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Vzestup a pad osmibitovych systému

Osmibitové pocitace jsou sbératelsky nejzajimavéjsi. V letech 1977-1993 vzniklo ohromné
mnozstvi riznorodych osmibitovych systémi, v kazdé zemi vznikaly narodni konstrukce a
nezahaleli ani amatéfi, ktefi si stavéli vlastni pocitace. Miizeme proto najit velké mnoZstvi
stroju s radikalné odlisSnym designem, vlastnostmi i architekturou, ¢asto vyrabéné v malych
sériich — pouze tisice kust.

Zadkladem rady osmibitovycnh pocitacii, véetné pocitaci standardu MSX, byl na svoji dobu
vykonny a povedeny procesor Zilog Z80.

Velka roztfisténost trhu vedla k tomu, Ze se systémy velmi rychle rozdélily na ty, které byly
dobfte zajisténé softwarem a doplitky a potom na obrovské mnozstvi exotickych systémti,
které se obvykle prodavaly jen v jedné zemi a existuje pro né jen velmi omezena $kala
software. Expanze pocitaCového trhu byla na pielomu sedmdesatych a osmdesatych let tak
obrovska, ze to fad€ uzivateli nevadilo. Podniky si pro své pocitace vytvorily vlastni
software a vyuZzivaly je az do doby, neZ poklesla cena PC a zlepSila se jejich dostupnost.

UZzivatelé obvykle obménovali své pocitace velmi rychle a to tak, Ze si kupovali systémy, pro
které byl dostatek téch nejlepsich her. Mezi osmibitovymi systémy proto dominovaly
Commodore 64, Atari 800, Apple II a pocitace kompatibilni se ZX Spectrem. Pokud si
uzivatel koupil pocitac, pro ktery bylo malo software, obvykle se ho rychle zbavil. Piesto
najdeme fadu fanousk, kteti pouzivali své domaci osmibitové pocitace 1 po roce 2000.
Komunity pretrvavaji dodnes, ¢asto jde o lidi, ktefi aktivn€ vyviji a oceniuji jednoduchost
osmibitovych systému. Jejich velkou vyhodou je totiz to, ze v podstaté nemaji operacni
systém a programator je mize fidit do naprostych detaild.



Osmibitové procesory jsou z dnesniho hlediska tak jednoduché, Ze si je nékteri hraci sestavili
v Minecraftu s pomoci Redstone! (Zdroj: Examiner)

Vyznam osmibitovych stroji byl hlavné v tom, Ze ptivedl k poc¢ita¢im celé generace
uzivatell, ktefi se s pocitaci naucili pracovat a programovat je. Diky jejich jednoduchosti a
snadnému ptistupu k programovani si vyzkousSela naprosta vétSina uZivatelli napsat alespoinl
jednoduchy kad.

Pfesto uz na pocatku mély osmibitové pocitae nékolik zasadnich slabin, které zpusobily
jejich konec:

Nedostateény vykon

Osmibitové procesory mohly zpracovat najednou jen 8 bitli informace. PC kompatibilni stroje
nejstarsi generace dovedly zpracovat 16 biti, po roce 1990 se standardem stalo 32 bitii a
moderni poc¢itace zpracuji 64 bitl najednou. Nejde jen o to, Ze 64ti bitovy procesor zpracuje
8x vice informace najednou nez 8mi bitovy. Rozdil je v tom, ze 1 datové sbérnice maji misto
Sirky 8 bith Sitku 64 bitl, coz znamena rychlejsi pfenosy dat v pocitaci.

Piestoze moderni osmibitové pocitace vyuzivaly praci urychlujici koprocesory, nemohly
piekonat omezeni dané ,,uzkym hrdlem*, které piedstavuji osmibitové sbérnice. U levnych
pocitacl znamenala omezena Sifka sbérnic zlevnéni vyroby, zlevnéni vyroby ale tuto vyhodu
zcela smazalo.

Omezené moznosti rozsiieni

Typicky osmibitovy procesor mél adresovou sbérnici o Sitce 16 bitl. To znamenalo, Ze mohl
adresovat pouze 64 KB paméti (pfesnéji 65536 pamétovych bun€k). To bylo velice malo uz v
poloviné osmdesatych let, jenomze tento limit se pfekonaval velice Spatné a pomalu —
naptiklad pomoci techniky strankovani, ktera prepinala jednotlivé bloky paméti, typicky po
16 KB. Bylo to pomalé a pro programatory pomérn¢ neohrabané.

Moderni procesory dokazou adresovat mnohem vetsi mnozstvi paméti. 32ti bitovy procesor
se 32ti bitovou adresovou sbérnici dokaze adresovat 4 GB RAM, 64ti bitovy procesor se 64ti
bitovou adresovou sbérnici zvladne az 256 TB (terabytll)) RAM. ZaleZi to 1 na operacnim
systému: Windows 7 Starter dovoluje vyuZit pouze 2 GB RAM, 64ti bitové verze Home
Premium 16 GB a Professional az 192 GB.

S nastupem grafickych operacnich systému se 64 KB paméti, které mohly adresovat



osmibitové pocitace, staly okamzité velkym problémem. Ceny vykonnéjSich procesorti
klesaly tak rychle, Ze se jednoduse nevyplatilo vytvatret osmibitové procesory, které¢ by umély
adresovat vice paméti: Prosté bylo jednodussi pfejit na vykonngjsi systém.
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Graficky operacni systém SymbOS predstavuje asi maximum, co se dalo z osmibiti 80. let
dostat. Byl vyvinut komunitou nadsencii az po roce 2000 a na pocitacich MSX2 dokadze vyuzit
az 1 MB pameti. (Zdroj: SymbOS.De)

Nedostatek standardizace

Osmibitovych systémii vznikla celd fada, obvykle tak, ze vyrobce ,,vzal dily, které¢ méel na
sklad¢é* a postavil kolem nich systém. Nejdulezité;jsi byla snadné a levna vyroba, méné
vyznamné byly vlastnosti a vykon systému a software byl povaZzovan za zcela nepodstatny.
Maloktery vyrobce se proto viibec zabyval tim, zda bude pro jeho pocitac k dispozici viibec
néjaky software. Pokud fesil kompatibilitu program, tak pouze v ramci své produktové fady.
Casto ale ani to, naptiklad Commodore vyrabél soub&zné nékolik fad domacich poé&itada,
které byly nekompatibilni.

Pravée tyhle problémy se pokus pfekonat Microsoft s navrhem zcela nového standardu, MSX.
Ve svété osmibitovych pocitach Slo o revolucni pokus vnést do chaosu fad. Bohuzel se ale
zcela nepovedl a standard MSX tak ve své podstaté jenom zvysil chaos na trhu. Piesto Slo o
mySlenku mimofadné zajimavou.



Co je to standard MSX?

V roce 1982 navrhl Microsoft standard pro osmibitové poc¢itace MSX (MicroSoft
eXtended). Microsoft se snazil prosadit standard osmibitovych pocitacu stejné, jako se mu to
podaftilo ve svété profesiondlnich PC stroji s MS DOSem.

Kdyby plany Microsoftu vysly, logo MSX mohlo dominovat viem domacim pocitaciim 80. let.
(Zdroj: Wikipedia)

Slo o to, Ze viechny domaci poéitade by mély spoleény zaklad architektury, ktery bylo mozné
rozs$ifit standardnimi moduly a na kterych by fungovaly stejné programy. To dovolovalo,
alespon teoreticky, aby se do programu zapojila cela fada vyrobci, ktetfi se mohli sousttedit
na vyrobu hardware, zatimco software k pocita¢iim byl automaticky dostupny diky tomu, ze
fungoval na uplné€ vSech MSX pocitacich stejné.

2.1
Microsoft
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Vsechny MSX pocitace spojoval stejny zakladni jazyk: MSX Basic od Microsoftu.

V osmibitovém svété byl Microsoft podstatné méné Gspésny, ale ne proto, ze by standard
MSX byl nekvalitni. Naopak, Slo o vykonné a technologicky vyspélé pocitace. Zavedeni
vyrobci osmibitovych pocitacii, Commodore a Atari, si ale velmi tvrdé hajili svoje trhy. Méné



lukrativni trhy obsadily levné pocitade, jako ZX Spectrum a jejich klony. Dalsi potiz
nedodrzovali, typicky pocitace osadili mensim mnoZstvim paméti a ziejmé doufali, ze si
uzivatelé pozdéji dokoupi moduly s rozsitenou paméti. To byla velka chyba, ktera standard
MSX oslabila: Misto toho, aby programy a hry fungovaly vSude stejné, na oCesanych
pocitacich nefungovaly.

Typicky domdci pocita¢ MSX mél dva sloty pro zasunuti cartrigi se software nebo
rozsirujicim prislusenstvim. Usporadani slotit ,,za sebou * patrilo mezi ta nejméné prakticka.
(Zdroj: Aurora MSX)

Pocitace MSX vyrdbélo na 20 vyrobcl, z nichZ nejznamé;jsi jsou Sony, Philips, Panasonic,
Yamaha nebo Sanyo. Néktefi z téchto vyrobet vyrobili vice nez 10 riznych modelt, vétSina z
nich se ale prodavala pouze v Japonsku. Standard MSX ptedpokladal procesor Zilog Z80 na
3,58 MHz, 64 KB paméti, 16 KB video paméti, grafiku s rozlisenim 256x192 bodu v 16ti
barvach s akceleraci a specidlni zvukovy ¢ip. Standard podporoval tiskarny, paralelni i
sériové rozhrani, v§echny pocitace bylo mozné rozsitit pomoci dvou cartridge modula, které
mohly obsahovat roz§ifujici pamét, hry, ptipadné fadice pro piidavné zafizeni. Format disket
byl identicky jako u PC (FAT 12, rozdil byl jen v bootovacim sektoru) a proto bylo mozné
snadno ptfenasSet data, coz bylo v osmibitovém svété naprostou vzacnosti.

Pocitace standardu MSX byly velmi tispé$né v Japonsku, kde pro né vyrabély hry vyrobci
jako Konami, Gainax, Sony ¢i Koei. DalSim mistem, kde uspély, byla jiZzni Amerika: Klony
pocitach MSX se vyrabély v Brazilii a byly tedy mistn€ snadno dostupné. Zvlastni postaveni
mély tyto stroje v arabském svété diky dobré podpoie arabstiny. V Evropé€ uspél standard
MSX jen ¢astec¢né, hlavné v Némecku a Holandsku, kde se etablovaly jako vykonné
poloprofesionalni stroje na préci s videem.



Canon V-20 (1983)

Jednim z vyrobct pocita¢i MSX byla firma Canon. Vyrabéla celou fadu stroji — zakladni
model V-10 mél pouze 16 KB RAM a bilou skiin, vystaveny model je uréen pro pokrodilejsi
uZivatele a ma obvyklych 64 KB RAM. Bily model je velmi vzécny, vystaveny typ byl

Designu stroje dominuji obii, velmi podivné kurzorové kiavesy s nizkym stiskem. Funkcni
klavesy jsou pro zménu zapustené do téla. (Zdroj: Frandroid)

Klavesnice stroje je kvalitni, mechanicka, ale zvlastné pojata — kurzorové klavesy maji
snizeny stisk, funk¢ni klavesy se témet ztraceji ve skiini stroje.

Velkou zvlastnosti byla moznost ptipojit pocita¢ k fotoaparatu Canon T-90 pomoci
specialniho komunikaéniho modulu a stahovat udaje o nastaveni fotoaparatu pii foceni —
rychlosti zavérky, ¢asu potizeni fotografie apod. (Neslo o stahovani obrazk, jak je bézné
dnes. Fotoaparat sém pouZival normalni film — byl to model z roku 1986).

Vystaveny pocitac je francouzsky model s kldvesnici AZERTY.



Propojent osobniho pocitace a fotoapardtu byla myslenka, kterd predbéhla dobu alespon o
deset let. (Zdroj: MIR Malay)

Procesor: Zilog Z80@3,25MHz
Pamét: 64KB + 16 KB video RAM
Grafika: 256x192, 16 barev



Philips VG8000 (1984)

Prvni Philipsy standardu MSX byly vyrabény ve Francii ve spolupraci s firmou Thompson.

Stroj nebyl navrzeny prilis prakticky, ale nelze mu uprit elegantni futuristicky design. Ve
Srovani s jinymi MSX pocitaci je velmi stihly.

Protoze standard MSX nebyl jesté ,,apIné usazeny*, prvni dva modely (VG8000 a VG8010)
tak trochu neodpovidaji specifikaci MSX — maji méné paméti. Standard piedpoklada, Ze
kazdy pocita¢ ma 64 KB paméti pro program a navic 16 KB paméti pro grafiku, firma Philips
se ale rozhodla pro tehdy obvyklejsi model ,,zacate¢nického stroje s pouze 16 KB RAM.
Tento velky nedostatek pozdéji nahrazovali samostatné prodavanym modulem piidavné
paméti, coz bylo velmi osklivé feSeni. Levny charakter stroje podtrhovala membranova
klavesnice.

Prvni Philipsy nebyly ani rozsifené, ani popularni. Kviili omezenym moznostem je uzivatelé
rychle vyménovali za leps$i typy. Vyrobce se nastésti poucil a fada pokrocilejsich stroji
Philips NMS naopak patii k tomu nejlepsimu, co ve svété MSX kdy vzniklo.

Procesor: Zilog Z80 @ 3,58MHz
Pamét: 16 KB RAM + 16 KB video RAM
Grafika: 256x192, 16 barev



Philips VG8010 (1984)

Model Philips VG8010 se 1i§i od modelu VG8000 vétsim objemem uzivatelské paméti (misto
16 KB mél uzivatel k dispozici 32 KB).
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Philipsy VG8000 a VG8010 mély sloty pro cartridge ukryté pod vyklopnym krytem
Z polopriithledného kourového plexiskla (vpravo nahore). Efektni, ale nepraktické reseni!

To stale neodpovidalo specifikaci MSX a uZivatelé mohli mit s fadou programi problémy.
Podobné jako VG8000 mohl byt rozsifen o 16 KB RAM, bizarnim omezenim pak bylo to, Ze
Slo osadit pouze jeden modul. Rozsitit pamét’ pocitate pomoci dvou soucasné osazenych
modulil na skute¢ny standard MSX prosté neslo. UZivatelé méli stale problémy s
kompatibilitou her a aplikaci.

Podobné¢ jako ,,mensi braska“ VG8000 mé¢l ale tento pocitac jen velice kratké trvani a hned
dalsi rok byl nahrazen ,,skute¢nym* MSX pocitacem Philips VG8020, ktery mimo jiné
piinesl 1 vyrazné kvalitnéjsi klavesnici. Oba systémy proto pfedstavuji vyvojovou a
sbératelskou raritu.

Procesor: Zilog Z80 @ 3,58MHz
Pamét’: 32 KB RAM + 16 KB video RAM
Grafika: 256x192, 16 barev



Sony HitBit HB-75P (1984)

Pocitace Sony HitBit byly velmi popularni diky své kvalité a fadé dostupnych periferii.

Pocitace MSX mely bohatou znakovou sadu se spoustou grafickych znaku. Sony doddvalo
spolu s pocitacem tabulku, kterd usnadnovala jejich vkladani.

Byly také promyslenéjsi nez jiné pocitace standardu MSX: Existoval naptiklad konvertibilni
model, ktery dovoloval zasunutim packy do bloku kurzorovych klaves zménit klavesy na
joystick.

Série HB-75 patii mezi nejstarsi, uréenou pro zakladni pouZiti. Byla popularni i v Evropé:
Model HB-75F byl ur¢en pro Francii, model HB-75D pro Némecko, HB-75P je stroj ur¢eny
pro piipojeni k televizim systému PAL. Pocitac byl oproti standardu MSX doplnén o
specialni ,.kancelafsky* balicek software Personal Data Bank, ktery slouzil jako databaze
kontaktti, ikolovnik a poznamkovy blok. Poc¢ita¢ bylo moZzné doplnit o0 modul zalohované
paméti, takze informace byly k dispozici hned po zapnuti — na svou dobu velmi zajimavy
koncept.

Obliba série HB-75 souvisela s tim, Ze k pocita¢i Sony nabizel ucelenou sadu periferii:
Tiskarnu, trackball, bézny i bezdratovy joystick, floppy mechaniku, magnetofon, mys,
sériové rozhrani a podobné. VSechny byly esteticky sladéné, vyrabéné v ¢erné barve.

Procesor: Zilog Z80 @ 3,58MHz
Pamét’: 64KB RAM + 16 KB video RAM
Grafika: 256x192, 16 barev



Sony HitBit HBD-50 (1984)

Mechanika Sony HBD-50 patti mezi upln¢ prvni mechaniky 3,5, které na 20 let doslova
opanovaly PC svét a staly se symbolem ukladani dat jako takového. Zakladem uspéchu byla
odolna konstrukce 3,5 diskety, ktera chranila magneticky kotou¢ v pevném pouzdru s
okénkem, které se oteviralo jen kdyZ byla disketa vloZena v mechanice.

(
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Mechanika obsahovala zabudovany napajeci zdroj. Aby se pri provozu dobre chladila, je
shora i zdola vyrazné perforovand. Mozna i diky tomu vydrzela rada z nich témér 30 let
pouzivani! (Zdroj: Home Computer World)

Disketa 3,5 se stala standardem u vsSech Sestnactibitovych pocitacii, prace s nimi ale byla u
MSX jednodussi, nez kde jinde. Protoze Microsoft pouzival u pocitaci MSX stejny
souborovy systém FAT12 jako na PC, bylo mozZné zcela jednoduse vyménovat si data mezi
MSX a PC, coz bylo ve své dob¢ naprosto ojedinélé! U Amigy to tak jednoduse neslo.

Aby mohl pocita¢ pracovat s mechanikou, potieboval fadi¢. Ten se zasunoval do jednoho ze
dvou slotii pro pamétové karty (cartrigde). Zvlastnosti systému bylo to, ze fadi¢ samotny
obsahoval pamét’, ve které byl obsluzny program pro zafizeni — nebylo tfeba pouzivat zadné
ovladace, ty byly pfimo soucasti zatizeni. Stacilo jen fadi¢ zasunout, zapnout pocita¢ a mohli
jste mechaniku pouZivat.



Magnetofon Philips VY0030

Datové magnetofony pro pocitace standardu MSX mély ¢aste¢né softwarové fizeni. Na rozdil
od pln¢ softwarem fizenych paskovych jednotek, kde pocitac ovladal mechaniku kompletné,
standard MSX vyuzival jenom signdl REM, ktery dovoloval zapnout a nebo vypnout motor
magnetofonu, ne tedy naptiklad pfevijet nebo zapnout nahravani.

Rizeni diktafonii a magnetofonii pomoci signalu REM bylo bézné, pouzival se pro ovladani
nahravani noznim spinacem. Pocitace MSX tak mohly vyuZivat tuto funkci i s béznymi
magnetofony.

Tento systém, jakkoliv byl omezeny, byl velmi prakticky: Pokud jste chtéli nacist hru o vice
castech, stacilo na magnetofonu spustit pfehravani, systém si pak spoustél a vypinal motor a
tim nacital jednotlivé bloky. Podobné bylo mozné postupné ukladat po blocich data, aniz by
uzivatel musel magnetofon stéle zapinat a vypinat.

Nekteré systémy, jako zabudovany magnetofon pocitacti Sharp, mély fizeni rozsitené jesté o
detekci chodu magnetofonu. Pocitac tak vyzval ke vloZeni kazety a spuSténi magnetofonu,
nahravani ¢i zapis pokracoval automaticky po spusténi chodu magnetofonu.



Daewoo Ce-Tec MPC-80 (1985)

Korejské domaci pocitace Daewoo patii mezi vzacn€jsi. Model MPC-80 piedstavoval
nejjednodussi domaci typ.

Kviili zabudovanému trafu je pocitac¢ pomérné tézky, ma ale vynikajici klavesnici. (Zdroj:

1000bit)

Zajimavosti je, Ze byl vyrabén a proddvan pod n€kolika riznymi jmény. Tento stroj byl v
Koreji oznacen jako Daewoo DPC-200, v Némecku Ce-Tec MPC-80, ve Francii Yeno DPC-
64 a dokonce se prodavala arabska verze Daewoo Perfect, kterd dovolovala zapisovat text v
arabstin¢! Zda se, Ze tento stroj byl vyrabén a prodan alespon v deseti rizné znacenych
narodnich variantach.

Z hlediska vybaveni jde o bézny MSX kompatibilni stroj, vynika ale velmi kvalitnim
provedenim hardware. M4 zabudovany zdroj a mimotfadné kvalitni kldvesnici, ktera
piekonava veétSinu modernich klavesnic. Neni vybaven zadnym zabudovanym pamétovym
zafizenim, obvykle se pro zdznam dat pouzival magnetofon s ¢aste¢nym softwarovym
fizenim.

Procesor: Zilog Z80@3,58MHz
Pamét’: 64KB RAM
Grafika: 256x192, 16 barev



Philips NMS VG 8235 (1985)

Firma Philips byla velmi aktivnim vyrobcem MSX kompatibilnich pocitact. Jejich stroje,
vedle stroji Sony, patfily ve svété MSX mezi nejkvalitnéj$i a nejzajimavé;si.

Stroj neni zvlast hezky, je ale navrzen prakticky. (Zdroj: HCC Netherlands)

Stroje série NMS (New Media System) patii do pokrocilejsi generace MSX2. Ta se
vyznacovala lep§im vykonem, vyrazné vétsi paméti a mnohem kvalitnéjsi grafikou, nez méla
piedchozi generace. Koncept MSX2 dokézal teoreticky dovolit zapojeni na tehdejsi dobu
nevidanych 64 MB paméti, v praxi se pouzivala zvlastni kombinace 128 KB RAM a 128 KB
videopaméti. Tak velka videopamét’ byla v té dobé absolutnim unikatem.

V podstaté Slo o pokus konkurovat Sestnactibitovym pocitacim. V piipadé pocitach NMS
byla navic vyznamna i snaha o multimedialni pojeti, §lo je propojit s interaktivnim audio
systémem / konzoli CD-1. Tuto moZnost ale vyuZil malokdo.

Unikatnim rysem tohoto pocitace je ,,polohovatelna klavesnice®, kterou $lo sklapét do
nekolika uhla, 1 kdyZ byla pevné spojena s télem pocitace. Problém piedstavovala pouze
zabudovana disketova mechanika, kterd byla jen jednostranna a tim omezovala kapacitu dat a
jejich ptenos mezi pocitaci.
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Polohovatelnou klavesnici stroje Ize sklonit do tri uhlii. (Zdroj: System Cfg)
Procesor: Zilog Z80 @ 3,58 MHz

Pamét’: 128 KB RAM + 128 KB video RAM
Grafika: 512x212 bodi, 16 barev nebo 256x212, 256 barev



Philips NMS 8280 (1986)

Pocitace Philips New Media System 8280 patii k tomu nejvykonnéjSimu, co ve svété MSX
vzniklo. Tyto pocitace znané prekracuji hranice vlastnosti osmibitového svéta a podobaji se
spiSe Amize nebo PC.

Série New Media System vynika elegantnim stiibrnocernym designem. (Zdroj: 1000bit)

Model NMS 8280 byl vybaven unikatnim zatizenim, které dovolovalo michat graficky
pocitacovy signal se vstupujicim videem a tim se stal oblibenym pomocnikem
videoprofesionali a televiznich studii. Dovoloval zcela jednoduse titulkovat filmy a nebo
michat do obrazu pocitatovou grafiku, coZ pfedtim umoziovaly jen velmi drahé specialni
stroje. Zajimavosti jsou ,,posuvniky* na ¢elnim panelu, které reguluji pomér intenzity
michani pocitatového vystupu do vstupujiciho videosignalu a rovnéz i michani vstupujiciho a
vytvaren¢ho audia.

Konstrukce se podoba spiSe ,,malému PC*, pocita¢ je vybaven dvéma disketovymi
mechanikami s kapacitou po 720 KB a kvalitni oddélenou klavesnici. Napdjeci zdroj je
zabudovany. Stroj je vybaven celou fadou video vstupt a vystupt véetné SCART, coz mu
davalo nevidanou flexibilitu.

Byl mimotadné oblibeny mezi uZivateli a nasledovné 1 dodnes ptetrvavajici komunitou
uzivatell pocitacia MSX.

Procesor: Zilog Z80 @ 3,58 MHz
Pamét’: 128 KB RAM + 128 KB video RAM
Grafika: 512x212 bodi, 16 barev nebo 256x212, 256 barev



Nejvykonnéjsi osmibity vibec: MSX 2 a MSX Turbo-R

Druha generace pocitact standardu MSX, tedy MSX 2, byla vybavena vyrazn¢ vylepSenou
grafikou, ktera dovolovala zobrazovani v pokrocilych rezimech 512x212 bodi v 16ti barvach
nebo 256x212 v 256ti barvach. Toto rozliSeni bylo u osmibitti zcela neobvyklé, neobvykla
byla i podpora préce se vstupujicim videem.

Pocitace standardu MSX2 Sony Hit Bit HB700D byly elegantni a praktické. Navic se dostaly
na palubé ruské stanice MIR az do vesmiru! (Zdroj: HCC NI)

Diky tomu se staly tyto pocitace popularni i v televiznich a filmovych studiich, zvlasté v
Japonsku, Brazilii, Holandsku a arabském svété. Vylepseny standard MSX2+, mél tspéch
omezeny uZ jen na Japonsko.

Posledni generace pocitac¢u standardu MSX, tedy MSX Turbo-R, se svymi vilastnostmi
blizila spiSe Sestnactibitovym pocitacim. Vyrabél je pouze Panasonic. Vyuzivaly dva
procesory: Piivodni Z80 a navic novy procesor R800, ktery bézel na dvojnasobném kmitoctu
oproti pivodnimu Z80, navic byl ¢tytikrat efektivnéjsi, takze programy mohly bézet az
osmkrat rychleji. Pocitace standardu Turbo-R byly osazeny 512 KB paméti. Tyto pocitace se
ale neprodavaly mimo Japonsko. V piipravé byl i 32bitovy MSX po¢itac, ten uz ale prodavan
nebyl.



Panasonic FS Al GT predstavuje jeden z uplné poslednich pocitacit standardu MSX — MSX
Turbo R. Ma vyrazné zlepsené zvukové schopnosti, rozhrani MIDI pro pripojeni klaves a
zabudovany mikrofon. Naopak uz nedovoluje pouziti programii z kazet. (Zdroj: HCC NI)

Vyroba poslednich pocitaci standardu MSX byla ukoncena v roce 1993, velka komunita
fanouskul vSak i nadéle pokracovala ve vyrob¢ zajimavych moduli a vylepseni. Mezi nimi je
mozné najit naptiklad 32 kanalovou zvukovou kartu Moonsound a nebo graficky akcelerator
V9990 v podob¢ zasuvného modulu, ktery ,,pomahal*“ grafickému ¢ipu osazenému v pocitaci.



Konec standardu MSX

Prestoze pocitace standardu MSX2 byly velmi kvalitni, snadno propojitelné s PC a snadno se
pro n¢ programovalo, mély velky problém s vykonem. V dobé¢, kdy vznikala generace MSX2,
se vyvojari zamé&fili na feSeni zjevnych problémd, jako byl nedostatek paméti, levné
disketové mechaniky a nebo zlepSeni grafiky.
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Arabskeé pocitace, jako tento Al Alamiah AX123, mely vyjimecné velkou pamét ROM (az 1
MB) a navic byly tvarové casto velmi zvilastni. (Zdroj: MSX Game Box)

Konkurence v té dobé vyvijela pocita¢e na bazi Sestnactibitovych procesoriit Motorola 68000,
které mély stejné dobrou grafiku, moznost rozsifeni paméti i zvukové schopnosti, mély ale
zaroven mnohem vyss$i vykon. Vzhledem k vybaveni byl cenovy rozdil mezi MSX2 pocitaci
a Amigou ¢i Atari ST maly, jenze rozdil ve vykonu byl propastny.

Posledni ranu z milosti ustédril standardu sam Microsoft: Pocitace PC se stale zleviiovaly a
bylo jasné, Ze nedava smysl, aby podporovali tak stary systém, kdyZ si za podobnou cenu
mohou uzivatelé koupit levné a mnohem vykonnéjsi PC. Nastavala éra domacich PC.
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Arabské menu aplikaci v ROM pocitace Sakhr AX500. (Zdroj: MSX Game Box)

Zvlastnim fenoménem zistal arabsky svét, kde se standard MSX2+ drzZel déle, nez kdekoliv
jinde. Pocitace MSX nabizely tradicné¢ dobrou podporu arabstiny, vznikla tam fada loké&lnich
aplikaci a arabské klony vyrobct jako Al Alamiah se prodavaly jesté velmi dlouho. U nés tyto
arabské pocitace predstavuji velkou raritu.



Panasonic JR200U (1983)

Panasonic JR200U se velice podoba pocitactim standardu MSX — jenomze k nim nepatii. Lisi
se jak v hardware, tak i v software.

Prestoze pocitac pusobi prijemnym dojmem, byl uz ve své dobé technicky zaostaly.

Je kompatibilni s jinym japonskym pocitaem, Matsushita National JR200. Zatimco
Matsushita byla prodavana pouze v Japonsku, Panasonic JR200U byl uréen pro prodej v
zahranici.

Pocitac¢ ma procesor kompatibilni s Motorolou 6802 (a podoba se tak spiSe pocitactim
Commodore a Atari). Zabudovany Basic, JR Basic, sice vychazel ze standardu Microsoft
Basic, nebyl ale stejny. Pocita¢ oproti standardu MSX nema viibec jemnou grafiku, pouze
barevnou pseudografiku a moznost preprogramovat podobu zobrazovanych znakd. Jeho
grafické schopnosti tak byly ,,nékde mezi Sinclairem ZX81 a Sinclairem Spectrum®. MoZnost
preprogramovat podobu znakt byla ale u japonskych pocitacti té doby pomérné obvykla,
pravdépodobné hlavné kviili podpote asijskych znakovych sad.

Na rozdil od jinych japonskych po¢itact tento model nevyuZival cartridge, jako médium pro
distribuci programti mély byt hlavné kazety. Zvlastnosti byl magnetofon RQ-8300, ktery
oproti konkurenci zaznamenaval data ¢tyfnasobnou rychlosti — 2400 Bd.

Pro po¢ita¢ vzniklo jenom malo programi. Ty navic bojovaly se zastaralou grafikou, ktera
nebyla na Grovni ostatnich osmibitovych pocitacti. Rok 1983 byl navic nest’astny, doslo k
propadu trhu s videohrami a prodeje pocitace v USA byly tak Spatné, Ze o rok pozdé&ji
Panasonic jeho vyrobu ukon¢il.

Procesor: MN 1800A (kompatibilni s Motorolou 6802)
Pamét: 32 KB RAM + 4 KB video RAM
Grafika: 64x48 pseudobodii, 8 barev



Texas Instruments Tl 99/4a (1981)

Pivodni pocita¢ Texas Instruments 99/4 vznikl v roce 1979 a ptedstavoval naprostou
zvlastnost: Byl odvozen od minipoc¢itacového systému a zatimco domaci herni pocitace byly
osmibitoveé, tento stroj byl rovnou Sestnactibitovy!
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Vyrobce nabizel k pocitaci i motnitor;, vznikly upravou televizoru. U prvni generace byl nutny,
protoze pocitac nemél modulator TV signdlu. (Zdroj: Old Computers)

Pomérné vykonny procesor ale neni vse: ProtoZe se programy v BASICu prekladaly za béhu
rovnou dvakrat, byl pfes sviij teoreticky vykon docela pomaly. Architektura pocitace byla
zvlastni: Standardnich 16 KB RAM byla pouze videopamét’, procesor nemél k dispozici
zadnou vlastni pamét’ (!), takze vSechna data byla uloZzena ve videopaméti a ptistup tam byl
pomaly.

ProtoZe modul pro tvorbu TV signalu nebyl schvéalen tfadem FCC vcas, pivodni pocitac se
prodaval vyhradné s barevnym monitorem — a za tehdy opravdu zna¢nou sumu 1150 USD.
Verze TI 99/4a piisla o tii roky pozdéji a pfinesla vylepsenou klavesnici, novy graficky ¢ip a
také TV modulétor.

Pocitac se rozsifoval z boku zasunovanymi moduly, tak zvanymi sidecars. Ty byly pfipojeny
napevno, musely se zapojovat v ur€itém potadi a s ptipojovanim dalSich moduld tak mohl
vzniknout ,,vla¢ek* dlouhy az n¢kolik metrt!



Moduly ,,sidecars“ se pripojovaly napevno na pravy bok. Pri plném rozsireni pocitac
vypadal opravdu silene! (Zdroj: Wikipedia)

Zvl1astni zafez na pravé strané klavesnice je uréen pro ROM modul. Vcelku byl tento pocitac
navrzen velmi neprakticky, presto byl ve své dobé pomérné populdrni, hlavné v USA.
Modelu TI 99/4a se prodalo na 3 miliony kust.

Piestoze $lo tento stroj masivné rozsifit, byly moduly velmi drahé, jejich cena se pohybovala
od 150 USD do 700 USD. PIné¢ rozsiteny systém ptiSel na neuvétitelnych 4500 USD, coz
nemohlo konkurovat nastupujici ving levnych domacich osmibitii, vybavenych navic obvykle
lepSimi hrami. Texas Instruments se pokusil prodavat inovovany stroj se zlevnénou plastovou
konstrukci a sniZenou cenou, nicméné v roce 1984 se rozhodli vyrobu domacich pocitaci
ukoncit.

Procesor: TI TMS 9900 @ 3 MHz (16ti bitovy)
Pamét’: 16 KB RAM
Grafika: 256x192, 16 barev



Texas Instruments Tl 99/2: Po¢itac, ktery nebyl

V roce 1983 zacal Texas Instruments prodéavat zlevnénou verzi T1 99/4a.
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Prestoze stroj nebyl vyrabeén, Texas Instruments uz spustil reklamni kampan, jejiz tvari byl
Bill Cosby. (zZdroj: Old Computers)

Byl celoplastovy, béZzovy a mél zjednodusenou zékladni desku, aby ho bylo mozné levné&;ji
vyrabét a také prodavat. Tlak na zlevnéni domdacich pocitact vedl k tomu, Ze se tento stroj
prodaval za cenu pod 150 USD, tedy pod vyrobnimi néklady. To vedlo k ¢tvrtletni ztraté 100
miliona USD.

Bylo jasné, Ze tudy to neptjde, T1 99/4a byl ptili$ slozity, nez aby mohl soutézit s
modernéjSimi a levnéjSimi pocitaci, jako byl Timex 1000 (klon Sinclairu ZX81). Proto byl
navrzen zcela inovovany stroj, TI 99/2, ktery byl ur¢eny pro naprosté zacatecniky.

Stroj nakonec prodavan nebyl, protoze se Texas Instruments rozhodl radé€ji z trhu domacich



pocitach vycouvat. Pravdépodobné to bylo moudré rozhodnuti, protoze uz doslova za dveimi
¢ekala zcela nova generace mnohem vykonngjsich osmibitovych pocitact, jako byla Amiga.
Texas Instruments presto myslel vydani T1 99/2 vazné€ a to az tak, ze se v tisku uz objevily
inzeraty a ¢lanky, ze kterych lze odvodit, jak mél byt pocitac vybaven a jak mél vypadat.
Diky tomu vime, ze to mohl byt prvni 16ti bitovy pocita¢ prodavany za méné nez 100 USD.

Design stroje byl kompaktni, bily a plochymi tlacitky pfipomina budouci kapesni pocitace a
kalkulacky TI. M¢l mit pouze 4 KB RAM, video vystup byl pouze ¢ernobily ale stale mél
Sestnactibitovy procesor TMS 9995 na 10,7 MHz. Pocita¢ kupodivu nem¢l zddné moZnosti
zvukového vystupu. Vyhodou byla moZnost pfipojit k libovolné televizi a také cartridge,
ktera méla nabizet interaktivni vyuku pro programovani v BASICu.

Pocita¢ mélo byt mozné rozsitit o dopliky. Pfedné tu byl modul 32 KB RAM, pak moznost
doplnéni o paskovou jednotku Wafadrive, tiskdrnu a modem. Ptestoze se tento pocita¢ nikdy
neprodaval, pravdépodobné existuje n¢kolik prototypt, které se dostaly do soukromych
sbirek. Jde o stroj mimotfadné vzacny.



Sord M5 (1982)

Systém Sord MS se dockal rozsifeni ve ¢tyfech zemich: V Japonsku, kde byl vyrabén, v Jizni
Koreji, v Britanii — a Ceskoslovensku. Svymi vlastnostmi se podobé spiSe Sinclairu ZX81, je
to jednoduchy systém pro zacateCniky.
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1 kdyz Sord M5 pusobi kompaktnim dojmem, pred jeho pouZitim je nutné odklopit kryt a
zasunout modul s jednou z verzi programovaciho jazyka Basic. (Zdroj: Wikipedia)

Pocitac je vybaven velmi malym mnozstvim paméti — pouze 4 KB RAM. M¢I tfi rizné verze
Basicu dodavané na cartridgich: Zékladni Basic | byl velmi jednoduchy, graficky Basic G
umél pracovat se zvukem a grafikou a Basic F byl urcen pro rychlé vypocéty s redlnymi Cisly.
Cartridge s Basic G a Basic F zaroven rozsitovaly pamét’ pocitace o stale nedostate¢nych 8
KB RAM.

Existovalo rozsifeni paméti o 32 KB RAM, fadi¢ disketové jednotky a podobné. Zakladni
pocita¢ dovoloval zasunuti pouze jediné cartridge, ale systém bylo mozné rozsitit o napajeny
rozbocovac pro tii cartridge, takze bylo mozné pouzit jak Basic, tak i rozsifenou pamét’ a
floppy fadi¢. Pro pocita¢ vzniklo také n€kolik cartridgi s hrami vyvojait Namco a Konami.
Pocitac je konstrukéné pékny, s jednoduchou gumovou klavesnici, ktera nema mezernik.
Prestoze je k chodu potieba mit zasunutou cartridge, jeji slot se ukryva pod odklopnym
krytem. Kviili montézi rozboCovace bylo nutné tento kryt zcela odstranit.

Prestoze je Sord M5 architekturou blizky standardu MSX, neni s nim kompatibilni.
Kvalitngjsi pocitace standardu MSX nakonec Sordy vytlacily. Nasledovniky Sordu M5 byly
modely M5 Pro a M5 Jr, ty se ale moc neprodavaly a jsou velmi vzacné.

Procesor: Zilog Z80 @ 3,58 MHz
Pamét: 4 KB RAM + 20 KB video RAM
Grafika: 256x192, 16 barev



Uvnitr Sordu M5
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1) Televizni modulator (ve vystaveném kusu chybi)
2) Kompozitni video vystup

3) Zvukovy vystup

4) Ptipojeni dvou joystickt

5) Rozhrani pro tiskarnu

6) Konektor napajeni

7) Konektor piipojeni klavesnice

8) Konektor pro cartridge

9) Obvod fizeni perifernich rozhrani Sord GA015

10) Procesor LH 0080A (kompatibilni se Zilog Z80A)
11) 8 KB paméti ROM

12) Generator obrazového signalu HD 44007A

13) Graficky ¢ip TMS 9929ANL

14) Zvukovy &ip SN 76489AN

15) Casovaci obvod LH 0082A (kompatibilni se Zilog Z80A CTC)
16) 4 KB paméti RAM

17) 16 KB video paméti RAM



Mattel Aquarius (1983)

V roce 1983 jste si mohli koupit ,,pocita¢ od Mattela®. Stroj navrzeny firmou Radofin byl
urcen jako zacateCnicky, podobal se pocitacim MSX, ale byl velmi oklestény.

Zvlastni lichobéznikovy kryt v pravé horni casti ukryva slot pro lichobéznikové pamétové a
rozsirujici moduly.
Ptes ucelenou fadu designové sladénych periferii ptiSel tento stroj ptili§ pozde a umél toho

ptilis malo. VWuZival zjednoduseny Microsoft Basic, s paméti pouze 4 KB RAM toho ale moc
udélat neslo.

Rozsitit ji Slo pouze na 20 KB, coz bylo stale velice malo. Velky problém ptedstavovala
grafika, pocita¢ mél pouze pseudografiku (grafiku tvofenou specialnimi znaky). Klavesnice
byla rovnéz nekvalitni, gumova. Ptes nizkou cenu (pouze 160 USD) nemohl konkurovat
podstatné kvalitnéjSim osmibitim Commodore.

Pro systém vzniklo jenom asi 20 programd, vétSinou konverzi z konzole Mattel Intellivision.
Programatofi pocita¢ pohrdavé oznacovali jako ,,systém pro minulé desetileti®. Pocita¢ se
vyrabél pouhé Ctyfi mésice, pak byla kviili bidnym prodejim produkce ukoncena.

V roce 1984 byl jeste kratkou dobu prodavan vylepSeny model Aquarius II ,,se skute¢nou
klavesnici“, byl to ale propadak a dnes je mimofadné vzacny.



Minimalni zakladni vybavu stroje bylo mozné rozsirit pomoci Mini Expanderu. Vylepsil
zvukové moznosti, dovolil zapojit dvé cartridge a také pouzivat ovladace. (Zdroj: Old
Computers)

Procesor: Zilog Z80A @ 3,5 MHz
Pamét’: 4 KB RAM
Grafika: 80x72 pseudobodi, 16 barev



Triumph Adler Alphatronic PC (1983)

Pocitac Alphatronic byl vyrabén némeckou firmou Triumph Adler, kterd se zaméfovala
hlavné na vyrobu psacich stroji. Pocita¢ Alphatronic PC byl zvlastnim pokusem o systém,
ktery mél byt jak pro domaci, tak 1 pro firemni pouZiti.

Pocitac mél moznost rozsireni o modul ukryty pod krytem v levé horni casti skiiné. (Zdroj:
Obsolete Tears)

V ramci profesionalniho pouZiti mohl byt Alphatronic bud’ pfipojen k minipoé¢ita¢ovému
systému jako terminal, nebo se dal po pfipojeni tiskarny a modulu s textovym editorem
vyuZit jako inteligentni psaci stroj. Pro domaci pouZiti bylo mozné vyuzit zabudovany Basic
a nebo velké mnoZstvi programti ur¢enych pro opera¢ni systém CP/M.

Ptestoze tento koncept vypadal rozumné, problém byl v tom, Ze pro doméaci pouziti byl
systém pftili§ drahy (pocita¢ s monitorem a floppy mechanikami vysel v piepoctu na 2200
Euro), zatimco pro profesionalni pouZiti byl pro zménu znaéné omezeny. Velkou slabinou
systému bylo take to, ze byl navrzen viceméné jen jako textovy, bez moznosti pouZzivat
jemnou grafiku. Systém CP/M byl na pocatku 80. let uz zastaraly a v profesionalni sféte
nastupovaly PC kompatibilni pocitace.

Procesor: Zilog Z80 @ 4 MHz
Pamét’: 64 KB RAM
Grafika: 160x72 bodu, 16 barev



Sharp MZ 731 (1982)

Firma Sharp vyrébéla na prelomu sedmdesatych a osmdesatych let vlastni ucelenou sérii
pocita¢t MZ 80. Tyto stroje byly uré¢ené pro Skolni a poloprofesionalni vyuZiti a na svoji
dobu byly velmi kvalitné stavéné. Pfedstavovaly systém ,,all in one®, v téle pocitace byl
integrovan jak displej, tak magnetofon.

Reklamni obrazek ukazuje Sharp MZ731 v piné vybavé — a pripojeny k prislusné designove
sladénému monitoru. Na pocatku 80. let byla tvorba podobné ladénych setii bézna. (Zdroj:
Sharp MZ Org)

Nov¢jsi fada MZ 700 byla urcena hlavné pro domaci pouziti. Nemé&la monitor, piipojovala se
k televizi. PfestoZe se svymi vlastnostmi podobala standardu MSX, vychazela pravé ze starsi
fady MZ 80. Jednotlivé modely se liSily vybavenim: Model MZ 711 byl zakladni, bez
zabudovanych periferii, MZ 721 mél zabudovany magnetofon a model MZ 731 navic
obsahoval miniaturni ¢tyibarevny plotter / tiskarnu.

Velkou nevyhodou pocitace byl fakt, ze mél pouze znakovou pseudografiku. Na druhou
stranu m&l znakovou sadu o 512 grafickych znacich, coz dovolovalo vytvaret hry sloZzené
Cisté ze znakové grafiky. Pocita¢ nemél zabudovany zadny programovaci jazyk, po startu se
musel nejprve nahrat z pasky a nebo z jednotky Quick Disk.

Procesor: Sharp LHO080A (280 kompatibilni) @ 3,58 MHz
Pamét’: 64 KB RAM + 4 KB video RAM
Grafika: 80x50 pseudobodii, 4 barvy



Sharp MZ 821 (1984)

Sharpy fady MZ 800 byly mimo Japonsko rozsifen¢ jen v malo zemich, v Evropé slo o
Neémecko, Britanii a CSSR. O nadkupu Sharpti rozhodlo socialistické ministerstvo
zahrani¢niho obchodu.

Oproti sérii ma rada MZ800 vyvyseny ,,hrb“. V ném jsou dvé pozice pro rozsirujici karty a
jedna periferie — magnetofon nebo Quick Disk. V Cechdch se objevila téz velmi zajimava
verze se zabudovanou disketovou mechanikou 3,5

Byla to problematicka volba: Sharpy nebyly kompatibilni s zddnou rozsitenou platformou
jako Sinclair a nebo Atari, z hlediska hardware §lo ale o vyborné poc¢itace. Diky snaze mnoha
Ceskych programatora byl pocita¢ ¢asem doplnén o konverze nejpopularnéjsich her ze ZX
Spectra.

Zvlastnosti Sharpi byla jejich modularni architektura, ktera dovolovala stroj rozsitit o dvé
vnitini karty, roz§itit videopamét’ a doplnit o tiskarnu napajenou pocitatem — bez pajeni, jen
se Sroubovakem. Existovaly tfi rizné modely: MZ 811 nem¢l zadné zabudované zaznamové
zatizeni, MZ 821 mél softwarem castecné fizeny magnetofon a model MZ 831 mél unikatni
mechaniku Quick Disk. Systém bylo mozné doplnit o ¢tyifbarevnou tiskarnu / plotter MZ
1P16, na rozdil od piedchozi verze se nemontoval dovnitt, ale na jakysi hrb nad pocitacem.
Pocita¢ je mimoiadné bohaté vybaven ruznymi typy videovystupt, mél kvalitni klavesnici,
graficky byl téméf na urovni tehdejsich PC (az CGA grafika). Kvalitni je rovnéz i zvukovy
ctyrkanalovy vystup, reproduktor byl sou¢asti pocitace. Pro Sharpy fady 800 vznikla fada
vylep3eni — RAM disky, ROM disky, fadi¢e floppy mechanik a podobné.

Procesor: Sharp LHO080A (Z80 kompatibilni) @ 3,58 MHz
Pamét’: 64 KB RAM + 16 KB video RAM (rozsititelné na 32 KB video RAM)
Grafika: 640x200 bodi, az 4 barvy (s rozsitenou videopaméti)



Sharp MZ 831 (1984)

Model Sharp MZ 831 je identicky s ostatnimi Sharpy fady MZ 800. Navic je vybaven
mechanikou typu Quick Disk, kterou lze popsat jako ,,néco mezi disketou a magnetickym
gramofonem®.

Velkou nevyhodou mechaniky Quick Disk bylo to, Ze vyzadovala osazeni radicem. To jednak
zabralo rozsirujici slot a také vypadalo dost nehezky.

Data se zapisuji na zvlastni disketu velikosti 2,5 jako jedina datova stopa o kapacité
pouhych 64 KB na disketu. Mechanika neumi ptistupovat k datiim ndhodné (jak je typické
pro normalni diskety a disky), vzdy nacita stopu od zacatku. Diky tomu naéteni bloku dat
mohlo trvat kdekoliv mezi 3-10 sekundami, podle toho, jestli byl na konci a nebo na zacatku
spiraly. Data musela byt zaznamenana nepferusené, coz komplikovalo opakované mazani a
nahravani soubori. V podstaté §lo tedy o zaznam podobny magnetofonu, jenom na médium v
podob¢ diskety.

Ptes bizarni vlastnosti této mechaniky $lo o na svou dobu rychly a také spolehlivy systém.
Zajimavé bylo jeji pouziti spolu s RAM diskem, kdy bylo mozné nacist a nebo ulozit cely
obsah 64 KB RAM disku béhem 8 sekund. Rovnéz mechanicky byla mechanika jednoducha
a proto spolehliva. Zasadni nevyhodou byla oviem jeji nedostupnost v CSSR a v podstaté
nemoZznost koupit specialni média.

Procesor: Sharp LHO080A (Z80 kompatibilni) @ 3,58 MHz
Pamét’: 64 KB RAM + 16 KB video RAM (rozsititelné na 32 KB video RAM)
Grafika: 640x200 bodi, az 4 barvy (s rozsitenou videopaméti)



Tiskarna / plotter Sharp MZ 1P16

Jeden z fenomént osmdesatych let byly kompaktni barevné tiskarny / plottery. Umély jak
psat text, tak kreslit vektorové obréazky.

Série MZ700 méla tiskarnu / plotter zabudovanou primo v téle stroje, u rady MZ800 se
montovala na plechovou ,,sedacku ““ na vrcholu hrbu pocitace. S osazenymi drzaky a roli
papiru vypadal celek ponékud zvidstne.

Byly dostupné pro vétSinu osmibitovych pocitaci a mezi uzivateli byly pomérné popularni,
pies omezeni dana Sitkou papiru a omezenou dostupnosti per s malou kapacitou. Papir musel
byt specialni, bézny papir by se pti opakovaném pohybu mechanismem obéma sméry drolil.
Velkym problémem byla tuzka Sitka papiru, ktera nedovolovala pouziti zafizeni pro seriéznéji
minénou praci.

Vyhodou byla nizka cena dana jednoduchou konstrukci zatizeni: Mélo jen dva motory, jeden
pohyboval valcem posunu papiru a druhé posunovalo revolverovy vozik obsahujici ¢tyii pera.
Poslednim aktivnim prvkem byla ptitlacna liSta, ktera ptitiskla pero k papiru. Zatizeni
pismena ,,netisklo*, ale doslova , kreslilo*, umélo zapsat jenom znaky, které byly v tiskarné
predprogramované. Reseni pro psani Eestiny bylo chytré: Tiskarna vypsala bézny znak, pak
se vratil vozik a ¢arka nebo hacek se nad pismeno dokreslil.



Vymeéna pera byla zajisténa najetim voziku do levé krajni polohy, kde buben pooto¢il trn —
buben mél maly magnet, podle kterého tiskarna dokazala detekovat zakladni pozici bubnu a
nastavit spravnou barvu v pofadi ¢erna — modra — zelend — ¢ervena. Vyména pera se délala
tak, Ze vozik zajel do praveé krajni polohy, kde uzivatel mohl pac¢kou vysunout a vyménit
pero.
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Ctyri barevnd pera byla osazena v revolverovém mechanismu. Jejich vyména byla pomérné
pomala, protoze vozik otacel zasobnikem na levé strané tiskarny, zatimco vymeéna se deélala
na prave strané. Vymeéna kazdého pera zabrala dvé celé cesty voziku! (Zdroj: Sharp MZ Org)

Systém byl velmi jednoduchy, fizeni celé tiskdrny zajistoval jednoCipovy pocitac, ktery
dekodoval jednoduché ptikazy ke kresleni, nastaveni pozice pera ¢i psani textu. Pro zatizeni
vznikla cela fada programt, které dovolovaly 1 emulaci grafického barevného tisku
(hardcopy).

Pera vyuZivala barevny inkoust - na rozdil od roz$ifeného termotisku na faxovy papir.
Uzivatelé si mohli koupit barevna pera a nebo ekonomickou sadu ¢ernych per, pokud chtéli
tisknout hlavné vypisy programd.

Ptes pomérné Spatnou dostupnost spotiebniho materidlu byla tiskarna diky své nizké cené
popularni.



Quick Disk Sharp MZ 1F11

Mechanika Quick Disk o velikosti 2,8 pfedstavovala spiSe zrychlenou alternativu k
magnetofonu, nez ke skute¢nému floppy disku. Firma Sharp nabizela pro osobni pocitace jak
bézné disketové mechaniky (s disketami 5,25%), tak 1 Quick Disk, ktery byl mifen na domaci
uzivatele.

Dvirka QD mechaniky se pootevira smérem nahoru, disketa se zasunuje zepredu. Mechanika
Jje jednostrannd, médium je mozné otocit a vyuzit tak obé strany. (Zdroj: Nightfall Crew)

Mechanika méla kapacitu pouze 64 KB a byla jednostranna — uzivatel mohl disk otocit a
vyuzit druhou stranu. M¢la jednoduché softwarové ovladani a byla piimo urcena k fetézeni:
Uzivatel vymontoval ze svého Sharpu magnetofon, umistil misto n¢j Quick Disk a do
konektoru Quick Disku pak magnetofon znovu piipojil. Mechanika byla kompatibilni jak s
fadou MZ 700, tak i MZ 800 (vystaveny model ma fadi¢ MZ 1E14 urceny pro Sharp MZ
700).

Data nebyla zapisovana do sektoru, jak je bézné u disket, ale do jedné dlouhé spiraly, kam se
data zapisovala sekven¢né. Podobala se tak spi$ ,,magnetické gramodesce* a méla vazna
omezeni pro skute¢nou praci. Pro zapis dat bylo nutné, aby na disku byl spojity prostor velky
jako zapisovana data, pii opakovaném mazani Casto nebylo mozné zapsat data, i kdyz
teoreticky na disku bylo misto. Zivotnost média byla odhadovana na 2000 , prichodt hlavy*.
Vyrobce predpokladal, ze domaci uzivatelé oceni rychlost nacitani a nizkou cenu mechaniky,
¢aru pres rozpocet ale udé€lala relativni nedostupnost specialnich disket a rychly propad cen
standardnich disket 3,5, které navic m¢ly kovova dvitka a byly tak zcela uzaviené. |
konstrukce ,,okénka pro ochranu proti piepsani* vychazi z kazety: Plastovou desti¢ku
dovolujici prepsani $lo pouze jednorazove vylomit a tim znemoznit prepsani dat, zatimco u
3,5 diskety bylo mozné nastaveni prepinat mezi obéma stavy opakovang.



Radio Shack TRS 80 Portable Model 100 (1983)

Pocita¢ TRS 80 Portable byl ptivodné vyroben firmou Kyrocera pod nazvem Kyotronic 85.

ZvIastnim rysem rady prenosnych pocitacii 80. let byl displej zanoreny v téle pristroje. Prace
S takovym pocitacem trochu pripominala moderni tablety — uzivatel musel pouZivat vyklopné
nozicky a nebo stojanek. (Zdroj: Old Computers)

Prodeje pocitace nebyly valné, takze firma prodala prava spole¢nosti Tandy Corporation,
ktery stroj prodaval prostfednictvim prodejni sit¢ Radio Shack pod novym jménem. Tato
strategie byla uspésnd, stroje se prodalo na 6 miliont kust.

Jde o jeden z prvnich pfenosnych bateriovych pocitaci. Stroj byl usporny, na ¢tyii AA baterie
dokézal fungovat az 20 hodin. Rozméry a vahou (1,4 kg) se podoba dneSnim netbookim. V
zékladni vybaveé uz najdeme sériovy a a paralelni port, modem, port pro ctecku ¢arového
kodu a magnetofon. Systém byl vybaven jazykem Microsoft Basic 80, ktery umél pracovat
jak s grafikou, tak 1 zabudovanym modemem. V paméti ROM byl navic textovy editor,
telefonni seznam, kalendar a terminalovy program, ktery $lo navic pomoci Basicu
programovat. Firmware pro tento pocita¢ je mimochodem posledni velky projekt, ktery
vyvijel Bill Gates osobné.

Diky velkym komunika¢nim moZnostem, dlouhému chodu na baterie a bohaté vybavé



hardwarovymi dopliiky byl systém nesmirn¢ popularni. Uzivatelé si mohli dokoupit
disketové mechaniky a dokonce celé dokovaci sety, které pocita¢ zménily na plnohodnotny
stolni pocitac. Velmi popularni byl mezi novinaii: Pocita¢ byl zcela bezhlu¢ny, dovolil jim
napsat az 11 stran textu a modemem je odeslat do redakce.

Tento pokrokovy pocitac se stal vzorem pro nastupujici generace lehkych notebookt, jako
byl naptiklad Cambridge Z88 a také dnesnich ultrabookdl.

Procesor: Intel 80C85 @ 2,4 MHz
Pamét: 8 KB RAM (rozsititelné na 32 KB RAM)
Grafika: 240x64, monochromaticky



Canon X 07 (1983)

V osmdesatych letech zacala expanze kapesnich pocitacii. Vychazela z klasickych stolnich
stroji, diky miniaturizaci a pouziti pamétovych karet byl mozny chod na tuzkové baterie.

Na svou dobu velmi kompaktni proveden: z¢la, chod na tuzkové baterie a snadné moznosti
rozsireni vedly k velké popularité pocitace. (Zdroj: Pocket Museum)

Principy ovladani a programové vybaveni se stolnim strojim velmi podobalo: Pocitace se
programovaly v Basicu, obsahovaly jednoduché adresare a tabulkové programy.

Canon X 07 byl na svoji dobu mimotadné¢ kompaktni. S vahou 560 gramil neslo jesté o zcela
kapesni stroj, je ale mnohem mensi, nez vétSina soudobych pfenosnych stroji. Zajimavym
rysem byla bohata konektivita: Mimo pfipojeni magnetofonu mél paralelni i sériovy port.
Mezi popularni periferie patfila tepelna tiskarna a vystup videa na béznou televizi. K
dispozici byl také infracerveny port, ktery dovoloval komunikaci s jinym Canonem X 07 a
Ctyfbarevny plotter / tiskarna.

Stroj byl mezi uzivateli velmi popularni, stal se také inspiraci pro nastupujici generaci
»skuteénych* kapesnich pocitact.

Procesor: National Semiconductor NSC 800 (Z 80 kompatibilni)
Pamét’: 8 KB RAM (rozsititelné na 16 KB RAM)
Grafika: 120x32, monochromaticky



Sharp PC 2500 (1985)

V osmdesatych letech byly velice popularni kapesni po¢itace programovatelné v BASICu.
Predstavovaly jakousi prechodovou formu mezi védeckou kalkulackou a laptopem a byly
velmi oblibené hlavné€ mezi technickymi pracovniky.

Ctyrbatrevny plotter / tiskdrna vyuzival stejnd pera, jako tiskarna pro popularni Sharp
MZ800. Cely mechanismus je prekvapive maly. (Zdroj: Pocket Museum)

Sharp PC 2500 pak ptedstavuje velmi exotickou formu, ktera se spiSe nez kapesnimu pocitaci
podoba laptopu.Tento maly pocita¢ ma pomérné velky LCD displej schopny zobrazit 24
znakl na 4 fadcich a nebo grafiku 150x32 bodu. Uzivatel mohl pro praci vyuzit zabudovany
Basic, tabulkovy procesor a nebo databazi kontaktli, byl ale omezen paméti o kapacité pouhé
3 KB, kterou bylo mozné rozsitit pomoci pamét'ové karty o dalSich 16 KB RAM. Data se
ukladala na magnetofon. Vyhodou byl zabudovany étyibarevny plotter / tiskarna, jiz bylo
mozné pouzit jak k vypistim, tak i ke kresleni obrazkd. Zabudovany akumulator dovoloval az
60 hodin chodu.

Velku nevyhodou stroje byla mald pamét’, kterd snizovala praktickou pouzitelnost a zaroven
pomérné velka vaha (1,3 kg véetné baterii). Systém nebyl komeréné tispésny.

Procesor: SC 64860
Pamét’: 3 KB RAM (rozsititelnd az na 19 KB)
Grafika: 150x32 bodt, monochromaticky
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