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Vor Inbetriebnahme des Gerats

Copyright

Der Inhalt dieses Handbuchs kann ohne AnklUndigung geandert werden, um die Qualitat zu verbessern.
© 2015 Samsung Electronics
Samsung Electronics hat die Urheberrechte fur dieses Handbuch.

Die teilweise oder vollstandige Verwendung oder Vervielfaltigung dieses Handbuchs ohne die
Genehmigung von Samsung Electronics ist untersagt.

Microsoft, Windows und Windows NT sind eingetragene Marken der Microsoft Corporation.

VESA, DPM und DDC sind eingetragene Marken der Video Electronics Standards Association.

. Verwaltungskosten werden abgerechnet, wenn:

o (a) Auf lhren Wunsch ein Ingenieur zu lhnen geschickt wird, und es liegt kein Defekt des Gerats
vor.

(d. h. wenn Sie dieses Benutzerhandbuch nicht gelesen haben).
o (b) Sie das Gerat in eine Reparaturwerkstatt bringen, und es liegt kein Defekt des Gerats vor.
(d. h. wenn Sie dieses Benutzerhandbuch nicht gelesen haben).

«  Der abgerechnete Betrag wird Ihnen mitgeteilt, ehe irgendwelche Arbeiten oder Kundenbesuche
ausgefuhrt werden.

In diesem Handbuch verwendete Symbole

'4 Die folgenden Abbildungen dienen nur als Referenz. Reale Situationen
A
— konnen sich von den in den Abbildungen gezeigten unterscheiden.
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Vor Inbetriebnahme des Gerats

Reinigung

Seien Sie vorsichtig bei der Reinigung, weil Display und Verkleidung moderner LCD-Bildschirme anféllig

fUr Kratzer sind.

Gehen Sie bei der Reinigung wie folgt vor.

1. Schalten Sie den Bildschirm und den Computer aus.

2. Ziehen Sie das Netzkabel vom Bildschirm ab.

E Halten Sie das Stromkabel am Stecker, und bertihren Sie das Kabel nicht
mit nassen Handen. Andernfalls kann dies zu einem elektrischen Schlag
oder Brand flihren.

3. Wischen Sie die Anzeige des Monitors mit einem sauberen, weichen und
trockenen Tuch ab.

«  Verwenden Sie fUr den Bildschirm keine
Reinigungsmittel, die Alkohol, Lésungsmittel oder
Tenside enthalten.

«  Sprihen Sie kein Wasser oder Reinigungsmittel direkt
auf das Gerat.

4. Befeuchten Sie ein weiches, trockenes Tuch mit Wasser, und wringen Sie
es grundlich aus, um die Verkleidung des Bildschirms zu reinigen.

5. Bringen Sie nach der Reinigung das Netzkabel wieder am Gerat an.

6. Schalten Sie den Bildschirm und den Computer ein.

Vor Inbetriebnahme des Gerats n



Vor Inbetriebnahme des Gerats

Absichern des Einbaubereichs

« Lassen Sie um das Gerat herum gentigend Platz frei, um eine ausreichende Bellftung zu
gewahrleisten. Wenn die Temperatur im Innern des Geréts ansteigt, kann dies zu einem Feuer oder
einer Beschadigung des Gerats fuhren. Achten Sie darauf, dass Sie beim Aufstellen des Geréts
mindestens den unten abgebildeten Abstand einhalten.

E Das Aussehen kann sich je nach Gerat unterscheiden.

/
i

E.

10 cm

VorsichtsmaBnahmen bei der Lagerung

_"2' Wenden Sie sich unbedingt an das Samsung Kundenservicecenter, wenn das Innere des Bildschirms
gereinigt werden muss. (Es wird eine Servicegebuhr erhoben.)

Vor Inbetriebnahme des Gerats m



Vor Inbetriebnahme des Gerats

Sicherheitshinweise

Vorsicht
STROMSCHLAGGEFAHR - NICHT OFFNEN

Vorsicht : UM DAS RISIKO EINES STROMSCHLAGS ZU VERRINGERN, DURFEN SIE DIE
ABDECKUNG (ODER RUCKSEITE) NICHT OFFNEN. ES BEFINDEN SICH IM INNEREN
KEINE TEILE, DIE VON BENUTZERN GEWARTET WERDEN KONNEN. ALLE
WARTUNGSARBEITEN SIND QUALIFIZIERTEM FACHPERSONAL ZU UBERLASSEN.

Dieses Symbol zeigt an, dass im Inneren Hochspannung vorhanden ist. Es ist
gefahrlich, Teile im Inneren dieses Geréts zu berlUhren.

ij Dieses Symbol weist darauf hin, dass diesem Produkt wichtige Informationen

zu Betrieb und Wartung beiliegen.

Symbole
Eine schwere oder tddliche Verletzung kann verursacht werden, wenn
A Warnung die Anweisungen nicht befolgt werden.
' Verletzungen oder Sachschaden kénnen verursacht werden, wenn die
A Vorsicht Anweisungen nicht befolgt werden.
® Mit diesem Symbol gekennzeichnete Handlungen sind verboten.
o Mit diesem Symbol gekennzeichnete Anweisungen sind zu befolgen.

Vor Inbetriebnahme des Gerats m



Vor Inbetriebnahme des Gerats

Strom und Sicherheit

A Warnung

Die folgenden Abbildungen dienen nur als Referenz. Reale Situationen kénnen sich von den in den

Abbildungen gezeigten unterscheiden.

Verwenden Sie kein(en) beschadigtes/n Netzkabel oder Stecker oder eine lose
Steckdose.

o  Dies kann zu einem elektrischen Schlag oder Brand fuhren.

SchlieBen Sie nicht zu viele Gerate an der gleichen Steckdose bzw. Steckerleiste
an.

« Andernfalls kann die Steckdose Uberhitzen und einen Brand verursachen.

Berthren Sie den Netzstecker nicht mit nassen Handen.

« Andernfalls kann dies zu einem elektrischen Schlag oder Brand fUhren.

Stecken Sie den Netzstecker ganz hinein, sodass er nicht locker sitzt.

. Eine instabile Verbindung kann einen Brand verursachen.

SchlieBen Sie den Netzstecker an eine geerdete Steckdose an (nur isolierte
Gerate vom Typ 1).

. Dies kann zu einem elektrischen Schlag oder Brand fUhren.

Knicken Sie das Netzkabel nicht, und ziehen Sie auch nicht mit Gewalt daran.
Belasten Sie das Netzkabel nicht mit einem schweren Gegenstand.

«  Ein beschadigtes Netzkabel kann einen elektrischen Schlag oder Brand
verursachen.

Stellen Sie das Gerat nicht in der Nahe von Warmequellen auf.

o  Dies kann zu einem elektrischen Schlag oder Brand fUhren.

Entfernen Sie Fremdkdrper wie Staub um die Steckerstifte und die Steckdose mit
einem trockenen Tuch.

« Andernfalls kann ein Brand entstehen.

Vor Inbetriebnahme des Gerats m



Vor Inbetriebnahme des Gerats

A Vorsicht

Ziehen Sie den Netzstecker nicht ab, wahrend das Gerat verwendet wird.

W & v .-
= ﬁ o Das Geréat kdnnte durch eine Uberspannung beschadigt werden.

Verwenden Sie das Netzkabel nicht flr andere als von Samsung gelieferte
zugelassene Produkte.

«  Dies kann zu einem elektrischen Schlag oder Brand fUhren.

Sorgen Sie dafiir, dass die Steckdose, an der das Netzkabel angeschlossen ist,
gut zuganglich ist.

«  Wennim Gerat ein Problem auftritt, ziehen Sie das Netzkabel ab, um das
Gerat vollstandig stromlos zu machen.

Mit der Ein-/Aus-Taste wird die Stromzufuhr nicht vollig unterbrochen.
Fassen Sie den Stecker, wenn Sie das Netzkabel aus der Steckdose ziehen.

«  Dies kann zu einem elektrischen Schlag oder Brand fUhren.

Installieren

A Warnung

Legen Sie auf der Oberseite des Gerats keine Kerzen, Insektenschutzmittel oder
Zigaretten ab. Stellen Sie das Gerat nicht in der N&dhe von Warmequellen auf.

« Andernfalls kann ein Brand entstehen.

Vermeiden Sie die Aufstellung des Gerats in einem kleinen Raum mit schlechter
Bellftung, wie ein Bucherregal oder ein Wandschrank.

« Andernfalls kann ein Brand aufgrund einer erhdhten Innentemperatur
entstehen.

Bewahren Sie die Verpackungsfolie des Gerats an einem Ort auf, der nicht flir
Kinder zuganglich ist.

. Kinder konnten daran ersticken.

Vor Inbetriebnahme des Gerats m



Vor Inbetriebnahme des Gerats

Stellen Sie das Gerat nicht auf eine instabile oder vibrierende Oberflache
(unsicheres Regal, geneigte Flache usw.).

o Das Gerat kdnnte herunterfallen und zerbrechen oder Verletzungen
verursachen.

o Wenn das Gerat an einem Ort mit besonders starker Vibration verwendet
wird, kann es beschadigt oder ein Brand verursacht werden.

Stellen Sie das Gerat nicht in einem Fahrzeug oder an einem Ort, der Staub,
Feuchtigkeit (Wasser tropft u.4.), Ol oder Rauch ausgesetzt ist, auf.

«  Dies kann zu einem elektrischen Schlag oder Brand fUhren.

Setzen Sie das Gerat nicht direkter Sonneneinstrahlung, Hitze oder einem heien
Gegenstand wie einem Herd aus.

. Andernfalls kann die Geratelebensdauer verringert oder ein Feuer verursacht
werden.

Stellen Sie das Geréat auBerhalb der Reichweite von kleinen Kindern auf.

. Das Gerat kdonnte herunterfallen und Kinder verletzen.

Speisedl (z. B. Sojadl) kann das Gerat beschadigen oder deformieren. Halten Sie
das Gerat von Olverschmutzung fern.

Und montieren oder verwenden Sie das Gerat nicht in der Kiche oder in der
Nahe des Kichenherdes.

Achten Sie darauf, das Gerat beim Transport nicht fallen zu lassen.

« Andernfalls kann es zu Betriebsstérungen oder zu Verletzungen kommen.

Legen Sie das Gerét nicht auf seiner Vorderseite ab.

«  Der Bildschirm kénnte dadurch beschadigt werden.

Stellen Sie bei der Aufstellung des Gerats in einem Schrank oder Regal sicher,
dass die Unterkante der Vorderseite des Gerats nicht herausragt.

« Das Geréat konnte herunterfallen und zerbrechen oder Verletzungen
verursachen.

. Stellen Sie das Gerat nur in Schranke oder Regale geeigneter GroBe.

Vor Inbetriebnahme des Gerats m



Vor Inbetriebnahme des Gerats

Setzen Sie das Gerat vorsichtig ab.

o Das Gerat kdnnte herunterfallen und zerbrechen oder Verletzungen
0 verursachen.

Wenn Sie das Geréat an einem ungewohnlichen Ort (ein Ort mit viel Feinstaub,
chemischen Substanzen, extremen Temperaturen oder hoher Feuchtigkeit oder
an einem Ort, an dem das Gerat standig fUr einen langeren Zeitraum in Betrieb
sein soll) aufstellen, kann dies seine Leistung erheblich beeintrachtigen.

«  Wenden Sie sich unbedingt an das Samsung Kundenservicecenter, bevor
Sie das Geréat an einem solchen Ort aufstellen.

Betrieb

A Warnung

Das Gerat steht unter Hochspannung. Versuchen Sie nicht, das Gerat selbst zu
zerlegen, zu reparieren oder zu modifizieren.

o  Dies kann zu einem elektrischen Schlag oder Brand fUhren.

o  Wenden Sie sich zur Reparatur an das Samsung Kundenservicecenter.

Ldsen Sie alle Kabel einschlieBlich des Netzkabels vom Gerat, bevor Sie es
transportieren.

« Andernfalls kann das Netzkabel beschadigt und ein Brand oder Stromschlag
hervorgerufen werden.

Wenn das Geréat ein seltsames Gerausch, Brandgeruch oder Rauch von sich gibt,
ziehen Sie sofort das Netzkabel ab, und wenden Sie sich an das Samsung
Kundenservicecenter.

o  Dies kann zu einem elektrischen Schlag oder Brand fUhren.
Lassen Sie Kinder nicht mit dem Gerat spielen.

o Das Gerat konnte herunterfallen, und Ihr Kind konnte sich verletzen.

Wenn das Gerat herunterfallt oder auBen beschadigt ist, schalten Sie es aus,
ziehen Sie das Netzkabel ab, und wenden Sie sich an das Samsung
Kundenservicecenter.

« Andernfalls kann dies zu einem elektrischen Schlag oder Brand fUhren.

Vor Inbetriebnahme des Gerats m



Vor Inbetriebnahme des Gerats

Legen Sie keine schweren Gegenstande, Spielzeug oder StBigkeiten auf die
Oberseite des Geréts.

o Das Gerat oder schwere Gegenstande kdnnten herunter fallen, wenn Kinder
nach dem Spielzeug oder den SuBigkeiten greifen, was zu schweren
Verletzungen fuhren konnte.

Schalten Sie das Gerat bei Sturm oder Gewitter aus, und ziehen Sie das
Netzkabel ab.

o  Dies kann zu einem elektrischen Schlag oder Brand fUhren.

Lassen Sie auf das Gerat keine Gegenstande fallen, und schlagen Sie auch nicht
dagegen.

. Dies kann zu einem elektrischen Schlag oder Brand fUhren.

Bewegen Sie das Gerat nicht, indem Sie am Netzkabel oder an einem anderen
Kabel ziehen.

« Andernfalls kann das Netzkabel oder das Gerat beschadigt und ein Brand
oder Stromschlag hervorgerufen werden.

Berlhren Sie das Gerat oder den Netzstecker nicht, wenn Gas austritt. Liiften Sie
den Raum sofort.

«  Funken kdnnen eine Explosion oder einen Brand verursachen.

Heben oder bewegen Sie das Gerét nicht, indem Sie am Netzkabel oder an
einem anderen Kabel ziehen.

« Andernfalls kann das Netzkabel oder das Gerat beschadigt und ein Brand
oder Stromschlag hervorgerufen werden.

Verwenden Sie kein brennbares Spray und keine brennbare Substanz in der
Nahe des Gerats, und bewahren Sie diese auch nicht in der Nahe auf.

« Dies kann zu einer Explosion oder zu einem Brand fuhren.

Stellen Sie sicher, dass die Luftungsoffnungen nicht durch Tischdecken oder
Vorhange blockiert sind.

o Andernfalls kann ein Brand aufgrund einer erhdhten Innentemperatur
entstehen.

Vor Inbetriebnahme des Gerats m



Vor Inbetriebnahme des Gerats

Stecken Sie keine metallischen Gegenstande (Schrauben, Minze, Haarnadeln
usw.) oder brennbaren Objekte (Papier, Streichhdlzer usw.) in die
LUftungsoffnungen oder Anschltisse des Gerats.

o Wenn in das Gerat Wasser oder Fremdsubstanzen eindringen, schalten Sie
es aus, ziehen Sie das Netzkabel ab, und wenden Sie sich an das Samsung
Kundenservicecenter.

. Andernfalls kann es zu Betriebsstérungen, einem elektrischen Schlag oder
Brand kommen.

Stellen Sie keine mit FlUssigkeit geflliten Gegenstande (Vasen, Topfe, Flaschen
usw.) oder metallischen Gegenstande auf das Geréat.

o Wenn in das Gerat Wasser oder Fremdsubstanzen eindringen, schalten Sie
es aus, ziehen Sie das Netzkabel ab, und wenden Sie sich an das Samsung
Kundenservicecenter.

« Andernfalls kann es zu Betriebsstérungen, einem elektrischen Schlag oder
Brand kommen.

Das Anzeigen von Standbildern auf dem Bildschirm Uber einen langeren Zeitraum
kann zum Einbrennen von Nachbildern oder Pixelfehlern fuhren.

. Wenn Sie das Gerat Uber einen langeren Zeitraum nicht verwenden,
aktivieren Sie den Energiesparmodus oder einen Bewegtbild-
Bildschirmschoner.

Ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose, wenn Sie das Geréat fUr einen

- 2 langeren Zeitraum (Urlaub usw.) nicht verwenden.
$ <3 + Andemnfalls kann es durch angesammelten Staub, Uberhitzung, elektrischen
Schlag oder Leckstrom zu einem Brand kommen.
Verwenden Sie das Gerat mit der empfohlenen Auflésung und Frequenz.
‘.V\A/y « |hr Sehvermdgen kodnnte sich sonst verschlechtern.
RN I —

Stapeln Sie Netzteile nicht.

« Andernfalls kann ein Brand entstehen.

Entfernen Sie den Plastikbeutel vom Netzteil, bevor Sie es verwenden.

@ « Andernfalls kann ein Brand entstehen.

Vor Inbetriebnahme des Gerats



Vor Inbetriebnahme des Gerats

Schutzen Sie das Netzteil vor Wasser oder Feuchtigkeit.

. Dies kann zu einem elektrischen Schlag oder Brand fUhren.

. Vermeiden Sie die Verwendung des Geréts im Freien, wo es Regen oder
Schnee ausgesetzt sein konnte.

« Achten Sie darauf, das Netzteil nicht mit Wasser in Kontakt zu bringen, wenn
Sie den Boden wischen.

Stellen Sie das Netzteil nicht in die Nahe eines Heizgerats.

« Andernfalls kann ein Brand entstehen.

Bewahren Sie das Netzteil in einem gut bellfteten Raum auf.

Wenn Sie das Ladegerat so ablegen, dass es mit der Schnur nach oben hangt,
& kénnten Wasser oder andere Fremdkorper in den Adapter eindringen und so eine
® é"’ Fehlfunktion verursachen.

: Legen Sie daher das Ladegerat immer flach auf einen Tisch oder auf den Boden.
Wenn Sie Uber einen langeren Zeitraum aus zu geringer Entfernung auf den

Bildschirm schauen, kann dies zu einer Verschlechterung Ihres Sehvermdgens
fOhren.

Stellen Sie den Bildschirm nicht auf den Kopf. Transportieren Sie ihn nicht, indem
Sie ihn am Stander halten.

o Das Gerat kdnnte herunterfallen und zerbrechen oder Verletzungen
verursachen.

Verwenden Sie keine Luftbefeuchter oder Ofen in der Nahe des Gerats.

«  Dies kann zu einem elektrischen Schlag oder Brand fUhren.

Gdnnen Sie lhren Augen pro 1 Stunde Gerateverwendung eine Pause von 5
Minuten.

«  Die Augen werden weniger ermudet.

BerUhren Sie nicht den Bildschirm, wenn das Geréat langere Zeit eingeschaltet
war, weil es hei3 wird.

Vor Inbetriebnahme des Gerats



Vor Inbetriebnahme des Gerats

Bewahren Sie die kleinen mit dem Geréat verwendeten Zubehdrteile auB3erhalb der
Reichweite von Kindern auf.

Seien Sie beim Einstellen des Geratewinkels oder der Standerhdhe vorsichtig.

« Andernfalls kdnnten Finger oder Hande von Kindern stecken bleiben und
verletzt werden.

. Wenn Sie das Gerat UbermaBig kippen, kann es herunterfallen und
Verletzungen verursachen.

Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf das Gerat.

o  Betriebsstérungen oder Verletzungen kénnen die Folge sein.

Stellen Sie keine zu groBe Lautstarke ein, wenn Sie Kopfhdrer oder Ohrstecker
benutzen.

o Zu groBe Lautstéarke kann zu Gehdrschadigungen flhren.

Vor Inbetriebnahme des Gerats



Vor Inbetriebnahme des Gerats

Richtige Haltung fir die Verwendung des Gerats

Verwenden Sie das Gerat in der richtigen Haltung wie folgt:

«  Sitzen Sie aufrecht, mit geradem Rucken.

. Lassen Sie einen Abstand von 45 bis 50 cm zwischen Auge und Bildschirm, und
blicken Sie leicht nach unten auf den Bildschirm.

Die Augen sollen direkt vor dem Bildschirm sein.

« Passen Sie den Winkel so an, dass sich auf dem Bildschirm kein Licht reflektiert.

. Halten Sie Ihre Unterarme senkrecht zu lhren Oberarmen und auf einer Ebene mit
dem Handrtcken.

. Halten Sie die Ellenbogen ungefahr in einem rechten Winkel.

»  Stellen Sie die Hohe des Gerét so ein, dass Sie lhre Knie mindestens 90" beugen
kénnen, die Fersen auf dem Boden aufliegen und Ihre Arme niedriger als Ihr Herz
positioniert sind.

Vor Inbetriebnahme des Gerats m



Vorbereitung

1.1 Uberpriifen des Lieferumfangs

1.1.1 Uberpriifen des Lieferumfangs

!é, o Kontaktieren Sie den Handler, bei dem Sie das Produkt gekauft haben, wenn etwas fehlt.

«  Das Aussehen der Komponenten kann von den dargestellten Bildern abweichen.

Komponenten

~_

Kurzanleitung zur Konfiguration

Benutzerhandbuch
(Zubehor)

D-Sub-Kabel
(Zubehor)

HDMI-Kabel
(Zubehor)

Stereokabel
(Zubehor)

—

Garantiekarte

(nicht Gberall verfGgbar)

G

Netzkabel

~—

Erklarungen zur Einhaltung
gesetzlicher Vorschriften

(Zubehor)

D-Sub-Kabel
(Zubehor)

DVI-Kabel
(Zubehor)

DVI-Kabel
(Zubehor)

HDMI/DVI-Kabel
(Zubehor)

USB-Kabel
(Zubehor)

DP-Kabel
(Zubehor)

Sockel
(Zubehor)




Vorbereitung

- Y

Sockel
(Gilt fGr Monitormodelle mit Sockelverbindungsstiick
StandfuB3, in den der USB-
(Zubehor)

Anschluss integriert ist.)
(Zubehor)

_'ﬁﬁ' Der Inhalt der Lieferkiste kann sich je nach Standort unterscheiden.

1 Vorbereitung



Vorbereitung

1.2 Bauteile

1.2.1 Tasten auf Vorderseite (S22E450F / S24E450F)

_"ﬁ' Die Farbe und Form von Teilen kdnnen sich von diesen Darstellungen unterscheiden. Unangekuindigte
Anderungen der technischen Daten des Geréts zum Zweck der Qualititssteigerung sind vorbehalten.

Tastenhilfe
EYE

MENU SAVER SOURCE

@ E3 =] 0§

(&) Er 29 €9 & (©))

Symbole

Beschreibung

MENU

Offnen oder SchlieBen des On Screen-Display (OSD)-MenUs oder
Ruckkehr zum letzten Mend.

OSD-Sperre: Beibehalten der aktuellen Einstellungen oder Sperren
der OSD-Steuerung, um unbeabsichtigte Anderungen an den
Einstellungen zu verhindern. Aktivieren: Drlicken Sie zum Sperren der
OSD-Steuerung 10 Sekunden lang die Taste [MENU]. Deaktivieren:
Driicken Sie zum Freigeben der gesperrten OSD-Steuerung 10
Sekunden lang die Taste [MENU].

Wenn das BildschirmmenU gesperrt ist,

« Helligkeit und Kontrast kbnnen angepasst werden.
Augenschonmodus ist verfugbar. INFORMATIONEN lassen
sich anzeigen.

«  Die Funktion Augenschonmodus kann durch Drlcken der [|__¢_|]-
Taste verwendet werden. (Die Augenschonmodus ist auch
verflgbar, wenn die OSD-Steuerung gespertrt ist.)




Vorbereitung

Symbole

Beschreibung

Driicken Sie die [[q]]-Taste, um den Augenschonmodus zu aktivieren
oder zu deaktivieren.

Die folgenden Elemente sind nicht verfligbar, wenn die Funktion
Augenschonmodus verflugbar ist.

o BILD — Helligkeit, Spielemodus, jiag|¢Bright, A% |¢Angle
. FARBE
« SETUP & RESET — Smarter Oko-Sparm.

A/VY

Navigieren zum oberen oder unteren Menii oder Andern des Wertes
einer Option im OSD-Mend.

Stellen Sie mit dieser Taste Helligkeit, Kontrast und Scharfe des
Bildschirms ein.

Bestétigen einer Mentauswahl.

Durch Dricken der Taste [(3/='] kdnnen Sie die Eingangsquelle
(Analog/DVI/HDMI). andern, wenn das OSD-MenU nicht angezeigt wird.
Wenn Sie das Gerat einschalten oder die Eingangsquelle durch Drlicken
der Taste [(3/='] andern, wird auf dem Bildschirm oben links die
aktuelle Eingangsquelle angezeigt.

!ﬁ Diese Funktion ist fir Gerate nur mit einer Analogschnittstelle nicht
verflgbar.

AUTO

Drucken Sie die Taste [AUTQ], um die Bildschirmeinstellung automatisch
durchzufihren.

_"‘/4, «  Wenn Sie die Auflésung unter ,Eigenschaften von Anzeige*
andern, wird die Funktion Autom. Einstellung aktiviert.

«  Diese Funktion ist nur im Analog-Modus verfugbar.

Ein- bzw. Ausschalten des Bildschirms.

Tastenhilfe

Beim Driicken einer Steuerungstaste am Gerét wird vor dem Offnen des
Bildschirmments die Tastenhilfe angezeigt. (Diese Erlauterungen zeigen
die Funktion der gedrlickten Taste an.)

Drucken Sie die entsprechende Taste erneut, um das Bildschirmmenu zu
offnen, wenn die Hilfe angezeigt wird.

Die Tastenhilfe kann je nach Funktion oder Geratemodell unterschiedlich
sein. Entsprechende Informationen finden Sie im jeweiligen Handbuch.




Vorbereitung

1.2.2 Tasten auf Vorderseite (S24E650PL / S24E650XL / S24E650XW /

S27E650X)

_"ﬁ’ Die Farbe und Form von Teilen kdnnen sich von diesen Darstellungen unterscheiden. Unangekuindigte
Anderungen der technischen Daten des Geréts zum Zweck der Qualititssteigerung sind vorbehalten.

Tastenhilfe

EYE
MENU SAVER SOURCE

v v

() @r 29 €9 &) (9]

Symbole

Beschreibung

MENU

. Offnen oder SchlieBen des On Screen-Display (OSD)-Meniis oder
Ruckkehr zum letzten MenC.

«  OSD-Sperre: Beibehalten der aktuellen Einstellungen oder Sperren
der OSD-Steuerung, um unbeabsichtigte Anderungen an den
Einstellungen zu verhindern. Aktivieren: Drlicken Sie zum Sperren der
OSD-Steuerung 10 Sekunden lang die Taste [MENU]. Deaktivieren:
Driicken Sie zum Freigeben der gesperrten OSD-Steuerung 10
Sekunden lang die Taste [MENU].

_'é, Wenn das BildschirmmenU gesperrt ist,

o Helligkeit und Kontrast konnen angepasst werden.
Augenschonmodus ist verfligbar. INFORMATIONEN lassen
sich anzeigen.

«  Die Funktion Augenschonmodus kann durch Drlicken der [[4]]-
Taste verwendet werden. (Die Augenschonmodus ist auch
verfugbar, wenn die OSD-Steuerung gespertrt ist.)

Driicken Sie die [[q]]-Taste, um den Augenschonmodus zu aktivieren
oder zu deaktivieren.

Die folgenden Elemente sind nicht verfligbar, wenn die Funktion
Augenschonmodus verflugbar ist.

« BILD — Helligkeit, Spielemodus, jA%&Bright

. FARBE

« SETUP & RESET — Smarter Oko-Sparm.

1 Vorbereitung m



Vorbereitung

Symbole

Beschreibung

A/VY

Navigieren zum oberen oder unteren Menii oder Andern des Wertes
einer Option im OSD-Men(.

©

Stellen Sie mit dieser Taste die Lautstarke oder Helligkeit und Kontrast
des Bildschirms ein.

Bestétigen einer Mentauswahl.

Durch Drlcken der Taste [(2}/='] kdnnen Sie die Eingangsquelle
(S24EB50XL/S24E650XW/S27E650X: Analog/DVI/DisplayPort,
S24EB50PL: Analog/HDMI/DisplayPort) andern, wenn das OSD-MenU
nicht angezeigt wird. Wenn Sie das Gerét einschalten oder die
Eingangsquelle durch Drlicken der Taste [(3/='] andern, wird auf dem
Bildschirm oben links die aktuelle Eingangsquelle angezeigt.

% Diese Funktion ist fir Gerate nur mit einer Analogschnittstelle nicht
—_—
verflgbar.

AUTO

Drucken Sie die Taste [AUTQ], um die Bildschirmeinstellung automatisch
durchzufihren.

_'é, «  Wenn Sie die Auflésung unter ,Eigenschaften von Anzeige*
andern, wird die Funktion Autom. Einstellung aktiviert.

«  Diese Funktion ist nur im Analog-Modus verfugbar.

Ein- bzw. Ausschalten des Bildschirms.

Tastenhilfe

Beim Driicken einer Steuerungstaste am Gerét wird vor dem Offnen des
Bildschirmmenus die Tastenhilfe angezeigt. (Diese Erlauterungen zeigen
die Funktion der gedrlickten Taste an.)

Drlcken Sie die entsprechende Taste erneut, um das Bildschirmment zu
offnen, wenn die Hilfe angezeigt wird.

Die Tastenhilfe kann je nach Funktion oder Geratemodell unterschiedlich
sein. Entsprechende Informationen finden Sie im jeweiligen Handbuch.




Vorbereitung

1.2.3 Tasten auf Vorderseite (S22E650D / S23E650D / S24E650DW / S27E650D)

_"f’ Die Farbe und Form von Teilen kdnnen sich von diesen Darstellungen unterscheiden. Unangekuindigte
Anderungen der technischen Daten des Geréts zum Zweck der Qualititssteigerung sind vorbehalten.

Tastenhilfe

EYE

=T MENU SAVER SOURCE

@ E3 =] 0§

CIEETETESEO]

Symbole

Beschreibung

MENU

. Offnen oder SchlieBen des On Screen-Display (OSD)-Menis oder
Ruckkehr zum letzten Mend.

o OSD-Sperre: Beibehalten der aktuellen Einstellungen oder Sperren
der OSD-Steuerung, um unbeabsichtigte Anderungen an den
Einstellungen zu verhindern. Aktivieren: Drlcken Sie zum Sperren der
OSD-Steuerung 10 Sekunden lang die Taste [MENU]. Deaktivieren:
Driicken Sie zum Freigeben der gesperrten OSD-Steuerung 10
Sekunden lang die Taste [MENU].

_'g, Wenn das BildschirmmenU gesperrt ist,

o Helligkeit und Kontrast kbnnen angepasst werden.
Augenschonmodus ist verfugbar. INFORMATIONEN lassen
sich anzeigen.

«  Die Funktion Augenschonmodus kann durch Drlcken der [|__¢_|]-
Taste verwendet werden. (Die Augenschonmodus ist auch
verflgbar, wenn die OSD-Steuerung gespertrt ist.)

Driicken Sie die [[4]]-Taste, um den Augenschonmodus zu aktivieren
oder zu deaktivieren.

Die folgenden Elemente sind nicht verflgbar, wenn die Funktion
Augenschonmodus verflgbar ist.

o BILD — Helligkeit, Spielemodus, jja%|¢Bright
. FARBE
« SETUP & RESET — Smarter Oko-Sparm.
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Symbole

Beschreibung

A/VY

Navigieren zum oberen oder unteren Menii oder Andern des Wertes
einer Option im OSD-Men(.

©

Stellen Sie mit dieser Taste Helligkeit, Kontrast und Schéarfe des
Bildschirms ein.

Bestétigen einer Mentauswahl.

Durch Drlcken der Taste [(2}/='] kdnnen Sie die Eingangsquelle
(Analog/DVI/DisplayPort) andern, wenn das OSD-MenU nicht angezeigt
wird. Wenn Sie das Gerét einschalten oder die Eingangsquelle durch
Drucken der Taste [(3/C='] &ndern, wird auf dem Bildschirm oben links
die aktuelle Eingangsquelle angezeigt.

_'é, Diese Funktion ist fir Gerate nur mit einer Analogschnittstelle nicht
verflgbar.

AUTO

Driicken Sie die Taste [AUTO], um die Bildschirmeinstellung automatisch
durchzufuhren.

E «  Wenn Sie die Auflésung unter ,Eigenschaften von Anzeige*
andern, wird die Funktion Autom. Einstellung aktiviert.

«  Diese Funktion ist nur im Analog-Modus verflUgbar.

Ein- bzw. Ausschalten des Bildschirms.

Tastenhilfe

Beim Driicken einer Steuerungstaste am Gerat wird vor dem Offnen des
Bildschirmmenus die Tastenhilfe angezeigt. (Diese Erlauterungen zeigen
die Funktion der gedriickten Taste an.)

Driicken Sie die entsprechende Taste erneut, um das Bildschirmmen( zu
offnen, wenn die Hilfe angezeigt wird.

Die Tastenhilfe kann je nach Funktion oder Geratemodell unterschiedlich
sein. Entsprechende Informationen finden Sie im jeweiligen Handbuch.




Vorbereitung

1.2.4 Tasten auf Vorderseite (S23E650K / S24E650MW)

_"f’ Die Farbe und Form von Teilen kdnnen sich von diesen Darstellungen unterscheiden. Unangekuindigte
Anderungen der technischen Daten des Geréts zum Zweck der Qualititssteigerung sind vorbehalten.

Tastenhilfe

EYE
MENU SAVER SOURCE

v v

() Er 29 €9 &) (o)

Symbole

Beschreibung

MENU

. Offnen oder SchlieBen des On Screen-Display (OSD)-Meniis oder
Ruckkehr zum letzten MenC.

«  OSD-Sperre: Beibehalten der aktuellen Einstellungen oder Sperren
der OSD-Steuerung, um unbeabsichtigte Anderungen an den
Einstellungen zu verhindern. Aktivieren: Drlicken Sie zum Sperren der
OSD-Steuerung 10 Sekunden lang die Taste [MENU]. Deaktivieren:
Driicken Sie zum Freigeben der gesperrten OSD-Steuerung 10
Sekunden lang die Taste [MENU].

_'é, Wenn das BildschirmmenU gesperrt ist,

o Helligkeit und Kontrast konnen angepasst werden.
Augenschonmodus ist verfligbar. INFORMATIONEN lassen
sich anzeigen.

«  Die Funktion Augenschonmodus kann durch Drlicken der [[4]]-
Taste verwendet werden. (Die Augenschonmodus ist auch
verfugbar, wenn die OSD-Steuerung gespertrt ist.)

Driicken Sie die [[q]]-Taste, um den Augenschonmodus zu aktivieren
oder zu deaktivieren.

Die folgenden Elemente sind nicht verfligbar, wenn die Funktion
Augenschonmodus verflugbar ist.

o BILD — Helligkeit, Spielemodus, A% ¢Bright, A% |¢Angle
. FARBE

o« SETUP & RESET — Smarter Oko-Sparm.

1 Vorbereitung m
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Symbole Beschreibung
Navigieren zum oberen oder unteren Menii oder Andern des Wertes
A/V . o .
einer Option im OSD-Men(.
® Stellen Sie mit dieser Taste die Lautstarke oder Helligkeit und Kontrast

des Bildschirms ein.

Bestétigen einer Mentauswahl.

Durch Drlcken der Taste [(2}/='] kdnnen Sie die Eingangsquelle
(S23E650K: Analog/HDMI, S24E650MW: Analog/DVI) andern, wenn
das OSD-MenU nicht angezeigt wird. Wenn Sie das Gerat einschalten
Q= oder die Eingangsquelle durch Driicken der Taste [(2/C=] andern, wird
auf dem Bildschirm oben links die aktuelle Eingangsquelle angezeigt.

_'é, Diese Funktion ist fir Gerate nur mit einer Analogschnittstelle nicht
verflgbar.

Driicken Sie die Taste [AUTO], um die Bildschirmeinstellung automatisch

durchzufuhren.
AUTO E «  Wenn Sie die Auflésung unter ,Eigenschaften von Anzeige*

andern, wird die Funktion Autom. Einstellung aktiviert.

«  Diese Funktion ist nur im Analog-Modus verflUgbar.

Q) Ein- bzw. Ausschalten des Bildschirms.

Beim Driicken einer Steuerungstaste am Gerat wird vor dem Offnen des
Bildschirmmenus die Tastenhilfe angezeigt. (Diese Erlauterungen zeigen
die Funktion der gedriickten Taste an.)

Driicken Sie die entsprechende Taste erneut, um das Bildschirmmen( zu

Tastenhilfe offnen, wenn die Hilfe angezeigt wird.

Die Tastenhilfe kann je nach Funktion oder Geratemodell unterschiedlich
sein.

Entsprechende Informationen finden Sie im jeweiligen Handbuch.




Vorbereitung

1.2.5 Ruckseite (S23E650K)

_"ﬁ' Die Farbe und Form von Teilen konnen sich von diesen Darstellungen unterscheiden. Unangekundigte
Anderungen der technischen Daten des Geréts zum Zweck der Qualititssteigerung sind vorbehalten.

| samsume |

| shmsume |

HDMI IN RGB IN
c or @

= "o

‘ AUDIO INOUT

h
AUDIO INOUT
’ ‘ POWER IN ’ ‘ HDMI IN RGB IN o

i "0
] ]

= @@, q

1
POWER IN
D !
o

Anschluss

Beschreibung

Zum Anschluss eines Quellgerats Uber ein HDMI-Kabel.

Zur Verbindung mit einem PC Uber ein D-SUB-Kabel.

Zur Verbindung mit einem Audioausgabegerat wie zum Beispiel
Kopfhorer.

_'é, Gilt nur bei Modellen, die Lautsprecher haben.

SchlieBen Sie eine Audioeingangsquelle mithilfe eines Audiokabels
an.

E Gilt nur bei Modellen, die Lautsprecher haben.

Zum Anschluss eines externen Gerats.

Verbinden Sie den | ]-Anschluss des Monitors Uber ein USB-

Kabel mit dem USB-Anschluss des Computers.

_'g, Gilt fir Monitormodelle mit StandfuB3, in den der USB-Anschluss
integriert ist.

SchlieBen Sie das Netzkabel des Monitors an den [POWER IN]-
Anschluss auf der Rickseite des Monitors an.
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1.2.6 Ruckseite (S24E650MW)

_"2' Die Farbe und Form von Teilen konnen sich von diesen Darstellungen unterscheiden. Unangekundigte
Anderungen der technischen Daten des Geréts zum Zweck der Qualititssteigerung sind vorbehalten.

| shmsume |

. AuDIo IOUT
DVIIN RGB IN
o @

=7 cEmd . o

AUDIO INJOUT
DVIIN RGB IN

)
cBEE= . cEo , o

'
h !
POWER IN
D !
[

-
H H
POWER IN
D .
o

Anschluss Beschreibung

AnschlieBen an einen PC Uber ein DVI-Kabel.

® ® WZ  Der [DVI IN]-Anschiuss wird nur bei reinen Digitaimodelien (DVI)
vorgesehen.
@ Zur Verbindung mit einem PC Uber ein D-SUB-Kabel.

Zur Verbindung mit einem Audioausgabegerat wie zum Beispiel
Kopfhorer.

E Giilt nur bei Modellen, die Lautsprecher haben.

SchlieBen Sie eine Audioeingangsquelle mithilfe eines Audiokabels
an.

_"‘4, Gilt nur bei Modellen, die Lautsprecher haben.

D Zum Anschluss eines externen Gerats.

Verbinden Sie den [ ]-Anschluss des Monitors Uber ein USB-

Kabel mit dem USB-Anschluss des Computers.

_'é Gilt fir Monitormodelle mit Standfu3, in den der USB-Anschluss
integriert ist.

i SchlieBen Sie das Netzkabel des Monitors an den [POWER IN]-
Anschluss auf der Rlckseite des Monitors an.

1 Vorbereitung m
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1.2.7 Riuckseite (S22E450F / S24E450F)

_"ﬁ' Die Farbe und Form von Teilen konnen sich von diesen Darstellungen unterscheiden. Unangekundigte
Anderungen der technischen Daten des Geréts zum Zweck der Qualititssteigerung sind vorbehalten.

| sAmsUNE |

| shmsume |

% . DVIIN . RGBIN ’ ‘ D

1 L
POWER IN
HDMI IN DVIIN RGB IN
[ |

! @“@H D H 1"

H
POWER IN ’

Anschluss

Beschreibung

Zum Anschluss eines Quellgerats Uber ein HDMI-Kabel.

AnschlieBen an einen PC Uber ein DVI-Kabel.

_'g, Der [DVI IN]-Anschluss wird nur bei reinen Digitalmodellen (DVI)
vorgesehen.

Zur Verbindung mit einem PC Uber ein D-SUB-Kabel.

o EEE o
a D
\

Zum Anschluss eines externen Gerats.

Verbinden Sie den | ]-Anschluss des Monitors Uber ein USB-

Kabel mit dem USB-Anschluss des Computers.

E Gilt fir Monitormodelle mit StandfuB3, in den der USB-Anschluss
integriert ist.

SchlieBen Sie das Netzkabel des Monitors an den [POWER IN]-
Anschluss auf der Rlckseite des Monitors an.
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1.2.8 Rickseite (S22E650D / S23E650D / S24E650DW / S27E650D)

_"2' Die Farbe und Form von Teilen konnen sich von diesen Darstellungen unterscheiden. Unangekundigte
Anderungen der technischen Daten des Geréts zum Zweck der Qualititssteigerung sind vorbehalten.

I f | s |
| SAmsUNE SAMSUNE |

!
POWER IN

Anschluss Beschreibung
Zum Anschluss eines PCs Uber ein DP-Kabel.

AnschlieBen an einen PC Uber ein DVI-Kabel.

_'é, Der [DVI INJ-Anschluss wird nur bei reinen Digitalmodellen (DVI)
vorgesehen.

Zum Anschluss eines externen Gerats.

e e
@ Zur Verbindung mit einem PC Uber ein D-SUB-Kabel.

Verbinden Sie den [ ]-Anschluss des Monitors Uber ein USB-

Kabel mit dem USB-Anschluss des Computers.

E Gilt fir Monitormodelle mit StandfuB3, in den der USB-Anschluss
integriert ist.

i SchlieBen Sie das Netzkabel des Monitors an den [POWER IN]-
Anschluss auf der Rickseite des Monitors an.
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1.2.9 Ruckseite (S24E650XL / S24E650XW / S27E650X)

Die Farbe und Form von Teilen konnen sich von diesen Darstellungen unterscheiden. Unangekundigte

Anderungen der technischen Daten des Geréts zum Zweck der Qualititssteigerung sind vorbehalten.

| snmsUNG |

| shmsume |

O

AUDIO INJOUT

o @
)

DPIN DVIIN RGB IN

—=ENa D)

@

AUDIO INJOUT

o @
e

DPIN DVIIN RGBIN

= == cEme

h
POWER IN

@ ‘ POWER IN

Anschluss

Beschreibung

Zum Anschluss eines PCs Uber ein DP-Kabel.

. EEEET .

Anschlieen an einen PC Uber ein DVI-Kabel.

Der [DVI IN]-Anschluss wird nur bei reinen Digitalmodellen (DVI)
vorgesehen.

a___D)

Zur Verbindung mit einem PC Uber ein D-SUB-Kabel.

our ©

Zur Verbindung mit einem Audioausgabegerat wie zum Beispiel
Kopfhorer.

Gilt nur bei Modellen, die Lautsprecher haben.

SchlieBen Sie eine Audioeingangsquelle mithilfe eines Audiokabels an.

Gilt nur bei Modellen, die Lautsprecher haben.

Zum Anschluss eines externen Gerats.

Verbinden Sie den [ ]-Anschluss des Monitors Uber ein USB-
Kabel mit dem USB-Anschluss des Computers.

Gilt fir Monitormodelle mit Standfu3, in den der USB-Anschluss
integriert ist.

SchlieBen Sie das Netzkabel des Monitors an den [POWER IN]-
Anschluss auf der Ruckseite des Monitors an.

1 Vorbereitung m
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1.2.10 Ruickseite (S24E650PL)

Die Farbe und Form von Teilen konnen sich von diesen Darstellungen unterscheiden. Unangekundigte
Anderungen der technischen Daten des Geréts zum Zweck der Qualititssteigerung sind vorbehalten.

| SAMSUNG | | sAmSULE |

DPIN HDOMI IN RGBIN

= = cEm» .o

Avoro oUT
DPIN HDMI IN RGB IN
o @

= = e o

h
AUDIO INJOUT POWER IN

o @ p
|

@ ‘ POWER IN

@

Anschluss Beschreibung
Zum Anschluss eines PCs Uber ein DP-Kabel.
Zum Anschluss eines Quellgerats Uber ein HDMI-Kabel.
@ Zur Verbindung mit einem PC Uber ein D-SUB-Kabel.

Zur Verbindung mit einem Audioausgabegerat wie zum Beispiel
Kopfhorer.

_"2' Gilt nur bei Modellen, die Lautsprecher haben.

SchlieBen Sie eine Audioeingangsquelle mithilfe eines Audiokabels
an.

E Gilt nur bei Modellen, die Lautsprecher haben.

D Zum Anschluss eines externen Gerats.

Verbinden Sie den | ]-Anschluss des Monitors Uber ein USB-

Kabel mit dem USB-Anschluss des Computers.

_’é Gilt fr Monitormodelle mit StandfuB, in den der USB-Anschluss
integriert ist.

i SchlieBen Sie das Netzkabel des Monitors an den [POWER IN]-
Anschluss auf der Rlckseite des Monitors an.

1 Vorbereitung m



Vorbereitung

1.2.11 Seitenansicht rechts

_"ﬁ' Die Farbe und Form von Teilen konnen sich von diesen Darstellungen unterscheiden. Unangekundigte
Anderungen der technischen Daten des Geréts zum Zweck der Qualititssteigerung sind vorbehalten.

LI

T EEeeeeee-- = =

Anschluss Beschreibung

AnschlieBen an ein USB-Geréat.

= WZ  Git fir Monitormodelle mit Standfus, in den der USB-Anschiuss
integriert ist.

1 Vorbereitung



1.3

Vorbereitung

Installieren

1.3.1

Befestigen des StandfuBBes

Legen Sie als Schutz ein Tuch
oder Polster auf eine ebene
Oberflache. Legen Sie das Gerat
anschlieBend mit der Vorderseite
nach unten oben auf das Polster.

Schieben Sie den Sockel in
Pfeilrichtung in den Standful3.

Entfernen Sie den Sicherungsstift
erst, nachdem Sie den Standfuf3
befestigt haben.

- J

Ziehen Sie (mit einem

Schraubenzieher oder einer
Minze) die Schraube an der
Unterseite des Sockels fest.

4 N
& J
- Achtung

Drehen Sie das Gerat nicht auf
den Kopf und halten es nur am
StandfuB.

Stellen Sie das Gerat aufrecht
hin, nachdem Sie den Standfu3
befestigt haben.

Sie kénnen den Sicherungsstift
nun entfernen und den Standful3
ausrichten.

Beim Zerlegen gehen Sie in der umgekehrten Reihenfolge vor.

«  Die Farbe und Form von Teilen kénnen sich von diesen Darstellungen unterscheiden.
Unangekiindigte Anderungen der technischen Daten des Gerats zum Zweck der
Qualitatssteigerung sind vorbehalten.

1 Vorbereitung m
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1.3.2 Anpassen von Neigung und Hoéhe

_"f’ Die Farbe und Form von Teilen konnen sich von diesen Darstellungen unterscheiden. Unangekundigte
Anderungen der technischen Daten des Geréts zum Zweck der Qualititssteigerung sind vorbehalten.

4 N\ )
21,5"-24" 27"
=2° o) . o 0 _40 izo - 250 120
3°(22°) - 25°(£2°) ~ (£2°) - 25°(¢2°) —~
\ J . J
( 3\ ( \
SE450 21,5" (ohne USB-Anschluss) 21,5"- 27"

(AuBer SE450 21,5" ohne USB-Anschluss)

0 (+5mm)- 0(x5mm)-
” 100 mm (+ 5 mm) 130 mm (£ 5 mm) |
.L
1 )
= [= ) (= ) =
\ J \ J

« Um die Hohe einzustellen, entfernen Sie den Sicherungsstift.
«  Sie kdnnen den Neigungswinkel sowie die Hohe des Monitors anpassen.

« Fassen Sie das Geréat oben in der Mitte, und andern Sie vorsichtig die Hohe.



Vorbereitung

1.3.3 Drehen des Monitors

Sie kdnnen den Monitor wie unten abgebildet drehen.

-

Achten Sie darauf, den StandfuB3 vollstandig auszuziehen, bevor Sie den Monitor drehen.

Wenn Sie den Monitor drehen und der Standfuf3 ist nicht vollstandig ausgezogen, schlagt die
Kante des Monitors auf den Boden und wird beschadigt.

Drehen Sie den Monitor nicht gegen den Uhrzeigersinn. Der Monitor kénnte beschadigt werden.




Vorbereitung

1.3.4 Befestigen einer Wandhalterung oder eines StandfuBes
Vor der Installation

_'g, Schalten Sie das Gerat aus und ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose.

Y4 )

,, \W
) JHAT

Legen Sie als Schutz ein Tuch Lésen Sie die Schraube auf der  Heben Sie den StandfuB3 an und
oder Polster auf eine ebene Rickseite des Gerats. nehmen Sie ihn ab.

Oberflache. Legen Sie das Geréat

anschlieBend mit der Vorderseite

nach unten oben auf das Polster.

Befestigen einer Wandhalterung oder eines StandfuBes

/0 \/9 A

J

@ Befestigten Sie die Wandhalterung oder den StandfuB3 hier

@ Halterung (separat erhaltlich)

Richten Sie die Nuten an den entsprechenden Bauteilen der Wandhalterung oder des StandfuBes aus
und ziehen Sie die Schrauben an der Geratehalterung fest.

1 Vorbereitung m



Vorbereitung

Hinweise

Wenn Sie eine Schraube verwenden, die langer ist als der Standard, kénnen die inneren Bauteile
des Gerats beschéadigt werden.

Bei Wandhalterungen, die nicht der VESA-Spezifikation fur Schrauben entsprechen, kann die
Lange der Schrauben je nach Spezifikation unterschiedlich sein.

Verwenden Sie keine Schrauben, die nicht der VESA-Standardspezifikation entsprechen.
Befestigen Sie die Wandhalterung oder den StandfuB nicht mit UbermaBiger Kraft. Das Gerat
konnte herunterfallen und beschadigt werden oder Verletzungen verursachen. Samsung haftet
nicht fur Gerateschaden oder Verletzungen, wenn die falschen Schrauben verwendet werden oder
die Wandhalterung oder der StandfuB3 mit GbermaBiger Kraft befestigt werden.

Samsung haftet nicht fur Gerateschaden oder Verletzungen, wenn eine Wandhalterung verwendet
wird, die nicht den vorgegebenen Spezifikationen entspricht, oder wenn Sie die Wandhalterung
selbst anbringen.

Um das Gerat an der Wand zu montieren, mussen Sie eine Wandhalterung kaufen, /// die einen
Abstand von mindestens 10 cm zur Wand bietet.

Achten Sie darauf, nur einen standardmaBigen Wandhalterungssatz zu verwenden.

Entfernen Sie den Sockel vom Monitor, wenn Sie den Monitor an der Wand aufhdngen mdchten.



Vorbereitung

1.3.5 Schloss fiir den Diebstahlschutz

Durch das Schloss fur den Diebstahlschutz kdnnen Sie das Gerat sogar im 6ffentlichen Bereich sicher
verwenden. Die Form und Verriegelungsmethode des Schlosses hdngen vom jeweiligen Hersteller ab.
Informationen zur richtigen Anwendung des Diebstahlschutzes entnehmen Sie bitte der
Bedienungsanleitung. Das Sicherheitsschloss ist gesondert lieferbar.

n )
1 | = —_—
= | SAMSUNG \I:.
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E Die Farbe und Form von Teilen kdnnen sich von diesen Darstellungen unterscheiden. Unangekindigte
Anderungen der technischen Daten des Geréts zum Zweck der Qualititssteigerung sind vorbehalten.

So schlieBBen Sie die Verriegelung fiir den Diebstahlschutz ab:
1 Befestigen Sie das Kabel Inrer Verriegelung fiir den Diebstahlschutz an einem schweren Objekt wie
z. B. einem Schreibtisch.

7 Fuhren Sie das eine Ende des Kabels durch die Schleife am anderen Ende.

3 Setzen Sie die Verriegelung in den Steckplatz des Schlosses flir den Diebstahlschutz an der
Rickseite des Geréts ein.

/4 Verriegeln Sie das Schloss.

W% - Eine Verriegelung fir den Diebstahlschutz ist gesondert erhéitlich.

« Informationen zur richtigen Anwendung des Diebstahlschutzes entnehmen Sie bitte der
Bedienungsanleitung.

«  Verriegelungen fur den Diebstahlschutz kénnen im Elektronikfachhandel oder online gekauft
werden.



AnschlieBen und Verwenden eines externen
Gerats

2.1 Vor dem AnschlieBen

2.1.1 Vorbereitungen vor dem AnschlieBen

. Lesen Sie vor dem AnschlieBen eines externen Geréats das jeweilige Benutzerhandbuch.

Die Anzahl und die Position der Anschlisse an den externen Geraten ist modellabhangig.

«  SchlieBen Sie das Netzkabel nicht an, bevor alle Anschllsse durchgeflhrt wurden.

Wenn Sie das Netzkabel anschlieBen, wahrend Sie die Anschllsse durchflhren, wird das Gerat
moglicherweise beschadigt.

«  Uberpriifen Sie auf der Riickseite des Geréts die gewiinschten Anschliisse.

2 AnschlieBen und Verwenden eines externen Gerats m



AnschlieBen und Verwenden eines externen
Gerats

2.2 AnschlieBen und Verwenden eines PCs

2.2.1 AnschlieBen an einen PC

«  Wahlen Sie fur Inren Computer geeignete Anschlussmethode.

_"‘4, «  Die Anschlussteile kdnnen je nach Produkt unterschiedlich sein.

« Das Aussehen kann sich je nach Gerat unterscheiden.

Anschluss tlber D-SUB-Kabel (analoger Typ)

E SchlieBen Sie das Netzkabel nicht an, bevor nicht alle anderen Kabel angeschlossen sind. Vor dem
AnschlieBen des Netzkabels missen Sie ein externes Gerat anschlieBen.

1 Verbinden Sie den [RGB IN]-Anschluss auf der Riickseite des Geréts (iber das D-Sub-Kabel mit dem
RGB-Anschluss des Computers.

E SchlieBen Sie 0 an den [RGB INJ-Anschluss am Gerét an, schlieBen Sie dann e an den RGB-
Anschluss am Computer an.

2 Dricken Sie [(3/®], um die Eingangsquelle in Analog zu &ndern.

!é Diese Funktion ist fir Gerate nur mit einer Analogschnittstelle nicht verflgbar.

2 AnschlieBen und Verwenden eines externen Gerats



AnschlieBen und Verwenden eines externen
Gerats

AnschlieBen mit einem DVI-Kabel (AuBer S23E650K / S24E650PL)

_"‘4, SchlieBen Sie das Netzkabel nicht an, bevor nicht alle anderen Kabel angeschlossen sind. Vor dem
AnschlieBen des Netzkabels missen Sie ein externes Gerat anschlieBen.

1 Verbinden Sie den [DVI IN]-Anschluss auf der Riickseite des Geréts tber das DVI-Kabel mit dem
DVI-Anschluss des Computers.

E SchlieBen Sie 0 an den [DVI IN]-Anschluss am Gerét an, schlieBen Sie dann @ an den DVI-
Anschluss am Computer an.

2 Dricken Sie [(2/®], um die Eingangsquelle in DVI zu &ndern.

E Der [DVI IN]-Anschluss wird nur bei reinen Digitalmodellen (DVI) vorgesehen.

AnschlieBen mit einem DVI-HDMI-Kabel (AuBer S23E650K / S24E650PL)

_'g, SchlieBen Sie das Netzkabel nicht an, bevor nicht alle anderen Kabel angeschlossen sind. Vor dem
AnschlieBen des Netzkabels missen Sie ein externes Gerat anschlieen.

Eg

1 SchlieBen Sie den [DVI IN]-Anschluss auf der Riickseite des Geréts mit dem HDMI/DVI-Kabel an den
HDMI-Anschluss des PCs an.

2 Dricken Sie [[(2/@], um die Eingangsquelle in DVI zu &ndern.

E Der [DVI IN]-Anschluss wird nur bei reinen Digitalmodellen (DVI) vorgesehen.

2 AnschlieBen und Verwenden eines externen Gerats



AnschlieBen und Verwenden eines externen
Gerats

AnschlieBen mit einem HDMI-Kabel (S22E450F / S23E650K / S24E450F / S24E650PL)

W% SchiieBen Sie das Netzkabel nicht an, bevor nicht alle anderen Kabel angeschlossen sind. Vor dem
AnschlieBen des Netzkabels missen Sie ein externes Gerat anschlieBen.

B

1 SchlieBen Sie den [HDMI IN]-Anschluss auf der Riickseite des Geréts mit dem HDMI-Kabel an den
HDMI-Anschluss des PCs an.

2 Drlcken Sie [[(2/C=], um die Eingangsquelle in HDMI zu &ndern.

AnschlieBen mit einem HDMI-DVI-Kabel (S22E450F / S23E650K / S24E450F /
S24E650PL)

_'g, SchlieBen Sie das Netzkabel nicht an, bevor nicht alle anderen Kabel angeschlossen sind. Vor dem
AnschlieBen des Netzkabels missen Sie ein externes Gerat anschlieBen.

1 SchlieBen Sie den [HDMI IN]-Anschluss auf der Riickseite des Gerats mit dem HDMI/DVI-Kabel an
den DVI-Anschluss des PCs an.

2 Driicken Sie [(/®'], um die Eingangsquelle in HDMI zu &ndern.

2 AnschlieBen und Verwenden eines externen Gerats



AnschlieBen und Verwenden eines externen
Gerats

AnschlieBen mit einem DP-Kabel (S22E650D / S23E650D / S24E650XL / S24E650PL /
S24E650XW / S24E650DW / S27E650X / S27E650D)

E SchlieBen Sie das Netzkabel nicht an, bevor nicht alle anderen Kabel angeschlossen sind. Vor dem
AnschlieBen des Netzkabels missen Sie ein externes Gerat anschlieBen.

1 Verbinden Sie den [DP IN]-Anschluss auf der Riickseite des Geréts Uiber das DP-Kabel mit dem DP-
Anschluss des Computers.

2 Drlcken Sie [(3/C=], um die Eingangsquelle in DisplayPort zu dndern.

AnschlieBen von Kopfhoérern oder Lautsprechern (S23E650K / S24E650XL / S24E650PL /
S24E650MW / S24E650XW / S27E650X)

E SchlieBen Sie das Netzkabel nicht an, bevor nicht alle anderen Kabel angeschlossen sind. Vor dem
AnschlieBen des Netzkabels missen Sie ein externes Gerat anschlieBen.
ﬁ,

J

1 SchlieBen Sie ein Audio-Ausgabegerat wie beispielsweise Kopfhorer oder Lautsprecher am
Anschluss [ QUT ] des Geréats an.

_'é Gilt nur bei Modellen, die Lautsprecher haben.

7 SchlieBen Sie ein Audioeingangsgerat wie beispielsweise einen Computer am Anschluss [ IN ] des
Geréats an.

_'é Gilt nur bei Modellen, die Lautsprecher haben.

2 AnschlieBen und Verwenden eines externen Gerats m



AnschlieBen und Verwenden eines externen
Gerats

2.2.2 AnschlieBen an die Stromversorgung

_"ﬁ' «  Die Anschlussteile kdnnen je nach Produkt unterschiedlich sein.

« Das Aussehen kann sich je nach Gerat unterscheiden.

« Um dieses Gerat zu verwenden, verbinden Sie das Netzkabel mit einer Steckdose und dem
Anschluss [POWER IN] des Geréts.

POWER IN

P

2 AnschlieBen und Verwenden eines externen Gerats m



AnschlieBen und Verwenden eines externen
Gerats

AnschlieBen mit USB

E . Gilt fir Monitormodelle mit StandfuB3, in den der USB-Anschluss integriert ist.

»  Sie kdnnen ein USB-Gerat wie eine Maus, eine Tastatur, einen Memory Stick oder eine externe
Festplatte direkt an den [ e&» ]-Anschluss am Monitor anschlieBen. Sie missen es nicht an den
Computer anschlieBen Eine externe Massenspeicher-Festplatte bendtigt eine externe
Stromversorgung und achten Sie darauf, sie mit einer Stromquelle zu verbinden.

Der [e=»]-Anschluss des Monitors unterstiitzt Hochgeschwindigkeits-USB-2.0.

Hochgeschwindigkeit Schnell Langsam

Ubertragungsgeschwindigkeit 480 Mbit/s 12 Mbit/s 1,5 Mbit/s
. 2.5 W 25W 2,5W

Leistungsaufnahme (Max.., pro Anschiuss) (Max., pro (Max., pro

» P Anschluss) Anschluss)

1 Verbinden Sie den [ ]-Anschluss des Monitors Uber ein USB-Kabel mit dem USB-Anschluss des
Computers.

W% - Wenn Sie den[e<-]-Anschluss verwenden méchten, verbinden Sie UP (Upstream-Kabel) mit
= dem Computer.

«  Verwenden Sie das im Lieferumfang des Monitors enthaltene USB-Kabel, um den | I-
Anschluss des Monitors mit dem USB-Anschluss Ihres Computers zu verbinden.

\[ 70 3 oo\
=
Hii=
o)
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N $ ©

2 AnschlieBen und Verwenden eines externen Gerats m

oo




AnschlieBen und Verwenden eines externen
Gerats

2 Verbinden Sie Uber das USB-Kabel ein USB-Gerat mit dem [ e ]-Anschluss am Monitor.

3 Die Verwendung erfolgt wie beim AnschlieBen eines externen Gerats an den Computer.

(S

Sie kdnnen eine Tastatur und eine Maus anschlieBen.

Sie kénnen eine Datei Uber ein Mediengerat wiedergeben. (Beispiele fur Mediengerate: MP3-
Player, Digitalkameras usw.)

Sie kénnen die Dateien auf dem Speichergerat ausflhren, verschieben, kopieren oder Idschen.
(Beispiele fur Speichergerate: externer Speicher, Speicherkarte, Speicherlesegerate,
Festplatten-MP3-Player usw.)

Sie kénnen weitere USB-Geréate verwenden, die an einen Computer angeschlossen werden
konnen.

Wenn Sie ein Gerat an den [e&» ]-Anschluss des Monitors anschlieBen, verwenden Sie dafir ein
geeignetes Kabel.

Informationen zum Erwerb von Kabeln und externer Gerate erhalten Sie beim
Kundendienstzentrum, das flr das entsprechende Gerat zustandig ist.

Das Unternehmen haftet nicht flr Probleme oder Schaden an externen Geréaten, die durch die
Verwendung eines nicht fur den Anschluss zugelassenen Kabels entstehen.

Einige Gerate unterstitzen nicht den USB-Standard. Dies kann zu Fehlfunktionen des Gerats
fuhren.

Wenn mit dem Gerat auch beim Anschluss an den Computer Fehler auftreten, wenden Sie sich an
das Kundendienstzentrum flr das Gerat/den Computer.

2 AnschlieBen und Verwenden eines externen Gerats m
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Andern der Sound-Einstellungen unter Windows (S23E650K / S24E650XL / S24E650PL /
S24E650MW / S24E650XW / S27E650X)

Systemsteuerung — Sound — Lautsprecher — Lautsprecher-Setup

h Remate Devisop Comnection ¥
! Migrpaah Woed 3010 ¥
3- Wireless Display Manager

-

(e

¥ AN Prograem
| R

Tt. Mictosalt Office Exced 2007 v

Rt yOnst MR S RETIHEN Ve iy Lpriomm ¢
W action Center §7 maminntrath Took
B tuchlsy tk Backup and Resmre «

'-1 el ncker Drivr Drcrypeion ﬂ Color Manageenent

W Creensial nianager 5 Cute and Time
© Detan Program W Orsiop Gasgers
@ Devion tanager by Devees and Printers

. L

(& souna ==

Playback |Recording | Sounds | Communications |

Select a playback device below to modify its settings:

AMD HDMI Outp
ARG ikt m 1 Audic Devic

Speated
0 it 20671 Smarth

[ Zonngure [SetDetaur |»]
ok ) [ camet || acoy |

Choose your configuration
Select the sestar setup below that i mast ke
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(ot ] [ ol |
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2.2.3 Treiberinstallation

_"2' «  Sie kdnnen die optimale Auflésung und Frequenz fUr dieses Gerét einstellen, indem Sie die
entsprechenden Treiber installieren.

o Der Installationstreiber befindet sich auf der zusammen mit dem Gerét gelieferten CD.

- Wenn die mitgelieferte Datei fehlerhaft ist, besuchen Sie die Samsung-Homepage
(http://www.samsung.com), und laden Sie die Datei herunter.
Legen Sie die mit dem Gerét gelieferte CD des Benutzerhandbuchs in das CD-ROM-Laufwerk ein.
Klicken Sie auf "Windows Driver".

Befolgen Sie zum Installieren die Anweisungen auf dem Bildschirm.

A W DN P

Waéhlen Sie das Geratemodell aus der Modellliste aus.

0 SAMSUNG monitor instalber

Select the display adapter on which you want 1o intall T monitos

Salect the mossor which you want bo install

« | ==

5 Wechseln Sie zu ,Anzeigeeigenschaften® und Uberpriifen Sie, ob die Auflésungs- und die
Aktualisierungsrate korrekt sind.

Weitere Informationen finden Sie im Handbuch Ihres Windows-Betriebssystems.

2 AnschlieBen und Verwenden eines externen Gerats m
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2.2.4 Einstellen der optimalen Auflésung

Wenn Sie das Gerat nach dem Kauf zum ersten Mal einschalten, wird eine Informationsmeldung
angezeigt, wie Sie die optimale Auflésung einstellen.

Wahlen Sie eine Sprache am Gerét aus, und stellen Sie die Aufldsung am PC auf einen optimalen Wert

ein.

Installationshandbuch

Die optimale
Auflosung fur diesen Monitor betragt:

R,
X Hz

Die obigen Einstellungen legen die
Auflésung auf dem PC fest.

< Deutsch »

(0] ¢

[ <] [>] AUTO ©

Driicken Sie [A/ ¥], um zu der gewlnschten Sprache zu navigieren, und drlicken Sie dann
(/=]
Driicken Sie [MENU], um die Informationsmeldung auszublenden.
WZ +  Wenn nicht die optimale Aufldsung ausgewahlt ist, wird die Meldung eine bestimmte Zeit lang bis
zu dreimal angezeigt, auch wenn das Gerat aus- und wieder eingeschaltet wird.

«  Die optimale Auflésung kann auch in der Systemsteuerung des PCs ausgewahit werden.

2 AnschlieBen und Verwenden eines externen Gerats m



3.1

Bildschirmkonfiguration

Jede Funktion wird detailliert beschrieben. Weitere Informationen erhalten Sie Uber das Geréat.

Konfigurieren Sie Bildschirm-Einstellungen wie Helligkeit.

Helligkeit

Stellen Sie die allgemeine Helligkeit des Bilds ein. (Bereich: 0~100)
Ein héherer Wert 18sst das Bild heller erscheinen.

WZ - Dieses MenGist nicht verfgbar, wenn MAGicBright im Optimalkontrast-Modus ist.

. Dieses Menli ist nicht verfigbar, wenn Smarter Oko-Sparm. ausgewahlt ist.

o Dieses Menu ist nicht verfugbar, wenn Augenschonmodus aktiviert ist.

«  Die verfugbaren Funktionen kénnen je nach Bildschirmmodell variieren. Entsprechende
Informationen finden Sie im jeweiligen Handbuch.

3.1.1 Einstellen der Helligkeit

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Geréts, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Driicken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Driicken Sie [A/¥], um zu BILD zu navigieren, und driicken Sie dann [()/=].
Driicken Sie [A/¥], um zu Helligkeit zu navigieren, und driicken Sie dann [&)/=].

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Stellen Sie die
Helligkeit Helligkeit ein. Je
naher bei 100, desto

Kontrast heller ist der
Bildschirm.

Stellen Sie die
Helligkeit I Helligkeit ein. Je
néher bei 100, desto
Kontrast — heller ist der
L

Bildschirm.

Schérfe Schérfe

Augenschonmodus

Augenschonmodus

Spielemodus Aus
SAMSUNG

MAG | GBright Benutzerdef.

SAMSUNG

MAGI|CANgle . Aus

Spielemodus
SAMSUNG

MAGICBright Benutzerdef.

ﬁ/’?xsé]?‘gUpscale Aus

Kl &2 1™ IO w0 o Kl K2 ™ I3 A0 O
Passen Sie die Helligkeit mit der Taste [A/ ¥] an.
Die gewahlte Option wird aktiviert.

3 Bildschirmkonfiguration m



3.2

Bildschirmkonfiguration

Kontrast

Stellen Sie den Kontrast zwischen den Objekten und dem Hintergrund ein. (Bereich: 0~100)
Ein hoherer Wert steigert den Kontrast, so dass Objekte klarer erscheinen.

WZ - Dieses MenGist nicht verflgbar, wenn AagiéBright im Kino - oder Optimalkontrast -Modus ist.
o Dieses Menu ist nicht verfugbar, wenn Spielemodus aktiviert ist.

«  Die verfugbaren Funktionen kénnen je nach Bildschirmmodell variieren. Entsprechende
Informationen finden Sie im jeweiligen Handbuch.

3.2.1 Konfigurieren von Kontrast

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Geréts, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Driicken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Driicken Sie [A/¥], um zu BILD zu navigieren, und driicken Sie dann [()/=].
Drucken Sie [A /¥], um zu Kontrast zu navigieren, und driicken Sie dann [()/=].

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Stellen Sie den
Helligkeit Kontrast ein. Je naher
lesto starker

Kontrast ist der Kontrast.

Stellen Sie den
I Kontrast ein. Je naher
bei 100, desto stérker
Kontrast —— ist der Kontrast
——

Helligkeit

Schérfe Schérfe

Augenschonmodus Augenschonmodus

Spielemodus

MA I GBright Benutzerdef.

Spielemodus
SAMSUNG

MAGICBright Benutzerdef.

SAMSUNG

VARG Aus MAG|GAngle Aus
v

MAG|CUpscale

[ < ] [A] [>] AUTO © [ <] [v] [4] [> ] AUTO [0}
Passen Sie den Kontrast mit der Taste [A / V] an.

Die gewahlte Option wird aktiviert.
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3.3

Bildschirmkonfiguration

Scharfe

Stellen Sie die Umrisse von Objekten klarer oder verschwommener dar. (Bereich: 0~100)
Ein hdherer Wert lasst die Umrisse von Objekten klarer erscheinen.

WZ - Dieses MenGist nicht verflgbar, wenn AagiéBright im Kino - oder Optimalkontrast -Modus ist.
. Dieses MenU ist nicht verfugbar, wenn A% éUpscale auf Modus1 oder Modus2 eingestellt ist.
«  Dieses Menu ist nicht verfugbar, wenn Spielemodus aktiviert ist.

«  Die verfugbaren Funktionen kénnen je nach Bildschirmmodell variieren. Entsprechende
Informationen finden Sie im jeweiligen Handbuch.

3.3.1 Konfigurieren von Scharfe

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Geréts, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Driicken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Driicken Sie [A/¥], um zu BILD zu navigieren, und driicken Sie dann [(3/='].
Driicken Sie [A/ ¥], um zu Scharfe zu navigieren, und driicken Sie dann [()/=].

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Stellen Sie die
Helligkeit Bildscharfe ein. Je

naher bei 100, desto
Kontrast schérfer ist das Bild

Stellen Sie die

Helligkeit

—
Kontrast —
I

Scharfe Schérfe

Augenschonmodus Augenschonmodus

Spielemodus

Spielemodus

m"A"SéJT‘éBright Benutzerdef.

SAMSUNG

MAG | CBright Benutzerdef.

SAMSUNG

SAMSUNG Aus MAGI|CAngle Aus
v

MAGICUpscale

Kl K2 ™ I3 A0 O Kl K2 ™ I3 A0 O
Passen Sie die Scharfe mit der Taste [A/ V] an.
Die gewahlte Option wird aktiviert.
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Bildschirmkonfiguration

Augenschonmodus

Einstellungen optimaler Bildqualitat, die zur Entspannung der Augen beitragen.

,Low Blue Light Content” vom TUV Rheinland ist eine Zertifizierung fur Produkte, welche die
Anforderungen bezuglich eines geringeren Blauanteils im abgestrahlten Licht erflllen.

Wenn Augenschonmodus eingeschaltet ist (Ein), wird das blaue Licht mit einer Wellenlange von etwa
400 nm abgesenkt und sorgt fur eine optimale Bildqualitéat zur Augenentspannung. Dabei ist der
Blauanteil niedriger als in der Standardeinstellung und wurde vom TUV Rheinland getestet und zertifiziert,
da der Standard ,Low Blue Light Content* des TUV Rheinland erfillt wurde.

E Die verfugbaren Funktionen kénnen je nach Bildschirmmodell variieren. Entsprechende Informationen
i finden Sie im jeweiligen Handbuch.

3.4.1 Konfigurieren von Augenschonmodus

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Gerats, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Driicken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Drlicken Sie [A/¥], um zu BILD zu navigieren, und driicken Sie dann [(3/=].
Dricken Sie [A / V], um zu Augenschonmodus zu navigieren, und driicken Sie dann [()/=].

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Einstellung einer
Helligkeit —— 100 optimalen Bildqualitét,
—

Einstellung einer
100 optimalen Bildqualitét,
bei der die Augen
geschont werden

Helligkeit ——

bei der die Augen
Kontrast —— 75 geschont werden. Kontrast —— 75
Scharfe 60 Schérfe — 60

Augenschonmodus v Aus
Spielemodus Ein
SAMSUNG

MAGICBright

ﬁX%EJSUpscale

Augenschonmodus v Aus
Spielemodus Ein
iikigsrion

MAGIGAngle Aus

v

v

[ <~ I - ] AUTO O Kl M D AUTO &

Driicken Sie die Taste [A/ ¥], um zur gewtinschten Option zu wechseln, und dricken Sie dann die
Taste [Q/=].

Die gewahlte Option wird aktiviert.
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Spielemodus

Sie kénnen die Bildschirmeinstellungen des Gerats fir den Spielemodus konfigurieren. Verwenden Sie

diese Funktion, wenn Sie Spiele auf einem PC spielen oder eine Spielkonsole wie PlayStation™ oder

Xbox™ angeschlossen ist.

E o Dieses Menu ist nicht verfugbar, wenn Augenschonmodus oder Smarter Oko-Sparm. aktiviert

ist.

o Die verfugbaren Funktionen kénnen je nach Bildschirmmodell variieren. Entsprechende

Informationen finden Sie im jeweiligen Handbuch.

3.5.1 Den Spielemodus konfigurieren

Driucken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Geréts, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Drucken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Driicken Sie [A/¥], um zu BILD zu navigieren, und driicken Sie dann [(3/='].

Dricken Sie [A / V], um zu Spielemodus zu navigieren, und driicken Sie dann [()/=].

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Helligkeit
Kontrast

Scharfe

Augenschonmodus

Spielemodus

SAMSUNG

AG|CBright

AMSUN:
¥ Sﬁ;J|8UpscaIe

Vv Aus
Ein

Immer ein

Kl &2 N’ =

Optimiert die
Bildeinstellungen fiir
Spiele

AUTO &

Optimiert die
Helligkeit Bildeinstellungen fiir
Spiele

Kontrast
Schérfe

Augenschonmodus
v Aus

Spielemodus

Ein
Fi o

SAMSUNG
MAGI|CAngle

Immer ein

Kl k2 I AUTO &

Driicken Sie die Taste [A/ ¥], um zur gewlnschten Option zu wechseln, und drlicken Sie dann die

Taste [Q/=].

Die gewahlte Option wird aktiviert.

E «  Wenn sich der Monitor ausschaltet oder in den Energiesparmodus wechselt oder sich die
) Eingangsquelle andert, wird Spielemodus deaktiviert (Aus), auch wenn der Modus auf Ein
eingestellt ist.

«  Wahlen Sie Immer ein aus, wenn Spielemodus immer aktiviert bleiben soll.
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SAMSUNG MAGIC Bright

Dieses MenU bietet eine optimale Bildqualitat fir die Umgebung, in der das Gerat verwendet wird.

_’é «  Dieses Menl ist nicht verfligbar, wenn Smarter Oko-Sparm. ausgewahlt ist.
«  Dieses Menu ist nicht verflgbar, wenn Spielemodus aktiviert ist.

« Dieses Menu ist nicht verfugbar, wenn Augenschonmodus aktiviert ist.

«  Dieses Menl ist nicht verfigbar, wenn jj A% ¢Angle aktiviert ist.

o Die verfugbaren Funktionen kénnen je nach Bildschirmmodell variieren. Entsprechende
Informationen finden Sie im jeweiligen Handbuch.

Sie kénnen die Helligkeit nach Ihren Winschen einstellen.

3.6.1 Konfigurieren von SAMSUNG MAGIC Bright

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Gerats, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Driicken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Driicken Sie [A/¥], um zu BILD zu navigieren, und driicken Sie dann [(3/='].
Driicken Sie [A/¥], um zu §A% EBright zu navigieren, und drlicken Sie dann [(3/=].

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Im PC-Modus

Einstellung einer Einstellung einer
Helligkeit optimalen Bildqualitat Helligkeit optimalen Bildqualitat
fir die fur die
Kontrast Arbeitsumlegung Kontrast Arbeitsumlegung

Scharfe + Benutzerdef. Scharfe

Standard + Benutzerdef.

Augenschonmodus

Kino Spielemodus Standard

Augenschonmodus

Spielemodus
Optimalkontrast Kino
MAG|GBright ! - MAGIGBright

|
SAMSUNG SAMSUNG

Optimalkontrast
MAGICUpscale MAGICAngle

Kl K2 ¥ B A0 O Kl K2 ™ B A0 O
. Benutzerdef.: Passen Sie den Kontrast und die Helligkeit nach Bedarf an.

. Standard : Damit erzielen Sie eine Bildqualitat, die zur Bearbeitung von Dokumenten oder flr
das Internet geeignet ist.

»  Kino: Damit erzielen Sie eine Helligkeit und Scharfe wie beim Fernsehen. Video- und DVD-
Inhalte werden optimal wiedergegeben.

.  Optimalkontrast: Durch die automatische Kontrasteinstellung ist die Helligkeit besonders
ausgewogen.
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Im AV-Modus (S22E450F / S24E450F / S23EG50K / S24E650PL)

Einstellung einer Einstellung einer
Helligkeit optimalen Bildqualitat Helligkeit optimalen Bildqualitat
fir die fur die
Kontrast Arbeitsumlegung. Kontrast Arbeitsumlegung

Scharfe v Dynamisch Scharfe

Standard v Dynamisch

Augenschonmodus Augenschonmodus

Film Standard

Spielemodus Spielemodus

Benutzerdef. Film
T o | s

SAMSUNG Benutzerdef.

MAG|GUpscale Angle

Kl K2 ™ B A0 O Kl K2 W™ = Ao O
Wenn der externe Eingang Uber DVI/HDMI/DP angeschlossen ist und PC/AV-Modus auf AV

eingestellt ist, gibt es fur §ja % EBright die vier folgenden, werkseitig vorgegebenen Bildeinstellungen
(Dynamisch, Standard, Film und Benutzerdef.). Sie kbnnen eine der Einstellungen Dynamisch,
Standard, Film oder Benutzerdef. aktivieren. Bei Auswahl von Benutzerdef. werden automatisch
Ihre benutzerdefinierten Bildeinstellungen angewendet.

« Dynamisch: Wahlen Sie diesen Modus aus, um ein schérferes Bild als im Modus Standard
anzuzeigen.

« Standard : Wahlen Sie diesen Modus aus, wenn die Umgebung hell ist. Auf diese Weise
erhalten Sie ebenfalls ein scharfes Bild.

«  Film: Wahlen Sie diesen Modus aus, wenn die Umgebung dunkel ist. Auf diese Weise sparen
Sie Strom und verringern die Augenbelastung.

»  Benutzerdef.: Wahlen Sie diesen Modus aus, wenn Sie das Bild nach Wunsch anpassen
mochten.

Driicken Sie die Taste [A/ ¥], um zur gewlnschten Option zu wechseln, und drlicken Sie dann die
Taste [)/=].

Die gewahlte Option wird aktiviert.
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SAMSUNG MAGIC Angle (S22E450F / S24E450F)

Mit 1A% 1¢ANngle kdnnen Sie Einstellungen konfigurieren, um eine optimale Bildqualitét fur
unterschiedliche Blickwinkel zu erzielen.

_'g, «  Dieses Ment ist nicht verfigbar, wenn § A% ¢Bright im Kino - oder Optimalkontrast -Modus ist.

«  Dieses Menu ist nicht verfugbar, wenn Spielemodus oder Augenschonmodus aktiviert ist.

«  Die verfugbaren Funktionen kénnen je nach Bildschirmmodell variieren. Entsprechende
Informationen finden Sie im jeweiligen Handbuch.

Sie kdnnen den Winkel nach Ihren Wiinschen einstellen.

3.7.1 Konfigurieren von SAMSUNG MAGIC Angle

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Geréts, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Driicken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Driicken Sie [A/ ¥], um zu BILD zu navigieren, und driicken Sie dann [()/=].
Dricken Sie [A/ V], um zu A% ¢Angle zu navigieren, und driicken Sie dann [()/=].

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Auswahl eines
Helligkeit —— 100 angenehmen

Blickwinkels.
Kontrast

Schérfe v Aus

Augenschonmodus Zuriicklehnmodus1

Spielemodus Zuriicklehnmodus2
SAMSUNG Stehmodus
FMAGIGBright

Seitenmodus
SAMSUNG
MAGICAngle Y

Kl &2 1™ mEm v O

000

_ J

. Aus (D: Wahlen Sie diese Option fUr eine Position frontal vor dem Geréat.

«  Zuricklehnmodus1 2): Wahlen Sie diese Option fUr einen Betrachtungsstandort, der etwas
niedriger als das Gerat liegt.

«  Zuriicklehnmodus?2 3): Wahlen Sie diese Option fur einen Betrachtungsstandort, der unter
dem Modus Zurtiicklehnmodus1 liegt.

«  Stehmodus @: Wahlen Sie diese Option fur einen Betrachtungsstandort, der héher als das
Gerét liegt.
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«  Seitenmodus (®: Wahlen Sie diese Option fur seitliche Betrachtungswinkel.

«  Gruppenbetracht.: Wahlen Sie diese Option, wenn es mehrere Betrachter mit den Positionen
D, @ und ® gibt.

« Benutzerdef.: Zuriicklehnmodus1 wird standardmaBig angewendet, wenn Benutzerdef.
ausgewahlt ist.

Driicken Sie die Taste [A / ¥], um zur gewtnschten Option zu wechseln, und dricken Sie dann die

Taste [)/=1].

Die gewahlte Option wird aktiviert.
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3.8 SAMSUNG MAGIC Upscale

Die Funktion §iA%[¢Upscale kann die Detailtreue und Nattrlichkeit des Bildes verbessern

!g, «  Die Funktion hat bei Bildern geringer Aufldsung die gréBte Wirkung.
o  Dieses Men ist nicht verfligbar, wenn §a% | ¢Bright im Kino - oder Optimalkontrast -Modus ist.
o Dieses Menu ist nicht verfugbar, wenn Spielemodus aktiviert ist.

«  Die verfugbaren Funktionen kénnen je nach Bildschirmmodell variieren. Entsprechende
Informationen finden Sie im jeweiligen Handbuch.

3.8.1 Konfigurieren von SAMSUNG MAGIC Upscale

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Geréts, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Driicken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Driicken Sie [A/¥], um zu BILD zu navigieren, und driicken Sie dann [()/=].

Dricken Sie [A/ V], um zu A% éUpscale zu navigieren, und drlicken Sie dann [(3/=]. Das
folgende Fenster wird angezeigt.

Erh6hung der
100 Lebendigkeit und
des Detailreichtums

Erhdhung der
SAMSUN:

|CUpscale v Aus Lebendigkeit und
des Detailreichtums

Modus1 von Bildern

Modus2

Helligkeit

I
Kontrast — 75 von Bildern.
I

Schérfe 60

Augenschonmodus H-Position

Vv Aus
Modus1

Spielemodus V-Position

SAMSUNG

MAG | CBright

MAGIGUpscale

Grob

Modus2 Fein

Kl &2 1™ mEm wno O Kl K2 ™ = A0 O

Modus2 hat eine stérkere Wirkung als Modus1.
Drucken Sie die Taste [A / ¥] um zur gewlnschten Option zu wechseln und dricken Sie [ /=]

Die gewahlte Option wird aktiviert.

3 Bildschirmkonfiguration m



Bildschirmkonfiguration

BildgréBe

Andern des Bildformats.

WZ Die verfigbaren Funktionen kénnen je nach Bildschirmmodell variieren. Entsprechende Informationen
finden Sie im jeweiligen Handbuch.

3.9.1 Andern der BildgréBe

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Geréts, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Driicken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Drlcken Sie [A/ V], um zu BILD zu navigieren, und driicken Sie dann [()/=].

Driicken Sie [A/ ¥], um zu BildgréBe zu navigieren, und dricken Sie dann [(2)/=']. Das folgende
Fenster wird angezeigt.

Im PC-Modus

Stellen Sie Grofte
BildgroRe und Format des auf
— dem Bildschirm

Reaktionszeit + Breit angezeigten Bildes
ein

H-Position

V-Position —
Grob —

Fein

[ < I v | [A] AUTO 9

Stellen Sie GréRe und Stellen Sie GréRe

Bildgroe Format des auf dem MAG] QUpscale und Format des auf
Bildschirm dem Bildschirm
angezeigten Bildes BildgroRe angezeigten Bildes
ein. ein

Reaktionszeit
H-Position H-Position

V-Position V-Position

Grob Grob

Fein Fein

Kl &2 1™ m a0 O Kl &2 1™ =m w0 O
» Auto: Zeigt das Bild entsprechend dem Seitenverhéltnis der Eingangsquelle an.

. Breit: Zeigt das Bild unabhangig vom Seitenverhaltnis der Eingangsquelle im Vollbildmodus an.
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Im AV-Modus

i Stellen Sie GréRe und ) Stellen Sie GroRe und
BildgroRe Format des auf dem BildgroRe Format des auf dem
Bildschirm R Bildschirm
Reaktionszeit v angezeigten Bildes Reaktionszeit angezeigten Bildes
. ein. . ein,
H-Position Bildanpassung H-Position Bildanpassung

V-Position — 50 V-Position —
Grob —— Grob —

Fein Fein

[ <~ I - ] AUTO O Kl k2 I AUTO &

. Stellen Sie GréRe s Stellen Sie GroRe und
BildgroRe 8 und Format des auf MAGIGUpscale Format des auf dem
dem Bildschirm 43 Bildschirm
angezeigten Bildes = BildgréRe ) angezeigten Bildes
" ein. ein.
. Bildanpassun 16:
Reaktionszeit P 9 it

H-Position — “Hersiiem Bildanpassung

V-Position — V-Position

Grob — = Grob

Fein Fein

[ <~ I - ] AUTO O Kl k2 I AUTO &

4:3: Zeigt das Bild mit einem Seitenverhaltnis von 4:3 an. Geeignet fur Videos und normale
Ausstrahlungen.

16:9: Zeigt das Bild mit einem Seitenverhaltnis von 16:9 an.
Bildanpassung: Zeigt das Bild mit dem Original-Seitenverhéltnis an, ohne es abzuschneiden.

Breit: Zeigt das Bild unabhangig vom Seitenverhéltnis der Eingangsquelle im Vollbildmodus an.
(S24E650DW / S24E650MW / S24E650XW)

Unter folgenden Bedingungen kénnen Sie die BildschirmgréBe anpassen.
«  Ein digitales Ausgabegeréat wird Uber das DVI/HDMI/DP-Kabel angeschlossen.

«  Das Eingabesignal ist 480p, 576p, 720p oder 1080p, und der Monitor zeigt ein normales Bild
(nicht jedes Modell unterstitzt samtliche dieser Signale).

»  Dies kann nur eingestellt werden, wenn Uber DVI/HDMI/DP ein externes Signal anliegt und der
PC/AV-Modus aktiviert AV ist.

Driicken Sie die Taste [A/ ¥], um zur gewtinschten Option zu wechseln, und dricken Sie dann die
Taste [Q)/=].

Die gewahlte Option wird aktiviert.
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3.10 HDMI-Schwarzwert (S22E450F / S24E450F / S23E650K /

S24E650PL)

Wenn Sie einen DVD-Player oder einen Receiver Uber HDMI oder DVI an das Geréat anschlieBen, kann es,
je nach angeschlossener Signalquelle, zu einer Verschlechterung der Bildqualitat (Kontrast/

Farbverschlechterung, Schwarzpegel usw.) kommen. Stellen Sie die Bildqualitat in diesem Fall mit HDMI-
Schwarzwert ein. Korrigieren Sie in diesem Fall die verschlechterte Bildqualitat mit HDMI-Schwarzwert.

E «  Diese Funktion ist nur im HDMI-Modus verfligbar.

«  Die verfugbaren Funktionen kénnen je nach Bildschirmmodell variieren. Entsprechende
Informationen finden Sie im jeweiligen Handbuch.

3.10.1 Konfigurieren der Einstellungen fiir den HDMI-Schwarzwert

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Geréts, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Driicken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Driicken Sie [A/¥], um zu BILD zu navigieren, und driicken Sie dann [()/=].

Driicken Sie [ A/ ¥], um zu HDMI-Schwarzwert zu navigieren, und drlicken Sie dann [(5)/(=]. Das
folgende Fenster wird angezeigt.

A Optimieren Sie
SAMSUNG Helligkeit und

MAGICUPSCEUG Kontrast von
BildgroRe el HDMI-Bildern durch
5 Anpassen des
HDMI-Schwarzwert N4Ceng Schwarzanteils im
Videosignal

A Optimieren Sie
Helligkeit und

BildgroRe
N ! Kontrast von
HDMI-Schwarzwert orma HDMI-Bildern durch
y Anpassen des
Reaktionszeit NACEINT Schwarzanteils im
Videosignal.

Kl 2 D AUTO & Kl k2 I AUTO &

« Normal: Wahlen Sie diesen Modus, wenn es keine Verschlechterung des Kontrastverhéltnisses
gibt.

«  Schwach: Wenn es zu einer Verschlechterung des Kontrastverhéltnisses gekommen ist,
wahlen Sie diesen Modus, um den Schwarzpegel zu reduzieren und den WeiBpegel zu erhéhen.

Drlucken Sie die Taste [A / ¥] um zur gewlnschten Option zu wechseln und dricken Sie [()/=].

Die gewahlte Option wird aktiviert.

E HDMI-Schwarzwert ist unter Umstanden mit bestimmten Quellgeraten nicht kompatibel.
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Reaktionszeit (AuBer S22E450F / S24E450F)

Verkilrzen Sie die Bildschirmreaktionszeit, um Videos lebendiger und natUrlicher wirken zu lassen.

_’é «  Eswird empfohlen, die Reaktionszeit auf Standard oder Schneller einzustellen, wenn Sie keinen
Film betrachten.

«  Die verfugbaren Funktionen kénnen je nach Bildschirmmodell variieren. Entsprechende
Informationen finden Sie im jeweiligen Handbuch.

3.11.1 Konfigurieren von Reaktionszeit

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Geréts, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Driicken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Drlcken Sie [A/ V], um zu BILD zu navigieren, und driicken Sie dann [()/=].

Driicken Sie [A/ ¥], um zu Reaktionszeit zu navigieren, und driicken Sie dann [()/=']. Das
folgende Fenster wird angezeigt.

BildgroRe

Reaktionszeit Standard

BildgroRe

H-Position + Schneller Reaktionszeit Standard

V-Position Schnellstens H-Position + Schneller
Grob V-Position Schnellstens
Fein Grob

Fein

KB &2 1™ m w0 O Kl K2 ™ B A0 O
Drucken Sie die Taste [A / ¥] um zur gewlnschten Option zu wechseln und dricken Sie [(/=].

Die gewahlte Option wird aktiviert.
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3.12 H-Position und V-Position

H-Position: Verschiebt die Anzeige nach links oder rechts.

V-Position: Verschiebt die Anzeige nach oben oder unten.

54, o Dieses Menu ist nur im Analog-Modus verflgbar.

o  Dieses Menu ist nur verfugbar, wenn im AV-Modus BildgréBe auf Bildanpassung eingestellt ist.
Wenn im AV-Modus ein 480p-, 576p-, 720p- oder 1080p-Signal anliegt und der Monitor ein
normales Bild anzeigt, kdnnen Sie mit Bildanpassung die horizontale Position in 0-6 Stufen

anpassen.

«  Die verfugbaren Funktionen kénnen je nach Bildschirmmodell variieren. Entsprechende

Informationen finden Sie im jeweiligen Handbuch.

3.12.1

Konfigurieren von H-Position und V-Position

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Gerats, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Driicken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Driicken Sie [A/¥], um zu BILD zu navigieren, und driicken Sie dann [(Z)/='].

Driicken Sie [A/¥], um zu H-Position oder V-Position zu navigieren, und driicken Sie dann

[(3/=]. Das folgende Fenster wird angezeigt.

Verschieben Sie das
angezeigte Bild
nach links oder
Schneller rechts.

BildgroRe Breit

Reaktionszeit
H-Position 50
V-Position 50
Grob

=]

Kl &2 1™ D3 wno o

Verschieben Sie das
angezeigte Bild
nach links oder
rechts.

BildgroRe

Schneller
50

—
— 50
—

Reaktionszeit
H-Position
V-Position
Grob

Fein

Kl &2 1™ IO w0 o

BildgroRe Breit

Reaktionszeit Schneller
H-Position 50
V-Position 50
Grob

Fein

BildgroRe

Schneller

50

Reaktionszeit
H-Position

V-Position

—
— 50
—

Grob

Fein

Verschieben Sie das
angezeigte Bild
nach oben oder
unten.

AUTO

eben Sie das
e Bild

unten,

AUTO &
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N Verschieben Sie das 5 Verschieben Sie
MAS]GUpscale angezeigte Bild nach MAG]GUpscale das angezeigte Bild
links oder rechts. nach oben oder

Bildgroke Bildgréie unten.

H-Position H-Position

V-Position ﬁ V-Position

Grob Grob

= Fein

Kl K2 ™ I3 A0 O Kl k2 ™ I3 N0 O
Driicken Sie [A/ ¥], um H-Position oder V-Position zu konfigurieren.

Die gewahlte Option wird aktiviert.
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3.13 Grob

Passt die Bildschirmaktualisierungsrate an.

_’é «  Nurim Analog-Modus verflgbar.

«  Die verfugbaren Funktionen kénnen je nach Bildschirmmodell variieren. Entsprechende
Informationen finden Sie im jeweiligen Handbuch.

3.13.1 Anpassen von Grob

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Gerats, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Driicken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Driicken Sie [A/¥], um zu BILD zu navigieren, und driicken Sie dann [(3/='].

Driicken Sie [A/ ¥], um zu Grob zu navigieren, und dricken Sie dann [(3)/=]. Das folgende
Fenster wird angezeigt.

Einstellung der
BildgroRe Breit Bildwiederholfrequenz.

Reaktionszeit Schneller
H-Position 50
V-Position 50
Grob

Fein

Kl &2 B’ DO w~no O

Einstellung der
BildgroRe Bildwiederholfrequenz.

Reaktionszeit Schneller
H-Position 50
V-Position 50
Grob

Fein

Kl &2 B’ DO wno o

o Einstellung der
R/?XbGU INCG)UPSCale Bildwiederholfrequenz

BildgroRe

H-Position

V-Position

Grob

Fein

Kl &2 ™ I3 w0 O

Passen Sie Grob mit der Taste [A/ ¥] an.
Die gewahlte Option wird aktiviert.
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3.14 Fein

Flhren Sie eine Feineinstellung des Bildschirms aus, um ein ansprechendes Bild zu erhalten.

_’é «  Nurim Analog-Modus verflgbar.

«  Die verfugbaren Funktionen kénnen je nach Bildschirmmodell variieren. Entsprechende
Informationen finden Sie im jeweiligen Handbuch.

3.14.1 Anpassen von Fein

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Gerats, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Driicken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Driicken Sie [A/¥], um zu BILD zu navigieren, und driicken Sie dann [(3/='].

Driicken Sie [A/ ¥], um zu Fein zu navigieren, und driicken Sie dann [(53/=']. Das folgende
Fenster wird angezeigt.

Feinabstimmung
BildgroRe Breit des Bildschirms fiir

lebendige Bilder
Reaktionszeit Schneller

H-Position 50

V-Position 50
Grob

Fein

Kl &2 B’ DO w~no O

Feinabstimmung
BildgroRe des Bildschirms fiir
lebendige Bilder.
Reaktionszeit Schneller
H-Position 50
V-Position 50
Grob

Fein

Kl &2 B’ DO wno o

SAVISUNG Feinabstimmung
MAGICUpscale des Bildschirms far

lebendige Bilder.
BildgroRe

H-Position
V-Position

Grob

Fein

[ <] [v ] [4] [>] AUTO ©
Passen Sie Fein mit der Taste [A/V¥] an.

Die gewahlte Option wird aktiviert.

3 Bildschirmkonfiguration



4.1

Konfigurieren des Farbtons

Jede Funktion wird detailliert beschrieben. Weitere Informationen erhalten Sie Uber das Gerat.
Passt den Farbton des Bildschirms an. Dieses Menu ist nicht verfigbar, wenn §a% [ ¢Bright im
Kino - oder Optimalkontrast -Modus ist. Dieses MenU ist nicht verfliigbar, wenn Spielemodus
oder Augenschonmodus aktiviert ist.

Rot

Passt den Wert der Farbe Rot im Bild an. (Bereich: 0~100)

Ein hdherer Wert erhoht die Intensitat der Farbe.

4.1.1 Konfigurieren von Rot

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Geréts, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Driicken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Driicken Sie [A/¥], um zu FARBE zu navigieren, und drlicken Sie dann [(33/=].
Dricken Sie [A/ ¥], um zu Rot zu navigieren, und drlicken Sie dann [(3/C=].

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Stellen Sie die
Rot Séttigung der Farbe
Rot ein. Je néher bei
Grin 100, desto intensiver
die Farbe.

Blau

Farbtemp. Normal
Modus1

Gamma

Kl K2 I I3 N0 O

Passen Sie Rot mit der Taste [A/ V] an.
Die gewahlte Option wird aktiviert.
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4.2

Konfigurieren des Farbtons

Grin

Passt den Wert der Farbe Grtin im Bild an. (Bereich: 0~100)

Ein hdherer Wert erhoht die Intensitat der Farbe.

4.2.1 Konfigurieren von Grin

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Gerats, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Driicken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Driicken Sie [A/¥], um zu FARBE zu navigieren, und drlicken Sie dann [(33/=].
Driicken Sie [A/¥], um zu Griin zu navigieren, und drlicken Sie dann [()/=].

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Stellen Sie die
Rot Sattigung der Farbe
Griin ein. Je naher
Griin bei 100, desto
intensiver die Farbe.

Blau

Farbtemp. Normal

Gamma Modus1

Kl K2 ™ IDI™» N0 O
Passen Sie Grun mit der Taste [A/ V] an.

Die gewahlte Option wird aktiviert.
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4.3

Konfigurieren des Farbtons

Blau

Passt den Wert der Farbe Blau im Bild an. (Bereich: 0~100)

Ein hdherer Wert erhoht die Intensitat der Farbe.

4.3.1 Konfigurieren von Blau

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Gerats, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Driicken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Driicken Sie [A/¥], um zu FARBE zu navigieren, und drlicken Sie dann [(33/=].
Driicken Sie [A/ ¥], um zu Blau zu navigieren, und driicken Sie dann [()/=].

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Stellen Sie die
Rot Séttigung der Farbe
Blau ein. Je naher bei
Grin 100, desto intensiver
die Farbe

Blau

Farbtemp. Normal
Modus1

Gamma

Kl K2 N I3 A0 O
Passen Sie Blau mit der Taste [A/ ¥] an.
Die gewahlte Option wird aktiviert.
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Konfigurieren des Farbtons

Farbtemp.

Stellen Sie die allgemeine Farbtemperatur des Bilds ein.

Dieses Ment ist nicht verfligbar, wenn {7 A% ¢Angle aktiviert ist.

4.4.1 Konfigurieren der Einstellungen fir die Farbtemp.

Dricken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Geréts, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Drlucken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Drlcken Sie [A/ ¥], um zu FARBE zu navigieren, und drlicken Sie dann [(/(=].
Dricken Sie [A/ V], um zu Farbtemp. zu navigieren, und drlicken Sie dann [(3)/=].

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Hiermit wahlen Sie
Rot den fiir Sie optimalen
Farbton.

S Kalt 2

e Kalt 1

Farbtemp.

+ Normal

mm:
Sand Warm 1

Warm 2

v

Kl 2 D AUTO ©
. Kalt 2: Stellt die Farbtemperatur auf kihler als Kalt 1 ein.
. Kalt 1: Stellt die Farbtemperatur auf kihler als im Normal-Modus ein.
«  Normal: Verwendet die Standardfarbtemperatur.
«  Warm 1: Stellt die Farbtemperatur auf warmer als im Normal-Modus ein.
«  Warm 2: Stellt die Farbtemperatur auf warmer als Warm 1 ein.
«  Benutzerdef.: Passt die Farbtemperatur an.
E S22E450F / S24E450F / S23E650K / S24E650PL: Wenn Uber DVI/HDMI/DP ein externes
Signal anliegt und PC/AV-Modus auf AV eingestellt ist, kénnen unter Farbtemp. vier

verschiedene Einstellungen fur die Farbtemperatur ausgewahlt werden (Kalt, Normal, Warm
und Benutzerdef.).

Driicken Sie die Taste [A/ ¥], um zur gewlnschten Option zu wechseln, und drlicken Sie dann die
Taste [V/=].

Die gewahlte Option wird aktiviert.
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4.5

Konfigurieren des Farbtons

Gamma

Einstellen der Helligkeit im mittleren Bereich (Gamma) des Bilds.

_’g, Dieses Ment ist nicht verfligbar, wenn {7 A% ¢Angle aktiviert ist.

4.5.1 Konfigurieren von Gamma

Dricken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Geréts, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Drlucken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Drlcken Sie [A/ ¥], um zu FARBE zu navigieren, und drlicken Sie dann [(/(=].
Driicken Sie [A/ ¥], um zu Gamma zu navigieren, und dricken Sie dann [()/=].

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Stellt die Intensitat
Rot der Primérfarbe ein

Griin
Blau
Farbtemp.
v Modus1
Gamma
Modus2

Modus3

Kl M 1D AUTO O

Driicken Sie die Taste [A / ¥], um zur gewtinschten Option zu wechseln, und dricken Sie dann die
Taste [)/=].

Die gewahlte Option wird aktiviert.
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5.1

GroBenanderung oder Verschieben der
Anzeige

Jede Funktion wird detailliert beschrieben. Weitere Informationen erhalten Sie Uber das Geréat.

Sprache

Hiermit konnen Sie die MenUsprache festlegen.

Wz -+ Die Anderungen der Spracheinstellung werden nur auf das Bildschirmmenti (bernommen.

o Sie werden nicht auf andere Funktionen des PCs Ubernommen.

5.1.1 Andern der Sprache

Dricken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Geréts, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Drlucken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Driicken Sie [A/¥], um zu MENUEINST. zu navigieren, und driicken Sie dann [(/=].
Drlicken Sie [A/ V], um zu Sprache zu navigieren, und driicken Sie dann [(2)/=].

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Sie kénnen die

Sprache « Deutsch Mentisprache
festlegen.

H-Position (Menti) English

V-Position (Menti) Espariol

Anz. dauer Francais

Italiano

Transparenz .

Kl M 1D AUTO O

Driicken Sie [A/ ¥], um zu der gewlnschten Sprache zu navigieren, und drlicken Sie dann
[Q/=]

Die gewahlte Option wird aktiviert.
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5.2

GroBenanderung oder Verschieben der
Anzeige

H-Position (Ment) und V-Position (Men)

H-Position (Men): Verschiebt die Menu-Position nach links oder rechts.

V-Position (Menu): Verschiebt die MenU-Position nach oben oder unten.

5.2.1 Konfigurieren von H-Position (Men) und V-Position (Mendi)

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Gerats, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Driicken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Driicken Sie [A /W], um zu MENUEINST. zu navigieren, und driicken Sie dann [(2/=].

Driicken Sie [A /¥], um zu H-Position (Meni) oder V-Position (Meni) zu navigieren, und driicken
Sie dann [(Q)/=].

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Verschieben Sie das

Sprache Deutsch Menii nach oben
oder unten.

Verschieben Sie das

Sprache Deutsch Menii nach rechts
oder links,

H-Position (Menti) 100

V-Position (Menii)

H-Position (Menti) ——

V-Position (Ment) [ 1

Anz. dauer Anz. dauer

Transparenz Ein Transparenz

Kl K2 B I3 A0 O Kl K2 ™ I3 A0 O
Driicken Sie [A/ ¥], um H-Position (Meni) oder V-Position (Men) zu konfigurieren.

Die gewahlte Option wird aktiviert.
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5.3

GroBenanderung oder Verschieben der
Anzeige

Anz. dauer

Legt fest, dass das On-Screen-Display (OSD)-MenU automatisch ausgeblendet wird, wenn es eine
bestimmte Zeit lang nicht verwendet wurde.

Anz. dauer kann zur Festlegung der Zeit verwendet werden, nach der das OSD-MenU ausgeblendet
werden soll.

5.3.1 Konfigurieren von Anz. dauer

Dricken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Geréts, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Drucken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Driicken Sie [A/V¥], um zu MENUEINST. zu navigieren, und driicken Sie dann [(2/=].
Drlcken Sie [A/V¥], um zu Anz. dauer zu navigieren, und drlicken Sie dann [(3/=].

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Stellen Sie ein, wie
Sprache Deutsch lange das
Mentifenster auf dem
H-Position (Menii) I — 100 Bildschirm angezeigt
wird, wenn es nicht
V-Position (Menti) verwendet wird
5 Sek.
Anz. dauer
10 Sek.
Transparenz
v 20 Sek.

=

B

&
i

200 Sek.

Dricken Sie die Taste [A/ ¥], um zur gewUlnschten Option zu wechseln, und drlicken Sie dann die
Taste [/=].

Die gewahlte Option wird aktiviert.
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GroBenanderung oder Verschieben der
Anzeige

5.4 Transparenz

Einstellen der Transparenz fur die MenUfenster:

5.4.1 Andern des Transparenz

Dricken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Geréts, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Drlucken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Driicken Sie [A/¥], um zu MENUEINST. zu navigieren, und driicken Sie dann [(2/=].
Driicken Sie [A/ ¥], um zu Transparenz zu navigieren, und driicken Sie dann [(5)/='].

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Passen Sie die
Sprache Deutsch Transparenz des

Mendufelds an.
H-Position (Ment)

V-Position (Menti)
Anz. dauer

Transparenz

Kl M 1D AUTO O

Driicken Sie die Taste [A/ ¥], um zur gewtinschten Option zu wechseln, und dricken Sie dann die
Taste [Q/=].

Die gewahlte Option wird aktiviert.
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Setup und Reset

Jede Funktion wird detailliert beschrieben. Weitere Informationen erhalten Sie Uber das Geréat.

6.1 Alles zuriicksetzen.

Setzt alle Einstellungen des Gerats auf die Werkseinstellungen zurtick.

_'g, Die verfuigbaren Funktionen kénnen je nach Bildschirmmodell variieren. Entsprechende Informationen
finden Sie im jeweiligen Handbuch.

6.1.1 Initialisieren von Einstellungen Alles zuriicksetzen.

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Geréts, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Driicken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Drlcken Sie [A/V¥], um zu SETUP & RESET zu navigieren, und driicken Sie dann [()/=].

Drlcken Sie [A/ V], um zu Alles zuriicksetzen. zu navigieren, und driicken Sie dann [()/=].

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Setzen Sie samtliche
Alles zuriicksetzen. Einstellungen fiir das
Produkt auf die
Smarter Oko-Sparm. Werkseinstellungen
zurlick.

Autom. Aus. Plus

PC/AV-Modus
Tasten-Wdh.-Zeit Beschleunigung

Quellenerkennung Auto

Kl K2 ™ I3 A0 O

Alle Menteinstellungen werden auf die
Standardeinstellungen zuriickgesetzt.
Mochten Sie die Einstellungen wirklich

zurlicksetzen?

Ja

Kl = AUTO [0)

Driicken Sie die Taste [A/ ¥], um zur gewlnschten Option zu wechseln, und dricken Sie dann die
Taste [Q)/=].

Die gewahlte Option wird aktiviert.
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Smarter Oko-Sparm.

Mit der Smarter Oko-Sparm.-Funktion reduzieren Sie den Stromverbrauch, indem Sie den
Stromverbrauch der Monitoranzeige senken.

!g, o Dieses Menu ist nicht verfliigbar, wenn Augenschonmodus aktiviert ist.
. Spielemodus wird automatisch ausgeschaltet, wenn Smarter Oko-Sparm. aktiviert wird.

o Die verfugbaren Funktionen kénnen je nach Bildschirmmodell variieren. Entsprechende
Informationen finden Sie im jeweiligen Handbuch.

6.2.1 Konfigurieren von Smarter Oko-Sparm.

Driucken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Geréts, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Drlucken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Drlucken Sie [A/ V], um zu SETUP & RESET zu navigieren, und driicken Sie dann [()/=].
Driicken Sie [A/¥], um zu Smarter Oko-Sparm. zu navigieren, und driicken Sie dann [(/=].

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Stromverbrauch des
Alles zuriicksetzen. Gerites einstellen,
. um automatisch
- Energie zu sparen
Smarter Oko-Sparm. « Aus g F

Autom. Aus. Plus Ein
PC/AV-Modus
Tasten-Wdh.-Zeit

Quellenerkennung

[< N~ ] [A] AUTO ©
. Aus: Deaktivieren der Funktion Smarter Oko-Sparm..

. Ein: Der Stromverbrauch wird gegenUber der aktuellen Einstellung automatisch um etwa 10 %
reduziert. (Um welchen genauen Betrag der Stromverbrauch reduziert wird, hangt von der
Bildschirmhelligkeit ab.)

Driicken Sie die Taste [A/ ¥], um zur gewtinschten Option zu wechseln, und dricken Sie dann die
Taste [Q)/=].

Die gewahlte Option wird aktiviert.
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6.3

Setup und Reset

Autom. Aus. Plus

Sie kdnnen das Gerét so einstellen, dass es automatisch ausgeschaltet wird.

_’é Die verfuigbaren Funktionen kénnen je nach Bildschirmmodell variieren. Entsprechende Informationen

finden Sie im jeweiligen Handbuch.

6.3.1 Konfigurieren von Autom. Aus

Autom. Aus

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Gerats, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Driicken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Driicken Sie [A/V¥], um zu SETUP & RESET zu navigieren, und dricken Sie dann [()/=].

Driicken Sie [A/¥], um zu Autom. Aus. Plus zu navigieren, und driicken Sie dann [(5)/='].

Drlcken Sie [A/ V], um zu Autom. Aus zu navigieren, und driicken Sie dann [()/=].

Driicken Sie [A/¥], um zu Autom. Aus zu navigieren, und drlicken Sie dann [(33/C=].

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Alles zuriicksetzen.

Smarter Oko-Sparm.

Autom. Aus. Plus
PC/AV-Modus
Tasten-Wdh.-Zeit Beschleunigung

Quellenerkennung Auto

Autom. Aus

Oko-Timer

Kl 2 1™ =

Autom. Aus

Kl 2 ™ =

Stellen Sie den
Monitor so ein, dass
ersic ch einer
bestimmten Zeit von
selbst abschaltet.

AUTO [0

Aktivieren oder
deaktivieren Sie
"Automatisch Aus"

AUTO @

Aktivieren oder
deaktivieren Sie
"Automatisch Aus".

AUTO O

« Aus: Deaktiviert den Abschalttimer, sodass das Gerat nicht automatisch ausgeschaltet wird.
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. Ein: Aktiviert den Abschalttimer, sodass das Gerat automatisch ausgeschaltet wird.

Drlucken Sie die Taste [A/ ¥], um zur gewlnschten Option zu wechseln, und drlicken Sie dann die
Taste [/=].

Die gewahlte Option wird aktiviert.

Danach aussch.
Dricken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Geréts, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Drlucken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.
Driicken Sie [A/V¥], um zu SETUP & RESET zu navigieren, und dricken Sie dann [()/=].
Driicken Sie [A/¥], um zu Autom. Aus. Plus zu navigieren, und driicken Sie dann [(5)/='].
Driicken Sie [A/¥], um zu Autom. Aus zu navigieren, und drlicken Sie dann [()/='].
Drlicken Sie [A/V¥], um zu Danach aussch. zu navigieren, und driicken Sie dann [()/=].

Das folgende Fenster wird angezeigt.

I;| Stellen Sie den
Monitor so ein, dass
er sich nach einer
Danach aussch. bestimmten Zeit von

Autom. Aus
selbst abschaltet.
[N
B

[ <N | AUTO O
Driicken Sie [A/ ¥], um Danach aussch. zu konfigurieren.

Die gewahlte Option wird aktiviert.

W# - Der Abschalttimer kann in einem Bereich von 1 bis 23 Stunden eingestellt werden. Das Geréat wird
nach der festgelegten Anzahl von Stunden automatisch ausgeschaltet.

«  Diese Option ist nur verfigbar, wenn Autom. Aus auf Ein gesetzt ist.

«  Bei Geraten zum Verkauf in einigen Regionen ist der Autom. Aus so eingestellt, dass er sich
4 Stunden nach dem Einschalten des Gerats aktiviert. Dies erfolgt in Einklang mit Vorschriften zur
Stromversorgung. Wenn sich der Timer nicht aktivieren soll, gehen Sie zu MENU — SETUP &
RESET — Autom. Aus. Plus, und stellen Sie Autom. Aus auf Aus ein.

6 Setup und Reset m



Setup und Reset

6.3.2 Konfigurieren von Oko-Timer

Oko-Timer

Driucken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Geréts, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Drucken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Drlcken Sie [A/V¥], um zu SETUP & RESET zu navigieren, und driicken Sie dann [()/=].

Drlcken Sie [A/ V], um zu Autom. Aus. Plus zu navigieren, und drlicken Sie dann [(3/=].

Driicken Sie [A/¥], um zu Oko-Timer zu navigieren, und driicken Sie dann [(/='].

Dricken Sie [A

/ ¥], um zu Oko-Timer zu navigieren, und driicken Sie dann [()/=].

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Stellen Sie den
Alles zuriicksetzen. Monitor so ein, dass

er sich nach einer
Smarter Oko-Sparm. bestimmten Zeit von

selbst abschaltet.
Autom. Aus. Plus
PC/AV-Modus
Tasten-Wdh.-Zeit Beschleunigung

Quellenerkennung Auto

| < I v | [A] [> ] AUTO 9

Oko-Timer
Autom. Aus aktivieren oder

. deaktivieren.
Oko-Timer

| < I v | [ A ] AUTO [0

- - Oko-Timer
Oko-Timer aktivieren oder
deaktivieren.

| < I V| [ 4] AUTO ©

. Aus: Deaktiviert den Oko-Timer, um die Funktion zum automatischen Ausschalten zu
deaktivieren. Das Gerat schaltet sich im Energiesparmodus nicht aus, wenn diese Funktion

deaktiviert ist.

.  Ein: Aktiviert den Oko-Timer, sodass sich das Gerat nach einer bestimmten Zeitdauer im
Energiesparmodus ausschaltet.

Drlucken Sie die Taste [A/ ¥], um zur gewlnschten Option zu wechseln, und drlicken Sie dann die

Taste [Q/=].

Die gewahlte Option wird aktiviert.

6 Setup und Reset m



Setup und Reset

Oko-Aus nach
Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Geréts, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Driicken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.
Drlcken Sie [A/ V], um zu SETUP & RESET zu navigieren, und driicken Sie dann [(2)/=].
Drlcken Sie [A/ V], um zu Autom. Aus. Plus zu navigieren, und drlicken Sie dann [(/(=].
Driicken Sie [A/¥], um zu Oko-Timer zu navigieren, und driicken Sie dann [/=].
Driicken Sie [A/¥], um zu Oko-Aus nach zu navigieren, und driicken Sie dann [(3/=].

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Stellen Sie den
Oko-Timer Monitor so ein, dass
er sich nach einer

Oko-Aus nach bestimmten Zeit von

selbst abschaltet.

[ < ] AUTO O
Driicken Sie [A/¥], um Oko-Aus nach zu konfigurieren.
Die gewdhlte Option wird aktiviert.

_'g, «  Der Oko-Timer kann zwischen 10 und 180 Minuten eingestellt werden. Das Gerat wird nach der
festgelegten Zeitdauer automatisch ausgeschaltet.

«  Diese Option ist nur verfigbar, wenn Oko-Timer auf Ein gesetzt ist.
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6.4

Setup und Reset

PC/AV-Modus

Stellen Sie den PC/AV-Modus auf AV ein. Das Bild wird vergréBert. Diese Option ist nitzlich, wenn Sie

einen Film ansehen.

% « Diese Funktion ist im Analogmodus nicht verflgbar.
L

o Nur bei Breitbildmodellen (16:9 oder 16:10) im Lieferumfang.

«  Wenn sich der (auf ,DVI/HDMI/DP* eingestellte) Monitor im Energiesparmodus befindet oder die
Meldung Signalkabel priifen angezeigt wird, drlicken Sie die [MENU]-Taste, um das

Bildschirmment anzuzeigen.

Sie kdnnen zwischen PC und AV auswahlen.

«  Die verfugbaren Funktionen kénnen je nach Bildschirmmodell variieren
Informationen finden Sie im jeweiligen Handbuch.

6.4.1 Konfigurieren von PC/AV-Modus

. Entsprechende

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Gerats, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Driicken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Driicken Sie [A/V¥], um zu SETUP & RESET zu navigieren, und dricken Sie dann [()/=].

Drlicken Sie [A/ V], um zu PC/AV-Modus zu navigieren, und driicken Sie dann [(/=].

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Zur VergréRBerung des

Alles zurlicksetzen. Bilds AV-Modus
einstellen,

Smarter Oko-Sparm.

Autom. Aus. Plus
PC/AV-Modus
Tasten-Wdh.-Zeit Beschleunigung

Quellenerkennung Auto

Kl &2 1™ I3 w0 O

S22E650D / S23E650D / S24E650XL / S24EG50XW / S24E650DW / S27E650D / S27E650X

Zur VergréBerung des
Bilds AV-Modus DVI
einstellen.

DisplayPort

Wahlen Sie den
PC/AV-Modus fiir die
DisplayPort-Quelle
aus.

Kl 2 N AUTO [9) Kl k2 1D AUTO &
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S22E450F / S24E450F

Waéhlen Sie den Wahlen Sie den
PC/AV-Modus fir die PC/AV-Modus fiir die
DVI-Quelle aus. HDMI-Quelle aus.

Kl k2 1D AUTO [9) Kl k2 1D AUTO &

S23E650K

Wahlen Sie den
PC/AV-Modus fiir die
HDMI-Quelle aus.

[<] [v] [A] AUTO [0

S24E650MW

Auswahl des
PC/AV-Modus fiir die
DVI-Quelle.

Kl k2 1D AUTO O

S24E650PL

Waéhlen Sie den Wahlen Sie den
HDMI PC/AV-Modus fir die HDMI PC/AV-Modus fiir die

HDMI-Quelle aus. DisplayPort-Quelle
DisplayPort = DisplayPort aus.

[ <] [V ] [A] AUTO [O) [ <] [ v ] [ 4] AUTO [

Drlucken Sie die Taste [A/ ¥], um zur gewlnschten Option zu wechseln, und drlicken Sie dann die
Taste [Q/=].

Die gewahlte Option wird aktiviert.
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6.5

Setup und Reset

Tasten-Wdh.-Zeit

Steuert die Reaktionszeit einer Taste, wenn die Taste gedrickt wird.

_’g, Die verfuigbaren Funktionen kénnen je nach Bildschirmmodell variieren. Entsprechende Informationen
finden Sie im jeweiligen Handbuch.

6.5.1 Konfigurieren von Tasten-Wdh.-Zeit

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Geréts, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Driicken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Dricken Sie [A/ V], um zu SETUP & RESET zu navigieren, und driicken Sie dann [(2)/=].

Drlicken Sie [A/V¥], um zu Tasten-Wdh.-Zeit zu navigieren, und driicken Sie dann [()/=].

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Passen Sie die
Alles zuriicksetzen. Reaktionsgeschwind-
igkeit eines Knopfes
Smarter Oko-Sparm. an, wenn er gedriickt
wird.
Autom. Aus. Plus

v Beschleunigung

PC/AV-Modus

1s
Tasten-Wdh.-Zeit

2s
Quellenerkennung

Keine Wiederh.

Kl K2 KW ®m AN O

»  FUrBeschleunigung kann 1 s oder 2 s gewahlt werden. Wenn Keine Wiederh. ausgewahlt ist,
wird ein Befehl beim Drlcken einer Taste nur einmal ausgeldst.

Driicken Sie die Taste [A/ ¥], um zur gewtinschten Option zu wechseln, und dricken Sie dann die
Taste [Q)/=].

Die gewahlte Option wird aktiviert.
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6.6

Setup und Reset

Quellenerkennung

Aktivieren Sie Quellenerkennung.

Die verfuigbaren Funktionen kénnen je nach Bildschirmmodell variieren. Entsprechende Informationen
finden Sie im jeweiligen Handbuch.

6.6.1 Konfigurieren von Quellenerkennung

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Geréts, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Driicken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Dricken Sie [A/ V], um zu SETUP & RESET zu navigieren, und driicken Sie dann [(2)/=].

Driicken Sie [A/ ¥], um zu Quellenerkennung zu navigieren, und driicken Sie dann [(/=].

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Stellen Sie ein, wie
Alles zurticksetzen. Eingangsquellen

erkannt werden
Smarter Oko-Sparm. sollen

Autom. Aus. Plus
PC/AV-Modus

Tasten-Wdh.-Zeit
v Auto
Quellenerkennung
Manuell

Kl 2 N AUTO O
» Auto: Die Eingangsquelle wird automatisch erkannt.
»  Manuell: Zur manuellen Auswahl der Eingangsquelle.

Drlucken Sie die Taste [A/ ¥], um zur gewlnschten Option zu wechseln, und drlicken Sie dann die
Taste [Q/=].

Die gewahlte Option wird aktiviert.
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Mend INFORMATIONEN u.a.

Jede Funktion wird detailliert beschrieben. Weitere Informationen erhalten Sie Uber das Geréat.

7.1 INFORMATIONEN

Zeigt die aktuelle Eingangsquelle, Frequenz und Auflésung an.

7.1.1  Anzeigen von INFORMATIONEN

Dricken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Geréts, um die Tastenhilfe anzuzeigen.
Drlucken Sie dann auf [MENU], um das entsprechende MenUfenster anzuzeigen.

Dricken Sie [A/ V], um zu INFORMATIONEN zu navigieren. Die aktuelle Eingangsquelle, Frequenz
und Auflésung wird angezeigt.

BILD

FARBE S/N:

Analog

MENUEINST.

SETUP & RESET

INFORMATIONEN

4 1’ D3 w0 o

BILD

FARBE

MENUEINST.

SETUP & RESET

INFORMATIONEN

BILD

FARBE

MENUEINST.

SETUP & RESET

INFORMATIONEN

B4 K ™ I3 A0 O

BILD

FARBE S/N

DisplayPort

MENUEINST.

SETUP & RESET

INFORMATIONEN

B4 K2 I I3 A0 O

W% Die angezeigten Menlpunkte kdnnen je nach Modell unterschiedlich sein.
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7.2

Mend INFORMATIONEN u.a.

Konfigurieren von Helligkeit, Kontrast und Scharfe auf
dem Startbildschirm?

Sie kénnen die Einstellungen fir Helligkeit, Kontrast und Schérfe mithilfe der Tasten [(®] auf dem

Startbildschirm (auf dem kein OSD-MenU angezeigt wird) &ndern.

Helligkeit :
-  Dieses Menl ist nicht verfugbar, wenn §f A% EBright im Optimalkontrast-Modus ist.

«  Dieses Menli ist nicht verfiigbar, wenn Smarter Oko-Sparm. aktiviert ist.

«  Dieses Menu ist nicht verfugbar, wenn Augenschonmodus aktiviert ist.

Kontrast :

- Diese Option ist nicht verfugbar, wenn sich A% ¢Bright im Modus Kino oder Optimalkontrast
befindet.

o Dieses Menu ist nicht verfugbar, wenn Spielemodus aktiviert ist.

Scharfe:

. Diese Option ist nicht verfuigbar, wenn sich A% ¢Bright im Modus Kino oder Optimalkontrast
befindet.

. Dieses Menu ist nicht verfugbar, wenn Spielemodus aktiviert ist.

Dricken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Geréts, um die Tastenhilfe anzuzeigen
(wenn gerade kein Men( angezeigt wird). Driicken Sie dann die Taste [(®)]. Das folgende Fenster
wird angezeigt.

Scharfe

Helligkeit <« m———

v Kontrast

B4 =2 B A

Driicken Sie die Taste [(3/='], um zwischen den Einstellungen fur Helligkeit, Kontrast und
Scharfe zu wechseln.

Passen Sie die Einstellung fur Helligkeit, Kontrast und Scharfe mithilfe der Tasten [A/ V¥] an.
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7.3

Mend INFORMATIONEN u.a.

Konfigurieren der Lautstarke auf dem Startbildschirm

Stellen Sie die Lautstarke durch Driicken der Taste [(®] ein, wenn die Erléauterungen zur

Tastaturbelegung angezeigt werden.

1

3
W

Dricken Sie eine beliebige Taste auf der Vorderseite des Geréts, um die Tastenhilfe anzuzeigen
(wenn gerade kein Menli angezeigt wird). Driicken Sie anschlieBend auf [®)].

Drucken Sie die Taste [(Z)/='], um zwischen den Einstellungen fir Helligkeit, Kontrast und
Lautstarke zu wechseln.

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Kontrast

Lautstarke « s

v Helligkeit

Passen Sie die Einstellung flr Lautstarke mithilfe der Tasten [A/ W] an.

Gilt nur bei Modellen, die Lautsprecher haben.
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8.1

Installieren der Software

MultiScreen

@ MultiScreen

Mit "MultiScreen" kdnnen Sie den Monitor in verschiedene Bereiche unterteilen.

8.1.1 Installieren der Software

1 Legen Sie die Installations-CD in das CD-Laufwerk ein.
7 Wahlen Sie das Installationsprogramm fir "MultiScreen".

_"‘4, Wenn im Hauptfenster nicht das Popup flr die Softwareinstallation angezeigt wird, suchen Sie die
Installationsdatei fur "MultiScreen" auf der CD-ROM und doppelklicken Sie darauf.

3 Wenn der Installations-Assistent angezeigt wird, klicken Sie auf "Next".

4 Fuhren Sie die restlichen Schritte der Softwareinstallation gemé&B den Anweisungen auf dem
Bildschirm bis zum Ende durch.

E «  Die Software kann moglicherweise nicht richtig funktionieren, wenn Sie den Computer nach
der Installation nicht neu starten.

o Das "MultiScreen"-Symbol wird moglicherweise nicht angezeigt. Dies hangt vom
Computersystem und der Spezifikation des Monitors ab.

«  Wenn das Symbol nicht erscheint, driicken Sie auf F5.

Einschrankungen und Probleme bei der Installation ("MultiScreen")

Die Installation von "MultiScreen" wird von Faktoren wie Grafikkarte, Hauptplatine und
Netzwerkumgebung beeinflusst.

Systemanforderungen
Betriebssystem

o Windows™ 2000

o  Windows XP Home Edition
o Windows XP Professional
o  Windows Vista 32 Bit

«  Windows 7 32 Bit

o  Windows 8 32 Bit

_'5‘4' FUr "MultiScreen" werden Betriebssysteme ab Windows 2000 empfohlen.

8 Installieren der Software m



Installieren der Software

Hardware
. Hauptspeicher: Mindestens 32 MB

. Festplatte: Mindestens 60MB verfligbar

8.1.2 Entfernen der Software

Klicken Sie auf Start, und wahlen Sie den Befehl Einstellungen/Systemsteuerung aus. Doppelklicken
Sie dann auf Software.

Wahlen Sie in der Liste "MultiScreen" aus und klicken Sie dann auf die Schaltflache Hinzufligen/
Entfernen.
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9.1

Handbuch zur Fehlerbehebung

Anforderungen vor einer Kontaktaufnahme mit dem
Samsung-Kundendienstcenter

9.1.1 Testen des Gerats
!é Bevor Sie sich an das Samsung-Kundendienstcenter wenden, testen Sie Ihr Gerat folgendermaBen.
Wenn das Problem weiterhin besteht, wenden Sie sich an das Samsung-Kundendienstcenter.

Uberpriifen Sie, ob Ihr Gerat ordnungsgemaB funktioniert, indem Sie die Funktion fir den Geratetest
verwenden.

Wenn sich der Bildschirm ausschaltet und die Betriebsanzeige blinkt, obwohl das Gerat ordnungsgeman
an einem PC angeschlossen ist, fuhren Sie eine Selbstdiagnose durch.

1 Schalten Sie den PC und das Gerét aus.
2 Ziehen Sie das Kabel vom Gerét ab.

3 Einschalten des Geréts.
4

Wenn die Meldung Signalkabel priifen angezeigt wird, funktioniert das Gerat normal.

E Wenn der Bildschirm leer bleibt, Uberprifen Sie das Computersystem, die Videokarte und das
Kabel.

9.1.2 Uberpriifen von Aufldsung und Frequenz

In einem Modus, der die unterstutzte Aufloésung Ubersteigt (siehe "10.8Konfigurieren des FarbtonsTabelle
der Standardsignalmodi"), wird flir kurze Zeit die Meldung ungeeign. Modus angezeigt.

9.1.3 Uberpriifen Sie folgenden Punkte.

Installationsproblem (PC-Modus)

Problem Lésungen
Der Bildschirm wird standig ein- und Prifen Sie, ob das Kabel zwischen dem Gerat
ausgeschaltet. und PC ordnungsgemal angeschlossen ist und

die Anschllsse fest sitzen. (Siehe
"2.2Konfigurieren des FarbtonsAnschliefen und

Verwenden eines PCs")
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Handbuch zur Fehlerbehebung

Bildschirmproblem

Problem

Lésungen

Die Netz-LED ist ausgeschaltet. Der Bildschirm
wird nicht eingeschaltet.

Prifen Sie, ob das Netzkabel korrekt
angeschlossen ist. (Siehe "2.2Konfigurieren des
FarbtonsAnschlieBen und Verwenden eines PCs")

Die Meldung Signalkabel prifen wird angezeigt.

Prufen Sie, ob das Kabel richtig am Gerét
angeschlossen ist. (Siehe "2.2Konfigurieren des
FarbtonsAnschlieBen und Verwenden eines PCs")

Uberprifen Sie, ob das angeschlossene Gerét
eingeschaltet ist.

Die Meldung ungeeign. Modus wird angezeigt.

Diese Meldung wird angezeigt, wenn das
Grafikkartensignal die maximale Auflésung oder
Frequenz des Geréts Ubersteigt.

Andern Sie die maximale Aufldsung und Frequenz
auf einen der mdglichen Werte. Weitere
Informationen finden Sie in der Tabelle mit
Standardsignalmodi (seite 111).

Die Bilder auf dem Bildschirm sind verzerrt.

Uberpriifen Sie die Kabelverbindung zum Gerét
(siehe "2.2Konfigurieren des FarbtonsAnschlieen
und Verwenden eines PCs").

Das Bild ist unscharf. Das Bild ist verschwommen.

Passen Sie Grob (seite 71) und Fein (seite 72) an.

Entfernen Sie alle Zubehorteile
(Videoverlangerungskabel usw.) und versuchen
Sie es erneut.

Stellen Sie Aufldsung und Frequenz auf die
empfohlenen Werte ein.

Das Bild ist verwackelt oder zittert.

Auf dem Bildschirm bleiben Schatten oder
Nachbilder zurlick.

Uberprifen Sie, ob die Auflésung und Frequenz
des PCs auf einen mit dem Gerat kompatiblen
Bereich eingestellt sind. Andern Sie dann, falls
erforderlich, die Einstellungen. Schauen Sie dazu
in der Tabelle der Standardsignalmodi (seite 111)
in diesem Handbuch und im Menu
INFORMATIONEN des Geréts nach.

Der Bildschirm ist zu hell. Der Bildschirm ist zu
dunkel.

Passen Sie Helligkeit (seite 55) und Kontrast
(seite 56) an.

Die Bildschirmfarbe ist ungleichmaBig.

Andern Sie die Einstellungen fir FARBE. (Siehe
"Konfigurieren des Farbtons")

Die Farben auf dem Bildschirm haben einen
Schatten und sind verzerrt.

Andern Sie die Einstellungen fir FARBE.

(Siehe "Konfigurieren des Farbtons")
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Handbuch zur Fehlerbehebung

Problem

Lésungen

Die weiBe Farbe wird nicht korrekt angezeigt.

Andern Sie die Einstellungen fir FARBE.

(Siehe "Konfigurieren des Farbtons")

Auf dem Bildschirm wird kein Bild angezeigt un
die Netz-LED blinkt alle 0,5 bis 1 Sekunde.

Das Gerat befindet sich im Stromsparmodus.

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Tastatur
oder bewegen Sie die Maus, um zum vorherigen
Bildschirm zurlckzukehren.

Tonproblem

Problem

Lésungen

Kein Ton.

Uberprifen Sie den Anschluss des Audiokabels,
oder regeln Sie die Lautstarke.

Prifen Sie die eingestellte Lautstarke.

Die Lautstérke ist zu gering.

Stellen Sie die Lautstarke ein.

Wenn die Lautstarke auch nach dem Einstellen
auf den hdchsten Wert noch zu niedrig ist, stellen
Sie die Lautstarke Ihrer PC-Soundkarte oder des
Softwareprogramlmms ein.

Probleme mit dem Anzeigegerat

Problem

Lésungen

Beim Starten des PCs ertént ein Signalton.

Wenn ein Alarmton (Piepsen) ertdnt, wahrend Ihr
PC startet, fUhren Sie eine Wartung lhres PCs
durch.

Die LED-Leuchten am Rahmen des Gerats sind je nach Betrachtungswinkel des Benutzers sichtbar.

Das Licht ist unschadlich und hat keine Auswirkung auf die Geréatefunktion oder -leistung. Es besteht

keine Gefahr bei der Verwendung des Gerats.

9 Handbuch zur Fehlerbehebung m




9.2

Handbuch zur Fehlerbehebung

F&A

Frage

Antwort

Wie kann ich die Frequenz

andern?

Stellen Sie die Frequenz auf lhrer Grafikkarte ein.

Windows XP: Offnen Sie Systemsteuerung — Darstellung und
Designs — Anzeige — Einstellungen — Erweitert — Monitor,
und andern Sie unter Monitoreinstellungen die
Bildschirmaktualisierungsrate.

Windows ME/2000: Offnen Sie Systemsteuerung — Anzeige —
Einstellungen — Erweitert — Monitor, und andern Sie unter
Monitoreinstellungen die Bildschirmaktualisierungsrate.

Windows Vista: Offnen Sie Systemsteuerung — Darstellung und
Anpassung — Anpassen — Anzeigeeinstellungen —
Erweiterte Einstellungen — Monitor, und &ndern Sie unter
Monitoreinstellungen die Bildschirmaktualisierungsrate.

Windows 7: Offnen Sie Systemsteuerung — Darstellung und
Anpassung — Anzeige — Bildschirmauflésung — Erweiterte
Einstellungen — Monitor, und &ndern Sie unter
Monitoreinstellungen die Bildschirmaktualisierungsrate.

Windows 8: Offnen Sie Einstellungen — Systemsteuerung —
Darstellung und Anpassung — Anzeige —
Bildschirmauflésung — Erweiterte Einstellungen — Monitor,
und andern Sie unter Monitoreinstellungen die
Bildschirmaktualisierungsrate.

Windows 10: Gehen Sie zu Einstellungen — System —
Anzeige — Erweiterte Anzeigeneinstellungen — Anzeigen-
Adaptereigenschaften — Bildschirm und passen Sie die
Bildschirmfrequenz unter Bildschirmeinstellungen an.
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Handbuch zur Fehlerbehebung

Frage

Antwort

Wie wird die Aufldsung

Windows XP: Wechseln Sie zu Systemsteuerung — Darstellung
und Designs — Anzeige — Einstellungen und passen Sie die
Aufldsung an.

Windows ME/2000: Wechseln Sie zu Systemsteuerung —
Anzeige — Einstellungen und passen Sie die Auflésung an.

Windows Vista: Wechseln Sie zu Systemsteuerung — Darstellung
und Anpassung — Anpassung — Anzeigeeinstellungen und
passen Sie die Aufldsung an.

Windows 7: Wechseln Sie zu Systemsteuerung — Darstellung
und Anpassung — Anzeige — Auflésung anpassen und passen
Sie die Aufldsung an.

Windows 8: Wechseln Sie zu Einstellungen — Systemsteuerung
— Darstellung und Anpassung — Anzeige — Auflésung
anpassen und passen Sie die Auflésung an.

Windows 10: Gehen Sie zu Einstellungen — System — Anzeige
— Erweiterte Anzeigeneinstellungen und passen Sie die
Bildschirmaufldésung an.

Wie aktiviere ich den
Energiesparmodus?

Windows XP: Aktivieren Sie den Energiesparmodus in
Systemsteuerung — Darstellung und Designs — Anzeige —
Bildschirmschoner — Energieoptionen oder liber das BIOS
SETUP auf dem PC.

Windows ME/2000: Aktivieren Sie den Energiesparmodus in
Systemsteuerung — Anzeige — Bildschirmschoner —
Energieoptionen oder Uber das BIOS SETUP auf dem PC.

Windows Vista: Aktivieren Sie den Energiesparmodus in
Systemsteuerung — Darstellung und Anpassung — Anpassen
— Bildschirmschoner — Energieoptionen oder Uber das BIOS
SETUP auf dem PC.

Windows 7: Aktivieren Sie den Energiesparmodus in
Systemsteuerung — Darstellung und Anpassung — Anpassen
— Bildschirmschoner — Energieoptionen oder Uber das BIOS
SETUP auf dem PC.

Windows 8: Aktivieren Sie den Energiesparmodus in Einstellungen
— Systemsteuerung — Darstellung und Anpassung —
Anpassen — Bildschirmschoner — Energieoptionen oder Uber
das BIOS SETUP auf dem PC.

Windows 10: Aktivieren Sie den Energiesparmodus in
Einstellungen — Personalisierung — Sperrbildschirm —
Bildschirm ausschalten nach — Ein/Aus & Energie sparen oder
Uber das BIOS SETUP auf dem PC.

Weitere Informationen zur Anpassung finden Sie im Benutzerhandbuch des PCs oder der Grafikkarte.
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. Technische Daten

10.1 Allgemein (S22E450F / S22E650D)

Modellname

S22E450F

S22E650D

Display GréBe 22er-Klasse (21,5 Zoll / 54,6 cm)
Anzeigebereich | 476,64 mm (B) x 268,11 mm (H)
Pixelabstand 0,24825 mm (B) x 0,24825 mm (H)
Stromversorgung Dieses Gerat bendtigt 100 bis 240 V.
Sehen Sie auf dem Aufkleber auf der Rickseite des Gerats nach,
da die Standardspannung von Land zu Land unterschiedlich sein
kann.
Abmessungen | ohne Standfu3 | 504,3 x 301,9 x 55,4 mm / 504,3 x 301,9 x 55,4 mm /
BxHxT)/ 3,26 kg 3,27 kg
Gewicht

mit Standful

Mit USB:

Min.: 504,3 x 359,4 x
210,0 mm / 4,86 kg

Max.: 504,3 x 489,4 x
210,0 mm / 4,86 kg

Ohne USB:

Min.: 504,3 x 325,3 x
210,0 mm / 4,76 kg

Max.: 504,3 x 425,3 x
210,0 mm / 4,76 kg

Mit USB:

Min.: 504,3 x 359,4 x
210,0 mm / 4,87 kg

Max.: 504,3 x 489,4 x
210,0 mm / 4,87 kg

Ohne USB:

Min.: 504,3 x 354,4 x
210,0 mm / 4,87 kg

Max.: 504,3 x 484,4 x
210,0 mm / 4,87 kg

VESA-Montagevorrichtung

100,0 mm x 100,0 mm

(zur Verwendung mit einem speziellen Trager-Montagesatz)

Umgebungsbe | Betrieb Temperatur: 10 °C —40°C (50 'F — 104 °F)
dingungen Luftfeuchtigkeit : 10% — 80%, nicht kondensierend
Aufbewahrung | Temperatur: -20°C —45°C (-4 ‘F - 113°F)
Luftfeuchtigkeit : 5% — 95%, nicht kondensierend
E Plug & Play

Dieser Monitor kann auf jedem Plug & Play-fahigen System installiert werden. Durch den
Datenaustausch zwischen dem Monitor und dem Computersystem werden die Monitoreinstellungen
optimiert. Die Installation des Monitors wird automatisch durchgefuhrt. Sie kdnnen die

Installationseinstellungen nach Wunsch auch manuell anpassen.

Bildschirmpunkte (Pixel)

Aufgrund fertigungstechnischer Gegebenheiten ist bei dieser LCD-Anzeige etwa 1 Pixel aus einer Million
(1 ppm) heller oder dunkler als normal. Dies beeintrachtigt die Gerateleistung nicht.
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' Technische Daten

_'é Unangekiindigte Anderungen der oben genannten technischen Daten des Gerats zum Zweck der
Qualitatssteigerung sind vorbehalten.

_'ﬁﬁ' Dies ist ein digitales Gerat der Klasse B.
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. Technische Daten

10.2 Allgemein (S23E650D / S23E650K)

Modellname S23E650D / S23E650K
Display GréBe 23er-Klasse (23,0 Zoll / 58,4 cm)
Anzeigebereich | 509,184 mm (B) x 286,416 mm (H)
Pixelabstand 0,2652 mm (B) x 0,2652 mm (H)
Stromversorgung Dieses Gerat bendtigt 100 bis 240 V.
Sehen Sie auf dem Aufkleber auf der Rickseite des Gerats nach,
da die Standardspannung von Land zu Land unterschiedlich sein
kann.
Abmessungen | ohne Standfuf3 | 542,9 x 321,4 x 55,3 mm / 3,69 kg
BxHxTD/ it StandfuB | Mit USB:
Gewicht

Min.: 542,9 x 349,7 x 224,0 mm / 5,37 kg
Max.: 542,9 x 479,7 x 224,0 mm / 5,37 kg
Ohne USB:

Min.: 542,9 x 344,7 x 224,0 mm / 5,37 kg
Max.: 542,9 x 474,7 x 224,0 mm / 5,37 kg

VESA-Montagevorrichtung

100,0 mm x 100,0 mm

(zur Verwendung mit einem speziellen Trager-Montagesatz)

Umgebungsbe | Betrieb Temperatur: 10°C —40°C (50 'F — 104 °F)
dingungen Luftfeuchtigkeit : 10% — 80%, nicht kondensierend
Aufoewahrung | Temperatur: -20°C - 45°C (-4 ‘F - 113°F)
Luftfeuchtigkeit : 5% — 95%, nicht kondensierend
E Plug & Play

Dieser Monitor kann auf jedem Plug & Play-fahigen System installiert werden. Durch den
Datenaustausch zwischen dem Monitor und dem Computersystem werden die Monitoreinstellungen

optimiert. Die Installation des Monitors wird automatisch durchgefihrt. Sie kdnnen die
Installationseinstellungen nach Wunsch auch manuell anpassen.

Bildschirmpunkte (Pixel)

Aufgrund fertigungstechnischer Gegebenheiten ist bei dieser LCD-Anzeige etwa 1 Pixel aus einer Million

(1 ppm) heller oder dunkler als normal. Dies beeintrachtigt die Gerateleistung nicht.

(S

Unangekiindigte Anderungen der oben genannten technischen Daten des Gerats zum Zweck der

Qualitatssteigerung sind vorbehalten.

(S

Dies ist ein digitales Gerat der Klasse B.

10 Technische Daten m




. Technische Daten

10.3 Aligemein (S24E450F)

Modellname S24E450F
Display GréBe 24er-Klasse (24 Zoll / 60,9 cm)
Anzeigebereich | 531,36 mm (B) x 298,89 mm (H)
Pixelabstand 0,27675 mm (B) x 0,27675 mm (H)
Stromversorgung Dieses Gerat bendtigt 100 bis 240 V.
Sehen Sie auf dem Aufkleber auf der Rickseite des Gerats nach,
da die Standardspannung von Land zu Land unterschiedlich sein
kann.
Abmessungen | ohne StandfuB3 | 565,4 x 333,2 x 56,6 mm / 3,40 kg
BxHxD/ T it StandfuB | Mit USB:
Gewicht

Min.: 565,4 x 361,8 x 224,0 mm / 5,10 kg
Max.: 565,4 x 491,8 x 224,0 mm / 5,10 kg
Ohne USB:

Min.: 565,4 x 356,8 x 224,0 mm / 5,10 kg
Max.: 565,4 x 486,8 x 224,0 mm / 5,10 kg

VESA-Montagevorrichtung

100,0 mm x 100,0 mm

(zur Verwendung mit einem speziellen Trager-Montagesatz)

Umgebungsbe | Betrieb Temperatur: 10°C —40°C (50 'F — 104 °F)
dingungen Luftfeuchtigkeit : 10% — 80%, nicht kondensierend
Aufoewahrung | Temperatur: -20 °C - 45°C (-4 ‘F - 113F)
Luftfeuchtigkeit : 5% — 95%, nicht kondensierend
E Plug & Play

Dieser Monitor kann auf jedem Plug & Play-fahigen System installiert werden. Durch den
Datenaustausch zwischen dem Monitor und dem Computersystem werden die Monitoreinstellungen

optimiert. Die Installation des Monitors wird automatisch durchgefihrt. Sie kdnnen die
Installationseinstellungen nach Wunsch auch manuell anpassen.

Bildschirmpunkte (Pixel)

Aufgrund fertigungstechnischer Gegebenheiten ist bei dieser LCD-Anzeige etwa 1 Pixel aus einer Million

(1 ppm) heller oder dunkler als normal. Dies beeintrachtigt die Gerateleistung nicht.

[

Unangekiindigte Anderungen der oben genannten technischen Daten des Gerats zum Zweck der

Qualitatssteigerung sind vorbehalten.

(S

Dies ist ein digitales Gerat der Klasse B.
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. Technische Daten

10.4 Allgemein (S24E650PL / S24E650XL)

Modellname S24E650PL / S24E650XL
Display GréBe 24er-Klasse (23,6 Zoll / 59,8 cm)
Anzeigebereich | 521,28 mm (B) x 293,22 mm (H)
Pixelabstand 0,2715 mm (B) x 0,2715 mm (H)
Stromversorgung Dieses Gerat bendtigt 100 bis 240 V.
Sehen Sie auf dem Aufkleber auf der Rickseite des Gerats nach,
da die Standardspannung von Land zu Land unterschiedlich sein
kann.
Abmessungen | ohne StandfuB3 | 554,6 x 330,5 x 55,4 mm / 3,97 kg
BxHxTD/ it StandfuB | Mit USB:
Gewicht

Min.: 554,6 x 357,3 x 224,0 mm / 5,63 kg
Max.: 554,6 x 487,3 x 224,0 mm / 5,63 kg
Ohne USB:

Min.: 554,6 x 352,3 x 224,0 mm / 5,63 kg
Max.: 554,6 x 482,3 x 224,0 mm / 5,63 kg

VESA-Montagevorrichtung

100,0 mm x 100,0 mm

(zur Verwendung mit einem speziellen Trager-Montagesatz)

Umgebungsbe | Betrieb Temperatur: 10°C —40°C (50 'F — 104 °F)
dingungen Luftfeuchtigkeit : 10% — 80%, nicht kondensierend
Aufoewahrung | Temperatur: -20°C - 45°C (-4 ‘F - 113°F)
Luftfeuchtigkeit : 5% — 95%, nicht kondensierend
E Plug & Play

Dieser Monitor kann auf jedem Plug & Play-fahigen System installiert werden. Durch den
Datenaustausch zwischen dem Monitor und dem Computersystem werden die Monitoreinstellungen

optimiert. Die Installation des Monitors wird automatisch durchgefihrt. Sie kdnnen die
Installationseinstellungen nach Wunsch auch manuell anpassen.

Bildschirmpunkte (Pixel)

Aufgrund fertigungstechnischer Gegebenheiten ist bei dieser LCD-Anzeige etwa 1 Pixel aus einer Million

(1 ppm) heller oder dunkler als normal. Dies beeintrachtigt die Gerateleistung nicht.

(S

Unangekiindigte Anderungen der oben genannten technischen Daten des Gerats zum Zweck der

Qualitatssteigerung sind vorbehalten.

(S

Dies ist ein digitales Gerat der Klasse B.
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10.5 Allgemein (S24E650DW / S24E650MW / S24E650XW)

Modellname S24E650DW / S24E650MW / S24E650XW
Display GréBe 24er-Klasse (24,0 Zoll / 61,1 cm)
Anzeigebereich | 518,4 mm (B) x 324,0 mm (H)
Pixelabstand 0,270 mm (B) x 0,270 mm (H)
Stromversorgung Dieses Gerat bendtigt 100 bis 240 V.
Sehen Sie auf dem Aufkleber auf der Rickseite des Gerats nach,
da die Standardspannung von Land zu Land unterschiedlich sein
kann.
Abmessungen | ohne Standfu3 | 554,8 x 359,4 x 55,1 mm / 4,11 kg
BxHxTD/ it StandfuB | Mit USB:
Gewicht

Min.: 554,8 x 387,3 x 224,0 mm / 5,80 kg
Max.: 554,8 x 517,3 x 224,0 mm / 5,80 kg
Ohne USB:

Min.: 554,8 x 382,3 x 224,0 mm / 5,80 kg
Max.: 554,8 x 512,3 x 224,0 mm / 5,80 kg

VESA-Montagevorrichtung

100,0 mm x 100,0 mm

(zur Verwendung mit einem speziellen Trager-Montagesatz)

Umgebungsbe | Betrieb Temperatur: 10°C —40°C (50 'F — 104 °F)
dingungen Luftfeuchtigkeit : 10% — 80%, nicht kondensierend
Aufoewahrung | Temperatur: -20°C - 45°C (-4 ‘F - 113°F)
Luftfeuchtigkeit : 5% — 95%, nicht kondensierend
E Plug & Play

Dieser Monitor kann auf jedem Plug & Play-fahigen System installiert werden. Durch den
Datenaustausch zwischen dem Monitor und dem Computersystem werden die Monitoreinstellungen

optimiert. Die Installation des Monitors wird automatisch durchgefihrt. Sie kdnnen die
Installationseinstellungen nach Wunsch auch manuell anpassen.

Bildschirmpunkte (Pixel)

Aufgrund fertigungstechnischer Gegebenheiten ist bei dieser LCD-Anzeige etwa 1 Pixel aus einer Million

(1 ppm) heller oder dunkler als normal. Dies beeintrachtigt die Gerateleistung nicht.

(S

Unangekiindigte Anderungen der oben genannten technischen Daten des Gerats zum Zweck der

Qualitatssteigerung sind vorbehalten.

(S

Dies ist ein digitales Gerat der Klasse B.
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10.6 Allgemein (S27E650D / S27E650X)

Modellname S27E650D / S27E650X
Display GréBe 27er-Klasse (27,0 Zoll / 68,5 cm)
Anzeigebereich | 597,9 mm (B) x 336,3 mm (H)
Pixelabstand 0,3114 mm (B) x 0,3114 mm (H)
Stromversorgung Dieses Gerat bendtigt 100 bis 240 V.
Sehen Sie auf dem Aufkleber auf der Rickseite des Gerats nach,
da die Standardspannung von Land zu Land unterschiedlich sein
kann.
Abmessungen | ohne Standfuf3 | 639,0 x 378,1 x 57,6 mm / 5,20 kg
BxHxTD/ it StandfuB | Mit USB:
Gewicht

Min.: 639,0 x 402,8 x 224,0 mm / 6,92 kg
Max.: 639,0 x 532,8 x 224,0 mm / 6,92 kg
Ohne USB:

Min.: 639,0 x 397,8 x 224,0 mm / 6,92 kg
Max.: 639,0 x 527,8 x 224,0 mm / 6,92 kg

VESA-Montagevorrichtung

100,0 mm x 100,0 mm

(zur Verwendung mit einem speziellen Trager-Montagesatz)

Umgebungsbe | Betrieb Temperatur: 10°C —40°C (50 'F — 104 °F)
dingungen Luftfeuchtigkeit : 10% — 80%, nicht kondensierend
Aufoewahrung | Temperatur: -20°C - 45°C (-4 ‘F - 113°F)
Luftfeuchtigkeit : 5% — 95%, nicht kondensierend
E Plug & Play

Dieser Monitor kann auf jedem Plug & Play-fahigen System installiert werden. Durch den
Datenaustausch zwischen dem Monitor und dem Computersystem werden die Monitoreinstellungen

optimiert. Die Installation des Monitors wird automatisch durchgefihrt. Sie kdnnen die
Installationseinstellungen nach Wunsch auch manuell anpassen.

Bildschirmpunkte (Pixel)

Aufgrund fertigungstechnischer Gegebenheiten ist bei dieser LCD-Anzeige etwa 1 Pixel aus einer Million

(1 ppm) heller oder dunkler als normal. Dies beeintrachtigt die Gerateleistung nicht.

[

Unangekiindigte Anderungen der oben genannten technischen Daten des Gerats zum Zweck der

Qualitatssteigerung sind vorbehalten.

(S

Dies ist ein digitales Gerat der Klasse B.
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10.7

Energiesparmodus

Mit der Energiesparfunktion des Gerats wird der Stromverbrauch gesenkt, indem der Bildschirm

ausgeschaltet wird, so dass die Netz-LED blinkt, wenn das Gerat Uber einen festgelegten Zeitraum nicht

verwendet wird. Der Strom wird im Energiesparmodus nicht ausgeschaltet. Driicken Sie eine beliebige
Taste auf der Tastatur oder bewegen Sie die Maus, um den Bildschirm wieder einzuschalten. Der

Energiesparmodus steht nur zur Verfigung, wenn das Gerat an einen PC mit in einer Energiesparfunktion

angeschlossen ist.

. . Energy Star- . Ausschalten
Energiesparmodus | Normalbetrieb Stromverbrauch Energiesparmodus (Netztaste)
Stromversorgungs Ein Ein Blinkt Aus

anzeige
Leistungsaufnahme Weniger als 0,005 W

24 W (typisch) 21 W (typisch) 0,3 W (typisch)
(S22E450F) (0-W-Modus)
Leistungsaufnahme Weniger als 0,005 W
22 W (typisch) 21 W (typisch) 0,3 W (typisch)
(S22E650D) (0-W-Modus)
Leistungsaufnahme Weniger als 0,005 W
23 W (typisch) 22 W (typisch) 0,3 W (typisch)
(S23E650D) (0-W-Modus)
Leistungsaufnahme Weniger als 0,005 W
25 W (typisch) 22 W (typisch) 0,3 W (typisch)
(S23EB50K) (0-W-Modus)
Leistungsaufnahme Weniger als 0,005 W
25 W (typisch) 23 W (typisch) 0,3 W (typisch)
(S24E450F) (0-W-Modus)
Leistungsaufnahme Weniger als 0,005 W
25 W (typisch) 22 W (typisch) 0,3 W (typisch)
(S24E650PL) (0-W-Modus)
Leistungsaufnahme Weniger als 0,005 W
25 W (typisch) 22 W (typisch) 0,3 W (typisch)
(S24E650XL) (0-W-Modus)
Leistungsaufnahme Weniger als 0,005 W
30 W (typisch) 25 W (typisch) 0,3 W (typisch)
(S24E650DW) (0-W-Modus)
Leistungsaufnahme Weniger als 0,005 W
32 W (typisch) 25 W (typisch) 0,3 W (typisch)
(S24EB50MW) (0-W-Modus)
Leistungsaufnahme Weniger als 0,005 W
30 W (typisch) 25 W (typisch) 0,3 W (typisch)
(S24EB50XW) (0-W-Modus)
Leistungsaufnahme Weniger als 0,005 W
26 W (typisch) 20 W (typisch) 0,3 W (typisch)
(S27EB50D) (0-W-Modus)
Leistungsaufnahme Weniger als 0,005 W
28 W (typisch) 20 W (typisch) 0,3 W (typisch)
(S27EB50X) (0-W-Modus)
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Der angezeigte Stromverbrauch kann je nach den Betriebsbedingungen oder wenn die
Einstellungen geandert werden, unterschiedlich sein. (Modell S™E450** und S*™E650** im
ausgeschaltet (Netzschalter): Weniger als 0,005 W (0-W-Modus). 0-W-Modus bedeutet, dass das
Gerat keine externen Befehle empfangt. Der Stromverbrauch ist héher, wenn das Gerat einen
externen Befehl empfangt, wie zum Beispiel ein Signal vom Programm Magic Rotation.)

ENERGY STAR® ist eine in den USA registrierte Marke der United States Environmental Protection
Agency (US-Umweltschutzbehdrde). Der Energy Star-Stromverbrauch wurde mit der Testmethode
geman dem aktuellen Energy Star®-Standard ermittelt.

Ziehen Sie das Stromkabel ab, damit keinerlei Strom verbraucht wird. Ziehen Sie das Netzkabel
heraus, wenn Sie das Gerat Uber einen langeren Zeitraum nicht verwenden (z. B. im Urlaub usw.)
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10.8 Tabelle der Standardsignalmodi

&S

Bei diesem Gerat konnen Sie aufgrund der Beschaffenheit des Bildschirms fUr jedes

Bildschirmformat nur eine optimale Aufldsung einstellen. Daher kann eine andere als die
angegebene Aufldésung die Bildqualitat verschlechtern. Um dies zu vermeiden, wird empfohlen, die
fur die BildschirmgroBe Ihres Gerats angegebene optimale Aufldsung zu wahlen.

«  Uberpriifen Sie die Frequenz, wenn Sie einen (an einen PC angeschlossenen) CDT-Monitor gegen
einen LCD-Monitor austauschen. Wenn der LCD-Monitor eine Frequenz von 85 Hz nicht
unterstUtzt, stellen Sie die vertikale Frequenz mithilfe des CDT-Monitors auf 60 Hz ein, bevor Sie
den LCD-Monitor anschlieBen.

Modellname

Synchronisierung

Auflésung

Horizontalfr | Vertikalfrequ
equenz enz

Optimale Auflésung

Maximale Auflésung

S22E450F
S22E650D
S23E650K
S23E650D
S24E450F
S24EB650XL
S24E650PL
S27E650D
S27E650X

S24E650DW
S24E650MW
S24EB50XW

56 -75Hz

30 - 81 kHz

1920 x 1080 bei 60 Hz

1920 x 1080 bei 60 Hz

56 - 60 Hz

1920 x 1200 bei 60 Hz

1920 x 1200 bei 60 Hz

Wenn ein Signal, das bei den unten stehenden Standardsignalmodi aufgefthrt ist, von hrem PC

Ubertragen wird, wird der Bildschirm automatisch angepasst. Wenn der PC keinen Standardsignalmodus

Ubertragt, ist der Bildschirm bei eingeschalteter Netz-LED leer. Andern Sie die Einstellungen in diesem
Fall anhand der folgenden Tabelle und schlagen Sie im Benutzerhandbuch der Grafikkarte nach.
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S22E450F / S22E650D / S23E650D / S23E650K / S24E450F / S24E650PL / S24E650XL / S27E650D /

S27E650X
. . . Synchronisation
FrReT Horlzor(llti:;equenz Vertlka(l::rzt;quenz P;)Icla::)kt e
(HNV)
IBM, 720 x 400 31,469 70,087 28,322 -/+
MAC, 640 x 480 35,000 66,667 30,240 -/-
MAC, 832 x 624 49,726 74,551 57,284 -/-
MAGC, 1152 x 870 68,681 75,062 100,000 -/-
VESA, 640 x 480 31,469 59,940 25,175 -/-
VESA, 640 x 480 37,861 72,809 31,500 -/-
VESA, 640 x 480 37,500 75,000 31,500 -/-
VESA, 800 x 600 35,156 56,250 36,000 +/+
VESA, 800 x 600 37,879 60,317 40,000 +/+
VESA, 800 x 600 48,077 72,188 50,000 +/+
VESA, 800 x 600 46,875 75,000 49,500 +/+
VESA, 1024 x 768 48,363 60,004 65,000 -/-
VESA, 1024 x 768 56,476 70,069 75,000 -/-
VESA, 1024 x 768 60,023 75,029 78,750 +/+
VESA, 1152 x 864 67,500 75,000 108,000 +/+
VESA, 1280 x 720 45,000 60,000 74,250 +/+
VESA, 1280 x 800 49,702 59,810 83,500 -/+
VESA, 1280 x 1024 63,981 60,020 108,000 +/+
VESA, 1280 x 1024 79,976 75,025 135,000 +/+
VESA, 1440 x 900 55,935 59,887 106,500 -/+
VESA, 1600 x 900 60,000 60,000 108,000 +/+
VESA, 1680 x 1050 65,290 59,954 146,250 -/+
VESA, 1920 x 1080 67,500 60,000 148,500 +/+
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S24E650DW / S24E650MW / S24E650XW

TR Horizor(llt:_:fzr)equenz Vertika(ll_flrze);quenz Pi)':;lell_::)kt Sy::;;?ar;:f;tt o
(H/V)
VESA, 640 x 480 31,469 59,940 25,175 -/-
VESA, 800 x 600 35,156 56,250 36,000 +/+
VESA, 800 x 600 37,879 60,317 40,000 +/+
VESA, 1024 x 768 48,363 60,004 65,000 -/-
VESA, 1280 x 720 45,000 60,000 74,250 +/+
VESA, 1280 x 800 49,702 59,810 83,500 -/+
VESA, 1280 x 1024 63,981 60,020 108,000 +/+
VESA, 1440 x 900 55,935 59,887 106,500 -/+
VESA, 1600 x 900 60,000 60,000 108,000 +/+
VESA, 1680 x 1050 65,290 59,954 146,250 -/+
VESA, 1920 x 1080 67,500 60,000 148,500 +/+
VESA, 1920 x 1200RB 74,038 59,950 154,000 +/-

W% - Horizontalfrequenz
—

Die Zeit zum Abtasten eine Zeile von links nach rechts wird als Horizontalzyklus bezeichnet. Der
Kehrwert des Horizontalzyklus ist die Horizontalfrequenz. Die Horizontalfrequenz wird in kHz

angegeben.

o Vertikalfrequenz

Indem das gleiche Bild Dutzende Male pro Sekunde wiederholt wird, wirken die Bilder natUrlich.
Die Wiederholfrequenz wird als ,vertikale Frequenz* oder ,Bildwiederholrate bezeichnet und in Hz

angegeben.
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Inanspruchnahme des kostenpflichtigen Services (Kosten fir
Kunden)

E Wenn dieser Service in Anspruch genommen wird, stellen wir trotz bestehender Gewahrleistung
mdglicherweise in folgenden Fallen den Besuch eines Servicetechnikers in Rechnung.

Kein Produktdefekt

Reinigung, Anpassung, Erklarung, Neuinstallation o. &. des Geréts

«  Ein Servicetechniker erklart die Verwendung des Gerats oder passt Optionen an, ohne das Gerat zu
zerlegen.

.  Ein Defekt wird durch auBere Einflisse verursacht. (Internet, Antenne, drahtgebundene Signale usw.)

o Ein Gerat wird neu installiert oder zusatzliche Gerate werden angeschlossen, nachdem das gekaufte
Gerat zum ersten Mal installiert wurde.

« Ein Gerat wird neu installiert, um es woanders aufzustellen oder an einen anderen Wohnort
umzuziehen.

«  Der Kunde bengtigt eine Anleitung zur Verwendung in Verbindung mit einem Gerat eines anderen
Herstellers.

o Der Kunde bendtigt eine Anleitung zur Verwendung des Netzwerks oder eines Programms eines
anderen Herstellers.

o Der Kunde méchte, dass auf dem Gerat Software installiert und das Gerét eingerichtet wird.
.  Ein Servicetechniker beseitigt/sdubert Staub oder Fremdkorper innerhalb des Geréats.

o  Der Kunde mdchte nach dem Homeshopping- oder Online-Kauf noch zusatzlich die Installation.

Ein Schaden am Gerat, der auf einen Kundenfehler zurtickzufiihren ist

Schaden am Gerat durch falsche Bedienung durch den Kunden oder fehlerhafte Reparatur.

Wenn der Schaden am Gerét verursacht wird durch:

o Einwirkung von auBen oder fallen lassen
« Verwendung von Zubehor oder separat gekauftem Gerat, das nicht von Samsung freigegeben ist

« Reparatur durch eine Person, die kein Techniker eines Outsourcing-Serviceunternehmens oder
Partners von Samsung Electronics Co., Ltd. ist.

o Umbau oder Reparatur des Gerats durch den Kunden
«  Verwendung mit falscher Spannung oder nicht zugelassenen elektrischen Anschllssen

«  Nichtbeachtung der Warnhinweise im Benutzerhandbuch




Andere

«  Das Gerat fallt durch eine Naturkatastrophe (Blitz, Feuer, Erdbeben, Uberflutung usw.) aus.
«  Die Verbrauchskomponenten sind aufgebraucht. (Batterie, Toner, Leuchtstofflampen, Tonkdpfe,
Vibrator, Lampe, Filter, Bander usw.)

_"2' Wenn der Kunde einen Service anfordert, obwohl das Geréat nicht defekt ist, wird mdglicherweise eine
Servicegeblhr berechnet. Lesen Sie daher zunachst das Benutzerhandbuch.




OrdnungsgemaéaBe Entsorgung
Korrekte Entsorgung von Altgeraten (Elektroschrott)

(Gilt fir Lander mit Abfalltrennsystemen)

Die Kennzeichnung auf dem Produkt, Zubehorteilen bzw. auf der dazugehoérigen
Dokumentation gibt an, dass das Produkt und Zubehérteile (z. B. Ladegerat, Kopfhdorer,
USB-Kabel) nach ihrer Lebensdauer nicht zusammen mit dem normalen Haushaltsmuill
entsorgt werden durfen. Entsorgen Sie dieses Gerat und Zubehorteile bitte getrennt von
anderen Abfallen, um der Umwelt bzw. der menschlichen Gesundheit nicht durch
unkontrollierte Mullbeseitigung zu schaden. Helfen Sie mit, das Altgerat und
Zubehorteile fachgerecht zu entsorgen, um die nachhaltige Wiederverwertung von
stofflichen Ressourcen zu férdern.

Private Nutzer wenden sich an den Handler, bei dem das Produkt gekauft wurde, oder
kontaktieren die zustandigen Behorden, um in Erfahrung zu bringen, wo Sie das Altgeréat
bzw. Zubehorteile fur eine umweltfreundliche Entsorgung abgeben kdnnen.

Gewerbliche Nutzer wenden sich an ihren Lieferanten und gehen nach den
Bedingungen des Verkaufsvertrags vor. Dieses Produkt und elektronische Zubehorteile
durfen nicht zusammen mit anderem Gewerbemdll entsorgt werden.

Extended warranty

You can buy an extended warranty within 90 days of purchasing the product.

The extended warranty will cover an additional period of 3 years, beyond the standard 3 year warranty.
Samsung guarantee that replacement parts will be available for 5 years after the end of production.
After 5 years, in the event that the Samsung’s service center has run out of replacement parts and
cannot repair the product, Samsung will replace your product at no additional charge. If the model you

purchased is no longer available, Samsung replace it with the current equivalent model.




Terminologie

OSD(On Screen Display)

Ein On Screen Display (OSD) ermdglicht die Konfiguration von Einstellungen zur Optimierung der
Bildqualitat. Sie konnen damit Helligkeit, Farbton, GréBe und viele andere Bildschirmeinstellungen
mithilfe von auf dem Bildschirm angezeigten Menus andern.

Gamma

Das Gamma-MenU passt die Graustufen, welche die Mitteltdne auf dem Bildschirm darstellen, an.
Eine Anderung der Helligkeit wirkt sich auf den ganzen Bildschirm aus, wéhrend die Anderung von
Gamma nur die mittlere Helligkeit verstarkt.

Graustufen

Die Stufen beziehen sich auf die unterschiedliche Farbintensitét bei der Anderung von Farben von
dunkleren zu helleren Bereichen auf dem Bildschirm. Anderungen der Helligkeit des Bildschirms
werden durch SchwarzweiBwerte ausgedriickt, und Graustufen bezieht sich auf den mittleren Bereich
zwischen Schwarz und WeiB. Bei einer Anderung der Graustufen durch Gamma-Anpassung
verandert sich die mittlere Helligkeit auf dem Bildschirm.

Abtastrate

Abtastrate oder Bildwiederholrate bezieht sich auf auf die Frequenz, mit der der Bildschirm aktualisiert
wird. Bei der Aktualisierung werden Bildschirmdaten Ubertragen, sodass ein Bild entsteht. Die
Aktualisierung ist jedoch flr das bloBe Auge nicht zu erkennen. Die Anzahl der
Bildschirmaktualisierungen wird als Abtastrate bezeichnet und in Hz gemessen. Einer Abtastrate von
60 Hz bedeutet, dass sich der Bildschirm 60 mal pro Sekunde aktualisiert. Die Bildschirmabtastrate
hangt von der Leistungsfahigkeit der Grafikkarten in Ihrem PC und vom Bildschirm ab.

Horizontalfrequenz

Auf dem Bildschirm angezeigte Zeichen oder Bilder bestehen aus zahlreichen Bildpunkten (Pixel). Die
Pixel werden in horizontalen Linien Ubertragen, die dann vertikal angeordnet werden, um ein Bild zu
erzeugen. Die horizontale Frequenz wird in kHz gemessen und gibt an, wie oft pro Sekunde
horizontale Zeilen Ubertragen und auf dem Bildschirm angezeigt werden. Eine Horizontalfrequenz von
85 bedeutet, dass die horizontalen Linien, aus denen sich ein Bild zusammensetzt, 86000 Mal pro
Sekunde Ubertragen werden. Die Horizontalfrequenz wird als 85 kHz angegeben.

Vertikalfrequenz

Ein Bild besteht aus zahlreichen horizontalen Linien. Die vertikale Frequenz wird in Hz gemessen und
gibt an, wie viele Bilder pro Sekunde durch die horizontalen Linien erzeugt werden kénnen. Eine
vertikale Frequenz von 60 bedeutet, dass ein Bild 60 Mal pro Sekunde Ubertragen wird. Die vertikale

Anhang



Frequenz wird auch als ,Aktualisierungsrate” bezeichnet und beeinflusst das Flimmern des

Bildschirms.

Auflésung
Die Aufldsung ist die Anzahl der horizontalen Pixel und vertikalen Pixel, die der Bildschirm
wiedergeben kann. Sie entspricht dem Grad der Anzeigegenauigkeit.

Eine hohere Auflésung zeigt eine groBere Menge an Informationen auf dem Bildschirm an und eignet
sich zur DurchfGhrung mehrerer Aufgaben gleichzeitig.

Beispiel: Eine Aufldsung von 1920 x 1080 besteht aus 1920 horizontalen Pixeln (horizontale
Auflésung) und 1080 vertikalen Linien (vertikale Aufldsung).

Plug & Play
Die Plug & Play-Funktion ermdglicht den automatischen Austausch von Informationen zwischen
Bildschirm und PC, um eine optimale Anzeige zu erzielen.

Der Monitor fuhrt Plug & Play mit dem internationalen Standard VESA DDC aus.
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