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. Upozornéni

Bezpec€nostni informace

Kontrolka ozna¢ena symbolem blesku s Sipkou v rovnostranné trojuhelniku
ma za Ukol varovat uzivatele na pfitomnost neizolovaného ,nebezpeéného
napéti“ v skiince pristroje, které je dostate¢né vysoké pro vyvolani trazu
elektrickym proudem u osob.

Vykfi¢nik v rovnostranném trojuhelniku ma za tkol upozornit uzivatele, ze
v pfiru¢kach dodavanych s pfistrojem jsou uvedeny pokyny dulezité pro

provoz a Udrzbu (servis).

VAROVANI: ABY SE OMEZILO NEBEZPECi POZARU NEBO URAZU
ELEKTRICKYM PROUDEM NEVYSTAVUJTE TENTO SPOTREBIC DESTI ANI
VLHKOSTI. VE SKRINCE PRISTROJE SE NACHAZIi ZIVOTU NEBEZPECNE
VYSOKE NAPETI. SKRINKU NEOTVIREJTE. SERVISNi PRACE PRENECHEJTE
KVALIFIKOVANYM SERVISNIM PRACOVNIKUM.

Emisni limity tfidy B
Tento digitalni pfistroj tfidy B splfiuje vSechny pozadavky kanadské vyhlasky
o zafizenich zpUsobujicich vysokofrekvenéni ruseni.

DilezZité bezpeénostni instrukce

1.

[ N& I

8.
9.

Neblokujte vétraci otvory. Aby projektor spravné fungoval a neprehfival
se, doporucujeme jej umistit na takové misto, na kterém nebude omezeno
vétrani. Neumist'ujte projektor na zarovnany konferencni stolek, sedacku,
postel atd. Neumistujte projektor do uzavrenych prostor, napfiklad do
knihovny nebo do skfifiky s omezenym proudénim vzduchu.

. Projektor nepouzivejte v blizkosti vody nebo vlhkosti. Aby se omezilo

nebezpecdi pozaru a/nebo Urazu elektrickym proudem, nevystavujte pro-
jektor desti ani vihkosti.

. Neumist'ujte projektor v blizkosti zdroju tepla, napfiklad radiator,

ohfivace, kamen nebo jinych spotfebicd, jako naptiklad zesilovacu, které
vyzafuji teplo.

. Cistéte pouze suchym hadfikem.
. Pouzivejte pouze doplriky specifikované vyrobcem.
. Pokud doslo k fyzickému poSkozeni nebo nespravnému pouziti projek-

toru, nepouzivejte jej.

Mezi priklady fyzického poSkozeni /nespravného pouziti patfi (ale bez
omezeni):

Doslo k padu projektoru.

Doslo k poSkozeni napajeciho kabelu nebo zastréky.

Doslo k potfisnéni projektoru tekutinou.

Projektor byl vystaven desti nebo vihkosti.

Do projektoru spadl cizi predmét nebo se néco uvolnilo uvniti projek-
toru.

Nepokousejte se opravit tento pFistroj vlastnimi silami. Po otevreni
skinky nebo odlozeni krytu budete vystaveni nebezpecnému napéti a
jinym rizikim. Pred odeslanim pristroje na opravu kontaktujte spole¢nost
Optoma.

. Zabrante vniknuti predmétt nebo tekutin do projektoru. Mohou se dostat

do kontaktu s ¢astmi o vysokém napéti a zpusobit zkrat, ktery by mohl mit
za nasledek pozar nebo Uraz elektrickym proudem.

Prohlédnéte vSechny bezpecénostni symboly na skfince pfistroje.

Tento pfistroj smi opravovat pouze kvalifikovany servisni pracovnik.

-~ Cestina

3



Poznamka /

Kdyz lampa dosahne
konec své Zivotnosti,
projektor se neda
zapnout, nebyl-li
vyménén lampovy
modul. Pfi vyméné
lampy postupujte podle
pokyn( v ¢asti ,Vyména
lampy*“ na stranka

50.

ornéni

Opatreni

Ridte se prosim véemi vystrahami, varovanimi a
provadéjte udrzbu podle pokynd v tomto navodu.

Pozor-

Pozor-

Pozor-

Pozor-

Pozor-

Pozor-

Pozor-

Pozor-

Pozor-

Nedivejte se do objektivu projektoru, kdyz lampa
sviti. Svétlo mdze poskodit Vase oci.

K omezeni rizika ohné nebo zasazeni elektrickym
proudem nevystavujte vyrobek vlivu desté Ci
vlhkosti.

Neotvirejte nebo nerozebirejte vyrobek kvdli
moznému zasazeni elektrickym proudem.

Pred vyménou lampy nechte pfistroj vychladnout.
Dodrzujte pokyny uvedené na stranka 50.

Tento projektor je schopen samostatné zjistit

vék lampy. Lampu vyménte, kdyz k tomu budete
vyzvani varovnym hlasenim.

Po vyméné modulu lampy (viz stranky

36-37) resetujte funkci ,Vynulovani lampyg

v nabidce OSD ,Systém|Nastaveni lampyg.

Po vypnuti projektoru nechte dokongit chladici
cyklus vétraku, nez zafizeni odpojite od sité.
Ochlazeni zafizeni zabere az 90 sekund.

Béhem provozu projektoru nenasazujte vicko na
objektiv.

Ke konci zivotnosti lampy se na obrazovce zo-
brazi zprava ,Vyména doporucena!®.

Obratte se na mistniho prodejce nebo servisni
stfedisko a co nejdfive nechte lampu vyménit.



’Proved’te:

M, Pred &isténim pristroj vypnéte a odpojte zastréku napajeciho O
kabelu z elektrické zasuvky. <

B, K ogisténi krytu pouzijte m&kky suchy hadfik mirné
navlheny Cisticim prostfedkem.

B, Nebudete-li zafizeni del$i dobu pouzivat, odpojte zastréku
napajeciho kabelu z elektrické zasuvky.

’éeho se vyvarovat:

& Neblokujte vétraci Stérbiny a otvory na pfistroji.

B K cisteni jednotky pouzivejte drsné Cistici prostfedky, vosky
nebo rozpoustédia.

v nasledujicich podminkach pfistroj nepouzivejte:
- V extrémné teplém, studeném nebo vihkém prostiedi.

Zajistéte, aby se okolni pokojova teplota nachazela v
rozsahu 5 - 40°C

Relativni vlhkost je 10 — 85 % (max.), bez kondenzace
- Na mistech s vysokou koncentraci prachu a necistot.
- V blizkosti zafizeni, ktera vytvareji silné magnetické pole.
- Na pfimém slune¢nim svétle.
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Varovani pro ochranu o

I’

O«

Nikdy se nedivejte/nebudte tvari otoCeni pfimo do
svételného paprsku z objektivu. Pokud mozno zlstante k pa-
prsku otoceni zady.

Je-li projektor pouzivan ve vyuc€ovaci mistnosti, studenty pfi
promitacim platné vhodné instruujte.

Aby se minimalizoval vykon lampy, snizte uroven okolniho
svétla zatemnénim mistnosti.
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Obsah krabice

Rozbalte a zkontrolujte obsah krabice a zkontrolujte, zda
krabice obsahuje veskere niZe uvedené poloZky. Pokud
néktera poloZka chybi, kontaktujte zakaznicky servis
spolecnosti Optoma.

Standardni prisluSenstvi

Poznamka /

Volitelné pfislusenstvi
se lisi podle modelu,
specifikace a regionu.

_

Dalkovy ovladaé 2 x AAA baterie

Doplrikové prisluSenstvi

PFfenosna taska Vicko objektivu

Dokumentace:

[ Uzivatelska pfirucka
M Zaruéni list

[ Struéna prirucka

Kabel VGA Kabel HDMI

-~ Cestina
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Popis produktu

Hlavni jednotka

Pfijimac infracerveného signalu
Stavéci nohy projektoru
Funkéni klavesy

Indikatory LED

Vypinaé

POSUN OBJEKTIVU

Zoom

Ostreni
Objektiv
PFipojovaci porty

© © N R N~

—
©

@O0 @O0




© N RN

Uvod

® 06000 ® @

Napajeci zasuvka

Vystupni konektor 3D Sync (5 V)

Konektor HDMI 2 (podpora v1.4a 3D)
Konektor HDMI 1 (podpora v1.4a 3D)

Port USB pro upgrade firmwaru
VGA-IN/YPbPr/

Konektor RS-232 (9kolikovy)

Konektor vstupu komponentniho videa (YPbPr)
Port USB pro napajeni (5 V/1,5 A)

Port zamku Kensington

Konektor vstupu kompozitniho videa

VYSTUP 12V (12 V, 500 mA, zasuvka mini jack 3,5 mm)

~* Cestina S




Dalkovy ovladad

I
Zapnuti

DynamicBlack
PureEngine
Gamma
HDMI Link
Jas
Kontrast
Rezim
Source / «

. Nabidka

. HDMI1

. HDMI2

. VGA

.4:3

. 16:9

. Vypnuti

. Teplota barev

. Barva

. Hloubka

. Format 3D

. Keystone +/ A

. Re-sync/ »

. Enter

. Keystone -/ v

. YPbPr

. Video

. Nativni

. LBX
_________________________

N ORON =

N DD DN NN DMNDNMNDNMNMNMNNMNAR@QAQAQAQAQQQQ aaao
W N Ok, WIN 2O O oo ~NO O PN~ WN-~ O




Instalace

PrFipojeni projektoru
Pripojeni k notebooku o
£

VGA, DVI, HDMI >8

O

Poznamka /

Kvdli rozdildm v
pouziti v jednotlivych
zemich, prisluSenstvi
poskytované v
regionech se lisi.

Kabel DVI/HDMI (volitelné prislusenstvi)
HDMI Cable (volitelné prisluSenstvi)

R — Vstupni kabel VGA (volitelné prislusenstvi)
TSRS ... Napajeci kabel
(). ccpnna0000000CHONEAONEA A AEACAEOEAOAAONAACAAE Kabel RS232 (volitelné pfislusenstvi)

11 )
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Pripojit k zasuvkam video signalu

DVD prehravag, set-top box
Pfijima¢ HDTV

DVD prehravac, set-top box
Pfijima¢ HDTV

3D adaptér

Poznémka/

Kvdli rozdildm v
pouziti v jednotlivych
zemich, pfisluSenstvi
poskytované v
regionech se lisi.

Poznémka/

12V VYSTUP je
programovatelny
spoustec.
L L
( 3D synchronizacni kabel (volitelné pFisIuéenstvi)\
22, OO HDMI Cable (volitelné prislusenstvi)
3 —— Adaptér SCART RGB/S-Video (volitelné prislusenstvi)
S Komponentni RCA kabel pro YPbPr (volitelné prislusenstvi)
S Nabijecka USB (volitelné prislusenstvi)
5 TR ... Napajeci kabel
N7 oo Kabel kompozitniho videa (volitené prislusenstvi) J,
12 )

(



" Instalace

Zapnuti/vypnuti projektoru

Zapnuti projektoru

Pripojte napajeci kabel k projektoru.
2. Zapnéte pfipojena zafizeni.

. 3. Pockejte, az indikator LED zacéne blikat a potom stisknutim
POZW vypinace zapnéte projektor.

Nejprve zapnéte . .. , . .
projektor a poté zdroje Projektor zobrazi uvodni obrazovku s logem a nasledné jsou

signalu zdroj. rozpoznana pfipojena zafrizeni. Pokud je pfipojenym zafizenim
notebook, stisknutim pFisluSnych klaves na klavesnici pocitace
prepnéte vystup zobrazeni na projektor. (V uzivatelské priru¢ce
k notebooku vyhledejte informace o pfislusnych kombinacich
klavesy Fn pro zménu vystupu zobrazeni.)

Optoma
Poznamkazs?

Kvuli rozdildm v
pouziti v jednotlivych
zemich, pfislusenstvi 4. Je-li pfipojeno vice vstupnich zafizeni, miiZete je prepinat
poskytované v opakovanym stisknutim tlacitka ,Source".

regionech se [isi. Pokyny pro piimy vybér zdroje viz stranka 18 .

)

1920X 1080/60Hz

Cestina



Instalace S

Poznamka /

Pokud se u projektoru
projevuji tyto pfiznaky,
servisni stfedisko. DalSi
informace viz kapitola
stranka 64 .

Vypnuti projektoru

. Chcete-li projektor vypnout, stisknéte tlacitko "" na dalkovém

ovladadi nebo tlacitko ,POWER" na panelu projektoru. Prvni
stisknuti tlaéitka na stini zobrazi nasledujici hlasku.

0 Vypnout?

zrusit Ano

DalSim stisknutim tlacitka potvrdte vypnuti. Pokud toto tlacitko
nestisknete, zprava po 5 sekundach zmizi.

. Béhem chlazeni indikator LED napajeni blika zelené (1 s. sviti,

1 s. nesviti) a ventilatory zvysi otacky. Projektor prejde do
pohotovostniho rezimu, jakmile indikator LED napajeni blika
zelené (2 s. sviti, 2 s. nesviti).

Jestlize si prejete projektor opét zapnout, musite pockat, dokud
projektor uplné nedokongi chladici cyklus a nenastal pohotovostni
rezim. Chcete-li restartovat projektor v pohotovostnim rezimu,
stisknéte tlaCitko ,POWER" na zadni strané projektoru nebo
tlacitko @ na dalkovém ovladaci.

. Napdjeci kabel odpojte od elektrické zasuvky a projektoru pouze,

kdyz se projektor nachazi v pohotovostnim rezimu.

Varovné indikatory

Kdyz indikator LED lampy sviti Cervené, projektor se auto-
maticky vypne. Kontaktujte mistniho prodejce nebo servis.
Viz stranka 48 .

Pokud indikator LED teploty sviti (neblikd) cerveng, projek-
tor se automaticky vypne. Za normalnich okolnosti se mlze
projektor znovu zapnout,poté co vychladne. Jestlize problém
zUstava, kontaktujte Vaseho prodejce nebo nase servisni
centrum. Viz stranka 48 .



Instalace

Nastaveni promitaného obrazu

Nastaveni svétlé vysky projektoru o
-
Poznimkas? Tento projektor je vybaven stavécima nohama pro =
f vy 0
nastaveni vysky obrazu. Q)
* Projektor musi Chcete-li nastavit Uhel obrazu, otaéejte ovladadem naklonu o
byt postaven na obrazu vpravo nebo vlevo, dokud nedosahnete pozadovany
stole nebo jiném » *
podstavci, ktery je uhel.
rovny a pevny.
* Projektor umistéte
tak, aby stal
kolmo k promitaci
plose.
* Pro zajisténi
osobni
bezpecnosti
kabely fadné
zajistéte.
Nastaveni vertikalni polohy obrazu
Vertikalni polohu obrazu Ize nastavit pomoci funkce
posunu objektivu.
Nastaveni posunu objektivu pro rozliseni 1080P
Svislou polohu displeje Ize Rozsah nastaveni posunu objektiu
upravit az 0 9 % nahoru a N [ oy Immmwt %
az o5 % dolt. v =
§
I 5%V Rozsah posuny, 5%
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Nastaveni velikosti promitaného obrazu
(1080p)

TR
,—"/ S
e N
©
8
. [s]
. N
s >
o Uhel korekce >
- lichobéZznikového zkresleni
‘ ________________: =
________________________ <
Projekéni vzdalenost
Velikost obrazu § X V (16:9) Promitaci vzdalenost (D)
Délka Ghlopfieky (m) (stopy) (m) (stopy) e
(v palcich) obrazu i i
’ @ a Siroko- | teleob- | Siroko- | teleob-
forméatu 16:9
Sitka | Vyska | Sitka = Vyska Ghly | jektiv | Ghly | jektiv (m) | (stopy)
30 0.66 0.37 2.18 1.23 0.92 1.39 3.03 4.55 0.06 0.18
40 0.89 | 050 | 2.91 | 1.63 123 | 1.85 | 404 | 6.07 | 0.07 | 0.25
60 1.33 0.75 4.36 245 1.85 2.78 6.06 9.1 0.1 0.37
80 177 | 100 | 581 | 327 | 246 | 3.70 | 8.08 | 1214 | 0.15 | 0.49
100 2.21 1.25 7.26 4.09 3.08 463 | 10.10 | 15.18 | 0.19 0.61
120 2.66 1.49 8.72 4.90 3.69 555 | 12.11 | 18.22 | 0.22 0.74
140 3.10 1.74 | 1017 | 572 4.31 6.48 | 14.13 | 21.25 | 0.26 0.86
160 3.54 199 | 11.62 | 6.54 4.92 740 | 16.15 | 24.29 | 0.30 0.98
190 4.21 237 | 13.80| 7.76 5.85 8.79 | 19.18 | 28.84 | 0.35 1.16
230 5.09 2.86 | 16.71 | 9.40 7.08 10.64 | 23.22 | 34.91 | 0.43 1.41
280 6.20 3.49 | 20.34 | 11.44 8.62 12.96 | 28.27 | 4250 | 0.52 1.72
300 6.64 3.74 | 21.79 | 12.26 9.23 13.88 | 30.29 | 45.54 | 0.56 1.84
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Poznamka /

Kvli rozdilim v

Dalkovy ovladac
- —\ Pouzivani dalkového ovladace
© Power On/Off /i “\jypnuti projektoru” na strané 14.
Pure Engine Color Temp a'|aéﬁko Zap/ W ; . N .
VyD) Viz “Zapnuti projektoru” na strané 13.
PureEngine je sbirka pokrogilych technologii 4
PureEngine zpracovani obrazu, které zlepsSuji kvalitu
zobrazovaného obrazu.
wg Color Temp /., .1eoi6ta barev’ na strang 27
(Teplota barev) P ’
Gamma Nastavte typ gama kfivky.
Umozni projektoru automaticky optimalizovat
— gl" oBlack zobrazeni tmavych filmovych scén, coZz umozni jejich
’ ynamicblacK  zobrazeni v neuvigitelném detailu. (viz stranka 25 )
Vyberte jednu z barev (R/G/B/C/M/Y) a upravte jeji
® cMs odchylku x/y a jas.
® 3 BrIONtNess g, 51 k nastaven jasu obrazu.
(Jas)
HDMI Link Slouzi k aktivaci a deaktivaci funkce HDMI link.
20/30 Depth Nastaveni 3D hloubky (tato funkce je k dispozici
(Hloubka) pouze, kdyZ je aktivovana funkce 2D->3D).
Contrast Ovlada stupen rozdilu mezi nejsvétlejSimi a
(Kontrast)  nejtmavs$imi ¢astmi obrazu.
Mode Vyberte néktery z nasledujicich rezimt zobrazeni:
L Re3i Kino, Reference, Ostry, Jasny, Hra, 3D, Uzivatel, ISF
(ReZM)  en a ISF noc.
oz - 3D Format Ru¢né vyberte rezim 3D, ktery odpovida vaSemu 3D
pouziti v jednotlivych (Formét 3D) obsahu.

zemich, pfislusenstvi
poskytované v
regionech se lisi.

Keystone +/ A

1. Slouzi ke zvySovani hodnoty nastaveni sbihavosti
obrazu.

2. Slouzi k prochazeni a zménam nastaveni v
nabidce OSD.

Source / <

1. Stisknutim tlacitka ,Source” vyhledejte zdroj.

2. Slouzi k prochazeni a zménam nastaveni v
nabidce OSD.
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ON OFF
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Pure Engme

Gamma

®¢
@

Menu

Keystone —
G @‘ ”

Poznamka /

Kvali rozdilim v

pouziti v jednotlivych
zemich, pfisluSenstvi

poskytované v
regionech se lisi.

Z'('

Pouzivani dalkového ovladace

Cnlanemp

<! Enter Potvrdte vybér polozky.
1. Automaticky synchronizuje projektor se vstupnim
zdrojem.
Re-sync/ »

2. Slouzi k prochazeni a zménam nastaveni v
nabidce OSD.

Keystone -/ ¥

1. Slouzi ke snizovani hodnoty nastaveni sbihavosti
obrazu.

2. Slouzi k prochazeni a zménam nastaveni v
nabidce OSD.

Stisknutim tlacitka ,Menu® (Nabidka) se na ploSe

B Menu zobrazi (OSD) menu. K ukon¢eni OSD stisknéte
znovu ,Menu” (Nabidka).
HDMI 1 1St|skn|te ,HDMI 1“ pro vybir zdroje z konektoru HDMI
HDMI 2 gtlsknlte ,HDMI 2“ pro vybir zdroje z konektoru HDMI
YPbPr Stisknutim polozky ,YPbPr* vyberte zdroj YPbPr.
VGA Stisknutim polozky ,VGA*® vyberete jako zdroj
konektor VGA-IN.
Stisknutim tlacitka ,Video* zvolte zdroj kompozitniho
Video .
videa.
4:3 Vyberte pro obraz pomir stran 4:3.
16:9 Vyberte pro obraz pomir stran 16:9.
Umozni pgehravani letter-boxem neanamorficky
vylepSeného filmu v reZimu Sigky pges celou
LBX obrazovku. East puvodniho obrazu bude ztracena
v pwgipadi, Ze je pomir stran obrazu mensi nez
2,35:1.
Native , . . N
(Nativni) Vstupni zdroj bude zobrazen bez upravy pomiru.
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Nabidky obrazovky (OSD)

Projektor je vybaven vicejazycnou nabidkou OSD,
ktera umoZriuje provadét upravy obrazu a celou radu

nastaveni. Projektor automaticky nalezne zdroj signalu.
Jak obsluhovat

1. Chcete-li otevrit nabidku obrazovky, stisknéte tlacitko ,Nabidka“
na dalkovém ovladani nebo na ovladacim panelu.

2. Po zobrazeni rozhrani OSD vyberte pozadovanou polozku
v hlavni nabidce pomoci tlacitek A nebo V. Pfi provadéni vybéru
na konkrétni strance stisknutim tlacitka <€ nebo » nebo ,ENTER"
na dalkovém ovladaci nebo tlaCitka ,Enter* na ovladacim panelu
vstoupite do podnabidky.

3. Pomoci tlacitek A nebo V¥ vyberte pozadovanou polozku a
upravte nastaveni pomoci tlacitka € nebo ».

4. Vyberte dalSi polozku, kterou chcete nastavit v podmenu a
provedte nastaveni Sipkami tak, jak bylo uvedeno vyse.

5. Potvrdte stisknutim tlacitka ,ENTER" na dalkovém ovladaci nebo
tlacitka ,Enter” na ovladacim panelu nebo tlacitka ,Menu“ a na
ploSe se znovu zobrazi hlavni nabidka.

6. Kukonéeni OSD, stisknéte znovu ,Nabidka“. Ponuka OSD se
zavfe a nova nastaveni na ploSe se automaticky. Nabidka OSD
menu se zavie a projektor automaticky ulozi nova nastaveni.

ZOBRAZENI

Hlavni nabidka o .
ezim zobrazeni

= Nastaveni 2

Select: E Enter: [Enter][d][»] Back:

Podnabidka Nastaveni

Cestina



Strom nabidek

Hlavni Podnabidka Nastaveni
nabidka
ZOBRAZENI  Mdd zobrazeni Kino / Reference / Ostry / Jasny / Hra / 3D / UZivatel
/ ISF den / ISF noc
Jas -50 ~ 50
Kontrast -50 ~ 50
# Barva -50 ~ 50
# Zabarveni -50 ~ 50
Ostrost 0~15
Pokrogilé Potlaceni Sumu 0~15
Gamma Film / Video / Grafika / Standardni
BrilliantColor™ 1~10
PureEngine UltraDetail / PureColor / PureMotion / PureEngine
Demo / Konec
#2 DynamicBlack Off (Vyp.)/On (Zap.)
Nastaveni barev Teplota barev / Barevny gamut / CMS / Pridat/ubrat
RGB / Barevny prostor / RGB kanal / Konec
Vystoupit
OBRAZEK Format 4:3/16:9/LBX/ Nativni
4:3/16:9/LBX/ Auto235 / Auto235 titulky (Kdyz je
poloZka 12V nastavena na Auto235)
Maskovani hran 0~5
Zoom 0~10
Zoom obrazu I: H -100 ~ 100
\ -100 ~ 100
Vertikalni sbihavost -30 ~ 30
# 3D Rezim 3D DLP-Link/VESA 3D / Vyp.
Format 3D Auto / SBS / Top and Bottom / Frame Sequential /
2D->3D
3D->2D Tfirozméry /L /R
2D->3D Maly / Stfedni / Vysoky
3D synchronizace Zap. / Vyp.
obracené
Vystoupit
SYSTEM Umisténi menu E E E B E
Nastaveni lampy Zivotnost lampy
Lampa - upozornéni  Zap. / Vyp.
Lampa rezim Jasny / Eko
Vynulovani lampy Ano/Ne
Vystoupit
HE [ B
Zamek klavesnice Zap. / Vyp.

Testovaci vzorek

Vyp. / Mfizka / Bila

Barva pozadi

Modra / Seda / Cerna

12V spoust’

Vyp. / Zap. | Auto235 / Auto 3D

Skryté titulky

Vyp./CC1/CC2
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Hlavni Podnabidka Nastaveni
nabidka ¢
NASTAVENI  Jazyk
Vstupni zdroj HDMI1 / HDMI2 / Komponent / VGA /Video O
HDMI Link HDMI Link Off (Vyp.)/On (Zap.) E
nastaveni O
Veetns TV Ano/Ne 0]
Power On Link Oboustranny / PJ->Device / Device>PJ >U
Power Off Link Off (Vyp.)/On (Zap.) °
Vystoupit .
Zamek zdroje Zap. / Vyp.
Velka nadm. vySka Zap. / Vyp.
Skryt informace Zap. / Vyp.
Signal 7 AUTO Zap. / Vyp.
Frekvence (VGA) 0~ 100
Faze (VGA) -50 ~ 50
Horizont. pozice -50 ~ 50
(VGA)
Vertikalni pozice -50 ~ 50
(VGA)
\ Vystoupit
~ Uroven bilé -50 ~ 50
Uroven ¢erné -50 ~ 50
Sytost barev -50 ~ 50
Odstin -50 ~ 50
IRE 0IRE/7.5IRE
- Vystoupit
Pokrocilé (~ Auto vypnuti (min) 0~ 180
Casovad (min) 0~ 990
Rezim napajeni Aktivni / Eko
(Pohotovost)
- Vystoupit
Vynulovat I: Aktualni Zrusit / Ano
Vse Zrusit / Ano
Poznémka/
* (#1) Funkce ,Barva“ a ,Odstin“ jsou podporovany pouze pro zdroje videa
YUV.
* (#2) Kdyz je polozka Dynamic Black nastavena na Zap. a Lampa rezim
je nastaven na Jasny, je dynamicky rozsah 100 % ~ 30 %. Kdyz je
polozka Lampa rezim nastavena na Eko, je dynamicky rozsah 80 % ~
30 %
* (#3) Funkce ,3D" je k dispozici pouze pfi pfijmu kompatibilniho signalu.
» ,Rezim 3D Vyp.” je podporovan pouze v ¢asovani jiném, nez HDMI 1.4a
3D.

Ic



ZOBRAZENI

RezZim zobrazeni

ZOBRAZENI 56

Kontrast

Barva
Obrazek

Zabarveni

Ostrost

POKROCILE

SYSTEM

Nastaveni

.,

ZOBRAZEN/

Select: % Enter: [Enter][{][»] Back:

Poznamka /

Polozky ,ISF den®
a ,ISF noc” se
nezobrazuji, pokud
rezimy ISF nebyly
kalibrovany.

Rezim zobrazeni

Zde je mnoho firemnich pfedvoleb optimalizovanych na riizné
typy obrazu.

Kino: Nastaveni pro domaci kino.

Reference: Tento rezim je uréen pro co nejvirnij$i reprodukci
obrazu tak, jak to zamyslel rezisér filmu. Barva, teplota bareyv,
jas, kontrast a gama nastaveni jsou vSechny nastaveny na
standardni referenéni hodnoty.

Ostry: Jasny a zivy obraz. Dobfe vyvazena sytost barev a jas.
Jasny: Maximalni jas z PC vstupu.
Hra: Pro herni rezim.

TFi rozméry: Je aktivovano doporuéené nastaveni pro rezim 3D.
Veskera ostatni nastaveni uzivatele v 3D budou v tomto rezimu
ulozena pro dalSi pouziti.

Uzivatel: Uzivatelska nastaveni.

ISF den: Optimalizovany obraz s rezimem ISF den pro perfektni
kalibraci a vysokou kvalitu.

ISF noc: Optimalizovany obraz s rezimem ISF noc pro perfektni
kalibraci a vysokou kvalitu.

Jas
Slouzi k nastaveni jasu obrazu.

Stisknutim tlaCitka « ztmavite obraz.
Stisknutim tla¢itka » zesvétlite obraz.



Poznamka /

Funkce ,Barva“ a
,Zabarveni* jsou
podporovany pouze pro
zdroje kompozitniho a
komponentniho signalu.

Owvldddni

Kontrast

Kontrast reguluje stuper odliSnosti mezi nejsvétlejSi a nejtmavé;si
Casti obrazu.

Stisknutim tlacitka < snizite kontrast.

Stisknutim tlaCitka » zvySite kontrast.

Barva

Slouzi k nastaveni obrazu videa z ¢ernobilé az po zcela sytou
barvu.

Stisknutim tlaCitka < snizite mnozstvi barev v obrazu.
Stisknutim tlaCitka » zvySite mnozstvi barev v obrazu.

Zabarveni

Slouzi k nastaveni barevné rovnovahy Cervené a zelené.
Stisknutim tlacitka < zvySite mnozstvi zelené barvy v obrazu.
Stisknutim tlacitka » zvySite mnozstvi Cervené barvy v obrazu.

Ostrost

Slouzi k nastaveni ostrosti obrazu.
Stisknutim tlacitka <« snizite ostrost.
Stisknutim tlacitka » zvysSite ostrost.

Pokrodilé

Otevreni nabidky POKROCILE. Vyberte upfesiiuijici volby
zobrazeni, napfiklad Redukce Sumu, Gamma, BrilliantColor™,
PureEngine, DynamicBlack, Nastaveni barev a Konec. Dalsi
informace viz kapitola stranka 24 .

-~ Cestina



ZOBRAZENI

Obrazek

SYSTEM

Nastaveni

~ZENT | POKROGILE

Potlaceni $umu
Gamma
BrilliantColor
PureEngine
DynamicBlack
Nastaveni barev

Exit

Select: % Enter:

ZOBRAZEN/ |
Pokrocile

: [Enter]MI] Back:

Potlageni Sumu

Adaptivni potlaceni Sumu videa omezuje mnozZstvi viditelného
Sumu prokladanych signalt. Rozsah je od ,0“ do ,15%. (0=Vyp.)

Gamma

To vam umozouje nastavit typ gama kaivky. Po dokonceni
pocatecniho nastaveni a jemného vyladéni optimalizujte vystup
vaseho obrazu pomoci krokd Nastaveni gamma.

Film:pro domaci kino.

Video:Pro video nebo TV signal.

Grafika:pro zdroje obraza.

Stand.:pro standardizované nastaveni.

Gamma - film

Typ kiivky 4 Video »
Posun 0 oomEnlE———

Viynulovat (Reset) 4
Exit >

Kfivka: Typ kfivky gamma.
Posun: Vstupni posun gamma muze uréovat rozsah vychozi
urovné zakladniho bodu kfivky gamma.

Vynulovat: Volbou ,Ano“ obnovite vychozi nastaveni barev
vyrobce.
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BrilliantColor™

Tato nastavitelna polozka vyuziva novy algoritmus zpracovani
barev avylepSeni na systémové urovni, kterd umoznuji vyssi jas a
zaroven poskytuji vérné, zivéjsi barvy obrazu. Rozsah nastaveni
je 1 az 10. Jestlize preferujete vyraznéjsi obraz, nastavte na
hodnotu pobliz maxima. Pro hladky a pfirozené&jsi obraz nastavte
na hodnotu pobliz minima.

PureEngine

PureEngine je sbirka pokroegilych technologii zpracovani obrazu,
které zlepSuji kvalitu zobrazovaného obrazu. Dal$i informace
najdete v ¢asti stranka 26 .

DynamicBlack

DynamicBlack umozni projektoru automaticky optimalizovat
zobrazeni tmavych filmovych scén, coz umozni jejich zobrazeni
v neuvigitelném detailu.

Nastaveni barev

Vstupte do nabidky Nastaveni barev. DalSi informace najdete v
Casti stranka 27 .

-~ Cestina




ZOBRAZENI | PC

UltraDetail
ZOBRAZENIT  pyreColor

PureMotion
PureEngine Demo

Exit

SYSTEM

Nastaveni

ILE | PureEngine

Vyp.
Vyp.
Vyp.
Vyp.

ZOBRAZEN/ |
Pokrocile | PureEngine

Select: % Enter: [Enter][{][}] Back:

UltraDetail

UltraDetail je nastroj pro zvyraznéni okrajl, ktery l1épe definuje
okraje na promitaném obrazu a tim poskytuje lepSi zobrazeni
detaild.

PureColor

Poznamka /

Tato nastavitelna polozka vyuziva novy algoritmus zpracovani
barev a vylepSeni a podstatné zvySuje zivost obrazu. Rozsah
nastaveni je ,Vyp.“ az 5"

__PureMotion

Prepnutim funkce
PureMotion na ,Vyp.*
zkratite zpozdéni

PureMotion vyuziva sofistikovanych algoritmu pro zajistini
zachovani pgirozeného pohybu v obrazu.

PureEngine Demo

odezvy pfi hrani.

Tato funkce umoznuje zobrazit rozdily v kvalité mezi
nezpracovanym obrazem a obrazem zpracovanym technologii
PureEngine. PouZijte tento rezim pro kontrolu nastaveni, které
jste provedli u pgizpusobeni PureEngine.
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ZOBRAZENI | PC ILE I Nastaveni barev

Teplota barev D65

ZOBRAZENI Barevny gamut Nativni

CMS
Zesilenifodchylka RGB

Ve
Olerrsti Barevny prostor Auto 2 OBMZEN/ /

Kanal RGB Normalni

Pokrocile | Nast. barev

Cestina

SYSTEM

Nastaveni

Select: % Enter: [Enter][{][»] Back:

Teplota barev

Nastaveni barevné teploty. Pfi studené barevné teploté vypada
obraz chladnéji; pfi vyssi teploté vypada obraz tepleji (obsahuje
teplejsi barvy).

Barevny gamut

Tuto nabidku vyberte pro optimalizaci barevného gamutu
barevného rozsahu pro Nativni, DLP-C, HDTV, EBU nebo
SMPTE-C.

CMS (systém spravy barev)

Stisknutim tlacitka » prejdéte do dalSi nabidky a potom vyberte
nékterou polozku pomoci tlacitka A nebo V. Vyberte jednu z
barev (R/G/B/ C/M/Y) a upravte jeji odchylku x/y a jas.

CMS  Barevny gamut: Nativni

Barva 4 Cervena )

X posun 0 sl

y posun 0 comi—

Jas 0 commmimss. ||\ R
Vynulovat (Reset) »

Exit »

Barva: Pomoci tlacitka € nebo » vyberte nékterou z moznosti
Cerveny, Zeleny, Modry, Azurovy, Fialovy nebo Zluty.

x posun: Pomoci tlaCitka € nebo » upravte hodnotu odchylky
X vybrané barvy.

y posun: Pomoci tlacitka <« nebo P upravte hodnotu odchylky
y vybrané barvy.

Jas: Pomoci tlacitka <« nebo » upravte hodnotu jasu vybrané
barvy.

Vynulovat: Volbou ,Ano” obnovite vychozi nastaveni barev
vyrobce.
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Zesileni/odchylka RGB

Stisknutim tlacitka » prejdéte do dalSi nabidky (viz nize) a potom
vyberte nékterou polozku pomoci tlaitka A nebo V.

Zesilenifodchylka RGB

pfidat ¢ervenou
ZOBRAZENI pfidat zelenou
piidat modrou
ubrat éervenou
Obrazek
ubrat zelenou

ubrat modrou

) Vynulovat (Reset)
SYSTEM

v v vV wvwVvvVviw

Exit

Nastaveni

Select: % Enter: [Enter][{][M] Back:

Pomoci tlagitka <« nebo » vyberte polozku Cerveny, Zeleny
nebo Modry pro jas (Pfidat) a kontrast (Ubrat).

Vynulovat: Volbou ,,Ano*“ obnovite vychozi nastaveni barev
vyrobce.

Barevny prostor

Zvolte vhodnou barevnou matici z moznosti AUTO, RGB, YUV.

Pouze HDMI: Vyberte barevnou matrici z voleb Auto, RGB (0-
255), RGB (16-235), YUV.

Kanal RGB

Obraz bude zobrazen pouze na modrém, pouze zeleném nebo
pouze ¢erveném kanalu.

To mlze byt velmi uZiteéné pro uZivatele pfi spravné nastaveni
polozek Zabarveni a Sytost barev
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Obrazek

Format
ZOBRAZENI  Maskovani hran
Zoom
Zoom obrazu
Obrazek vertikalni sbihavost

Tii rozméry

SYSTEM

Nastaveni

Obrazek

Select: % Enter: [Enter][{][»] Back:

Format

Poznamka /

¢ Auto235, Auto235
titulky (Kdyz je
polozka 12V
nastavena na
Auto235).

* Kdyz je vybrana
funkce Auto235,
12v spoust’
vysle napajeni
anamorfnimu
objektivu, pokud
je format zdroje
2.35:1. Odesle
napajeni, kdyz je
format zdroje 4:3
nebo 16:9.

Tato funkce slouzi k vybéru pozadovaného poméru stran.

Tento format je urCen pro signaly ve formatu 4:3, neupraveny
pro Sirokouhlou TV.

Owvldddni

Tento format je ur€en pro signaly ve formatu 16:9, jako HDTV a

DVD signaly pro Sirokouhlou TV.
LBX: Tento format je ur€en pro zdroje formatu pohlednice s

pomérem stran jinym, nez 16x9, a pro uzivatele, ktefi pouzivaji
externi objektiv 16x9 k zobrazeni poméru stran 2,35:1 pfi plném

rozliSeni.
Nativni: Zavisi na rozliSeni vstupniho zdroje — neni provedena
zadna zména méfritka.

Input Signal Screen Appearance

-
E B
T

1080P

Auto235: Automaticky vybira vhodny format zobrazeni.

Auto235 titulky: Kdyz je rozpoznam format 2.35:1, projektor
zvétsi obraz a ponecha v dolni ¢asti tmavy pruh pro titulky.

Cestina



Auto235 VYP.

16:9 LBX Nativni
2D/HQFS/2D->3D v v v v
SBS v
Top and Bottom v v
1080p24FP v v v v
720pFP v v v
Auto235 ZAP.
6:9 LBX Auto235 Atlijttl:)liss
2D/HQFS/2D->3D v v v v v
SBS v
Top and Bottom v v v v
1080p24FP v v v v v
720pFP v v v v v
Auto235 VYP.
Komponentni .
16:9 LBX Nativni
2D/HQFS/2D->3D v v v v
SBS v
Top and Bottom v
Auto235 ZAP.

Komponentni : 69 LBX Auto235 At‘i‘ttlj’lii‘r’
2D/HQFS/2D->3D v v v v v
SBS v
Top and Bottom v

Podrobnosti o rezimu LBX:

1. Nékteré disky DVD formatu pohlednice nejsou optimalizovany
pro televizory 16x9. V takovém pfipadé nebude obraz promitany
v rezimu 16:9 vypadat spravné. V tomto pfipadé zkuste pouzit
disk DVD zobrazit v rezimu 4:3. Pokud obsah neni ve formatu 4:3,
budou okolo obrazu na obrazovce 16:9 zobrazeny ¢erné pruhy.
Pro tento typ obsahu muzete pouzit rezim LBX, v kterém bude
obraz vyplnén na obrazovku 16:9.




Poznamka /

(#1) Tato funkce
neni podporovana
v rezimu SBS.
Stisknutim
tlacitka ,Nativni“
na dalkovém
ovladaci bude
LAuto235°, kdyz
je anamorfni
objektiv pevny
nebo posuvny.

UB Ovldddni

2. Pokud pouzivate externi anamorfni objektiv, tento LBX rezim vam
také umozni sledovat obsah 2,35:1 (v€etné Anamorphic DVD
a HDTV filmového zdroje), ktery podporuje anamorficky Siroky
rezim vylepSeny pro displeje 16x9 v Sirokém obrazu 2,35:1. V
tomto pfipadé nebudou zobrazeny zadné ¢erné okraje. Svislé
rozliSeni jsou pIné vyuzity.

Neni pfipojen anamorfni objektiv Tabulka mérfitka 1080p

16:9 Screen

480ip  576ilp  1080i/p  720p  Pogitad

4:3 1440 x 1080 stred
16:9 1920 x 1080 stred
LBX 1 1920 x 1440 stfed, poté ziskejte zobrazeni stfedu obrazu 1920
x 1080
Nativni Bez zmény velikosti obrazu, mapovani 1:1 a na stfed. Tento
format zobrazi plivodni obraz bez zmény méfitka.
PFi vybéru tohoto formatu se automaticky nastavi typ zobrazeni
Plocha 16:9 (1920 x 1080)
Pokud je zdroj 4:3, automaticky zménit velikost na 1440 x 1080
Auto235

Pokud je zdroj 16:9, automaticky zménit velikost na 1920 x 1080

Pokud je vstupni signal 16:10, automaticky se zméni na 1920 x
1200 a ofizne na 1920 x 1080

16:9 Screen

Kdyz je anamorfni objektiv posuvny

480i/p  576ilp  1080i/p  720p  Pogditad

4:3 1440 x 1080 stfed
16:9 1920 x 1080 stred
Shoda Shoda Shoda Shoda Z?ghgsc;m
720x 363 | 720436 | 1920 x 817 [ 1920 x 545 | =207
LBX 1 (stfed) (stfed) (stfed) (stred) (s’t’Feé’)

Upravte méfitko na 1920x1440 a potom dosahnéte centralniho
zobrazeni 1920x1080

Auto235 #) (stejné
tlagitko, jako pro
funkci Nativni na

dalkovém ovladaci)

Kdyz je zdroj 2.35:1 (s ¢ernym pruhem nahore/dole), vytvareni
formatu LBX.
Kdyz zdroj neni 2,35:1, které je pIné 4 x 3 nebo 16 x 9 (zadny
Serny pruh nahore/dole), vytvareni formatu 16 x 9

Auto235 titulky

Shoda Shoda Shoda Shoda Za;;“gﬁf”'
720x422 | 720x506 | 1920x 948 | 1920x632 | <%
(dole) (dole) (dole) (dole) (gme%

Kdyz je zdroj 2.35:1 (s ¢ernym pruhem nahote/dole), vytvareni
nad pravidlem zachytavani a Uprava méfitka na 1920 x 1440,
potom dosahnéte centralniho zobrazeni 1920 x 1080.

Kdyz zdroj neni 2,35:1, které je pIné 4 x 3 nebo 16 x 9 (zadny
¢erny pruh nahote/dole), vytvareni formatu 16 x 9

~* CeSstina



Kdyz je anamorfni objektiv pevny

Poznémka/

Kazdé 1/0 ma odlisné
nastaveni ,Maskovani
hran®.

w
N

16:9 Screen 480i/p 576i/p 1080i/p 720p Pocita¢
4:3 1080 x 1080 stfed
16:9 1440 x 1080 stied
Shoda Shoda Shoda Shoda Z?ghgé:;ni
720 x 363 | 720 x 436 | 1920 x 817 | 1920 x 545 v'yék °
LBX ) (stfed) (stfed) (stfed) (stfed) (S¥Feg’)

Upravte méfitko na 1920 x 1440 a potom ziskejte vystfedéné
zobrazeni 1920 x 1080

Auto235 1 (stejné Kdyz je zdroj 2.35:1 (s ¢ernym pruhem nahote/dole), vytvareni

tladitko, jako pro formatu LBX.
funkci Nativni na Kdyz zdroj neni 2,35:1, které je piné 4 x 3 nebo 16 x 9 (zadny
dalkovém ovladaci) &erny pruh nahofe/dole), vytvareni formatu 16 x 9
Shoda Shoda Shoda Shoda Zag:;)éco/em
720 x 422 | 720 x 506 | 1920 x 948 | 1920 x 632 vyék;
(dole) (dole) (dole) (dole) (dole)

Auto235 titulky Kdyz je zdroj 2.35:1 (s ¢ernym pruhem nahofe/dole), vytvareni
nad pravidlem zachytavani a Uprava méfitka na 1920 x 1440,
potom dosahnéte centralniho zobrazeni 1920 x 1080.
Kdyz zdroj neni 2,35:1, které je plné 4 x 3 nebo 16 x 9 (zadny
&erny pruh nahore/dole), vytvareni formatu 16 x 9

Maskovani hran

Pouzijte funkci Maskovani hran pro odstranéni Sumu vzniklého
koédovanim na okraji obrazu.

Zoom

Stisknutim tlaCitka <€ zmensSite velikost obrazu.
Stisknutim tlacitka » zvétSite obraz na promitaci ploSe.

Zoom obrazu

Posouva promitany obraz.

Stisknutim tlacitka € nebo » budete obraz posouvat
vodorovné na promitaci ploSe.

Stisknutim tlacitka A nebo V¥ budete obraz posouvat svisle na
promitaci ploSe.

Vertikalni sbihavost

Stisknutim tlacitka < nebo » vykompenzujte svislou deformaci
obrazu, kdyz je projektor umistén vici promitaci plose pod thlem.

Tfi rozméry

Vstupte do nabidky 3D. Vyberte nékterou z voleb 3D, napfiklad
Rezim 3D, Format 3D, 3D->2D, 2D->3D a Inverze 3D syn. Dalsi
informace viz kapitola stranka 33 .




Rezim 3D
ZOBRAZENI  Fomat 3D
3D ->2D
2D -» 3D
Olbliceh Inverze 3D syn.

Exit

SYSTEM

Nastaveni

Owvldddni

VESA 3D
Auto
Tii rozméry
Nizky
Vyp.

Obrazek | 3D

Select: % Enter: [Enter][{][»] Back:

Rezim 3D

DLP Link: Volbou Linka DLP nastavte optimalni volby pro DLP
Link 3D bryle.

VESA 3D: Volba VESA 3D umoznuje pouzivat optimalizovana
nastaveni pro VESA 3D obraz.

Vyp.: Stisknutim tlacitka Vyp. deaktivujte Rezim 3D.

Format 3D

Poznamka /

* Po sefizeni budou
ulozena nastaveni
3D.

¢ Inverze 3D syn.*
neulozi nastaveni.
PFi zapnuti
napajeni a zméné
zdroje se nastavi
na ,Vyp.“.

* Format 3D je
podporovan
pouze v 3D
synchronizaci na
stranka 56 .

» ,Format 3D" a
.Rezim 3D Vyp.*
je podporovan
pouze v ¢asovani
jiném, nez HDMI
1.4a 3D.

Automaticky: PFi detekci identifikacniho signalu 3D se
automaticky zvoli Format 3D. (Pouze pro zdroje HDMI 1.4 3D)

SBS: Zobrazi 3D signal ve formatu Side-by-Side.
Top and Bottom: Zobrazi 3D signal ve formatu Top and Bottom.

Frame Sequential: Zobrazi 3D signal ve formatu Frame
Sequential.

2D->3D: Prevod signalu 2D na 3D.

3D->2D

Stisknutim tlacitka < nebo » vyberte zobrazeni obsahu
projektoru 3D ve 2D (vlevo) nebo 2D (vpravo) bez pouziti 3D bryli
pro sledovani obsahu 3D. Toto nastaveni Ize rovnéz pouzit pro
instalace pasivnich dualnich 3D projektoru.

TFi rozméry: Zobrazi 3D signal.
L (levy): Zobrazi levy ramec obsahu 3D.
R (pravy): Zobrazi pravy ramec obsahu 3D.

2D->3D

Vyberte hloubku pole 3D (nebo silu) z moznosti Nizky, Stredni
nebo Vysoky.

Inverze 3D syn.

Stisknutim tlacitka < nebo P aktivujte nebo deaktivujte funkci
Inverze 3D syn. pro invertovani obrazu.

Cestina



SYSTEM

Umnisténi menu
ZOBRAZENI  Nastaveni lampy
Projekce
Zamek klavesnice
Obrazek Testovaci vzorek
Barva pozadi
12V VYSTUP

SYSTEM
Skryté titulky

Nastaveni

& .
Select: = Enter:

System

v v w v v v Vv w

[Enter|[{I[}] Back:

Umisténi menu

Zvolte umisténi nabidky na promitaci ploSe.

Nastaveni lampy

Prejdéte do nabidky Nastaveni lampy. Dal$i podrobnosti viz
stranky 36-37.

Projekce

Poznamka /

Klavesnici odblokujete,
podrzite-li 10 s
stisknutou klavesu
LENTER".

Vyberte metodu promitani:
[ Predni
Pfedem nastavené.

EM Zadni

Kdyz zvolite tuto funkci, projektor obrati obraz tak, ze mizete
promitat zpoza prasvitné promitaci plochy.

[ Predni-strop

Kdyz zvolite tuto funkci, pro stropni projekci otoCi projektor
obraz vzhdru nohama.

Zadni-strop

Kdyz zvolite tuto funkci, projektor obrati a oto¢i obraz vzharu

nohama ve stejnou dobu. MliZete promitat ze stropu zpoza
prusvitného platna.



\ f =W Ovldddni

Zamek klavesnice
Slouzi k zamknuti tlacitek na hornim panelu projektoru.
Zapnuto: Zobrazi se upozornéni s potvrzenim zamku

klavesnice.

Vypnuto: Klavesnice projektoru funguje normainé.

Testovaci vzorek

Zobrazit testovaci vzorec. K dispozici je Mfizka, Bily vzorec a
Zadny.

Barva pozadi

Vyberte pozadovanou barvu pozadi promitaného obrazu, kdyz

nebyl rozpoznan zadny zdroj.

12V VYSTUP

Stisknutim tlaitka < nebo » vyberte 12V spoust.
Vyp.: Deaktivuje 12V spoust.
Zap.: Aktivuje 12V spoust’ a programovatelnou podnabidku.
Podnabidka je pfFistupna volbou ON (Zapnuto) pfi stisknuti
tlaCitka Enter na dalkovém ovladaci. Zaskrtnuti volby
v podnabidce zapne 12V spoust v pfipadé, Ze je vybran
zvoleny obrazovy rezim. V nize uvedeném pfikladu bylo
zvoleno 16:9 — to znamena, ze 12V spoust’ bude aktivni
v pfipadé, Ze je rezim zobrazeni projektoru nastaven na 16:9.
12V spoust’ bude neaktivni pro vSechny ostatni moznosti
rezim( zobrazeni.

Auto235: Kdyz je aktivovano Auto235, projektor bude
automaticky detekovat pfipady zobrazeni prezentace

poméru 2,35:1 a aktivuje spoust’ na tomto portu, coz mize
byt opét pouzito pro aktivovani motorem pohanéné sestavy

s anamorfnim objektivem. Nastaveni Auto235 a motorem
pohanény anamorfni objektiv mohou byt timto zplisobem
pouzity pro zajisténi plné automatizovaného promitaciho
systému s ,konstantni vyskou".

Auto 3D: Kdyz je aktivovano ,Auto 3D, projektor automaticky
rozpozna obraz 3D a aktivuje spoust’ na tomto portu.

Skryté titulky

Vyberte plochu, na které chcete zobrazit skryté titulky
Vypnuto: Vychozi nastaveni pfi dodani.
CC1/CC2: Vybér typu skrytych titulkd.

-~ Cestina




| NASTAVEN( LAMPY

ZOBRAZENI  Lampa - upozoméni

Lampa rezim

Vynulovani lampy

System [
NASTAVENI LAMPY

Obrazek

Nastaveni

Select: % Enter: [Enter|€][}] Back:

Zivotnost lampy

Zobrazuje pocet hodin aktivniho provozu lampy. Tato polozka je
pouze pro zobrazeni.

Lampa - upozornéni

Aktivujte nebo deaktivujte upozornéni na zivotnost lampy.

Zap.: Kdyz zbyva méné nez 30 hodin zivotnosti lampy, zobrazi
se upozornéni.

Zivotnost lampy se blizi ke konci

vyména doporuéenal

Vyp.: Nezobrazi se zadné upozornéni.
Lampa rezim
Vyberte rezim jasu lampy.

Jasny: Vhodné pro 3D obsah.

Eko: Vhodné pro 2D obsah a nastaveni niz§iho jasu pro
prodlouzeni zivotnosti lampy.




Owvldddni

Vynulovani lampy

Po vyméné lampy vynulujte pocitadlo lampy pro spravné méreni
zivotnosti nové lampy.
1. Vyberte polozku Vynulovani lampy.

Zobrazi se obrazovka pro potvrzeni.

0 Vynulovani lampy

Zrusit Ano

2. Vybérem volby Ano vynulujte pocitadlo lampy.

Cestina



ZOBRAZEN]

Obrazek

SYSTEM

Nastaveni

Nastaveni

Jazyk English
Vstupni zdroj

HDMI Link nastaveni

Zamek zdroje

Velka nadm. vy$ka N t Vd
Skryt informace as a Ven I
Signal
POKROCILE

v Vv vV VvV vV VvV v v Vv

Vynulovat (Reset)

Select: % Enter: [Enter][{][»] Back:

Jazyk
Prejdéte do nabidky Jazyk. Zde Ize vybirat z fady jazykd nabidky

OSD. DalSi informace viz kapitola stranka 40 .
Vstupni zdroj

Prejdéte na podnabidku zdroj vstupu. Vyberte zdroje, které chcete
vyhledat pfi spusténi. DalSi informace viz kapitola stranka 41 .

HDMI Link nastaveni

Dalsi informace viz kapitola stranka 42 .

Zamek zdroje
Zamkne aktualni zdroj jako jediny dostupny, ackoli je odpojeny
kabel.
Zap.: Jako vstupni zdroj bude rozpoznan pouze aktualni zdroj.
Vyp.: V8echny zdroje vybrané v ¢asti Nastaveni | Zdroj vstupu
jsou rozpoznany jako vstupni zdroj.
Velka nadm. vyska
Prizplsobi otacky ventilatoru prostiedi.
Zap.: ZvySi otacky ventilatoru pfi vysokeé teploté, vihkosti nebo
nadmorské vysce.
Vyp.: Bézné otacky ventilatoru pro normalni podminky.
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Skryt informace

Umoznuje potlageni informacnich zprav na promitaci plose.
Zap.: Béhem provozu se na promitaci ploSe nezobrazuji zadné
stavoveé zpravy.
Vyp.: Béhem provozu se na promitaci ploSe zobrazuji stavové
zpravy jako obvykle.

__Signal
DalSi informace viz stranky 43-44.

__Pokrocilé
Otevieni nabidky POKROCILE. Dal$i informace viz kapitola
stranka 45 .

Vynulovat

Slouzi k obnoveni vychozich vyrobnich nastaveni aktualni volby
nebo vSech voleb.

~
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) English

) Italiano

D Polski

) NorskiDansk
) R (EE)

) #=0f

p Cestina

) Tiirkge

) Deutsch

) Espafiol

» Nederlands
» Suomi

P (i)
) Pyccruin

|

P Frangais

P Portugués

P Svenska

Nastaveni | Jazyk
) BERFE

» Magyar

» ny

Jazyk

Zvolte vicejazyéné OSD menu. Stisknutim tlacitka ,ENTER®
prejdéte do podnabidky a potom pomoci tlaCitka A, ¥, € nebo
» vyberte uprednostriovany jazyk.



| Vstupni zdroj

HDMI 1
ZOBRAZENI  HDMI 2

Component

VGA
Obrazek Video

Exit

SYSTEM

Nastaveni

Nastaveni | Vstupni
zarof

Select: % Enter: [Enter|€][}] Back:

Poznamka /

Pokud je zrusen vybér
vSech zdrojl, projektor
nemuze promitat. Vzdy
ponechte vybrany
alespon jeden zdroj.

Vstupni zdroj

Tato polozka slouzi k aktivaci/deaktivaci vstupnich zdroju.
Stisknutim tlacitka A nebo V¥ vyberte néktery zdroj a potom jej
stisknutim tlacitka <« nebo » aktivujte / deaktivujte. Dokoncete
vybér stisknutim tlacitka ,ENTER®. Projektor nebude hledat
vstupni signaly, které nebyly vybrany.

Owvldddni
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HDMI Link
ZOBRAZENI  Véetne TV

Power On Link

Power Off Link

Obrazek Exit

SYSTEM

Nastaveni

PJ->Device

Vyp.

Nastaveni | HDMI
Link nastaveni

Select: % Enter: [Enter][{][»] Back:

Poznamka /

Kdyz je polozka Rezim
napajeni (pohotovost)
nastavena na Aktivni,
Device>PJ bude
aktivni, kdyz se
projektor nachazi v
pohotovostnim rezimu

Néktere funkce HDMI
Link nemusi fungovat
v zavislosti na designu
pfipojeného zafizeni
a na kompatibilité se
standardem HDMI
CEC.

HDMI Link

Slouzi k aktivaci a deaktivaci funkce HDMI Link. Volby Inclusive
TV, Power on Link a Power off Link budou k dispozici pouze pfi
nastaveni Zap.

Vcetné TV

Pokud je nastaveni ,Ano, televizor a projektor se vypnou
soucasné. Chcete-li zabranit, aby se obé zafizeni vypnula
souCasng, zménte nastaveni na ,Ne“.

Power On Link

Pfikaz CEC zapnuti.

Oboustranny: Projektor a zafizeni CEC budou zapnuty
soucasné.

PJ->Device: Zatizeni CEC bude zapnuto az po zapnuti
projektoru.

Device>PJ: Projektor se zapne az po zapnuti zafizeni CEC.

Power Off Link

Pokud je nastaveni ,Zap.“, HDMI Link a projektor se vypnou
soucasné. P¥i nastaveni ,Vyp.“ nebudou HDMI Link a projektor
vypnuty soucasneé.
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Nastaven( | SIGNAL

Automatic
ZOBRAZENI  Frekvence
Faze
Horizont. pozice
Obrazek Vertikalni pozice

Exit

SYSTEM

Nastaveni

Select: % Enter:

Poznamka /

,3ignal“ je podporovano
pouze s analogovym
VGA (RGB) signalem.

O
£
=
'®

Nastaveni | Signal o
(VGA/komponenini)

[Enter][{][»] Back:
Automatic
Automaticky nakonfiguruje signal (polozky Frekvence a Faze jsou
zobrazeny Sedé). Pokud je deaktivovana funkce Automaticky,
uzivatel mlize ruéné ladit polozky Frekvence a Faze a ulozit
nastaveni.
Frekvence
Tato funkce méni obrazovou frekvenci dat tak, aby se shodovala
s obrazovou (vertikalni) frekvenci vasi pocitacové grafické karty.
Dochazi-li k vertikalnimu kmitani, doladte obraz pomoci této
funkce.
Faze
Faze synchronizuje ¢asové signaly zobrazeni s grafickou kartou.
Pokud dojde k tomu, ze se zobrazi nestabilni nebo blikajici obraz,
pouzijte tuto funkci pro napravu.
Horizont. pozice

Stisknutim tlacitka <« posunete obraz vievo.

Stisknutim tlacitka » posunete obraz vpravo.
Vertikalni pozice

Stisknutim tlacitka <« posunete obraz dol{.

Stisknutim tlacitka » posunete obraz nahoru.

iy
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Nastaven( | SIGNAL

Urove bilé
ZOBRAZENI  (rroveh gemns
Sytost barev

Odstin
Obrazek IRE

SYSTEM

Nastaveni

Select: % Enter:

Nastaveni |
Signal(Video)

[Enter|[€][}] Back:

Uroven bilé

Umoznuje uzivateli upravit Uroven bilé vstupnich videosignalu.

Uroven &erné

Umoznuje uzivateli upravit uroven ¢erné vstupnich videosignald.

Sytost barev

Slouzi k nastaveni obrazu videa z ¢ernobilé az po zcela sytou
barvu.
Stisknutim tlaCitka < snizite mnozstvi barev v obrazu.
Stisknutim tlacitka » zvySite mnozstvi barev v obrazu.

Odstin

Slouzi k nastaveni barevné rovnovahy Cervené a zelené.
Stisknutim tlacitka <« zvySite mnozstvi zelené barvy v obrazu.
Stisknutim tlaCitka » zvySite mnozstvi Cervené barvy v obrazu.

IRE

Poznamka /

,IRE" je podporovano
pouze na signalu
NTSC.

Slouzi k upravé méreni signalt kompozitniho videa.



Auto vypnuti (min)
ZOBRAZENI  Gasovaé (min)

Rezim napéjeni

Exit
Obrazek

SYSTEM

Nastaveni

Ovldddni

/ Pokrogilé volby

30
0
Aktivni

Nastaveni | Pokrocile
volby

Select: % Enter: [Enter][][}] Back:

Poznamka /

Kdyz je polozka

Rezim napajeni
(pohotovost) nastavena
na Eko, RS232 bude
deaktivovano, kdyz

se projektor nachazi v
pohotovostnim rezimu.

Auto vypnuti (min)

Slouzi k nastaveni intervalu automatického vypnuti napajeni.
Pokud neni k dispozici Zadny signal, lampa projektoru se ve
vychozi konfiguraci po 30 minutach vypne. 60 sekund pired
vypnutim se zobrazi nasledujici upozornéni.

Projektor se vypne za 1 minutu.

Casovaé (min)

Nastavte ¢asovy interval pfechodu projektoru do rezimu spanku.
Po uplynuti ur€eného ¢asu necinnosti se projektor vypne

(bez ohledu na signal). 60 sekund pfed vypnutim se zobrazi
nasledujici upozornéni.

Projektor se vypne za 1 minutu.

Rezim napajeni (Pohotovost)

Eco.: Volbou ,Eko.” dale uSetfite rozptyl energie < 0,5W.

Aktivni: Volbou ,Aktivni“ se vratite do normalniho
pohotovostniho rezimu.

stina
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Odstranovani problému

Dojde-li k problémum s projektorem, ridte se nasledu-
Jjicimi informacemi. Pokud problem pretrvava,kontaktujte
prosim Vaseho lokalniho distributora nebo servisni
centrum.

Obraz

[il Na promitaci ploSe se neobjevuje Zadny obraz.

Ujistéte se, zZe jsou vSechny kabely a spojeni spravné a pevné
pfipojeny, jak je popsano v kapitole ,Instalace”.

Zkontrolujte, zda v konektorech nejsou ohnuty ¢i odlomeny koliky.

Zkontrolujte, zda je projekéni lampa spravné nainstalovana. Viz
¢ast ,Vyména lampy*“.

Ujistéte se, ze jste sundali krytku z objektivu a zda je projektor
zapnuty.

[?jl Obraz je rozostieny
Zkontrolujte, zda je sejmuta krytka objektivu.
Upravte podle potfeby zaostfovacim krouzkem.

Ujistéte se, zda se promitaci plocha nachazi v pozadované
vzdalenosti od projektoru. Viz stranka 16 .

[?]| Obraz se tahne, pokud je zobrazeni v rezimu 16:9 DVD.

Kdyz pfehravate anamorfni DVD nebo 16:9 DVD, projektor zo-
brazi nejlepsi obraz ve formatu 16: 9 na strané projektoru.

Prehravate-li titul ve formatu LBX, zménte format projektoru po-
moci menu zobrazovaného na plose (OSD).

Prehravate-li titul ve formatu 4:3, zménte format projektoru po-
moci menu zobrazovaného na plose (OSD).

Je-li obraz stale jesté natazen, budete muset upravit i pomér stran
nasledovné:

Na vasem DVD prehravadi nastavte format zobrazeni s pomérem
stran 16:9 (Siroky).

46 )



‘Dodatky

[2] obraz je prilis maly nebo pilis velky
Nastavte packu zoomu z objektivu.
Projektor posunte bliz nebo dal od promitaci plochy.

Stisknéte [Menu] na panelu projektoru a prejdéte na “Obrazek -->
Format”.
Vyzkous$ejte rizna nastaveni.

[2] Obraz mé4 zeSikmené boéni okraje:

Pokud mozno zménte polohu projektoru tak, aby byl sméfoval na
stfed a pod dolni okraj promitaci plochy a nastavte polohu obrazu
pomoci funkce PureShift.

Upravte nastaveni pomoci ,Obraz->Vertikalni sbihavost‘ v na-
bidce OSD.

[il Obraz je pfevraceny
Vyberte polozku ,Systém->Projekce” v nabidce OSD a
upravtesmeér promitani.

Jiné
III Projektor prestal reagovat na vSechny ovladaci prvky

Pokud mo Zno vypnéte projektor, odpojte napajeci kabel, pockejte
alespon 20 sekund a potom napajeni opét pripojte.

[ﬂ Lampa vyhofela nebo praskla

Kdyz lampa dospéje ke konci své Zivotnosti, vyhofi nebo hlasité
praskne. Pokud se toto stane, projektor nelze zapnout, dokud
lampa nebude vyménéna. Pfi vyméné lampy postupujte podle
pokynl v ¢asti ,Vyména lampy“ na stranka 50 .

-~ Cestina
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* Sviti => #Nesviti

=> O

Po zmizeni
nabidky OSD
zhasnou vSechny
LED indikatory.

Stavovy indikator LED projektoru

Indikator LED Indikator LED Indikator
napajeni teploty lampy
Zprava b i ¥
= = —
(Zelend) (Cervena) (Cervena)
. . .. . Blika pomalu
Pohotovostni stav (vstupni napajeci e
Siiiira) 2 s nesviti O O
2 s sviti
Blika
Zapnuto (zahfivani) 0.5 s nesviti O O
0.5 s sviti
Zapnuto a lampa sviti Eo3 @) @)
Blika
Vypnuti (Chlazeni) 1 s nesviti O O
1s sviti
Blika
Chyba (lampa nefunguje) 0.5 s nesviti O aﬁ)ﬁ-
0.5 s sviti
Blika Blika
Chyba (vétrak nefunguje) 0.5 s nesviti 0.5 s nesviti O
0.5 s sviti 0.5 s sviti
Blika
Chyba (prehfivani) 0.5 s nesviti -;«ig O
0.5 s sviti
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[7] stavy LED
[il Zpravy na obrazovce
Nefunguje vétrak:
Projektor bude vypnut automaticky.

Cestina

Prehrati:

Projektor bude vypnut automaticky.
Vyména lampy:

Zivotnost lampy se bliZi ke konci.
Vyména doporucéena.

zivotnost lampy se blizi ke konci

vyména doporucenal

A\

Pozor:

PouZivejte pouze Dalkovy ovlada¢

originalni lampy.
[2] Nefunguje-li délkové oviadani

Zkontrolujte, zZe je provozni uhel dalkového ovladace v rozsahu
1+15° horizontalné i vertikalné k infraCervenému pfijimaci na projek-
toru.
Mezi dalkovym ovladacem a projektorem nesmi byt prekazky. Post-
avte se do vzdalenosti 7 m od projektoru.
Zkontrolujte spravné vlozeni baterii.

Pokud jsou baterie vybité, vyménte je.



Wa tky G

Vymeéna lampy

Projektor sam zjisti Zivotnost lampy. BliZi-li se lampa ke
konci své Zivotnosti, obdrZite vystrazné hlaseni.

Zivotnost lampy se bliZi ke konci

vymeéna doporucenal

V takovém pripade se obratte na mistniho prodejce
nebo servisni stiedisko a co nejdfive nechte lampu
vyménit. Pfed vyménou lampy se ujistéte, Ze se projek-
tor v poslednich 30 minutach chiadil.

A\

Pozor: Komora lampy je horka! Pfed vyménou lampy ji nechte
ochladit!

A\

Pozor: K omezeni rizika zranéni neupustte modul lampy nebo
nesahejte na Zarovku lampy. Zarovka se muize rozbit a zplsobit

zranéni.
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Postup pii vyméné lampy:

Ol B Wi =

7.
Pri

Vypnéte napajeni projektoru stisknutim vypinace.

Nechte projektor v poslednich 30 minutach vychladit.

Odpojte napajeci siliru.

Odmontujte jeden Sroub na krytu prostoru lampy.©@

Sejméte kryt prostoru lampy.®

Odmontujte dva Sroubky z modulu lampy.

Zvednéte rukojet’ modulu nahoru.®

Rukojet’ modulu pevné uchopte a modul lampy vytahnéte ven.®

vyméné& modulu lampy postupujte podle prfedchozich krokd, ale v

opaéném poradi. Pi instalaci zorientujte modul lampy s konektorem a
zajistéte, aby byl vodorovné, aby se zabranilo po$kozeni.

8.

Po vyméneé lampy zapnéte projektor a pouzijte volbu ,Vynulovani
lampy*.

Vynulovani lampy: (i)Stisknéte tlacitko ,Menu*“ -> (ii)Vyberte
polozku ,System* -> (iii)\Vyberte polozku ,Nastaveni lampy* ->(iv)
Vyberte polozku ,Vynulovani lampy" -> (v)Vyberte polozku ,Ano“.
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Kompatibilni rezimy

video kompatibilita

‘Dodatky

O
c

NTSC NTSC M/J, 3,58 MHz, 4,43 MHz 5

PAL PAL B/D/G/H/IIMIN, 4,43 MHz ,8

SECAM SECAM B/D/G/K/K1/L, 4,25/4,4 MHz .

SDTV 480ilp, 576ilp

HDTV 720p (50/60 Hz), 1080i (50/60 Hz), 1080P (50/60

Hz)
Podrobny popis frekvence videa
Obnovovaci
Rozliseni frekvence Poznamky

TV (NTSC) 720 x 480 60 Pro kompozitni

TV (PAL, SECAM) | 720 x 576 50 video/S-video

SDTV (480i) 720 x 480 60 Pro komponentni

SDTV (480p) 720 x 480 60 signal

SDTV (576i) 720 x 576 50

SDTV (576p) 720 x 576 50

HDTV (720p) 1280x 720 | 50/60

HDTV (1080i) 1920 x 1080 | 50/60

HDTV (1080p) 1920 x 1080 | 24/50/60

[6)]
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“Dodatky

Kompatibilita poéitaée — standardy VESA

Signal poditace (kompatibilni s analogovym RGB

signalem
Signal Rozlieni Qe Poznamky
frekvence (Hz)
VGA 640 X 480 60/67/72/85 Mac 60/72/85/
SVGA 800 X 600 56/60 (2)/72/ | Mac 60/72/85
85/120 (*2)
XGA 1024 X768 60 (*2)/70/75/ | Mac 60/70/75/85
85/120 (*2)
HDTV (720p) | 1280 x 720 50/60 (*2)/ Mac 60
120 (*2)
WXGA 1280 x 768 60/75/85 Mac 60/75/85
1280 x 800 60/120 Mac 60
1366 x 768 60 Mac 60
WXGA+ 1440 x 900 60 Mac 60
SXGA 1280 x 1024 60/75/85 Mac 60/75
SXGA+ 1400 x 1050 60
UXGA 1600 x 1200 60
HDTV (1080p) | 1920 x 1080 24/50/60 Mac 60
WUXGA 1920 x 1200 (*1) | 50/60 Mac 60

(*1) Rezim 1920 x 1200 pfi 60Hz podporuje pouze RB (omezené
zakryti).
(*2) 3D Casovani pro projektor True 3D. (Volitelné)
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Vstupni signal pro HDMI/DVI-D

Signal Rozligeni frglfvnez"c‘;"aj'z) Poznamky o
VGA 640 x 480 60 Mac 60/72/85 ,"3,
SVGA 800 x 600 60(*2)/72/ Mac 60/72/85 >8
85/120(*2)
XGA 1024 x 768 60(*2)/70/75/ | Mac 60/70/75/85 | ®
85/120(*2)
SDTV (480i) 720 x 480 60
SDTV (480p) 720 x 480 60
SDTV (576i) 720 x 576 50
SDTV (576p) 720 x 576 50
WSVGA(1024 x 1024 x 600 60
600)
HDTV (720p) 1280 x 720 50(*2)/60/ Mac 60
120(*2)
WXGA 1280 x 768 60/75/85 Mac 75
1280 x 800 60(*2)/120(*2) | Mac 60
1366 x 768 60 Mac 60
WXGA+ 1440 x 900 60 Mac 60
SXGA 1280 x 1024 60/75/85 Mac 60/75
SXGA+ 1400 x 1050 60
UXGA 1600 x 1200 60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 50/60
HDTV (1080p) 1920 x 1080 24/30/50/60 Mac 60
WUXGA 1920 x 1200 (*1) 50/60 Mac 60
(*1) Rezim 1920 x 1200 pfi 60 Hz podporuje pouze RB (omezené
zakryti).
(*2) Podpora 3D. (Volitelné)
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Tabulka kompatibility videa True 3D

X;}%Zr:i Frekvence vstupu
Vstup HDMI | 1280 x 720p pfi 50Hz | Nahore-a-dole
1.4a3D 1280 x 720p pfi 60 Hz | Nahote-a-dole

1280 x 720p pii 50Hz | Zhustovani snimku
1280 x 720p pii 60 Hz | Zhustovani snimku
1920 x 1080i pfi 50Hz | Vedle-sebe (napul)
1920 x 1080i pfi 60 Hz | Vedle-sebe (napul)
1920 x 1080p pfi 24Hz | Nahofe-a-dole

1920 x 1080p pfi 24Hz | Zhustovani snimku

HDMI 1,3 1920 x 1080i pfi 50Hz | Vedle-sebe Rezim SBS zap.
(napul)

1920 x 1080i pfi 60 Hz
1280 x 720p pfi 50Hz

1280 x 720p pfi 60 Hz
1920 x 1080i pfi 50Hz
1920 x 1080i pfi 60 Hz
1280 x 720p pfi 50Hz

1280 x 720p pfi 60 Hz
480i

Nahofe-a-dole Rezim TAB zap.

HQFS 3D format
je Frame

sequential

Pfi 3D vstupu 1080p pfi 24 Hz musi DMD prehravat s integralnim
nasobkem rezimu 3D.

1080i pfi 25 Hz a 720p pfi 50 Hz pobézi na 100 Hz; ostatni 3D
Casovani pobézi na 120 Hz.
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Seznam prikazl a funkci protokolu

RS232

Usporadani kolikll RS232 (strana projektoru)

‘Dodatky

¢ Cestina S

kc;liku Néazev 1/0 (ze strany projektoru)
1 nepfipojeno _

2 RXD VSTUP

3 TXD VYSTUP

4 nepfipojeno _

5 nepfipojeno _

6 nepfipojeno _

7 RS232 RTS

8 RS232 CTS

9 nepfipojeno _




Seznam funkci protokolu RS232

232 ASCII Code HEX Code Function Description

~XX00 1 7E 3030 30 30 20 31 0D Power ON

~XX00 0 7E 30 30 30 30 20 30 0D Power OFF (0/2 for backward compatible)
~XX011 7E 3030 30 3120 31 0D Resync

~XX02 1 7E 3030303220310D AV Mute

~XX02 0 7E 3030 30 32 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)
~XX04 1 7E 30303034 20310D Freeze

~XX04 0 7E 3030 30 34 20 30 0D Unfreeze (0/2 for backward compatible)
~XX05 1 7E 303030 3520310D Zoom Plus

~XX06 1 7E 3030 30 36 20 31 0D Zoom Minus

~XX121 7E 3030 313220310D Direct Source Commands ~ HDMI1

~XX12 15 7E 3030 313220 31350D HDMI2

~XX125 7E 3030 31 3220 35 0D VGA

~XX128 7E 3030313220380D VGA Component

~XX12 10 7E 3030 313220 31300D Video

~XX12 11 7E 303031322031310D Wireless

~XX12 14 7E 3030 31322031340D Component RCA

~XX20 1 7E 3030 3230 20 31 0D Display Mode Cinema

~XX20 4 7E 30 30 32 30 20 34 0D Reference

~XX20 3 7E 3030 32 30 20 33 0D Vivid

~XX20 2 7E 30 303230203200 Bright

~XX20 10 7E 3030 3230 20 31 30 0D Game

~XX209 7E 303032302039 0D 3D

~XX20 5 7E 30 30 32 30 20 35 0D User

~XX207 7E 30 30 32 30 20 37 0D ISF Day

~XX20 8 7E 30 30 32 30 20 38 0D ISF Night

~XX21n 7E 3030323120 aOD Brightness =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX22n 7E 3030323220 aOD Contrast 2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX23 n 7E3030323320 aOD Sharpness 1)~ 15 (a=3135)
~XX44 n 7E 3030343420 aOD Tint 2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX45n 7E 3030343520 aOD Color n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX196 n 7E303031393620 aOD Noise Reduction n=1(a=31)~ 10 (a=31 30)
~XX35 1 7E 303033 3520310D Gamma Film

~XX182 n 7E 3030 31383220a0D Curve type (Film) n = -5 (a=2D 35)~ 6 (a=36)
~XX183 n 7E 3030 31 38 3320 a 0D Offset (Film) = -5 (a=2D 35)~ 5 (a=35)
~XX206 1 7E 3030 3230 3620 31 0D Reset (Film)

~XX35 2 7E 303033 3520320D Video

~XX184 n 7E 3030 3138 34 20 a 0D Curve type (Video) n = -5 (a=2D 35)~ 6 (a=36)
~XX185 n 7E 3030 31 38 35 20 a 0D Offset (Video) n=-5(a=2D 35)~ 5 (a=35)
~XX207 1 7E 3030 3230 37 20 31 0D Reset (Video)

~XX35 3 7E 30 30 33 35 20 33 0D Graphics

~XX186 n 7E 30 30 31 38 36 20 a 0D Curve type (Graphics) n =-5 (a=2D 35)~ 6 (a=36)
~XX187 n 7E 30 30 31 38 37 20 a 0D Offset (Graphics) n = -5 (a=2D 35)~ 5 (a=35)
~XX208 1 7E 303032 303820310D Reset (Graphics)

~XX35 4 7E 30 30 33 35 20 34 0D Standard

~XX188 n 7E 3030 31 38 38 20 a 0D Curve type (Standard) = -5 (a=2D 35)~ 6 (a=36)
~XX189 n 7E 3030 3138 3920 a 0D Offset (Standard) =-5 (a=2D 35)~ 5 (a=35)
~XX209 1 7E 303032 303920310D Reset (Standard)

~XX34n 7E3030333420a0D BrilliantColorT™M n=1(a=30) ~ 10 (a=31 30)
~XX190 0 7E 30303139 3020300D PureMotion off

~XX190 1 7E 30303139 3020310D Low

~XX190 2 7E 3030 3139 3020 320D Mid

~XX190 3 7E 30 30 31 39 30 20 33 0D High

~XX410 7E 30 30 34 312030 0D UltraDetail Off

~XX411 7E 30 30 34 3120 31 0D On

~XX412 7E 3030 34 3120 32 0D HD+

~XX420 7E 3030 34 312030 0D PureColor Off

~XX421 7E 3030 34 3120 31 0D 1

~XX42 2 7E 303034 3120320D 2

~XX42 3 7E 3030 34 31 20 33 0D 3

~XX42 4 7E 303034 312034 0D 4

~XX425 7E 30 30 34 31 20 35 0D 5

~XX197 0 7E 3030 3139 37 20 30 0D PureEngine Demo Off

~XX197 1 7E 30303139 3720310D H Split

~XX197 2 7E 30303139 3720320D V Split

~XX1910 7E 30303139 3120300D DynamicBlack Off

~XX191 1 7E 303031393120310D On

~XX210 1 7E 303032 313020310D Color Temp. D50

~XX210 2 7E 30303231 3020320D D65

~XX210 4 7E 303032 313020340D D75

~XX210 5 7E 3030 3231 3020350D D83

~XX210 6 7E 3030 3231302036 0D D93

~XX2107 7E 3030 3231302037 0D Native
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~XX2111 7E 303032313120310D Color Gamut Native

~XX2112 7E 303032313120320D DLP Cinema

~XX211 3 7E 303032 313120330D HDTV

~XX211 4 7E 30 303231312036 0D EBU

~XX211 5 7E 3030 32 31 3120 35 0D SMPT-C

~XX212 1 7E 3030 32 31 3220 31 0D CMs Red

~XX212 2 7E 3030 32 31 32 20 32 0D Green

~XX212 3 7E 30 30 32 31 32 20 33 0D Blue

~XX212 4 7E 303032313220340D Cyan

~XX212 5 7E 303032313220 350D Yellow

~XX212 6 7E 30 30 32 31 3220 36 0D Megenta

~XX213 n 7E 303032313120a0D X-offset n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX214 n 7E 303032313120a0D Y-offset n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX215 1 7E 303032313520310D Reset

~XX24 n 7E 30303234 20 a 0D RGB Gain/Bias Red Gain 50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX25n 7E 3030323520a0D Green Gain 50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX26 n 7E 3030323620a0D Blue Gain 50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX27 n 7E 30 30 32 37 20 a 0D Red Bias 50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX28 n 7E 30 30 32 38 20 a 0D Green Bias 50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX29 n 7E 3030323920a0D Blue Bias n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX33 1 7E 3030333320310D Reset

~XX37 1 7E 3030333720 310D Color Space Auto

~XX37 2 7E 30303337 20 32 0D RGB\ RGB(0-255)

~XX37 3 7E 3030 33 37 20 33 0D YUV

~XX37 4 7E 30 30 33 37 20 34 0D RGB(16 - 235)

~XX60 1 7E 30 30 36 30 20 31 0D Format 4:3

~XX60 2 7E 30 30 36 30 20 32 0D 16:9

~XX60 5 7E 30 30 36 30 20 35 0D LBX

~XX60 6 7E 30 30 36 30 20 36 0D Native

~XX60 8 7E 30 30 36 30 20 38 0D Auto235

~XX60 11 7E 3030 36 30 20 31 31 0D Auto235_Subtitle

~XX61n 7E 30 30 36 31 20 a 0D Edge mask n =0 (a=30) ~ 5 (a=35)

~XX62 n 7E 30 30 36 32 20 a 0D Zoom n =0 (a=30) ~ 10 (a=31 30)

~XX63 n 7E 30 30 36 33 20 a 0D H Image Shift 100 (@=2D 31 30 30) ~ 100 (a=31 30 30)

~XX64 n 7E 30 30 36 34 20 a 0D V Image Shift 100 (a=2D 31 30 30) ~ 100 (a=31 30 30)

~XX66 n 7E 30 30 36 36 20 a 0D V Keystone n =-30 (a=2D 33 30) ~ 30 (a=33 30)

~XX230 1 E 303032333020 310D 3D Mode DLP-Link

~XX230 2 7E 30 30 32 33 30 20 32 0D VESA 3D

~XX400 0 7E 30 30 34 30 30 20 30 0D 3D—-2D 3D

~XX400 1 7E 30 30 34 30 30 20 31 0D L

~XX400 2 7E 30 30 34 30 30 20 32 0D R

~XX405 0 7E 30 30 34 30 35 20 30 0D 3D Format Auto

~XX405 1 7E 30 30 34 30 35 20 31 0D SBS

~XX405 2 7E 30 30 34 30 3520 32 0D Top and Bottom

~XX405 3 7E 303034 303520 330D Frame sequential

~XX405 4 7E 30 30 34 30 35 20 34 0D 2D—-3D Low

~XX405 5 7E 30 30 34 30 35 20 35 0D Mid

~XX405 6 7E 30 30 34 30 35 20 36 0D High

~XX2310 7E 30303233 3120300D 3D Sync Invert On

~XX231 1 7E 303032333120310D Off

~XX721 7E 303037 3220310D Menu Location Top Left

~XX72 2 7E 3030 37 3220 32 0D Top Right

~XX72 3 7E 3030 37 3220 33 0D Centre

~XX72 4 7E 303037 3220 34 0D Bottom Left

~XX725 7E 303037 3220350D Bottom Right

~XX109 1 7E 303031303920310D Lamp Reminder On

~XX109 0 7E 3030 3130 39 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX110 1 7E 303031313020310D Lamp Mode Bright

~XX110 2 7E 303031313020 320D ECO

~XX1111 7E 3030 31 313120 310D Lamp Reset Yes

~XX1110 7E 303031313120300D No (0/2 for backward compatible)

~XX711 7E 303037 3120310D Projection Front-Desktop

~XX712 7E 303037 3120320D Rear-Desktop

~XX713 7E 303037 3120330D Front-Ceiling

~XX71 4 7E 303037 312034 0D Rear-Ceiling

~XX103 1 7E 3030 3130 3320 310D Keypad Lock On

~XX103 0 7E 30 30 31 30 33 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX195 0 7E 30 30 31 39 35 20 30 0D Test Pattern Off

~XX195 1 7E 30 30 31 39 35 20 31 0D Grid(White)

~XX195 2 7E 303031393520 320D White

~XX104 1 7E 30303130 3420310D Background Color Blue

~XX104 2 7E 3030313034 20320D Black

~XX104 6 7E 30 30 31 30 34 20 36 0D Gray

~XX193 0 7E 30 30 31 39 33 20 30 0D 12v trigger Off

~XX193 1 7E 30 30 31 39 33 20 31 0D On

~XX193 2 7E 30 30 31 39 33 20 32 0D Auto235

~XX193 3 7E 3030 31 39 33 20 33 0D Auto 3D

~XX88 0 7E 30 30 38 38 20 30 0D Closed Captioning Off

~XX88 1 7E 3030 38 38 20 31 0D ccl

~XX88 2 7E 30 30 38 38 20 32 0D cc2

e.
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~XX70 1 7E 303037 3020 31 0D Language English
~XX70 2 7E 303037 30 20 32 0D German
~XX703 7E 30 30 37 30 20 33 0D French
~XX70 4 7E 3030 37 30 20 34 0D Italian
~XX70 5 7E 30 30 37 30 20 35 0D Spanish
~XX70 6 7E 30 30 37 30 20 36 0D Portuguese
~XX707 7E 30 30 37 30 20 37 0D Polish
~XX70 8 7E 30 30 37 30 20 38 0D Dutch
~XX709 7E 30 30 37 30 20 39 0D Swedish
~XX70 10 7E 30 30 37 30 20 31 30 0D Norwegian/Danish
~XX70 11 7E 303037 30 20 31 31 0D Finnish
~XX70 12 7E 30 30 37 30 20 31 32 0D Greek
~XX70 13 7E 3030 37 30 20 31 33 0D Traditional Chinese
~XX70 14 7E 3030 37 30 20 31 34 0D Simplified Chinese
~XX70 15 7E 3030 37 30 20 31 35 0D Japanese
~XX70 16 7E 30 30 37 30 20 31 36 0D Korean
~XX70 17 7E 30 30 37 30 20 31 37 0D Russian
~XX70 18 7E 3030 37 30 20 31 38 0D Hungarian
~XX70 19 7E 30 30 37 30 20 31 39 0D Czechoslovak
~XX70 20 7E 30 30 37 30 20 32 30 0D Arabic
~XX70 21 7E 3030 37 30 20 32 31 0D Thai
~XX70 22 7E 30 30 37 30 20 32 32 0D Turkish
~XX100 1 7E 30 30 31 30 30 20 31 0D Source Lock On
~XX100 0 7E 3030 31 30 30 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)
~XX101 1 7E 3030 31 30 3120 31 0D High Altitude On
~XX1010 7E 3030 31 30 3120 30 0D Off (0/2 for backward compatible)
~XX102 1 7E 3030 31 30 32 20 31 0D Information Hide n
~XX102 0 7E 30 30 31 30 32 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)
~XX73n 7E 303037 3320a0D Signal Frequency n =0 (a=30) ~ 100 (a=31 30 30)
~XX91 n 7E 303039 3120a0D Automatic n =0 disable; n = 1 enable
~XX74 n 7E 3030 37 34 20 a 0D Phase n =-50 (a= 2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX75n 7E 303037 3520 a 0D H. Position =-50 (a= 2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX76 n 7E 30 30 37 36 20 a 0D V. Position n =-50 (a= 2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX200 n 7E 303032303020a0D White Level n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX201n 7E 30 3032303120a0D Black Level n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (:
~XX202 n 7E 30303230 3220 a 0D Saturation n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (.
~XX203 n 7E 303032303320a0D Hue =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX204 n 7E 303032303024 a0D IRE n=1(0IRE);n= 0(7.5IRE)
~XX106 n 7E 303031 303620a0D Auto Power Off (min) n =0 (a=30) ~ 180 (a=31 38 30)
(5 minutes for each step).
~XX107 n 7E 303031303720a0D Sleep Timer (min) n =0 (a=30) ~ 995 (a=39 39 30)
(30 minutes for each step).
~XX114 1 7E 3030 31 3134 20 31 0D Power Mode(Standby) Eco.(<=0.5W)
~XX114 0 7E 3030 31313420 300D Active (0/2 for backward compatible)
~XX1121 7E 30 30 31 313220 310D Reset Yes
SEND to emulate Remote
~XX140 10 7E 3030 3134 30 20 31 30 0D Up
~XX140 11 7E 30303134 302031310D Left
~XX140 12 7E 3030 3134 3020 31 320D Enter (for projection MENU)
~XX140 13 7E 3030 31 34 30 20 31 33 0D Right
~XX140 14 7E 30 30 31 34 30 20 31 34 0D Down
~XX140 15 7E 3030 31 34 30 20 31 350D Keystone +
~XX140 16 7E 30 30 31 34 30 20 31 36 0D Keystone —
~XX140 19 7E 3030 3134 30 20 31 39 0D Brightness
~XX140 20 7E 30 30 31 34 30 20 32 30 0D Menu
~XX140 21 7E 30303134 3020 32310D Zoom
~XX140 28 7E 30 30 31 34 30 20 32 38 0D Contrast
~XX140 47 7E 30 30 31 34 30 20 34 37 0D Source
SEND from projector automatically
232 ASCII Code HEX Code Function Projector Return Description
when Standby/Warming/Cooling/Out of
Range/Lamp fail/Fan Lock/Over Temperature/
Lamp Hours Running Out/Cover Open
INFOn n : 0/1/2/3/4/6/7/8/ =

Standby/Warming/Cooling/Out of Range
/Lamp fail/Fan Lock/Over Temperature/
Lamp Hours Running Out/Cover Open



READ from projector

232 ASCII Code HEX Code Function Projector Return Description

~XX1211 7E 3030 31323120 310D Input Source Commands ~ OKn n: 0/1/2/3/4/5/ =
None/VGA/Video/HDMI1/HDMI2/Component

~XX122 1 7E 303031323220310D Sofware Version OKdddd dddd: FW version

~XX123 1 7E 303031323320310D Display Mode OKn n : 0/1/2/3/4/5/6/7/8 =
None/Cinema/Reference/Photo/ Bright/3D/
User/ISF Day/ISF Night

~XX124 1 7E 3030 31323420310D Power State OKn n:0/1=0OfflOn

~XX125 1 7E 3030 31323520310D Brightness OKn

~XX126 1 7E 30 30 31 32 36 20 31 0D Contrast OKn

~XX127 1 7E 3030 31323720310D Format OKn n: 0/1/2/3/4/5 =
4:3/16:9/LBX/Native/Auto235/Auto235_Subtitle

~XX128 1 7E 3030 31323820310D Color Temperature OKn n : 0/1/2/3/4/5/ = D50/D65/D75/D83/D93/Native

~XX129 1 7E 3030 31 32 39 20 31 0D Projection Mode OKn n : 0/1/2/3 = Front-Desktop/ Rear-Desktop/
Front-Ceiling/ Rear-Ceiling

~XX150 1 7E303031353020310D Information OKabbbbccdddde
a: 0/1=Off/On
bbbb: LampHour
cc: source 00/01/02/03/04/05/ =
None/VGA/Video/HDMI1/HDMI2/Component
dddd: FW version
e : Display mode0/1/2/3/4/5/6/7/8
None/Cinema/Reference/Photo/Bright/
3D/User/ISF Day/ISF Night

~XX151 1 7E 3030 313531203100 Model name OKn

~XX108 1 7E 3030 3130 3820310D Lamp Hours OKbbbb bbbb: LampHour

~XX108 2 7E 30 30 3130 3820 31 0D Cumulative Lamp Hours OKbbbbb bbbbb: (5 digits) Total Lamp Hours




Ochranné znamky

DLP je ochranna znamka spole¢nosti Texas Instruments.

IBM je ochranna znamka nebo registrovana ochranna znamka
spole¢nosti International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac OS X, iMac a PowerBook jsou ochranné
znamky spolecnosti Apple Inc. zaregistrované v USA a dalSich
zemich.

Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer a
PowerPoint jsou registrované ochranné znamky nebo ochranné
znamky spolecnosti Microsoft Corporation v USA a/nebo
dalSich zemich.

HDMI, logo HDMI a rozhrani High-Definition Multimedia
Interface jsou ochranné znamky nebo registrované ochranné
znamky spolec¢nosti HDMI Licensing LLC.



Poznamka /

Uvédomte si, ze Skody
vzniklé nespravnou
montazi rusi platnost
zaruky.

A\

Pozor:

1. Pokud zakoupite
stropni drzék jiného
vyrobce, pouzijte
Srouby spravné
velikosti. Velikosti
Sroubud budou u
riznych drzakd
odliSné. Tloustka
Srouby zavisi na
tloust'ce desky.

2. Mezi stropem a
spodni stranou
projektoru musi byt
zachovana mezera
alespon 10 cm.

3. Neumist'ujte
projektor v blizkosti
zdroje tepla.

Stropni instalace

1. Aby se zabranilo poSkozeni projektoru, pouzijte stropni

drzak Optoma.

2. Pokud chcete pouzit jinou montazni soupravu, ujistéte se,

ze pouzité Srouby spliuji nasledujici parametry:

Typ Sroubu: M4
Maximalni délka Sroubu: 11mm

Minimalni délka Sroubu: 9mm

285.59
[11.244]

205.71

< [8.099]
173.70 [;91‘151’]
b [6.839] ST

[4.944]

121.95

100.06

175.06
6.892]

46.88
[1.846]

221.85

146.00 68.70 >
[5.748] [2.705]

8.738]
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Globalni zastoupeni Optoma

V pFipadé potieby servisnich sluzeb nebo konzultace se
obrat'te na mistni zastoupeni firmy.

USA

3178 Laurelview Ct.
Fremont, CA 94538, USA
www.optomausa.com

Tel: 888-289-6786

Servis: services@optoma.com

Kanada

2420 Meadowpine Blvd., Suite #105
Mississauga, ON, L5N 6S2, Kanada
www.optoma.ca

Tel: 888-289-6786
Fax: 510-897-8601
Servis: services@optoma.com

Evropa

42 Caxton Way, The Watford Business Park

Watford, Hertfordshire,

WD18 8QZ, UK

www.optoma.eu

Servisni tel.: +44 (0)1923 691865

Tel: +44 (0) 1923 691 800
Fax: +44 (0) 1923 691 888
Servis: service@tsc-europe.com

Francie

Batiment E

81-83 avenue Edouard Vaillant
92100 Boulogne Billancourt, France

Tel: +33 141 46 12 20
Fax: +33 1 41 46 94 35
Servis: savoptoma@optoma.fr

Spanélsko

C/ José Hierro,36 Of. 1C
28522 Rivas VaciaMadrid,
Spanélsko

Tel: +34 91 499 06 06
Fax: +34 91 670 08 32

Némecko

Wiesenstrasse 21 W
D40549 Dusseldorf,
Némecko

Tel: +49 (0) 211 506 6670
Fax: +49 (0) 211 506 66799
Servis: info@optoma.de

Skandinavie
Lerpeveien 25
3040 Drammen
Norsko

Tel: +47 32 98 89 90
FAX : +47 32 98 89 99
Servis:info@optoma.no
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PO.BOX 9515
3038 Drammen
Norsko

Latinska Amerika

3178 Laurelview Ct. Tel: 888-289-6786
Fremont, CA 94538, USA Fax: 510-897-8601
www.optoma.com.br www.optoma.com.mx

Tchaj-wan

231 b @b 3R 21357 1218

Fah: +886-2-8911-8600 {HH : +886-2-8911-6550
fE#pE © services@optoma.com.tw www.optoma.com.tw

asia.optoma.com
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Hongkong
Unit A, 27/F Dragon Centre, 79 Wing Hong Street,
Cheung Sha Wan Kowloon, Hong Kong

Tel: +852-2396-8968 Fax: +852-2370-1222
www.optoma.com.hk

Cina

EBmKTXEIER 120555 BiE: +86-21-62947376
#B4%: 200052 RHE: +86-21-62947375
www.optoma.com.cn

Japonsko

RREBEIL X% 3-25-18 HR—r42—:0120-46-5040
BREHA—ITRIA

E-Mail:info@osscreen.com http://www.os-worldwide.com/
Korea

WOOMI TECH.CO.,
4F, Minu Bldg.33-14, Kangnam-Ku, Tel: +82+2+34430004
Soul,135-815, KOREA Fax: +82+2+34430005
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Predpisy a bezpe€nostni oznameni

Tento dodatek uvadi vseobecné oznameni pro vas pro-
Jjektor.

Poznamka ke smérnicim FCC

Toto zafizeni bylo testovano a zjistilo se, Zze se podfizuje limitu
uréeném pro TFidu B digitalnich zafizeni podle Kapitoly 15
podminek Federalni komise pro komunikaci. Tato omezeni maji
poskytnout rozumnou ochranu pfed Skodlivym ruSenim pro in-
stalace v obytnych prostorach. Toto zafizeni generuje, pouziva
a mlze vyzarovat radiové frekvence a nebylo-li nainstalovano

v souladu s pokyny, mize zpusobit Skodlivé interference radio-
vym komunikacim.

Ale neexistuje zadna zaruka, Ze v konkrétni instalaci nedojde
k ruseni. Jestlize toto zafizeni zpUsobi Skodlivé zasahovani
do radiového nebo televizniho pfijmu, coz je mozné zkontrolo-
vat vypnutim nebo zapnutim zafizeni, uzivateli se doporucuje
opravit zasahovani jednim z nasledujicich kroku:
Zmeéiite polohu nebo orientaci pfijmoveé antény.
ZvétSete vzdalenost mezi zafizenim a pfijimacem.
Zapojte zafizeni do zasuvky na obvodé jiném nez tom,
na kterém je pfipojeny pfijimac.
Poradte se s distributorem nebo zkuSenym technikem
— opravafem na radia a televizni pfijimace, ktery vam
poskytne pomoc.

Poznamka: stinéné kabely

VSechna pfipojeni do jinych pocitaCovych zafizeni musi
byt provedena stinénymi kabely, aby byla dodrzena
shoda s predpisy FCC.

Upozornéni

Zmény nebo upravy bez vyslovného souhlasu vyrobce
mohou zpUsobit ztratu uzivatelské ochrany, zaru¢ené
Federalnim ufradem pro komunikace (FCC), pfi provozu
tohoto projektoru.
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Provozni podminky

Zarizeni odpovida ¢asti 15 pravidel FCC. Provoz vyzaduje
splnéni nasledujicich dvou podminek:

1. toto zafizeni nesmi zpUsobovat $kodlivé zasahovani, a

2. Toto zafizeni musi akceptovat jakékoli rusivé
signaly v€etné poruch, které mohou mit za nasledek
neocekavanou funkci.

Poznamka: uZivatelé v Kanadeé

Toto zafizeni tfidy B spliuje kanadské predpisyl CES-003.

dRemarque a l'intention des utilisateurs cana-
iens

Cet appareil numerique de la classe B est conforme a la
norme NMB-003 duCanada.

Prohlaseni o shodeé pro staty EU

M. EMC Smérnice 2004/108/EC (vCetné dodatkl)
Nizkonapétova smérnice 2006/95/EC
Smérnice R & TTE 1999/5/EC
(je-li vyrobek vybaven schopnosti vysilat RF zareni)

Pokyny pro likvidaci

Toto elektronické zafizeni nelikvidujte
spoleéné s komunalnim odpadem. Na sniZeni
mozného znedisténi Zivotniho prostfedi a pro

EEmm Zabezpeceni co nejvyssi miry jeho ochrany toto
zarizeni pfiméfenym zplsobem recyklujte.
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