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» Prehled

Umisténi a funkce ovladacu

Hlavni jednotka

@ Detektor interaktivniho pera
(pouze VPL-SW630C/SW620C)

©® Promitaci okno

©® Tlaéitka ovladaciho panelu
(strana 6)

O Boéni kryt/vétraci otvor (vstup)
© Packa ostieni (strana 16)
0O Vzduchovy filtr (strana 62)

© Volié posuvu objektivu H
(strana 17)

@ Volié posuvu objektivu V
(strana 17)

© Packa zoomu (strana 16)
@ Panel konektort (strana 5)

@ Kryt lampy (strana 60)

Umisténi a funkce ovladact

@ Nozicka (strana 17)

@® Bezpeénostni panel
Umoziluje piipojeni k bézné
dostupnému bezpec¢nostnimu fetézu
nebo dratu.

@ Bezpeénostni zamek
Umoziuje piipojeni ptidavného
bezpecnostniho kabelu vyrobce
Kensington.

Pro zjisténi podrobnosti navstivte
webovou stranku Kensington.
http://www.kensington.com/

@® Indikator ON/STANDBY
(strana 56)

@ Indikator LAMP/COVER
(strana 56)

@ Vétraci otvory (vystup)

Do blizkosti vétracich otvorid nepokladejte
zadné predméty, aby se zabranilo
vnitinimu prehfati zatizeni. Do blizkosti
vétracich otvori a povrchu nepokladejte
zadné predméty ani ruce, muze dojit k
popaleni.

@ Reproduktor
(@ Detektor dalkového ovladani



Panel konektort

Vstup (strany 9, 11)

© INPUTA
Video: Vstupni konektor RGB/YPsPr
(RGB/YPsPr)
Audio: Konektor vstupu zvuku
(AUDIO)

© INPUT B
Video: Vstupni konektor RGB (RGB)
Audio: Konektor vstupu zvuku
(AUDIO)

© INPUTC
Video: Vstupni konektor HDMI
(HDMI)
Audio: Vstupni konektor HDMI
(HDMI)

O S VIDEO (S VIDEO IN)
Video: Vstupni konektor S video
(S VIDEO IN)
Audio: Konektor vstupu zvuku
(L (MONO) AUDIO/R)

© VIDEO (VIDEO IN)
Video: Konektor vstupu videa (VIDEO)
Audio: Konektor vstupu zvuku
(L (MONO) AUDIO/R)

Poznamka

Vstupy zvuku S VIDEO a VIDEO jsou sdilené.

Vystup (strana 13)
O OUTPUT

Video: Konektor vystupu monitoru
(MONITOR)

Audio: Konektor vystupu zvuku
(AUDIO)

Poznamka

Tento konektor vydava vystup promitaného
obrazu nebo zvuku pouze pii pouziti INPUT A
nebo INPUT B.

Ostatni
© Konektor RS-232C (RS-232C)

Ovladaci konektor kompatibilni s
RS-232C. Spojuje konektor RS-232C
pocitace a kiizové kabely RS-232C.

© Konektor LAN (strana 32)
© Zasuvka AC IN (~)
Slouzi k ptipojeni dodaného napajeciho

kabelu.

@ Konektor USB (Typ A) (e<=-)
(strany 13, 52)

@ Konektor USB (Typ B) (e<=)
(strana 50)

@ Vstup mikrofonu ()

Umisténi a funkce ovladact 5
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Dalkovy ovladac¢ a tlacitka ovladaciho panelu

Dalkovy ovladac¢

© o 06

5]

Tlacitka ovladaciho panelu

2 3 6

O Nastaveni obrazu (strana 16)
Tlac¢itko ASPECT (strana 22)
Tla¢itko KEYSTONE (strana 18)
Tlacitko PATTERN (strana 18)

Tlacditko AF;A (Auto Pixel
Alignment) (strana 18)

Poznamka

* Pouzijte toto tlacitko p¥i vstupu signalu
pocitace pres vstupni konektor RGB
(INPUT A nebo INPUT B).

© Zapnuti napajeni/prechod do
rezimu standby
Tlagitko I/() (On/Standby)

@ Vybér vstupniho signalu
(strana 14)
Tlacitko INPUT

© Pouziti nabidky (strana 20)
Tlacitko MENU
Tla¢itko RESET
Tlacitka ENTER /4/%/«/» (Sipka)
Tlacitko RETURN

Umisténi a funkce ovladact

© Pouziti raznych funkci b&hem
projekce

Tlac¢itko D ZOOM (Digital Zoom) +/- 1

Béhem promitani zvétSuje ¢ast obrazu.

1 Stisknéte tlacitko D ZOOM + pro
zobrazeni ikony digitalniho zoomu na
promitany obraz.

2 Stisknéte tlacitka 4/%/«/% pro posun
ikony digitalniho zoomu na misto
obrazu, které chcete zvétsit.

3 Stisknéte opakovangé tladitko
D ZOOM + nebo tlacitko D ZOOM —
pro zménu poméru zvétSeni. Obraz Ize
zvetsit az 4krat.

Stisknutim tlac¢itka RESET obnovite

predchozi zobrazeni.

Tlac€itko BLANK

Docasné zrusi promitany obraz.
Stisknéte znovu pro obnoveni
ptredchoziho obrazu. Tlumeni obrazu
pomaha snizit spotfebu energie.
Tla€itko MUTING

Docasné ztlumi zvukovy vystup. Dal§im
stisknutim zvukovy vystup obnovite.

Tlagitko VOLUME +/-
Upravuje nastaveni hlasitosti.

Tlaéitko FREEZE "2
Pozastavi promitany obraz. Dal$im
stisknutim se obraz obnovi.



User

*1: Pouzijte toto tlacitko pfi vstupu
signalu pocitace. AvSak mozna jej v Constant Brightness  ON
zavislosti na rozliSeni vstupniho Auto Power Saving
signalu nebude mozné pouZit. With No Input off

*2: Pouzijte toto tlacitko pfi vstupu Stavr:’;tgys,;ffes'gnal ;gzzgn mne
signalu pocitace. Toto tlacitko nelze O0C:Sel [EWED:Set GEIE :Back
pouzit, je-li jako vystup vybrana 4 Stisknéte tlagitko 4/% pro vybér
polozka “Type A USB”, “Type B polozky a poté stisknéte tlacitko
USB” nebo “Network”. ENTER.

5 Stisknéte tladitko #/¥ pro vybér
0O Snadné nastaveni asporného hodnoty nastaveni.
rezimu 6 Stisknéte tlagitko ENTER.
Tlagitko ECO MODE Er;:;litaci plocha se vrati na zobrazeni

Usporny rezim lze nastavit snadno.

Usporny rezim se sestava z “Lamp Pro podrobnosti ohledn¢ nastaveni ECO

2" AT 2 CCTRT: . Mode, viz “Lamp Mode”, “Constant

lg/gogzl,i a\ysl'ttglﬁg Irll\l/}gtdé,, With Static Brightness”, “With No Input”, “With
& o N Y ' Static Signal” a “Standby Mode” v

1 Stisknéte tlacitko ECO MODE pro nabidce Connection/Power (strana 28).
zobrazeni nabidky ECO Mode.

pa|yey

—ovoss Ostatni
@ Vysilag infraerveného signalu
User >

O pouzivani dalkového ovladace

00:Sel CEIED: Back * Namiite dalkovy ovlada¢ na snimac
dalkového ovladani.

+ Cim je vzdalenost mezi dalkovym
ovladac¢em a projektorem mensi, tim je
§irsi uhel, ve kterém lze ovlada¢em
ovladat projektor.

* Zajistéte, aby infracerveny paprsek mezi
dalkovym ovladac¢em a snima¢em
dalkového ovladani na projektoru nebyl
blokovan zadnou prekazkou.

2 Stisknéte tlacitko 4/% nebo tlacitko
ECO MODE pro vybér rezimu
“ECO” nebo “User”.

ECO: Nastavi kazdy rezim na
optimalni Gispornou hodnotu.
Lamp Mode: Low
With No Input: Standby
With Static Signal: Lamp
Dimming
Standby Mode: Low

User: Nastavi kazdou polozku
nabidky ECO Mode podle vaseho
pozadavku (piejdéte na krok 3).

3 Vyberte "User” a poté stisknéte
tlacitko .
Zobrazi se polozky nastaveni.

Umisténi a funkce ovladact



Interaktivni pero (pouze VPL-SW630C/SW620C)

© Piepinaé hrotu pera
Funkce jako levé tlacitko mysi.

© Barevny krouzek
hlavni (IFU-PN250A): ¢erveny/podiizené
(IFU-PN250B): modry

©® Indikator
Tento indikator blika pfi stisknuti
tlacitka a sviti, kdyz se hrot pera dotkne
promitaci plochy. Nerozsviti se, je-li
slaba baterie. V takovém ptipadé
vymeéiite baterie.

O Tiagitko
Hlavni: SlouZzi k pfepinani mezi funkei
kresleni a funkci mysi.
Podtizené: Zobrazi panel nastroji
podtizeného pera.

© Kryt baterie
Kryt baterie je pfipevnén k
interaktivnimu peru malym paskem.
Dejte pozor, abyste pfi otevirani krytu
baterie pasek nepietrhli.

0© Otvor pro pfipevnéni Feminku

8 Umisténi a funkce ovladact



» Priprava

Pripojeni projektoru

« Zajistéte, aby byla veskera zafizeni pii pfipojovani projektoru vypnuta.

 Pro kazdé pfipojeni pouzijte vhodné kabely.

« Zastrcky kabelt fadné zasuiite; uvolnéna pripojeni mohou omezit vykon obrazovych signalt nebo
zpUsobit vadnou funkci. Kabel odpojujte uchopenim za zastréku, nikoli za samotny kabel.

« Dalsi informace viz také uzivatelské ptirucky k pfipojovanému zafizeni.

 Pouzijte bezodporovy zvukovy kabel.

Pripojeni k poéitaci

Spojeni s pocitatem je popsané pro kazdy vstupni signal.

INPUT A/INPUT B

Pro spojeni pocitace s vystupnim konektorem RGB.

Mini D-sub 15kolikovy kabel (neni soucasti dodavky)

Vystupni
konektor RGB SR -
onektor RG -+ SN

Konekdorfstupu ), ==Y
Potitad zvuku [==F

.

Zvukovy kabel (stereo mini zastréka) (neni soucasti dodavky)

Poznamka

Doporucujeme nastavit rozliSeni pocitace pro externi monitor na 1280 x 800 pixelt (VPL-
SW630C/SW620C/SW630/SW620) nebo 1024 x 768 pixelt (VPL-SX630).

INPUT C

Pro pfipojeni pocitace vystupnim konektorem HDMI.

Vystupni
konektor HDMI

==

Kabel HDMI
(neni soucasti dodavky)

Pfipojeni projektoru

9
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* Pouzivejte zatizeni kompatibilni se standardem HDMI oznacena logem HDMI.

» Pouzivejte vysokorychlostni kabel(y) HDMI, na nichz je specifikovano logo typu kabelu.
(Doporucuji se vyrobky Sony).

» Konektor HDMI tohoto projektoru neni kompatibilni se signalem DSD (Direct Stream Digital)
nebo CEC (Consumer Electronics Control).

Konektor USB (Typ B) (e<=-)

Pro spojeni pocitace s konektorem USB (“Pfehravani obrazu a zvuku s pouzitim pfipojeni
USB” (strana 50)).

Konektor USB

Kabel USB A-B
(neni sougasti dodavky)

Pocitac

Konektor LAN

Pro pfipojeni k pocitaci, pocitaci Tablet PC nebo smartphonu pomoci rozbocovace nebo
smérovace (“Funkce prezentace pies sit’” (strana 46)).

Konektor
LAN

Kabel LAN (pfimy typ)
(neni soucasti dodavky)

Pocita¢

Dratové pfipojeni

Pocita¢

Hub, bezdratovy smérovac apod.

-
N g@%“

Bezdratové pripojeni

N~

PFipojeni projektoru



Konektor USB (Typ A) (e<=-)

Pro pfipojeni modulu USB wireless LAN IFU-WLM3 (neni soucasti dodavky) (“Funkce
prezentace pies sit’” (strana 46)).

gy

Bezdratovy smérovac,
pristupovy bod

<

Tablet PC/Smartphone

%

Modul USB wireless LAN
IFU-WLM3
(neni souc¢ésti dodavky)

enesdiid

* Nevytipované moduly USB wireless LAN nefunguji.

« Pfi pfipojovan/odpojovani modulu USB wireless LAN musi byt projektor v rezimu Standby
(Standby Mode: “Low”) nebo musi byt napajeci kabel odpojeny ze zasuvky.

« Jestlize bezdratove pfipojujete pocitac Tablet PC/smartphone k projektoru pouzitim modulu USB
wireless LAN IFU-WLM3 (neni souéasti dodavky), v nastaveni “WLAN Settings” projektoru
nastavte volbu “WLAN Network” na “Access Pt. (Manual)” (strana 28).

¢ Chcete-li se pfipojit k pfistupovému bodu, oteviete webovy prohlize¢ a zadejte nastaveni
bezdratového bodu, ke kterému se chcete piipojit. Podrobnosti viz “Nastaveni sit¢ WLAN
projektoru” (strana 35).

Pripojeni videozarizeni
Ptipojeni k videoptehravaci VHS, piehravaci DVD nebo piehravaci BD jsou popsana pro
kazdy vstupni signal.

S VIDEO IN
Pro pfipojeni videozatizeni k vystupnimu konektoru S-video.

Zvukovy kabel (zvukova zastréka x 2) (neni soucasti dodavky)

Konektor
vystupu zvuku
Vystupni
konektor S video

P

Videozafizeni

VIDEO S VIDEO

Kabel S video (neni sou¢asti dodavky)

11
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VIDEO IN
Pro pfipojeni videozatizeni k vystupnimu konektoru videa.

Zvukovy kabel (zvukova zastr¢ka x 2) (neni souéasti dodavky)

Konektor vystupu
zvuku

Vystupni
konektor videa voEO  sviDEO

. A

Videokabel (neni soucasti dodavky)

Videozafizeni

INPUT A
Pro pfipojeni videozafizeni k vystupnimu konektoru YPsPr.

Komponentni — Mini D-sub 15kolikovy kabel (neni sou¢asti dodavky)

&d

Vystupni konektor
YPBPR

Konektor vystupu
zvuku

&9

Zvukovy kabel (zvukova zastrCka x 2 — stereo mini zastrcka) (neni soucasti dodavky)

—- INPUTA ————
RGB [ Pe Pa AUDIO

//,,

Videozafizeni

—=1 —_— M\

. ===

7
r

INPUT C

Pro pfipojeni videozatizeni k vystupnimu konektoru HDMI.

Vystupni
konektor HDMI

=P

Videozafizeni

> — .I
Kabel HDMI T T
(neni souc¢asti dodavky)

» Pouzivejte zafizeni kompatibilni se standardem HDMI oznacena logem HDMI.

* Pouzivejte vysokorychlostni kabel(y) HDMI, na nichZ je specifikovano logo typu kabelu.
(Doporucuji se vyrobky Sony).

» Konektor HDMI tohoto projektoru neni kompatibilni se signalem DSD (Direct Stream Digital)
nebo CEC (Consumer Electronics Control).

PFipojeni projektoru



P¥ipojeni mikrofonu

Mikrofon (*\ )
Pro pfipojeni mikrofonu.

—

=

Mikrofon
(neni soucasti dodavky)

Poznamka

Jsou podporovany pouze dynamické mikrofony.

enesdiid

Pfipojeni pamét’ového zarizeni USB

Konektor USB (Typ A) (e<=)
Pro pfipojeni pamét’ového zafizeni USB (“Pouziti USB Media Viewer” (strana 52)).

Pamét’ové zafizeni USB
(neni soucasti dodavky)

Pripojeni externiho monitoru a audiozarizeni

OUTPUT

Promitané obrazy nebo vstupni zvuk mohou vystupovat do zobrazovaciho zatizeni, jako je
monitor nebo zvukové zafizeni jako reproduktory s vestavénym zesilovacem.

Zvukovy kabel (stereo mini zastrcka)

L (neni soucasti dodavky)
Audiozafizeni

Konektor
vstupu zvuku

Zobrazovaci
zafizeni

Vstupni
konektor RGB

Mini D-sub 15kolikovy kabel
(neni sougasti dodavky)

Poznamka

Vystupem mohou byt promitané obrazy a zvuk.

Pfipojeni projektoru 13



» Promitani/nastaveni obrazu

Promitani obrazu

Velikost promitaného obrazu zavisi na vzdalenosti mezi projektorem a promitaci plochou.
Nainstalujte projektor tak, aby promitany obraz odpovidal velikosti promitaci plochy. Pro
podrobnosti o promitacich vzdalenostech a velikostech promitaného obrazu nahlédnéte do
odstavce “Promitaci vzdalenost a rozsah posuvu objektivu” (strana 71).

 Diky charakteristikdm projektoru s ultra kratkou projekéni vzdalenosti se mtize obraz na projekéni
plose, ktera neni zcela rovna, jevit nerovny. Nejedna se o zavadu projektoru.
* Promitejte obraz na rovnou plochu.

'

Input

€ S-Video

Input-A
Input-B
= Input-C
Type B USB

@ Network
= Type A USB

00 mmm Sel

| —

Elektricka zasuvka

\ J
1 Piipojte napajeci kabel k elektrické 5 Vyberte vstupni zdroj.
zasuvce. Stisknéte tlacitko INPUT na projektoru
pro zobrazeni menu pro prepinani
2 Ptipojte vSechna zafizeni k projektoru vstupniho signélu na promitaci plose.
(strana 9). Stisknéte opakované tlacitko INPUT
nebo stisknéte tlacitko #/¥ pro vybér
3 Stisknéte tlagitko I/() pro zapnuti obrazu, ktery se md promitat.

jednotky.

6 prii promitani obrazu pocitace

4 Zapnéte piipojena zafizen. prepnéte vystup pocitace na externi
zobrazovaci zafizeni.
Metoda piepnuti vystupu se lisi v
zavislosti na typu pocitace.

14 Promitani obrazu



(Priklad)

-

Pro promitani obrazovych soubort
ulozenych na pamét’ovém zatizeni
USB, viz “USB Media Viewer”
(strana 52). Chcete-li pfehravat obraz a
zvuk s pouzitim ptipojeni USB, viz
“Prehravani obrazu a zvuku s pouzitim
ptipojeni USB” (strana 50). Pro pouziti
funkce prezentace pfes sit’, viz “Funkce
prezentace pies sit’” (strana 46).

Upravte zaostreni, velikost a polohu
promitaného obrazu (strana 16).
Oteviete bo¢ni kryt a upravte volice
posuvu objektivu, packu ostieni a packu
zoomu.

Oteviete bocni kryt

Stisknéte |A| a oteviete bo¢ni kryt ve sméru
Sipky zobrazené na nésledujicim obrazku.

Promitani obrazu

NZeIgo JUSABISBU/IUBY WO
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Nastaveni promitaného obrazu

Zaostreni

Velikost (zoom)

Promitani obrazu




Poloha

(posuv objektivu) Poloha
o 4
iy .
' A
i Y@»]y=vh
‘{.t:\'z o
‘ 5 !

——— \Voli¢
posuvu
objektivu H

\oli¢
posuvu
objektivu V

Pro Upravu posuvu objektivu otocte kazdym
voli¢em rukou, plochym Sroubovakem apod.

NozZi¢ka

Nastaveni naklonu projektoru pomoci nozicek

Vysku projektoru miZete nastavit pomoci
nozicek.

Zménou néklonu projektoru pomocinozicek
muzete upravit polohu promitaného obrazu.

 Neskiipnéte si prsty pod projektor.

* Netlacte nadmérnou silou na horni ¢ast projektoru s vysunutou nozickou.

Zména poméru stran promitaného obrazu

Stisknéte tlacitko ASPECT na dalkovém ovladaci pro zménu poméru stran promitaného
obrazu. Zménit nastaveni také mtizete v polozce Aspect nabidky Screen (strany 22, 24).

Promitani obrazu
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Korekce lichobéznikového zkresleni promitaného obrazu (funkce Keystone)

Yy r

Je-1i obraz lichobéznikovy, nastavte korekcei lichobéznikového zkresleni ru¢né.

1 Stisknéte tlacitko KEYSTONE na
dalkovém ovladaci nebo vyberte V
Keystone v nabidce Installation.

2 K nastaveni hodnoty pouzijte tlacitka
4/¥/«/». Cim vyssi je hodnota, tim uzsi je

horni ¢ast promitaného obrazu. Cim je Zvyseni podtu
hodnota nizs§i, tim je uzsi dolni ¢ast. ' smérem k plusu

« Jelikoz je nastaveni Keystone elektronickou
korekei, mize byt obraz zhorSeny.
* V zavislosti na poloze nastavené pomoci
funkce posuvu objektivu se mize pomeér
stran obrazu zménit od originalu nebo muze
byt promitany obraz zdeformovany Zvy3eni poctu
nastavenim Keystone. smérem k minusu

Zobrazeni predlohy

Muzete zobrazit predlohu pro nastaveni promitaného obrazu nebo m#izkovy vzor pomoci
tlacitka PATTERN na dalkovém ovladaci. Stisknutim tlac¢itka PATTERN obnovite pfedchozi
zobrazeni. Mizete pouZzit miizkovy vzor pro psani textu nebo kresleni ¢ar a tvarli na bilou
tabuli nebo ¢ernou tabuli bez pouziti pocitace.

Poznamka

Toto tlacitko nelze pouzit, je-li jako vystup vybrana polozka “Type A USB”, “Type B USB” nebo
“Network”.

Funkce automaticky nastavuje Phase, Pitch a Shift promitaného obrazu pfri
vstupu signalu z pocitace (APA (Auto Pixel Alignment))

Stisknéte tlacitko APA na dalkovém ovladaci. Pro zruSeni jej béhem nastavovani stisknéte
Znovu.

APA muzete rovnéz nastavit v nabidce Screen (strana 23). Je-li funkce Smart APA v nabidce
Function nastavena na “On”, provede se APA automaticky pfi vstupu signalu (strana 26).

Promitani obrazu



Vypnuti napajeni

1 Stisknéte tlaitko I/() na pfistroji nebo na dalkovém ovladaci.

Projektor zatne ukon&ovat &innost a vypne se. Stisknete-li tlagitko 1/() bshem 10 sekund
znovu ukonéovani ¢innosti se zrusi.

Poznamka

Nevypinejte projektor kratce po rozsviceni lampy. Mohlo by dojit k zadvadé lampy (mohla by
prestat svitit apod.).

2 Odpojte napajeci kabel ze zasuvky.

Vypnuti bez zobrazeni potvrzovaci zpravy
Stisknéte a podrzte tlagitko 1/() na hlavni jednotce stisknuté n&kolik sekund (strana 57).

Méridlo ECO

Toto méfidlo ukazuje aktualni uc¢innost funkce projektoru ECO. (Podrobnosti o funkci ECO viz
“Tlacitko ECO MODE” (strana 7) a “ECO” (strana 28)).

Je-li projektor vypnuty, zobrazuji se ikony listll. Pocet zobrazenych ikon se méni podle toho,
kolik energie se usetfi funkci ECO.

\ﬂ) Projector will shutdown soon.
prEee Press 1) key o Restart.

Y PYPTY.

Méfidlo ECO

Promitani obrazu
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Nastaveni pomoci nabidky

Pouzivani NABIDKY

Zobrazeni nabidky pouzita nize pro vysvétleni se mohou lisit v zavislosti na modelu, ktery
pouzivate.

1

2

Stisknéte tlacitko MENU pro
zobrazeni menu.

Vyberte nabidku nastaveni.

Stisknéte tlacitko 4/% pro vybér
nabidky nastaveni a poté stisknéte
tlacitko # nebo ENTER.

Nabidka nastaveni

[ Pictur

Picture Mode Standard
Reset

Contrast 80
Brightness
Color e
Hue 50
Color Temp. Low
Sharpness 5
Expert Setting >

50 ——m——

BN =

]
©

Sel EIE :Set OEIm:Back

Vyberte poloZku nastaveni.

Stisknéte tlacitko 4/% pro vybér
nabidky nastaveni a poté stisknéte
tlacitko # nebo ENTER.

Pro navrat na obrazovku vybéru nabidky
nastaveni stisknéte tlacitko  nebo
RETURN.

PoloZzky nastaveni

Picture | |

E Picture Mode Standard
Reset
BB | contrast 80—
Brightness 50 ——a——
E Color 50 c——im——
Hue 50 i
B | Cotor Tomp. Low
= | sharpness Y
-
Expert Setting »
)
P
00:Sel EE:Set ST Back

Proved'te nastaveni nebo sefizeni
vybrané polozky.

Metoda nastaveni se li§i v zavislosti na
poloZce nastaveni.

Zobrazi-li se okno dalsi nabidky, vyberte
polozku podle ¢innosti v kroku 3 a poté

Pouzivani NABIDKY

5

stisknéte tlacitko ENTER pro
zaznamenani nastaveni.

Pro navrat na obrazovku vybéru polozek
nastaveni stisknéte tlacitko « nebo
RETURN. Muzete stisknout tlacitko
RESET pro navrat hodnoty polozky na
jeji tovarni nastaveni pro pomoc s
nastavenim.

Pouziti mistni nabidky

Stisknéte tlacitko #/%/«/# pro vybér
polozky.

Vybrana polozka ma okamzitou
ucinnost, kromé polozky “Language”,
ktera bude u€inna po stisknuti tlacitka
ENTER.

Picture Mode
Dynamic
Presentation
Blackboard
Game
Cinema

QO se GEILD :Back

Pouziti nabidky nastaveni
Stisknéte tlacitko #/% pro vybér
polozky.

Stisknéte tlac¢itko ENTER pro
zaznamenani nastaveni a navrat na
predchozi obrazovku.

Pouziti nabidky uprav

Pro zvyseni hodnoty stisknéte tlacitko
4/% a pro snizeni hodnoty stisknéte
tlacitko ¥/«. Stisknéte tlacitko ENTER
pro zaznamenani nastaveni a navrat na
ptredchozi obrazovku.

Contrast

Min Max
80

©0 Adjust G Back

Stisknéte tlacitko MENU pro
ukonceni nabidky.

Nabidka zmizi automaticky, neni-li po
néjakou dobu provedena zadna ¢innost.



(2] Nabidka Picture

Nabidka Picture se pouziva k nastaveni obrazu pro kazdy vstupni signal.

Polozky Popisy polozek

Picture Mode Dynamic: Zesiluje kontrast a vytvari dynamicky a zivy obraz.
Standard: Poskytuje obraz, ktery je pfirozeny a dobfe vyvazeny.
Presentation” ': Poskytuje jasny obraz, vhodny pro prezentace.
Blackboard: Poskytuje obraz vhodny pro zobrazeni na ¢erné tabuli.
Game: Poskytuje obraz vhodny pro zobrazeni her.
Cinema: Poskytuje obraz vhodny pro zobrazeni filma.

Reset > Obnovi tovarni nastaveni.

Contrast Cim je hodnota vy3si, tim je lepsi kontrast. Cim je hodnota nizi, tim je
kontrast nizsi.

Brightness Cim je hodnota vy3§i, tim je obraz jasngjsi. Cim je hodnota nizsi, tim je obraz
tmavsi.

Color 3™ Cim je hodnota vy3si, tim je lepsi intenzita. Cim je hodnota nizsi, tim je
intenzita nizsi.

Hue™ ™™ Cim je hodnota vy3si, tim je obraz zelengjsi. Cim je hodnota niZsi, tim vice

bude obraz do ¢ervena.

Color Temp.*6

High/Middle/Low: Cim vy$§i hodnota, tim vice je obraz zbarveny do modra.
Cim je hodnota niZzs$i, tim vice bude obraz do Cervena.

Sharpness*7

Cim je hodnota vy3si, tim je obraz ostiejsi. Cim je hodnota nizi, tim je obraz
mekei.

Expert Setting

Gamn}a*
Mode™! ™8

Graphics1: Korekce Gamma pro vyjasnéni polotont. Toto nastaveni je
vhodné pfi promitani vysoce barevnych obrazii, napt. fotografie na jasném
misté.

Graphics2: Korekce Gamma pro zlepSeni reprodukce poloténtl. Vysoce
barevné obrazy jako fotografie lze reprodukovat v pfirozenych tonech.
Text: Zlepsuje ¢ernobily kontrast. Vhodné pro obrazy, které obsahuji velké
mnoZzstvi textu.

*1: Tato moznost je k dispozici pii vstupu signalu pocitace.

*2: Nastaveni v nabidce Picture se vrati na sva vychozi tovarni nastaveni kromé Picture Mode.

*3: Tato moznost je k dispozici pfi vstupu videosignalu.

*4: Je-li po zvoleni “Video” nebo “S-Video” vstupem signal bez synchronizace barvy, je tato
moznost nedostupna.

*5: Pfi vstupu analogového TV signalu nemusi byt tato moznost k dispozici, v zavislosti na systému

barev.

*6: Je-li polozka “Picture Mode” nastavena na polozku jinou nez “Presentation” nebo
“Blackboard”, je tato moznost k dispozici.

*7: Neni k dispozici, pokud je polozka “Input” nastavena na “Type A USB”.

*8: Je-li polozka “Picture Mode” nastavena “Blackboard”, je tato moznost nedostupna.

Nabidka Picture
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[l Nabidka Screen

Nabidka Screen se pouziva k nastaveni velikosti, polohy a poméru stran promitaného obrazu
pro kazdy vstupni signal.

Polozky Popisy polozek

Aspect*l Méni pomér stran promitaného obrazu (strana 24).
VPL-SW630C/ 4:3: Zobrazuje obraz pfizpisobeny maximalni velikosti
SW620C/SW630/ promitaného obrazu s pomérem stran nastavenym na 4:3.

SW620: Kdyz je na
vstupu signal pocitace

16:9: Zobrazuje obraz pfizpisobeny maximalni velikosti
promitaného obrazu s pomérem stran nastavenym na 16:9.

Full 1: Zobrazuje obraz pfizpisobeny maximalni velikosti
promitaného obrazu beze zmény poméru stran vstupniho signalu.
Full 2: Zobrazuje obraz pfizpisobeny maximalni velikosti
promitaného obrazu se zménou poméru stran vstupniho signalu.
Full 3: Zobrazuje obraz pfizpisobeny maximalni §ifce nebo
vysce, az 1280 x 720 pixell, bez zmény pomeéru stran vstupniho
signalu.

Normal: Zobrazuje obraz ve stfedové poloze promitaci plochy
bez zmény rozliseni vstupniho signalu nebo rozsifeni obrazu.

VPL-SW630C/
SW620C/SW630/
SW620: Kdyz je na
vstupu signal videa

4:3: Zobrazuje obraz piizplisobeny maximalni velikosti
promitaného obrazu s pomérem stran nastavenym na 4:3.

16:9: Zobrazuje obraz ptizptisobeny maximalni velikosti
promitaného obrazu s pomérem stran nastavenym na 16:9.
Full: Zobrazuje obraz pfizpisobeny maximalni velikosti
promitaného obrazu se zménou poméru stran vstupniho signalu.
Zoom: Piiblizuje nebo oddaluje stfedovou oblast promitan¢ho
obrazu.

VPL-SX630: Kdyz je
na vstupu signal
pocitace

4:3: Zobrazuje obraz piizplisobeny maximalni velikosti
promitaného obrazu s pomérem stran nastavenym na 4:3.

16:9: Zobrazuje obraz piizpisobeny maximalni velikosti
promitaného obrazu s pomérem stran nastavenym na 16:9.

Full 1: Zobrazuje obraz ptizpiisobeny maximalni velikosti
promitaného obrazu beze zmény poméru stran vstupniho signalu.
Normal: Zobrazuje obraz ve stfedové poloze promitaci plochy
bez zmény rozliseni vstupniho signalu nebo rozsifeni obrazu.

VPL-SX630: Kdyz je
na vstupu signal videa

4:3: Zobrazuje obraz piizpusobeny maximalni velikosti
promitaného obrazu s pomérem stran nastavenym na 4:3.
16:9: Zobrazuje obraz ptizptisobeny maximalni velikosti
promitaného obrazu s pomérem stran nastavenym na 16:9.
Zoom: Piiblizuje nebo oddaluje sttedovou oblast promitaného
obrazu.

Nabidka Screen



Polozky Popisy polozek

Adjust Signal Upravuje obraz signalu pocitace. Tuto moznost pouZijte, je-li
okraj obrazu ofiznuty a pfijem je Spatny.

APA™ "3 Automaticky upravi promitany obraz na optimalni kvalitu,
stisknete-li tlacitko ENTER (strana 6).

Phase Upravuje frekvenci obrazovych bodi a vstupni signal. Nastavte
na hodnotu, pfi které je obraz nejjasnéjsi.

Pitch™? ™ Cim je hodnota vy$3i, tim 8irsi jsou horizontélni obrazové prvky
(rozte€). Cim je hodnota nizsi, tim uzsi jsou horizontalni obrazové
prvky (roztec).

Shift"™4 H (Horizontal): Cimv vyssi je hodnota, tim vice vpravo je obraz
promitan na plochu. Cim niZ8i je hodnota, tim vice vlevo je obraz.
V (Vertical): Cim vyssi je hodnota, tim vice nahoru je obraz

promitan na plochu. Cim niZ3i je hodnota, tim vice dole je obraz.

*1:» Pokud je projektor pouzivan k ziskovym tceliim nebo pro vefejné promitani, mize Giprava
puivodniho obrazu piepnutim rezimu poméru stran pfedstavovat poruseni prav autorii nebo
producentt, ktera jsou chranéna zakonem.

* V zavislosti na vstupnim signalu nelze v nékterych piipadech nastavit nékteré polozky poméru
stran nebo jinych nastaveni nebo nemusi mit zména poméru stran zadny G¢inek.
 V zavislosti na poloZce nastaveni miize byt ¢ast obrazu zobrazena cerné.
*2: K dispozici pfi vstupu signalu poéitace ze vstupniho konektoru RGB (INPUT A/INPUT B).
*3: Pokud je promitany obraz ohrani¢en ¢ernym rameckem, funkce APA nebude fungovat spravné
a n¢které Casti obrazu pravdépodobné nebudou na plose zobrazeny a rovnéz nebude dosazeno
optimalniho zobrazeni, v zavislosti na typu vstupniho signalu. V takovém piipadé nastavte
polozky “Phase”, “Pitch” a “Shift” rucné.
*4: K dispozici pfi vstupu signalu pocitace nebo video signalu z RGB/YPBPRr vstupniho konektoru
(INPUT A).

*5: Pri pouziti polozky “APA” (strana 23) nebo “Smart APA” (strana 26), se obnovi vychozi
vyrobni hodnota nastaveni “Pitch”. Chcete-li nadale pouzivat nastavenou hodnotu, nastavte
polozku “Smart APA” na “Off”.

Nabidka Screen
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Aspect

VPL-SW630C/SW620C/SW630/

SW620
Vstupni signal Doporucena
hodnota
nastaveni a
promitany obraz
4:3 Fulll ™1 7273
N

3 16:9

&

0

<}

1

©

c

2

w *

16:10 Full1™
Y
A
4:3

©

o

°

S

'S 16:9 16:9

2

n

Nabidka Screen

*1: Vyberte-li “Normal”, je obraz promitan se
stejnym rozliSenim jako ma vstupni signal
beze zmény poméru stran ptuvodniho
obrazu.

*2: Vyberete-1i “Full2”, je obraz promitan
ptizptsobeny velikosti promitaného
obrazu bez ohledu na pomér stran obrazu.

" APANY

*3: Nastavite-li polohu promitaného obrazu
s pomeérem stran 16:9 a potom pfepnete
vstupni zdroj na obraz 4:3, horni a dolni
okraj obrazu mohou byt skryty. V takovém
ptipad¢ vyberte “Full3”.

*4: V zavislosti na vstupnim signalu miize byt
promitany obraz promitan, jak je
znazornéno nize. V takovém piipadé
vyberte “16:9”.

"N N/
'0°
(A A

*5: V zavislosti na vstupnim signalu mize byt
obraz promitan, jak je zndzornéno nize. V
takovém piipadé vyberte “Zoom”.




VPL-SX630

@

Signal pocitace

Vstupni signal Doporuéena
hodnota
nastaveni a
promitany obraz
43 Fulll*!
E g:i \
y,
16:9 Fulll"! *2

:0:
L\

16:10

Full1™! *2

16:9

Signal videa

*1:

*2:

*3:

*4:

Vyberte-li “Normal”, je obraz promitan se
stejnym rozliSenim jako ma vstupni signal
beze zmény poméru stran ptivodniho
obrazu.

Vyberete-1i “4:3”, je obraz promitan
ptizpusobeny velikosti promitaného
obrazu bez ohledu na pomér stran obrazu.

Yy O
P =]
L _(J
V zévislosti na vstupnim signalu mize byt
promitany obraz promitan, jak je

znazornéno nize. V takovém piipadé
vyberte “16:9”.

g E
V zavislosti na vstupnim signalu mize byt
promitany obraz promitan, jak je

znazornéno nize. V takovém ptipadé
vyberte “Zoom”.

- N\ AV
08
(A

Nabidka Screen

Apigeu joowod JusnelseN

25



E Nabidka Function

Nabidka Function se pouziva pro nastaveni rozli¢nych funkeci projektoru.

Polozky Popisy polozek

Volume Cim vy33i je hodnota, tim vy33i je hlasitost zvuku a ¢im je hodnota
niz§i, tim je hlasitost zvuku niZsi.

Mic Volume Nastaveni hlasitosti mikrofonu."?

Speaker On/Off: Pfi nastaveni na “On” vystupuje zvuk z reproduktori. Aby
zvuk nevystupoval z reproduktori, vyberte “Off”.

Smart APA On/Off: Pfi nastaveni na “On” funguje APA automaticky, vstupuje-li
signal.

CC Display CC1/CC2/CC3/CC4/Textl/Text2/Text3/Text4: Vyberte funkci

closed caption (titulky nebo text).
Off: Titulky se nezobrazi.

Lamp Timer Reset Pfi vyméné lampy resetuje Casovac lampy (strana 60).

Start Up Image On/Off: Pti nastaveni na “On” se na promitaci plose po spusténi
projektoru zobrazi Start Up Image.

*1: APA funguje pii vstupu signalu pocitace ze vstupniho konektoru RGB (INPUT A/INPUT B).
*2: Maximalni dostupna hlasitost mikrofonu je nastavena hodnotou “Volume”.

26 Nabidka Function



E] Nabidka Operation

Nabidka Operation se pouziva k nastaveni ¢innosti pti pouziti nabidky nebo dalkového
ovladace.

Polozky Popisy polozek

Language Slouzi k vybéru jazyka pouzivaného v nabidkach a zpravach.

Status On: Jsou povoleny vSechny stavy na platng.
Off: Vypne zobrazeni kromé& nabidek, vystraznych zprav a zprav ze seznamu
Zprav.

Security Lock”!  On/Off: Tato funkce povoluje omezeni pouZiti projektoru na povolané
uzivatele pouzitim hesla. Procesy nastaveni pro bezpecnostni uzaméeni jsou
nasledujici:

1 Vyberte “On” a stisknéte tlac¢itko ENTER pro zobrazeni nabidky
nastaveni.
2 Zadejte heslo pomoci tlac¢itek MENU, 4/¥/«/% a ENTER. (Vychoz heslo
je “ENTER, ENTER, ENTER, ENTER”).
3 Zadejte nové heslo pomoci tlacitek MENU, #/%/«/% a ENTER.
4 Zadejte heslo znovu pro potvrzeni.
Zadejte heslo pfi zapinani projektoru po odpojeni a opétném zapojeni
napéjeciho kabelu.
Pfi nastaveni na “Off” mizete bezpeénostni zamek zrusit. Budete znovu
pozéadani o zadani hesla.
Pokud zadate tiikrat za sebou nespravné heslo, projektor nelze pouzivat. V
takovém piipads stisknéte tlacitko /() pro prechod do rezimu Standby a poté
znovu zapnéte napajeni.

Control Key On/Off: Pfi nastaveni na “On” uzamkne vSechna tlacitka ovladaciho panelu
Lock projektoru. Avsak pfi nastaveni na “On” miZzete provést nasledujici:
+ Stisknéte a podrte tlacitko 1/() po dobu pfiblizné 10 sekund b&hem rezimu
Standby.

= Projektor se zapne.
« Stisknéte a podrzte tlac¢itko MENU pfiblizné 10 sekund pfi zapnutém
napajeni.
= “Control Key Lock” se nastavi na “Off” a umozni ovladani vsech tlacitek
projektoru.

Poznamka

*1: Pokud jste zapomnéli heslo, nebudete schopni projektor pouzivat. Kontaktujete-li pracovniky
spolecnosti Sony, protoze jste zapomnéli heslo, budete pozadani o ovéteni sériového Eisla
projektoru a vasi totoznosti. (Tento postup se miize v riznych zemich/oblastech lisit). Jakmile
bude ovéiena vase identita, bude vam poskytnuto heslo.

Nabidka Operation
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& Nabidka Connection/Power

Nabidka Connection/Power se pouZziva k nastaveni pfipojeni a napajeni.

Polozky

Popisy polozek

LAN Settings

1P Adgress
Setup o

Auto (DHCP): IP adresa se piidéli automaticky ze serveru DHCP jako
smérovace.
Manual: Pro ru¢ni zadani IP adresy.

WLAN Settings” 1°

WLAN On/Off: Nastaveni bezdratového vystupu modulu USB wireless LAN
Connection™® (neni soucasti dodavky) na On/Off.

WLAN Access Pt. (Auto)/Access Pt. (Manual)/Client *'': Slouzi ke zméng
Network ™14 rezimu pro sit” WLAN. 12

Input-A Signal Sel.

Auto/Computer/Video GBR/Component: Pfi nastaveni na “Auto”
vybere typ ystupu video signdlu automaticky, je-li vybrana polozka
“Input-A”. !

ECO

Lamp Mode

High/Standard/Low/Auto*5 *7; Pfi nastaveni na “High” se obraz
rozjasni a zvysi se spotfeba energie. Pfi nastaveni na “Low” je spotieba
energie minimalizovana; avSak obraz bude tmavsi. Pfi nastaveni na
“Auto” se jas nastavi automaticky podle obsahu obrazu. Tmavé obrazy
jsou promitany s nastavenym jasem, coz vede k Gspofe energie. Jasné
obrazy jsou promitany jasné, bez nastaveni jasu.

Constant
Brightness

On/Off: Je k dispozici, kdyZ j¢ rezim lampy nastaven na High.
Vyzatuje svétlo ur&itého jasu. 13

Auto Power Saving

With No Input

Lamp Cutoff: Nevstupuje-li po dobu vice nez 10 minut zadny signal,
lampa se automaticky vypne a snizi se spotieba energie.

Lampa se znovu rozsviti, jakmile se na vstupu objevi signal nebo po
stisknuti libovolného tlacitka. V Lamp Cutoff sviti indikator ON/
STANDBY oranzov¢. (strana 56)

Standby*ﬁz Nevstupuje-li po dobu 10 minut do pfistroje zadny signal,
napajeni se automaticky vypne a pfistroj ptejde do rezimu Standby.
Off: Muzete deaktivovat With No Input.

With Static
Signal

Lamp Dimming*4 *5*7: Nezméni-li se obraz po dobu piiblizné 10
sekund, vystup lampy se postupné snizuje (pfiblizné o 10% az 15%*3)
od nastaveni v Lamp Mode. Lampa se automaticky ztlumi na ptiblizné
30 % svého vystupu podle zvoleného ¢asu (bez zmény vstupniho
signalu) “5”, “10”, “15”, “20” minut nebo “Demo.”, pii stmivani lampy
se zobrazi zprava “Lamp Dimming”. Vyberete-li “Demo.”, obraz se
zacne zatemiovat o 40 sekund pozdé&ji. Je-1i detekovana zména signalu
nebo je provadéna ¢innost (ddlkové ovladani nebo ovladaci panel),
obnovi se normalni jas.

Off: Muzete deaktivovat With Static Signal.

Standby Mode*?

Standard/Low: Pfi nastaveni na “Low” snizi spotfebu energie v
rezimu Standby.

Nabidka Connection/Power



Polozky Popisy polozek

Direct Power On On/Off: Pfi nastaveni na “On” mlzete zapnout napajeni bez prechodu

do rezimu Standby, kdyz je napajeci kabel zapojen do zasuvky. S
vypnutym projektorem muizete rovnéz odpojit napajeci kabel bez
pfechodu do rezimu Standby mode bez ohledu na nastaveni Direct
Power On.

*1:

*2:

*3:
*4:

*5:

*6:

*7:

*8:

*10:

*11:

*12:

*13:

*14:

Toto nemusi byt optimalni v zavislosti na vstupnim signalu. V tomto pfipadé¢ nastavte ruéné
podle pfipojeného zatizeni.

Je-li polozka “Standby Mode” nastavena na “Low”, nelze béhem doby, co je zafizeni v
pohotovostnim rezimu, pouzivat sit’ové funkce.

Toto se lisi v zavislosti na nastaveni “Lamp Mode”.

Jelikoz se lampa zatemiiuje postupné, nemusite zménu jasu zaznamenat. Mohli byste
zatemnovani lampy zaznamenat pouze pii obnoveni jejiho jasu po zméné vstupniho signalu.
Tento rezim nefunguje piiblizné tfi minuty poté, co se lampa rozsvitila. Zména signalu nemusi
byt v zavislosti na vstupnim obrazu detekovana. Lampa miiZe zjasnit v intervalech béhem
svého zatemnovani. To vSak neni zavada. Je-li nastaveno With No Input, ma toto nastaveni
prioritu.

Chcete-1i zamezit pfechodu do rezimu Standby pii nepfitomnosti vstupniho signalu, vyberte
“Oft”.

Nefunguje, je-li jako vystup vybrana polozka “Type A USB”, “Type B USB” nebo “Network”.
V tomto pfipadé¢ se vyrovna polozce “Standard”.

Zohlednéni zmén v nastaveni WLAN muze trvat n€kolik minut.

Chcete-li nastavit adresu IP ru¢né, zvolte “Manual”, stisknéte “Apply”, poté zadejte adresu IP.
Kdyz odesilate obraz nebo soubory z tabletu/chytrého telefonu a promitate je (strana 48),
nastavte polozku “WLAN Network” na “Access Pt. (Auto)” nebo “Access Pt. (Manual)”, aby
bylo mozné pouzit modul USB wireless LAN [FU-WLM3 (neni soucasti dodavky) jako
bezdratovy ptistupovy bod.

Vychozi nastaveni pro volbu “Access Pt. (Manual)” jsou nasledujici.

SSID: Adresa VPL + MAC pro sit’ LAN

Metoda zabezpeceni: WEP(64bit)

Heslo: sonyl

Chcete-li zmenit nastaveni pro volbu “Access Pt. (Manual)”, pouzijte internetovy prohlize¢.
Podrobnosti viz “Nastaveni sit¢ WLAN projektoru” (strana 35).

Je-li pii pouziti Funkce prezentace pfes sit’ nastavena volba “Access Pt. (Manual)” (strana 46),
k ptipojenti k siti zvolte “Manual Connect”.

Chcete-1i zménit zménit nastaveni “Client”, pouzijte webovy prohlize¢. Podrobnosti viz
“Nastaveni sit¢ WLAN projektoru” (strana 35).

Rezim Constant Brightness bude aktivovan pfiblizné 2 000 hodin po dfivéjsi inicializaci. Po
tomto intervalu bude automaticky deaktivovan. Cas aktivace a jas se mohou ligit v zavislosti
na podminkach pouzivani.

Pokud se projektor nemize pfipojit bezdratove, jeste jednou klepnéte na tlacitko [Apply] a
zkontrolujte, zda je pfipojeni navazano. Podrobnosti viz “Nastaveni sit¢ WLAN projektoru”
(strana 35).

Nabidka Connection/Power
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22 Nabidka Installation

Nabidka Installation se pouziva k instalaci projektoru.

Polozky

Popisy polozek

Image Flip

HV/H/V/Off: Ptevrati promitany obraz vodorovné nebo svisle podle
metody instalace.

Installation Attitude

Right Side Up/Upside Down/Front Up/Front Down/Link to Image
Flip: Zména nastaveni chlazeni pro pfizplisobeni poloze instalace. Pti
nastaveni na “Link to Image Flip” se nastaveni chlazeni zméni podle
nastaveni “Image Flip”. * Pouzivani nespravného nastaveni muze ovlivnit
spolehlivost komponent.

T |

i

) i

- . Front Up Front Down
Right Side Up Upside Down (promita (promita
doll) nahoru)

L

Vodorovna instalace Svisla instalace

High Altitude
Mode ™2

On/Off: Nastavte na “On” pfi pouzivani projektoru v nadmoiské vysce
1 500 m nebo vyse. Pouzivani nespravného nastaveni miize ovlivnit
spolehlivost komponent.

v Keystone*3

Cim vyssi je hodnota, tim uz§i je horni &ast promitaného obrazu. Cim je
hodnota niz$i, tim je uzsi dolni ¢ast.

*1: Moznost “Link to Image Flip” zvolte pouze pro vodorovnou instalaci. Moznost “Front Up” nebo
“Front Down” zvolte pro vodorovnou instalaci podle sméru instalace projektoru. (Viz obrazky).
*2: Je-li polozka “High Altitude Mode” nastavena na “On”, zvysi se rychlost ventilatoru a zvuk

ventilatoru bude o n&co hlasit&;jsi.
*3: Jelikoz je nastaveni Keystone elektronickou korekci, mize byt obraz zhorSeny.
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® Nabidka Information

Nabidka Information se pouziva ke kontrole stavu projektoru, napt. celkové doby pouzivani
lampy.

Polozky Popisy polozek

Model Name Zobrazi nazev modelu.

Serial No. Zobrazi sériové ¢islo.

fH/fV"! Zobrazi horizontalni/vertikalni frekvenci aktudlniho vstupniho signalu.
Signal Type Zobrazi typ aktualniho vstupniho signalu.

Lamp Timer Udava celkovou dobu pouzivani lampy.

Poznamka

*1: Tyto polozky se v zavislosti na vstupnim signalu nemusi zobrazit.

Nabidka Information
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> Sit’

Pouziti sit’ovych funkci

Ptipojeni k siti vam umoziuje ovladat nasledujici funkce:

» Kontrola aktualniho stavu projektoru pies webovy prohlizec.

» Dalkové ovladani projektoru ptes webovy prohlizec.

* Pfijem e-mailovych reporti ptes projektor.

» Provadéni sit’ovych nastaveni projektoru.

» Zobrazeni zprav na promitanim obrazku pomoci aplikace.

* Podporuje monitorovani site, fidici protokol (Advertisement, PJ Talk, PJ Link, AMX DDDP
[Dynamic Device Discovery Protocol], Crestron RoomView).

Zobrazeni nabidky pouzitd nize pro vysvétleni se mohou lisit v zavislosti na modelu, ktery
pouzivate.

Podporovanymi webovymi prohlize¢i jsou Internet Explorer 8/9/10.

Nabidka se zobrazuje pouze v angli¢ting.

Je-li prohlize¢ ve vasem pocita¢i nastaven na [Use a proxy server], mate-li pfistup k projektoru ze
svého pocitace, kliknutim na zatrzeni nastavte piistup bez pouziti proxy serveru.

K zobrazovani zprav je nutné pouzit zvlastni aplikaci Projector Station for Network Control (verze
1.1 nebo novéjsi). Cheete-li stahnout aplikaci Projector Station for Network Control nebo ziskat
podrobné informace o jejim pouziti, navstivte nasledujici internetovou adresu URL.
http://pro.sony.com/bbsc/ssr/cat-projectors/resource.downloads

Vice informaci o aplikaci Projector Station for Network Control vam poskytne prodejce
spole¢nosti Sony.

Zobrazeni ovladaciho okna projektoru ve webovém prohlizeci

1 Ptipojte kabel LAN (strana 10). Ve webovém prohlize¢i se zobrazi
nasledujici okno:
2 Nastavte sit’ova nastaveni pro
projektor pouzitim “LAN Settings” v
nabidce Connection/Power

Data Projector

Information

(strana 28).
S
3 Spust’te na potitati webovy prohlizet, e e e
zadejte nasledujici tidaj do pole adresy a L
L R (B o R O
poté stisknéte tlacitko Enter na pocitaci. iy Seup e
Dz, XXX XXX XXX I

(xxx.xxx.xxx.xxx: [P adresa projektoru)

IP adresu projektoru mizete potvrdit v

“LAN Settings” nabidky Connection/ Jakmile provedete sit’ova nastaveni,

Power (strana 28). mizete ovladaci okno otevfit pouhym
provedenim kroku 3 tohoto procesu.
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Jak pouzivat ovladaci okno

Prepnuti stranky

Kliknéte na jedno z tlacitek pro prepinani
stranek pro zobrazeni pozadované stranky
nastaveni.

Data Projector

INFORMATION | Click this button to show the present status of the
projector, You can check the network settings and other

Tlacitka prepinani stranek

Nastaveni omezeni pristupu
Muizete omezit ptistup uzivateld jakékoliv
jednotlivé stranky.
Administrator: Povolen pfistup na
v$echny stranky
User: Povolen pfistup na v§echny
stranky kromé¢ stranky Setup
Nastavte omezeni piistupu z nabidky
[Password] na strance Setup.
Pfi prvnim pfistupu na stranku Setup zadejte
“root” do pole Name a “Projector” do pole
Password uzivatele.
Pole Name spravce je piednastaveno na
“root”.

Data Projector

Information

[Ommer fonatin

=== o —

[WAAN Setine

Advanced Monu

Name
Password
conmpasswora:[

[ ooty

Oblast zadani pro [Administrator]

Oblast zadani pro [User]

Meénite-li heslo, zadejte nové heslo po
vymazani hesla (¥****),_které bylo
nastaveno.

« Z bezpecnostnich divodu dirazné
doporucujeme zménit heslo.

« Zapomenete-li heslo, obrat’te se na
kvalifikovaného pracovnika spole¢nosti
Sony.

Potvrzeniinformaci tykajicich
se projektoru

Aktualni nastaveni projektoru muzete
potvrdit na strance Information.

Data Projector

PROJECTOR

sTaTUS

NETWORK

Default Gateway

Informacni oblast

Ovladani projektoru z
pocitace
Projektor miizete ovladat z pocitace na
strance Control.

Data Projector SONY

Ietormanon Contol Sowp

eRerRESH

Video PICTURE - Meny
5 Video Ao PATTERN ~
meuTA - =
Ut B +
weuTC FREEZE ENTER
Type BUSH ASPECT + RETURN
Notwork oA

Type AUSD £CO MODE + RESET

Oblast ovladani

Funkce tlacitek zobrazenych v oblasti
ovladani jsou stejné jako funkce tlacitek na
dodaném dalkovém ovladaci.

Pouziti sit'ovych funkci
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Pouziti funkce e-mailového
reportu

Funkeci e-mailového reportu nastavte na
strance Setup.

Zadané hodnoty se nepievezmou, dokud
nekliknete na [Apply].

1 Kliknéte na [Owner information] pro
zadéani informaci o vlastnikovi v
e-mailovém reportu.

Data Projector

=
m o
Miblatmork. Organization-[—
R
oS ey Projector
[ Paceuora e
—
Advanced Nor Memo
=
Apply
Tlagitko Owner information 1

2 Nastavte asovani e-mailového
reportu.

Kliknéte na [Mail Report] pro otevieni

stranky Mail Report.

Lamp Reminder (Lamp1): Nastaveni
Casovani e-mailového reportu pro
vyménu lampy. Po vynulovani Lamp
Reminder, proved'te “Lamp Timer
Reset” na projektoru (strana 26).

Maintenance Reminder: Nastaveni
Casovani e-mailového reportu pro
udrzbu. Pro vynulovani Maintenance
Reminder, zaskrtnéte zaskrtavaci
okénko RESET a poté kliknéte na
[Apply].
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Tlagitko Mail Report

Data Projector

Address.

o [a} o
co [u} o

Mail Account

£y

Wl Address -
Outgoing Mail Server (STF)

[ Requires

© Requ P Autherticaton before send emall
(POP befora SHTP)
Incoming Mall Sener
P3)

Check the contents of the mail message [View

3 Zadejte odchozi e-mailovou adresu do

okénka Email Address a poté
zaSkrtnéte zaskrtavaci okénko Report
Timing e-mailového reportu, ktery se
ma odeslat.

Nastavte e-mailovy ucet pro zasilani

e-mailovych reporti.

Mail Address: Zadejte e-mailovou
adresu.

Outgoing Mail Server (SMTP):
Zadejte adresu serveru pro odchozi
postu (SMTP).

Required Authentication: Zaskrtnéte
toto zaskrtavaci okénko, je-li pro
odeslani e-mailu pozadovana
autentifikace.

Requires the use of POP
Authentication before send email
(POP before SMTP): Zaskrtnéte toto
zaskrtavaci okénko pro autentifikaci
POP, ktera se ma provést pied
odeslanim e-mailu.

Incoming Mail Server (POP3): Zadejte
adresu serveru piichozi posty (POP3) k
pouziti pro autentifikaci POP.

Account Name: Zadejte nazev
e-mailového uctu.

Password: Zadejte heslo.



SMTP Authentication: Zaskrtnéte toto
zaSkrtavaci okénko pro autentifikaci
SMTP, ktera se ma provést pied
odeslanim e-mailu.

Account Name: Zadejte nazev
e-mailového uctu.

Password: Zadejte heslo.

5 Potvrdte obsah e-mailového reportu.

Kliknete-li na [ View], zobrazi se obsah
e-mailového reportu.

6 Odeslete zkusebni e-mail.

Zaskrtnéte zaSkrtavaci okénko Send test
mail a poté kliknéte na [Apply] pro
odeslani zkusebniho e-mailu na zadanou
e-mailovou adresu.

» Funkce e-mailovych reportii nebude
fungovat, poziva-li sit’ blokovani Outbound
Port25, které brani pfistupu na server SMTP.

* Pro zadani znaku do textového pole
nemizete pouzit nasledujici znaky:
W\ g <,

BERL
s

Nastaveni sité LAN projektoru

Nastavte funkci sit€¢ LAN na strance Setup.
Zadané hodnoty se nepfevezmou, dokud
nekliknete na [Apply].

1 Kliknéte na [Network] pro otevieni
stranky Network.

Data Projector

|
[ -
|| o
—

MAC Address
Speed: Auto Detect

(Option)

Tlacitko Network Oblast nastaveni
sité LAN

2 Nastavte polozky pro internetovy
protokol.

Obtain an IP address automatically:
Automaticky poskytne nastaveni sité
pomoci funkce serveru DHCP,
naptiklad smérovac. Pro polozky IP
Address, Subnet Mask, Default
Gateway, Primary DNS a Secondary
DNS jsou zobrazeny hodnoty
poskytnuté serverem DHCP.

Specify an IP address: Nastavte sit’
ru¢né.

-IP Address: Zadejte adresu IP
projektoru.

-Subnet Mask: Zadejte masku podsité
projektoru.

-Default Gateway: Zadejte vychozi
branu projektoru.

-Primary DNS: Zadejte primarni DNS
server projektoru.

-Secondary DNS: Zadejte sekundarni
DNS server projektoru.

3 Nastavte polozky pro Ethernet.
MAC Address: Zobrazi adresu MAC
projektoru.
Speed: Vyberte sit’ovou rychlost
projektoru.

‘1!8

Nastaveni sité WLAN
projektoru
Nastavte funkci sit¢ WLAN na strance
Setup.

Zadané hodnoty se nepfevezmou, dokud
nekliknete na [Apply].

1 Klepnutim na [WLAN Setting]
otevrete stranku WLAN Setting.
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2
Data Projector
Information Gontrol Setup
e WLAN Setting
© Wirsless ON
Hetmork Nirloss OFF
,_[ [ wLan setti WLAN Network: Access PL(Auty) +
Password
Mail Report
Easy M
Advertisement
Enlz Encrypton Type ;| 1722 PSK e
Ky
PJ Link
Service Apply
Rese
Tlacitko WLAN Setting 3-(a)

2 Aktivujte nebo deaktivujte vystup

radiovych vin modulu USB wireless

LAN.

Wireless ON: Aktivuje vystup
radiovych vin modulu USB wireless
LAN.

Wireless OFF: Deaktivuje vystup
radiovych vin modulu USB wireless
LAN.

WLAN Network: Nastavte rezimy pro

Network Name (SSID): Zobrazi SSID
piistupového bodu, pokud je “WLAN
Network™ nastaveno na “Access Pt.

(Auto)”.

Zadejte SSID ptistupového bodu,
pokud je vybrano “Access Pt.

(Manual)”.

Channel Setting: Zobrazi kanal
pristupového bodu, pokud je “WLAN
Network” nastaveno na “Access Pt.

(Auto)”.

Vyberte kanal pfistupového bodu,
pokud je vybrano “Access Pt.

(Manual)”.

Encryption Type: Zobrazi metodu
zabezpeceni ptistupového bodu, pokud
je “WLAN Network” nastaveno na
“Access Pt. (Auto)”.

Z nésledujiciho seznamu vyberte
metodu zabezpeceni ptistupového

bodu, pokud
(Manual)”.

je vybrano “Access Pt.

Typ Sifrovani|

Popisy

Open

Nastavi metodu
zabezpeceni ptistupového
bodu na ovéfeni
otevieného systému.

modul USB wireless LAN.
Polozky Popisy

Access Pt. Aktivuje modul USB

(Auto) wireless LAN jako
pristupovy bod a polozky
pro WLAN jsou nastaveny
automaticky.

Access Pt. Aktivuje modul USB

(Manual) wireless LAN jako
pristupovy bod. Nastavte
polozky pro WLAN ruéné.

Client Aktivuje modul USB
wireless LAN jako klienta.

(a) Zadejte nastaveni pro rezim

Access Pt. Mode.

Kdyz je modul USB wireless LAN

aktivovan jako pfistupovy bod, nastavte

polozky pro piistupovy bod.

Probe Response ON: Odpovida na
pozadavek testu od klienta.

Probe Response OFF: Neodpovida na
pozadavek testu od klienta.

Pouziti sit'ovych funkci

WEP 64bit  |Nastavi metodu
zabezpedeni ptistupového
bodu na WEP (64bit).

‘WEP 128bit  [Nastavi metodu
zabezpeceni ptistupového
bodu na WEP (128bit).

MIX (WPA- |Nastavi metodu

PSK/WPA2- |zabezpeceni ptistupového

PSK (TKIP/ |bodu na MIX (odpovida

AES)) obéma metodam
zabezpeceni WPA-PSK
(TKIP/AES) a WPA2-
PSK (AES)).

‘WPA2- Nastavi metodu

PSK(AES) zabezpeceni ptistupového

bodu na WPA2-PSK
(AES).

Key: Zadejte heslo pro metodu

zabezpeceni

ptistupového bodu podle

vybraného typu $ifrovani (viz nize);

Typ Sifrovani

Heslo

Open

Heslo nelze zadat.

'WEP 64bit

Zadejte 5 znakt ASCII
pro heslo.




Typ Sifrovani|

Popisy

Typ Sifrovani| Heslo

WEP 128bit |Zadejte 13 znaktt ASCII
pro heslo.

MIX (WPA- |Zadejte 8 - 63 znaki

PSK/WPA2- |ASCII pro heslo.

PSK (TKIP/

AES)) nebo

WPA2-PSK

(AES)

(b) Zadejte nastaveni pro rezim
Client Mode.

Kdyz je modul USB wireless LAN
aktivovan jako klient, nastavte polozky
pro klienta (nastavte polozky pro
ptistupovy bod, ke kterému se projektor
pokousi pfipojit).

Data Projector

3-(b)

Connection Status: Zobrazi stav
pripojovani mezi piistupovym bodem
a projektorem.

ESSID: Zadejte ESSID piistupového
bodu, ke kterému se projektor pokousi
ptipojit.

Encryption Type: Z nasledujiciho
seznamu vyberte metodu zabezpeceni
ptistupového bodu, ke kterému se
projektor pokousi pfipojit.

WEP 64bit Nastavi metodu
zabezpeceni piistupového
bodu na WEP (64bit).

WEP 128bit  [Nastavi metodu
zabezpeceni piistupového
bodu na WEP (128bit).

MIX (WPA- |Nastavi metodu

PSK/WPA2- |zabezpeceni piistupového

PSK (TKIP/ |bodu na MIX (odpovida

AES)) obéma metodam
zabezpeceni WPA-PSK
(TKIP/AES) a WPA2-
PSK (AES)).

WPA2-PSK  |Nastavi metodu

(AES) zabezpeceni piistupového

bodu na WPA2-PSK
(AES).

Key: Zadejte heslo pro metodu

zabezpeceni

ptistupového bodu podle

vybraného typu Sifrovani (viz nize);

Typ Sifrovani

Popisy

Open Heslo nelze zadat.

WEP 64bit  |Zadejte 5 znaki ASCIL
pro heslo.

WEP 128bit  |Zadejte 13 znaki ASCII
pro heslo.

MIX (WPA- |Zadejte 8 - 63 znaki

PSK/WPA2- |ASCII pro heslo.

PSK (TKIP/

AES)) nebo

WPA2-PSK

(AES)

Typ Sifrovani| Popisy

Open Nastavi metodu
zabezpeceni piistupového
bodu na ovéfeni
otevieného systému.

Obtain an IP address automatically:
Automaticky poskytne nastaveni sité
pomoci funkce serveru DHCP,
naptiklad smérovac. Pro polozky IP
Address, Subnet Mask, Default
Gateway, Primary DNS a Secondary

DNS jsou zo

brazeny hodnoty

poskytnuté serverem DHCP.

Specify an IP
rucné.

address: Nastavte sit’

-IP Address: Zadejte adresu IP

projektoru.

-Subnet Mask: Zadejte masku podsité

projektoru.

-Default Gateway: Zadejte vychozi
branu projektoru.

Pouziti sit'ovych funkci

‘1!8

37



-Primary DNS: Zadejte primarni DNS
server projektoru.

-Secondary DNS: Zadejte sekundarni
DNS server projektoru.

MAC Address: Zobrazi adresu MAC
pro modul USB wireless LAN.

, v

Nastaveni ridiciho protokolu

projektoru

Zménte nastaveni fidiciho protokolu na
strance Setup. Zadané hodnoty se

nepievezmou, dokud nekliknete na [Apply].

1 Klepnutim na [Advanced Menu]
zobrazite tlacditka pro dalsi nastaveni.

Data Projector

Information

SONY

Gantrol Setup

OWNER INFORMATION
Setthe owner name and installation status ofthe projector
thatwill be included in Mail Reports.

NETWORK
Change the network seftings.

WLAN SETTING
Change the wian seftings.

PASSWORD
Setthe passwords for the administrator and userfor the
n

network functio

matically reports

Tlacitko Advanced Menu

2 (a) Nastavte Advertisement.

Data Projector

Information

Oblast nastaveni sluzby
Advertisement Service

Owner information

Network

WLAN Setting

Contral | Setup

Start Advertisement Serice
Community
Portio.: |

Interval

Broadcast Address.

—r—r—r—

Apply

Tlacitko Advertisement

38 Pouziti sit'ovych funkci

Start Advertisement Service:
Aktivujte nebo deaktivujte
Advertisement. Polozky pro
Advertisement jsou aktivovany pouze,
kdyz je tato funkce aktivovana. Ve
vychozim vyrobnim nastaveni je tato
funkce deaktivovana.

-Community:

Zadejte nazev komunity pro
Advertisement a PJ Talk. Pfi zméné
nazvu komunity pro Advertisement
bude rovnéz zménén nazev komunity
pro PJ Talk. Lze zadat pouze &tyfi
alfanumerické znaky. Vychozi vyrobni
nastaveni je “SONY”. Doporucujeme
zménit vyrobni nastaveni nazvu
komunity, aby se zabranilo zbytecnému
pfistupu k projektoru z jinych pocitaci.
-Port No.:

Zadejte odesilaci port Advertisement.
Vychozi vyrobni nastaveni je “53862”.
-Interval:

Zadejte interval pfenosu (minuty)
Advertisement. Vychozi vyrobni
nastaveni je “30”.

-Broadcast Address:

Zadejte ptijemce dat prostfednictvim
Advertisement. Neni-li nic zaddno,
budou data vysilana ve stejné podsiti.

(b) Nastavte PJ Talk.

Oblast nastaveni sluzby PJ Talk Service

Cantrol I Setup

Data Projector

AT StrtPJ TalkSenice
— Communty: [Fo
Poto. |
WLAN Sotting
< Timeout:
pasanand
Hostdaress
Moil Report ——
Ensy Menu
Apply

Tlacitko PJ Talk



Start PJ Talk Service:

Aktivujte nebo deaktivujte PJ Talk.
Polozky pro PJ Talk jsou aktivovany
pouze, kdyz je tato funkce aktivovana.
Ve vychozim vyrobnim nastaveni je tato
funkce deaktivovana.

-Community:

Zadejte nazev komunity Advertisement
a PJ Talk. Pfi zmén¢ nazvu komunity pro
PJ Talk bude rovnéz zménén nazev
komunity pro Advertisement. Lze zadat
pouze Ctyfi alfanumerické znaky.
Vychozi vyrobni nastaveni je “SONY”.
Doporuc¢ujeme zménit vyrobni
nastaveni ndzvu komunity, aby se
zabranilo zbyte¢nému piistupu k
projektoru z jinych pocitaca.

-Port No.:

Zadejte port serveru PJ Talk. Vychozi
vyrobni nastaveni je “53484”.
-Timeout:

Zadejte ¢as (minuty), po jehoz uplynuti
bude komunikace PJ Talk ukonéena v
ptipadé odpojeni. Vychozi vyrobni
nastaveni je “30”.

-Host Address:

Zadejte adresu IP, kterou ma server PJ
Talk povolenu pfijmout. Neni-li zadana
zadna adresa IP, bude povoleno piijimani
ptikazt z libovolné adresy IP. Od
okamziku zadani adresy IP bude pfistup
povolen pouze ze zadané adresy IP. Z
bezpecnostnich diivodi doporucujeme
adresu IP zadat pro omezeni pfistupu.

(c) Nastavte PJ Link.

Oblast nastaveni sluzby PJ Link Service

Data Projector

PJLINk

¥ Start P Link Senvice
7 Requi

Tlagitko PJ Link

Start PJ Link Service:

Aktivujte nebo deaktivujte PJ Link.
Polozky pro PJ Link jsou aktivovany
pouze, kdyz je tato funkce aktivovana.
Ve vychozim vyrobnim nastaveni je tato
funkce deaktivovéna.

-Requires Authentication:

Aktivujte nebo deaktivujte ovétovani
pro PJ Link.

-Password:

Zadejte ovétovaci heslo pro PJ Link.
Informace o vychozim vyrobnim heslu
viz specifikace PJ Link.

(d) Nastavte systémovou sluzbu.

Oblast nastaveni systémové sluzby

Data Projector

Information Contral Setup

DDDP
Start DDDP Senice

WLAN Settine. Crestron Control

Tlacitko Service

Start DDDP Service:

Aktivujte nebo deaktivujte DDDP.
Podrobnosti viz specifikace DDDP v
referencni pfirucce od spolec¢nosti AMX
Corporation. Ve vychozim vyrobnim
nastaveni je tato funkce deaktivovana.
Crestron Control:

Podrobnosti viz specifikace v
produktovych katalozich atd. od
spolecnosti Crestron Corporation.

-IP Address:

Zadejte systémovy server Crestron.

-IP ID:

Zadejte TP ID pro protokol CIP.

-Port No.:

Zadejte Cislo portu pro server protokolu
CIP.

Pouziti sit'ovych funkci
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(e) Resetujte nastaveni sité.

Data Projector SONY

Information Control Setup.

Ouner information
Network Return to Factory Seting
WLAN Setting
Password

Mail Report
Easy Menu
Advertisement
PJ Talk

PJ Link

Service

Em—

Tlacitko Reset Vynulovat

Reset:
Obnovte vSechna vychozi vyrobni
nastaveni webového prohlizece.

Pouziti sit'ovych funkci



» Interaktivni funkce

Pouziti interaktivni funkce (pouze VPL-
SW630C/SW620C)

S vyuzitim interaktivniho pera (hlavni: [IFU-PN250A, podtizené: IFU-PN250B) a aplikace
Interactive Presentation Utility 2 miZe byt tento projektor pouzivan v rezimu plochy
efektivnéji pro celou fadu riznych ucelt.

Pomoci funkce mysi interaktivniho pera (pouze hlavni) mtizete ovladat pocitac a aplikace na
promitané plose stejné jako mysi. Pokud také vyuzivate funkci kresleni v riznych aplikacich,
muzete pomoci interaktivniho pera kreslit pfimo na promitany soubor a ukladat vykresy.

ReZim plochy Rezim tabule
] Ox
‘ 1 1 - ®”,~
@ 1,10 2,1._17 3¢
iz Tt T30 GRS 5
| = 5,3.5 5,2.35 Az
§ 7% "5 %0 5e
Ml 3 _65 2.3 _7
01 12712
12 _
ol +?7_
L

Zpulsob ovladani funkce mysi interaktivniho pera (pouze hlavni)
 Kliknuti levym tla¢itkem: dotknéte se promitaci plochy hrotem interaktivniho pera.
« Dvojité kliknuti: dvakrat se dotknéte promitaci plochy hrotem interaktivniho pera.
« Pfetazeni pomoci pera: pfilozte interaktivni pero k promitaci plose a piesuiite jej.

Spustite-li aplikaci Interactive Presentation Utility 2, mtizete pomoci interaktivniho pera kreslit
¢ary a tvary na promitaci plose. V rezimu tabule miZe byt promitaci plocha pouzivana jako
elektronicka tabule a miizete zvolit obrazek pozadi ze své knihovny fotografii nebo Sablony.

5,3 /85 5,3 2
8 7 58 57N —
2,3 _%5 2.3 %5 —
= 107 30 = 107 30 ————————
———————————
L~ ]
Nakreslit Vymazat Ulozit

Pfi pouziti hlavniho a podtizeného interaktivniho pera mohou dvé osoby kreslit na promitaci
plochu soucasné. Hlavni zatizeni muize pouzivat v§echny funkce, zatimco podfizené zatizeni
mize pouzivat pouze funkce kresleni.

Pouziti téchto funkci je podminéno instalaci aplikace Interactive Presentation Utility 2. Chcete-li
ziskat aktualizaci softwaru Interactive Presentation Ultility 2, navstivte webové stranky spole¢nosti
Sony.

https://www.servicesplus.sel.sony.com/

http://pro.sony.eu/InteractiveUtility

Pouziti interaktivni funkce (pouze VPL-SW630C/SW620C)
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Interaktivni funkce pracuje podle detektoru v projektoru, ktery zachytava infra¢ervené paprsky

vysilané interaktivnim perem. Dodrzujte nize uvedené zasady.

» Neumist’uje projektor tam, kde je interaktivni pero pfimo vystaveno zafivkovému svétlu nebo
jinému silnému svétlu.

* Nezakryvejte hrot interaktivniho pera nebo detektor interaktivniho pera.

* Infracervena datova komunikace nebo ruseni z jiného zatizeni mize zptsobit nespravnou ¢innost.

Pii kalibraci se fid'te opatfenimi uvedenymi nize.

* Mezi interaktivni detektor a plochu neumist’ujte zadné predméty.

» Nehybejte projektorem ani plochou.

Jestlize se funkce Calibration Auto nedokon¢i spravné, vyzkousejte nasledujici postupy.

 Zabraite vystaveni projekéni plochy silnému pfimému venkovnimu svétlu.

« Pfi provadéni funkce Calibration Auto snizte intenzitu okolniho svétla.

* Jestlize funkce Calibration Auto neprobéhne spravné ani po snizeni intenzity okolniho svétla, jak
je navrzeno vyse, kliknéte na volbu “Calibration Main” a “Calibration Sub” a proved’te kalibraci
ru¢né.

* Pokud pouzivate plochu, ktera neni bil4, funkce Calibration Auto mtize byt nepfesna.

Pripojeni pocitace kabelem USB

Spojte projektor a pocita¢ kabelem. Podrobnosti o piipojeni projektoru k pocitaci viz viz
“Pfipojeni projektoru” (strana 9).

Konektor USB
(Typ A)

Pocitac Kabel po&itace

Pro systém Windows

Instalace Interactive Presentation Utility 2

Systémové pozadavky
» CPU: Celeron 2,1 GHz nebo rychlejsi
» Pamét’: 256 MB nebo vice (doporuceno 512 MB)
* Dostupné misto na pevném disku: 1 GB nebo vice
* OS:
Windows XP/Vista/Windows 7*!/Windows 8*!
*1: Edice 32 bit a edice 64 bit

1 Zaviete vSechny bézici aplikace. 4 Ridte se pokyny na obrazovce pro
instalaci softwaru.
2 Viozte dodany CD-ROM do jednotky Chcete-li odinstalovat Interactive
CD-ROM vaseho pocitace. Presentation Utility 2, kliknéte na
[Start]-[VSechny programy]-[Interactive
3 Oteviete CD-ROM a kliknéte dvakrat Presentation Utility 2]-[Odinstalovat].
na “Interactive Presentation Utility
2.exe”.

Pouziti interaktivni funkce (pouze VPL-SW630C/SW620C)



Spusténi Interactive Presentation
Utility 2

Chcete-li spustit Interactive Presentation
Utility 2, kliknéte na [Start]-[VSechny
programy]-[Interactive Presentation Utility
2]-[Interactive Presentation Utility 2].

Po spusténi aplikace se v hlavnim panelu
zobrazi ikona, a na ploSe se zobrazi panel
nastroju.

Panel nastroju

ﬁavm’ panel

Projektor pripojeny k pocitaci.

—‘J-’J Jroo FIY

Projektor nepfipojeny k pocitaci.

B° & @)% 3:55pm |
 EEECERET

Calibration Auto/Manual

Pti kalibraci dojde k vyrovnani bodd, na
které ukazuje interaktivni pero (hlavni a
podtizené) a na které ukazuje kurzor na
plose. Funkce “Calibration Auto” umoziiuje
automatické spousténi kalibrace.

Panel nastroja hlavniho pera

ICEER]

g

= EED>INI>

W
DINESZHAONINSQ
e

© Calibration Auto
@ Calibration Main
© Calibration Sub

Kliknutim na “Calibration” zvolte polozku
“Calibration Auto”. Kalibrace se zahaji
automaticky.

Pouziti interaktivniho pera

Pomoci interaktivniho pera mizete pouzivat
funkce panelu nastrojli na promitaci plose.
Vice informaci naleznete v aplikaci
“Uzivatelska prirucka aplikace Interactive
Presentation Utility 2”.

Ukonéeni Interactive Presentation
Utility 2

Kliknutim na ikonu v Hlavnim panelu
zobrazte mistni nabidku, poté zvolte [Exit].

Pouziti interaktivni funkce (pouze VPL-SW630C/SW620C)
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Pro systém Mac

Instalace Interactive Presentation Utility 2

Systémové pozadavky

» CPU: Pertium III nebo rychlejsi

» Pamét’: 256 MB nebo vice (doporuceno 512 MB)
* Dostupné misto na pevném disku: 250 MB

* OS: Mac OS X 10.6 nebo novéjsi

Pouzivani interaktivni funkce vyzaduje instalaci aplikace Interactive Presentation Utility 2.

1 Zaviete vSechny bézici aplikace.

Panel nastrojl

2 Na disku CD-ROM dvakrét kliknéte
na [Interactive Presentation
Utility 2.pkg].

3 Ridte se pokyny na obrazovce pro
instalaci softwaru.
Chcete-li odinstalovat aplikaci
Interactive Presentation Ultility 2, ze
slozky Application pfemistéte slozku
[Interactive Presentation Utility 2] do

kose a vyprazdnéte jej. Dock
Spusténi Interactive Presentation E,o:};_ - %
Utility 2 bowll FENSRERE-

Oteviete slozku [Application] - [Interactive

Presentation Utility 2] a dvakrat kliknéte na

[Interactive Presentation Utility 2.app]. H Ikona aplikace Interactive
Po spusténi aplikace se jednotlivé ikony . | Presentation Utility 2
zobrazi v ¢asti Dock a na obrazovce se o——rm.

zobrazi panel nastroji.

44 Pouziti interaktivni funkce (pouze VPL-SW630C/SW620C)



Calibration Auto/Manual

Pr1i kalibraci dojde k vyrovnani bodd, na
které ukazuje interaktivni pero (hlavni a
podtizené) a na které ukazuje kurzor na
plose. Funkce “Calibration Auto” umoziiuje
automatické spousténi kalibrace.

Panel nastroji hlavniho pera

== |
|
X2

)

RefE=EHKD>"
o0dé

DeNOEADNN

© Calibration Auto
@ Calibration Main
©® Calibration Sub

Kliknutim na “Calibration” zvolte polozku
“Calibration Auto”. Kalibrace se zahaji
automaticky.

Pouziti interaktivniho pera

Pomoci interaktivniho pera miizete pouzivat
funkce panelu nastrojli na promitaci plose.
Vice informaci naleznete v aplikaci
“Uzivatelska pfirucka aplikace Interactive
Presentation Utility 2”.

Ukoncéeni Interactive Presentation
Utility 2

Kliknutim na ikonu v ¢asti Dock zobrazte
mistni nabidku, poté zvolte [Exit].

Pouziti interaktivni funkce (pouze VPL-SW630C/SW620C)
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» Funkce prezentace pres sit’

Pouziti funkce prezentace pres sit’

Funkce prezentace pies sit” vam umoziuje nasledujici:

* Pfipojeni maximalné osmi pocitaci k projektoru.

* Promitani obrazti soucasné z maximaln¢ ¢tyi pocitacu.

* Pfipojeni modulu USB wireless LAN (neni souéasti dodavky) k projektoru jako pfistupového
bodu umoziuje ptipojit projektor az k sedmi pocita¢im soucasné.

Funkce prezentace pies sit’ vyzaduje instalaci Projector Station for Network Presentation
(dodany CD-ROM). Pro informace o aktualizacich Projector Station for Network Presentation
navstivte webovou stranku Sony: https://www.servicesplus.sel.sony.com/

Systémové pozadavky pro pouziti aplikace jsou nasledujici.

os

Windows XP: Home/Professional (doporuceno)

Windows Vista: Home Premium/Business/Ultimate/Enterprise

Windows 7: Home Premium/Professional (doporuceno)/Ultimate/Enterprise
Windows 8

Mac OS X: 10.6.x/10.7.x/10.8.x

CPU
Pentium4 2,8 GHz nebo rychlejsi

* Pro instalaci aplikace jsou vyzadovana opravnéni spravce.

» Nemate-li opravnéni spravce, nemusi tato aplikace bézet spravné.

* Je-li nainstalovany firewall nebo bezpe¢nostni software, aplikace nemusi bézet spravné.
* V zavislosti na typu sit’ového adaptéru nemusi aplikace bézet spravné.

» Obrazy filmového piehravace (Media Player, atd.) se nemusi zobrazovat spravné.

Instalace Projector Station Spusténi Projector Station for
for Network Presentation Network Presentation
1 Zaviete vSechny bézici aplikace. 1 Ptipojte projektor k siti.
2 . , . Pro dratové ptipojeni pfipojte projektor
Vlozte dodany CD-ROM do jednotky kabelem LAN, poté proved'te nastaveni

CD-ROM vaseho potitace. sité. Podrobnosti viz “Nastaveni sit&
. LAN” (strana 28) nebo “Nastaveni sité
3 Otevicte CD-ROM. LAN projektoru” (strana 35).

P ro s;:stém WiPdOWS: Pro bezdratové pripojeni viz “Konektor
Kliknéte (_1vakrat na soubor .exe. LAN” (strana 10) nebo “Konektor USB
Zobrazi-li se zprava “User Account (Typ A) (s==)” (strana 11). Rovnéz
Control”, kliknéte na “Allow” nebo zkontrolujte “Nastaveni WLAN”
“Yes”. (strana 28).

Pro systém Mac:

Kliknéte dvakrat na soubor .pkg. 2 Zapnéte projektor.

Vyberte “Network™ jako vstupni zdroj

4 Ridte se pokyny na obrazovce pro (strana 14).

instalaci softwaru.

Pouziti funkce prezentace pres sit’



3 Spusténi Projector Station for
Network Presentation.
Pro systém Windows:
Vyberte na pocitaci [Start]-[VSechny
programy]-[Projector Station for
Network Presentation].
Pro systém Mac:
Poklepejte na [Projector Station for
Network Presentation] ve slozce
Applications.

Promitani obrazu

Po spusténi aplikace Projector Station for
Network Presentation se zobrazi okno
nastaveni pfipojeni.

1 Najdeéte projektory pripojené k siti.
Kliknéte na “Search” v okné nastaveni
pfipojeni.

Pro systém Windows:

e e Setting @‘
WirelessLAN Adapter
Atheras ARS007EG Wirdess Network Adapter -

rE———— e
Connertion HISwry | Search Results |

Profle Name Connection SSID P Address

Comnect | Manual Connect

Je-li projektor pfipojeny k siti pres
bezdratové piipojeni, zméni-li se “SSID” z
tovarniho nastaveni, nemusi byt nalezen.
Je-li projektor pfipojeny k siti pies dratové
pfipojeni, v zavislosti na sit’ovém prostiedi,
nemusi byt nalezen.

Pii pfipojeni projektoru se zménénym
“SSID”, “Security Method” a “Wireless
Password” v “Wireless LAN Setting”
vyberte “Manual Connect” a pfipojte rucné.

2 Vyberte projektor pro promitani
obrazu.
Zaskrtnéte zaSkrtavaci pole.

3 Klikn&te na “Connect”.

Promitaji-1i ostatni uzivatelé obraz,
zobrazi se na promitaci plose kontrolér.
Kliknéte na [» pro spusténi promitani
obrazu (strana 48).

Nepromitaji-li zadni uzivatelé obraz,
zobrazi se na promitaci plose kontrolér a
spusti se promitani obrazu.

Poznamka

Nastaveni tykajici se zobrazeni (napt. rozliSeni
pocitace) se zméni pfi spusténi aplikace.

Nastaveni pripojeni

Polozka Popisy polozek

Wireless LAN  |Pro vybér bezdratového
Adapter (pouze |adaptéru LAN pouzitého pro

Connect

| [ Manual Connect

* Vzhled aplikace na promitaci plose podléha
zméné bez predchoziho upozornéni.

pro systém Projector Station for
| Windows) Network Presentation
Pro systém Mac: (zobrazi se pouze pii pouziti
@00 Network Presentation Connection Sefting bezdratového pfipojent).
[Search R Connection Vypise profily, které byly
Profile Name Comeen [ 'SSIDI %] 1P Adress History piipojeny piedtim.
Search Results |Zobrazeni vysledku
vyhledavani.
Profile Name |Zobrazeni zaregistrovanych
nazvu projektord nalezenych
v siti.
T e e Connection Zobrazeni metody pfipojeni

(Sit’ové ptipojeni/
Bezdratové ptimé piipojeni).

N

Zobrazi intenzitu
bezdratového signalu
(zobrazi se pouze pii pouziti

bezdratového pripojent).

PouZziti funkce prezentace pres sit’
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Polozka Popisy polozek Polozky Funkce
SSID Zobrazeni SSID (zobrazi se o Zména nastaveni aplikace.
pouze pfi pouZiti v Odporent od T oKiorw
bezdratového piipojenti). v 'E?r er?llc:?odproi;c)m;;ii
IP Address Zobrazeni IP (zobrazi se b g; ¢ spuéténi};fomiténi ’
pouze pii pouziti dratového obrazu
piipojeni). .
< — Metoda Nepromitani obrazu.
Search Spusténi vyhledavani promitan —
projektori v siti. Ptr)omltarﬁl ptes celou
Detete Vy??Zéni vybraného ;r(r):z;'/m}l V levé poloving
rofilu.
P p p promitaci plochy.
Property Zobrazeni vlastnosti romitnt -
vybraného profilu. romitani v prave
}VI. " P . poloviné promitaci plochy.
Connect Ptipojeni k vybranému Prom i v o Iovg
projektoru a spusténi romiténi v hornim levém
promitani obrazu. k;/adﬁantu promitaci
Manual Rucni zadani SSID nebo IP i oW —
Connect adresy pro spojeni s romitani v hornim
projektorem a spusténi pravem k’vadrantu
promitani obrazu. promitaci plochy.
Promitani v dolnim levém
kvadrantu promitaci
Pouziti kontroléru plochy.
P . Promitani v dolnim
Pro systém Windows: pravém kvadrantu
promitaci plochy.
Network
Presentation § - X \ Zobrazeni intenzity
R bezdratového signalu.
> ] | [ | Q Zobrazeni poétu uzivatelt
IZ pripojenych k projektoru.
User 000001 IEI [v] Zf).bratzelzni statusu
uzivatele.

28

—_ v

Pro systém Mac:

00O

- 1 m &

User64 IEI -X-
21 v
Polozky Funkce

[~]

Spusténi promitani obrazu.

[u]

Pozastaveni promitani
obrazu.

0

Zastaveni promitani
obrazu (promitaci plocha
z¢erna).

Pouziti funkce prezentace pres sit’

Zobrazovani obrazk ¢i
soubortl odeslanych z
pocitace Tablet PC/

Smartphone

Muzete bezdratove promitat obrazky JPEG,

soubory PDF apod

.uloZené v pocitaci Tablet

PC/smartphone pomoci zvlastni aplikace.*1

Chcete-li stahnout

aplikaci*2 nebo ziskat

podrobné informace o jejim pouziti,
navstivte nasledujici internetovou adresu

URL.

http://PWPresenter.pixelworks.com




*1:

*2:

Pouziti aplikace je podminéno jednou z

nasledujicich podminek.

« Pfipojeni k siti, kde 1ze navazat
bezdratové piipojeni (strana 10).

« Pfipojeni k bezdratové siti pomoci
modulu USB wireless LAN IFU-WLM3
(neni soucasti dodavky), ktery je
ptipojeny k projektoru (strana 11).

V zavislosti na vasem internetovém

pfipojeni mtize byt uc¢tovan komunikacéni

datovy poplatek.

PouZziti funkce prezentace pres sit’

s sa,d aoejuszaid a0xun4
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» Prehravani obrazu a zvuku s pouzitim pfipojeni USB

Prehravani obrazu a zvuku s pouzitim
pripojeni USB

Muzete rovnéz snadno piehravat obraz a zvuk propojenim projektoru a pocitace kabelem USB
A-B (neni soucasti dodavky).

Aby bylo mozné prehravat obraz a zvuk s pouzitim pfipojeni USB, je tieba spustit USB
Display.

Systémové pozadavky pro pouziti aplikace jsou nasledujici.

0os

Windows XP: Home/Professional (doporuceno)

Windows Vista: Home Premium/Business/Ultimate/Enterprise

Windows 7: Home Premium/Professional (doporu¢eno)/Ultimate/Enterprise
Windows 8

Mac OS X: 10.6.x/10.7.x/10.8.x

CPU
Pentium4 2,8 GHz nebo rychle;jsi

Spusténi USB Display
1 Spojeni projektoru a pocitace kabelem USB A-B (neni soucasti dodavky) (strana 10).

2 Zapnéte projektor.
Vyberte jako vstupni zdroj “Type B USB” (strana 14). Po kratké dob¢ je projektor rozeznan
jako jednotka CD-ROM v pocitaci.

3 Oteviete “USB Display” v jednotce CD-ROM.

RozliSeni pocitace se pfi spusténi aplikace zméni.

V zavislosti na nastaveni pocitace se mize aplikace spustit automaticky.

Po skonceni pouzivani projektoru muzete jednoduse odpojit kabel USB bez moznosti Bezpeéné
odebrat hardware.

Obrazy filmového piehravace (Media Player, atd.) se nemusi zobrazovat spravné.

Pouzivate-li operacni systém Windows Vista, Windows 7 nebo Windows 8, doporuc¢ujeme
vypnout prostfedi Windows Aero.

Prehravani obrazu a zvuku Pouziti kontroléru
Po spusténi USB Display se na promitaci Pro systém Windows:
plose zobrazi kontrolér a bude automaticky .
zahdjeno piehravani. USB Display - X

» u = @

Prehravani obrazu a zvuku s pouzitim pfipojeni USB



Pro systém Mac:

OXONO)

- 11 m | O

Polozky Funkce
Spusténi piehravani
zvuku/obrazu.

Pozastaveni prehravani
zvuku/obrazu.

(=] | [=] ][]

Zastaveni pfehravani
zvuku/obrazu (promitaci
plocha z¢erna).

Zobrazeni informaci o

USB Display.

Prehravani obrazu a zvuku s pouzitim pfipojeni USB

gsn lusfodiyd winznod s NYNAZ e nzeiqo JueAeiysid
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» USB Media Viewer

Pouziti USB Media Viewer

Mizete prohliZzet obrazy ulozené na pamét’ovém zatizeni USB, pfipojeném ke konektoru USB

pocitace, bez pouziti pocitace.

Podporovana pamét’ova média a format souborti:

* Podporovana pamét’ova média: Pamét’ova jednotka Flash USB

» Podporovany format pamét’ovych médii: Format FAT

» Podporovany format soubort: JPEG (.jpg/.jpeg), Bitmap (.bmp), PNG (.png), GIF (.gif), TIFF
(tif tiff)

exFAT, NTFS nejsou podporovany.

Soubory TIFF obsahujici informace EXIF nejsou podporovany.

Obrazové soubory na pamét’ovém zatizeni USB ptipojeném k projektoru pres USB hub se nemusi
zobrazit.

Chranéna pamét’ USB nemusi fungovat spravné.

Ctetka pamé&t’ovych karet USB rozpoznana jako vice neZ jeden disk nemusi fungovat spravng.
Zobrazeni obrazovych souborti vétsich nez 4092 x 3072 pixelti neni zaruceno. Zobrazeni mize
trvat dlouhou dobu nebo k nému nemusi dojit.

Slozka s hlubokou strukturou nebo s velmi dlouhym nazvem se nemusi zobrazit.

Obrazek se nemusi zobrazit, v zavislosti na typu.

Soubory nebo slozky s ndzvy obsahujicimi nealfanumerické znaky se nemusi zobrazit.

Pfi zobrazovani obrazového souboru neodpojujte pamét’ové zatizeni USB. Muze dojit k chybné
funkci pamét’ového zatizeni USB nebo projektoru. Odpojte pamét’ové zatizeni USB, zobrazuje-
li se vybérova obrazovka pamét’ovych zatizeni USB.

1 Pfipojte pamét’ové zafizeni USB k projektoru (strana 13).

2 Vyberte jako vstupni zdroj “Type A USB” (strana 14).

3 Vyberte pamét’ové zatizeni USB.

Stisknéte tlacitko ENTER pro zobrazeni v rezimu miniatur.
USB Media Viewer ma tfi rezimy zobrazeni: “rezim miniatur”, “rezim zobrazeni” a “a rezim
prezentace”.

Pouziti USB Media Viewer



Rezim miniatur

Obrazové soubory ve sloZce se zobrazi jako seznam miniatur.

aaaaaaaa

: CR | ; | P Nabidka moznosti

Stisknéte tlacitko 4/%/«/# na dalkovém ovladaci pro vybér obrazu, poté stisknéte tlacitko
ENTER. V dolni ¢asti obrazovky se zobrazi nabidka moznosti.

Nabidka moznosti

Muzete zvolit pofadi zobrazeni miniatur a metodu zobrazeni obrazovych souboru.

Polozky Popisy polozek
Skryti nabidky moznosti.

JoMaIA BIPSIN 8SN

g

KA
1
(2]

Pfepnuti na rezim zobrazeni a zobrazeni vybraného obrazu pies celou
promitaci plochu. (strana 54)

Pfepnuti na rezim prezentace a spusténi prezentace od vybraného obrazu.
(strana 54)

x

Ttidéni obrazovych soubord.

Ttidéni obrazovych soubora
Ttidéni podle nazvu v abecednim potadi.
Ttidéni podle nazvu v opacném abecednim poradi.
Ttidéni podle data v chronologickém pofadi.
Ttidéni podle data v opacném chronologickém poradi.

« Soubory bez dat miniatury (v€etné soubort vytvofenych aplikaci) se zobrazi jako prazdné ikony.
* Nelze zobrazit vice nez 200 obrazovych soubort a slozek v jedné slozce.
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Rezim zobrazeni

V rezimu zobrazeni miZete zobrazit vybrany obraz pies celou promitaci plochu.

X § ¥ © <+« = b Nabidka moznosti

Stisknéte tlac¢itko ENTER na dalkovém ovladaci. V dolni ¢asti obrazovky se zobrazi nabidka
moznosti.

Nabidka moznosti

b
=
(=]

N¢
=
<

Popisy polozek

Skryti nabidky moznosti.

Navrat do rezimu miniatur (strana 53).

Otoceni obrazu o 90 stupni proti sméru pohybu hodinovych rucicek.

Otoceni obrazu o 90 stupiiti ve sméru pohybu hodinovych ru¢iéek.

Prepnuti na rezim prezentace a spusténi prezentace od vybraného obrazu.
(strana 54)

Zobrazeni piedchoziho obrazu.

gd GEREE

Zobrazeni nasledujiciho obrazu.

Rezim prezentace

V rezimu zobrazeni mizete zobrazit obrazy jako prezentaci.

Nabidka moznosti

Stisknéte tlacitko ENTER na dalkovém ovladaci. Prezentace se pozastavi a v dolni ¢asti
obrazovky se zobrazi nabidka moznosti.
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Nabidka moznosti

Popisy polozek

Skryti nabidky moznosti.

Navrat do rezimu miniatur (strana 53).

Zobrazeni piedchoziho obrazu.

Zobrazeni nasledujiciho obrazu.

g
N¢
B
<

Stisknéte tlacitko 4/% pro zménu casového intervalu prezentace.

Casovy interval prezentace

Po 3 sekundéach zobrazeni nasledujiciho obrazu.

Po 5 sekundach zobrazeni nasledujiciho obrazu.

Po 10 sekundach zobrazeni nasledujiciho obrazu.

I

Stisknéte tlacitko 4/% pro zménu efektu prezentace.

Efekt prezentace

Nasledujici obraz se zobrazi s dlazdicovym pfechodovym efektem.

Nasledujici obraz se zobrazi z levé strany promitaci plochy.

JoMaIA BIPSIN 8SN

Nasledujici obraz se zobrazi z pravé strany promitaci plochy.

Nasledujici obraz se zobrazi z horni strany promitaci plochy.

DOEER

Nasledujici obraz se zobrazi z dolni strany promitaci plochy.

Con Stisknéte tlacitko 4/¥ pro zménu nastaveni opakovani prezentace.

Nastaveni opakovani

el Po zobrazeni posledniho obrazu se prezentace spusti od prvniho obrazu
Znovu.

il Po zobrazeni posledniho obrazu se prezentace ukonci a piejde zpét do
rezimu miniatur.
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» Ostatni

Indikatory

Indikatory umoziuji kontrolu stavu a uvédomuji vas o nenormalnim chodu projektoru.
Vykazuje-li projektor nenormalni stav, urcete problém podle nize uvedené tabulky.

Indikator ON/STANDBY

Stav

Vyznam/odstranéni

Sviti Cervené

Projektor je v rezimu Standby.

Blika zelené

* Projektor je pfipraven k provozu po zapnuti.
* Po vypnuti projektoru chladne lampa.

Sviti zelené

Projektor je zapnuty.

Sviti oranzové

Projektor je v rezimu With No Input (Lamp Cutoff). (strana 28)

Blika ¢ervené

Projektor je v nenormalnim stavu. Pfiznaky jsou indikovany poctem
blikani. Urcete problém podle nasledujiciho. Ukazuje-li se ptiznak
znovu, obrat’te se na kvalifikovaného pracovnika spole¢nosti Sony.

Blikne dvakrat

Vnitini teplota je neobvykle vysoka. Zkontrolujte nize uvedenou

polozku.

* Zkontrolujte, zda nic neblokuje vétraci otvory. (strany 4, 4)

 Zkontrolujte, zda neni vzduchovy filtr ucpany. (strana 62)

* Zkontrolujte, zda je polozka Installation Attitude v nabidce
Installation nastavena spravné. (strana 30)

Blikne Sestkrat

Odpojte napajeci kabel ze zasuvky. Po kontrole, ze indikator
ON/STANDBY zhasina, znovu zapojte napajeci kabel do elektrické
zasuvky, poté zapnéte projektor.

Jiny pocet bliknuti Obrat’te se na kvalifikovaného pracovnika spole¢nosti Sony.

Indikator LAMP/COVER

Stav

Vyznam/odstranéni

Blika cervené

Pfiznaky jsou indikovany poétem blikani. Urcete problém podle
nasledujiciho.

Blikne dvakrat

Kryt lampy neni bezpecné ptipevnény. (strana 60)

Blikne tiikrat

Teplota lampy je neobvykle vysoka. Vypnéte napdjeni a vyckejte,
dokud lampa nevychladne, poté znovu zapnéte napajeni. Objevi-li se
pfiznak znovu, lampa mtze byt vyhoteld. V takovém ptipadé
nahrad’te lampu novou (strana 60).

Indikatory



Seznam zprav

Zobrazi-li se na promitaném obrazu néktera z nize uvedenych zprav, urcete problém podle nize

uvedené tabulky.

Zpravy Vyznam/odstranéni Strana
High temp.! Lamp off in  Zkontrolujte nize uvedenou polozku. 4,4,
1 min. « Zkontrolujte, zda nic neblokuje vétraci otvory. 30, 62
 Zkontrolujte, zda neni vzduchovy filtr ucpany.
« Zkontrolujte, zda je polozka Installation Attitude v nabidce
Installation nastavena spravné.
Frequency is out of Zmeénte nastaveni vystupu piipojeného zafizeni na jeden ze 70
range! signald podporovanych projektorem.
Please check Input-A Nastavte “Input-A Signal Sel.” na “Auto” nebo vyberte typ 28
Signal Sel. vstupniho signalu vhodny pro vstupni signal.
Please clean the filter. Vycistéte vzduchovy filtr. 62
Please replace the Lamp Nahrad’te lampu novou a vycistéte vzduchovy filtr. Zpravase 60, 62
and clean the Filter. objevi, kdykoliv zapnete napajeni, dokud nevymeénite lampu a —
nevynulujete asovac lampy. —
Projector temperature is  Nepouzivate-li projektor v nadmoiské vysce 1 500 m nebo 4,4, —
high. High Altitude vyssi, zkontrolujte nize uvedené polozky. 30, 62 g
Mode should be “On” if + Zkontrolujte, zda nic neblokuje vétraci otvory. &
Projector is being used  « Zkontrolujte, zda neni vzduchovy filtr ucpany. =4
at high altitude. « Zkontrolujte, zda je polozka Installation Attitude v nabidce
Installation nastavena spravne.
Not applicable! Bylo stisknuto neplatné tlacitko. -
The control keys are Polozka “Control Key Lock” je nastavena na “On”. 27
locked!
Projector will shutdown Bylo stisknuto tlagitko I/() a projektor se brzy vypne. Pro 19
soon zruseni vypnuti stisknéte znovu tlagitko /() (projektor zistane
Press I/() Key to Restart zapnuty). Pro pfHimé vypnuti projektoru stisknéte a podrite
tlaitko I/(.
Lamp Dimming Snizi vykon lampy pfi nastaveni “With Static Signal”. Je-li 28
detekovana zména signalu nebo je provadéna ¢innost (dalkové
ovladani nebo ovladaci panel), obnovi se normalni jas.
Seznam zprav 57



Odstranovani problémi

Pted zadosti o opravu projektoru zkuste diagnostikovat problém podle nize uvedenych pokynd.

PFiznaky Odstranéni Strana

Napéjeni neni zapnuto.  Zkontrolujte, zda je napajeci kabel pevné pfipojeny. -

Pfi nastaveni “Control Key Lock” na “On” nemiZete vypnout 27
projektor pouzitim tlagitka /() na projektoru.

Nejsou-li lampa nebo kryt lampy bezpe¢né piipevnény, nelze 60
projektor zapnout.

Z4dny obraz. Zkontrolujte, zda je spojovaci kabel pevné pfipojen k 9
externimu zafizeni.

Zkontrolujte, zda je signal pocitae nastaven na vystup pouze 14
do externiho monitoru. Nastavite-li vystup signalu z pocitace

do displeje pocitace a do externiho monitoru, obraz externiho
monitoru se nemusi zobrazovat spravné. Nastavte vystup

signalu z poéitace pouze na externi monitor.

Zkontrolujte, zda bézi aplikace “USB Display” nebo 46, 50
“Projector Station for Network Presentation”.

Zkontrolujte, zda je pamét’ové zafizeni pfipojené k projektoru 52
kompatibilni s projektorem.

Zkontrolujte, zda je vstupni zdroj spravné vybran. 14
Zkontrolujte, zda neni obraz potlaceny stisknutim tlacitka 6
BLANK.

Aplikace “USB Zkontrolujte, zda pocitac pfipojeny k projektoru spliiuje 46, 50

Display” nebo systémové pozadavky pro aplikace.

“Projector Station for

Network Presentation”

se nespousti.

Pocitac se nemuze » Zkontrolujte polozku “LAN Settings” projektoru. 28

pripojit k projektoru. « Zkontrolujte podminku bezdratového pripojeni.

74dné zobrazeni OSD.  Zobrazeni na obrazovce se neobjevi, je-li “Status” v nabidce 27

Operation nastaveno na “Oft”.

Pomér stran zobrazeni ~ Obraz se nemusi zobrazovat spravng, protoze vstupni signal 6,22,
neni spravny/obraz se nelze spravné posoudit. V takovém pfipad¢ nastavte “Aspect” 24
zobrazuje mensi / ¢ast ruéné.

obrazu se nezobrazuje.

Obraz je Obrazy jsou lichobéznikové kvili thlu promitani. V takovém 6, 18,
lichobéznikovy. ptipadé muizete lichobéznikové zkresleni upravit pouzitim 30
funkce Keystone.
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Priznaky

Odstranéni

Strana

Obraz je tmavy/ptilis
jasny.

Nastaveni pro “Brightness”, “Contrast” a “Lamp Mode”
ovlivni jas obrazu. Zkontrolujte, zda je hodnota odpovidajici.

21,28

Obraz bude tmavy, je-li vyhorela lampa. Zkontrolujte “Lamp
Timer” a v pfipad¢ potfeby vyménte lampu za novou.

31, 60

“With Static Signal” je nastaven na “On”.

28

Béhem potlaceni obrazu se lampa ztlumi pro snizeni spotfeby
energie.

28

Nevstupuje-li signal videa, lampa se ztlumi pro snizeni
spotieby energie.

Obraz ztmavne nebo se
vyjasni.

Je-1i lampa ztlumena dlouhou dobu, jas se miize docasné
zvysit, to vSak neni zavada.

Je-li polozka “Lamp Mode” nastavena na “Auto”, svitivost
lampy se zméni podle vstupujiciho obrazu.

Obraz neni jasny.

Zkontrolujte, zda je projektor zaostfeny.

Obraz nebude jasny, nahromadil-li se na objektivu kondenzat.
V takovém piipadé nechte projektor ustalit pfiblizné dvé
hodiny se zapnutym napajenim.

Obraz je ruSen.

Zkontrolujte, zda je spojovaci kabel pevné piipojen k
externimu zafizeni.

Zadny zvuk.

Zkontrolujte, zda jsou spojovaci kabely mezi projektorem a
externim videozafizenim nebo audiozafizenim bezpecné
piipojené.

Zkontrolujte, zda je externi zvukové zafizeni spravné
nastavené.

Zvuk nevystupuje, je-li polozka “Speaker” nastavena na “Oftf”.

26

Zvuk nevystupuje pii aktivovaném ztlumeni zvuku.

Zkontrolujte, zda neni hlasitost nastavena na minimum.

6,26

Dalkovy ovlada¢
nefunguje.

Zkontrolujte, zda jsou spravné nainstalované baterie.

Zkontrolujte, zda nejsou baterie vybité.

Ventilator je hlu¢ny.

Zvuk ventilatoru je Casto silnéjsi nez je obvyklé pro ochlazeni

lampy apod. v nasledujicich pfipadech.

* “Lamp Mode” je nastaven na “High”.

« The unit is used at a high altitude. “High Altitude Mode” je
nastaven na “On”.

« Pristroj je pouzivan v misté s vysokou teplotou.

28,30

Jsou-li vétraci otvory zablokované, vnitini teplota projektoru
stoupne a zvuk ventilatoru zesili.

4,4

Odstrariovani problému
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Vymeéna lampy

Nahrad’te lampu novou, zobrazi-li se zprava na promitaném obrazu (strana 57).
Pro vymeénu pouzijte projektorovou lampu LMP-E220 (neni soucasti dodavky).

Lampa zlstane po vypnuti projektoru horka.
Pii kontaktu s lampou muZe dojit k
popaleni prsti. Ménite-li lampu, vyckejte
nejméné hodinu po vypnuti projektoru,
neZ lampa dostatecné vychladne.
Nepfipust’te, aby do otvoru pro vymeénu
lampy po vyjmuti lampy vnikly jakékoliv
kovové nebo hoflavé predméty, mize to
zpusobit zasazeni elektrickym proudem nebo
vznik pozaru. Nestrkejte do otvoru ruce.

* Pokud lampa praskne, obrat’te se na
kvalifikovaného pracovnika spole¢nosti
Sony. Nevyméiujte lampu sami.

* Pfi vyjiméani lampy ji vytahnéte pfimo
drzenim za ur¢ené misto. Dotknete-li se jiné
¢asti lampy nez urc¢eného mista, muzete se
popalit nebo zranit. Vytahujete-li lampu pfi
naklonéném projektoru, ilomky se mohou v
pripad¢ prasknuti lampy rozptylit a zptsobit
zranéni.

Vyména lampy

1 Vypnéte projektor a odpojte napajeci
kabel od elektrické zasuvky.

2 Jeli lampa dostatecné vychladla,

oteviete kryt lampy uvolnénim 1
Sroubu.

.

3 Uvolnéte tii $rouby na lampé (@) a

poté ji za uchytky vytahnéte (@).
'

Uchytka



4 7Zcela zasuiite novou lampu tak, aby
byla bezpe&nd usazena (@). Utahnéte
tfi Srouby (@).

Poznamka

Pokud neni lampa fadné zajisténa, nebude
mozné zapnout napajeni.

6 Zapojte napajeci kabel do zasuvky a
zapnéte projektor.

7 Vynulujte ¢asovac¢ lampy pro
upozornéni na ¢as dalsi vymeény.
Vyberte “Lamp Timer Reset” v nabidce
Function a pot¢é stisknéte tlacitko
ENTER. Kdyz se objevi zprava, vyberte
“Yes” pro vynulovani ¢asovace lampy
(strana 26).

 Pozor |

Likvidace pouzité lampy

Pro zakazniky v USA

Lampa v tomto vyrobku obsahuje rtut’.
Likvidace téchto materialt mize byt
regulovana z hlediska ohledu na Zivotni
prostredi. Informace o likvidaci nebo
recyklaci vam poskytnou organy mistni
spravy nebo organizace
Telecommunications Industry
Association (www.eiae.org).

Vyména lampy

o ’HHHHH
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Cisténi vzduchového filtru

Zobrazi-li se na promitaném obrazu zprava oznamujici ¢as na vy¢isténi filtru, vycistéte
vzduchovy filtr (strany 56, 57).

Nelze-li prach ze vzduchového filtru odstranit ani ¢iSténim, vymeénte vzduchovy filtr za novy.
Ohledné podrobnosti k novému vzduchovému filtru se obrat’te na kvalifikovaného pracovnika
spole¢nosti Sony.

V pripadé zanedbani ¢isténi miize nahromadény prach ucpat vzduchovy filtr. V disledku toho
se miiZe uvnitf zafrizeni zvysit teplota, co miZe vést k moZnému selhani nebo poZaru.

1 Vypnéte projektor a odpojte napajeci Stladte |B| a vyjméte drzak
kabel od elektrické zasuvky. vzduchového filtru ve sméru Sipky.

2 Oteviete bo¢ni kryt a vyjméte drzak
vzduchového filtru.
Stisknéte [A], oteviete boéni kryt ve
sméru Sipky zobrazené na nasledujicim
obrazku a vyjméte drzak vzduchového
filtru.

Drzak vzduchového filtru

3 Vy¢istéte vzduchovy filtr vysavacem.
Vyjméte vzduchovy filtr podle nize
uvedeného vyobrazeni a poté jej
vysavacem vycistéte.

Celisti
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Vzduchovy filtr sestava ze 2 filtra (Al,
[B).

@)
(7]
—
Q
—
2

Cigténi vzduchového filtru | 63

4 Znovu nasad’te bocni kryt.

Poznamka

Vzduchovy filtr nasad’te pevng, jinak mize
dojit k zavadé.



Technické udaje

Polozky

Popisy

Model

VPL-SW630C/SW620C/SW630/SW620/VPL-
$X630

Promitaci systém

3 LCD systém

Zobrazovaci Efektivni VPL-SW630C/SW620C/SW630/SW620: 0,59 palce
zatizeni velikost displeje (15,0 mm), 3 deskové panely, pomér stran 16:10
VPL-SX630: 0,63 palce (16,0 mm), 3 deskové panely,
pomeér stran 4:3
Efektivni prvky ~ VPL-SW630C/SW620C/SW630/SW620: 3 072 000
obrazu pixeld (1280 x 800 pixeld, 3 deskové panely)
VPL-SX630: 2 359 296 pixelti (1024 x 768 pixelu,
3 deskové panely)
Promitaci objektiv  Zoom Ruéni (pribl.1,03 krat)
Zaostfeni Ru¢ni
Zdroj svétla Vysokotlaka rtut’ova lampa, typ 225 W
Velikost VPL-SW630C/SW620C/SW630/SW620: 65 palct az
promitaného 110 palct (1,65 m az 2,79 m)
obrazu VPL-SX630: 70 palcti az 115 palcti (1,78 m az 2,92 m)
Svételny tok (jas) VPL-SW630C/SW630: 3 100 Im
VPL-SW620C/SW620: 2 600 Im
VPL-SX630: 3 200 Im
(kdyz je “Lamp Mode” nastaveno na “High”)
Reproduktor 16 W x 1 (monofonni)
Pouzitelna Horizontélné: 15 kHz az 92 kHz, vertikalné: 48 Hz az
frekvengke 92 Hz
snimani
Rozliseni"! Kdyz je na Maximalni rozliSeni zobrazeni: 1600 x 1200 pixelt
vstupu signal (pfeformatovani)
pocitace RozliSeni zobrazeni panelu:
VPL-SW630C/SW620C/SW630/SW620: 1280 x 800
pixeli
VPL-SX630: 1024 x 768 pixeld
Kdyz je na NTSC, PAL, SECAM, 480/60i, 576/50i, 480/60p,

vstupu signél
videa

576/50p, 720/60p, 720/50p, 1080/60i, 1080/50i,
1080/60p, 1080/50p

Systém barev

NTSC3s.58, PAL, SECAM, NTSC4.43, PAL-M, PAL-N

Technické udaje



Polozky

Popisy

Model

VPL-SW630C/SW620C/SW630/SW620/VPL-
SX630

INPUT OUTPUT
(pocitac/video)

INPUT A

Vstupni konektor RGB/YPBPRr: Mini D-sub
15kolikova zasuvka, G s sync/Y: 1 V8§ +2 dB negativni
sync., zakonceni 75 ohmt, RGB/PBPr: 0,7 V§§ +2 dB,
zakonceni 75 ohmt, signal sync.: Vysoka impedance
urovné TTL, pozitivni/negativni

Konektor vstupu zvuku: Stereofonni minijack,
jmenovity vstup 500 mVrms, vstupni impedance vEtsi
nez 47 kohmu

INPUT B

Vstupni konektor RGB: Mini D-sub 15kolikova
zasuvka, RGB: 0,7 V§§ £2 dB, zakonc¢eni 75 ohmui,
signal sync.: Vysoké impedance urovné TTL, pozitivni/
negativni

Konektor vstupu zvuku: Stereofonni minijack,
jmenovity vstup 500 mVrms, vstupni impedance vétsi
nez 47 kohmt

INPUT C

Vstupni konektor HDMI: HDMI 19 kolikd, HDCP,
podpora zvuku HDMI

S VIDEO
(SVIDEO IN)

Vstupni konektor S video: Mini DIN 4kolikovy, Y:

1 V8§ +2 dB negativni sync., zakon¢eni 75 ohmil, C:
(synchronizaéni signal barvy) 0,286 (NTSC)/0,3 (PAL/
SECAM) V33§ £2 dB, zakonceni 75 ohmi

Konektor vstupu zvuku: Zditka zvuku x 2, jmenovity
vstup 500 mVrms, vstupni impedance vétsi nez 47
kohmu

VIDEO (VIDEO Konektor vstupu videa: Kolikovy jack, 1 V§§ £2 dB
IN) negativni sync., zakonc¢eni 75 ohmu

Konektor vstupu zvuku: Sdileny s S VIDEO
OUTPUT Vystupni konektor MONITOR: Mini D-sub

15kolikova zasuvka, G s sync/Y: 1 V§§ £2 dB negativni
sync., zakonéeni 75 ohmi, RGB/PBPr: 0,7 V8§ +2 dB,
zakonceni 75 ohmu, signal sync.: HD, VD 4 V
(otevieny), 1 V8§ (75 ohmu), pozitivni/negativni
Konektor vystupu zvuku: Stereofonni minijack,

1 Vrms (maximalni hlasitost pfi vstupu 500 mVrms),
vystupni impedance 5 kohmi

Ostatni konektory

Konektor RS-232C: D-Sub 9kolikova zastrcka

Konektor LAN: RJ45, 10BASE-T/100BASE-TX

Konektor USB: Typ A

Konektor USB: Typ B

Vstup mikrofonu: Minijack

Provozni teplota/
Provozni vlhkost

0°C az40°C/20 % az 80 % (bez kondenzace)

Skladovaci teplota/
Skladovaci vlhkost

—10 °C az +60 °C / 20 % az 80 % (bez kondenzace)

Napajeni

VPL-SW630C/SW620C/SW630: 100 V az 240 V AC,
3,3 A-1,5 A, 50/60 Hz

VPL-SW620/VPL-SX630: 100 V a2 240 V AC, 3,2 A-
1,4 A, 50/60 Hz

Technické udaje
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Polozky

Popisy

Model VPL-SW630C/SW620C/SW630/SW620/VPL-
S$X630
Ptikon VPL-SW630C:

100 Vaz120 V AC: 328 W
220V az240 VAC: 316 W
VPL-SW620C:

100 Vaz120 V AC: 321 W
220V az240 V AC: 309 W
VPL-SW630:

100 Vaz120 V AC: 323 W
220V az240 VAC: 311 W
VPL-SW620:

100V az120 V AC: 318 W
220V az240 V AC: 305 W
VPL-SX630:

100V az120 V AC: 318 W
220V az240 V AC: 306 W

Spotieba energie
Standby

VPL-SW630C/SW620C:

100V az120 V AC: 5,2 W (je-li “Standby Mode” nastaven
na “Standard”)/0,5 W (je-li “Standby Mode” nastaven na
“Low”)

220V az240 V AC: 5,5 W (je-li “Standby Mode” nastaven
na “Standard”)/0,5 W (je-li “Standby Mode” nastaven na
“Low”)

VPL-SW630/SW620/SX630:

100V az120 V AC: 5,1 W (je-li “Standby Mode” nastaven
na “Standard”)/0,5 W (je-1i “Standby Mode” nastaven na
“Low”)

220V az240 V AC: 5,4 W (je-li “Standby Mode” nastaven
na “Standard”)/0,5 W (je-1i “Standby Mode” nastaven na
“Low”)

Rozptyl tepla

VPL-SW630C:

100 V AC: 1 120 BTU/hodina
240 V AC: 1 079 BTU/hodina
VPL-SW620C:

100 V AC: 1 096 BTU/hodina
240 V AC: 1 055 BTU/hodina
VPL-SW630:

100 V AC: 1102 BTU/hodina
240 V AC: 1 061 BTU/hodina
VPL-SW620:

100 V AC: 1 085 BTU/hodina
240 V AC: 1 041 BTU/hodina
VPL-SX630:

100 V AC: 1 085 BTU/hodina
240 V AC: 1 044 BTU/hodina

Standardni Ptibl. 372 x 167 x 382 mm

rozméry Pribl. 372 x 138 x 382 mm (bez vyc¢nivajicich ¢asti)

(S/V/H)

Hmotnost VPL-SW630C/SW620C: Pribl. 6,2 kg
VPL-SW630/SW620/SX630: Piibl. 6,0 kg

Dodéavané Viz “Kontrola dodaného prislusenstvi” v dodané Stru¢né

prislusenstvi referen¢ni piirucce.

Technické udaje



Polozky Popisy

Model VPL-SW630C/SW620C/SW630/SW620/VPL-
SX630

Doplikove Lampa projektoru LMP-E220 (na vyménu)

piislusenstvi™? *3 Modul USB wireless LAN IFU-WLM3

Detektor interaktivniho pera IFU-PN250A/PN250B

*1: Podrobnosti viz “Akceptovatelné vstupni signaly” na strana 70.

*2: Informace o piislusenstvi v této pfiruéce jsou aktualni ke kvétnu 2014.

*3: Ne vSechna doplikova pfislusenstvi jsou dostupna ve vSech zemich a oblastech. Ovéite si
prosim u mistniho autorizovaného prodejce Sony.

Design a specifikace piistroje véetné doplitkového ptislusenstvi podléhaji zménam bez pfedchoziho
upozornéni.

Technické udaje

o

67



Popisy konektort

Konektor HDMI (HDMI, zasuvka)

Vstupni konektor RGB (Mini D-sub
15kolikova, zasuvka)

TMDS. 11 |TM.D.S. 1 ”
Data2+ Clock Shield
TMD.S. 12 |TM.DS. - -
. 1 Vstup videa 9 Vstup zdroje
Data2 Shield Clock — (¢erveny) R napéjeni pro
T.M.D.S. 13 |N.C. DDC
Data2 — 2 |Vstupvidea |10 |GND
4 |TM.DS. 14 |RESERVED (zeleny) G
Datal+ (N.C) 3 |Vstwpvidea |11 |GND
5 |TM.D.S. 15 |SCL (modry) B
Datal Shield 4 |GND 12 | DDC/SDA
6 |TLMDS. 161 SDA 5 |RESERVE |13 |Horizontalni
Datal — .
sync signal
7 T.M.D.S. 17 | DDC GND T
Data0s 6 GND (R) 14 Yertlrkalm sync
signal
8 T.M.D.S. 18 | +5V Power
Data0 Shield 7 GND (G) 15 | DDC/SCL
9 |TMDS. 19 | Hot Plug 8 |GND(B)
Data0 — Detect
10 |TM.D.S. ./ .
Clock+ Konektor RS-232C (D-Sub 9kolikova,
zastrcka)
1 5
O0O0O0
6 9
1 NC 6 NC
2 RXDA 7 RTS
3 TXDA 8 CTS
4 DTR 9 NC
5 GND

68
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Konektor USB (Typ A, zasuvka)

1 4

1 Vgus 4,4 -5,25V)
2 Data—

3 Data+

4 Ground

Konektor USB (Typ B, zasuvka)

2 1

3 4
1 VCC (+5V)
2 Data—
3 Data+
4 Ground

Technické udaje
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Akceptovatelné vstupni signély*l | fHIkHz)/ Vstupni konektor
L . RozliSeni RGB/
Signal poéitace V[Hz] |ypopel HDMI| RGB
fH[KHz)/ Vstupni konektor 1280 x 800 | 49,7/60 | @ ° °
Rozliseni V[Hz] RGB/ Homi| RGB
z s i
YPePR Digitalni TV signal™
640 x 350 31,5/70 | @ ° Vstupni
37985 @ ° L konektor
Signal fV[HZz]
640 x 400 31,5/70 | @ ° RGB/
vpspr | HOMI
379/85| @ °
640 <480 | 31560 ® | ® | e 4801 60 o o
35.0/67 ° ° 576i 50 [ J [ J
37,9/73| @ ° 480p 60 o o
37,5175 @ ° 576p 50 ° °
433/85| @ ° 10801 60 [ ) [ )
800 x 600 352/56| @ ° 1080i 50 ° °
37,9/60 | @ ° ° 720p 60 ° °
48,1/72| @ ° 720p 50 ° °
46,9/75| ® ° 1080p 60 °
53,785 @ ° 1080p 50 °
832 x 624 49,7/75| ® °
1024 %768 | 484/60| ® | ® | ® Analogovy TV signal
56,5/70 | ® ) Vstupni
konektor
60,0/75| @ ° Signal fV[Hz] VIDEG/S
68,785 @ ° VIDEO
1152 x 864 | 64,070 | @ ° NTSC 60 °
67,5/75| @ °
PAL/SECAM 50 o
77,5/85| @ °
1152900 | 61,8/66| @ °
1280 x 960 | 60,0/60| @ ° PY *1: «Kdyzje na vstupu jiny signal, nez signaly
uvedené v tabulce, obraz nemusi byt
1280 x 1024| 64,0/60| ® ° ° Zobrazen spravné.
80,0/75| @ (] * Vstupni signal pro rozli$eni zobrazeni,
91,1/85| ® ° odlisny od signalu nastaveného na
panelu, nebude zobrazen ve svém
1400 x 1050| 65.3/60 | ® ® ® pivodnim rozliSeni. Texty a Cary mohou
1600 x 1200| 75,0/60 | ® ° ) byt nerovné.
1280 768 | 47.8/60 ° *2: Toto je definovano jako vystupni filmovy
m signal 720/60p.
1280720 | 45,060 | @ d ® *3: Toto je definovano jako vystupni filmovy
1920 x 1080| 67,5/60 e signal 1080/60p.
1366 x 768 | 47.7/60| @ Py ° *4: Je podporovano pouze G se sync/Y.
1440 x 900 | 55,9/60| @ ° °
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Promitaci vzdalenost a rozsah posuvu
objektivu

Promitaci vzdalenost je vzdalenost mezi sttedem promitaného okna a povrchem promitaného
obrazu. Nasledné¢ je uveden popis promitaci vzdalenosti a vysky od stiedu promitaciho okna k
okraji promitaci plochy podle kazdé¢ velikosti promitaci plochy. Vyska H je vyska od dolniho

okraje promitaného obrazu (horniho pfi stropni montazi) k A (uréeno natazenim kolmé ¢ary od
stiedu promitaciho okna k povrchu promitaného obrazu).

Instalace na podlahu

J Promitaci vzdalenost L

Promitany
obraz

Stfed promitaciho

/ okna

Vyska H od stfedu
promitaciho okna k
dolnimu okraji
promitaci plochy

Promitaci vzdalenost a rozsah posuvu objektivu
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Instalace na sténu

Vyska H od stfedu
promitaciho okna k
hornimu okraji
promitaci plochy

\ Stied promitaciho

okna

Promitany obraz ——e

<l | .y
W - Promitaci vzdalenost L o
L: Promitaci vzdalenost L

H: Vzdalenost mezi okrajem obrazu a sttedem promitaciho okna

Rozsah posuvu objektivu je vzdalenost, o kterou miizete posunout objektiv od sttedu

promitaného obrazu (0), je-li plna Sitka a plna vyska promitaného obrazu povazovana za 100%.

VSuwr & Stfed promitaného
obrazu
HSL 4 HSr
oQ
VSon Promitany obraz
v

Zastinéna oblast: Rozsah posuvu objektivu

VSur: Svisly rozsah posuvu objektivu (nahoru) [%]
VSox: Svisly rozsah posuvu objektivu (dolt) [%]

HSr: Vodorovny rozsah posuvu objektivu (doprava) [%]
HS:: Vodorovny rozsah posuvu objektivu (doleva) [%]
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Tabulka promitaci vzdalenosti (VPL-SW630C/SW620C/SW630/SW620)

Jednotka: m
Vyska H od stredu
Velikost promitaného obrazu promitaciho okna k okraji
Promitaci promitaci plochy
] } vzdalenostL | Promitaci Promitaci
Uhlopfricka D Sitka x vyska vzdalenost L | vzdalenost L
(Min.) (Max.)
65 palcu (1,65 m) 1,40 x 0,88 0,367-0,378 0,256 0,256
70 palct (1,78 m) 1,51 x 0,94 0,399-0,411 0,277 0,278
80 palcii (2,03 m) 1,72 x 1,08 0,462-0,476 0,319 0,320
90 palcii (2,29 m) 1,94 x 1,21 0,525-0,541 0,362 0,363
100 palcii (2,54 m) 2,15 x 1,35 0,588-0,606 0,404 0,405
110 palcti (2,79 m) 2,37 x 1,48 0,651-0,671 0,446 0,448

Vzorec promitaci vzdalenosti (VPL-SW630C/SW620C/SW630/SW620)
D: Velikost promitaného obrazu (uhlopficka)
H: Vzdalenost mezi okrajem obrazu a sttedem promitaciho okna

Vyjadteni#1

Jednotka: m

Promitaci vzdalenost L (Min.)

Promitaci vzdalenost L (Max.)

L=0,006306 x D-0,0433

L=0,006502 x D-0,0439

Vyjadreni#2

Vyska H od stredu promitaciho okna k okraji promitaci plochy

Promitaci vzdalenost L (Min.)

Promitaci vzdalenost L (Max.)

H=0,00424 x D-0,01957

H=0,00425 x D-0,02002

Rozsah posuvu objektivu (VPL-SW630C/SW620C/SW630/SW620)

'
----- e

3,7 %

3,7%

2,3 %

23 %

VSue [%]= VSon [%]= 3,7 [%]
HSr [%]= HS. [%]= 2,3 [%]

Promitaci vzdalenost a rozsah posuvu objektivu

o

73



74

Tabulka promitaci vzdalenosti (VPL-SX630)

Jednotka: m
Vyska H od stredu
Velikost promitaného obrazu promitaciho okna k okraji
Promitaci promitaci plochy
] ) vzdalenostL | Promitaci Promitaci
Uhlopfricka D Sitka x vyska vzdalenost L | vzdalenost L
(Min.) (Max.)
70 palcut (1,78 m) 1,42 x 1,07 0,374-0,385 0,172 0,173
80 palci (2,03 m) 1,63 x 1,22 0,433-0,446 0,200 0,200
90 palcii (2,29 m) 1,83 x 1,37 0,493-0,508 0,227 0,228
100 palcii (2,54 m) 2,03 x 1,52 0,552-0,569 0,255 0,255
110 palcii (2,79 m) 2,24 x 1,68 0,612-0,630 0,282 0,283
115 palcii (2,92 m) 2,34 x 1,75 0,641-0,661 0,296 0,297

Vzorec promitaci vzdalenosti (VPL-SX630)
D: Velikost promitaného obrazu (dhlopficka)
H: Vzdalenost mezi okrajem obrazu a sttedem promitaciho okna

Vyjadreni#1l

Jednotka: m

Promitaci vzdalenost L (Min.)

Promitaci vzdalenost L (Max.)

L=0,005950 x D-0,0433

L=0,006125 x D-0,0432

Vyjadreni#2

Vyska H od stfedu promitaciho okna k okraji promitaci plochy

Promitaci vzdalenost L (Min.)

Promitaci vzdalenost L (Max.)

H=0,00275 x D-0,02018

H=0,00275 x D-0,02014

Rozsah posuvu objektivu (VPL-SX630)

31%

3,1%

23 % 2,3%

+ VSur [%]= VSon [%]= 3,1 [%]
HSr [%]= HS. [%]= 2,3 [%]

Promitaci vzdalenost a rozsah posuvu objektivu



Ostatni
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Stred promitaciho

Jednotka: mm

Stred promitaciho
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Jednotka: mm
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LICENCNi SMLOUVA
S KONCOVYM
UZIVATELEM

DULEZITE:

PRED POUZITIM TOHOTO SOFTWARU
SI PECLIVE PRECTETE TUTO
LICENCNI SMLOUVU S KONCOVYM
UZIVATELEM (“EULA”). POUZIVANIM
TOHOTO SOFTWARU SOUHLASITE S
PODMINKAMITETO SMLOUVY EULA.
NESOUHLASITE-LI S PODMINKAMI
TETO SMLOUVY EULA,
PRAVDEPODOBNE NEBUDE MOZNE
TENTO SOFTWARE POUZIVAT.

Tato smlouva EULA je pravni smlouva mezi
vami a spole¢nosti Sony Corporation
(“SONY?). Tato smlouva EULA stanovi
vase prava a povinnosti ohledné softwaru
SONY a/nebo jeho dalsich poskytovateld
licenci (veetné ptidruzenych spolecnosti
SONY) a jejich pfislusnych piidruzenych
spole¢nosti (souhrnné “DALSI
DODAVATELE”) spoleéné s veskerymi
aktualizacemi/upgrady poskytnutymi
spole¢nosti SONY, veskerou tisténou, online
nebo jinou elektronickou dokumentaci k
takovému softwaru a veskerymi ostatnimi
datovymi soubory vytvofenymi pouzivanim
takového softwaru (souhrnné
“SOFTWARE”).

Bez ohledu na vyse uvedené skute¢nosti se
na veskery software v SOFTWARU, ktery
ma samostatnou licenéni smlouvu s
koncovym uzivatelem (vcetné, ale bez
omezeni, licence GNU General Public a
licence Lesser/Library General Public
License), vztahuje takova platna samostatna
licen¢ni smlouva s koncovym uzivatelem
namisto podminek této smlouvy EULA v
rozsahu vyzadovaném takovou samostatnou
licenéni smlouvou s koncovym uzivatelem
(“VYLOUCENY SOFTWARE”).

LICENCE PRO SOFTWARE

Tento SOFTWARE se neprodava, pouze se
udé€luje licence k jeho uzivéni. Tento
SOFTWARE je chranén autorskymi pravy a

dalsimi zékony a mezinarodnimi umluvami
na ochranu dusevniho vlastnictvi.

AUTORSKA PRAVA

Veskera prava a naroky na tento
SOFTWARE (v¢etné, ale bez omezeni,
veskerych obrazki, fotografii, animace,
videa, zvuku, hudby, textu a “apletd”
zahrnutych v SOFTWARU) jsou
vlastnictvim spolecnosti SONY nebo
jednoho nebo vice DALSICH
DODAVATELU.

UDELENI LICENCE

Spole¢nost SONY vam udéluje omezenou
licenci na pouzivani SOFTWARU vyhradné
ve spojeni s vasim kompatibilnim zatizenim
(“ZARIZENI") a pouze pro vase
individualni a nekomer¢ni pouzivani.
Spoleénost SONY a DALSI DODAVATELE
si vyslovné vyhrazuji veskera prava, naroky
a zajmy (vCetné, ale bez omezeni, veskerych
prav na dusevni vlastnictvi) na SOFTWARE,
které tato smlouva EULA vyslovné
neudéluje vam.

POZADAVKY A OMEZENI{

Nesmite kopirovat, publikovat, upravovat,
redistribuovat, pokouset se odvodit zdrojovy
kod, ménit, provadét zpétnou analyzu,
dekompilovat ani pfevadét ze strojového
kodu SOFTWARE ani zadnou jeho ¢ast ani
vytvaret odvozena dila ze SOFTWARU,
pokud takova odvozena dila nejsou zamérné
vyuzivana SOFTWAREM. Nesmite ménit
ani porusovat zadnou funkci spravy
digitalnich prav SOFTWARU. Nesmite
odklanét, ménit, odstrafiovat ani obchazet
zadné funkce nebo ochranu SOFTWARU
ani zadni mechanizmy provozné spojené se
SOFTWAREM. Bez predchoziho
vyslovného svoleni spole¢nosti SONY
nesmite oddélovat zadnou jednotlivou
soucast SOFTWARU pro pouzivani v
jednom nebo vice ZARIZENICH. Nesmite
odstrafiovat, upravovat, zakryvat ani
znecitelnovat Zzadné ochranné znadmky nebo
odkazy na SOFTWARU. Nesmite sdilet,
distribuovat, pijcovat, pronajimat,
poskytovat dil¢i licence, piidélovat, pfenaset
ani prodavat SOFTWARE. Software, sit’ova
zatizeni nebo jiné produkty kromeé
SOFTWARU, na kterych zavisi vykonnost

LICENCNi SMLOUVA S KONCOVYM UZIVATELEM
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SOFTWARU, mohou byt pierusena nebo
ukonc¢ena podle vlastniho rozhodnuti
dodavateld (dodavatelt softwaru,
dodavatelt sluzeb nebo spole¢nosti SONY).
Spole¢nost SONY a tito dodavatelé
nezarucuji, ze SOFTWARE, sit’ové sluzby,
obsah nebo jiné produkty budou nadale
dostupné nebo budou fungovat bez preruseni
nebo Upravy.

VYLOUCENY SOFTWARE A
KOMPONENTY OPEN SOURCE

Bez ohledu na vyse uvedené udéleni
omezené licence berete na védomi,ze tento
SOFTWARE mitize obsahovat
VYLOUCENY SOFTWARE. Na néktery
VYLOUCENY SOFTWARE se mohou
vztahovat licence pro software open source
(“Komponenty open source”), coZ znamena,
ze veskeré licence pro software schvalené
jako licence open source iniciativou open
source nebo veskeré velmi podobné licence,
véetné, ale bez omezeni, jakékoli licence,
jejiz distribuce v ramci takové licence
vyzaduje, aby distributor zvetejnil software
ve formatu zdrojového kodu. Je-li
vyzadovano takové zvetejnéni, pravidelné
navs§tévujte webové stranky www.sony.net/
Products/Linux nebo jiné webové stranky
spole¢nosti SONY a sledujte seznam
platnych KOMPONENT OPEN SOURCE
obsazenych v SOFTWARU a platné
podminky jejich pouzivani. Ptislu$na treti
strana miize tyto podminky kdykoli ménit
bez jakékoli povinnosti vii¢i vam. V rozsahu
vyzadovaném licencemi, které se vztahujina
VYLOUCENY SOFTWARE, budou
podminky téchto licenci platit namisto
podminek této smlouvy EULA. V rozsahu, v
kterém podminky licenci, které se vztahuji
na VYLOUCENY SOFTWARE, zakazuji
jakékoli omezeni v této smlouvé EULA
ohledng takového VYLOUCENEHO
SOFTWARU, se takova omezeni nebudou
na takovy VYLOUCENY SOFTWARE
vztahovat. V rozsahu, ve kterém podminky
licenci, které se vztahuji na komponenty
open source, vyzaduji, aby spolecnost
SONY nabidla poskytnuti zdrojového kodu
v souvislosti se SOFTWAREM, se timto
takova nabidka podava.

POUZ{VANi SOFTWARU S
MATERIALY CHRANENYMI
AUTORSKYMI PRAVY

SOFTWARE lze pouzivat k prohlizeni,
uchovavani, zpracovani a/nebo pouzivani
obsahu vytvotfeného vami a/nebo tretimi
stranami. Takovy obsah mtize byt chrané
autorskymi pravy, jinymi zékony na ochranu
dusevniho vlastnictvi a/nebo smlouvami.
Souhlasite, ze budete pouzivat SOFTWARE
v souladu s se v§emi takovymi zakony a
smlouvami, které se na takovy obsah
vztahuji. Berete na védomi a souhlasite, ze
spole¢nost SONY muize pfijmout
odpovidajici opatieni na ochranu autorskych
préav ulozeného, zpracovavaného nebo
pouzivaného SOFTWAREM. Mezi takova
opatfeni patii, ale bez omezeni, pocitani
frekvence vaseho zalohovéani a obnovy
prostiednictvim nékterych funkci
SOFTWARU, odmitnuti ptijeti vaseho
pozadavku na umoznéni obnovy dat, a
ukonceni této smlouvy EULA v pfipadé
vaseho nelegitimniho pouzivani
SOFTWARU.

SLUZBA OBSAHU

ROVNEZ VAS UPOZORNUJEME, ZE
TENTO SOFTWARE MUZE BYT
UZPUSOBEN PRO VYUZIVANI
OBSAHU, KTERY JE POSKYTOVAN
JEDNOU NEBO VICE OBSAHOVYMI
SLUZBAMI (“OBSAHOVA SLUZBA”).
POUZIVANI SLUZBY A
POSKYTOVANEHO OBSAHU SE RiDIi
PODMINKAMI POSKYTOVAN{
SLUZBY DANE OBSAHOVE SLUZBY.
ODMITNETE-LI TAKOVE PODMINKY
PRIJMOUT, BUDE VASE POUZIVANI
SOFTWARU OMEZENO. Berete na
védomi a souhlasite, ze urcity obsah sluzby,
které jsou k dispozici prosttednictvim
SOFTWARU, mohou byt poskytovany
tietimi stranami, nad nimiz nema spole¢nost
SONY kontrolu. K POUZIVANI
OBSAHOVE SLUZBY JE ZAPOTREBI
PRIPOJENI K INTERNETU.
POSKYTOVANI OBSAHOVE SLUZBY
MUZE BYT KDYKOLI UKONCENO.
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PRIPOJENI K INTERNETU A SLUZBY
TRETICH STRAN

Berete na védomi a souhlasite, ze pro piistup
k nékterym funkcim SOFTWARU mtize byt
zapotiebi pfipojeni k Internetu, za které
nesete vyhradni odpovédnost. Kromé toho
nesete vyhradni odpovédnost za tthradu
veskerych poplatki tietim stranam
souvisejicich s vasim ptipojenim k
Internetu, véetné, ale bez omezeni, poplatki
poskytovateli internetovych sluzeb nebo
poplatkd za vysilani. Pouzivani
SOFTWARU miize byt omezeno nebo
blokovano v zavislosti na kapacité, sitce
pasma nebo technickych limitech vase
ptipojeni k Internetu a sluzby. Za zajisténi,
kvalitu a zabezpeceni takového
internetového pripojeni nese vyhradni
odpovédnost treti strana poskytujici takovou
sluzbu.

VYVOZNi A DALSi OMEZENi

Souhlasite, ze budete dodrzovat veskera
platnd vyvozni a reexportni omezeni a
ptedpisy oblasti nebo zemé, ve které sidlite,
a ze nebudete pienaset ani poskytovat
opravnéni k prenaseni SOFTWARU do
nékteré zakdzané zemé nebo jinak v rozporu
s takovym omezenim nebo piedpisy.

VYSOCE RIZIKOVE CINNOSTI

Tento SOFTWARE neni odolny vici
porucham a neni navrzen, vyroben ani uréen
pro pouziti nebo opétovny prode;j jako fidici
vybaveni online pro nebezpecna prostiedi
vyzadujici bezchybny provoz, jako jsou
provozy s jadernymi zatizenimi, letecka
navigace nebo komunikac¢ni systémy, fizeni
letecké dopravy, zatizeni pro podporu
dilezitych zivotnich funkci nebo zbraniové
systémy, ve kterych by selhani SOFTWARU
mohlo vést k imrti, zranéni osob nebo k
vazné hmotné Skod¢ ¢i poskozeni zivotniho
prostiedi (“VYSOCE RIZIKOVE
CINNOSTI”). Spole¢nost SONY, jeji
DALSI DODAVATELE a viechny jejich
ptidruzené spole¢nosti vyslovné vylucuji
jakoukoli vyslovnou nebo ptedpokladanou
zéruku vhodnosti pro VYSOCE RIZIKOVE
CINNOSTL

VYLOUCENI ZARUKY NA SOFTWARE

Berete na védomi a souhlasite, ze
SOFTWARE pouzivate na vlastni riziko a ze
nesete odpovédnost za pouzivani
SOFTWARU. Tento SOFTWARE je
poskytovan “TAK JAK JE” bez jakékoli
zaruky, zavazku nebo podminky.

SPOLECNOST SONY A VSICHNIDALSI
DODAVATELE (pro téely této &asti je
spoleénost SONY a viichni DALSI
DODAVATELE oznaéeni souhrnné jako
“SONY”) VYSLOVNE VYLUCUIJI
VESKERE VYSLOVNE NEBO
PREDPOKLADANE ZARUKY,
ZAVAZKY NEBO PODMINKY
JAKEHOKOLI DRUHU VCETNE, ALE
BEZ OMEZENI, PREDPOKLADANYCH
ZARUK OBCHODOVATELNOSTI,
NEPORUSITELNOSTI PRAVA A
VHODNOSTI PRO URCITY UCEL.
SPOLECNOST SONY NEPOSKYTUJE
ZADNOU ZARUKU ANI NECIN{
ZADNE PODMINKY NEBO
PROHLASENI (A) ZE FUNKCE
OBSAZENE V JAKEMKOLI Z TOHOTO
SOFTWARU BUDOU SPLNOVAT VASE
POZADAVKY NEBO ZE BUDOU PLNE
AKTUALIZOVANY, (B) ZE PROVOZ
JAKEHOKOLI Z TOHOTO SOFTWARU
BUDE SPRAVNY A BEZCHYBNY
NEBO ZE ZAVADY BUDOU
ODSTRANENY, (C) ZE SOFTWARE
NEPOSKODI ZADNY JINY SOFTWARE,
HARDWARE NEBO DATA, (D) ZE
JAKYKOLI SOFTWARE, SITOVE
SLUZBY (VCETNE INTERNETU) NEBO
PRODUKTY (JINE NEZ TENTO
SOFTWARE), NA KTEREM ZAVISi
VYKON SOFTWARU, BUDE NADALE
DOSTUPNY, NEPRERUSENY NEBO
NEZMENENY A (E) OHLEDNE
POUZIVANI NEBO VYSLEDKU
POUZIVANI SOFTWARU VE SMYSLU
SPRAVNOSTI, PRESNOSTI,
SPOLEHLIVOSTI NEBO JINAK.

o

ZADNE USTNI ANI PISEMNE
INFORMACE NEBO DOPORUCENT{
POSKYTNUTE SPOLECNOSTI SONY
NEBO NEKTERYM AUTORIZOVANYM
ZASTUPCEM SPOLECNOSTI SONY
NEVYTVAREJI ZADNOU ZARUKU,
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ZAVAZEK ANI PODMINKU ANI
ZADNYM ZPUSOBEM NEROZSIRUJI
TUTO ZARUKU. POKUD SE SOFTWARE
PROKAZE JAKO VADNY, PREBIRATE
VESKERE NAKLADY NA VSECHEN
NEZBYTNY SERVIS, OPRAVY NEBO
UPRAVY. NEKTERE STATY NEBO
PRAVNI JURISDIKCE NEDOVOLUIJI
VYLOUCEN{ PREDPOKLADANYCH
ZARUK, TAKZE SE NA VAS TYTO
VYJIMKY NEMUSI VZTAHOVAT.

OMEZENi ODPOVEDNOSTI

SPOLECNOST SONY A VSICHNI DALSI
DODAVATELE (pro tcely této &asti je
spoleénost SONY a vichni DALSI
DODAVATELE oznaceni souhrnné jako
“SONY”) NENESOU ZADNOU
ODPOVEDNOST ZA JAKEKOLI
NEPRIME NEBO NASLEDNE SKODY
ZPUSOBENE PORUSENIM JAKEKLI
VYSLOVNE NEBO PREDPOKLADANE
ZARUKY, PORUSENIM SMLOUVY,
NEDBALOSTI, OBJEKTIVNI
ODPOVEDNOSTI NEBO PODLE
JAKEKOLI JINE PRAVNI TEORIE V
SOUVISLOSTI SE SOFTWAREM,
VCETNE, ALE BEZ OMEZENI,
JAKYCHKOLI SKOD ZPUSOBENYCH
ZTRATOU ZISKU, ZTRATOU PRIIMU,
ZTRATOU DAT, NEMOZNOSTI
POUZIVAT SOFTWARE NEBO
JAKEHOKOLI SOUVISEJICIHO
HARDWARU, VYPADKU A CASU
UZIVATELE, ] KDYZ BYL NEKTERY Z
NICH NA MOZNOST TAKOVYCH
SKOD UPOZORNEN. V KAZDEM
PRIPADE JEJICH JEDINA
ODPOVEDNOST PRO JAKEKOLI
USTANOVENI TETO SMLOUVY EULA
JE OMEZENA NA PORIZOVACI
HODNOTU PRODUKTU. NEKTERE
JURISDIKCE NEDOVOLUJI VYJIMKY
CI OMEZEN{ NAHODNYCH NEBO
NASLEDNYCH SKOD, TAKZE VYSE
UVEDENA VYJIMKA NEBO OMEZENI
SE NA VAS NEMUSI VZTAHOVAT.

SOUHLAS S POUZIVANIM
NEOSOBNICH UDAJU, UDAJU O
POLOZE, ZABEZPECENI DAT

Berete na védomi a souhlasite, Ze spole¢nost
SONY ajeji ptidruzené spole¢nosti, partneti

a zastupci mohou ¢ist, shromazdovat,
pirenaset, zpracovavat a uchovavat urcité
informace shromazd’ované SOFTWAREM,
vcetné, ale bez omezeni, informaci (i)
SOFTWARU a (ii) softwarovych aplikacich,
obsahu a perifernich zatizenich, které
komunikuji s vagim ZARIZENIM a
SOFTWAREM (“Informace”). Mezi
informace patfi (ale bez omezeni): (1)
jedine¢né identifikatory spojené s vasim
ZARIZENIM a jeho sougastmi; (2) provoz
ZARIZENI, SOFTWARU a jejich soucasti;
(3) konfigurace vaseho ZARIZENT,
SOFTWARU a softwarovych aplikaci,
obsahu a perifernich zafizeni, kterd
komunikuji se ZARIZENIM a
SOFTWAREM; (4) pouzivani a frekvence
pouzivani funkei (x) SOFTWARU a (y)
softwarovych aplikaci, obsahu a perifernich
zafizeni, ktera komunikuji se
SOFTWAREM; a (5) tidaje o poloze (jak je
uvedeno nize). Spolecnost SONY a jeji
pfidruzené spolecnosti, partnefi a zastupci
mohou podle platnych zakont pouzivat a
zvetejiiovat Informace za u€elem zlepSovani
svych produktti nebo sluzeb nebo
poskytovani produkti nebo sluzeb vam.
Mezi takové zpiisoby pouZzivani patfi, ale
bez omezeni: (a) sprava funkci
SOFTWARU (b) vylepSovani, servis,
aktualizovani nebo upgradovani
SOFTWARU; (c) vylepSovani, rozvoj a
roz$ifovani aktualnich a budoucich produktu
a sluzeb spolecnosti SONY a dal$ich stran;
(d) poskytovani informaci o produktech a
sluzbach, které vam spole¢nost SONY a
dalsi strany nabizeji; (¢) dodrzovani
platnych zakoni a piedpist; a (f) v
nabizeném rozsahu poskytovani mistnich
sluzeb spolecnosti SONY a dalsich stran, jak
je uvedeno nize. Kromé toho si spole¢nost
SONY vyhrazuje pravo pouzivat Informace
pro ochranu sebe a tietich stran pied
nezakonnym, trestnym nebo skodlivym
jednanim.

Ur¢ité sluzby, které jsou k dispozici
prostfednictvim SOFTWARU, mohou byt
zavislé na udajich o poloze, véetné, ale bez
omezeni, zemé&pisné polohy ZARIZEN{.
Berete na védomi, Ze pro ucely poskytovani
takovych sluzeb spoleénost SONY, DALSI
DODAVATELE nebo jejich partnefi mohou
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shromazd’ovat, archivovat, zpracovavat a
pouzivat takové tidaje o poloze a Ze na
takové sluzby se vztahuji zadsady ochrany
soukromi spole¢nosti SONY nebo takové
téeti strany. Pouzivanim takovych sluzeb
souhlasite, Ze jste se seznamili se zasadami
ochrany soukromi platnymi pro takové
sluzby, a souhlasite s takovymi aktivitami.

Bez vaseho védomi nebo souhlasu
spole¢nost SONY, jeni pfidruzené
spole¢nosti, partneti a zastupci nebudou
zamérné pouzivat Informace k osobni
identifikaci vlastnika nebo uzivatele
SOFTWARU. Vesker¢ pouzivani Informaci
bude v souladu se zasadami ochrany
soukromi spole¢nosti SONY nebo takové
tieti strany. Obrat’te se prosim na piislusny
kontakt ve vasi oblasti nebo zemi a
vyzéadejte si aktualni zasady ochrany
soukromi spole¢nosti SONY.

Kontaktujte prosim piislusné tieti strany a
vyzéadejte si zasady ochrany soukromi, které
se tykaji osobnich identifikovatelnych
informaci a dal$ich informaci, které
poskytujete, kdyz pouzivate nebo
pfistupujete k softwaru nebo sluzbam tietich
stran.

Informace mohou byt zpracovavany,
uchovavany nebo pfedavany spolecnosti
SONY, jejim pfidruzenym spole¢nostem
nebo zastupcim, ktefi se nachazeji mimo
zemi vaseho bydlisté. Zakony na ochranu
dat a osobnich tidajt v n¢kterych zemich
nemusi poskytovat stejnou uroven ochrany,
jako v zemi vaseho bydlisté, a miZete mit
méne zakonnych prav na Informace
zpracovavané nebo uchovavané v takovych
zemich nebo pfenasené do takovych zemi.
Spole¢nost SONY vyvine piiméfenou snahu
a provede odpovidaji technické a
organizacni kroky k zabranéni
neopravnénému piistupu nebo prozrazeni
Informaci, nicméné nezarucuje, ze dokaze
eliminovat veskera rizika zneuziti téchto
Informaci.

FUNKCE AUTQMATICK\'(CH
AKTUALIZACI

Spole¢nost SONY nebo DALSI
DODAVATELE mohou SOFTWARE &as od

¢asu automaticky zaktualizovat nebo jinak
zménit, vetné, ale bez omezeni, pro ucely
vylepseni bezpecnostnich funkei, opravy
chyb a vylepseni funkci, v dobé vasi
interakce se servery spole¢nosti SONY nebo
tfetich stran nebo jinak. Tyto aktualizace
nebo zmény mohou odstranit nebo zménit
povahu funkci nebo jiné aspekty
SOFTWARU, v¢etné, ale bez omezeni,
funkci, na kterych mizete byt zavisli. Berete
na védomi a souhlasite, Ze k témto aktivitdm
mize dochazet dle vlastniho uvazeni
spole¢nosti SONY a Ze spole¢nost SONY
muze podminovat dalsi pouzivani
SOFTWARU vasim provedenim instalace
nebo pfijetim takové aktualizace nebo zmén.
Veskeré aktualizace/zmény jsou
povazovany a ptredstavuji soucast
SOFTWARU pro tcely této smlouvy EULA.
Prijetim této smlouvy EULA souhlasite s
takovou aktualizaci/zménou.

CELA SMLOUVA, ODVOLANI,
ODDELITENOST

Tato smlouva EULA a zasady ochrany
soukromi spole¢nosti SONY, ob¢ v platném
a pravidelné upravovaném znéni, spole¢né
tvoii celou smlouvu o tomto SOFTWARU
mezi vami a spole¢nosti SONY. Pokud
spole¢nost SONY nesplni nebo nedodrzi
nékteré pravo nebo ustanoveni této smlouvy
EULA, neznamena to zieknuti se takového
pravanebo ustanoveni. Pokud je nékterd cast
této smlouvy EULA zneplatnéna,
protizakonna nebo neproveditelna, musi byt
takové ustanoveni prosazeno v maximalnim
mozném rozsahu pro zachovani ucelu této
smlouvy EULA, zatimco ostatni ¢asti
zustavaji v plné platnosti a i€innosti.

ROZHODNE PRAVO A JURISDIKCE

Na tuto smlouvu EULA se nevztahuje
konvence OSN o smlouvach pro
mezinarodni prodej zbozi. Tato smlouva
EULA se tidi zékony Japonska bez ohledu
na konflikt pravnich ustanoveni. Veskeré
spory vyvolané na zaklad¢ této smlouvy
EULA budou postoupeny vyhradni
jurisdikci tokijského okresniho soudu v
Japonsku a strany timto souhlasi s mistem a
jurisdikei téchto soudd.

o
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ODPOVIDAJICi NAHRADY

Bez ohledu na cokoli v této smlouvé EULA
v rozporu s timto ustanovenim berete na
védomi a souhlasite, Ze vase poruseni nebo
nedodrzeni této smlouvy EULA zpisobi
spole¢nosti SONY nenapravitelné skody,
které budou finan¢né nenahraditelné, a
souhlasite, ze spole¢nosti SONY poskytnete
okamzZitou nebo odpovidajici nahradu,
kterou bude spole¢nost SONY za takovych
okolnosti povazovat za nezbytnou nebo
odpovidajici. Spole¢nost SONY muize
rovnéz provést jakékoli pravni a technické
kroky pro zabranéni porusovani a/nebo pro
realizaci této smlouvy EULA vcetné, ale bez
omezeni, okamzitého ukonceni vaseho
pouzivani SOFTWARU, pokud je
spole¢nost SONY podle vlastniho uvazeni
presvédcena, Ze poruSujete nebo mate v
umyslu porusit tuto smlouvu EULA. Tato
napravna opatfeni dopliuji jakakoli ostatni
napravna opatfeni, které mohou pro
spole¢nost SONY vyplyvat ze zakona, podle
spravedInosti nebo podle smlouvy.

UKONCENI

Nedodrzite-1i nékterou z podminek této
smlouvy EULA, spole¢nost SONY ji mtze
bez omezeni svych dalsich prav ukonéit. V
pripadé takového ukonceni musite: (i) zcela
prestat pouzivat a zlikvidovat vSechny kopie
SOFTWARU; (ii) dodrzet pozadavky v
nasledujici ¢asti “Vase povinnosti
zakaznika”.

NOVELIZACE

SPOLECNOST SONY SI VYHRAZUJE
PRAVO PODLE VLASTN{HO UVAZENI
NOVELIZOVAT JAKEKOLI
USTANOVENI TETO SMLOUVY EULA
ZVEREJNENIM OZNAMENI NA
OFICIALNICH WEBOVYCH
STRANKACH SPOLECNOSTI SONY,
OZNAMENIM E-MAILEM NA VAMI
POSKYTNUTOU E-MAILOVOU
ADRESU, UVEDENIM OZNAMENT{ PRI
STAHOVANI{ UPGRADU/
AKTUALIZACI NEBO JINOU
ZAKONEM UZNAVANOU FORMOU
OZNAMENI. Pokud s takovou novelizaci
nesouhlasite, musite bezodkladné pozadat
spole¢nost SONY o pokyny. Vase dalsi
pouzivani SOFTWARU po data platnosti

takového oznameni bude povazovano za vas
souhlas s dodrzovanim takové novelizace.

DALSi POZIVATELE

Kazdy DALSI DODAVATEL je vyslovnym
a uréenym pozivatelem vSech ustanoveni
této smlouvy EULA a ma pravo prosazovat
vsechna ustanoveni této smlouvy EULA
ohledné¢ SOFTWARU takov¢ strany.

VASE POVINNOSTI OHLEDNE UCTU
Pokud vrétite vase ZARIZENI v misté
zakoupeni, prodate nebo jinak pfedate vase
ZARIZENI nebo pokud je tato smlouva
EULA ukoncena, jste povinni a musite
odinstalovat tento SOFTWARE ze
ZARIZENI a odstranit viechny uéty, které
vytvofili v ZARIZENI, nebo které jsou
prostiednictvim SOFTWARU dostupné.
Nesete vyhradni odpovédnost za zachovani
divérnosti veskerych uctl, které mate u
spole¢nosti SONY NEBO tfetich stran a
veskerych uzivatelskych jmen a hesel
souvisejicich s VASIM POUZIVANIM
ZARIZENL

Budete-li mit jakékoli dotazy tykajici se této
smlouvy EULA, mizete kontaktovat
spole¢nost SONY pisemné na SONY
prostiednictvim platné kontaktni adresy pro
vasi oblast nebo zemi.

Autorska prava © 2012 Sony Corporation.
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