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Upozornéni

Bezpecnostni pokyny

PFed pouzivanim tohoto projektoru si prectéte vSechny tyto pokyny a uschovejte je pro budouci

pouziti.

1. Prectéte si pokyny
PFed pouzivanim zafizeni si pfectéte vSechny bezpecnostni pokyny a
pokyny pro pouZzivani.

2. Poznamky a varovani
Dodrzujte veSkeré poznamky a varovani v téchto pokynech pro
pouzivani.

3. Cisténi
Pred cisténim odpojte projektor odelektrické zasuvky. K ¢isténi plasté
projektoru pouzivejte vihky hadfik. Nepouzivejte tekuta ¢i aerosolova
cistidla.

4. Pfislusenstvi
Neumist ujte vyrobek na nestabilni voziky, stojany nebo stoly. Vyrobek
by mohl spadnout a mohlo by dojit k jeho vaznému poskozeni.
Plastové obalové materialy (z projektoru, pfisluSenstvi a volitelnych
¢éasti) uchovavejte mimo dosah déti, protoze tyto sa¢ky mohou

zapficinit smrt uduSenim. Budte zvlasté opatrni v pfipadé malych déti.

5. Vétrani
Tento projektor je vybaven otvory pro vstup a vystup chladiciho
vzduchu. Nezakryveijte je a nic na né nepokladejte, mize dojit k
vnitfnimu prehfati s nasledkem zhorSeni obrazu nebo poskozeni
projektoru.

6. Zdroje napajeni
Ujistéte se, Ze napajeci napéti pfistroje a vasi sit ové zasuvky jsou
shodna.

7. Servis
NepokouSejte se projektor opravit sami. VSechny opravy prfenechejte
servisnim technikiim.
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Nahradni dily

Jsou-li zapotfebi nahradni dily, je tfeba pouzit takové, které jsou uréeny
vyrobcem. Neautorizované nahrazeni dili mdze zpusobit pozar,
zasazeni elektrickym proudem ¢i jiné nehody.

Kondenzace vihkosti

Nikdy nepouzivejte tento projektor bezprostfedné po jeho pfemisténi z
chladného do teplého prostiedi. Kdyz je projektor vystaven takové
zméné teplot, miZe se na optice a dulezitych vnitfnich ¢astech vytvorit
kondenzace. Aby se zabranilo moznému poskozeni zafizeni,
nepouzivejte projektor alespon 2 hodiny, pokud doslo ke znaéné nebo
nahlé zméné teploty.
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Poznamky ke kabelu stfidavého napajeni

Kabel stfidavého napajeni musi splfiovat poZadavky zemg, ve které tento projektor pouZivate.
Porovneijte typ vasi zastrcky stfidavého napajeni s obrazky nize a ovéfte, zda pouzivate vhodny
kabel stfidavého napajeni. Pokud dodany kabel stfidavého napajeni neodpovida vasi elektrické
zasuvce, obrat'te se na vasSeho prodejce. Tento projektor je vybaven uzemnénou zastrékou
stfidavého napajeni. Zkontrolujte, zda vase zasuvka odpovida zastréce. Neobchazejte
bezpecnostni funkce uzemnéné zastréky. Ddrazné doporu¢ujeme pouzivat zdrojové
videozafizeni rovnéz vybavené uzemnénym typem zastrcky stfidavého napajeni, aby se
zabranilo ruSeni signalu z dGvodu kolisani napéti.

Uzemnéni Uzemnéni

A

Pro Australii a Pro USA a Kanadu
pevninskou Cinu

Uzemnéni Uzemnéni
2V
/V 7
Pro kontinentalni Evropu Pro Velkou Britanii
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Uvod
Funkce projektoru

Vas projektor je vysoce vykonné optické projekéni zafizeni s uzivatelsky
pfivétivym designem, které se vyznacuje vysokou spolehlivosti a snadnou
obsluhou.

Projektor ma nasledujici funkce:

m  JednocCipova 0,65" Texas Instruments DLP® technologie

PIné 3D 1080P (1920 x 1080 pixelu)

Kompatibilita s pogita&i Macintosh®

Kompatibilita se systémy NTSC, PAL, SECAM a HDTV

15kolikovy vystup D-Sub pro pfipojeni analogového videa

Konektor RS-232 pro sériové ovladani

Funkce Kratké shrnuti

Rezim Eko pro usporné;sSi provoz

Podpora HDMI

Podpora bezdratového hardwarového kli¢e prostfednictvim vnitfniho
napajeni VGA 2

Port 3D VESA pro vysila¢ 3D bryli

Port USB typ A pro nabijeni

Poznamka
B Zmeéna informaci vtéto priruéce bez pfedchozich upozornéni vyhrazena.

B Reprodukovani, pfenaseni nebo kopirovani tohoto dokumentu nebo jeho ¢asti neni
dovoleno bez predchoziho vyslovného pisemného svoleni.
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Obsah krabice

Rozbalte a zkontrolujte obsah krabice a zkontrolujte, zda krabice obsahuje
veskeré niZe uvedené polozky. Pokud néktera poloZka chybi, kontaktujte
zéakaznicky servis spole¢nosti Optoma.

Standardni prislusenstvi

=
/

Napajeci kabel

>

[ooD)

@
gg@% i

Dalkové ovladani

Volitelné prislusenstvi

P o= ) 1 [SWAVAVA

Kabel HDMI

Kabel VGA

Poznamka

Prachovy filtr

M Uzivatelska prirucka
M Zaruéni list
M Struéna prirucka
M Karta WEEE
(pouze pro EMEA)

B Volitelné pfislusenstvi se lisi podle modelu, specifikace a regionu.
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Seznameni s projektorem

Pohled zepiredu

Predni stavéci noha
Projek&ni objektiv
Zaostrovaci krouzek

Predni senzor
infraGerveného dalkového
ovladani

@ Bezpeclnostni panel

o000

® Reproduktor

@ Vétraci otvory
® Ovladaci panel
® Ovlada¢ zoomu

® Horni kryt
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Pohled zezadu

@ Volitelna prachovy filtr ® Zadni IR snima¢ dalkového
ovladace

® Zasuvka stfidavého napajeni ® Reproduktor

® Pripojovaci porty @ Vétraci otvory

® Zamek Kensington

Pohled zdola

@ Otvory pro stropni montaz
® Zadni stavéci noha

Poznamka
B Tento projektor Ize pouzivat se stropnim drZzakem. Stropni drZzak neni soucasti baleni.

B Pokyny pro montaz projektoru na strop vam poskytne vas prodejce.

CzZ-8



Pouzivani produktu

Ovladaci panel

® ©¢ © @9 6 © © o

]

Sbihavost (w/a)

Pro ru¢ni korekci zkresleni obrazu, které vznika vlivem projekce pod uhlem.
SOURCE

Slouzi k pfepinani vstupnich signalu.

NAPOVEDA

Zobrazi nabidku napovédy.

MENU

Zobrazi nebo ukonci nabidku na plose.

TEMP (indikator LED teploty)

Viz Zpravy indikatoru LED teploty na stranka 61.

LAMP (indikator LED lampy)

Viz Zpravy indikatoru LED teploty na stranka 61.

POWER (Indikator LED napajeni)

Viz Zpravy indikatoru LED teploty na stranka 61.

Ctyfi smérova tladitka

Tato Ctyfi smérova tlacitka slouzi kvybéru polozek nebo k upravam
vybéru.

Re-SYNC

Automaticky synchronizuje projektor se vstupnim zdrojem.
¢ Power

Slouzi kzapnuti nebo vypnuti projektoru.

ENTER

Potvrdte vybér polozky.
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Pripojovaci porty

O 0 6060 0 7]

+/© !
©0©®©eo0000:0 °f

d® PO EOPOO

O RS-232C
PFi ovladani projektoru prostfednictvim pocitace pfipojte k portu RS-
232C ovladaciho pocitace.
@ VGA-OUT
Pfipojte kexternimu monitoru.
V rezimu Eko (Pohotovost) je vystup VGA-OUT deaktivovan.
V reZzimu Aktivni (Pohotovost) je vystup VGA-OUT aktivovan.
® S-VIDEO
K této zasuvce pfipojte vystup S-Video z videovybaveni.
® MOUSE/SERVICE
Tento konektor podporuje aktualizaci firmwaru, vzdalenou mys a

posouvani stranky nahoru/dolu.
B Funkce dalkové mysi neni u nékterych modeld k dispozici.

® HDMI
K této zasuvce pfipojte vystup HDMI z videovybaveni.

6 DVI-D
K této zasuvce pfipojte vystup DVI-D z pocitace.
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Vystup napajeni (5V=1A)
Nabijeni (5 V=1 A).

B Nepripojujte zafizeni, ktera vyZaduji nebo odebiraji vice nez 5 V1 A. Nadmérny
odbér muze zpusobit poskozeni a ohrozit bezpecnost.

12V OUT
Vystup stejnosmérného napajeni 12 V

MIC
Vstupni zasuvka mikrofonu.

AUDIO OUT

Pfipojte k reproduktoru nebo k jinému vstupnimu zvukovému vybaveni.
AUDIO1-IN (VGA1/DVI-D)/AUDIO2-IN (VGA2)

Tato zasuvka slouzi k pfipojeni vystup zvuku z pocitace.

3D SYNC OUT

Pro vysila¢ 3D bryli

AUDIO3-IN (L/R) (S-VIDEO/VIDEO)
Tato zasuvka slouZi k pfipojeni vystupu zvuku z videozafizeni.

® VIDEO

K této zasuvce pfipojte vystup kompozitniho videa z videovybaveni.

VGA2-IN / YPbPr [

K této zasuvce pfipojte vstupni signél obrazu (analogovy RGB nebo

komponentni).

Podpora bezdratového hardwarového kli¢e prostfednictvim vnitfniho
napajeni VGA 2.

VGA1-IN/ YPbPr

K této zasuvce pfipojte vstupni signal obrazu (analogovy RGB nebo

komponentni).
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Dalkovy oviadac¢

°o—1® © ll
9 ‘ Eughtnessg @
© Ap estratio @ I’ @
K y stol |I|
DB_ \‘/

— 8
HDMI1  HDMI2
N\
P—3
) —
ideo

@—
®
@ Zap.
Slouzi kzapnuti projektoru.
® Uzivatel1

Uzivatelsky definovatelné tlacitko pro vlastni funkce, v€éetné DVI-D/S-
VIDEO/Nastaveni barev/Teplota barev/Gamma/Testovaci vzorek/AV
Mute. Vychozi je Nastaveni barev.

Jas

Zobrazi panel nastaveni pro Upravu jasu.

Pomér stran

Slouzi k pfepinani poméru stran obrazu.

Keystone (+/-)

Ztlumit

Slouzi k do€asnému vypnuti zvuku.
Hlasitost+/Hlasitost-

Slouzi k Upravé hlasitosti.

Enter

Slouzi k potvrzeni vybéru.

Zdroj

Slouzi k pfepinani vstupnich signald.

® © ©¢ © o6 o
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® Menu
Zobrazi nebo ukonci nabidku na plose.

® HDMN
Slouzi k pfepinani mezi signaly HDMI a DVI-D.

® VGA1
Vstupni signal obrazu (analogovy RGB nebo komponentni) z portu
VGA1-IN / YPbPr.

® VGA2
Vstupni signal obrazu (analogovy RGB nebo komponentni) z portu
VGA2-IN / YPbPr.

® Vyp.
Slouzi k vypnuti projektoru.

® Uzivatel2
Uzivatelsky definovatelné tlagitko pro vlastni funkce, v€etné DVI-D/S-
VIDEO/Nastaveni barev/Teplota barev/Gamma/Testovaci vzorek/AV
Mute. Vychozi je Teplota barev.

® Uzivatel3
Uzivatelsky definovatelné tlacitko pro vlastni funkce, v€etné DVI-D/S-
VIDEO/Nastaveni barev/Teplota barev/Gamma/Testovaci vzorek/AV
Mute. Vychozi je Gamma.

® Kontrast
Slouzi k Upravé kontrastu obrazu.

® Mode
Slouzi k pfepnuti rezimu zobrazeni.
® Tfi rozméry
SlouZzi k zapnuti nebo vypnuti funkce Tfi rozméry.
®» Casovaé
Slouzi k zapnuti/vypnuti ¢asovace.
3 DynamicBlack
Slouzi k zapnuti/vypnuti funkce DynamicBlack.
2 Re-sync
Automaticky synchronizuje projektor se vstupnim zdrojem.
® Ctyfi smérova tladitka
Tato Ctyfi smérova tlacitka slouzi kvybéru polozek nebo k Upravam
vybéru.
2 Video
Slouzi k pfepinanim mezi Video a S-Video
Poznamka

W (%) Zddn4 funkce pro tento model.
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Vlozeni baterii

1.

Otevrete vicko pfihradky na
baterie ve sméru zobrazené Sipky.

Vlozte baterie podle schématu
uvnitf pfihradky.

Zavrete vicko pfihradky na misto.

A Upozornéni

B Pfi vloZzeni nespravného typu baterie hrozi nebezpeci vybuchu.
B Pouzité baterie zlikvidujte podle pokynd.

B P¥Fi vkladani baterie zkontrolujte, zda jsou kladny a zdporny p6l spravné
zorientovany.

Poznamka

Uchovavejte baterii mimo dosah déti. V pripadé nahodného polknuti baterii hrozi
nebezpeci smrti.

Nebudete-li dalkovy oviladac delsi dobu pouzivat, vyjméte baterie.

Vybité baterie nelikvidujte s domovnim odpadem. PouZité baterie zlikvidujte dle
mistnich nafizeni.

V pripadé nesprdavné vymény baterii hrozi nebezpeéi vybuchu. Vymérite vS§echny
baterie za nove.

Baterie nevhazujte do ohné ani do vody, neuchovavejte je v blizkosti ohné nebo vody;
baterie uchovavejte na tmavém, studeném a suchém misté.

Dojde-li k vyteéeni baterie, vytrete tekutinu a potom vioZte nové baterie. V pfipadé
potrisnéni téla nebo odévu tekutinou z baterie ihned oplachnéte dostatecnym
mnozstvim vody.
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Pouzivani dalkového ovladace

Nasmeérujte dalkovy ovlada¢ na snimac¢ dalkového ovladani a stisknéte

nékteré tlacitko.

m  Ovladani projektoru
zepfedu

m  Ovladani projektoru zezadu

Poznamka

B Dalkovy ovladaé pravdépodobné nebude fungovat, pokud na snimac dalkového
ovladani dopada slunecni svétlo nebo jiné silné svétlo, napfiklad silné svétlo zarivky.
Pouzivejte dalkovy ovladac z mista, ze kterého je snimac dilkového ovladani viditelny.
Zabrarite padu ddlkového ovladace a s ddalkovym ovladacem nehazejte.

Uchovavejte dalkovy oviada¢ mimo mista s velmi vysokou teplotou nebo vihkosti.

Zabrarite vniknuti vody do dalkového oviadace a nepokladejte na ovladac¢ Zadné vihké
predméty.

Dalkovy ovladaé nedemontujte.
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Pripojeni
Pfi pfipojovani zdroje signalu k projektoru se ujistéte, ze:
1. Jsou v8echna zafizeni vypnuta.

2. Pouzivate pro jednotlivé zdroje spravné signalové kabely.
3. Kabely jsou pevné zasunuty.

ST L

?

FEE XX )

kit

L *Kabel VGA (D-Sub na D-Sub)
s *Kabel USB (typ B na typ A)
K PRSPPI *Zvukovy kabel
Qe enees *Kabel DVI-D
D e ————— *Kabel VGA na DVI-A
B, e *Kabel VGA (D-Sub) na HDTV (RCA)
7S *Kabel S-Video
B e *Kabel HDMI



LS TR *Kabel zvuku L/R

10, e *Kabel kompozitniho videa
T e Port USB pro nabijeni
T2 e *Kabel mikrofonu s konektorem 3,5 mini
L T SO P PPPPRRTRR *Vysila¢ 3D bryli
Poznamka

B Kvdli rozdilim vpouZiti viednotlivych zemich, pfislusenstvi poskytované vregionech
se lisi.
B (%) Volitelné prislusenstvi
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Pripojeni pocéitace nebo monitoru

Pripojeni pocita€e

Projektor je vybaven dvéma vstupnimi konektory VGA, které umoznuiji

pfipojit projektor k poc¢itaclim kompatibilnim se standardem IBM® a

standardem Macintosh®. V pfipadé, zZe pfipojujete pocita¢ Macintosh, budete

potfebovat adaptér pro pocitate Mac.

Pripojeni projektoru k notebooku nebo stolnimu pocitaci:

1. Pouzijte dodany VGA kabel a pfipojte jeden jeho konec k vystupni
zasuvce D-Sub na poditadi.

2. Druhy konec kabel VGA pfipojte k zasuvce vstupu signalu VGA1/YPbPr
nebo VGA2/YPbPr na projektoru.

Dulezité

B Mnoho notebookt nezapne po pfipojeni k projektoru své externi video porty. Pro
zapnuti/vypnuti externiho zobrazovaciho zarizeni se obvykle pouziva kombinace
klaves, jako napfr. FN + F3 nebo CRT/LCD. Najdéte na prenosném pocitaci funkéni
klavesu s oznacéenim CRT/LCD nebo funkcni klavesu se symbolem monitoru.
Stisknéte souc¢asné FN a oznacenou funkéni klavesu. Informace o kombinacich
klaves notebooku najdete v jeho dokumentaci.
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Pripojeni monitoru

Budete-li chtit zobrazovat prezentaci na projekéni plose a sou¢asné zblizka

na monitoru, mizZete nasledujicim zplsobem propojit zasuvku vystupu

signalu VGA-OUT pomoci kabelu VGA s externim monitorem:

Pfipojeni projektoru k monitoru:

1. Pf¥ipojte projektor k pocitaci zplisobem popsanym v ¢asti “Pfipojeni
pocitate“ na strané 18.

2. Pouzijte vhodny VGA kabel (pouze ten, ktery je soucasti dodavaného
pFisluSenstvi) a pfipojte jeden jeho konec ke vstupnimu konektoru D-Sub
na monitoru.

Je-li monitor pfipadné vybaven zasuvkou vstupu DVI, pouzijte kabel
VGA na DVI-A a zapojte jeho konec se zakonéenim DVI do vstupniho
konektoru DVI na monitoru.

3. Pripojte druhy konec kabelu k zasuvce VGA-OUT na projektoru.

Smy¢ka vystupu VGA-OUT:

Bé&hem pracovniho rezimu:

1. Pokud VGA1 promita, zdroj VGA-OUT bude VGAT1.

2. Pokud VGA2 promita, zdroj VGA-OUT bude VGA2.
3. Pokud promitaji VGA1 i VGA2, vychozi VGA-OUT je VGA1.

4. Pokud nepromita VGA1 ani VGA2, VGA-OUT je deaktivovano.
Béhem pohotovostniho rezimu

1. VGA-OUT bude zachovavat posledni zobrazeny zdroj signalu VGA.
Vychozi VGA-OUT je VGAA1.

2. Pokud se projektor nachazi v Rezimu napajeni (Pohotovost) < 0,5 W,
VGA-OUT je deaktivovano.
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Pripojeni zarizeni s video signalem

Projektor mlZzete pfipojit k riznym zafizenim, ktera jsou zdrojem video
signalu a ktera disponuji nékterym z nasledujicich vystupnich konektoru:

= HDMI

m  Komponentni video

m  S-Video

m  Video (kompozitni)
Projektor staci pfipojit k zafizeni s video signalem pouze jednim z vy3e
uvedenych zpuUsobu pfipojeni; kazdé pfipojeni vSak poskytuje rozdilnou
kvalitu obrazu. ZpUsob, ktery zvolite, bude pravdépodobné zaviset na

dostupnosti vhodnych konektor jak na projektoru, tak i na zafizeni, které je

zdrojem video signalu - viz nasledujici popis:

kompozitnim
video signalem*
na strané 22

Nazev konektoru| Vzhled konektoru Reference Kvalita
obrazku
HDMI HDMI “PFipojeni Nejlepsi
zdrojového
e zafizeni HDMI*
na strané 21
Komponentni | VGA1/YPbPr nebo “PFipojeni Lepsi
video VGA2/YPbPr zafizeni s
komponentnim
SERE video signalem*
na strané 21
S-Video S-VIDEO “Pripojeni Dobre
zdrojového
@ zarizeni S-Video*
na strané 22
Video VIDEO “PFipojeni Normalni
zafizeni s
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Pripojeni zdrojového zarizeni HDMI

Zjistéte, zda je na zdrojovém videozafizeni k dispozici sada volnych

vystupnich konektord HDMI:

m  Pokud ano, pokracujte v tomto postupu.

m V opacném pfipadé budete muset znovu vyhodnotit, ktery zpUsob Ize
pro pfipojeni zafizeni pouzit.

Postup pripojeni projektoru k zarizeni, které je zdrojem signalu HDMI:

1. Pouzijte kabel HDMI a pfipojte jeden konec k vystupnimu konektoru
HDMI na zafizeni, které je zdrojem signalu HDMI.

2. Pfipojte druhy konec kabelu HDMI k zasuvce HDMI na projektoru.

Pripojeni zafizeni s komponentnim video signalem
Zjistéte, zda na zafizeni, které je zdrojem video signalu, je k dispozici sada
volnych vystupnich konektor(i komponentniho video signalu:

m  Pokud ano, pokradujte v tomto postupu.

m V opacném pfipadé budete muset znovu vyhodnotit, ktery zpUsob Ize
pro pfipojeni zafizeni pouzit.

Postup pripojeni projektoru k zarizeni, které je zdrojem signalu

komponentni video:

1. Pouzijte kabel VGA (D-Sub) na HDTV (RCA) a zapojte konec se 3
konektory typu RCA do vystupnich konektorti komponentniho videa na
zafizeni, které je zdrojem video signalu. Barva zastréek musi odpovidat
barvé konektorl: zelena-zeleny, modra-modry, ¢ervena-Cerveny.

2. Druhy konec kabelu (s konektorem typu D-Sub) pfipojte k zasuvce
VGA1/YPbPr nebo VGA2/YPbPr na projektoru.

Dulezité
B Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi

pozadované video, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signadlu zapnuty a zda
spravné funguje. Zkontrolujte také, zda byly spravné zapojeny signalové kabely.
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Pripojeni zdrojového zarizeni S-Video

Zjistéte, zda je na zafizeni, které je zdrojem video signalu, k dispozici volny

vystupni konektor S-Video:

m  Pokud ano, pokracujte v tomto postupu.

m V opacném pfipadé budete muset znovu vyhodnotit, ktery zpUsob Ize
pro pfipojeni zafizeni pouzit.

Postup pripojeni projektoru ke zdrojovému zafizeni S-Video:

1. Pouzijte kabel S-Video a zapojte jeden jeho konec do vystupniho
konektoru S-Video na zafizeni, které je zdrojem video signalu.

2. Pripojte druhy konec kabelu S-Video k zasuvce S-VIDEO na projektoru.

Dulezité

B Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi

poZadované video, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda
spravné funguje. Zkontrolujte také, zda byly spravné zapojeny signalové kabely.

B Pokud jste mezi projektorem a zafizenim, které je zdrojem signalu S-Video, jiz vytvofili
pripojeni prostrednictvim komponentniho video signalu, nemusite toto zafizeni
pripojovat prostrednictvim signalu S-Video, protoze byste tak zbyte¢né vytvofili
druhé pripojeni s nizsi kvalitou obrazu a zvuku. Podrobnosti viz “Pripojeni zafizeni s
video signalem* na strané 20.

Pripojeni zafizeni s kompozitnim video signalem

Zjistéte, zda na zafizeni, které je zdrojem video signalu, je k dispozici sada

volnych vystupnich konektor(i kompozitniho video signalu:

m  Pokud ano, pokradujte v tomto postupu.

m V opacném pfipadé budete muset znovu vyhodnotit, ktery zplsob Ize
pro pfipojeni zafizeni pouzit.

Postup pripojeni projektoru k zarizeni, které je zdrojem signalu

kompozitniho videa:

1. Pouzijte video kabel a zapojte jeden jeho konec do vystupniho konektoru
kompozitniho videa na zafizeni, které je zdrojem video signalu.

2. Pripojte druhy konec kabelu videa k zasuvce VIDEO na projektoru.

Dulezité

B Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi
poZadované video, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda
spravné funguje. Zkontrolujte také, zda byly spravné zapojeny signalové kabely.

B Pripojeni prostrednictvim kompozitnich video konektord je nutné pouze v pfipadé, Ze
nelze pouzit vstup komponentniho videa a vstup S-Video. Podrobnosti viz “PFipojeni
zarizeni s video signdlem* na strané 20.
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Pouzivani

zapnuti/vypnuti projektoru

Zapnuti projektoru:

1.

Pfipojte kabel stfidavého napajeni a pfislusné periferni signalové kabely
k projektoru.

Stisknutim ¢ zapnéte projektor.

Projektor se pfiblizné minutu zahfiva.

Zapnéte zdroj signalu (pocitac¢, notebook, DVD atd.). Projektor

automaticky detekuje zdroj.

m Pfipojujete-li k projektoru vice zdroji najednou, stisknutim SOURCE
na projektoru nebo Source na dalkovém ovladaci vyberte
pozadovany signal nebo stisknéte tlagitko pozadovaného signalu na
dalkovém ovladadi.

Varovani

B Nikdy se nedivejte do objektivu, kdyZ je zapnuta lampa. Mohlo by dojit k
poSkozeni zraku.

BV ohniskovém bodé vznika vysoka teplota. Neumist ujte Zadny pfedmét do jeho
blizkosti, aby se zabréanilo nebezpec¢i mozného poZaru.

Vypnutl projektoru:

w

Stisknutim ¢ vypnéte lampu projektoru. Na ploSe se zobrazi zprava
»Vypnout napajeni? Stisknéte znovu vypinac".

DalSim stisknutim ¢y potvrdte.

m Chladici ventilatory pob&zi b&hem cyklu chlazeni.

m Jakmile indikator LED napajeni zacne svitit Cervené, projektor preSel
do pohotovostniho rezimu.

m Chcete-li projektor znovu zapnout, musite pockat, dokud projektor
uplné nedokon¢i cyklus chlazeni a nepfejde do pohotovostniho
rezimu. Jakmile se projektor nachazi v pohotovostnim rezimu,
stisknutim ¢ restartujte projektor.

Odpoijte kabel stfidavého napajeni od elektrické zasuvky a od projektoru.

Nezapinejte projektor bezprostfedné po jeho vypnuti.

Varovani

B Je-li zapnuté funkce Rychlé obnoveni, v pfipadé nahodného vypnuti projektoru a
vybéru Rychlého obnoveni v intervalu do 100 sekund se ihned obnovi napajeni
projektoru.

W Je-li funkce Kratké shrnuti vypnuta, je treba mezi vypnutim a dal$im zapnutim
projektoru vyckat, nez bude dokonceno chlazeni. Trva to nékolik minut, protoZze
ventilatory béZi, dokud se vnitini teplota nesnizi na urcitou trover.
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Nastaveni vysky projektoru

Stavéci noha

Projektor je vybaven tfemi stavécimi nohami pro nastaveni vysky obrazu.
1. Chcete-li obraz zvednout nebo spustit, otacejte pfedni stavéci nohu.

2. Chcete-li vyvazit promitany obraz, ota€enim zadni stavéci nohy jemné
vyladte vySku.

Poznamka

B Drive, nez vloZite projektor do pfenosné brasny, ujistéte se, zda jsou stavéci nohy
zcela zasunuté. Vyhnete se tak poskozeni projektoru.

Nastaveni priblizeni a zaostreni obrazu

Zoomovaci krouzek

Zaostrovaci krouzek

1. Zaostiete obraz otaCenim zaostfovaciho krouzku. Zaostfeni
doporucujeme provadét pfi nehybném obrazu.
2. Upravte velikost obrazu otaéenim zoomovaciho krouzku.
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Nastaveni velikosti promitaného

obrazu

UrcCete velikost obrazu a promitaci vzdalenost podle nasledujiciho obrazku a

tabulky.

Maximalni zoom  Minimalni zoom

Plocha

Svislé posunutil [

Stfed objektivu

Promitaci vzdalenost

Velikost obrazovky Zobrazeni 16:9
Uhlopficka Promitaci vzdalenost [stopy (m)] Vyska obrazu Svislé posunuti
[palce (cm)] (min. zoom) (max. zoom) [palce (cm)] [palce (cm)]
30 (76) 3,0(0,9) 46 (1,4) 15 (37) 2,2 (6)
40 (102) 40 (1,2) 6,0 (1,8) 20 (50) 2,9(7)
60 (152) 6,0 (1,8) 9,0 (2,7) 29 (75) 44 (1)
80 (203) 8,0 (2.4) 12,0 (3,7) 39 (100) 5,9 (15)
100 (254) 10,0 (3,1) 15,0 (4,6) 49 (125) 7.4 (19)
120 (305) 12,0 (3,7) 18,0 (5,5) 59 (149) 8,8 (22)
150 (381) 15,0 (4.,6) 22,5 (6,9) 74 (187) 1 (28)
200 (508) 20,0 (6,1) 30,0 (9,2) 98 (249) 14,7 (37)
250 (635) 25,0 (7,6) 37,5 (11,4) 123 (311) 18,4 (47)
300 (762) 30,0 (9,2) 45,0 (13,7) 147 (374) 22,1 (56)
Poznamka

B Umistéte projektor do vodorovné polohy; v ostatnich polohdach mizZe dochazet k
prehfivani a poskozeni projektoru.
B Po strandch projektoru udrzujte mezeru 30 cm nebo vice.

B Projektor nepouZivejte v zakoufeném prostredi. Kourfovy prach se muzZe usazovat na
dulezitych soucastech a poskodit projektor nebo jeho vykon.

B Porad’te se s vasim prodejcem o moznosti specialni instalace, napriklad zavéSeni ze

stropu.
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Nastaveni polohy pomoci funkce posunu svislého
objektivu

Pokud projektor neni umistén pfimo pfed stfedem promitaci plochy, muzete
upravit svislou polohu promitaného obrazu posunutim krouzku svislého
objektivu v mozném rozsahu.

Polohu zobrazeni Ize posunout nahoru o 17%. (Otaéenim krouzku posunu
svislého objektivu vpravo (vlevo) se zobrazeni posouva nahoru (dolu)).

Rozsah nastaveni posunu objektivu

Posunout nahoru 17%

Rozsah posunu
Stfedova poloha posunu objektivu

Ovladac¢ svislého posunu
objektivu

Upozornéni

Pfi pouzivani projektoru dodrzujte nasledujici zasady.

B Nedotykejte se pohybujiciho objektivu, protoZze by mohlo dojit ke zranéni prstu.
B Zabrarite détem, aby sahaly na objektiv.
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Pouzivani nabidky

Projektor je vybaven vicejazy¢nou nabidkou OSD, ktera umozniuje provadét

Upravy obrazu a celou fadu nastaveni.

Pokyny pro pouziti
Chcete-li otevfit nabidku na ploSe, stisknéte tlacitko ,Menu“ na
dalkovém ovladaci nebo na klavesnici projektoru.

2. Kdyz je nabidka OSD zobrazena, pomoci «/» vyberte nékterou
polozku vhlavni nabidce. Pfi volbé na dané strance se stisknutim v
nebo tladitka ,Enter dostanete do podnabidky.

3. Pomaoci tlagitka A/ ¥ vyberte pozadovanou polozku a stisknutim tlacitka
<«/» /,Enter* vstupte do nabidky konkrétni polozky.

4. TlacCitkem «/» upravte hodnotu. Klepnutim na tlagitko ,Enter potvrdte
vybér.

5. Vyberte dalsi polozku, kterou chcete nastavit v podmenu a provedte

nastaveni Sipkami tak, jak bylo uvedeno v bodé 3.

Stisknutim tla¢itka ,Menu” se vratite na podnabidku.

7. Nabidku OSD ukoncite dalSim stisknutim tlacitka ,Menu“. Nabidka OSD
se zavfe a projektor automaticky ulozi nova nastaveni.

o

Hiavni AL ¥
nabidka ZOBRAZENI
Podnabidka bl : : ° 1 Nastaveni
: @ Kontrast : : 0 4 :
: A Ostrost : : 0 }:
1 1 1 1
) ] Barva 1 1 o} »1
1 1 1 1]
I [ Zzabarveni 1 1 o ol
1 1 1 1
1 Al E 1 1 1
I @ —PciKR—O(iILE - e ol | I >‘
I
Nabidka =
konkrétni 22 S
polozky L e o
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Strom nabidek

Hlavni nabidka

Podnabidka

Nabidka
konkrétni
polozky

ZOBRAZENI

RezZim zobrazeni

Kino / Reference
/ Vivid / Jasny /
Zver | Tii
rozméry /
Uzivatel /ISF den
/ISF noc

Jas

Kontrast

Ostrost

Barva

Zabarveni

POKROCILE

Potlaceni Sumu

0~10

Gamma

Film / Video /
Grafika/2.2/1.8
/20/2.6

BrilliantColor™

DynamicBlack

Zap. / Vyp.

Teplota barev

TEPLY /
Standardni /
Cool/ Studeny

Nastaveni barev

Cerveny

Odstin / Sytost
barev / Urover

Zeleny

Odstin / Sytost
barev / Uroven

Modry

Odstin / Sytost
barev / Uroven

azurovy

Odstin / Sytost
barev / Uroven

fialovy

Odstin / Sytost
barev / Uroven

Zluty

Odstin / Sytost
barev / Uroven

Bily

Cerveny / Zeleny
/ Modry

Vynulovat (Reset)

vystoupit

Barevny prostor

Zadny vstup
HDMI: Auto /
RGB / YUV

Vstup HDMI:
Auto/
RGB(0~255) /
RGB(16~235)/
YUV
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Automatic

Zap. / Vyp.

Faze (VGA)

Frekvence (VGA)

Horizont. pozice

N Signal
ZOBRAZENI POKROCILE ’ (VGA), - -
Vertikalni pozice
(VGA)
vystoupit
vystoupit
Vynulovat (Reset) Ano / Ne
4:3/16:9/LBX/
Format Nativni / Auto /
Super Siroky
Maskovani hran
Zoom
Zoom obrazu H
\Y
vertikalni
sbihavost
Obrazek Aut. kor. I. zkr Zap. / Vyp.
< Vyp. / Linka DLP
Rezim 3D IQI/FIJESA 3D
3D--->2D ;Fi rozméry / L/
TF rozméry Auto / SBS / Top
Format 3D and Bottom /
Frame
Sequential
Inverze 3D syn. Zap. / Vyp.
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Nastaveni

English / Deutsch /
Frangais / Italiano /
Espariol / Portugués /
Svenska / Nederlands /
Norsk/Dansk / Polski /
Pycckuin / Suomi /

Jazyk eANVIKG / Magyar /
Cestina / =
FHPY/ BRI/
BAE /820 /
s/ Tirkge /
Farsi / Vietnamese /
Romanian / Indonesian
Projekce amd] a=1 alm a7
Umisténi menu = =
LA |
Zabezpeceni Zap. | Vyp.
Bezpec. ¢asoval Mésic / Den /
Zabezpedeni ' Hodina
Zmeéna hesla
vystoupit
ID projektoru
Reproduktor Zap. / Vyp.
Ztlumit Zap. / Vyp.
) Zvuk
nastaveni zvuku Hiasitost Mikrofon

Vstup zvuku

Vychozi / Audio 1
/ Audio 2 / Audio
3

POKROCILE

Vychozi /
Logo neutralni /
Ufivatel
Zachyceni
obrazovky
Skryté titulky Vyp./CC1/CC2
vystoupit
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MOZNOSTI

Vstupni zdroj

VGA1/VGA2/
Video / S-Video /
HDMI / DVI

Zamek zdroje

Zap. / Vyp.

Velka nadm. vyska

Zap. / Vyp.

Skryt informace

Zap. / Vyp.

Zamek klavesnice

Zap. / Vyp.

Testovaci vzorek

Zadny | Mrizka /
Bily

12V spoust

Zap. / Vyp. / Auto
3D

IR Funkce

Zap. / Front /
Zpét / Vyp.

Barva pozadi

Cerny / &erveny /
Modry / Zeleny /
Bily

Dalkové
nastaveni

Uzivatel1

DVI-D/S-VIDEO/
Nastaveni barev/
Teplota barev/
Gamma/
Testovaci vzorek/
AV Mute

Uzivatel2

DVI-D/S-VIDEO/
Nastaveni barev/
Teplota barev/
Gamma/
Testovaci vzorek/
AV Mute

Uzivatel3

DVI-D/S-VIDEO/
Nastaveni barev/
Teplota barev/
Gamma/
Testovaci vzorek/
AV Mute

CzZ-31




MOZNOSTI

PFfimé zapinani Zap. / Vyp.
Signal zapnuti Zap. / Vyp.
Auto vypnuti (min)
POKROCILE Casovaé (min)
Kratké shrnuti Zap. / Vyp.
Rezim napajeni A
(Pohotovcfstj) Aktivni / Eko
Zivotnost lampy
Lampa - upozornéni Zap. / Vyp.
Nastaveni lampy |Lamp Mode Jasny / Eko
Vynulovani lampy Ano / Ne
vystoupit
Optional Filter Ano / Ne
Installed

Optional Filter

Filter Usage Hours

Vyp. /300 hr/

Settings Filter Reminder 500 hr /800 hr/
1000 hr
Filter Reset Ano / Ne
vystoupit
Vynulovat (Reset) Ano / Ne
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ZOBRAZENI

Ba %

ZOBRAZENI

ZOBRAZENI

o -

| sii V{nulovat{Reset} » |

$¥ Refin zobrazeni

‘ﬁ' Jas 0 » 4 yystoupit
@ Kontrast 0 4
A Ostrost 0 »
E Barva 0 »
[ Zabarveni 0
@ POKROGILE »

Rezim zobrazeni
K dispozici je fada pfedvoleb vyrobce optimalizovanych pro riizné typy obrazu.

m  Kino: Pro domaci kino.

m  Reference: Tento rezim je uréen k co nejvérnéjSimu reprodukovani
obrazu podle zaméru filmového reziséra. Nastaveni barev, teploty barev,
jasu, kontrastu a gamma jsou vSechna nakonfigurovana na standardni
referencni drovné.

m  Vivid: Optimalizovano pro reprodukovani uZasné jasného barevného
obrazu.

m  Jasny: Maximalni jas z PC vstupu.

m  Zvér: Pro herni obsah.

m  Tfi rozméry: Doporu€ené nastaveni pro aktivni rezim 3D. VeSkera
ostatni nastaveni uzivatele vTfi rozméry budou v tomto rezimu ulozena
pro dalSi pouziti.

m  UzZivatel: UZivatelska nastaveni.

m |SF den: Optimalizace obrazu v rezimu ISF den pro perfektni kalibraci a
vysokou kvalitu obrazu.

m  ISF noc: Optimalizace obrazu v rezimu ISF noc pro perfektni kalibraci a
vysokou kvalitu obrazu.

Jas

Slouzi k zesvétleni nebo ztmaveni obrazu.
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Kontrast
SlouZi k nastaveni rozdilu mezi svétlymi a tmavymi &astmi obrazu.

Ostrost
Slouzi k zostfeni nebo zmékéeni obrazu.

Barva
Slouzi knastaveni obrazu videa z¢ernobilé az po zcela sytou barvu.

Zabarveni
Posouva barvy smérem k Cervené nebo zelené.

Poznamka
B Funkce ,,Barva“ a ,,Zabarveni“ jsou podporovany pouze v rezimu Video.

POKROCILE

1L ¥

ZOBRAZENI
POKROCILE

PotlaCeni Sumu

Gamma Film )
BrilliantColor ™ (1 4
DynamicBlack Vyp. b
Teplota barev Standardni )
Nastaveni barev »
Barevny prostor RGB )
Signal »

“~ vystoupit

Potlaceni Sumu

Funkce Potlaceni Sumu omezuje mnozstvi viditelného Sumu v prokladanych
signalech.

Gamma

Umozhuje zvolit degamma tabulku optimalizovanou pro nejlepsi kvalitu
obrazu pro dany vstupni signal.

m  Film: pro domaci kino.

m  Video: pro video nebo TV signal.

m  Grafika: pro zdroj obrazu.

m  2.2/1.8/2.0/2.6: pro zdroj videa nebo PC.
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BrilliantColor™

Tato nastavitelna polozka pouziva novy barvu zpracovavajici algoritmus a
vylep3eni na systémové urovni, ktera umoziuji vySsi jas a zaroven poskytu;ji
vérné, zivéjsi barvy obrazu. Rozsah je od ,1“ do ,10“. Jestlize preferujete
vyraznéjsi obraz, nastavte na hodnotu pobliz maxima. Pro hladky a
pfirozenéjsi obraz nastavte na hodnotu pobliZz minima.

DynamicBlack

Funkce DynamicBlack umozriuje projektoru automaticky optimalizovat jas
obrazu pfi tmavych/svétlych filmovych zabérech pro vykresleni
neobycejnych detailu.

Teplota barev

Pfi nastaveni na studenou teplotu vypada obraz modrejsi. (studeny obraz)
Pokud nastavite stfedni teplotu, zachova se normalni zabarveni obrazu pro
bilou.

Pfi nastaveni na teplou teplotu vypada obraz ¢ervenéjsi. (teply obraz)

Nastaveni barev

Stisknutim tlacitka «/» /,Enter” vstupte do dalSi nabidky (viz nize) a potom
vyberte barvu pomoci tlaCitka A/ v/<«/p» . Dokonéete vybér stisknutim
tlagitka ,Enter”.

Mastaveni barev (=)
gerveny azurovy
Zeleny fialovy
Meodry Zluty
Bily % vynulovat (Reset)
4~ yvystoupit

m  gerveny/Zeleny/Modry/azurovy/fialovy/Zluty/Bily: Pomoci a/ ¥
prepinejte mezi polozkami Odstin/Sytost barev/Uroveri a potom upravte
hodnotu pomoci «/» .

m  Vynulovat (Reset): Volbou ,Ano“ obnovite vychozi nastaveni barev vyrobce.

Barevny prostor

Zvolte vhodnou barevnou matici zmoznosti AUTO, RGB, RGB (0-255)(*),

RGB (16-235)(*) nebo YUV.

Poznamka

(*) pouze pro model HDMI.

Signal

m  Automatic: Automaticky vybere signal. Pouzijete-li tuto funkci, polozky
Faze a Frekvence budou zobrazeny Sedé a pokud signal neni
automaticky, zobrazi se uzivateli polozky faze a frekvence pro ruéni
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vyladéni a uloZeni do nastaveni pro pfisti spusténi projektoru.

Faze: Tato funkce synchronizuje ¢asové signaly zobrazeni s grafickou kartou.
Jestlize je obraz kolisavy nebo blikajici, pouzijte tuto funkci k napravé.
Frekvence: Tato funkce méni obrazovou frekvenci dat tak, aby se
shodovala s obrazovou (vertikalni) frekvenci vasi po¢itatové grafické
karty. Tuto funkci pouZijte pouze, pokud se zda, Ze obraz svisle blika.
Horizont. pozice: Slouzi k Upravé obrazu vlevo nebo vpravo na promitaci ploSe.
Vertikalni pozice: Slouzi k Upravé obrazu nahoru nebo dol( na promitaci ploSe.

Vynulovat (Reset)
Obnovi vychozi tovarni nastaveni parametr(i zobrazeni v nabidce ZOBRAZENI.
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Obrazek

Obrazek

~ Format 4:3 p

E Maskovani hran 0 P
Zoom 0 )
OEEID Zoom ehrazu »
E vertikalni shihavest 0 p
@ Aut. ker. |. zkr vyn. b
“ TFi rozméry »
4 vystoupit

Format
Tato funkce slouzi k vybéru pozadovaného poméru stran.
16:9 480i/p 576ilp 1080i/p 720p PC
promitaci
plocha
4:3 1440x1080 stred
16:9 1920x1080 stfed
LBX 1920x1440 stied, potom ziskate vystfedéné zobrazeni 1920x1080.
Nativni Vystfedéné mapovani 1:1
Auto PFi vybéru tohoto formatu se automaticky nastavi Typ obrazovky
(Vychozi) Plocha 16:9 (1920 x 1080).
Pokud je zdroj 4:3, automaticky zménit velikost na 1440 x 1080.
Pokud je zdroj 16:9, automaticky zménit velikost na 1920 x 1080.
Pokud je zdroj 16:10, automaticky zménit velikost na 1920 x 1200 a
vyfiznout oblast 1920 x 1080 pro zobrazeni.
Super Siroky [Zménte velikost na 2534 x 1426 (zvétdeni 132 %) a potom ziskate
vystfedéné zobrazeni 1920x1080.
PS: Koncovy uzivatel mize pouzit tento format k zobrazeni 2,35:1
zdroje bez titulkd, ktery vypIni 100 % rozliSeni 1080p DMD.

Maskovani hran
Funkce Maskovani hran odstrafiuje z videoobrazu Sum. Pouzijte funkci
Pfeskenovani pro odstranéni Sumu zavedeného dekddovanim na okraji obrazu.

Poznamka

B Kazdé I/O ma odlisné nastaveni ,,Maskovani hran*,
B “Maskovani hran“ a ,,Zoom“ nefunguji souc¢asné.
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Zoom
Slouzi kpfiblizeni a oddaleni obrazu.

Zoom obrazu
Posouva promitany obraz ve vodorovné a svislé roviné.

vertikalni sbihavost

Slouzi ke svislé opravé lichobéznikového zkresleni obrazu. Pokud obraz
vypada lichobéznikové, mize tato volba pomoci dosahnout obdélnikového
tvaru obrazu.

Poznamka

B Korekce zkresleni mizZe ovlivnit uplné zobrazeni nabidky OSD.

B Pfi nastavovani funkce Vertikalni sbihavost bude poloZka Aut. kor. I. zkr automaticky
nastavena na ,,Vyp.“

Aut. kor. I. zkr

Automaticky opravuje zkresleni obrazu, které vznika vlivem projekce pod
uhlem.

TFi rozméry

Rezim 3D

m  Vyp.: Vybérem ,Vyp.“ vypnete rezim 3D.

m Linka DLP: ,Linka DLP* umozruje pouzivat optimalizovana nastaveni
pro DLP Link 3D bryle.

= VESA 3D: ,VESA 3D* umozZfiuje pouzivat optimalizovana nastaveni pro
VESA 3D bryle.

3D--->2D

m  Tfi rozméry: vyberte Format 3D.

m L: vyberte data pro levé oko.

m  R: vyberte data pro pravé oko.

Format 3D

m  SBS: Tento rezim slouzi pro obsah 3D ve formatu ,Vedle sebe”.

m  Top and Bottom: Tento rezim slouzi pro obsah 3D ve formatu ,Top and
Bottom®.

m  Frame Sequential: Tento rezim slouzi pro obsah 3D ve formatu ,Frame
Sequential®.

Inverze 3D syn.

m  Stisknutim tlacitka ,Zap.” invertuje obsah levého a pravého ramecku.

m  Stisknutim tlagitka ,Vyp.“ bude zobrazen vychozi obsah ramecku.
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Nastaveni

Eo Projekce »

El Umisté&ni menu »
E Zabezpe&eni »
Ba D projektoru 00 )
% nastaveni Zvuku »
@ POKROCILE »

“~ vystoupit

Jazyk

Slouzi k vybéru jazyka pouzivaného nabidkou OSD. Stisknutim tlacitka «/
» /,Enter” vstupte do podnabidky a potom pomoci tlacitka A/ v/« /»
vyberte vas upfednostfiovany jazyk. DokonCete vybér stisknutim tlacitka
.Enter”.

Projekce

SlouZi k nastaveni obrazu tak, aby odpovidal orientaci projektoru: obracené
nebo dnem vzharu, pfed nebo za promitaci plochou. Obrati nebo otoc&i obraz
odpovidajicim zplsobem.

Umisténi menu
Zvolte umisténi menu na promitaci ploSe.

Zabezpeceni

Zabezpeceni

m  Zap.: Pomoci funkce ,Zap.“ zapnéte bezpecénostni ovéfeni projektoru pfi
zapnuti.

m  Vyp.: Pomoci funkce ,Vyp.“ mlzete zapnout projektor bez ovéreni
vstupniho hesla.

Bezpe¢€. casovaé

Tato funkce slouzi k nastaveni doby (Mésic/Den/Hodina), po kterou muze

byt projektor pouzivan. Jakmile nastaveny &as uplyne, budete opét pozadani

0 zadani hesla.

CZ-39



Zména hesla

m  Prvni pfipojeni:

1. Stisknutim ,Enter” nastavte heslo. e ezt ne st L i)
2. Heslo musi byt 4 &islice. Délkoys oviadan

3. Pomoci Ciselného tladitka na

dalkovém ovladaci zadejte vase
nové heslo a stisknutim tlacitka
.Enter potvrdte heslo.

m  Zména hesla:

1. Stisknutim tlagitka ,Enter” zadejte
staré heslo.

2. Pomoci tlacitek se Sipkami
zadejte platné heslo a potom
potvrdte stisknutim tlacitka
~Enter.

3. Zadejte nové heslo (4¢&iselné) pomoci tlagitek se Sipkami na dalkovém
ovladani a potvrdte stisknutim tladitka ,Enter*.

4. Zadejte nové heslo a potvrdte stisknutim tlacitka ,Enter.

m Po zadani nespravného hesla 3krat se projektor automaticky vypne.
m Pokud zapomenete heslo, pozadejte o0 pomoc nejbliz§i zastoupeni.

Poznamka

B Vychozi hodnota hesla je ,,1234“ (prvotni).

ID projektoru

Definici ID Ize nastavit nabidkou (rozsah 0 ~ 99) a umoznuje uzivateli ovladat
individualni projektor pomoci RS232.

nastaveni zvuku

Reproduktor
Pouzijte vnitini reproduktor projektoru.

Ztlumit
Slouzi k do¢asnému vypnuti zvuku.

Hlasitost
Upravte hlasitost pro vstupni zdroj zvuku nebo mikrofonu.

Vstup zvuku
Vyberte vstupni zdroje zvuku.
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POKROCILE

Logo

Tato funkce slouzi knastaveni pozadované uvodni obrazovky. Pfipadné

zmény se projevi pfi dalSim zapnuti projektoru.

m  Vychozi: Vychozi uvodni obrazovka.

m  neutrdlni: Neutralni dvodni obrazovka.

m  Uzivatel: ,UZivatel” je zachyceny obraz.

Zachyceni obrazovky

Zachyti aktualni promitany obraz jako uvodni.

Skryté titulky

Tato funkce slouZi knastaveni poZzadované uvodni obrazovky. Pfipadné

zmény se projevi pfi dalSim zapnuti projektoru.

m  Vyp.: Vybérem ,Vyp.” vypnete funkci skrytych titulkd.

m  CC1:CC1 jazyk: Americka anglictina.

m  CC2:CC2 jazyk (v zavislosti na TV kanalu uzivatele): Spanélstina,
Francouzstina, Portugalstina, Némcina, Danstina.
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MOZNOSTI

MOZNOSTI

s

P ] Vstupni zdroj »
é Zamek zdreje

el Velka nadm. vyska

Barva pezadi

Y
ﬂ'ﬁ Dalkové nastaveni

@ POKROCILE
® Skryt informace
@ Nastaveni lampy
é Zamek klavesnice

E Optional Filter Settings

m Testovaci vzorek
Q ¥ynuloevat (Reset)

ﬂ# 12V spoust’ . 4~ yystoupit

Vstupni zdroj

Tuto volbu pouzijte k povoleni nebo zakazu vstupnich zdroja. Stisknutim
tlaCitka «/» /,Enter” vstupte do podnabidky a vyberte pozadované zdroje.
Dokoncete vybér stisknutim tlacitka ,Enter”. Projektor nebude hledat vstupni
signaly, které nebyly vybrany.

Zamek zdroje
m  Zap.: Projektor vyhleda pouze aktualni vstupni pfipojeni.
m  Vyp.: Je-li aktualni signal ztracen, projektor hleda dalsi signaly.

Velka nadm. vyska
Kdyz je vybrana moznost ,Zap.“, ventilatory se budou otacet rychleji. Tato
funkce je vhodna ve vyssich nadmorskych vySkach, kde je fidky vzduch.

Skryt informace
m  Zap.: Volbou ,Zap.“ skryjete zpravu.
m  Vyp.: Volbou ,Vyp.“ zobrazite zpravu ,Vyhledavani®.
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Zamek klavesnice

Je-li funkce zamku klavesnice nastavena na ,Zap.“, nelze pouzit ovladaci
panel, projektor vSak Ize ovladat pomoci dalkového ovladace. Vybérem
moznosti ,Vyp.“ budete moci znovu pouZzivat ovladaci panel.

Poznamka

B Chcete-li vypnout zamek klavesnice, stisknéte a podrzte tlacitko ,,Enter* na horni
strané projektoru po dobu 5 sekund.

Testovaci vzorek

Zobrazi testovaci vzorek. K dispozici jsou moznosti Mfizka, Bily vzorek a
Zadny.

12V spoust’
Vybérem nastaveni Zap. / Vyp. polozky Auto 3D nastavte 12V spoust'.

W=

GND  +12v

A

Poznamka
B Konektor A relé spoustéce 12 V podporuje 12 V, 250 mA. Konektor mini jack 3,5 mm.

IR Funkce
Vyberte nastaveni Zap. / Front / Zpét na Vyp. a potom voybérem ,Ano*
pouzijte vybér.

Barva pozadi
Touto funkci zapnete ,Cerny*, ,8erveny”, ,Modry*, ,Zeleny“ nebo ,Bily* barvu
pozadi bez signalu.

Dalkové nastaveni
Umozriuje uzivateli definovat klavesovou zkratku na dalkovém ovladacdi a
polozku funkce vybranou v nabidce OSD.

POKROCILE

Pfimé zapinani

Vybérem ,Zap.“ aktivujte rezim pfimého zapnuti. Projektor se automaticky
zapne po pfipojeni k napajeni, aniz by bylo nutné stisknout tlacitko , & “ na
projektoru nebo na dalkovém ovladaci.

Signal zapnuti

Pokud je aktivovan Signal zapnuti, po rozpoznani signalu VGA se projektor
automaticky zapne.
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Auto vypnuti (min)

Nastavte Sasovy interval, po kterém dojde k vypnuti projektoru. Casovaé

zacne odpocitavat ¢as od momentu, kdy dojde kpferuseni signalu. Po

ubéhnuti nastaveného ¢asového intervalu (v minutach) se projektor sam

vypne.

Casovaé (min)

Nastavte &asovy interval, po kterém dojde k vypnuti projektoru. Casovaé

zacne odpocitavat €as od momentu, kdy dojde kpferuSeni signalu, nebo bez

néj. Po ubéhnuti nastaveného ¢asového intervalu (v minutach) se projektor

sam vypne.

Kratké shrnuti

Dojde-li k nahodnému vypnuti projektoru, tato funkce umoznuje ihned

obnovit napajeni projektoru do 100 sekund od vypnuti.

Rezim napajeni (Pohotovost)

Nastavte zda ma funkce VGA-OUT fungovat, kdyZ se projektor nachazi v

pohotovostnim rezimu (vypnuty ale pfipojeny k elektrické zasuvce).

m  Eko: Funkce VGA-OUT a AUDIO-OUT nefunguiji, kdyZ se projektor
nachazi v pohotovostnim rezimu.

m  Aktivni: Funkce VGA-OUT a AUDIO-OUT nefunguiji, kdyz se projektor
nachazi v pohotovostnim rezimu.

Poznamka

B KdyzZ je Rezim napdjeni (Pohotovost) nastaven na Eko (<0,5W), vystup VGA, Signal
zapnuti, pruchod zvuku bude deaktivovan, kdyzZ se projektor nachazi v
pohotovostnim rezimu.

Nastaveni lampy

zivotnost lampy

Zobrazi pocet hodin provozu lampy.

Lampa - upozornéni

Zvolte si, zda chcete zobrazit i nezobrazit varovnou zpravu o nutnosti

vymeény lampy.

Lamp Mode

m Jasny: Volbou ,Jasny“ se zvySi svitivost lampy.

m  Eko: Vybérem volby ,Eko“ se ztlumi svitivost lampy projektoru, snizi se
spotieba energie a prodlouzi se Zivotnost lampy.

Vynulovani lampy

Resetuje pocitadlo hodin lampy po vyméné.
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Optional Filter Settings
Optional Filter Installed
Je-li nainstalovan volitelny prachovy filtr, zvolte moznost ,Ano*.

Filter Usage Hours

Zobrazuje uplynuly provozni ¢as prachového filtru (v hodinach).
Filter Reminder

Slouzi k nastaveni upozornéni filtru pfi vyprSeni asovace.

Filter Reset
Po vyméné prachového filtru vynulujte pocitadlo hodin prachového filtru.

Vynulovat (Reset)
Volbou ,Ano” se vSechny parametry zobrazeni ve vSech nabidkach zméni na
nastaveni od vyrobce.
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Dodatek

Vymeéna prachového filtru

Pfi vymeéné prachového filtru postupujte podle nasledujicich kroku.

& Prachovy filtr je nezbytné pravidelné €isti nebo ménit
(doporucéujeme po kazdych 500 hodinach nebo 3 mésicich
pouzivani.) Neni-li prachovy filtr pravidelné ¢is§tén, mize se ucpat
prachem a zabranit fadnému vétrani projektoru. To miize zplsobit
prehfivani a posSkozeni projektoru. Pokud je projektor pouzivan v
prasném prostredi, Cistéte nebo vyménujte prachovy filtr Castéji.

1. Vysunte prachovy filtr na zadni strané projektoru podle obrazku.

prachovy filtr

2. Vycistéte prachovy filtr.

m K gidténi prachového filtru doporu€ujeme pouzit maly vysava¢ uréeny
pro pocitace a jiné kancelafské vybaveni.
m  Roztrzeny prachovy filtr vymérite.

3. Zapnéte projektor, potom stisknéte tlacitko ,,Menu®,
prejdéte na MOZNOSTI > Optional Filter Settings >
Optional Filter Installed a vyberte ,,Ano*.

4. Zapnéte projektor, potom stisknéte tlacitko ,Menu®, pfejdéte na
MOZNOSTI > Optional Filter Settings > Optional Filter Installed a
vyberte ,Ne*, kdyz vyjmete prachovy filtr a nebudete jej znovu instalovat.
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Vyména lampy

Provozem projektoru se postupné sniZuje jas lampy projektoru a lampa se
stava nachylnéjsi na prasknuti. Pokud se zobrazi varovna zprava,
doporucujeme lampu vyménit. NepokouSejte se vymeénit lampu vlastnimi
silami. Pozadejte o vyménu kvalifikované servisni pracovniky.

Poznamka

Po vypnuti projektoru je lampa velice horka. Pfi kontaktu s lampou muZe dojit k
popaleni prstu. Chcete-li lampu vyménit, nechte ji alespori 45 minut vychladnout.

Nikdy se nedotykejte sklenéné éasti lampy. V pfipadé nespravné manipulace, véetné
doteku povrchu skla, mizZe lampa prasknout.

Zivotnost lampy se mtize mezi individudlnimi lampami lisit a také se muze lisit podle
prostredi, ve kterém je pouzZivana. Nelze zarucit, Ze bude Zivotnost kazdé lampy
stejna. Nékteré lampy mohou prestat fungovat nebo ukoncit svoji Zivotnost v kratsi
dobé, nez jiné podobné lampy.

Lampa muzZe vybuchnout v dusledku otrest, ndarazu nebo starnuti v disledku hodin
provozu ke konci jeji Zivotnosti. Nebezpeci vybuchu se mize lisit v zavislosti na
prostredi a podminkach, ve kterych jsou projektor a lampa pouzivany.

PFi montazi nebo demontdzi lampy pouZivejte ochranné rukavice a bryle.

Kratsi intervaly mezi zapnutim a vypnutim posSkozuji lampu a zkracuji jeji Zivotnost.
Pockejte alespon 5 minut, neZ vypnete projektor po jeho zapnuti.

Nepouzivejte lampu v bezprostredni blizkosti papiru, textilu nebo jiného hoflavého
materialu, ani lampu takovymi materialy nezakryvejte.

Nepouzivejte lampu v prostiedi obsahujicim hoflavou latku, napfiklad redidlo.

P¥i pouzivani lampy v kyslikovém prostredi (na vzduchu) misto nebo mistnost dobre

vétrejte. Nadychani ozénu muze zptsobit bolesti hlavy, nevolnost, zdvraté a dalsi
pfiznaky.

Lampa obsahuje anorganickou rtut. Pokud lampa praskne, bude rtut’ uvniti lampy
volné pristupna. Dojde-li k prasknuti lampy béhem provozu, ihned opust'te misto a
vétrejte alespon 30 minut, aby se zabranilo nadychani rtutovych plyni. V opacném
pripadé muze dojit k poskozeni zdravi uZivatele.
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1. Vypnéte projektor.

2. Odpojte napajeci kabel.

3. Posunutim dopfedu a zvednutim oteviete horni kryt.1

4. Odmontujte Sroub na krytu lampy a otevrete nahoru. 2 & 3

5. Uvolnéte Srouby z modulu lampy. 4

6. Zvednéte rukojet a pomalu a opatrné vysurite modul lampy. 5

7. Zasunte novy modul lampy do projektoru a utahnéte Srouby.

8. Nasadte kryt lampy a utahnéte Sroub.

9. Nasadte horni kryt (a) zarovnanim, (b) posunutim dozadu a (c)
zajisténim zpét na misto.

10. Zapnéte projektor. Pokud se lampa po intervalu zahfivani nezapne,
zkuste lampu znovu nainstalovat.

11. Resetujte provozni hodiny lampy. Viz nabidka ,MOZNOSTI > Nastaveni
lampy*.

Poznamka

B Pouzitou lampu zlikvidujte vsouladu smistnimi predpisy.

B Zkontrolujte, zda jsou Srouby spravné utazené. Nedostatecné utazené srouby mohou

zpusobit zranéni nebo nehody.

n \s/;gledem k tomu, Ze je lampa vyrobena ze skla, zabrarite padu zafizeni a poskrabani

B NepouZivejte opakované starou lampu. Mohlo by dojit k vybuchu lampy.

B Pfed vyménou lampy nezapomerite vypnout projektor a odpojit kabel stfidavého

napajeni.
B Nepouzivejte projektor se sejmutym krytem lampy.
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Stropni instalace

Aby se zabranilo poSkozeni projektoru, pouzijte stropni drzak Optoma.
2. Pokud chcete pouzit jinou soupravu pro montaz na strop, ujistéte se, ze
pouzité Srouby splAuji nasledujici parametry:
m  Typ Sroubu: M4*3
m  Maximalni délka Sroubu: 10mm

m  Minimalni délka Sroubu: 8mm

i L m -
Objektiv [’4 -
80,89 | & - =
Jednotky: mm .
|
1 |
| |
65,04
Poznamka
B Uvédomte si, Ze Skody vzniklé nespravnou montazi rusi platnost zaruky.
Varovani

1.Pokud zakoupite stropni drzak jiného vyrobce, pouzijte Srouby
spravné velikosti. Délka Sroubu se li§i v zavislosti na tloust'ce
montazni desky.

2.Mezi stropem a spodni stranou projektoru musi byt zachovana
mezera alespon 10 cm.

3.Neumist'ujte projektor v blizkosti zdroje tepla.
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Kompatibilni rezimy

Kompatibilita s po€itaem

Signal Rozliseni Obnovovaci Poznamka k
frekvence (Hz) Mac
VGA 640 X 480 60/67/72/85 Mac 60/72/85
SVGA 800 X 600 60(**)/72/85/120(**) |Mac 60/72/85
XGA 1024 X768 ?gg(i){)?O/?S/%/ Mac 60/70/75/85
HDTV(720P) 1280 X 720 50/60(**)/120(**) Mac 60
WXGA 1280 X768 60/75/85 Mac 60/75/85
1280 X800 60(**)/120(*) Mac 60
1366 X 768 60 Mac 60
WXGA+ 1440 X 900 60 Mac 60
SXGA 1280 X1024 60 Mac 60/75
SXGA+ 1400 X1050 60
UXGA 1600 X 1200 60
HDTV(1080p) 1920 X1080 60 Mac 60
WUXGA 1920 X1200(*) 60 Mac 60

(*)1920 x 1200 pfi 60 Hz podporuje pouze omezené zakryti
(**) Tri rozméry Easovani pro projektor True Tii rozméry
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Vstupni signal pro HDMI

Signal RozliSeni Obnovovaci Poznamka k
frekvence (Hz) Mac

VGA 640 X 480 60 Mac 60/72/85
SVGA 800 X 600 60(**)/72/85/120(**) |Mac 60/72/85
XGA 1024 X 768 ?2(0*5)1)70/75/85/ Mac 60/70/75/85
SDTV(480I) 640 X 480 60
SDTV(480P) 640 X 480 60
SDTV(576I) 720 X 576 50
SDTV(576P) 720 X 576 50
WSVGA(1024X600) 1024 X 600 60
HDTV(720p) 1280 X 720 50(**)/60/120(**) Mac 60
WXGA 1280 X768 60/75/85 Mac 75

1280 X800 60(**)/120(*%) Mac 60

1366 x 768 60 Mac 60
WXGA+ 1440 x 900 60 Mac 60
SXGA 1280 X1024 60/75/85 Mac 60/75
SXGA+ 1400 X1050 60
UXGA 1600 X 1200 60
HDTV(1080I) 1920 X1080 50/60
HDTV(1080p) 1920 X1080 24/30/50/60 Mac 60
WUXGA 1920 X1200(%) 60 Mac 60

(*)1920 x 1200 pfi 60 Hz podporuje pouze omezené zakryti
(**) Tri rozméry Easovani pro projektor True Tii rozméry
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Tabulka kompatibility videa True TFi rozméry

Vstupni rozliSeni

Vstup HDMI
1.4a TFi
rozméry

Casovani vstupu

1280 X 720P pfi 50Hz

Nahore a dole

1280 X 720P pfi 60Hz

Nahore a dole

1280 X 720P pfi 50Hz

Baleni snimku

1280 X 720P pfi 60Hz

Baleni snimku

1920 X 1080i pfi 50 Hz

Vedle sebe (polovina)

1920 X 1080i pfi 60 Hz

Vedle sebe (polovina)

1920 X 1080P pfi 24 Hz

Nahore a dole

1920 X 1080P pfi 24 Hz

Baleni snimku

HDMI 1.3

1920 x 1080i pri 50 Hz
1920 x1080i pfi 60 Hz
1280 x 720P pfi 50Hz
1280 x 720P pfi 60Hz

Vedle sebe |Rezim SBS
(polovina) |je zapnuty

1920 x 1080i pri 50 Hz
1920 x1080i pfi 60 Hz
1280 x 720P pfi 50Hz
1280 x 720P pfi 60Hz

Rezim TAB
je zapnuty

Nahore a
dole

480i

HQFS Format 3D
je Frame

sequential

B Pokud je vstup Tri rozméry 1080p pri 24 Hz, DMD je nutno prehrat s integralnim
multiplem s rezimem TFi rozméry

B Podporuje prehravani NVIDIA 3DTV, nebyl-li uhrazen patentovy poplatek spole¢nosti

Optoma

B 1080i pri 25 Hz a 720p pri 50 Hz pobézi na 100 Hz; ostatni ¢asovani Tfi rozméry pobézi

na 120 Hz.

video kompatibilita

1080P pri 24 Hz pobézi na frekvenci 144Hz.

NTSC NTSC M/J, 3,58 MHz, 4,43 MHz
PAL PAL B/ID/G/H/IMIN, 4,43 MHz
SECAM SECAM BIDIGIKIKTIL, 4,25/4,4 MHz
SDTV 480ilp, 576ip
HDTV 720p (50/60 Hz), 10801 (50/60 Hz), 1080P (50/60 Hz)
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Kéd IR

HDMI1  HDMI2

VGA1 VGA2 Video YPbPr

Key NEC Customer code Key code
Key Legend
position | format Byte 1 Byte 2 Byte 3 Byte 4
ON (Power) 1 Format 1 32 CD 02 FD
- 2 - - - - -
-— 3 -— -— - - -—
OFF(Power) 4 Format 1 32 CD 2E D1
User1 5 Format 1 32 CD 36 Cc9
User2 6 Format 1 32 CD 65 9A
User3 7 Format 1 32 CD 66 99
Brightness 8 Format 1 32 CD 41 BE
Contrast 9 Format 1 32 CD 42 BD
Mode 10 Format 1 32 CD 05 FA
Keystone 1" Format 1 32 CD 07 F8
Aspect ratio 12 Format 1 32 CD 64 9B
3D 13 Format 1 32 CD 89 76
Mute 14 Format 1 32 CD 52 AD
DB 15 Format 1 32 CD 44 BB
Sleep Timer 16 Format 1 32 CD 63 9C
Vol + A 17 Format 2 32 cD 1" EE
Source 4| 18 | Format2 32 cD 10 EF
ENTER 19 Format 1 32 CD OF FO
Re-sync } 20 Format 2 32 CD 12 ED
Vol -W 21 Format 2 32 cD 14 EB
Menu 22 Format 1 32 CD OE F1
- 23 —_— -_— - - —_—
- 24 -— -— - - -—
- 25 —_— -_— - - —_—
HDMI1 26 Format 1 32 CD 16 E9
HDMI2 27 Format 1 32 CD 30 CF
- 28 —_— -_— - - —_—
VGA1 29 Format 1 32 CD 1B E4
VGA2 30 Format 1 32 CD 1E E1
Video 31 Format 1 32 CD 1C E3
YPbPr 32 Format 1 32 CD 17 E8
Poznamka
B Stisknutim tlacitka AV Mute by se pfikon lampy mél snizit na 30 %, pokud projektor
podporuje rezim Dynamic Eco / Image Care.
B Tlacitko HDMI1 slouZi k prepinani zdroje vstupu HDMI a DVI-D; tlacitko Video slouZi k
prepindni zdroje kompozitniho vstupu a vstupu S-Video.
B Vzhledem k tomu, Ze model HD36 neni vybaven funkcemi HDMI2 a YPbPr, nebudou
tlacitka HDMI2 a YPbPr fungovat.
B Definice nastaveni UZivatel1/UzZivatel2/UZivatel3 viz nabidka OSD.
|

Ciselné bezpeénostni heslo je tfeba nastavit pomoci tladitek se Sipkami/tlaéitka Enter

v nabidce OSD.

CZ-53



Seznam prikazu a funkci protokolu
RS232

Uspoiadani kolikii RS232

P © P
boo o b o
P ﬂ P
9kolikovy D-Sub (z kabelové strany)
(z bo¢ni strany projektoru) C1 BARVA c2
1 1CD 1 Cerny 1
2 |RXD 2 Hnéda 3
3 TXD 3 Cerveny 2
4 |DTR 4 Oranzova 6
5 | GND 5 Zluty 5
6 |DSR 6 Zeleny 4
8 cTs 8 Fialova 7
TR 9 Bily 9
SHELL DW SHELL
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Seznam funkci protokolu RS232

Pfenosova rychlost 9600
Datové bity 8
Parita Zadny
Stop bity 1
Rizeni toku Zadny
UART16550 FIFO Deaktivovat
PrihlaSeni projektoru )
(Uspésné)
Pfihlaseni projektoru F
(nelspésné)
Zavadéci . - L. konec
Kkéd ID projektoru ID prikazu mezera | proménna Fadku
~ X X X | | X n CR
. Definovano spole¢nosti L.
Pevny kéd Nastaveni v OSD Optoma Jedna Polozkova Pevny kod
i 00~99 o i - Jedna
Jedna Cislice " xip 2 nebo 3 ¢islice Cislice definice el
Dvé ¢islice . S Cislice
Viz nasledujici obsah
Poznamka

B Pro zahrnuti signalu blikdni AMX do protokolu RS232

BV zakladni konfiguraci fadice AMX pravidelné vysilaji dotaz pro detekovani zarizeni
jinych vyrobcu pfipojenych k portu RS232 (v tomto pripadé Optoma). Dotaz je ,,AMX*“
v kédu ASCII nasledovany koncem radku 'r'.

B Po vSech prikazech ASCII nasleduje <CR> .

B 0D je HEX kéd pro <CR> v kédu ASCII
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SEND to projector

232 ASCIl Code  HEX Code Function Description

~XX00 1 7E 3030 3030 20 31 0D Power ON

~XX00 0 7E 30 30 30 30 20 30 0D Power OFF (0/2 for backward compatible)

~XX00 1 ~nnnn  7E 30 30 30 30 20 31 20 a ODPower ON with Password ~nnnn = ~0000 (a=7E 30 30 30 30)
~9999 (a=7E 39 39 39 39)

~XX011 7E 3030 303120310D Resync

~XX02 1 7E 3030 303220 31 0D AV Mute On

~XX02 0 7E 30 30 30 32 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX03 1 7E 3030 30 3320 31 0D Mute On

~XX03 0 7E 30 30 30 33 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX04 1 7E 30 30 30 34 20 31 0D Freeze

~XX04 0 7E 30 30 30 34 20 30 0D Unfreeze (0/2 for backward compatible)

~XX05 1 7E 30 30 30 3520 31 0D Zoom Plus

~XX06 1 7E 3030 30 36 20 31 0D Zoom Minus

~XX121 7E 3030 313220310D Direct Source Commands HDMI

~XX12 3 7E 30 30 31322033 0D DVI-I

~XX12 5 7E 30 30 31 3220 35 0D VGA1

~XX126 7E 30 30 313220 36 0D VGA 2

~XX12 8 7E 3030 31322038 0D VGA1 Component

~XX129 7E 30 30 31322039 0D S-Video

~XX12 10 7E 30 30 313220 3130 0D Video

~XX12 13 7E 30 30 313220 31 330D VGA 2 Component

~XX20 1 7E 3030 32302031 0D Display Mode Cinema

~XX20 4 7E 30 30 32 30 20 34 0D Reference

~XX20 3 7E 30 30 32 30 20 33 0D Vivid

~XX20 2 7E 30 30 32 30 20 32 0D Bright

~XX20 9 7E 30 30 32 30 20 39 0D 3D

~XX20 10 7E 30 30 32 30 20 31 30 0D Game

~XX20 5 7E 30 30 32 30 20 35 0D User

~XX20 14 7E 30 30 32 30 20 31 34 0D ISF Day

~XX20 15 7E 30 30 32 30 20 31 35 0D ISF Night

~XX21n 7E 3030323120 aO0D Brightness n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX22 n 7E3030323220 a0OD  Contrast 50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX23 n 7E 3030323320 aO0D Sharpness n=1(a=31)~15 (a=3135)

~XX24 n 7E 3030323420a0D Color Settings/White Red n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX25n 7E 30 30 32 35 20 a 0D Green n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX26 n 7E 30 30 32 36 20 a 0D Blue n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX33 1 7E 303033 3320310D Reset

~XX34 n 7E 30 30 33 34 20 a 0D BrilliantColor™ n=1(a=31)~ 10 (a=31 30)

~XX191 0 7E303031393120300D DynamicBlack Off

~XX191 1 7E 30303139 3120310D On

~XX196 n 7E303031393620a0D Noise Reduction n=0 (a=30) ~10 (a=31 30)

~XX35 1 7E 30 30 33 3520 31 0D Gamma Film

~XX35 2 7E 30 30 33 35 20 32 0D Video

~XX35 3 7E 30 30 33 35 20 33 0D Graphics

~XX35 4 7E 30 30 33 35 20 34 0D 22

~XX35 5 7E 30 30 33 35 20 35 0D 1.8

~XX35 6 7E 30 30 33 35 20 36 0D 2.0

~XX357 7E 30 30 33 3520 37 0D 26

~XX36 4 7E 30 30 33 36 20 34 0D Warm(D55)

~XX36 1 7E 30 30 33 36 20 31 0D Color Temp. Standard(D65)

~XX36 2 7E 30 30 33 36 20 32 0D Cool(D75)

~XX36 3 7E 30 30 33 36 20 33 0D Cold(D83)

~XX37 1 7E 30 30 33 37 20 31 0D Color Space Auto

~XX37 2 7E 3030 33 37 20 32 0D RGB\ RGB(0-255)

~XX37 3 7E 30 30 33 37 20 33 0D

~XX37 4 7E 30 30 33 37 20 34 0D RGB(16 - 235)

~XX73n 7E 3030373320a0D Signal Frequency n=-5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35) By signal

~XX911 7E 3030 39 3120 31 0D Automatic

~XX910 7E 30 30 39 31 20 30 0D Off

~XX74 n 7E 30 30 37 34 20 a 0D Phase n=0(a=30) ~ 31 (a=33 31) By signal

~XX75n 7E 30 30 37 35 20 a 0D H. Position n =-5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35) By timing

~XX76 n 7E 303037 3620a0D V. Position n =-5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35) By timing

~XX45n 7E 3030343420 aO0D Color (Saturation) 50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX44 n 7E3030343520 aOD Tint n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30))

~XX60 1 7E 3030 36 30 20 31 0D Format 4:3

~XX60 2 7E 30 30 36 30 20 32 0D 16:9

~XX60 5 7E 30 30 36 30 20 35 0D LBX

~XX60 6 7E 30 30 36 30 20 36 0D Native

~XX60 7 7E 30 30 36 30 20 37 0D Auto

~XX60 9 7E 30 30 36 30 20 39 0D Superwide

~XX61n 7E 30 30 36 31 20 a 0D Edge mask n =0 (a=30) ~ 10 (a=31 30)

~XX62 n 7E 30 30 36 32 20 a 0D Zoom n =-5(a=2D 35) ~ 25 (a=32 35)

~XX63 n 7E 30 30 36 33 20 a 0D H Image Shift n=-100 (a=2D 31 30 30) ~ 100 (a=31 30 30)

~XX64 n 7E 30303634 20a0D V Image Shift n=-100 (@=2D 31 30 30) ~ 100 (a=31 30 30)

~XX66 n 7E 30 30 36 36 20 a 0D V Keystone n =-40 (a=2D 34 30) ~ 40 (a=34 30)

~XX69 1 7E 30 30 36 39 20 31 0D Auto Keystone On
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~XX69 0 7E 30 30 36 39 20 30 0D Auto Keystone Off
~XX230 0 7E 30 30 3233302030 0D 3D Mode Off
~XX230 1 7E 30 30 32 33 3020 31 0D 3D Mode DLP-Link
~XX230 2 7E 30 30 32 33 3020 32 0D 3D Mode VESA 3D
~XX400 0 7E 303034 303020300D 3D—-2D 3D
~XX400 1 7E 30 30 34 30 30 20 31 0D L
~XX400 2 7E 30 30 34 30 30 20 32 0D R
~XX405 0 7E 30 30 34 30 3520 30 0D 3D Format Auto
~XX405 1 7E 30 30 34 30 3520 31 0D SBS
~XX405 2 7E 30 30 34 30 3520 32 0D Top and Bottom
~XX405 3 7E 30 30 34 30 3520 330D Frame sequential
~XX2310 7E 303032333120300D 3D Sync Invert On
~XX2311 7E 303032333120310D 3D Sync Invert Off
~XX70 1 7E 3030 37 30 20 31 0D Language English
~XX70 2 7E 30 30 37 30 20 32 0D German
~XX70 3 7E 30 30 37 30 20 33 0D French
~XX70 4 7E 30 30 37 30 20 34 0D Italian
~XX70 5 7E 30 30 37 30 20 35 0D Spanish
~XX70 6 7E 30 30 37 30 20 36 0D Portuguese
~XX707 7E 30 30 37 30 20 37 0D Polish
~XX70 8 7E 30 30 37 30 20 38 0D Dutch
~XX70 9 7E 30 30 37 30 20 39 0D Swedish
~XX70 10 7E 30 30 37 30 20 31 30 0D Norwegian/Danish
~XX70 11 7E 30 30 37 30 20 31 31 0D Finnish
~XX70 12 7E 30 30 37 30 20 31 32 0D Greek
~XX70 13 7E 30 30 37 30 20 31 33 0D Traditional Chinese
~XX70 14 7E 303037 302031340D Simplified Chinese
~XX70 15 7E 30 30 37 30 20 31 35 0D Japanese
~XX70 16 7E 30 30 37 30 20 31 36 0D Korean
~XX70 17 7E 30 30 37 30 20 31 37 0D Russian
~XX70 18 7E 30 30 37 30 20 31 38 0D Hungarian
~XX70 19 7E 30 30 37 30 20 31 39 0D Czechoslovak
~XX70 20 7E 30 30 37 30 20 32 30 0D Arabic
~XX70 21 7E 30 30 37 30 20 32 31 0D Thai
~XX70 22 7E 30 30 37 30 20 32 32 0D Turkish
~XX70 23 7E 30 30 37 30 20 32 33 0D Farsi
~XX70 25 7E 30 30 37 30 20 32 33 0D Vietnamese
~XX70 26 7E 30 30 37 30 20 32 33 0D Indonesian
~XX70 27 7E 30 30 37 30 20 32 33 0D Romanian
~XX711 7E 30 30 37 31 20 31 0D Projection Front-Desktop
~XX712 7E 3030 37 31 20 32 0D Rear-Desktop
~XX713 7E 3030 37 3120 33 0D Front-Ceiling
~XX714 7E 30 30 37 3120 34 0D Rear-Ceiling
~XX721 7E 303037 3220 31 0D Menu Location Top Left
~XX72 2 7E 30 30 37 32 20 32 0D Top Right
~XX72 3 7E 3030 37 3220 33 0D Centre
~XX72 4 7E 30 30 37 32 20 34 0D Bottom Left
~XX72 5 7E 303037 3220 350D Bottom Right
~XX77 n 7E 30 30 37 37 20 aabbcc 0D Security Security Timer Month/Day/Hour  n = mm/dd/hhmm= 00 (aa=30 30) ~ 12
(aa=3132)
dd = 00 (bb=30 30) ~ 30 (bb=33 30)
hh= 00 (cc=30 30) ~ 24 (cc=32 34)
~XX78 1 7E 30 30 37 38 20 31 0D Security Settings Enable
~XX78 0 ~nnnn  7E 30 30 37 38 20 32 20 a 0D Disable(0/2 for backward compatible) ~nnnn = ~0000
(a=7E 30 30 30 30)
~9999 (a=7E 39 39 39 39)
~XX79 n 7E 30 30 37 39 20 a 0D Projector ID n =00 (a=30 30) ~ 99 (a=39 39)
~XX80 1 7E3030383020310D Mute On
~XX80 0 7E 30 30 38 30 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)
~XX310 0 7E 3033313020300D Internal Speaker Off
~XX310 1 7E 30 33 313020 310D On
~XX81n 7E3030383120a0D  Volume(Audio) n =0 (a=30) ~ 10 (a=31 30)
~XX93 n 7E 3030393320200  Volume(Mic) n =0 (a=30) ~ 10 (a=31 30)
~XX89 0 7E3030383920300D Audio Input Default
~XX89 1 7E 30 30 38 39 20 31 0D Audio1
~XX89 3 7E 30 30 38 39 20 33 0D Audio2
~XX89 4 7E 30 30 38 39 20 34 0D Audio3
~XX82 1 7E 30 30 38 3220 31 0D Logo Default
~XX82 2 7E 30 30 38 32 20 32 0D User
~XX82 3 7E 30 30 38 32 20 33 0D Neutral
~XX83 1 7E 30 30 38 33 20 31 0D Logo Capture
~XX88 0 7E 30 30 38 38 20 30 0D Closed Captioning Off
~XX88 1 7E 30 30 38 38 20 31 0D ccl
~XX88 2 7E 30 30 38 38 20 32 0D cc2
~XX100 1 7E 3030 31303020310D Source Lock On
~XX100 0 7E 30 30 31 30 30 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)
~XX101 1 7E 3030 31303120310D High Altitude On
~XX101 0 7E 3030 3130 3120 30 0D Off (0/2 for backward compatible)
~XX102 1 7E 303031303220 310D Information Hide On
~XX102 0 7E 30 30 31 30 3220 30 0D Off (0/2 for backward compatible)
~XX103 1 7E 30 30 3130 3320 310D Keypad Lock On
~XX103 0 7E 30 30 31 30 33 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)
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~XX1950 7E303031393520300D Test Pattern None

~XX195 1 7E 30 30 31 39 3520 31 0D Grid

~XX195 2 7E 30 30 31 39 3520 32 0D White Pattern

~XX192 0 7E303031393220300D 12V Trigger Off

~XX192 1 7E 30 30 3139322031 0D On

~XX192 3 7E 30 30 31 39 3220 33 0D Auto 3D

~XX11 0 7E 3030313120300D IR Function Off

~XX11 1 7E 3030 313120310D On

~XX11 2 7E 3030 313120320D Front

~XX11 3 7E 3030 313120330D Back

~XX104 1 7E 30 30 31 30 34 20 31 0D Background Color Blue

~XX104 2 7E 30 30 31 30 34 20 32 0D Black

~XX104 3 7E 30 30 31 30 34 20 33 0D Red

~XX104 4 7E 30 30 31 30 34 20 34 0D Green

~XX104 5 7E 30 30 31 30 34 20 35 0D White

~XX117 1 7E 303031313720310D Remote Settings/User1 DVI-D

~XX117 2 7E 30 30 313137 20 32 0D S-VIDEO

~XX117 3 7E 3030 31 3137 20 33 0D Color Settings

~XX117 4 7E 30 30 31 31 37 20 34 0D Color Temp.

~XX117 5 7E 30 30 31 3137 20 35 0D Gamma

~XX117 6 7E 30 30 31 31 37 20 36 0D Test Plan

~XX118 7 7E 30 30 31 3137 20 37 0D AV Mute

~XX118 1 7E 303031313820310D Remote Settings/User2 DVI-D

~XX118 2 7E 30 30 31 31 38 20 32 0D S-VIDEO

~XX118 3 7E 30 30 31 31 38 20 33 0D Color Settings

~XX118 4 7E 30 30 31 31 38 20 34 0D Color Temp.

~XX118 5 7E 30 30 31 31 38 20 35 0D Gamma

~XX118 6 7E 30 30 31 31 38 20 36 0D Test Plan

~XX118 7 7E 30 30 31 31 38 20 37 0D AV Mute

~XX119 1 7E 303031313920310D Remote Settings/User3 DVI-D

~XX119 2 7E 30 30 31 3139 20 32 0D S-VIDEO

~XX1193 7E 30 30 313139 20 33 0D Color Settings

~XX119 4 7E 30 30 31 31 39 20 34 0D Color Temp.

~XX1195 7E 30 30 31 31 39 20 35 0D Gamma

~XX119 6 7E 30 30 31 31 39 20 36 0D Test Plan

~XX1197 7E 30 30 31 3139 20 37 0D AV Mute

~XX105 1 7E 3030 31303520 31 0D Advanced Direct Power On On
~XX105 0 7E 30 30 31 30 3520 30 0D Off (0/2 for backward compatible)
~XX113 0 7E 3030 31 31 3320 30 0D Signal Power On

~XX113 1 7E 3030 313133203100 On
~XX106 n 7E 3030 31303620a0D Auto Power Off (min) n =0 (a=30) ~ 180 (a=31 38
30)

(5 minutes for each step).

~XX107 n 7E303031303720a0D Sleep Timer (min) n =0 (a=30) ~ 990 (a=39 39
30)

(30 minutes for each step).

~XX115 1 7E 303031 313520310D Quick Resume On
~XX1150 7E 30 30 31 31 3520 30 0D Off (0/2 for backward
compatible)

~XX114 1 7E 30 30 31 31 34 20 31 0D Power Mode(Standby) Eco.(<=0.5W)

~XX114 0 7E 30 30 31 3134 20 30 0D Active (0/2 for backward
compatible)

~XX109 1 7E 30 30 3130 3920 31 0D Lamp Reminder On

~XX109 0 7E 30 30 31 30 3920 30 0D Off (0/2 for backward compatible)
~XX110 1 7E 303031313020310D Lamp Mode Bright

~XX110 2 7E 3030 313130203200 Eco

~XX1111 7E 3030 31313120310D Lamp Reset Yes

~XX1110 7E 3030 31313120300D No (0/2 for backward compatible)
~XX320 1 7E 303033 323020310D Optional Filter Installed Yes
~XX320 0 7E 30 30 33 32 30 20 30 0D No (0/2 for backward
compatible)

~XX322 0 7E30303332322030 0D Filter Reminder Off
~XX322 1 7E30303332322031 0D 300 hr
~XX322 2 7E30303332322032 0D 500 hr
~XX3223 7E30303332322033 0D 800 hr
~XX322 4 7E 30 303332322034 1000 hr
~XX323 1 7E 3030 33 323320 31 0D Filter Reset Yes
~XX323 0 7E 30 30 33 32 3320 30 0D No(0/2 for backward
compatible)

~XX1121 7E 30 3031313220310D Reset Yes

~XX99 1 7E 30 30 39 39 20 31 0D RS232 Alert Reset Reset System Alert

~XX210 n 7E 3030323030200 0D Display message on the OSD n: 1-30 characters

SEND to emulate Remote

~XX140 10 7E 3030 3134 30 20 31 30 0D
~XX140 11 7E 3030 3134 3020 31310D
~XX140 12 7E 30 30 31 34 30 20 31 320D
~XX140 13 7E 3030 31 34 30 20 31 33 0D
~XX140 14 7E 3030 3134 30 20 31 34 0D
~XX140 17 7E 3030 3134 3020 31370D
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~XX140 18 7E 3030 3134 30 20 31 38 0D Volume +

~XX140 19 7E 3030 3134 30 20 31 39 0D Brightness
~XX140 20 7E 30 30 31 34 30 20 32 30 0D Menu
~XX140 47 7E 30 30 31 34 30 20 34 37 0D Source

SEND from projector automatically

232 ASCll Code  HEX Code Function Projector Return Description

when Standby/Warming/Cooling/Out of
Range/Lamp fail/Fan Lock/Over Temperature/
Lamp Hours Running Out/Cover Open

INFOn n : 0/1/2/3/4/6/7/8/ = Standby/Warming/Cooling/Out of
Range/Lamp fail/Fan Lock/Over Temperature/Lamp Hours
Running Out/Cover Open

READ from projector

232 ASCII Code HEX Code Function Projector Return Description

~XX1211 7E 303031323120310D Input Source Commands OKn n: 0/1/2/3/4/5/6/ =
None/VGA1/VGA2/Video/S-Video/HDMI/DVI/

~XX1221 7E 303031323220 310D Sofware Version OKdddd dddd: FW version

~XX123 1 7E 303031323320 310D Display Mode OKn n : 0/1/2/3/4/5/6/7/8/9 =

None/Cir ivid/ Brig 3D/User/ISF Day/ISF Night

~XX124 1 7E 3030 31323420 310D Power State OKn n:0/1=0ff/On

~XX1251 7E 303031323520 310D Brightness OKn

~XX126 1 7E 303031 323620310D Contrast OKn

~XX127 1 7E303031323720310D Format OKn n: 0/1/2/3/4/5 =

4:3/16:9/LBX/Native/AUTO/Superwide

~XX128 1 7E 3030 31323820310D Color Temperature OKn n : 0/1/2/3 = Warm/Standard/Cool/Cold

~XX129 1 7E 303031323920310D Projection Mode OKn n : 0/1/2/3 = Front-Desktop/ Rear-Desktop/ Front-Ceiling/
Rear-Ceiling

~XX150 1 7E 303031353020 310D Information OKabbbbccdddde

a: 0/1 = Off/On

bbbb: LampHour

cc: source 00/01/02/03/04/05/06/07/08/09 =
None/VGA1/VGA2/Video/S-Video/HDMI/DVI

dddd: FW version

e : Display mode 0/1/2/3/4/5/6/7/8/9=

None/Cir ivid/Brigt D/User/ISF Day/ISF Night

~XX1511 7E 3030 31353120310D Model name OKn

~XX108 1 7E 3030 31303820 310D Lamp Hours OKbbbb bbbb: LampHour
~XX108 2 7E303031303820310D Cumulative Lamp Hours OKbbbbb  bbbbb: (5 digits) Total Lamp Hours
~XX321 1 7E 303033323120310D Filter Usage Hours OKbbbb bbbb: Filter Usage Hours
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Odstranovani problému

Pfed odeslanim projektoru kopravé se seznamte smoznymi pfiznaky a
pokyny pro odstranéni vnasledujici ¢asti. Pokud zavada pietrvava, obrat'te
se na nejbliz8iho prodejce nebo servisni stfedisko. Rovnéz viz ,Zpravy
indikatoru LED".

Spusténi

Pokus nesviti Zadny indikator:

m  Zkontrolujte, zda je napajeci kabel bezpe&né pfipojen k projektoru a zda
je druhy konec pfipojen do funkéni elektrické zasuvky.

m  Znovu stisknéte vypinac.

m  Odpojte napajeci kabel, chvilku poCkejte, potom kabel znovu pfipojte a
znovu stisknéte vypinac.

Zobrazeni

Pokud je zobrazeno vyhledavani zdroje:

m  Stisknutim SOURCE na projektoru nebo Source na dalkovém ovladaci
vyberte aktivni vstupni zdro;.

m  Zkontrolujte, zda je externi zdroj zapnuty a pfipojeny.

m V pfipadé pfipojeni pocitace zkontrolujte, zda je zapnuty port externiho
videa notebooku. Viz pfiru¢ka k pogitaci.

Pokud je obraz rozostfeny:

m  KdyZ je zobrazena nabidka OSD, nastavte zaostfovaci krouzek.
(Velikost obrazu se nesmi zménit; pokud ano, nastavujete zoom, nikoli
zaostreni.)

m  Zkontrolujte, zda neni tfeba o istit promitaci objektiv.

Pokud obraz blikd nebo neni stabilni v pfipadé pfipojeni pocitace:

m  Stisknéte tlagitko ,Menu*, pfejdéte na ZOBRAZENI > POKROCILE >
Signal a upravte Faze nebo Frekvence.

Dalkovy ovlada¢

Pokud dalkovy ovlada¢ nefunguje:

m  Zkontrolujte, zda nic neblokuje pfijima¢ dalkového ovladani na pfedni
strané projektoru. PouzZivejte dalkovy ovladag v u¢inném dosahu.

m  Smérujte dalkovy ovladag na plochu nebo na pfedni stranu projektoru.

m  Premistéte dalkovy ovladac tak, aby byl sméroval pfimé&ji na pfedni
stranu projektoru a nikoli do strany.
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Zpravy indikatoru LED

Zprava Indikator LED | Indikator LED Indikator Indikator
napajeni napajeni LED teploty | LED lampy
(Cerveny) (Zeleny) (Cerveny) (Cerveny)
Pohotovost Stale sviti
(vstupni napajeci
Sndra)
Zapnuto Blika
(zahfivani) 0,5 s. nesviti
0,5 s. sviti
Zapnuto a lampa Stale sviti
sviti
Vypnuti Blika
(Chlazeni) 0,5 s. nesviti
0,5 s. sviti
Znovu sviti
Cervené, kdyz se
vypne ventilator
chlazeni
Kratké shrnuti Blika
(100 s) 0,25 s. nesviti
0,25 s. sviti
Chyba (lampa Blika Stale sviti
nefunguje)
Chyba (vétrak Blika Blika
nefunguje)
Chyba Blika Stale sviti
(pfehrivani)
Pohotovost Blika
(rezim
vypalovani)
Vypalovani Blika
(zahfivani)
Vypalovani Blika
(chlazeni)
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Globalni zastoupeni OPTOMA

Vpfipadé potieby servisnich sluzeb nebo konzultace se obrat'te na mistni

zastoupeni firmy.
USA

3178 Laurelview Ct.
Fremont, CA 94538, USA
www.optomausa.com

Kanada

3178 Laurelview Ct.
Fremont, CA 94538, USA
www.optomausa.com

Evropa

42 Caxton Way, The Watford Business

Park

Watford, Hertfordshire,

WD18 8QZ, UK

www.optoma.eu

Servisni tel.: +44 (0)1923 691865

Francie

Batiment E

81-83 avenue Edouard Vaillant
92100 Boulogne Billancourt, Francie

Spanélsko

C/ Jose Hierro,36 Of. 1C
28522 Rivas VaciaMadrid,
Spanélsko

Némecko
Wiesenstrasse 21 W
D40549 Dusseldorf,
Némecko
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888-289-6786
services@optoma.com

888-289-6786
services@optoma.com

+44 (0) 1923 691 800
+44 (0) 1923 691 888
service@tsc-europe.com

+3314146 1220
+33 14146 94 35
savoptoma@optoma.fr

+34 91 499 06 06
+34 91 670 08 32

+49 (0) 211 506 6670
+49 (0) 211 506 66799
info@optoma.de




Skandinavie
Lerpeveien 25
3040 Drammen
Norsko
PO.BOX 9515
3038 Drammen
Norsko

Latinska Amerika

3178 Laurelview Ct.
Fremont, CA 94538, USA
www.optoma.com.br

Korejstina

WOOMI TECH.CO,,

4F,Minu Bldg.33-14, Kangnam-Ku,
seoul,135-815, KOREA

Japonsko

OB R SEIXH 3-25-18
At A —x X

a2y e Z— 1 0120-380-495

Tchaj-wan

12F., No.213, Sec. 3, Beixin Rd.,
Xindian Dist., New Taipei City,
Tchaj-wan, R.O.C.
www.optoma.com.tw

Hongkong

Unit A, 27/F Dragon Centre,
79 Wing Hong Street,
Cheung Sha Wan,
Kowloon, Hong Kong

| +47 3298 89 90
8 +47 3298 89 99
B4 info@optoma.no

4 888-289-6786
www.optoma.com.mx

| +82+2+34430004
g, +82+2+34430005

< info@os-worldwide.com
www.os-worldwide.com

4| +886-2-8911-8600

g +886-2-8911-6550

< services@optoma.com.tw
asia.optoma.com

4% +852-2396-8968
g, +852-2370-1222
www.optoma.com.hk
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Poznamky kpredpisum a bezpecnosti

Tento dodatek uvadi vSeobecné oznameni pro vas projektor.
Prohlaseni amerického telekomunikacniho uradu
(FCC)

Toto zafizeni bylo testovano a splfiuje limity pro digitalni zafizeni tfidy B
podle pfedpist FCC, ¢ast 15. Tato omezeni maji poskytnout rozumnou
ochranu pied Skodlivym ruSenim pro instalace vobytnych prostorach.
Zafizeni vytvafi, pouziva a mlze vyzafovat elektromagnetické zareni na
radiovych frekvencich a pfi zanedbani pokynt pro instalaci a pouzivani
muze zpUsobit nezadouci ruSeni rozhlasového a televizniho vysilani.

Ale neexistuje zadna zaruka, ze vkonkrétni instalaci nedojde kruSeni. Pokud

toto zafizeni zpUsobuje Skodlivé ruseni pfijmu rozhlasu nebo televize, coz

Ize zjistit tak, Zze zafizeni vypnete a zapnete, uzivateli doporu€ujeme zkusit

odstranit ruSeni pomoci jedné nebo nékolika znasledujicich metod:

m  Zmeénte polohu nebo orientaci pfijmové antény

m  Zvétdete vzdalenost mezi zafizenim a pfijimaem

m  Zapojte zafizeni do elektrické zasuvky v jiném obvodu, nez ke kterému
je pfipojen pfijimal

m  Nebo se poradte sdodavatelem nebo zkuSenym rozhlasovym/TV
technikem.

Poznamka: Stinéné kabely

V8echna pfipojeni do jinych pocitaovych zafizeni musi byt provedena

stinénymi kabely, aby byla dodrzena shoda s pfedpisy FCC.

Pozor

Zmeény nebo Upravy bez vyslovného souhlasu vyrobce mohou zpusobit

ztratu uzivatelské ochrany, zaru¢ené Federalnim ufadem pro komunikace

(FCC), pfi provozu tohoto projektoru.
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Provozni podminky

Zarizeni odpovida ¢asti 15 pravidel FCC. Provoz je podminén splnénim

nasledujicich dvou podminek:

1. Toto zafizeni nesmi zpusobovat skodlivé ruseni a

2. Toto zafizeni musi pfijmout veSkeré pfijaté rudeni, véetné rudeni, které by

mohlo zpUsobit nezadouci ¢innost.

Poznamka: Uzivatelé v Kanadé

Toto zafizeni tfidy B splfuje kanadské predpisy ICES-003.

Remarque l'intention des utilisateurs canadiens

Cet appareil numerique de la classe B est conforme a la norme NMB-003

duCanada.

Prohlaseni o shodé pro staty EU

m  EMC Smérnice 2004/108/EC (vCetné dodatku)

m  Smérnice o nizkém napéti 2006/95/EC

m R & TTE Smérnice 1999/5/EC (je-li vyrobek vybaven schopnosti vysilat
RF zafeni)

/~ Pokyny pro likvidaci

Toto elektronické zafizeni nelikvidujte
spole¢né s komunalnim odpadem. Na
snizeni mozného znecisténi Zivotniho
prostfedi a pro zabezpeceni co nejvyssi
miry jeho ochrany toto zafizeni

\ I pfiméfenym zpusobem recyklujte.
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