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Dulezité bezpecnostni pokyny

Tento projektor je zkonstruovan a otestovan podle nejnovéjsich norem pro bezpecnost
zafizeni v oblasti informacnich technologii. Pro bezpe¢né pouzivani vyrobku je vSak
dulezité, abyste dodrzovali pokyny, uvedené v této pfiruce a vyznacené na vyrobku.

1.  Prectéte si prosim tuto pfrirucku
predtim, nez zacnete vas projektor
pouzivat. Uschovejte ji pro pozdé;si
pouziti.

2. Béhem provozu projektoru se
nedivejte pfimo do jeho objektivu.
Intenzivni svételny paprsek by mohl
poSkodit vas zrak.

3.  Prenechejte opravy
kvalifikovanym servisnim
technikam.

Béhem doby, kdy je lampa
projektoru zapnuta, musi byt vzdy
oteviena zavérka objektivu nebo
odstranéna krytka objektivu.

V nékterych zemich NENI napéti v
elektrické siti stabilni. Vas projektor
je zkonstruovan tak, aby fungoval
bezpecné pfi si"ovém napéti v
rozmezi 100 az 240 V AC
(stfidavych); pokud vSak dojde k
vypadkim nebo razim napéti £10 V,
nemusi projektor fungovat spravné.
V oblastech, kde muize dochazet
ke kolisani nebo vypadkiim
si”"ového napéti, doporucujeme
pripojit projektor prostrednictvim
stabilizatoru napajeciho napéti,
zarizeni pro ochranu pred
napé”ovymi Spickami nebo zdroje
stalého napajeni (UPS).

Béhem provozu neblokujte objektiv
projektoru zadnymi pfedmeéty,
protoZze by mohlo dojit k zahfati a
deformaci téchto predmétd, nebo
dokonce ke vzniku pozaru.
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8.

Béhem provozu je lampa velmi
horka. Pfed demontazi celku
projekéni lampy za u¢elem vymény
lampy pockejte pfiblizné 45 minut,
nez projektor vychladne.

Nepouzivejte lampu po uplynuti jeji
jmenovité Zivotnosti. PFi
nadmérném pouzivani lampy po
uplynuti jeji jmenovité zivotnosti
muze ve vyjimecnych pfipadech
dojit k prasknuti lampy.

Nikdy nevyménujte celek projekeni
lampy ani Zadné jiné elektronické
soucasti, aniz byste predtim
odpoijili projektor od sité.

10.

1.

12.

Nestavte tento vyrobek na
nestabilni vozik, podstavec nebo
stolek. Mohlo by dojit k padu
projektoru, coz by mohlo zpusobit
jeho vazné poskozeni.

Nepokousejte se tento projektor
rozebirat. Uvnitf pfistroje se
pouZziva nebezpecné vysoké
napéti, které mdze v pfipadé, ze
se dotknete soucasti pod napétim,
zpusobit smrtelné zranéni.

Za zadnych okolnosti
neodstrarfiujte zadné jiné kryty.
Pfenechejte opravy vyhradné
profesionalnim servisnim
technikiim s pfislusnou kvalifikaci.

Béhem provozu projektoru si
muzete v§imnout, Ze z ventilaéni
mrizky projektoru vystupuje proud
teplého vzduchu a mirny zapach.
Tento jev je naprosto normaini a
neznamena poruchu pfistroje.

Dulezité bezpe&nostni pokyny




13. Neinstalujte tento projektor do

zadného z nasledujicich prostredi:

Prostory s nedostate¢nou ventilaci

nebo prostorové omezena mista.

Zaijistéte, aby byl projektor ve

vzdalenosti alesporn 50 cm od stén a

aby vzduch volné proudil kolem

projektoru.

- Mista, kde muze teplota dosahovat
pfili§ vysokych hodnot (napf. v
automobilu se vSemi zatazenymi
okny).

- Mista, kde mGze nadmérna vihkost,
prach nebo cigaretovy kouf znegistit
optické komponenty, a zkratit tak
Zivotnost projektoru a zpusobit
ztmavnuti obrazu.

- Mista v blizkosti pozarnich hlasi¢ua.

- Mista, kde okolni teplota pfesahuje
40 °C.

- Mista s nadmorskou vyskou
presahujici 3000 m.

3000 m

14. Neblokujte ventilacni otvory.

- Nepokladejte projektor na pfikryvky,
IGzkoviny nebo jin é mékké povrchy.

- Nezakryvejte tento projektor tkaninou
ani zadnymi jinymi pfedméty.

- Do blizkosti projektoru neumis”ujte
zadné horlavé predméty.

STl

fr (72

~

Jestlize dojde k vaznému poskozeni
ventilaénich otvor(i, mdze vlivem
narustu teploty uvnitf pfistroje dojit k
pozaru.

Béhem provozu musi projektor stat
na vodorovné ploSe bez nerovnosti.
Nepouzivejte pfistroj v pfipadé, ze je
naklonény zleva doprava pod uhlem
pfesahujicim 10 stupnit, nebo
zepfedu dozadu pod Uuhlem
presahujicim 15 stupnl. Pouzivani
projektoru, ktery neni ve zcela
vodorovné poloze, miize zpUsobit
selhani funkce nebo poskozeni
lampy.

15.

Dulezité bezpe&nostni pokyny




6

16.

17.

Nestavte projektor nastojato ve
svislém sméru. Jinak by mohlo dojit k
prevrhnuti projektoru, coz by mohlo
mit za nasledek zranéni osob nebo
poskozeni pfistroje.

Nestoupejte na projektor ani na néj
nestavte zadné predmeéty. Kromé
pravdépodobného poskozeni
projektoru by mohlo dojit i k jinym
nehodam a moznému zranéni.

18.

19.

Do blizkosti projektoru ani na
projektor neumis”ujte zadné tekutiny.
Tekutiny vylité do projektoru mohou
zpUsobit jeho poruchu. Pokud se do
projektoru dostane vihkost, odpojte
jej ze si"ové zasuvky a pozadejte
spole¢nost BenQ o opravu
projektoru.

Projektor umi zobrazovat obraceny
obraz, ktery se vyuziva pfi instalaci
projektoru pod strop.
PFi montazi projektoru pouzivejte
vyhradné sadu BenQ pro montaz
projektoru pod strop a zajistéte,
aby byla instalace bezpecna.

Dulezité bezpe&nostni pokyny




Uvod
Prednosti projektoru

Tento model predstavuje jeden z nejlepSim projektord na svété. Mizete vyuzivat
optimalni kvalitu videa pfi promitani s celou fadou zafizeni, napfiklad PC, laptop, DVD a
VCR nebo dokumentovou kamerou.

Projektor ma nasledujici funkce:

(.

Typy nabidek Zakladni a Upresnit pro vas vybér.

Rozhrani USB A podporuje nabijeni USB (nepodporuje ¢tecku USB)
Korekce barvy stény umoznujici projekci na plochy v nékolika predem
definovanych barvach

Aut. Zdroj - urychleni procesu rozpoznavani signalu.

Sprava barev - umoznuje upravit barvy podle vasich potieb

Volitelna funkce rychlého chlazeni pro rychlejsi ochlazeni projektoru
Automatickeé nastaveni jedinym tlacitkem pro dosazeni nejlepsi kvality obrazu
Podpora komponentniho HDTV signalu (YPbPr)

Spotieba energie méné nez 0,5 W v pohotovostnim rezimu

Rezim Fotbalové obrazu umoznuje fotbalovi fanousci nyni nejlepsi mozny
zazitek z prohlizeni fotbalovych her v obyvacim pokoji s fizené okolni svétlé
nebo tmavé mistnosti. To déla barvu travy a ton pleti fotbalist pravych k
Zivotu. (plati pro TH670s)

Zdanlivy jas promitaného obrazu se bude ménit v zavislosti na okolnich
svételnych podminkach a nastaveni kontrastu/jasu vybraného vstupniho
signalu. Je umérny projekéni vzdalenosti.

Jas lampy se bude ¢asem snizovat a mize se ménit v rozsahu technickych
parametrt vyrobce lampy. To je normalni a ocekavané chovani.

PFipojeni 7



Obsah baleni pfi dodavce

Jednotlivé soucasti vybalte a zkontrolujte, zda mate vSechny vyobrazené polozky. Pokud
néjaka polozka chybi, obra”te se na prodejce, u néhoz jste projektor zakoupili.

Standardni prislusenstvi

(T Dodavané pfislusenstvi je pfizpisobeno vasemu regionu a muze se lisit od
zobrazeného prislusenstvi.

*Zaruéni list se dodava jen v nékterych regionech. Pozadejte prosim o podrobné
informace svého prodejce.

sl

Dalkovy ovlada¢ & bateriemi

L7}

Zarugni list*

Q

©

Pravodce rychlym pouzivanim CD s navodem k obsluze

Umisténi projektoru



Volitelné prislusenstvi

1. Nahradni modul lampy 3.  brasna pro pfenaseni
2.  Sada pro montaz pod strop 4. 3D bryle

Pfipojeni 9



Vnéjsi vzhled projektoru

1. VnéjSi ovladaci panel
Predni/Horni strana (Podrobné informace - viz
"Projektor" na strané 11.)
Kryt lampy
Zaostfovaci krouzek
Tlagitko pro rychlé odjisténi
Krytka objektivu
Projekéni objektiv
Pfedni senzor infracerveného
dalkového ovladani

0—\
o
/ 8.  Bezpecnostni panel
© \ 9.  Vétraci otvory (vstup)
— 0
o——
(5]

Nooakwn

e

10. Reproduktor

© 11.  Zoomovaci krouzek
\ ;0 12.  Vystupni zvukovy konektor
13. Vstupni zvukovy konektor
14. Vstupni audiokonektor (L/P)

15. Vstupni konektor signalu RGB
(PC)/komponentni video (YPbPr/

YCbCr)
- . 16. Vstupni konektor HDMI
Zadni/Dolni strana 17.  Konektor ovladani RS-232

18. Konektor USB typ A/1,5 A

19. Konektor USB mini-B

20. Otvor pro zamek Kensington

21. Vétraci otvory (vystup)

22. Zadni nastavitelna nozka

23. Nastavitelna nozka s rychlym
odjisténim

24. Upinaci otvory na strop

25. Zditka si"ového kabelu

26. Vstupni konektor video

27. Vstupni konektor mikrofonu

10 Umisténi projektoru



Ovladaci prvky a funkce

Projektor
8.

e

e

©

©
(54 9.
3 L
7
10.

1.  Zaostrovaci krouzek
Slouzi pro nastaveni zaostfeni
promitaného obrazu.

2. Zoomovaci krouzek
Slouzi pro nastaveni velikosti obrazu.

3. Indikator Teplota lampy
Jestlize teplota projektoru stoupne na
pfili§ vysokou hodnotu, rozsviti se
cervené. Podrobné informace viz
"Indikatory" na strané 67. 1.

4. SOURCE
Zobrazeni listy pro vybér zdroje vstupniho
signalu. Podrobné informace viz
"Prepinani vstupniho signalu" na strané
33.

5. () POWER/indikator NAPAJENI 12.
Zapnuti projektoru nebo vypnuti do
pohotovostniho rezimu. Podrobné
informace viz "Zapnuti projektoru" na
strané 24.

Béhem provozu projektoru sviti nebo
blika. Podrobné informace - viz
"Indikatory" na strané 67.

6. BACK
Slouzi k navratu do pfedchozi nabidky
OSD. Slouzi k ukonéeni nabidky OSD z
nejvyssi drovné.

7. Lichobéz. zkresleni / tlacitka se

Sipkami ( w / A Nahoru, ma /¥ Dola)

Zobrazi stranku Lichobéz. zkresleni a
upravi hodnoty svislého zkresleni.
Podrobné informace viz "Korekce
lichobézZnikového zkresleni" na strané 26.

OK/MODE

Aktivuje vybranou polozku nabidky OSD
(nabidka na obrazovce). Podrobné
informace viz "Pouzivani nabidek" na
strané 28.

Pro vybér dostupného rezimu nastaveni
obrazu. Podrobné informace viz "Vybér
rezimu zobrazeni" na strané 36.

MENU

Slouzi k zapnuti nebo vypnuti nabidky
na projekéni plose (OSD).

Hlasitost / tlacitka se Sipkami (¢ / «
Vlevo, «¢)/p» Vpravo)

Nastavuje hlasitost.

Kdyz je zobrazena nabidka OSD
(On-Screen Display), tla€itka #7 a #10
slouzi jako smérove Sipky pro vybér
pozadovanych polozek nabidky a pro
provadéni nastaveni. Podrobné
informace viz "Pouzivani nabidek" na
strané 28.

AUTO

Automatické ur€eni nejlepsiho ¢asovani
obrazu pro zobrazeny obraz. Podrobné
informace viz "Automatické
pfizplisobeni obrazu" na strané 26.
Indikator LAMPA

Indikuje stav lampy. V pfipadé
provoznich problému lampy sviti nebo
blika. Podrobné informace viz
"Indikatory" na strané 67.

PFipojeni |11
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/N Montaz projektoru

ProtoZe chceme, abyste byli s vasim projektorem BenQ maximalné spokojeni,
musime vas upozornit na nékteré bezpecnostni aspekty, jejichz cilem je pfedejit
zranéni osob a poskozeni majetku.

Chcete-li nainstalovat projektor na strop nebo na sténu, dirazné doporucujeme
pouzit odpovidajici sadu pro montaz projektoru BenQ na strop nebo na sténu a
zajistit bezpe€nou a odbornou montaz.

Pouzijete-li sadu pro montaz projektoru jinou, nez BenQ, existuje bezpeénostni
riziko, Ze projektor spadne ze stropu nebo ze stény z divodu nedostate¢ného
pfipevnéni Srouby nevhodné délky nebo priméru.

Sadu pro montaz projektoru BenQ na strop nebo na sténu Ize zakoupit na stejném
misté, na kterém jste zakoupili va$ projektor BenQ. BenQ rovnéz doporucuje,
abyste si zakoupili samostatny bezpeénostni kabel kompatibilni s Kensingtonovym
zamkem a pevné jej pfipevnili k otvoru pro KensingtonGv zamek na projektoru a k
zakladné montazni konzoly. Toto opatfeni slouzi jako sekundarni zabezpeceni
projektoru pro pfipad, Zze by se jeho pfipevnéni k montazni konzole uvolnilo.

Umisténi projektoru



Dalkovy ovladaé

7. OK
0 f \ Aktivuje vybranou polozku nabidky

o | & E=,—0 OSD (nabidka na obrazovce).
0 S ;) 8. MENU
5 (4 28 g e 17] Slouzi k zapnuti nebo vypnuti nabidky
na projekéni ploSe (OSD).
(6 9. BACK
Slouzi k navratu do pfedchozi nabidky
(7] OSD. Slouzi k ukonéeni nabidky OSD z
00— nejvyssi urovne.
10. Mute (w@)
g Zapina a vypina zvuk projektoru.
@ __________ 11. Tlacitka prehravani (i<« Pfedchozi,
 EImICImICS | <« Rychle posunout dozadu,
(12 »i Pfehrat/pozastavit, m Zastavit,

»i DalSi, » Rychle posunout

dopredu)

U tohoto projektoru neni funkéni.
12. KEYSTONE

Zobrazi stranku Lichobéz. zkresleni.

\____/ 13. CONTRAST

ON Zobrazi panel nastaveni Kontrast.
Zapina projektor. 14. GAMMA .

OFF Slouzi k vybéru hodnoty gamma.
Vypina projektor. 15. quHT P
3D Aktivuje funkce podsviceni tladitek
Aktivuje polozku 3D nabidky OSD dalkového oviadace.

(nabidka na obrazovce). 16. AUTO e
PIP/SWAP Automatické uréeni nejlepsiho

U tohoto projektoru neni funkéni. Casovani obrazu pro zobrazeny obraz.
INVERT 17. ECO BLANK

Stisknutim tlacitka ECO BLANK
vypnete obraz na €asovy interval se
70% Usporou spotfeby lampy. DalSi
stisknutim obnovite obraz.

Kdyz je aktivovan rezim 3D, invertuje
obraz pravého/levého oka.

Tlacitka se Sipkami (A nahoru, ¥ dolq,
<« vilevo, p vpravo)

Kdyz je zobrazena nabidka OSD (On-
Screen Display), slouzi tato tlacitka jako
smérové Sipky pro vybér pozadovanych
poloZek nabidky a pro provadéni
nastaveni.

PFipojeni 13



18.

19.

20.

21.

22.

SOURCE

Zobrazeni listy pro vybér zdroje
vstupniho signalu.

Hlasitost (¢ /)

Nastavuje hlasitost.

BRIGHT

Zobrazi panel nastaveni Jas.
MODE

Pro vybér dostupného rezimu nastaveni
obrazu.

FINE TUNE

Zobrazi panel nastaveni Odladéni
teploty barvy.

23.

24.

25.

COLOR TEMP

Zobrazi panel nastaveni Teplota barev.
SHARP

Zobrazi panel nastaveni Ostrost.
COLOR MANAGE

Zobrazi panel nastaveni Sprava barev.

Senzory infracerveného dalkového ovladani (IR) jsou umistény v predni ¢asti projektoru.
Aby dalkovy ovladac pracoval spravné, je tieba jej drzet pod thlem max. 30 stupnit vaci
senzoru infracerveného dalkového ovladani na projektoru. Pfima vzdalenost mezi
dalkovym ovladacem a snimacem by neméla pfesahnout 8 metrd (~ 26 stop).

Mezi dalkovym ovladacem a snimacem infraterveného signalu na projektoru nesmi byt
zadné prekazky, které by mohly prekazet infracervenému paprsku.

¢ Ovladani projektoru zepredu

Umisténi projektoru



Vyména baterie v dalkovém ovladagci

1.

Chcete-li otevfit kryt prostoru baterii, otocte dalkovy ovlada¢ zadni stranou k sobé,
zatlacte na koncovku krytu a vysufite jej ve sméru Sipky jak je ilustrovano na
obrazku. Kryt se vysune.

Podle potieby vyjméte stavajici baterie a vlioZte dvé baterie AAA tak, aby polarity
baterii odpovidaly znac¢kam v pfihradce. Kladny pdl (+) musi odpovidat kladnému a
zaporny pol (-) zapornému polu baterie.

Viyrovnejte kryt s prostorem baterii a zatladte jej na misto Kryt je zavfen, jakmile

uslySite cvaknuti.
, 7

Neponechavejte dalkovy ovladac a baterii na mistech s vysokou teplotou nebo
vihkosti.

V pripadé nespravné vymény baterie muize dojit k jejimu poskozeni.

Baterii nahrad'te pouze stejnym nebo ekvivalentnim typem, ktery doporucuje
vyrobce baterie.

Pouzitou baterii zlikvidujte v souladu s pokyny vyrobce.
Nikdy nehazejte baterii do ohné. V opaéném pfipadé hrozi nebezpeéi vybuchu.

Jestlize je baterie vybita nebo pokud nebudete dalkovy ovlada¢ delSi dobu
pouzivat, vyjméte z néj baterii, aby nedoslo k poSkozeni dalkového ovladace
unikem elektrolytu z baterie.

PFipojeni 15



Umisténi projektoru
Volba umisténi

Podle usporadani mistnosti nebo osobnich preferenci se rozhodnéte, které misto
vyberete pro instalaci. Vezméte v Gvahu velikost a polohu projekéniho platna, umisténi
vhodné si”ové zasuvky, stejné jako umisténi a vzdalenost mezi projektorem a dalSimi
zafizenimi.

Projektor je zkonstruovan tak, aby mohl byt nainstalovan ve 4 moznych umisténich:

1.  Stolek vpredu

Toto umisténi vyberte, chcete-li mit projektor postaven v
blizkosti podlahy pfed projekénim platnem. Je to
nejbéznéjsi zplsob umisténi projektoru kvali rychlému
nastaveni a pfenosnosti.

2.  Strop vpredu
Zvolte toto nastaveni, chcete-li mit projektor zavéSen
dnem vzhdru pod strop pred projekénim platnem.

Pro montaz projektoru pod strop si u prodejce pofidte
sadu BenQ pro montaz projektoru pod strop.

Po zapnuti projektoru nastavte Strop vpredu v nabidce
Poloha projektoru*.

3. Stolek vzadu
Zvolte toto umisténi, chcete-li mit projektor postaven v
blizkosti podlahy za projekénim platnem.

Uvédomte si prosim, Ze budete potfebovat specialni
projekéni platno pro zadni projekci.

Po zapnuti projektoru nastavte Stolek vzadu v nabidce
Poloha projektoru*.

4. Strop vzadu
Zvolte toto umisténi, chcete-li mit projektor zavésSen
dnem vzhuru pod strop za projekénim platnem.

Uvédomte si prosim, Ze budete potfebovat specialni
projekéni platno pro zadni projekci a sadu BenQ pro
montaz projektoru pod strop.

Po zapnuti projektoru nastavte Strop vzadu v nabidce Poloha projektoru*.

(T *K dispozici jsou dva typy nabidek. Jeden je Zakladni a druhy Pokrocilé. V typu
nabidky Nabidka Zakladni Ize vybrat Poloha projektoru, kdyz projektor nema
vstupni signal. V typu nabidky Rozsirené. Ize vybrat Poloha projektoru v nabidce
NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni. Podrobné informace viz "Pouzivani nabidek" na
strané 28.
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Ziskani pozadované velikosti promitaného
obrazu

Vzdalenost od objektivu projektoru k projekénimu platnu, nastaveni zoomu (je-li jim
projektor vybaven) a format videosignalu jsou faktory, které ovliviiuji velikost
promitaného obrazu.

Projektor by mél byt vzdy umistén tak, aby lezel ve vodorovném sméru rovné (napf. na
stole) a aby byl kolmo (90°) k vodorovnému stfedu projekéniho platna. To zabranuje
zkresleni obrazu zplsobenému projekci pod uhlem (nebo projekci na naklonéné
povrchy).

Pokud je projektor namontovan pod strop, musi byt namontovan dnem vzharu tak, aby
promital pod nepatrnym dold sméfujicim uhlem.

Z obrazku na strané 18 je zfejmé, Ze tento typ projekce zpUsobuje svislé posunuti
dolniho okraje promitaného obrazu vzhledem k horizontalni roviné projektoru. PFi
montaZi pod strop se to tyka horniho okraje promitaného obrazu.

PFi pfesouvani projektoru do vétsi vzdalenosti od projekéniho platna se zvySuje velikost
promitaného obrazu a Umeérné se zvysSuje také svislé posunuti.

PFi uréovani polohy projekéniho platna a projektoru je potfeba pocitat souc¢asné s
velikosti promitaného obrazu a svislym posunutim, které jsou Umérné projekéni
vzdalenosti.

Spole¢nost BenQ sestavila tabulku pro rdzné velikosti projekénich platen, ktera vam
pomuze uréit idedlni umisténi projektoru. Je nutno uvazit dva rozméry - kolmou
vodorovnou vzdalenost od stfedu projekéniho platna (projekéni vzdalenost) a vysku
svislého posunuti projektoru od vodorovného okraje projekéniho platna (offset).

PFipojeni 17
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Rozmeéry projekce

Pfed vypoctem vhodné polohy si prectéte ¢ast "Rozméry" na strané 70, kde najdete
informace o vzdalenostech od stfedu objektivu projektoru.

Uhlopritka projekéniho platna s
| - R Projekéni platno

Stfed objektivu

z — P —— .
S Svisié posunuti Projekéni vzdalenost ‘%L‘

30 762 | 664 | 374 994 1097 1200 60
40 | 1016 | 886 | 498 1325 1463 1600 80
60 | 1524 | 1328 | 747 1988 2194 2400 120
80 | 2032 | 1771 | 996 2651 2926 3200 159
100 | 2540 | 2214 | 1245 3313 3657 4000 199
120 | 3048 | 2657 | 1494 3976 4388 4800 239
150 | 3810 | 3321 | 1868 4970 5485 6000 299
200 | 5080 | 4428 | 2491 6627 7314 8000 399
250 | 6350 | 5535 | 3113 8283 9142 10000 498
300 | 7620 | 6642 | 3736 9940 10970 12000 598

Pokud napfiklad pouzivate platno o velikosti 60 palcl, bude projekéni vzdalenost
2194 mm a svislé posunuti 120 mm.

"Vzdalenost od platna (mm)" 5485 mm. Podle tohoto fadku je zapotfebi promitaci plocha
150" (pfiblizné 3810 mm).

(T Veskeré rozméry jsou pfiblizné a mohou se lisit od aktualnich rozméra.
Spole¢nost BenQ doporucuje, abyste si v pripadé, ze chcete instalovat projektor
na stalé misto, nejprve zkouskou ovéfrili velikost obrazu a projekéni vzdalenost pfi
pouziti projektoru na tomto misté (z diivodu tolerance optickych vlastnosti
projektoru). To vam umozni spravné urcit presné misto pro instalaci projektoru.
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Pripojeni

PFi pfipojovani zdroje signalu k projektoru se ujistéte, ze:

1. Jsou v8echna zafizeni vypnuta.

2. Pouzivate pro jednotlivé zdroje spravné signalové kabely.

3.  Kabely jsou pevné zasunuty.

(T * V nize uvedenych piikladech pfipojeni nemusi byt nékteré propojovaci kabely

soucasti prislusenstvi projektoru (viz "Obsah baleni pii dodavce" na strané 8).
Kabely jsou k dostani v béznych prodejnach s elektrotechnickym zbozim.

¢ Podrobné metody pfipojeni viz str. 20-23.

L | 1

BRI R
o8| ©| eee = =
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1. Audiokabel 6. Napajeci port USB

2. Kabel mikrofonu s konektorem 3,5 | 7. Kabel - adaptér komponentni video na

mini VGA (DSub)
3. Kabel HDMI 8. Video kabel
4. VGA kabel 9. Audio kabel L/R

5. Kabel USB (mini-B na typ A)

Pripojeni pocitaCe
Tento projektor Ize pfipojit k po&itactim kompatibilnim se standardem IBM® i Macintosh®.

V pfipadé, Ze pfipojujete pocita¢ Macintosh, budete potfebovat adaptér pro pocitace
Mac.

PFipojeni projektoru k notebooku nebo stolnimu po¢itaci (pomoci

VGA):

1. Pouzijte dodany VGA kabel a pfipojte jeden jeho konec k vystupnimu konektoru
D-Sub na pocitadi.

2. Druhy konec VGA kabelu pfipojte ke konektoru signalového vstupu PC-1 nebo
PC-2 na projektoru.

3.  Pokud chcete ke své prezentaci pouzit reproduktor(y) projektoru, pouzijte vhodny
zvukovy kabel a pfipojte jeden konec kabelu k vystupnimu zvukovému konektoru
pocitace a druhy konec ke konektoru AUDIO IN projektoru. Po pFipojeni
vystupniho audiosignalu upravte nastaveni ovladaci liSty hlasitosti, abyste ziskali
optimalni zvukové efekty.

4.  Pokud chcete, mlzete pouzit jiny vhodny zvukovy kabel a pfipojit jeden konec
kabelu ke konektoru AUDIO OUT projektoru a druhy konec k externim
reproduktorim (nejsou soucasti dodavky).

Po pfipojeni Ize zvuk ovladat pomoci nabidek OSD projektoru. Podrobné
informace viz "Nastaveni zvuku" na strané 49.
Vestavény reproduktor se po zapojeni konektoru AUDIO OUT ztisi.

Pfipojeni projektoru k notebooku nebo stolnimu pocitaci (pomoci
HDMI):

1. Pfipojte jeden konec kabelu HDMI ke konektoru HDMI na pog¢itaci.

2. Druhy konec tohoto kabelu pfipojte ke konektoru HDMI na projektoru.

(3 Mnoho notebookl nezapne po pfipojeni k projektoru své externi video porty. Pro
zapnuti/vypnuti externiho zobrazovaciho zafizeni se obvykle pouziva kombinace
klaves, jako napf. Fn + F3 nebo CRT/LCD. Najdéte na prenosném pocitaci funkéni
klavesu s oznacenim CRT/LCD nebo funkéni klavesu se symbolem monitoru.
Stisknéte soucasné Fn a oznac¢enou funkéni klavesu. Informace o kombinacich
klaves notebooku najdete v jeho dokumentaci.
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Pripojeni zarizeni s video signalem
Projektor staci pfipojit k zafizeni s video signalem pouze jednim z vySe uvedenych
zplisobU pfipojeni; kazdé pfipojeni vSak poskytuje rozdilnou kvalitu obrazu. Zpusob,
ktery zvolite, bude pravdépodobné zaviset na dostupnosti vhodnych konektoru jak na
projektoru, tak i na zafizeni, které je zdrojem video signalu - viz nasledujici popis:

Nazev zditky Vzhled terminalu Reference Kvalita obrazu
HDMII "PFipojeni zdrojového
HDMI zafizeni HDMI" na strané Nejlepsi
© 21
PC-1/PC-2 "PFipojeni zafizeni s
Komponentni video komponentnim video Lepsi
CE)9 signalem" na strané 22
VIDEO "PFipojeni zdrojového
Video zafizeni kompozitniho Dobra
signalu” na strané 23

Pfipojeni zdrojového zafrizeni HDMI
Projektor obsahuje vstupni konektor HDMI, ktery umozniuje pfipojeni zdrojového
zafizeni HDMI, jako je napfiklad pfehravac DVD, digitalni televizni tuner, displej nebo
prenosny pocitac.
Norma HDMI (High-Definition Multimedia Interface, multimedialni rozhrani pro vysoka
rozliSeni) podporuje pfenos nestla¢enych videodat mezi kompatibilnimi zafizenimi, napf.
tunery digitalniho televizniho vysilani, DVD prehravaci a displeji pres jediny kabel.
Poskytuje Cisté digitalni obrazovy a zvukovy zazitek.

Zjistéte, zda je na zafizeni, které je zdrojem video signalu, k dispozici volna sada
konektor( vystupu HDMI:

¢ Pokud ano, pokracujte v tomto postupu.
eV opacném pripadé budete muset znovu vyhodnotit, ktery zptisob Ize pro
pripojeni zafizeni pouzit.

Postup pripojeni projektoru k zafizeni, které je zdrojem signalu

HDMI:

1. Pouzijte kabel HDMI a pfipojte jeden konec k vystupnimu konektoru HDMI na
zafizeni, které je zdrojem signalu HDMI.

2. Druhy konec tohoto kabelu pfipojte ke vstupnimu konektoru HDMI na projektoru.
Po pfipojeni Ize zvuk ovladat pomoci nabidek OSD projektoru. Podrobné
informace viz "Nastaveni zvuku" na strané 49.

(&« Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu
nezobrazi pozadované video, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu
zapnuty a zda spravné funguje. Zkontrolujte také, zda byly spravné zapojeny
signalové kabely.
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* V nepravdépodobném pripadé, ze pripojite projektor k DVD prehravaci pres
vstup HDMI na projektoru a promitany obraz ma chybné barvy, zméiite prosim
barevny prostor na YUV.

Pfripojeni zafizeni s komponentnim video
signalem
Zjistéte, zda na zafizeni, které je zdrojem video signalu, je k dispozici sada volnych
vystupnich konektortl komponentniho video signalu:

¢ Pokud ano, pokracujte v tomto postupu.
* V opaéném pripadé budete muset znovu vyhodnotit, ktery zptisob Ize pro
pfipojeni zafizeni pouzit.

Postup pripojeni projektoru k zarizeni, které je zdrojem signalu

komponentni video:

1. Pouzijte adaptérovy kabel Komponentni video - VGA (D-Sub) a zapojte konec se
3 konektory typu RCA do vystupnich konektort komponentniho videa na zafizeni,
které je zdrojem video signalu. Barva zastréek musi odpovidat barvé konektoru:
zelena-zeleny, modra-modry, ervena-Cerveny.

2. Druhy konec adaptérového kabelu Komponentni video - VGA (D-Sub) (s
konektorem typu D-Sub) zapojte do konektoru PC-1 nebo PC-2 na projektoru.

3.  Pokud chcete ke své prezentaci pouzit reproduktor(y) projektoru, pouzijte vhodny
zvukovy kabel a pfipojte jeden konec kabelu k vystupnimu zvukovému konektoru
zafizeni a druhy konec ke konektoru AUDIO (L/R) projektoru.

4.  Pokud chcete, mizete pouzit jiny vhodny zvukovy kabel a pfipojit jeden konec
kabelu ke konektoru AUDIO OUT projektoru a druhy konec k externim
reproduktordm (nejsou soucasti dodavky).

Po pfipojeni Ize zvuk ovladat pomoci nabidek OSD projektoru. Podrobné
informace viz "Nastaveni zvuku" na strané 49.
Vestavény reproduktor se po zapojeni konektoru AUDIO OUT ztisi.

(5 Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu
nezobrazi pozadované video, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu
zapnuty a zda spravné funguje. Zkontrolujte také, zda byly spravné zapojeny
signalové kabely.
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Pripojeni zdrojového zafizeni kompozitniho
signalu
Zjistéte, zda je na zafizeni, které je zdrojem video signalu, k dispozici volny vystupni
konektor kompozitni:

* Pokud ano, pokracujte v tomto postupu.
* V opacéném pripadé budete muset znovu vyhodnotit, ktery zptisob Ize pro
pfipojeni zafizeni pouzit.

Postup pripojeni projektoru k zafizeni, které je zdrojem videa:

1. Pouzijte video kabel a zapojte jeden jeho konec ke konektoru vystupu videa
zafizeni, které je zdrojem videa.

2. Pfipojte druhy konec kabelu videa ke konektoru VIDEO na projektoru.

3. Pokud chcete ke své prezentaci pouzit reproduktor(y) projektoru, pouzijte vhodny
zvukovy kabel a pfipojte jeden konec kabelu k vystupnimu zvukovému konektoru
zafizeni a druhy konec ke konektoru AUDIO (L/R) projektoru.

4. Pokud chcete, mizete pouzit jiny vhodny zvukovy kabel a pfipojit jeden konec
kabelu ke konektoru AUDIO OUT projektoru a druhy konec k externim
reproduktordm (nejsou soucasti dodavky).

Po pfipojeni Ize zvuk ovladat pomoci nabidek OSD projektoru. Podrobné
informace viz "Nastaveni zvuku" na strané 49.
Vestavény reproduktor se po zapojeni konektoru AUDIO OUT ztisi.

(5 Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu
nezobrazi pozadované video, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu
zapnuty a zda spravné funguje. Zkontrolujte také, zda byly spravné zapojeny
signalové kabely.
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Zapnuti projektoru

1.

Pfipojte napajeci kabel do projektoru a do
napajeci zasuvky. Zkontrolujte, zda se po
zapnuti napajeni rozsviti svételny indikator
NAPAJENI na projektoru oranZové.
S pristrojem pouzivejte prosim vyhradné
originalni prisluSenstvi (napf. napajeci
kabely), abyste vylou€ili mozna nebezpedi,
napr. uraz elektrickym proudem nebo pozar.

Je-li aktivovana funkce Pfimé napajeni (v nabidce Rozsifené. > NASTAVENI
SYSTEMU: Zakladni)*, projektor se automaticky zapne po pfipojeni napajeciho
kabelu k aktivni elektrické zasuvce. Podrobné informace viz "Pfimé napajeni”
na strané 56.

*K dispozici jsou dva typy nabidek. Jeden je Zakladni a druhy je Upresnit. V
typu nabidky Nabidka Zakladni Ize vybrat Typ nabidky, kdyz projektor nema
vstupni signal. V typu nabidky RozSirené. Ize vybrat Typ nabidky v nabidce
NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni > Nastaveni nabidky. Podrobné informace viz
"Pouzivani nabidek" na strané 28.

Zkontrolujte, zda je oteviena krytka objektivu.
Pokud zlstane krytka uzaviena, mohla by se
vlivem tepla generovaného projek&ni lampou
zdeformovat.

Stisknutim tlagitka (") POWER na projektoru
nebo ON na dalkovém ovladacdi spus”te
projektor. Svételny indikator NAPAJENI
blika zelené a po zapnuti projektoru trvale
sviti zelené.

Spusténi trva pfiblizné 10 - 20 sekund. V
pozdéjSi fazi spousténi se zobrazi uvodni
logo.

(Podle potfeby) Otacenim zaostfovaciho krouzku upravte ostrost obrazu.

(3 Je-li projektor po predchozim pouziti stale horky, pobézi pred zapnutim napajeni
lampy pfiblizné 90 sekund chladici ventilator.

4.
5.

6.

PFi prvni aktivaci projektoru provedte nastaveni podle zobrazenych pokyn(.
Pokud jste vyzvani k vloZeni hesla, zadejte Sestimistné heslo pomoci tlaitek se
Sipkami. Podrobné informace viz "Vyuziti funkce hesla" na strané 31.

Zapnéte vSechna pfipojena zafizeni.
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7.  Projektor zacne vyhledavat vstupni signaly. Na platnu se zobrazi aktualni vstupni
signal. Pokud projektor nenajde zadny platny signal, bude se zobrazovat zprava
,Zadny signal“, dokud nebude nalezen vstupni signal.

Pozadovany vstupni signal mazete rovné vybrat stiskem tlacitka SOURCE na
projektoru nebo na dalkovém ovladaci. Podrobné informace viz "Prepinani
vstupniho signalu" na strané 33.

(3 * Pokud béhem 3 minut neni rozpoznan zadny signal, projektor automaticky
prejde do rezimu PRAZDNA OBR. EKO.

PrizpGsobeni promitaného obrazu

e (-] 4 4 -
Prizpusobeni uhlu projekce
Projektor je vybaven jednou nastavitelnou nozkou s rychlym odji$ténim a jednou zadni

nastavitelnou nozkou. Tyto nastavitelné nozky umoziuji zménit vySku obrazu a
projekéni uhel. Nastaveni projektoru:

1.  Stisknéte tlacitko pro rychlé odjisténi a
zvednéte predni ¢ast projektoru. Po
nastaveni obrazu do pozadované polohy
uvolnéte tlacitko pro rychlé odjidténi a
zajistéte nozku v nastavené poloze.

2. NasSroubujte zadni nastavitelnou nozku, a
tim doladte vodorovny uhel.

Pokud si pfejete nastavovaci nozku zasunout,

nadzvednéte projektor, stisknéte tlacitko pro

rychlé odjiSténi a opatrné nastavte projektor do pozadované nizsi polohy. Zasroubujte
zadni nastavitelnou nozku opaénym smérem.

Pokud neni projektor umistén na rovny povrch nebo pokud neni projekéni plocha kolmo
vuéi projektoru, bude mit promitany obraz lichobéznikovy tvar. Podrobné informace o
korekci lichobéznikového zkresleni obrazu - viz "Korekce lichobéznikového zkresleni"
na strané 26.

&- Pokud je lampa zapnuta, nedivejte se do objektivu. Silné svétlo lampy vam
muze poskodit zrak.

* Pri stisknuti tlacitka nastavitelné nozky bud'te opatrni, protoze toto tlacitko je v
blizkosti otvort, ze kterych vystupuje horky vzduch.
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Automatické prizplsobeni obrazu

V nékterych pfipadech je tfeba optimalizovat
kvalitu obrazu. Stisknéte tlacitko AUTO na
projektoru nebo na dalkovém ovladagi.
Béhem 5 sekund provede vestavéna
inteligentni funkce pro automatické
pfizpusobeni optimalizaci hodnot frekvence a
Casovani tak, aby byla zajisténa nejvyssi
kvalita obrazu.

(3 + Béhem provadéni funkce AUTO bude
na plose zobrazena zprava ,,Automatické“.

* Funkce je k dispozici pouze v pripadé, ze je vybran signal z PC (analogovy
RGB).

Korekce lichobéznikového zkresleni

Lichobéznikové zkresleni se vyznacuje tim, Zze promitany obraz je v horni nebo
doIni ¢asti znatelné Sirsi. Tato situace nastane, pokud neni projektor kolmo vigi
projekéni plose.

Pro opravu postupujte podle jednoho z té&chto kroku.

* Nastaveni Auto V-Keystone
1. Stisknutim A/V nebo KEYSTONE na dalkovém
ovladaci zobrazte stranku Lichobéz. zkresleni.

2. Stisknutim a podrzenim OK 2 sekundy aktivujte
Auto V-Keystone.
Nastaveni Manual V-Keystone
1. Stisknutim A/V nebo KEYSTONE na dalkovém
ovladacdi zobrazte stranku Lichobéz. zkresleni.

2.  Stisknutim A/V ruéné upravte svislé
lichobé&znikové zkresleni.
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Jemné doladéni velikosti a svétlosti obrazu
1. Pomoci packy pro nastaveni zvétSeni
pfizplsobte promitany obraz potfebné

velikosti.

2.  Poté zaostfete obraz pomoci
zaostfovaciho krouzku.
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Pouzivani nabidek

Tento projektor umozriuje provadét rizna pfizplsobeni a nastaveni pomoci nabidek na

projekeni ploSe (OSD). K dispozici jsou dva typy nabidek. Jeden je Zakladni a druhy
Upresnit.

Na nasledujicim obrazku je uveden pfehled Nabidka Zakladni -- bez vstupniho signalu.

/— Oznacena polozka

. Poloha projektoru - M Testovaci vzorek

51 Aut. Zdroj .— Typ nabidiy

Rese. Zasoved lampy. /o Obnov. viechna nast. [ S—
oy H|

Polozka nabidky

Nasledujici pfiklad popisuje, jak nastavit nabidku OSD v Nabidka Zakladni.
1. Stisknutim MENU zapnéte nabidku OSD.

 Poloha projektoru FE T veorsk
R=g H

51 Aut. Zdroj .= Typ nabidky

{o}

(@ Rese tosoval lampy % Obnov. viechna nast. o Informace

2. Pomocitlacitek A/V/<¢/» vyberte pozadovanou polozku a stisknutim tlacitka OK
potvrdte vybér.

Poloha projektoru : e Testovaci vzorek

Aut. Zdroj .= Typ nabidky

o, Rese. Easovat lampy Obnov. viechna nast.
Y )

o Informace

3.  Podle zobrazenych pokynu vyberte vase nastaveni.

Eljcrakeabaryystiny Poloha projektoru B Testovaci vzorek

Typ nabidky Format HOMI

S

Rese. Easovat lampy /o Obnov. viechna nast. Frrm—
C) A

4.  Stisknutim tla¢itka MENU pro ukoncCete a ulozZte nastaveni.
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Na nasledujicim obrazku je uveden pfehled Nabidka Zakladni -- se vstupnim signalem.

Oznacena polozka

—PoloZka nabidky

Eﬂ 3D synch. Obrécend

_a_ Nastaveni

Nasledujici pfiklad popisuje, jak nastavit nabidku OSD v Nabidka Zakladni.

1. Stisknutim tlacitka MENU zapnéte nabidku OSD.

2. Pomoci tlacitek A/V vyberte pozadovanou polozku a podle zobrazenych pokynu
vyberte vase nastaveni.

3.  Stisknutim tlagitka MENU pro ukoncete a ulozte nastaveni.
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Na nasledujicim obrazku je uveden pfehled RozSifené..

Ikona hlavni | I I |
nabidky

Hlavni nabidka

ReZim zobrazeni
Zvyraznit - 5
(Vybrano) — Kontrast _StaV
Vedlej$i nabidka-| mm
== Ostrost
W Teplota barev
— Napdjeni lampy Pro na’vrat na
—  Pokrogilé. pfedchozi stranku
== Resetovat aktualni reZim obrazu nebo pro Ukonéenl’
Aktualni vstupni stisknéte tlacitko
sigﬁél - = “on-c MENU.
Nasledujici pfiklad popisuje, jak nastavit nabidku OSD.
1. Stisknutim MENU zapnéte nabidku 3.  Stisknutim tlacitka ¥ vyberte
OSD. volbu Barva pozadi a

stisknutim tlacitek <« /p»
vyberte barvu pozadi.

Rezim zobrazeni

Jas
Kontrast

Ostrost

Teplota barev Normalni
Napdjeni lampy

Pokrocilé.

Resetovat aktualni rezim obrazu
PFejmenova

Aut. zdroj Zapnuto

2] pc 1 Konec

@I Konec

2. Pomoci tlagitek <« /P vyberte nabidku 4.  Stisknutim tlaCitka MENU pro
NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni. ukoncete a uloZte nastaveni.

va poz
Ovodni obra;
Poloha projektoru

Vypnuto

Zapnuto

@ Konec
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Zabezpeceni projektoru
Pomoci bezpecnostniho kabelového zamku

Aby se zabranilo kradezi, je nutné projektor instalovat na bezpe¢ném misté. Jinak si
kupte zamek, napf. zamek Kensington, jimz mazete projektor zabezpegit. Zasuvku pro
zamek Kensington najdete na zadni strané projektoru. Podrobné informace viz polozka
20 na strané 10.

Bezpecnostni kabel se zamkem Kensington je vétSinou kombinace kli¢e a zamku. V
dokumentaci k zamku se dozvite, jak zamek pouzivat.

Vyuziti funkce hesla

Z bezpecnostnich divodu a pro zamezeni neopravnénému pouZziti projektoru obsahuje
projektor moznost nastavit zabezpeceni heslem. Heslo Ize nastavit v nabidkach na
projekéni plose (OSD).

A VAROVANI: Kdyz zapnete funkci zamknuti pfi zapnuti a poté zapomenete heslo,
budete mit problémy. Vytisknéte si tuto prirucku (v pfipadé potreby), zapiste si do
ni nastavené heslo a uschovejte ji na bezpe€éném misté pro pozdé;jsi pouziti.

Nastaveni hesla

(3 Jakmile jednou nastavite heslo, nebudete moci projektor po zapnuti pouzit bez
zadani spravného hesla.

1. Otevrete nabidku OSD a zkontrolujte, zda Typ nabidky je Upfesnit. Podrobné
informace viz "Pouzivani nabidek" na strané 28.

2.  Prejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU: Pokroéilé > Heslo > Zménit heslo
a stisknéte tlacitko OK na projektoru nebo na dalkovém ovladagi.

3.  Zadejte nové nebo aktualni heslo. Jak je vidét =
na obrazku vpravo, predstavuiji Ctyfi tlacitka se
Sipkami (A , P, ¥, «) Ctyfi Cislice (1, 2, 3, 4).
Pozadované Sestimistné heslo zadejte
stisknutim odpovidajicich Sipek.

4.  Pro potvrzeni nového hesla je zadejte znovu.
Po nastaveni hesla se opét zobrazi okno Heslo.

AN DULEZITE: Zadavana éisla se na obrazovce

zobrazi jako hvézdicky. Napiste si zvolené heslo

na vyhrazené misto v této prirucce pred zadanim

hesla nebo bezprostiedné poté, abyste je méli v

pfipadé, e je zapomenete, vzdy k dispozici.

Uschovejte tuto pfirucku na bezpeéném misté.

5.  Stisknutim tladitka ¥ vyberte polozku Zamek napajeni a vyberte moznost
Zapnuto stisknutim tlacitek < /p .

6.  Chcete opustit nabidku OSD, stisknéte MENU na projektoru nebo na dalkovém
ovladadi.
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Jestlize heslo zapomenete

Pokud je aktivovana bezpec¢nostni funkce, budete po
kazdém zapnuti projektoru vyzvani k zadani
Sestimistného hesla. Pokud zadate chybné heslo,
zobrazi se na 3 sekundy zprava o chybném zadani Opakuite aki pozdd
hesla (viz obrazek vpravo) a pak se zobrazi zprava i
‘ZADEJTE AKTUALNI HESLO’. MuZete se pokusit
zadat heslo znovu, nebo pokud jste si heslo nezapsali
a nemUzete si na né viibec vzpomenout, mlzete pouzit postup pro obnovu hesla.
Podrobné informace viz "Pouziti postupu pro obnovu hesla" na strané 32.

Pokud zadate 5krat za sebou nespravné heslo, projektor se automaticky vypne.

Pouziti postupu pro obnovu hesla

1. Podrzte stisknuté tlacitko AUTO na
projektoru nebo na dalkovéem ovladaci 3
sekundy. Projektor zobrazi na obrazovce
kédované Cislo.

2. Zapiste si toto Cislo a vypnéte projektor.

3. Mistni servisni stfedisko spolecnosti
BenQ vam pomize toto Cislo dekddovat. V této souvislosti muzete byt pozadani o
predlozeni dokladu o zakoupeni projektoru, abyste prokazali, Ze jste jeho
opravnénym uZivatelem.

Zmeéna hesla

1. Otevrete nabidku OSD a zkontrolujte, zda Typ nabidky je Upfesnit. Podrobné
informace viz "Pouzivani nabidek" na strané 28.

2.  Prejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU: Pokroéilé > Heslo > Zménit heslo
a stisknéte tlacitko OK na projektoru nebo na dalkovém ovladagi.

3.  Zobrazi se zprava ,,ZADEJTE AKTUALNI .
HESLO*.

4.  Zadeijte staré heslo.

v
C3-2014-541638

¢ Pokud je heslo spravné, zobrazi se dalSi
zprava ,,ZADEJTE NOVE HESLO*.
¢ Pokud je heslo chybné, zobrazi se na 3
sekundy zprava o chybném zadani hesla
a pak se zobrazi zprava ,,ZADEJTE
AKTUALNI HESLO* pro novy pokus.
Stisknutim tlacitka BACK na projektoru
nebo na dalkovém ovladaci muzete zrusit
zménu nebo zkusit jiné heslo.
5.  Zadejte nové heslo.
N DULEZITE: Zadavana éisla se na obrazovce zobrazi jako hvézdiéky. Napiste si
zvolené heslo na vyhrazené misto v této prirucce pred zadanim hesla nebo
bezprostfedné poté, abyste je méli v pfipadé, e je zapomenete, vzdy k dispozici.

Uschovejte tuto pfirucku na bezpeéném misté.
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6.  Pro potvrzeni nového hesla je zadejte znovu.

7. Uspésné jste nastavili nové heslo. Nezapomerite pfi dal$im spusténi projektoru
zadat nové heslo.

8.  Chcete opustit nabidku OSD, stisknéte MENU na projektoru nebo na dalkovém

ovladaci.

Zruseni funkce ochrany heslem

Chcete-li deaktivovat ochranu heslem, vra”te se do nabidky NASTAVENI SYSTEMU:
Pokrocilé > Heslo > Zamek napajeni a stisknéte tlacitko OK na projektoru nebo na
dalkovém ovladadi. Zobrazi se zprava ,,ZADEJTE HESLO". Zadejte aktualni heslo.
* Pokud je heslo spravné, nabidka OSD se vrati na Zamek napajeni s
oznacenou polozkou Vypnuto.
¢ Pokud je heslo chybné, zobrazi se na 3 sekundy zprava o chybném
zadani hesla a pak se zobrazi zprava ,,ZADEJTE HESLO* pro novy pokus.
Stisknutim tlacitka BACK na projektoru nebo na dalkovém ovladaci
muzete zrusit zménu nebo zkusit jiné heslo.
(T Presto e je funkce ochrany heslem vypnuta, méli byste si staré heslo zapamatovat,
proto e je budete potrebovat v pripadé opétovné aktivace ochrany heslem, kdy
musite zadat staré heslo.

Prepinani vstupniho signalu
Projektor Ize pfipojit k nékolika zafizenim soucasné. V jednom okamziku Ize v§ak na
celé projekéni ploSe zobrazit pouze signal z jednoho zafizeni. BEhem zapinani projektor
automaticky hleda dostupné signaly.

Pokud chcete, aby projektor automaticky vyhledaval signaly, ujistéte se, Ze je funkce
Aut. Zdroj* nastavena na Zapnuto (vychozi nastaveni projektoru).

(3 *Funkci Aut. Zdroj v Nabidka Zakladni Ize nastavit, kdyz projektor nema vstupni
signal nebo v nabidce Rozsifené. > NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni.

Dostupné vstupni signaly ma ete rovné prohledavat ruéné.

1.  Stisknéte tlacitko SOURCE na projektoru
nebo na dalkovém ovladadi. Zobrazi se
lista pro vybér zdroje vstupniho signalu.

FEH
BenQ )
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2. Opakovanym stisknutim tlacitek A /¥ vyberte
pozadovany signal a potom stisknéte tlagitko OK
na projektoru nebo na dalkovém ovladaci.

Po nalezeni signalu se na nékolik sekund zobrazi
v rohu projekéniho platna informace o zdroji
vstupniho signalu. Pokud je k projektoru pfipojeno
vice zafizeni, opakujte kroky 1-2 k vyhledani
dalSiho signalu.

T+ Uroven jasu promitaného obrazu se bude pfi
pfepinani mezi rGznymi vstupnimi signaly
odpovidajicim zpiisobem ménit. Datové
(grafické) prezentace z ,,PC“ pouzivaji vétSinou
statické snimky a jsou obecné jasnéjsi ne ,,Video“, pfi kterém se pouzivaji
vétSinou pohyblivé snimky (filmy).

¢ Typ vstupniho signalu ovliviiuje moznosti dostupné pro Rezim zobrazeni.
Podrobné informace viz "Vybér rezimu zobrazeni" na strané 36.

* Prirozené rozliSeni zobrazeni ma pomér stran 16:9. Aby byl zobrazeny obraz co
nejlepsi, méli byste vybrat a pouzivat zdroj vstupniho signalu, ktery ma signal
s timto rozliSenim. Jakakoliv jina rozliSeni budou projektorem upravena v
zavislosti na nastaveni ,,poméru stran“, co miize zpusobit urcité zkresleni
obrazu nebo ztratu jeho svétlosti. Podrobné informace viz "Vybér poméru
stran" na strané 34.

Vybér pomeéru stran
,Pomér stran“ je pomér Sitky obrazu k jeho vysce.

Diky mozZnostem digitalniho zpracovani signalu umoznuji digitalni zobrazovaci zafizeni,

jako je napf. tento projektor, dynamicky roztahnout a zobrazit obrazovy vystup v jiném

pomeéru stran, nez ma puvodni signal.

Zmeéna pomeéru stran promitaného obrazu (bez ohledu na to, jaky pomér pouziva zdroj

signalu):

1.  Oteviete nabidku OSD a zkontrolujte, zda Typ nabidky je Upresnit. Podrobné
informace viz "Pouzivani nabidek" na strané 28.

2.  Zobrazte nabidku Zobrazeni > Pomér stran.

3. Opakovanym stisknutim tlacitek <¢/» vyberte pomér stran, ktery odpovida
formatu video signalu a vasim pozadavkim na zobrazeni.
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Poznamky k poméru stran obrazu
(3 Na nasledujicich obrazcich oznacuji cerné plochy neaktivni oblasti, zatimco bilé
plochy oznacuiji aktivni oblasti. Na téchto nevyuzitych ¢ernych mistech lze
zobrazit OSD nabidky.

1.

Automaticky: Skaluje obraz proporcionalng, aby
vyhovoval nativnimu rozliSeni projektoru svou
vodorovnou nebo svislou §ifkou. Toto nastaveni
je vhodné pro vstupni obraz s pomérem stran 4:3
nebo 16:9, pokud chcete vyuzit co nejvétsi cast
projekéni plochy bez nutnosti zménit pomér stran
obrazu.

4:3: Zméni meéfitko obrazu tak, Zze obraz bude
zobrazen uprostfed promitaci plochy s pomérem
stran 4:3. Toto nastaveni je nejvhodnéjsi pro
obraz s pomérem stran 4:3 (napf. na monitorech
pocitacl, televizorech se standardnim rozliSenim

Obraz 4:3 o)

0, —~0 @) @)
O = O

@)

o

o ¢ @) O
O, O

@)

Obraz 16:9

Obraz 4:3

a DVD filmy s pomérem stran 4:3), protoZe obraz se zobrazuje beze zmény

poméru stran.

16:9: Zméni méfitko obrazu tak, Ze obraz bude
zobrazen uprostfed projekéniho platna s
pomérem stran 16:9. Toto nastaveni je
nejvhodnéjsi pro obraz, ktery jiz ma pomér stran
16:9 (napf. televize s vysokym rozlisenim HDTV),

Obraz 16:9 O

protoZe obraz se zobrazuje bez nutnosti zménit pomér stran.

Sirokotihlé: Provede horizontalni roztazeni
obrazu nelinearnim zplisobem. To znamena, ze
rohy obrazu jsou roztazeny vice nez stfed obrazu
a tim dochazi k minimalizaci zkresleni centralni
¢asti tohoto obrazu. Toto nastaveni neni vhodné
tehdy, pokud chcete provést roztazeni Sitky

0 ~0 O, —~ 0O
o™ ()

0, —0O O —~0
O =
o~0 o0

(@)

O O [@)
GO

Obraz 4:3 =)

O

poméru stran 4:3 na Sitku obrazovky s pomérem stran 16:9. Nedochazi ke zméné
vySky. Nékteré Sirokouhlé filmy byly vytvofeny tak, Zze vyska obrazu byla zménéna
na vysku v poméru 4:3, k jejich sledovani pomoci této moznosti vSak

doporuéujeme nastaveni plvodni $itky obrazu.
Letterbox (LB): Zméni méFitko obrazu tak, ze
obraz bude odpovidat nativnimu rozliSeni
projektoru vhorizontalni Sifce a zméni velikost
vysky obrazu na 3/4 Sitky projektoru. Muze dojit k
vytvoreni obrazu, ktery bude vy$Si nez povolené
zobrazeni — a dojde ke ztraté (nezobrazeni) ¢asti
obrazu v hornich a dolnich rozich projekce. Toto
nastaveni je vhodné pro zobrazovani filmu, které
jsou promitany ve formatu schranky (s ¢ernymi
pruhy v horni a dolni ¢asti).

@) (@)
OQO >

Obraz 16:9

[©) [©)
- O
O O

O

O

O

O

Format obrazu
Letterbox
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Optimalizace obrazu
Vybér rezimu zobrazeni

V projektoru je pfednastaveno nékolik rezim(
zobrazeni, ze kterych si mizete vybrat ten, ktery
nejlépe vyhovuje provoznim podminkam a typu : om
obrazu ze vstupniho signalu. )

Pro volbu provozniho rezimu, ktery vyhovuje
vasim potfebam, muZete provést néktery z nize
uvedenych krokd. BenQ

* Opakovanym stisknutim tlacitka MODE na
na projektoru nebo na dalkovém ovladaci vyberte pozadovany rezim.

» Prejdéte na nabidku Rezim zobrazeni (ktera se nachazi v Nabidka Zakladni, kdyz
projektor ma vstupni signal, nebo v nabidce Rozsifené. > OBRAZEK) a stisknutim
tlacitek </ vyberte pozadovany rezim.

Obrazové rezimy jsou uvedeny nize.

1. Jasny rezim: Maximalizuje jas promitaného obrazu. Tento rezim je vhodny v
prostfedi, kde je vyzadovan velmi vysoky jas - napf. pfi pouziti projektoru v dobfe
osvétlenych mistnostech.

2. Rezim Vivid (vychozi): Je ur€eny pro prezentace. V tomto rezimu je zvyraznén jas.
Rezim Fotbal (plati pro TH670s): Rezim Fotbalové obrazu umoznuje fotbalovi
fanousSci nyni nejlepsi mozny zazitek z prohlizeni fotbalovych her v obyvacim
pokoji s fizené okolni svétlé nebo tmavé mistnosti. To déla barvu travy a ton pleti
fotbalistti pravych k Zivotu.

3.  Rezim Kino: Tento rezim je vhodny ke sledovani barevnych film(, videoklip z
digitalnich fotoaparat nebo zafizeni DV prostfednictvim vstupu PC. Zaji§"uje
nejlepsi obraz v temné&jSim (méné osvétleném) prostiedi.

4. ReZim Hra: Tento rezim je vhodny pro hrani her.

Rezim Fotbal (Jasny) (plati pro TH670s): Porovnejte s fotbalem, fotbal (Jasny) je
uréen zejména pro sledovani fotbalovych zapast v mnohem jasnéjsi prostredi,
jako je obyvaci pokoj s plnymi svétly-on, nebo denni doby ve dvore.

5. Rezim Uzivatel 1/Uzivatel 2: Vyvola uzivatelské nastaveni podle aktualné
dostupnych rezimu zobrazeni. Podrobné informace viz "Nastaveni rezimu Uzivatel
1/Uzivatel 2" na strané 36.

Nastaveni rezimu Uzivatel 1/Uzivatel 2
Pokud vam dostupné rezimy zobrazeni nevyhovuji, mate k dispozici dva uzivatelsky
nastavitelné rezimy. Jako vychozi rezim pro pfizplisobeni nastaveni mizete pouzit
jakykoliv z rezimG zobrazeni (kromé rezimu Uzivatel 1/Uzivatel 2).
1. Otevrete nabidku OSD a prejdéte na funkci Rezim zobrazeni.
2. Stisknutim tlagitek <« /P vyberte nabidku Uzivatel 1 nebo Uzivatel 2.
3.  Stisknutim tladitek W vyberte poloZzku Sprava rezimu uzivatele.

Tato funkce je dostupna, pouze pokud je vybran rezim Uzivatel 1 nebo Uzivatel 2
ve vedlejsi nabidce Rezim zobrazeni.

4.  Stiskem tlacitka <« /P vyberte rezim zobrazeni, ktery vam nejvice vyhovuje.
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5.  Stiskem tlacitka ¥ vyberte polozku vedlejSi nabidky, kterou chcete zménit, a
pomoci tladitek <« /P nastavte hodnotu. Podrobné informace najdete v ¢asti
"Jemné doladéni kvality obrazu" nize.

6. Nastaveni budou ukladana pfi vybéru.

Pfejmenovavani uzivatelskych rezimu
Za Ucelem rychlejsiho vyhledavani a usnadnéni prace uzivatelim s timto projektorem
mUzete zménit nazvy reziml Uzivatel 1 a UzZivatel 2. Novy nazev mlze obsahovat az
12 znaku, v&etné pismen anglické abecedy (A-Z, a-z) Eislic (0-9) a mezery ().
Pokyny pro pfejmenovani uzivatelskych rezimu:

1. Zkontrolujte, zda je poloZzka Typ nabidky nastavena na Upfesnit. Podrobné
informace viz "Pouzivani nabidek" na strané 28.

2. Zobrazte nabidku OBRAZEK > Rezim zobrazeni > Uzivatel 1 nebo Uzivatel 2.

3.  Prejdéte na Sprava rezimu uzivatele > Pfejm.rez.uziv. a stisknéte tlagitko OK na
projektoru nebo na dalkovém ovladaci.

4.  Stisknutim tlaCitek A /¥ vyberte polozku, kterou chcete pfejmenovat, a stisknéte
tla¢itko OK na projektoru nebo na dalkovém ovladaci. Prvni pismeno bude
zvyraznéno poliCkem bilé barvy.

5.  Stisknutim tladitek A /V¥ vyberte prvni znak.

6.  Stisknutim tlagitka B postupuijte, dokud nenastavite novy nazev. Stisknutim
tlaCitka OK na projektoru nebo na dalkovém ovladaci potvrdte.

7.  Pokud chcete zménit ostatni nazvy, opakujte kroky 4 - 6.

Resetovani aktualniho rezimu obrazu

V pripadé veskerych Uprav provedenych v nabidce Rozsifené. > OBRAZEK (vyjma
Rezim zobrazeni) Ize obnovit vychozi hodnoty z vyroby stisknutim vybéru Reset.

Pokyny pro obnoveni vychozich hodnot z vyroby pro rezim obrazu:

1.V nabidce OBRAZEK vyberte volbu Rezim zobrazeni a stisknutim tlagitek
<« /P vyberte rezim obrazu (v€etné Uzivatel 1 nebo Uzivatel 2), ktery chcete
obnovit.

2. Stisknutim tlac¢itka ¥ vyberte volbu Resetovat aktualni rezim obrazu a stisknéte
tla¢itko OK na projektoru nebo na dalkovém ovladaci. Zobrazi se potvrzujici
zprava.

3.  Stisknutim tlacitka <« /P vyberte volbu Reset a stisknéte tlacitko OK na
projektoru nebo na dalkovém ovladaci. U rezimu obrazu budou obnoveny
predvolby nastaveni z vyroby.

4.  Pokud chcete obnovit dalSi reZzimy obrazu, opakujte kroky 1 - 3.

T Neple”te si tuto funkci Resetovat aktualni rezim obrazu s Obnov. vS§echna nast.
(ktera se nachazi v Nabidka Zakladni, kdyz je projektor bez vstupniho signalu
nebo v nabidce Rozsitené. > NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé). Funkce Obnov.
vSechna nast. obnovi vétSinu vychozich hodnot predvoleb napfi¢ celym
systémem. Podrobné informace viz "Obnov. vS§echna nast.” na strané 58.

Pouzivani funkce korekce barvy stény

V situaci, kdy promitate na barevny povrch (napf. namalovanou sténu), ktery nemusi byt
bily, vam funkce Korekce barvy stény pom0ze upravit barvy promitaného obrazu tak,
aby se zabranilo pfipadnym barevnym odliSnostem mezi zdrojem signalu a promitanym
obrazem.
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Chcete-li pouzivat tuto funkci, oteviete nabidku Rozs$ifené. > Zobrazeni > Korekce
barvy stény a stisknutim tlacitka <« /» vyberte barvu, ktera se nejvice blizi barvé
povrchu, na ktery se promita. Pro vybér je k dispozici nékolik pfedem zkalibrovanych
barev: Svétle Zluta, Ruzova, Svétle zelena a Modra.

Jemné doladéni kvality obrazu

Podle zjisténého typu signalu jsou po volbé polozky Uzivatel 1 nebo Uzivatel 2
dostupné nékteré uzivatelské funkce. Podle vasich potfeb miZzete provést Upravy téchto
funkci tim, Ze je vyberete a stisknete tlacitka </ B na projektoru nebo na dalkovém
ovladadi.

Upravy nastaveni Jas
Cim je tato hodnota vy$si, tim je obraz jasn&jsi. A &im

parametr nastavte tak, aby se ¢erné oblasti obrazu
jevily jako ¢erné a aby v tmavych mistech zustaly
viditelné detaily.

Upravy nastaveni Kontrast
Cim vy$8i je tato hodnota, tim vy$&i je kontrast.

Pouzijte tuto polozku pro nastaveni maximalni trovné A= A C =
bilé po pFedchozim nastaveni poloZky Jas tak, aby se ABE £

obraz pfizpusobil vybranému vstupu a prostredi pro —— ) 0 E—0
sledovani.

Upravy nastaveni Barva

Niz$i nastavena hodnota znamena méné syté barvy. Pokud je nastavena pfili§ vysoka
hodnota, budou barvy obrazu pfesycené a obraz nebude realisticky.

Upravy nastaveni Odstan

Cim je tato hodnota vy$$i, tim vice je obraz zbarven do &ervena. Cim je tato hodnota
nizsi, tim vice je obraz zbarven do zelena.

Upravy nastaveni Ostrost
méné ostry.
Polozku Jas, Kontrast nebo Ostrost Ize rovnéz upravit

pomoci tlaitek BRIGHT, CONTRAST nebo SHARP na
dalkovém ovladadi.

RozSifené ovladaci prvky kvality obrazu

V nabidce Rozsifené. > OBRAZEK > Pokroéilé... naleznete dal$i rozsifené funkce,
které si mUzete upravit podle potfeby. Chcete-li nastaveni ulozit, staci pouze stisknout
tlacitko MENU a ukongit nabidku OSD.

Nastaveni Urovné cerné

Vybé&rem volby Uroveii éerné a stisknutim tlagitek <€ /P na projektoru nebo dalkovém
ovladaci nastavite hodnoty O IRE nebo 7,5 IRE.

Videosignal stupnl Sedi se méfi v jednotkach IRE. V nékterych oblastech, ve kterych se
pouziva standard NTSC TV, se stupné Sedi méfi na stupnici od 7,5 IRE (€erna) do 100
IRE (bila); v oblastech, ve kterych pfevazuje standard PAL nebo japonsky standard
NTSC, se stupné Sedi méfi na stupnici od 0 IRE (€erna) do 100 IRE (bila).
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Doporu€ujeme vam, abyste nejdFive ovéfili vstupni zdroj a zjistili, zda se jedna o hodnotu
0 IRE nebo 7,5 IRE, a poté provedli pozadovany vybér.

Vybér hodnot Gamma

Viyberte volbu Vybér Gamma v nabidce Rozsifené. > OBRAZEK > Pokrogilé... a
vybirejte rezimy stisknutim tlacitek < /P na projektoru nebo na dalkovém ovladaci.

Vlyberte preferovany rezim gamma 1.6/1.8/2.0/2.2/2.4/2.5/2.6/2.8/BenQ.

Gamma korekce umoZznuje Upravu intenzity svétla (jasu) obrazu tak, aby se obraz co
nejvice shodoval se zdrojovym obrazem.

Upravy nastaveni Brilliant Color

Viyberte volbu Brilliant Color v nabidce Rozsifené. > OBRAZEK > Pokrogilé... a
vybirejte rezimy stisknutim tlacitek < /P na projektoru nebo na dalkovém ovladaci.

Tato funkce vyuZziva novy algoritmus na zpracovani barev a systémova vylepS$eni pro

50 % zvySeni jasu v obrazu se stfednimi odstiny, které jsou bézné u videa a pfirodnich
scén, takze projektor reprodukuje obraz s realnymi a pfirozenymi barvami. Davate-li
pfednost obrazdm v této kvalité, vyberte hodnotu Zapnuto. Jestlize ji nechcete, vyberte
hodnotu Vypnuto.

Vybér nastaveni Teplota barev

Viyberte volbu Teplota barev v nabidce Rozsifené. > OBRAZEK > Pokroéilé... a
upravte hodnoty stisknutim tlacitek < /» na projektoru nebo na dalkovém ovladaci.

K dispozici je nékolik nastaveni teploty barev.

1. Lampa - pfir.: PGvodni teplota barev a vys$si jas lampy.
Tento rezim je vhodny v prostfedi, kde je pozadovan vyssi jas, napf. pfi promitani
obrazkud v dobfe osvétlenych mistnostech.
2. Tepla: Obrazky budou mit Cervenobily odstin.
3. Normalni: Zachovava normaini zobrazeni bilé barvy.
4.  Studena: Obrazky budou mit modrobily odstin.
*O teplotach barev:
Existuje mnoho rliznych odstind, které jsou pro rlizné ucely povazovany za ,bilou®.
Jeden z béznych zplsobu reprezentace bilé barvy je znam jako ,teplota barev*. Bila
barva s nizkou teplotou barev vypada jako na¢ervenala bila. Bila barva s vysokou
teplotou barev vypada, jako by obsahovala vice modré.
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Nastaveni uprednostnované teploty barev

Viyberte volbu Odladéni teploty barvy v nabidce Rozsifené. > OBRAZEK >
Pokrocilé... a stisknéte tlaCitko OK na projektoru nebo na dalkovém ovladaci.

1. Vyberte Teplota barev a vyberte Studena, Normalni, Lampa - pfir. nebo Tepla
stisknutim <« /P na projektoru nebo na dalkovém ovladaci.
2.  Prejdéte na Pokrocilé... > Odladéni teploty barvy a stisknéte tlagitko OK na
projektoru nebo na dalkovém ovladaci.
3.  Stisknutim A/V vyberte poloZku, kterou chcete zménit, a upravte hodnoty
stisknutim </ p .
« Cervena - zvys$enilZelena — zvy$eni/Modra — zvy$eni: Upravuje tirovné
kontrastu ¢ervené, zelené a modré.
« Cervena - offset/Zelena — offset/Modra — offset: Upravuje Girovné jasu
cervené, zelené a modré.
4.  Stisknutim tlacitka MENU na projektoru nebo na dalkovém ovladaci ukoncite
operaci a ulozite nastaveni.

Sprava barev

Ve vétsiné prostiedi pro instalaci nebudete muset spravu barev pouzivat, napf. ve
tfidach, zasedacich mistnostech nebo obyvacich pokojich, kde zlistava zapnuté
osvétleni nebo kde do mistnosti dopada okny denni svétlo.

Nad spravou barev byste se méli zamyslet pouze u trvalych instalaci v prostfedi s
fizenou urovni osvétleni - napf. v uéebnach, prednaskovych salech nebo u domaciho
kina. Sprava barev umozniuje (v pfipadé potfeby) jemnou zménu nastaveni barev, aby
bylo dosazeno presnéjsi reprodukce barev.

Spravnou spravu barev Ize pouzivat pouze v fizeném a reprodukovatelném projekénim
prostfedi. Budete muset pouzit kolorimetr (méfidlo intenzity barev) a poskytnout sadu
vhodnych zdrojovych obrazkd pro zméfeni reprodukce barev. Tyto nastroje nejsou
soucasti pfisluSenstvi projektoru, prodejce projektoru by vam v8ak mél byt schopen
poradit nebo pfipadné zajistit zkuSeného instalaéniho technika.

Sprava barev umoziiuje upravit nastaveni 6 sad barev (RGBCMY). Po vybéru
jednotlivych barev mizete podle svych preferenci nezavisle nastavit jejich rozsah a
sytost.

Muzete si zakoupit zkuSebni disk, ktery obsahuje riizné barevné testovaci vzory a Ize jej
pouzit k testovani reprodukce barev na monitorech, televizorech, projektorech atd.
Libovolny obraz z tohoto disku muzete promitnout na projekéni platno, otevfit nabidku
Sprava barev a upravit nastaveni.

Postup pfi nastavovani:
1. Prejdéte do nabidky Rozsifené. > OBRAZEK >Pokroéilé... a vyberte polozku
Sprava barev.

2. Stisknutim tla¢itka OK na projektoru nebo na dalkovém ovladaci se zobrazi
stranka Sprava barev.

3. Vyberte polozku Primarni barva a stisknutim tlacitka < /» vyberte barvu z
moznosti Cervena, zluta, zelena, azurova, modra nebo purpurova.
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4.  Stisknutim tlacitka ¥ vyberte polozku
Odstin a stisknutim tladitka <« /» vyberte
jeji rozsah. ZvySenim rozsahu zahrnete
barvy sloZzené z vice ¢asti svych dvou
sousednich barev. Vzajemné vztahy barev -
viz obrazek vpravo.

Pokud napfiklad vyberete barvu Cervena a
nastavite jeji rozsah na 0, bude v
promitaném obrazu vybrana pouze &isté
Cervena. ZvySenim rozsahu této barvy
zahrnete Cervenou blizkou Zluté a Cervenou
blizkou purpurové.

5.  Stisknutim tladitka ¥ vyberte polozku
Zvyseni a stisknutim tladitek <« /P nastavte hodnotu sytosti podle vaSich
predstav. Bude upravena kontrastni droven vami vybrané primarni barvy. Kazdé
provedené nastaveni se okamzité projevi v obrazu.

6.  Stisknutim tlacitka ¥ vyberte polozku Sytost a stisknutim tlacitek <« /» nastavte
hodnotu sytosti podle vasich pfedstav. Kazdé provedené nastaveni se okamzité
projevi v obrazu.

Pokud napfiklad vyberete barvu Cervena a nastavite jeji hodnotu na 0, bude
ovlivnéna pouze sytost Cisté Cervené.
cT* Sytost udava intenzitu pfislusné barvy ve video obrazu. Niz§i hodnota vytvafi méné
syté barvy; hodnota ,0“ znamena, Ze pfislusna barva neni v obraze vibec
zobrazena. Pokud je nasyceni pfili§ velké, bude tato barva presycena a
nerealisticka.

Purpurova

N

Zopakovanim krokd 3 az 6 upravte dalSi barvy.

Provedte v8echna pozadovana nastaveni.

9.  Stisknutim tlacitka MENU na projektoru nebo na dalkovém ovladaci ukoncite
operaci a ulozite nastaveni.

Pouzivani funkce Redukce sumu

Snizi elektricky $um obrazu zptsobeny riiznymi prehravaci médii. Cim vy$si nastaveni,

®

Vyberte volbu Redukce $umu v nabidce Rozsifené. > OBRAZEK > Pokrogilé... a
stisknutim tlacitek <« /» upravte hodnotu od 0 do 31.

Vybér rezimu filmu
Vyberte volbu Rezim filmu v nabidce Rozsifené. > OBRAZEK > Pokrogilé... a
vybirejte stisknutim tlacitek < /P na projektoru nebo na dalkovém ovladaci.

Zapnuto je vychozi a doporucena volba pro tento projektor. Pfi volbé hodnoty Vypnuto
neni dostupna funkce Rezim filmu.

Tato funkce je k dispozici pouze tehdy, pokud byly zvoleny moznosti Video nebo S-Video
se systémem NTSC.
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Skryti obrazu
Stisknutim tlacitka ECO BLANK na dalkovém ovladadi
vypnete obraz na ¢asovy interval se 70% Usporou spotfeby
lampy. Obraz obnovite stisknutim libovolného tlacitka na
projektoru nebo na dalkovém ovladadi.

Kdyz je obraz skryty, na platnu se objevi slovo ,Eko bez
obrazu®. Kdyz je tato funkce a zvukovy vstup je pfipojen,

Ize zvuk stale slySet.
‘Eko bez obrazu: Usetiete az 70% spotieby lampy. coo
Prispéjte i vy k zachrané planety.’ L]
Automatické pfepnuti na rezim Eko bez obrazu po zapnuti

S

projektoru déle nez tfi minuty bez zdroje obrazu snizuje
zbyte€né plytvani energii a prodluzuje Zivotnost promitaci lampy.

Provoz ve velkych nadmoiskych vyskach

Doporu€ujeme, abyste pouzivali Rezim velké nadm. vys., kdyz je vaSe prostredi v
nadmorské vysce 1500 m - 3000 m, a okolni teplota je 0°C-35°C.

& Nepouzivejte Rezim velké nadm. vys., kdyz je vase nadmoiska vyska 0 m az 1500
m a okolni teplota je od 0 °C do 35 °C. Zapnete-li projektor za takového stavu, bude
prilis chlazeny.

Aktivace funkce Rezim velké nadm. vys.:

1. Otevrete nabidku OSD a zkontrolujte, zda Typ nabidky je Upresnit.

2.  Prejdéte na NASTAVENI SYSTEMU: Pokroéilé > Rezim velké nadm. vys. a
stisknutim tlacitek < /P vyberte Zapnuto. Zobrazi se potvrzovaci zprava.

3. Vyberte Ano a stisknéte tlacitko OK na projektoru nebo na dalkovém ovladadi.

Provoz v rezimu ,Rezim velké nadm. vys.“ mize zplsobovat vétsi hluk z divodu
zvySené rychlosti ventilatord, nutné pro zlepseni celkového chlazeni a vykonu systému.

Jestlize pouzivate tento projektor v jiném extrémnim prostfedi (s vyjimkou vySe
uvedenych podminek), mize jevit znamky automatického vypinani, které slouzi k
ochrané projektoru pfed pfehfatim. V podobnych pfipadech byste méli tyto problémy
vyresit prepnutim na Rezim velké nadm. vys.. Neznamena to vSak, Ze projektor mize
pracovat za jakychkoliv drsnych nebo extrémnich podminek.
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Nastaveni zvuku

Nize popsané nastaveni zvuku ovlivni reproduktory projektoru. Ur¢ité zajistéte spravné
pFipojeni ke zvukovému vstupu projektoru. Popis pfipojeni zvukového vstupu viz
"PFipojeni" na strané 19.

Ztlumeni zvuku

Hlasitost nastavite stiskem w@ na dalkovém ovladadi,
nebo:

1. Otevrete nabidku OSD a pfejdéte na nabidku
Nastaveni zvuku (kterd se nachazi v nabidce
Nabidka Zakladni nebo v nabidce Rozsifené. >
Nastaveni zvuku).

2. Vyberte polozku Némy a vyberte Zapnuto. 7
===

Nastaveni hlasitosti coo

Hlasitost nastavite stiskem ¢ /1) na dalkovém ovladagi,

nebo:

1. Opakujte kroky 1 vySe.
2. Vyberte polozku Hlasitost a nastavte pozadovanou hlasitost.

Vypnuti Zapnout/vypnout tén

Vypnuti ténu:

1. Zobrazte nabidku Rozs$ifené. > Nastaveni zvuku.

2. Vyberte polozku Zapnout/vypnout tén a vyberte Vypnuto.

Jedinym zpisobem, jak zménit Zapnout/vypnout ton, je provést nastaveni
Zapnuto nebo Vypnuto zde. Vybér ztlumeni zvuku nebo Uprava hlasitosti nema
vliv na nastaveni ténu zapnuti/vypnuti napajeni.

Nastavuje hlasitost mikrofonu

Pokyny pro nastaveni hlasitosti:

1. Zobrazte nabidku Rozsifené. > Nastaveni zvuku.

2. Vyberte polozku Hlasitost mikrofonu a nastavte pozadovanou hlasitost.
cT Zvuk mikrofonu bude aktivni, i kdyz je zapnuta funkce ZtiSeni.

Uzamknuti ovladacich tlacitek

Uzaméenim ovladacich tlacitek na dalkovém ovladaci aprojektoru mézete zabranit
neumysiné zméné nastaveni projektoru (napf. malymi détmi). Pokud je funkce Zamek
klaves nastavena na Zapnuto, nebudou na dalkovém ovladagi fungovat zadna ovladaci
tla¢itka kromé& POWER a p.

Pokyny pro uzamceni tlacitek:

1. Oteviete nabidku OSD a pfejdéte na Rozsifené. > NASTAVENI SYSTEMU:
Pokrocilé > Zamek klaves.

2. Stisknutim tlagitek < /P vyberte polozku Zapnuto. Zobrazi se zprava s

upozornénim. Vyberte Ano a stisknéte tlacitko OK na projektoru nebo na
dalkovém ovladaci. Ovladaci tla¢itka budou uzaméena.

Chcete-li tlaCitka odemknout, stisknéte a podrzte tlacitko B na projektoru nebo
dalkovém ovladaci 3 sekundy.
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Prizplsobeni zobrazeni nabidek projektoru

OSD nabidky (On-Screen Display - nabidky na projekéni ploSe) muzete nastavit podle
vasich preferenci. Nasledujici nastaveni nemaji zadny vliv na nastaveni, provoz nebo
vykon projektoru.

V poloZce Jazyk nabidky Rozsifené. > NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni Ize vybrat
pozadovany jazyk pro nabidky na projekéni plose (OSD). Stisknutim tlac¢itka OK na
projektoru nebo na dalkovém ovladadi zobrazite stranku s jazyky. Pomoci tlacitek
A/ V/</» aOK na projektoru nebo na dalkovém ovladaci vyberte vas jazyk.
Volba Typ nabidky v nabidce Nabidka Zakladni nebo v nabidce Rozsifené. >
NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni > Nastaveni nabidky slouZi k nastaveni typu
nabidky. Tladitky < /» vyberte poZzadovany typ.

V poloZce Pozice nabidky nabidky Rozsifené. > NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni
> Nastaveni nabidky Ize vybrat nékterou z péti nabizenych poloh OSD nabidky.
Tlacitky < /P vyberte pozadovanou polohu.

V polozce Cas zobrazeni nabid. v nabidce Rozsifené. > NASTAVENI SYSTEMU:
Zakladni > Nastaveni nabidky Ize nastavit dobu zobrazeni OSD nabidky po
poslednim stisknuti jakéhokoliv tlagitka. Cas Ize nastavit v rozmezi 5 az 20 sekund v
krocich 5 sekund. Tlacitky <« /p nastavte pozadovany ¢as.

Moznost Prazdna zprava pfip. v nabidce Roz$ifené. > NASTAVENI SYSTEMU:
Zakladni > Nastaveni nabidky urcuje, zda se na platnu budou zobrazovat
pfipominky. Tlacitky <« /P vyberte pozadované nastaveni.

V polozce Uvodni obrazovka nabidky Rozsifené. > NASTAVENI SYSTEMU:
Zakladni Ize vybrat pozadované logo, které se bude zobrazovat pfi spousténi
projektoru. TlaCitky < /P vyberte, co se bude zobrazovat.

Vyberte rezim sporic¢e lampy

1.

2.

Otevrete OSD nabidku a pfejdéte do nabidky Rozs$ifené. > OBRAZEK > Napajeni
lampy.

Stisknutim tlagitek <« /P vyberte polozku Normalni/Usporny/SmartEco. Jas
lampy se liSi od jiného rezimu lampy, viz seznam spopisem vtabulce nize.

Napajeni lampy Popis

Normalni Lampa sviti maximalnim jasem

Usporny

Snizi jas pro prodlouzeni Zivotnosti lampy a sniZeni hluku
ventilatoru

SmartEco Automaticky pfizpusobuje spotfebu lampy podle okolniho jasu

Pokud je vybran Usporny rezim nebo SmartEco, snizi se svételny vykon a
promitany obraz bude tmavsi.
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Vypnuti projektoru
1.

(

Stisknéte tlacitko () POWER na projektoru.
Zobrazi se zprava s vyzvou k potvrzeni.
Pokud nestisknete Zadné tlacitko béhem
nékolika sekund, zprava zmizi. Pokud
pouzivate dalkovy ovladag, stisknutim
tlagitka OFF projektor vypnete.

Stisknéte podruhé tlagitko () POWER na
projektoru. Indikator Napajeni zacne blikat
oranzové, projekéni lampa se vypne, ale
ventilatory pobézi dale, aby se projektor
ochladil.
Z divodu ochrany lampy nebude projektor
béhem procesu ochlazovani reagovat na
zadné prikazy.

Chcete-li zkratit dobu ochlazovani, mizete

rovnéz aktivovat funkci Rychlé chlazeni v nabidce Rozsifené. > NASTAVENI
SYSTEMU: Pokroéilé. Podrobné informace viz "Rychlé chlazeni" na strané 58.
Nezapomeirite, ze aktivace funkce Rychlé chlazeni ma vliv na Zivotnost lampy.

Po skonéeni ochlazovani se indikator napajeni POWER rozsviti oranzoveé a
ventilatory se zastavi.
Odpojte napajeci kabel od napajeci zasuvky, pokud se projektor nebude delSi dobu
pouzivat.
Pokud neni projektor spravné vypnut, a pokusite se jej znovu zapnout, pobézi
ventilatory po dobu nékolika minut, aby lampu ochladily a tim ji chranily. Kdyz
se zastavi ventilator a indikator POWER zacne svitit oranzové, dalSim
stisknutim tlacitka POWER na projektoru nebo na dalkovém ovladaci ON
znovu spus’te projektor.

Skutecna zivotnost lampy se méni podle provozniho prostredi a intenzity
pouziti.

V pripadé nespravného vypnuti projektoru dojde k po§kozeni lampy a muize se
omezit jeji zivotnost a jas.

Ovladani 45



Ovladani nabidek
Systém nabidek

VSimnéte si prosim, ze OSD nabidky se méni podle vybraného druhu signalu.

Nabidka

Zakladni Vedlejsi nabidka Moznosti
Korekce barvy Vypnuto/Svétle Zluta/Razova/
stény Svétle zelena/Modra
Poloha Predni/Strop vpredu/Zadni/Strop
projektoru vzadu
Testovaci
vzorek Vypnuto/Zapnuto
Aut. Zdroj Zapnuto/Vypnuto
Typ nabidky Zakladni/Upresnit
. Automaticky/Signal PC/Signal
Format HDMI video
s Vynul. pogit. o
Bez signalu lampy Reset/Zrusit
Obnov. vSechna o
nast. Reset/Zrusit
Zdroj

Informace

Rezim zobrazeni

Rozliseni

Systém barev

Provozni doba lampy

Format 3D

Verze firmware

Se signalem

Rezim zobrazeni

Jasny/Vivid/Kino/Hra/Uzivatel 1/
Uzivatel 2 (TH670)

Jasny/Fotbal/Kino/Fotbal
(Jasny)/Uzivatel 1/UzZivatel 2
(TH670s)

Hlasitost

Némy Vypnuto/Zapnuto
Automaticky/3D vyp./Sekvenéni

Rezim 3D ram/Baleni snimku/
Nahore-dole/Vedle sebe

3D synch. Vypnout/Obratit

Obracené yp

Nastaveni Viz nabidky bez signalu vyse.
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Podporované funkce v jednotlivych Nabidkach Upresnit se liSi podle rdiznych
vstupnich zdroji. Nepodporované funkce budou oznaceny Sedé.

Rozsifené. VedlejSi nabidka Moznosti
Jasny/Vivid/Kino/Hra/
Uzivatel 1/Uzivatel 2 (TH670)
Rezim zobrazeni Jasny/Fotbal/Kino/Fotbal
(Jasny)/Uzivatel 1/Uzivatel 2
(TH670s)
Jasny/Vivid/Kino/Hra (TH670)
Sprava rezimu Nahrat nastaveniz jasny/Fotbal/Kino/Fotbal
uzivatele (Jasny) (TH670s)
Prejm.rez.uziv.
Jas
Kontrast
Barva
Odstin
Ostrost
Tepla/Normalni/Studena/
Teplota barev Lampa — pfir.
OBRAZEK Napajeni lampy Normalni/Usporny/SmartEco
Uroven éerné 0 IRE/7,5 IRE
Th 1,6/ 1,8/ 2,0/ 2,1/ 2,2/2,3/ 2,4/
Vybér Gamma 2.6/ 2,8/BenQ
Brilliant Color Zapnuto/Vypnuto
Cervena — zvyseni/Zelena —
Odladéni teploty zvy$eni/Modra — zvyseni/
barvy ervena — offset/Zelena —
Pokrogilé... offset/Modra — offset
Primarni barva
A Odstin
Sprava barev —
Zvyseni
Sytost
Redukce Sumu
Rezim filmu Zapnuto/Vypnuto
Resetovat
aktualni rezim Reset/Zrusit
obrazu
Némy Vypnuto/Zapnuto
Hlasitost
Hlasitost
Nastaveni mikrofonu
zvuku Za
pnout/
vypnout tén Zapnuto/Vypnuto
Resetovat Reset/Zrusit

nastaveni zvuku
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Zobrazeni

Pomér stran

Automaticky /4:3 /16:9/
Sirokouhlé/Letterbox

Korekce barvy
stény

Vypnuto/Svétle Zluta/Rdzova/
Svétle zelena/Modra

Poloha obrazu

Uprava skryti

okraju
Horizont. velikost

Poéitac a -

komponenta — Faze

ladéni YPbPr Automaticky (Pouze pro
¢asovani RGBHD PC)
Automaticky/3D vyp./

Rezim 3D Sekvenéni ram/Baleni snimku/
3D Nahofe-dole/Vedle sebe

3D synch. Obracené Vypnout/Obratit

48 Ovladani



English/Frangais/Deutsch
Italiano/ Espafiol / Pycckuii
BRIk eh T /B AFE /B =01/
Svenska/Nederlands/ Turkge/

Jazyk Ceétina/Portugués/ ‘Ins / Polski
Magyar/ Bwnrapcku/ Hrvatski/
Romana/ Suomi/ Norsk/ Dansk
/Indonesian/ENNVIKG /&y 2 / fRdr
Barva pozadi Cerna/Modra/Fialova
Uvodni X .
obrazovka BenQ/Cerna/Modra
Poloha Pfedni/Strop vpredu/Zadni/Strop
NASTAVENI projektoru vzadu
SYSTEMU: Automatické Vypnout/5 min/10 min/15 min/20
h " vypnuti min/25 min/30 min
Zakladni - rp—
Pfimé napajeni Vypnuto/Zapnuto
Typ nabidky Zakladni/Upfesnit
. : Stired/Nahofe-vlevo/Nahore-
i Pozice nabidky vpravo/Dole-vpravo/Dole-vlevo
Nastaveni E b _
nabidky as zobrazenl  y3dy zap./5 /10 /15 /20 s
nabid.
Prazdna zprava
pFip. Vypnuto/Zapnuto
Prejmenovat
zdroj
Aut. Zdroj Vypnuto/Zapnuto
Vynul. poécit. An
o/Ne
Nastaveni lampy
lampy Pogit. provozu Provozni doba lampy
lampy Ekvivalentni hodiny lampy
. Automaticky/Signal PC/Signal
Format HDMI video
Pfenosova 2400/4800/9600/14400/19200/
rychlost 38400/57600/115200
Testovaci
} Vypnuto/Zapnuto
NASTAVEN| VZorek
SYSTEMU: Povolit skryté  7apnuto/Vypnuto
Pokrocile ~ Skryté titulky  titulky P e
Verze titulkt CC1/CC2/CC3/CC4
Rychlé chlazeni Vypnuto/Zapnuto
Eaeé::‘_ x;lék.e Zapnuto/Vypnuto Ano/Ne
Zménit heslo
Heslo

Zamek napajeni Zapnuto/Vypnuto

Zamek klaves  Vypnuto/Zapnuto Ano/Ne

Obnov. véechna

nast. Reset/Zrusit
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Informace

Zdroj

Rezim zobrazeni

RozliSeni

Systém barev

Provozni doba lampy

Format 3D

Verze firmware

VSimnéte si, Ze poloZky nabidky jsou dostupné, pokud projektor vyhleda aspor jeden
vstupni signal. Pokud neni k projektoru pfipojeno zadné zafizeni nebo neni nalezen
Z4adny signal, jsou dostupné pouze nékteré polozky nabidky.

50 Ovladani



Popis kazdé nabidky

(

(njeubis zag) 1upepyez eypigeN

Vychozi hodnoty uvedené v této prirucce, predevsim na stranach 51-59, jsou

jen referenéni. Mohou byt riizné u riznych projektort, protoze nase vyrobky
stale zlepSujeme.

Korekce barvy

Lze upravit barvu promitaného obrazu, jestlize neni projekéni
povrch bily. Podrobné informace viz "Pouzivani funkce korekce

stény barvy stény" na strané 37.
Poloha Projektor je mozné nainstalovat pod strop nebo za projekéni platno
iekt nebo s jednim ¢&i nékolika zrcadly. Podrobné informace viz "Volba
projektoru umisténi" na strané 16.
Volbou Zapnuto se funkce aktivuje a projektor zobrazi zkusebni
Testovaci mfizku. Tento vzorek slouzi jako pomucka pro nastaveni velikosti a
vzorek zaostfeni obrazu a pro kontrolu, zda neni promitany obraz
zkresleny.
Aut. Zdroj Podrobné informace viz "Pfepinani vstupniho signalu" na strané 33.
Typ nabidky | SlouZi k vybéru typu nabidky Zakladni nebo Upfesnit.
Format HDMI alsulel k automatickému nebo ruénimu vybéru vhodného formatu
Vynul. pogit. | Podrobné informace viz "Vynulovani poCitadla provozu lampy" na
lampy strané 66.

Obnov. v§echna
nast.

Navrat vSech nastaveni na pfednastavené tovarni hodnoty.

Nasledujici nastaveni vSéak zlistanou zachovana:
Prejm.rez.uziv., Jazyk, Poloha projektoru, Pfejmenovat
zdroj, Testovaci vzorek, Rezim velké nadm. vys., Heslo a
Zamek klaves.

Informace

Zdroj
Zobrazeni aktualniho zdroje signalu.

Rezim zobrazeni
Zobrazeni reZimu vybraného v nabidce OBRAZEK.

Rozliseni
Zobrazeni pfirozeného rozliSeni vstupniho signalu.

Systém barev
Zobrazeni formatu vstupniho signalu (NTSC, PAL, SECAM nebo
RGB).

Provozni doba lampy
Zobrazeni poctu hodin pouzivani lampy.

Format 3D

Zobrazi aktualni rezim 3D.
Verze firmware

Zobrazi verzi firmware.
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Prednastavené rezimy zobrazeni jsou uréeny k optimalizaci
nastaveni obrazu projektoru, aby odpovidal vaSemu typu

Rezim zobrazeni e P v
programu. Podrobné informace viz "Vybér rezimu zobrazeni" na

strané 36.
Hlasitost Podrobné informace viz "Nastaveni zvuku" na strané 43.
Némy Podrobné informace viz "Ztlumeni zvuku" na strané 43.

Tento projektor obsahuje 3D funkci, ktera umozriuje promitani 3D
filmt, videoklipl a sportovnich pofadu realistictéjSim zplisobem
prostfednictvim zobrazeni hloubky obrazu. 3D obraz vyZzaduje
pouziti specialnich bryli. Podrobnosti viz UzZivatelska pfirucka 3D.
Rezim 3D 7 Kdyz je aktivovana funkce Rezim 3D:

 Urover jasu promitaného obrazu se snizi.

* Nelze nastavit Rezim zobrazeni.

(wajeubis ag) lupepjez exypiqeN

Pokud je 3D obraz deformovany, muizete aktivaci této funkce

3D synch. L : . . . . .
Obracend prepinat mezi zobrazenim pro levé oko a pravé oko a uzivat si
pohodIngjsi sledovani obsahu ve 3D.
. Podrobné informace viz "Nabidka Zakladni (Bez signalu)" na strané
Nastaveni

51.
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ReZim zobrazeni

Prednastavené rezimy zobrazeni jsou uréeny k optimalizaci
nastaveni obrazu projektoru, aby odpovidal va§emu typu programu.
Podrobné informace viz "Vybér rezimu zobrazeni" na strané 36.

Sprava rezimu

Zvoli rezim obrazu, ktery nejlépe vyhovuje vasim narokim na kvalitu
obrazu a dale ladi obraz dle voleb, uvedenych na stejné strance
nize. Podrobné informace viz "Nastaveni rezimu UzZivatel 1/Uzivatel
2" na strané 36.

uzivatele
Tato funkce je k dispozici, pouze pokud je vybran Uzivatel
(p
1 nebo Uzivatel 2.
Jas Nastaveni jasu obrazu. Podrobné informace viz "Upravy nastaveni
Jas" na strané 38.
Kontrast Nastaveni stupné rozdilu mezi tmavymi a svétlymi ¢astmi obrazu.
Podrobné informace viz "Upravy nastaveni Kontrast" na strané 38.
Nastaveni trovné sytosti barev - mnozZstvi jednotlivych barev v
Barva obrazu. Podrobné informace viz "Upravy nastaveni Barva" na strané
38.
Odstin Nastaveni ¢ervenych a zelenych odstind obrazu. Podrobné
informace viz "Upravy nastaveni Odstan" na strané 38.
Ostrost Prizplisobeni obrazu, aby vypadal ostfejSi nebo mékéi. Podrobné

informace viz "Upravy nastaveni Ostrost" na strané 38.

Teplota barev

Podrobné informace viz "Vybér nastaveni Teplota barev" na strané
3

Napajeni lampy

Podrobné informace viz "Nastaveni Napajeni lampy" na strané 61.

Uroven ¢erné

Podrobné informace viz "Nastaveni urovné ¢erné" na strané 38.
Vybér Gamma

Podrobné informace viz "Vybér hodnot Gamma" na strané 39.
Brilliant Color

Podrobné informace viz "Upravy nastaveni Brilliant Color" na strané

Odladéni teploty barvy

Pokrocilé... Podrobné informace viz "Nastaveni upfednostriované teploty barev"
na strané 40.
Sprava barev
Podrobné informace viz "Sprava barev" na strané 40.
Redukce Sumu
Podrobné informace viz "Pouzivani funkce Redukce Sumu" na strané
41.
Rezim filmu
Podrobné informace viz "Vybér rezimu filmu" na strané 41.

Resetovat Podrqbné informace viz "Resetovani aktualniho rezimu obrazu" na

P strané 37.
aktualni rezim
obrazu
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Podrobné informace viz "Ztlumeni zvuku" na strané 43.

Némy

Hlasitost Podrobné informace viz "Nastaveni zvuku" na strané 43.
A e - - <
9 Hlasitost Podrobné informace viz "Nastaveni zvuku" na strané 43.
%E mikrofonu
5?,. Zapnout/vypnout | Podrobné informace viz "Nastavuje hlasitost mikrofonu" na strané
g— Obnovi vychozi tovarni nastaveni nabidky Nastaveni zvuku.
3
2
N
s Resetovat
T  nastaveni zvuku
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Pomér stran

Podle zdroje vstupniho signalu Ize nastavit jeden ze ¢tyf rezimu
poméru stran obrazu. Podrobné informace viz "Vybér poméru
stran" na strané 34.

Korekce barvy
stény

Lze upravit barvu promitaného obrazu, jestlize neni projekeni
povrch bily. Podrobné informace viz "Pouzivani funkce korekce
barvy stény" na strané 37.

Poloha obrazu

Zobrazeni obrazovky pro nastaveni pozice. Pomoci tlacitek se
Sipkami muzete obrazem posouvat. Hodnoty zobrazené ve spodni
¢asti okna se méni po kazdém stisknuti tlaCitka, dokud nedosahnou
svého maxima nebo minima.

( Tato funkce je dostupna jen kdyz je zvolen PC signal
(analogovy RGB).

Uprava skryti | Odstrani Sum obrazu videa. Provede pfeskenovani videa a odstrani
okrajl Sum kodovani videa na okrajich zdroje videa.
Poéitac¢ a Opravi frekvenci dat zobrazeni, fazi a pozici obrazu a provede

komponenta — automaticky nebo ruéni vybér preferované urovné SOG.

ladéni YPbPr
Rezim 3D
Tento projektor obsahuje 3D funkci, ktera umozruje promitani 3D
filmt, videoklipl a sportovnich pofadu realistictéjSim zplisobem
prostfednictvim zobrazeni hloubky obrazu. 3D obraz vyZzaduje
pouziti specialnich bryli. Podrobnosti viz UzZivatelska pfirucka 3D.
cT Kdyz je aktivovana funkce Rezim 3D:

« Urover jasu promitaného obrazu se snizi.
3D * Nelze nastavit Rezim zobrazeni.

3D synch. Obracené

Pokud je 3D obraz deformovany, muzete aktivaci této funkce
prepinat mezi zobrazenim pro levé oko a pravé oko a uzivat si
pohodIng;jsi sledovani obsahu ve 3D.
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Jazyk Nastaveni jazyka pro OSD nabidky.
UmozZiuje zvolit barvu pozadi, pokud neni na vstupu projektoru
Barva pozadi | zadny signal. K dispozici jsou ¢Etyfi moznosti: Cerna, Modra, nebo
Fialova.
’ . Umozhuje vybrat, které logo se bude zobrazovat béhem spousténi
Uvodni ) . =L RS . o
projektoru. K dispozici jsou tyfi moznosti: Logo BenQ, Cerna nebo
obrazovka .
Modra.
Poloha Projektor je mozné nainstalovat pod strop nebo za projekéni platno
projektoru nebo s jednim ¢i nékolika zrcadly. Podrobné informace viz "Volba

umisténi" na strané 16.

Automatické
vypnuti

Umozhuje automaticky vypnout projektor v pfipadé, Ze b&hem
nastavené doby neni detekovan zadny vstupni signal. Podrobné
informace viz "Nastaveni Automatické vypnuti" na strané 62.

Pfimé napajeni

Volbou Zapnuto se funkce aktivuje. Podrobné informace viz
"Zapnuti projektoru" na strané 24.

lupepiez :NINFLSAS INJAVLSVN "9udlIszoy

Typ nabidky
Slouzi k vybéru upfednostriovaného typu nabidky.

Pozice nabidky
Nastaveni pozice nabidky na projekéni ploSe (OSD).

Nastaveni Cas zobrazeni nabid.
nabidky Nastaveni doby, po kterou ziistane OSD nabidka aktivni po
poslednim stisknuti tlacitka. Cas Ize nastavit v rozmezi 5 az 20
sekund v krocich 5 sekund.
Prazdna zprava prip.
Nastavuje, zda se mé zobrazit pfipominka.
Pfejmenovat | Podrobné informace viz "Pfejmenovavani uzivatelskych rezimd" na
zdroj strané 37.

Podrobné informace viz "Pfepinani vstupniho signalu" na strané
33.

Aut. Zdroj
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Nastaveni lampy

Vynul. poéit. lampy
Podrobné informace viz "Vynulovani pocitadla provozu lampy" na
strané 66.

Pocit. provozu lampy
Podrobné informace o zpusobu vypoctu celkové doby provozu
lampy viz "Zji§"ovani doby provozu lampy" na strané 61.

Slouzi k automatickému nebo ruénimu vybéru vhodného formatu

Format HDMI HDML.
Pienosova Nastavuje stejnou komunikaéni rychlost jako ma pocita¢, aby bylo
rychlost mozno pfipojit projektor pomoci vhodného kabelu RS-232. Tato

funkce je ur€ena pro odborné servisni techniky.

Testovaci vzorek

Volbou Zapnuto se funkce aktivuje a projektor zobrazi zkuSebni
miizku. Tento vzorek slouzi jako pomucka pro nastaveni velikosti a
zaostfeni obrazu a pro kontrolu, zda neni promitany obraz
zkresleny.

aIRon0d :NINFLSAS INIJAVLSVN '9udlIszoy

Skryté titulky

Povolit skryté titulky

Volba Zapnuto aktivuje tuto funkci v pfipadé, Zze zvoleny vstupni

signal obsahuje skryté titulky.

« Titulky: Zobrazeni skrytych titulki s dialogy, komentafem nebo
zvukovymi efekty u televiznich pofadll nebo videa (v pfehledech
televiznich programu byvaji oznaceny napf. ,CC*).

Pro dosazeni optimalniho vysledku funkce Skryté
titulky nastavte pomér stran obrazu 4:3.

Verze titulkd

Volba preferovaného zplsobu zobrazeni skrytych titulka. Titulky
zobrazite volbou CC1, CC2, CC3 nebo CC4 (volbou CC1 se
zobrazi titulky v primarnim jazyce vasi zemépisné oblasti).
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Rychlé chlazeni

Volba Zapnuto aktivuje tuto funkci a doba ochlazovani projektoru
se zkrati na nékolik sekund.

« Jestlize zkusite zapnout projektor bezprostfedné po
ukongéeni rychlého ochlazeni, nemusi se jej uspésSné
podafrit zapnout a jeho ventilatory se opét rozbéhnou.

Rezim pro provoz ve velkych nadmorskych vysSkach. Podrobné

Rezim ve’l I.(e informace viz "Provoz ve velkych nadmorskych vySkach" na strané
nadm. vys. 4.
Zménit heslo
Hesl Pfed zménou hesla budete pozadani o zadani aktualniho hesla.
eslo

Zamek napajeni
Podrobné informace viz "Zabezpeceni projektoru" na strané 31.

Zamek klaves

Deaktivuje nebo aktivuje vSechna tlacitka na ovladacim panelu
kromé tlacitka Power na projektoru a tlacitek na dalkovém ovladadi.

Obnov. v§echna
nast.

9112050d :NINFLSAS INTAVLSVN :"9udliszoy

Navrat vS§ech nastaveni na pfednastavené tovarni hodnoty.

Nasledujici nastaveni vSak ztistanou zachovana:
Pfejm.rez.uziv., Jazyk, Poloha projektoru, Pfejmenovat
zdroj, Testovaci vzorek, Rezim velké nadm. vys., Heslo a
Zamek klaves.
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Zdroj

Zobrazeni aktualniho zdroje signalu.

Rezim zobrazeni

Zobrazeni rezimu vybraného v nabidce OBRAZEK.

Rozliseni

Zobrazeni pfirozeného rozliSeni vstupniho signalu.

Systém barev

Zobrazeni formatu vstupniho signalu (NTSC, PAL, SECAM nebo
RGB).

Provozni doba
lampy

Zobrazeni poétu hodin pouzivani lampy.

Format 3D

Zobrazi aktualni rezim 3D.

Verze firmware

Zobrazi verzi firmware.

Ovladani

59



Udrzba
Péce o projektor

Vas projektor potfebuje pouze minimalni udrzbu. Jedina véc, kterou je nutno provadét
pravidelné, je Cisténi objektivu a brasny.

60

Nikdy nedemontujte Zadnou ¢ast projektoru kromé lampy. Pokud je tfeba vymeénit jiné
soucasti projektoru, obra”te se na svého prodejce.

Cisténi objektivu

Jestlize si vS§imnete, ze je povrch objektivu znecistény nebo zapraseny, olistéte jej.

Pro odstranéni prachu pouZivejte nadobku se stlatenym vzduchem.

Jestlize se na objektivu objevi necistoty nebo Smouhy, pouzijte papir na ¢isténi
objektiv(i nebo jemny hadfik navlhéeny v prostfedku na ¢isténi objektivd a jemné
otfete povrch objektivu.

Nikdy nepouzivejte zadny typ abrazivni podlozky, zasadity/kysely &isti¢, myci prasek,
ani prchavé rozpoustédlo, napt. alkohol, benzen, fedidlo nebo insekticid. Pouziti
takovych material( nebo prodlouzeny kontakt s gumovymi nebo vinylovymi materialy
muZe zpusobit poSkozeni povrchu projektoru a materialu skfiné.

& Nikdy povrch objektivu necistéte materialy s brusnym uc¢inkem.

Cisténi skrinky projektoru
PFed cCisténim skrinky projektoru vypnéte projektor spravnym postupem pro vypnuti
popsanym v ¢asti "Vypnuti projektoru” na strané 45 a odpojte si”ovy kabel od sité.

Pro odstranéni necistot nebo prachu otfete skfifiku jemnym hadfikem bez
chuchvalcu.

Pro odstranéni odolnych necistot nebo skvrn navihéete jemny hadfik vodou a
Cisticim prostfedkem s neutralnim pH. Pak skfifiku otfete.

Pri ¢isténi nikdy nepouzivejte vosk, lih, benzen, fedidlo nebo jina chemicka
rozpoustédla. Mohlo by dojit k poskozeni skfinky pristroje.

Skladovani projektoru

Jestlize potfebujete projektor na delSi dobu ulozit, postupujte prosim podle nasledujicich
pokynu:

Ujistéte se, Ze teplota a vlhkost mista, kam hodlate projektor uloZit, jsou v
doporu¢eném rozsahu pro projektor. Viz "Technické udaje" na strané 69 nebo se s
dotazem na pfipustny rozsah obra”te na prodejce.

Zasunte nastavitelnou nozku.

Vyjméte z dalkového ovladace baterii.

Zabalte projektor do pavodniho obalového materidlu nebo do odpovidajiciho obalu.

Preprava projektoru

Doporuéujeme projektor pfevazet v plvodnim obalovém materialu nebo v ekvivalentnim
obalu.
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Informace o lampé
Zjis"ovani doby provozu lampy

Béhem provozu projektoru se pomoci vestavéného ¢asovace automaticky pocita doba

provozu lampy (v hodinach). ZplGsob vypoétu ekvivalentni provozni doby lampy je

nasledujici:

Celkova (ekvivalentni) doba provozu lampy

=1 (hodin provozu v uspornem rezimu) + 4/3 (hodin provozu v normalnim rezimu)
(3 Viz nasledujici ¢ast "Nastaveni Napajeni lampy" s dalSimi informacemi o rezimu

Usporny.

Provozni doba lampy v reZimu Usporny se pogita jako 3/4 provozni doby v reZimu
Normalni. To znamena, Ze pfi pouzivani projektoru v rezimu Usporny se o 1/3 prodluzuje
provozni doba lampy.

Zjisténi poctu hodin provozu lampy:

1. Oteviete OSD nabidku a prejdéte do nabidky Rozsifené. > NASTAVENI
SYSTEMU: Pokrogilé > Nastaveni lampy. Stisknéte tlagitko OK na projektoru
nebo na dalkovém ovladadi.

2. Vyberte Pocit. provozu lampy a stisknéte tlaitko OK na projektoru nebo na
dalkovém ovladaci.

3.V nabidce se zobrazi udaj Ekvivalentni hodiny lampy.

4.  Chcete opustit nabidku, stisknéte MENU na projektoru nebo na dalkovém ovladaci.

Informace o po¢tu hodin provozu lampy muizete rovnéz ziskat v nabidce Informace.

Prodlouzeni zivotnosti lampy

Projekéni lampa patfi mezi spotfebni material. Pro dosazeni maximalni zivotnosti lampy
muzete vnabidce OSD nebo prostfednictvim dalkového ovladace provést nasledujici
nastaveni.

Nastaveni Napajeni lampy

Rezim Usporny/SmartEco snizi hlugnost pistroje a prikon. Pokud je vybran rezim
Usporny/SmartEco, snizi se svételny vykon, promitany obraz bude tmavsi a projektor
je chranén pro delSi provozni Zivotnost.

Nastavenim projektoru na rezim Usporny/SmartEco se rovnéz prodlouzi provozni
zivotnost lampy. Chcete-li nastavit rezim Usporny/SmartEco, piejdéte do nabidky
Rozsifené. > OBRAZEK > Napajeni lampy a stisknéte «/p>.

Rezimy lampy jsou definovany vnasledujici tabulce:

Napajeni lampy Popis

Normalni Lampa sviti maximalnim jasem

. - Snizi jas pro prodlouzeni Zivotnosti lampy a sniZzeni hluku
Usporny ventilatoru

SmartEco Automaticky pfizpusobuje spotfebu lampy podle okolniho jasu
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Nastaveni Automatické vypnuti

Tato funkce umozhuje v pfipadé, ze po pfedem nastavenou dobu neni detekovan zadny
zdroj vstupniho signalu, automaticky vypnout projektor. Tim se zamezi zbyte€nému
zkracovani zivotnosti lampy.

Chcete-li nastavit Automatické vypnuti, piejdéte do nabidky Rozsifené. >
NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni > Automatické vypnuti a stisknéte tlacitko «/p».
Rozsah nastaveni je 5 az 30 minut v krocich 5 minut. Pokud vam rozsah nastaveni

nevyhovuje, vyberte moznost Vypnout. Projektor se tak po urcité dobé automaticky
nevypne.
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Doba pro vyménu lampy

Pokud se kontrolka Lampa rozsviti Eervené nebo pokud se zobrazi zprava informujici o
potfebé& vymeénit lampu, vyménte prosim lampu nebo se obra”te na prodejce. Stara
lampa mize zpusobit poruchu funkce projektoru a v ojedinélych pfipadech maze i
vybuchnout.

& Kontrolky Lampa a Teplota se rozsviti v pripadé, ze je lampa pFili§ horka.
Podrobné informace viz "Indikatory"” na strané 67.
Nasledujici vystrazné zpravy tykajici se provozu lampy vam pfipomenou, Ze je potfeba
vymeénit lampu.

(3 Nize uvedené zpravy slouzi jen jako reference. Pfipravu a vyménu lampy provedte
podle skuteénych pokynl na obrazovce.

Stav Zprava

V tomto okamziku ddrazné doporuéujeme
vymeénit lampu. Lampa je spotrebni polozka. S
rostouci dobou pouzivani lampy jeji jas
postupné klesa. Tento jev je zcela normalni.
Lampu muzete vyménit vzdy, kdyZ si vS§imnete
podstatného zhorSeni jejiho jasu.

Aby byl obnoven normalni provoz projektoru,
MUSITE lampu vyménit.
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64

Vyména lampy (POUZE PRO SERVISNI
PRACOVNIKY)

&o

Hg - lampa obsahuje rtu”. Likvidaci proved'te v souladu s
mistnimi zakony pro zachazeni s odpady. Viz
www.lamprecycle.org.

PFi vyméné lampy v projektoru, ktery je zavéSen obracené pod stropem,
zajistéte, aby se pod krytem lampy nenachazela zadna osoba - predejdete tak
pfipadnému zranéni nebo poranéni oci zplisobenému rozbitou lampou.

Abyste predesli nebezpecdi urazu elektrickym proudem, vzdy pred vyménou
lampy vypnéte projektor a odpojte si"ovy kabel ze si"ové zasuvky.

Abyste predesli vaznym popaleninam, nechejte projektor pred vyménou lampy
alespon 45 minut vychladnout.

Abyste predesli poranéni prsti a nebezpeéi poskozeni vnitfnich soucasti
projektoru, bud'te pfi odstranovani ostrych kouskt rozbitého skla lampy velmi
opatrni.

Abyste snizili riziko poranéni prsti anebo zhorseni kvality obrazu sahnutim na
objektiv, nedotykejte se prazdného prostoru pro lampu v dobé, kdy je lampa
vyjmuta.

Tato projekéni lampa obsahuje rtu”. Pri likvidaci lampy postupujte podle
mistnich predpist pro likvidaci nebezpeé¢ného odpadu a zlikvidujte lampu
odpovidajicim zpiisobem.

Aby projektor fungoval optimalné, doporuéujeme vam, abyste si pro vyménu
lampy zakoupili projekéni lampu BenQ.

PFi manipulaci s prasklymi lampami zajistéte dobré vétrani. Doporu€ujeme
pouzivat respiratory, bezpec¢nostni bryle nebo obli¢ejovy stit a ochranné
obleceni, napfiklad rukavice.

1. Vypnéte napajeni a vytahnéte si"ovy kabel projektoru ze si"ové zasuvky.
Pokud je lampa horka, pockejte pfiblizné 45 minut, nez lampa dostatecné
vychladne, abyste predesli popaleni.

2. Uvolnéte Srouby na krytu lampy.
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3.

6.

Sejméte kryt lampy: (a) zatlacte kryt
lampy nahoru a (b) zvednéte a
sejméte.
Nezapinejte projektor, neni-li kryt
lampy na svém misté.

Nevkladejte prsty mezi lampu a
projektor. Mohli byste se poranit o
ostré hrany uvnitf projektoru.

Uvolnéte Srouby, které drzi lampu.

Zvednéte rukoje” do svislé polohy.
Tahem za rukoje” pomalu vytahnéte
lampu ven z projektoru.
P¥i pfili§ rychlém vysunuti muze
lampa prasknout a strepiny se
mohou rozlétnout dovniti projektoru.

Nepokladejte lampu na mista, ktera
by mohla byt postrikana vodou, kde
by ji mohly najit déti nebo do
blizkosti hoflavych materiald.

V dobé, kdy je lampa vyjmuta z
projektoru, nestrkejte ruce do skfifiky
projektoru. Pokud byste se dotkli
optickych soucasti uvniti projektoru,
mohlo by to mit za nasledek
nepravidelnosti v barevném podani a
zkresleni promitaného obrazu.

Vlozte do prostoru pro lampu novou
projekéni lampu a ujistéte se, Ze se
projektoru vejde.
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7.

10.

1.

Dotahnéte Srouby, které drzi lampu.

Uvolnény Sroub se muze stat
pri€¢inou nekvalitniho spojeni, které
muiZe zpUsobit poruchu projektoru.

Srouby nadmérné nedotahuijte.

Zkontrolujte, Ze rukoje” lezi zcela
rovné a ze je v této poloze zajisténa.

Vra"te kryt lampy tak, Ze jej zasunete
na misto.

Dotahnéte Sroub, ktery drzi kryt
lampy.
Uvolnény Sroub se muze stat
pri€¢inou nekvalitniho spojeni, které
muize zpusobit poruchu projektoru.

Sroub nadmérné nedotahujte.

Zapnéte projektor.

& Nezapinejte projektor, neni-li kryt lampy na svém misté.

Vynulovani pocitadla provozu lampy

12.

Po zobrazeni Uvodniho loga zobrazte
nabidku na projekéni plose (OSD).
Prejdéte do nabidky RozsSirené. >
NASTAVENi SYSTEMU: Pokrogilé >
Nastaveni lampy > Vynul. po¢it. lampy
a stisknéte OK na projektoru nebo na
dalkovém ovladaci. Zobrazi se varovna zprava s dotazem, zda chcete vynulovat
pocitadlo provozu lampy. Vyberte Reset a stisknéte tlacitko OK na projektoru nebo
na dalkovém ovladaci. Pocitadlo provozu lampy se nastavi na ,0“.

& Neprovadéjte vynulovani pocitadla provozu lampy, jestlize jste lampu nevyménili,
protoze to mize mit za nasledek jeji poSkozeni.
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Indikatory

Vypnuto

Vypnuto

Oranzova | Vypnuto | Vypnuto |Pohotovost
Zelena f

Flashing Vypnuto | Vypnuto |Napajeni je zapnuto
Zelena Vypnuto | Vypnuto |Normalni provoz.

Oranzova - . . L
Flashing Vypnuto | Vypnuto [Normalni chlazeni po vypnuti napajeni
. Blika . i Blika . . Blika _ |stahnout
cervené | cervené | cervené
Zelena Vypnuto | Cervena |Chyba spusténi CW

Blika Chyba vypnuti nastaveni méfitka (poskozena
Eervend Vypnuto | Vypnuto data)

Vypalovani ZAPNUTO

Zelena

Zelena

Vypalovani VYPNUTO

|
N

Vypnuto | Vypnuto | Cervena |Chyba lampy1 pfi normalnim provozu
Blika e
Vypnuto | Vypnuto Eervens Lampa nesviti

. . Chyba ventilatoru 1 (skute¢na rychlost ventilatoru
Cervena | Cervend | Vypnuto je 25 % mimo pozadovanou rychlost)

. Blika Chyba ventilatoru 2 (skute¢na rychlost ventilatoru
Cervena éervené Vypnuto je £25 % mimo pozadovanou rychlost)
~ p p Chyba ventilatoru 3 (skute¢na rychlost ventilatoru
Cervend | Zelena | Vypnuto je 25 % mimo poZadovanou rychlost)

. | Zelena Chyba ventilatoru 4 (skute¢na rychlost ventilatoru
Cervend Flashing Vypnuto je 25 % mimo pozadovanou rychlost)
Zelena Cervena | Vypnuto |Chyba teploty 1 (nhadmérna teplota)
Zelena éeBrI\I/I;ié Vypnuto |Chyba pferu$eni snimace teploty 1
Zelena Zelena | Vypnuto |Chyba zkratu snimace teploty 1
Zelena Ffaesli?:g Vypnuto |Chyba pfipojeni tepelného IC #1 12C
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Odstranovani problému

(@ Projektor se nezapne.

Si”ovy kabel nepfivadi zadné napéti.

Zasunte si"ovy kabel do zditky AC na
projektoru a pak pfipojte si”ovy kabel do
si"ové zasuvky. Jestlize je zasuvka vybavena
vypina¢em, zkontrolujte, zda je zapnuty.

Pokousite se o opétovné zapnuti
projektoru ve chvili, kdy probiha jeho
ochlazovani.

Pockejte, nez proces ochlazovani projektoru
skonci.

(@ Nezobrazuje se zadny obraz

Zdroj video signalu neni zapnuty nebo
spravneé pfipojeny.

Zapnéte zdroj video signalu a zkontrolujte,
zda je spravné pfipojen signalovy kabel.

Projektor neni spravné pripojen ke
zdroji vstupniho signalu.

Zkontrolujte pfipojeni.

Vstupni signal nebyl spravné zvolen.

Zvolte spravny vstupni signal tlacitkem
SOURCE na projektoru nebo na dalkovém
ovladaci.

Krytka objektivu je stale uzavrena.

Otevrete krytku z objektivu.

(@ Rozmazany obraz

Objektiv projektoru neni spravné
zaostfen.

Pomoci zaostfovaciho krouzku objektiv
spravné zaostrete.

Projektor a projekéni platno nejsou ve
spravné roviné.

Provedte pfizpUsobeni Ghlu a sméru projekce
a v pfipadé potfeby také vysky pfistroje.

Krytka objektivu je stale uzavrena.

Otevrete krytku z objektivu.

(@ Dalkovy ovladaé nefunguje

Baterie je vybita.

Vyménte baterii za novou.

Mezi dalkovym ovladacem a
projektorem existuji pfekazky.

Odstrarite pfekazku.

Jste prili§ vzdaleni od projektoru.

Postavte se do vzdalenosti max. 12 metrd (39
stop) od projektoru.

(@ Nespravné heslo

Nezapamatovali jste si své heslo.

Podrobné informace - viz "Pouziti postupu
pro obnovu hesla" na strané 32.
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Technické udaje

(3 Veskeré technické udaje se mohou zménit bez predchoziho upozornéni.

Optické parametry
Rozlideni

1920 x 1080, 1080p
Systém zobrazovani

Jednocipovy DMD
Clonové ¢&islo objektivu

F=2,55~2,76

f=22,3 mm - 26,76 mm
Posun

116%
Pomeér zvétSeni

1,2X
Lampa

210W
Elektrické parametry
Napajeni

100-240 V~, 2,90 A,

50-60 Hz (automaticky)
PFikon

280 W (max); < 0,5 W (pohotovostni stav)
Mechanické parametry
Hmotnost

2,8 kg (6,2 Ibs.)
Vystupni terminaly
Reproduktor

(Stereo) 10 W x 1
Vystup zvukového signalu

PC audio konektor x 1
Ovladani
Infraderveny pfijimac x 1 (na pfedni strané)
Konektor RS-232 (sériové dalkové ovladani)

9 hrotli x 1

usB
Mini B
Podpora aktualizace firmwaru
Typ A
Vystup 1,5 A
Vstupni terminaly
Vstup signalu z pocitace
Vstup RGB
D-Sub 15 hrotl (samice) x 2
Vstup video signalu
VIDEO
RCA konektor x 1
Vstup signalu SD/HDTV
Analogovy - komponentni RCA
konektor x 3
(pfes vstup RGB)
Digitalni-HDMI x 1
Vstup zvukového signalu
Konektor zvuku PC x 1 pro vstup zvuku
Konektor zvuku PC x 1 pro vstup zvuku
mikrofonu
Audio konektor RCA (L/P) x 2
Pozadavky z hlediska zivotniho

prostredi
Provozni teplota
0 °C-40 °C na urovni more
Provozni relativni vihkost
10%-90% (bez kondenzace)
Provozni nadmoftska vyska
0-1499 m pfi 0 °C-35 °C
1500-3000 m pfi 0 °C-30 °C (se zapnutym
vysokohorskym rezimem)

(=g Zivotnost lampy je rizna podle podminek okolniho prostiedi a podle vyuziti.
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Rozmeéry

327,3 mm (§) x 136,7 mm (v) x 232,8 mm (h)

3273

2328

136,7

S =

Instalace s upevnénim na strop

228

Sroub pro upevnéni na strop: M4
(max. D =25 mm; min. D = 20 mm)

Jednotka: mm

84

537.9

H
1

5777

lo

6438

127,7

116,4

2328
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Tabulka ¢asovani

Podporované €asovani pro vstup D-SUB (Signal PC)

ENNEN
Frekvence 3 z =
- Horizontalni | Vertikdlni | S0RES | 2, ) s
RozliSeni Frekvence frekvence frekvence At S ] =
(kHz) (Hz) bwmﬁ'z);elu) ) ) "
RN
@ o
VGA_60 59,94 31,469 25,175 (@) (@) (@)
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75 375 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 o ©) €]
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120
(Omezené 119,854 77,425 83,000 o
zatemnéni)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 o ©] €]
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120
(Omezené 119,989 97,551 115,5 o
zatemnéni)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
Casovani
1024 x 576 notebooku 60 35,82 46,966
BenQ
Casovani
1024 x 600 notebooku 64,995 41,467 51,419
BenQ
1280 x 720_60 60 45 74,250 ) ) o)
1280 x 720 1280 x
720120 120 90,000 148,500 o
1280 x 768 | 1280 x 768_60 59,87 47,776 79,5 o o o
WXGA_60 59,81 49,702 83,500 o @) o
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,88 71,554 122,500
WXGA_120
(Omezené 119,909 101,563 146,25 o
zatemnéni)
SXGA_60 60,02 63,981 108,000 o (@)
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60 60 60 108,000 o @)
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,5 (@) o
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 @) (@)
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1400 x 1050 | SXGA+_60 50,078 65,317 121,750 o | o

1600 x 1200 UXGA 60 75 162,000 © | o

1680 x 1050 12)2?&’3‘0 59,954 65,29 146,25 o | o
82@27)(53? MAC16 74,546 49,722 57,280

1"@%‘;2st MAC19 75,02 60,241 80,000

1 @%2723270 MAC21 75,06 68,68 100,000

¢ Vyse uvedené frekvence nemusi byt podporovany z divodu omezeni souboru
EDID a grafické karty VGA. Nékteré frekvence pravdépodobné nebude mozné
vybrat.

Podporovana €asovani pro vstup HDMI (HDCP) (Signal
PC)

& o
SN
Horizontalni | Vertikalni | [rekvence 2 5 | 7
Rozliseni Frekvence frekvence frekvence aZovy el E] o e
(kHz) (Hz) bodd (pixel) = = ©
(MiHz) g | §| ¢
] g g
w ]
o
VGA_60 59,94 31,469 25,175 ©) (@) (@)
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75 37,5 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x
720 x 400 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 o o (@)
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120
(Omezené 119,854 77,425 83,000 @)
zatemnéni)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 (@) o o
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120
(Omezené 119,989 97,551 115,5 o
zatemnéni)
1152 x
1152 x 864 864 75 75 67,5 108
Casovani
1024 x 576 notebooku 60 35,82 46,966
BenQ
Casovani
1024 x 600 notebooku 64,995 41,467 51,419
BenQ
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1280 x
1280 x 720 72060 60 45 74,250 o o o
1280 x
1280 x 768 768_60 59,87 47,776 79,5 o o @)
WXGA_60 59,81 49,702 83,500 ) o o
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,88 71,554 122,500
WXGA_120
(Omezené 119,909 101,563 146,25 o
zatemnéni)
SXGA_60 60,02 63,981 108,000 (@) o
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
aad0x 60 60 108,000 o o
1280 x 960 1285x
960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x
1360 x 768 768_60 60,015 47,712 85,5 o o
1440 x 900 | WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 o o
1400 x 1050 | SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 o o
1600 x 1200 UXGA 60 75 162,000 o o
1680 x
1680 x 1050 1050_60 59,954 65,29 146,25 o o
640 x 480
@67Hz MAC13 66,667 35 30,240
832 x 624
@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768
@75Hz MAC19 75,02 60,241 80,000
1152 x 870
@75Hz MAC21 75,06 68,68 100,000
1080_60
1920 x 1080 (Omezené 67,5 60 148,5
zatemnéni)
1920 x
1200_60
1920 x 1200 (Omezené 59,95 74,038 154,000 o o
zatemnéni)

Vyse uvedené frekvence nemusi byt podporovany z diivodu omezeni souboru

EDID a grafické karty VGA. Nékteré frekvence pravdépodobné nebude mozné

vybrat.
Podporovana €asovani pro vstup HDMI (HDCP) (Signal
video)
o | @
Horizontalni Vertikalni rekvence S = o <
Rozliseni Frekvence f?';llf\?:ngt: I frgk\lleigé obrszté\(ych g‘ 5 ) g
(kHz) (Hz) oot = E| 3 2
MHz) B2 L) g
9 o | & | 8§
e8| 9 |°
720 (1440) x 480i 15,73 59,94 27
480 e
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720 x 480 480p 31,47 59,94 27 (@)

720 (1440) x 576i 15,63 50 27
576

720 x 576 576p 31,25 50 27

1280 x 720 720/50p 37,5 50 74,25 o (@) o
1280 x 720 720/60p 45,00 60 74,25 (@) @) (@) (@)
1920 x 1080 1080/24p 27 24 74,25 @) @) (@)
1920 x 1080 1080/25p 28,13 25 74,25
1920 x 1080 1080/30p 33,75 30 74,25
1920 x 1080 1080/50i 28,13 50 74,25 (@)
1920 x 1080 1080/60i 33,75 60 74,25 (@)
1920 x 1080 1080/50p 56,25 50 148,5 (@) (@)
1920 x 1080 1080/60p 67,5 60 148,5 @) (@)

Podporovany 3D signal pro vstup videa

. " L Frekvence .
RetimVideo | HOTZont | | Vet | pppomocns | Sekventnipol
(MHz)
NTSC 15,73 60 3,58 @)
PAL 15,63 50 4,43
SECAM 15,63 50 4,25 nebo 4,41
PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 4,43
NTSC4,43 15,73 60 4,43

Podporované frekvence pro komponentni-YPbPr vstup

. o I Frekvence
Frekvence Rozliseni Hforgllf\?:rt?:g" f\:g;t‘;lgllg; bolﬂ'gzoy}'{cb Sekvencni
kHz) (Hz) odu (pixeli) pole 3D
(MHz)
480i 720 x 480 15,73 59,94 13,5 @)
480p 720 x 480 31,47 59,94 27 @)
576i 720 x 576 15,63 50 13,5
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25
720/60p 1280 x 720 45,00 60 74,25 @)
1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25
1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25
1080/24P 1920 x 1080 27 24 74,25
1080/25P 1920 x 1080 28,13 25 74,25
1080/30P 1920 x 1080 33,75 30 74,25
1080/50P 1920 x 1080 56,25 50 148,5
1080/60P 1920 x 1080 67,5 60 148,5
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Zaruka a autorska prava
Patenty

Podrobné informace o patentech k projektoru BenQ viz http://patmarking.beng.com/.

Omezena zaruka

Spole¢nost BenQ poskytuje zaruku na jakoukoli zavadu v materialu a dilenském
zpracovani pfi normalnich podminkach pouzivani a skladovani.

PFi jakémkoliv poZzadavku v ramci zaruky bude vyZzadovan doklad, ktery prokazuje datum
zakoupeni vyrobku. V pfipadé, Ze se na vyrobku v pribéhu zaruéni doby vyskytne
zavada, je jedinym zavazkem spole¢nosti BenQ a vasi nahradou vyména jakychkoli
vadnych soucéastek (v&etné prace). Pokud poZadujete servisni zasah v ramci zaruky,
obra”te se ihned na prodejce, od kterého jste pfistroj vykazujici vady zakoupili.

Dulezité: VySe uvedena zaruka pozbyva platnosti, pokud zakaznik pfi obsluze pristroje
nepostupuje v souladu s pisemnymi pokyny spole¢nosti BenQ, zvlasté pokud se jedna o
okolni vlhkost, kterd musi byt v rozmezi 10 % az 90 %, teploty, ktera se musi pohybovat
mezi 0 °C a 35 °C, nadmofrskeé vysky, ktera nesmi v béZzném rezimu presahnout 1500 m,
a provozovani projektoru v praSném prostredi. Kromé konkrétnich zakonnych prav, které
vam poskytuje tato zaruka, muzete mit v zavislosti na zakonech zemé, ve které Zijete,
jesté dalSi prava.

Dal$i informace najdete na webové strance www.BenQ.com.

Autorska prava

Copyright 2015 BenQ Corporation. V8echna prava vyhrazena. Zadné ¢éast této publikace
nesmi byt reprodukovana, pfenasena, prepisovana, ukladana do systému pro opétovné
zpfistupnéni nebo pfekladana do jakéhokoli jazyka nebo pocitatoveho jazyka, v jakékoli
formé nebo jakymkoli zpusobem, elektronickym, mechanickym, magnetickym, optickym,
chemickym, manualnim nebo jakkoliv jinak, bez pfedchoziho pisemného souhlasu
spole¢nosti BenQ Corporation.

Prohlaseni

Spole¢nost BenQ Corporation neposkytuje Zadné zaruky, a” uz vyjadfené, nebo
predpokladané, s ohledem na obsah zde uvedenych informaci a zejména se zfika
Jakychkoli zaruk, obchodovatelnosti nebo vhodnosti pro urcity konkrétni ucel. Kromé
toho si spole¢nost BenQ Corporation vyhrazuje pravo provadét Gpravy této publikace a
Cas od Casu provadét zmény v jejim obsahu, a to bez povinnosti ze strany této
spolecnosti upozorfiovat jakoukoli osobu na takovéto Upravy nebo zmény.

*DLP, Digital Micromirror Device a DMD jsou obchodni znacky Texas Instruments.
Ostatni znacky jsou chranény autorskymi pravy pfislusnych spole¢nosti nebo
organizaci.
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