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Usporiadanie priru¢ky a oznamenia v prirucke

Pouzivanie jednotlivych priruciek

Prirucky tykajuce sa tohto projektora su usporiadané podla nizsie uvedenych informdcii.

Bezpeclnostné pokyny/Podporna a servisna prirucka

Obsahuje pokyny na bezpelné pouzivanie projektora, ako aj pokyny tykajuce sa podpory a
servisu, zoznam krokov, ktoré je potrebné vykonat pocas odstranovania problémov ap. Pred
zacatim pouzivania projektora je potrebné, aby ste si precitali tuto prirucku.

Pouzivatelska prirucka (tato prirucka)

Obsahuje informacie o nastaveni a o zakladnych operaciach pred pouzitim projektora, infor-
mdcie o pouzivani ponuky Konfigurdcia, pokyny na rieSenie problémov a vykonavanie beznej
udrzby.

Strucna prirucka

Obsahuje informacie o postupoch pri nastavovani projektora. Tuto prirucku si precitajte ako
prva.
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Usporiadanie prirucky a ozndmenia v prirucke
| Symboly a Oznaéenia Pouzité v Tejto Prirucke

Bezpecnostné symboly

V dokumentacii a v projektore su pouzité grafické symboly, ktoré zobrazuju, ako sa ma projektor bezpecne
pouzivat.

Nizsie uvadzame symboly a ich vyznam. Porozumejte tymto upozornujucim symbolom a reSpektujte ich, aby
ste zabranili zraneniu 0séb alebo Skode na majetku.

A Vystraha

Tento symbol oznacuje informaciu, ktora by v pripade jej ignorovania mohla viest’ k zraneniu alebo az

umrtiu 0s6b z dévodu nespravnej manipuldcie.
(4 J
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p
A Upozornenie

Tento symbol oznacuje informdciu, ktora by v pripade jej ignorovania mohla viest’ k zraneniu alebo
fyzickému poskodeniu z dévodu nespravnej manipuldacie.
(4

Oznacenie vseobecnych informacii

( ™

Pozor

Oznacenie postupov, ktoré mézu viest k poskodeniu alebo vyskytu poruchy.
&

E Oznacuje doplnkové informacie, ktoré by mohli byt zaujimavé v suvislosti s danou témou.

- Oznacuje stranku obsahujicu podrobné informacie tykajuce sa danej témy.

Nazov ponuky | Oznacuje polozky ponuky Konfiguracia.

Priklad: Image - Color Mode

Nazov tla¢idla | Oznacuje tlacidla na dialkovom ovladati alebo ovldadacom paneli.

Men

Priklad: tla¢idlo ()

Informacie o pouzivani "tohto projektu" alebo "tohto projektora"

Hlavna jednotka projektora, dodané polozky alebo volitelné doplnky sa m6Zu oznacovat vyrazom "tento
produkt" alebo "tento projektor".
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Uvod

| Funkcie Projektora

Vychutnajte si 3D obsah zdisku Blu-ray a obrazov nasnimanych
3D fotoaparatom prostrednictvom Uchvatného projekéného
zobrazenia. @ str.43 -

Premietanie obrazov z mobilnych zariadeni

Port HDMI1/MHL sluzi na zapojenie bezne dostupného kabla
MHL do mobilného zariadenia a projektora.

E—o—

Funkcia Screen Mirroring umoznuje pripojit projektor a mobil-
né zariadenie bezdrétovo pomocou technolégie Intel® WiDi
alebo Miracast. (iba EH-TW5350) @ str.62

Aplikacia Epson iProjection umoznuje pripojit projektor a mo-
bilné zariadenie bezdrétovo. Aplikaciu Epson iProjection simé-
Zete prevziat bezplatne z App Store alebo Google Play. (iba EH-
TW5350) @ str.58

Rychla a jednoducha instalacia, pouzivanie a zbalenie

e Umoznuje premietat velkoplo$né obrazy na kratku vzdialenost
¢ Jedind packa na jednoduché nastavenie vysky

Rychle upravy obrazu

Ak nemézete projektor nainstalovat rovnobezne s premietacim platnom, lichobeznikové skreslenie obrazu
mozete rychle opravit pomocou Nastavenie lichobeznikového skreslenia. Upravy pomocou posuvaca
umoznuju intuitivne ovladanie. @ str.31

Dalsie uzito¢né funkcie

K dispozicii su aj nasledujuce dalsie uzito¢né funkcie.



Uvod

Vdaka moznosti prehravania zvuku cez zabudované reproduktory nie su potrebné ziadne externé reproduktory.
Odosielanie zvuku do zvukovych zariadeni s funkciou Bluetooth®. Bezdrétovo mozete pripojit reproduktory a
slichadlg, ktoré podporuju funkciu Bluetooth, a poc¢uvat zvuk. (V niektorych krajinach a oblastiach nemusi byt tato
funkcia k dispozicii.) @ str.21

® Prezentdcie je mozné zobrazit jednoduchym pripojenim pamatového zariadenia USB k projektoru. Po pripojeni
digitalneho fotoaparatu moézete zobrazit fotografie vo fotoaparate pomocou moznosti Slideshow. @ str.52
Ovladanie pomocou dialkového ovladania zo smartfénu (iba EH-TW5350). Projektor moZete pomocou aplikacie
Epson iProjection ovladat zo smartfonu alebo tabletu. @ str.59



Uvod

Nazvy sucasti a funkcie

Prednda&sol;Vrchna Strana

B8 B

Nazov Funkcia
Kryt lampy Otvorte pri vymene lampy projektora. @ str.97
Posuvny ovladac Posuvanim reguldtora otvarajte a zatvarajte kryt objektivu.
stimenia A/V Zatvorte ho, ked chcete pocas premietania zrusit zvuk a video. @ str.32
Vzduchovy vystupny | Vystupny otvor kvéli vzduchu, ktory sa pouZiva na vnutorné chladenie projektora.
otvor s N
A Upozornenie
Pocas projekcie sa nepriblizujte tvarou ani rukami k vetraciemu otvoru a
neumiestriujte do blizkosti vystupného otvoru vetrania predmety, ktoré by
samohlideformovatalebo poskoditteplom.Horucivzduch zo vzduchového
vystupného otvoru méze spdsobit popaleniny, deformdcie alebo iné neho-
dy.
& J
Kryt objektivu Kryt objektivu zatvorte vtedy, ked nepouzivate projektor, aby nedoslo k poskria-

baniu alebo znecisteniu objektivu. @ str.28

@ B

Packa na nastavenie
nozicky

Stlacte packu na nastavenie nozicky, ak chcete vytiahnut alebo zasunut prednu
nastavitelnu nozi¢ku. @ str.29

Predna nastavitelna
nozicka

Po umiestneni na povrch, akym je napriklad st6l, mézete vysunutim tejto nozicky
upravovat vysku obrazu. @ str.29

Objektiv

Z objektivu sa premietaju obrazy.

Prijimac signalu dial-
kového ovladaca

Prijima signaly z dialkového ovladaca. @ str.25

B @8 &

Nasavaci otvor vetra-
nia

Vstupny vzduchovy otvor, ktory sa pouziva na vnutorné chladenie projektora.

B8

Kryt vzduchového fil-
tra

Ked chcete vymenit vzduchovy filter, otvorte tento kryt a vytiahnite vzduchovy
filter. @ str.97
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Nazov

Funkcia

-_—
J—y

Po
up

Zadna nozicka

umiestneni na povrch, akym je napriklad st6l, mézZete vysunutim tejto nozicky
ravovat horizontadlne naklonenie. @ str.30

Ovladac zaostrenia

Upravuje ostrost obrazu. @ str.29

Ovladac zvacsenia

Upravuje velkost obrazu. @ str.29

SHGHS|

Nastavenie lichobez-
nikového skreslenia

Vykondva horizontélnu lichobeznikovu korekciu. @ str.31

&

Ovladaci panel

Sluzi na ovlddanie projektora. @ str.9

Ovladaci panel

A

= Home Menu [’D‘ﬂ— [ E;c j
o)

© d) <« o @ o) |»

= =
WLAN - _:C]:_ i mj_ ,U; ol
Screen ® Larlnp Temp 8/
Mirroring il

6

Tlacidla/Indikatory

Funkcia

Zapina a vypina napdjanie projektora. @ str.26
Prostrednictvom kombinacie dalsich indikatorov (svietenie a blikanie) uvadza
stav projektora. @ str.82

0O

Prevadzkovy indikator

Blika modry indikator, ¢o znamena, Ze projektor sa zohrieva alebo ochladzuje.
Prostrednictvom kombinacie dalSich indikatorov (svietenie a blikanie) uvadza
stav projektora. @ str.80

= 0 Stav pristupu k bezdrotovej sieti LAN uvadza svietenim alebo blikanim.
WLAN @ str.83
EH-TW5300/EH-TW5210 nesvietia ani neblikaju.
(4] Mifrf)'ﬁﬁg 0 Stav funkcie Screen Mirroring uvadza svietenim alebo blikanim. @ str.82
EH-TW5300/EH-TW5210 nesvietia ani neblikaju.
o Ked nastane ¢as vymeny lampy, blika naoranzovo. Prostrednictvom kombina-
',Q' cie dalsich indikdtorov (svietenie a blikanie) indikuje chyby projektora.
Lamp @ str.80
m O Blika naoranzovo, ak je vnutorna teplota prilis vysoka. Prostrednictvom kom-
l binacie dalsich indikatorov (svietenie a blikanie) indikuje chyby projektora.
Temp @ str.80
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Tlacidla/Indikétory Funkcia
source Prepinanie na obrazy z jednotlivych vstupnych portov. @ str.27

B8 :(]) :(]))) ¢ Nastavenie hlasitosti.

Hlasitost zvukovych zariadeni s funkciou Bluetooth nie je mozné ovladat.

e Prizobrazeniponuky v projektore sluzi na vyber poloziek zponuky alebo hodno6t
nastavenia. @ str.32

e S|uzi na horizontalnu lichobeznikovu korekciu v pripade, ked'sa zobrazuje ob-
razovka Keystone. @ str.31

E) N e Na premietanych obrazoch upravuje lichobeznikové skreslenie.
e Prizobrazeniponuky v projektore slizina vyber poloziek zponuky alebo hodnét
nastavenia. @ str.31

Esc Ndvrat na predchadzajicu uroven ponuky, ked'sa zobrazuje ponuka.
@ str.67

Sluzi na vyber funkcii a nastaveni, ked'sa zobrazuje ponuka. @ str.67

Menu Zobrazuje a zatvara ponuku Konfiguracia.
V ponuke Konfiguracia mézete vykonavat Upravy a nastavenia poloziek Sig-
nal, Image, Input Signal a podobne. @ str.67

Home Zobrazuje a zatvara domovsku obrazovku. @ str.27

2]

10
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Dialkovy ovladac

Link Menu

HDMI Link [ — Volume —

- - ()

User Default

O G

= |
)

¢ |C_&C_3

' 2D/3D |Co|0rMode Memory
£ ) C >

Slideshow| Pattern | A/V Mute

e ) (e
3D Format |Image Enh Frame Int

A i

Cas
Home

EPSON

ﬁﬁfﬁéé HE B 88

Tla¢idlo

Funkcia

Zapina a vypina napajanie projektora.
@ str.26

k6

o
o
=
—_

l

T
o
=
N

=
o
o
S

U

Prepinanie na obrazy z jednotlivych vstupnych
portov. @ str.27

Ak stlacite tlacidlo &) pri pouZziti EH-TW5350,
zdroj sa bude prepinat medzi polozkami siet
LAN a Screen Mirroring.

il

T
-,
=
| —
=
=

e Ked je moznost HDMI Link On
Zobrazuje zoznam pripojeni zariadenia.
Ak chcete ovladat prehravanie, zastavenie ale-
bo upravit hlasitost pripojenych zariadenti, ktoré
su kompatibilné so Standardmi HDMI CEC alebo
MHL, stlacte dalsie tlacidla. @ str.50

¢ Ked je moznost HDMI Link Off
Zobrazuje ponuku nastaveni moznosti HDMI
Link.

Menu

Zobrazuje a zatvéra ponuku Konfiguracia.

V ponuke Konfiguracia mézete vykonavat Upra-
vy a nastavenia poloziek Signal, Image, Input
Signal a podobne. @ str.67

gy o

SlUzZi na vyber poloziek ponuky a hodnét Upravy
nastavenia. @ str.67

o CAO

(%]
D
=

O

Sluzi na spustenie funkcie priradenej k User But-
ton. @ str.71

~ I )

Color Mode

SIUzi na zmenu nastavenia Color Mode.
@ str.34

Prepina z formatu zobrazenia 3D Display do
Auto, 3D alebo 2D. @& str.46

i

3D Format

SI4zi na zmenu 3D formatu. @ str.43

5

Prepnutie na obraz z portu USB. @& str.52

5

3
<)
Q«
1)
rm
>
=

Zobrazuje ponuku Image Enhancement.
@ str.36

5

Pattern

SlUZi na zobrazenie a zatvorenie testovacej vzor-
ky. @ str.29
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T

Link Menu Mute

HDMI Link [ — Volume —
a - ()

Menu Esc

O@%@G

User ® DCef%JIt
' 2D/3D |Color Mode Memory
€ )

I

3D Format |Image Enh Frame Int

¢« IC_eC_3

ﬁEﬁ?T@ﬁE ?

Slideshow| Pattern | A/V Mute

< ) |
—-DF C_s—
Ca>

Home
EPSON

éﬁ@ééiﬂﬂ@gﬂ

Tlacidlo Funkcia
(_m ) | Zobrazuje a zatvéra domovsku obrazovku.
Home - str.27
C) Do¢asne zapina alebo vypina video a zvuk.
AN Mute | @ str.32
@ Nastavuje intenzitu pre Frame Interpolation.
Frame Int | ‘@ str-37
[@ Memory | Registruje a nacitava pamat. @ str.40
Default | Hodnota Upravy nastavenia sa po stlaceni a po-
O ¢as zobrazenia obrazovky Upravy nastavenia po-
nuky vrati na predvolenu hodnotu. @ str.67
[@ Pri zobrazeni ponuky sluzi na prijatie a pouzitie
aktudlneho vyberu a prechod na dalsiu uroven.
@ str.67
Esc SIUZi na ndvrat na predchadzajucu uroven po-
O nuky, ked' sa zobrazuje ponuka. @ str.67
@ Nastavenie hlasitosti. @ str.32
Hlasitost zvukovych zariadeni s funkciou Blue-
tooth nie je mozné ovladat.
Mute SlUzi na do¢asné stimenie hlasitosti alebo pre-
- hravanie zvuku. @ str.32
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Uvod

Zadna Cast

ik 8B WA @

\
== (EE)‘
(N (N
HDMI1 HDMI2
MHL
J
Nazov Funkcia
Napajacia zasuvka Pripojte napajaci kbel. @ str.26
Reproduktor Vstavany reproduktor projektora. SIUzi na vystup zvuku.
Prijima¢ signalu dialkové- | Prijima signaly z dialkového ovladaca. @ str.25
ho ovladaca
B} Port Audio Out Slazi na vystup prehravaného zvuku do externych reproduktorov.
@ str.21
Port Audio (L-R) SI4zi na vstup zvuku zo zariadenia pripojeného k portu Video alebo portu PC.
@ str.19
m Port HDMI2 SlUzi na pripojenie video zariadeni a poc¢itacov kompatibilnych s funkciou
HDMI. @ str.19
Port HDMI1/MHL SlUzi na pripojenie video zariadeni a poc¢itacov kompatibilnych s funkciou
HDMI. @& str.19
Sluzitiez na pripojenie smartfénov a tabletov kompatibilnych s technolégiou
MHL. @& str.20
B} Port Video SIUzi na pripojenie k portu vystupu kompozitného videa na video zariadeni.
@ str.19
E) | Port PC Sluzi na prepojenie s vystupnym portom RGB v pocitaci. @ str.19
Port Service Servisny port. Tento port sa zvycajne nepouziva.
Port USB SIuzi na pripojenie zariadeni USB (napriklad pamatové zariadenie USB alebo
digitélny fotoaparat) a premietanie obrazov vo forme prezentacie.
@ str.20
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Uvod

Podstavec
A
LENS
/y—@\
M )
9——@&
—— a
Nazov Funkcia

Upevnovacie body
drziaka na strop (tri
body)

SlUzZia na upevnenie volitelného drziaka na strop v pripade, ak chcete upevnit
projektor na strop. @ str.101

Uchytka na bezpe¢-
nostné lanko

Zabezpecte a zablokujte vas projektor tak, Ze cez tento otvor previazete bezne
dostupné bezpecnostné lanko na ochranu proti kradezi.

Zadna nozicka

Po umiestneni na povrch, akym je napriklad stél, mézete vysunutim tejto nozicky
upravovat horizontalne naklonenie. @ str.30

I}  Predna nastavitelna
nozicka

Po umiestneni na povrch, akym je napriklad st6l, mézete vysunutim tejto nozicky
upravovat vysku obrazu. @ str.29
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Priprava

. Instalacia

Premietany obraz a poloha projektora
Projektor nainstalujte nasledovne.

1 In3talacia rovnobeZne s premietacou plochou

Ak je projektor vzhladom na premietaciu plochu nainstalovany pod uhlom, v rdmci premietaného obrazu sa
zobrazi lichobeznikové skreslenie.

Polohu projektora upravte tak, aby bol rovnobezne s premietacou plochou.

Ak projektor nemozete nainstalovat rovnobezne s premietacim platnom, lichobeZnikové skreslenie
opravte pomocou Nastavenie lichobeznikového skresleniaalebo pomocoulichobeznikovejkorekcie
H/V. @& str.30

|| Horizontalna instalacia nastavenim vysky na kazdej strane

V pripade naklonenia projektora bude nakloneny aj obraz.
Projektor nainstalujte horizontélne tak, aby boli obe strany v rovnakej vyske.

Ak projektor nemozno horizontdlne nainstalovat, naklonenie projektora méozZete upravit pomocou zadnej
nozicky. @ str.30
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Priprava

Rézne spbsoby nastavenia

~N

A Vystraha

e Priupevnovani projektora na strop treba pouzit Specidlny spésob instalacie (stropné uchytenie). V pripade
nespravnej instaldcie moze dojst k spadnutiu a k nehode alebo zraneniu.

o Ak pri stropnom drziaku pouzijete lepidla, maziva alebo olej na upevriovacie body na zabranenie uvolneniu
skrutiek, alebo ak na projektor pouzijete maziva, oleje ap., skrinka projektora méze prasknut a spésobit pad
projektora zo stropného drziaka. To méze mat za nasledok zranenie osoby stojacej pod projektorom a
poskodenie projektora.

e Neinstalujte na nestabilnu policu ani na miesto, ktoré nespifa poziadavky na nosnost. V opa¢nom pripade
moze spadnut alebo sa prevrhnut s ndsledkom Urazu alebo poranenia.

e Priinstalacii vo vysokej polohe, ako je instalacia na policu, prijmite opatrenia na zabranenie padu pomocou
drotov a zaistte bezpecnost a prevenciu pred Urazmi v nudzovych pripadoch, ako je zemetrasenie. V pripade
nespravnej instalacie moze doéjst k spadnutiu a k nehode alebo zraneniu.

¢ Neblokujte vstupny vzduchovy otvor ani vetraci otvor projektora. Blokovanim vstupného vzduchového

otvoru a vetracieho otvoru projektora moze dochadzat ku kumulovaniu tepla vnutri s nasledkom poziaru.
& J

( 2\

Pozor

¢ Projektor neumiestriujte na miesta s vysokou vihkostou a prasnostou ani na miesta s vyskytom dymu z ohna
alebo tabaku.

¢ Nepouzivajte vertikalne nainstalovany projektor. V opa¢nom pripade méze déjst k poruche.

e Vzduchovy filter Cistite raz za tri mesiace. V pripade mimoriadne prasného prostredia ¢istite vzduchovy filter
CastejSie. @ str.95

| Umiestnenie na stél a premietanie

Ak chcete premietat obraz, projektor mézete nainstalovat na stél vo svojejobyvacejizbe alebo na nizku policu.

ﬂt-\%- """""""""" 1

| Upevnenie na strop a premietanie

Ak chcete premietat obraz, projektor mozete upevnit na strop pomocou volitelného drziaka na strop.
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Priprava

Pri zaveseni a premietani zo stropu funkciu Projection nastavte na Front/Ceiling alebo Rear/
Ceiling. @ Extended - Projection str.73

Uprava velkosti premietania

Velkost premietania sa zvac¢suje spolu s premiestfiovanim projektora dalej od obrazovky.

Pomocou nizsie uvedenej tabulky nastavte projektor do vhodnej pozicie (vzdialenosti) od obrazovky.
Uvadzané hodnoty sluzia iba ako referencia.

Premietany obraz sa po vykonani korekcie skreslenia zmensi. Zvacsenim vzdialenosti premietania
prispdsobte premietany obraz velkosti premietacieho platna.

90°

=

B  Vzdialenost od stredu objektivu po zakladnu premietaného obrazu
D  Stred objektivu
Jednotka: cm
16:9 Velkost platna Vzdialenost premietania (C) Vzdialenost (B)
A WxH Minimum (Siro- | Maximum (poloha
kouhla poloha) teleobjektivu)
30" 66 x 37 80 96 -3
40" 89 x50 107 129 -5
50" 111 x62 135 162 -6
60" 133x75 162 195 -7
80" 177 x 100 217 261 -9
100" 221x125 272 327 -11
150" 332x187 410 492 -17
200" 443 x 249 547 658 -23
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Priprava

16:9 Velkost platna

Vzdialenost premietania (C)

Vzdialenost (B)

A WxH Minimum (Siro- | Maximum (poloha
kouhla poloha) teleobjektivu)
250" 553 x 311 685 823 -28
300" 664 x 374 823 988 -34
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Priprava

| Pripojenie zariadenia

e A

Pozor

¢ Pred zapojenim do elektrickej siete pripojte kable.
¢ Overte tvar kdblového konektora a tvar portu a potom vykonajte pripojenie. V pripade nasilného pripojenia
konektora a portu odlisnych tvarov hrozi riziko poSkodenia a poruchy.

Pripojenie video zariadenia

Ak chcete premietat obraz z prehrdvaca DVD, videoprehravaca VHS atd’, pripojte projektor niektorym z
nasledujucich spésobov.

Pri pouzivani bezne dostupného kabla HDMI

: : (I]=p ETHomi
- @ LT HDMI1
Audio
.D 0 © ‘O & <=0 (L]=p EFHom
Audio Out HDMI2

o Video
= &=
Lo o = (O 1= (©) VIDEO
MHL
L
©
Audit') «M» f\UD)IOOUT
:© © LR
J R
( N\

¢ Jednotlivé kable sa odliSuju v zavislosti od vystupného signalu z pripojeného video zariadenia.
E  Niektoré typy video zariadeni dokdzu generovat rozne typy signalov. Precitajte si pouzivatelsku
priru¢ku dodavanu s video zariadenim, v ktorej ndjdete informacie o signéloch, ktoré je mozné vysielat.
¢ Ak sa zvuk nevysiela spravne, skontrolujte nastavenia v moznosti Audio Out Device. @ Settings -
HDMI Link - Audio Out Device str.71

Pripojenie pocitaca

Ak chcete premietat obraz z pocitaca, pripojte pocita¢ niektorym z nasledujucich sposobov.

Pri pouzivani bezne dostupného pocitacového kabla

PC
e | GEmp
' MHL L o
Audié 4—%-} © O N—
I
J R @
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Priprava

Pri pouzivani bezne dostupného kabla HDMI

5 5 & <L (=p ESHom ‘
pPC 1 HDMI1 HDMI2 4
IO A A ; HDMI1 EX
=

o ‘e =1 = Eom

Audio Out HDMI2

Pripojenie smartfébnov alebo tabletov

K dispozicii mate moznost pripojenia smartfénov alebo tabletov kompatibilnych s technolégiou MHL.
BeZne dostupny kabel MHL zapojte do portu micro USB smartfénov alebo tabletov a do portu HDMI1/MHL

na projektore.
.§|
i

< PC 1 HDMI1 EW
@ B B <
Audio Out MHL ——

Pripojeny smartfén alebo tablet sa pocas premietania obrazov za¢ne nabijat.
4 2\

Pozor

e Dbajtenato,aby ste naprepojenia pouzili kibel kompatibilny s technolégiou MHL. Ak pripojeny kabel nespifia
Standardy MHL, smartfén alebo tablet moZze vytvarat teplo, sposobovat Unik kvapaliny, vybuchnut alebo
vytvarat iné podmienky, ktoré mézu viest k vzniku pozZiaru.

¢ Akzariadenia pripajate pomocou bezne dostupného konverzného adaptéra MHL-HDMI, nabijanie smartfénu
alebo tabletu nemusi fungovat alebo pomocou diatkového ovlddania projektora nebude mozné vykondavat
ukony.

. J

4 2\
E ¢ Pripouzivanivelkého vykonu, napriklad pri prehravanifilmu, sa méze stat, ze nabijanie nebude mozné.
¢ Tento projektor nebude nabijat zariadenia v pohotovostnom rezime, alebo ked je batéria v smartféne

Ci tablete vycerpana.

Pripojenie zariadeni USB

K dispozicii je moznost pripojenia zaradeni USB (napriklad pamatovych kariet USB) a digitalnych fotoaparatov
kompatibilnych s rozhranim USB.

Pomocou kabla USB dodavaného spolu so zariadenim USB pripojte zariadenie USB k portu USB (typ A) na
projektore.

= = R ﬂ
HDMI1 HDMI2
E| Al
) il
Po pripojeni zariadenia USB mézete premietat obrazové subory na pamatovej karte USB alebo v digitdlnom
fotoaparate formou prezentacie. @ str.52

Po dokonceni premietania odpojte zariadenia USB od projektora. V pripade zariadeni s vypinatom napajania
vypnite tieto zariadenia pred tym, nez odpojite zariadenie USB.
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Priprava

( 7\

Pozor

¢ Ak pouzivate USB rozbocovac, spojenie nemusi spravne fungovat. Zariadenia ako napriklad digitalne
fotoaparaty a zariadenia USB by mali byt pripojené k projektoru priamo.
e Digitalny fotoaparat pripojte pomocou kabla USB uréeného na pouzivanie s tymto zariadenim.
e Pouzite kdbel USB kratsi nez 3 m. Ak je kabel dlIhsi nez 3 m, prezentacie nemusia fungovat spravne.
& J

Pripojenie externych reproduktorov

Ak chcete vysielat zvuk z externych reproduktorov, zapojte ich do portu Audio Out projektora pomocou
bezne dostupného zvukového kabla.

(E=amic[= = -
° i- -‘E,dg A Audio Out <= =)
N o0} )

E Ak chcete vysielat zvuk z externych reproduktorov, polozku Audio Out Device nastavte na
Projector. Ak ku projektoru nie je pripojeny systém AV, zvuk sa bude vysielat z externych
reproduktorov aj v pripade, ze polozka Audio Out Device nie je nastavena na AV System.

@ Settings - HDMI Link - Audio Out Device str.71

Pripojenie zariadeni s funkciou Bluetooth®

Pripojit moZete zvukové zariadenia, ktoré podporuju funkciu Bluetooth (kompatibilné s A2DP) alebo okuliare
3D (kompatibilné s Bluetooth 3DS Profile).

V niektorych krajinach alebo oblastiach nie s podporované zvukové zariadenia s funkciou
Bluetooth.

Pozrite si dalSie informdcie o pripojeni okuliarov 3D.
@ "Parovanie 3D okuliarov" str.45

Zvuk vystupujuci z reproduktorov alebo sluchadiel, ktoré podporuju funkciu Bluetooth, vstupuje do portov
HDMI1, HDMI2, Audio (L-R) alebo Screen Mirroring.

n Stlacenim tlacidla
Bluetooth Audio.

=

enu

zobrazite ponuky v nasledujucom poradi: Settings - Bluetooth -
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Priprava

E Pomocou tlacidiel <+><Z"> vyberte polozku On a potom stlacenim tlacidla
potvrdte vyber.

[Bluetooth Audio]l

0 Off

ElReturn [SdSelect ErmSet EEMEXit

E V zariadeni s funkciou Bluetooth, ku ktorému sa chcete pripojit, zapnite ,rezim parovania“.

Dal3ie informacie najdete v dokumentécii dodanej spolu so zariadenim s funkciou Bluetooth.

n Vyberte polozku Search Bluetooth Device.

Zobrazi sa zoznam s dostupnymi zariadeniami.
E Pomocou tla¢idiel <+=><Z"> vyberte zariadenie s funkciou Bluetooth, ku ktorému sa
chcete pripojit, a potom ho pripojte stlatenim tlacidla €.

[Search Bluetooth Device]

Type Name BDAddress
peaker XKX-XXAXX @XX: XK :XK: KX :XX: XK

Speaker AKX-XXXXX XK XK XX XX :-XX:-XX

Headphone XXX-XXX XX XK XK XK XX XX

BEBReturn dSelect EXNEnter EEMEXit

Projektor sa pri dalSom zapnuti automaticky pripoji k naposledy pripojenému zariadeniu.

Ak chcete zmenit pripojené zariadenie, zopakujte postup od kroku ¢. 3.

Ej ¢ Akjepolozka Audio Out Device nastavend na AV System, zo zvukovych zariadeni's funkciou Bluetooth
sa nebude vysielat zvuk. Ak chcete vysielat zvuk zo zvukovych zariadeni s funkciou Bluetooth, polozku
Audio Out Device nastavte na Projector. @ Settings - HDMI Link - Audio Out Device str.71
e \ysielanie zvuku zo zvukovych zariadeni s funkciou Bluetooth je oneskorené.

Technické parametre Bluetooth

Version Bluetooth ver. 3.0

Vy'stup Trieda 2

Komunika¢na vzdiale- | priblizne 10 m
nost

Podporované profily | A2DP

Ochrana obsahu SCMS-T

pasmo
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Priprava

A Vystraha

e Elektromagneticka interferencia moze sposobit zlyhanie zdravotnickeho zariadenia. Pred pouzitim tohto
zariadenia overte, ¢i sa v jeho blizkosti nenachddza ziadne zdravotnicke zariadenie.

¢ Elektromagnetickd interferenciaméze viest k zlyhaniu automaticky ovlddanych zariadenia naslednejnehode.
Nepouzivajte toto zariadenie v blizkosti automaticky ovladanych zariadeni, akymi st automatické dvere alebo
poziarne hlasice.

A

p
Ej ¢ Pripojte zariadenie s funkciou Bluetooth, ktoré podporuje ochranu autorskych prav (SCMS-T).

e Pripojenie nemusi byt mozné v zavislosti od Standardu a typu zariadenia.

¢ Kstrate pripojenia moze dojst v désledku stavu signalu aj v pripade pripojenia v rdmci uréenej
komunikacnej vzdialenosti.

e Sposob komunikacie prostrednictvom funkcie Bluetooth vyuziva rovnaku frekvenciu (2,4 GHz) ako
bezdrotové siete LAN (IEEE802.11b/g) alebo mikrovinné rury. Ak sa tieto zariadenia pouzivaju naraz,
méze dochédzat k rudeniu radiovych vin, prerudovaniu obrazu a zvuku alebo znemozneniu
komunikacie. Ak je potrebné pouzivat tieto zariadenia naraz, dbajte na dodrzanie dostato¢nej
vzdialenosti medzi nimi a zariadenim s funkciou Bluetooth.

¢ K projektoru nie je mozné sucasne pripojit viac zariadeni s funkciou Bluetooth.
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Priprava

. Priprava dialkového ovladdaca

InStalacia batérii dialkového ovladaca

4 N\
Pozor
e Pri vkladani batérii skontrolujte umiestnenie znaciek (+) a (-) nachadzajucich sa v drziaku batérii, aby ste sa
uistili, ¢i su batérie vlozené spravne.
¢ Nie je mozné pouzivat iné batérie, okrem manganovych alebo alkalickych, velkost AA.
(4 J
n Odnimte kryt batérii. E Pripojte kryt batérii.
Zatlacte zapadku krytu batérii a kryt Zatlacte kryt na miesto (budete pocut
zdvihnite. kliknutie).
..................................................................................................... p N
Nahradte staré batérie novymi Ak dochadza k oneskoreniam reakcii
dialkového ovladaca alebo ak dialkovy
Pred instaldciou overte polaritu batérii (+) ovlada¢ nefunguje, pravdepodobnou
a(). pri¢inou budu slabé batérie. V takom
pripade vymerite batérie za nové.
Pripravte si dve batérie velkosti AA,
manganové alebo alkalické.
& J
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Priprava

Prevadzkovy rozsah dialkového ovladaca

| Prevadzkovy rozsah (zlava doprava) | Prevadzkovy rozsah (zhora nadol)
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Zakladné ¢innosti

Premietanie obrazkov

Zapnutie projektora

Stlacte tla¢idlo & na dialkovom
ovladaci alebo ovladacom paneli.

..................................................................................................... Dialkovy ovl3- Ovladaci panel
E Na pripojenie pouzite dodany dad
napajaci kabel. = e () (33) ()
Rozsvieti sa modry svetelny indikator (| prrn (@) . ()
napajania na projektore. Indikuje, ze " - e ‘
projektor je napajany, ale este nie je

zapnuty (je v pohotovostnom rezime).

Pri zohrievani projektora blika modry
indikator prevadzky. Ked je projektor
zohriaty, indikator prevadzky prestane
blikat a bude trvalo svietit modrou farbou.
Ej Ked je moznost Direct Power On
nastavena na hodnotu On,
premietanie mozete spustit
pripojenim napdjacieho kabla k
projektoru bez toho, aby bolo
potrebné stlacat akékolvek
tlacidla. @ Extended -
Operation - Direct Power
On str.73

. J

A Vystraha

e Pocas premietania sa nepozerajte do objektivu.
VlyZarované intenzivne svetlo méze poskodit
zrak.

® Pocas premietania nestojte pred objektivom.
Vysoka teplota moZze sposobit poskodenie
odevu.

. J

4 2\
E ¢ Tento projektor disponuje funkciou Child Lock na zabranenie tomu, aby dieta ndhodne zaplo

napajanie, a funkciou Control Panel Lock, ktora zabranuje ndhodnym operacidam ap. @ Settings -
Lock Setting - Child Lock/Control Panel Lock str.71

¢ Tento projektor disponuje funkciou Auto Setup na automaticky vyber optimalnych nastaveniv
pripade, ak sa vstupny signal z pripojeného pocitacového obrazu zmeni. @ Signal - Auto
Setup str.69

¢ Ak projektor pouzivate v nadmorskej vyske 1 500 m alebo viac, nastavte polozku High Altitude
Mode na hodnotu On. @ Extended - Operation - High Altitude Mode str.73
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Zakladné ¢innosti

1 Aksa cielovy obraz nepremieta

Ak sa nepremieta obraz, pomocou nasledujucich krokov moézete zmenit zdroj.

Dialkovy ovlada¢ Ovladaci panel

Stlacte tlacidlo cieloveho portu. Stlacte tlacidlo a vyberte cielovy port.

Stlacenim tlacidla potvrdte vyber.

[Sourcel

$HDMI1 @

HDMI2

LAN
D
HDMI1 HDMI2  Video

Gl G &b Video

PC

b PC

UsB
LAN
Screen Mirroring

Pouzivanie domovskej obrazovky

Funkcia Domovska obrazovka umoziuje jednoduchy vyber zdroja obrazu a pristup k uzito¢nym funkciam.

Stlacenim tlacidla G2 na dialkovom ovladaci alebo ovladacom paneli zobrazte domovsku obrazovku.
Domovska obrazovka sa po zapnuti projektora automaticky zobrazi za tychto podmienok:

® Polozka Home Screen Auto Disp. je nastavena na On. @ Extended - Home Screen - Home Screen Auto
Disp. str.73
¢ Signaly sa nevysielaju zo Ziadnych zdrojov.

ﬂ‘ EPSON

( ) ./ E
n v (— HDMI1 E @ B

De— HDMIZ Color Mode 3D Setup
<= Video Aaito
X%
j@— PC Auto Iris Power Consumption
[E— USB J

il LAN(Wireless)

[#<» Screen Mirroring Menu

Lueo Display Name: XXxXXxxx PIN : 12345678

'k Projector Name: X000
SSID : XHXKXNNX

1Y IP: 00000000 Display the QR Code

Sluzi na vyber zdroja, ktory chcete premietat.

SIUzZi na zobrazenie kédu QR a bezdrétové pripojenie k smartfénu alebo tabletu (iba EH-TW5350).
@ str.58

(o)

Sluzi na zobrazenie ponuky Konfiguracia. @ str.67

Vykondva moznosti ponuky, ktoré su priradené k polozke Home Screen v ponuke Extended.

@ Extended - Home Screen str.73

SIUzi na nastavenie funkcie 3D. @ str.69

RB&G O

SIUzi na zmenu nastavenia Color Mode. @ str.34
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Zakladné ¢innosti

%j Domovska obrazovka zmizne po 10 minutach nec¢innosti.

Vypnutie

Stlacte tlacidlo & na dialkovom
ovladaci alebo ovladacom paneli.

Dialkovy ovl3- Ovladaci panel
dac

A
[_On) [
HpM)  HDMI2  Video () (<))~
- = a»

PC ‘ Source

Zobrazi sa hlasenie s potvrdenim.

Znova stlacte tla¢idlo & .

Power Off?

Yes: Press ) button
No : Press any other button

Blika indikator prevadzky a projektor sa
zac¢ne ochladzovat.

28

n Pockajte na dokoncenie chladenia.

Indikator prevadzky prestane blikat po
dokonceni chladenia.

E Odpojte napajaci kabel.

Ak je napdjaci kabel pripojeny,
dochdadza k odberu urcitého
mnozstva elektrickej energie aj
vtedy, ked'sa nevykonavaju
Ziadne operacie.




Zakladné ¢innosti

| Uprava premietaného obrazu

Zobrazenie testovacieho vzoru

Ked upravujete zvacsenie/zaostrenie alebo pozicii premietania bezprostredne po instalacii projektora,
namiesto pripojenia video zariadenia moZete zobrazit testovaci vzor.

Ak chcete zobrazit testovaci vzor, na dialkovom ovladaci stla¢te tlacidlo & .

2D/3D  Color Mode Memory

3DFormat Image Enh Frame Int

) o
Slides) Pattern  A/V Mute
(@)

Home

Na ukonéenie zobrazenia testovacieho vzoru stla¢te znovu tla¢idlo G .

Uprava zaostrenia

Otacanim ovladaca zaostrovania zaostrite obraz.

)

b=

Uprava velkosti premietania

Otocenim ovladaca zvacsenia upravite velkost premietaného obrazu.

4—#‘

b=

Nastavenie vysky obrazu

Stlac¢te packu na uvolnenie nozicky, ak chcete vysunut prednu nastavitelnu nozicku. Na nastavenie vysky
obrazu moézete projektor naklonit v rozsahu do 12°.



Zakladné ¢innosti

\%

Cim vacsi je uhol naklonenia, tym tazsie bude dosiahnut pozadované zaostrenie. PouZite mierny
uhol naklonenia.

Uprava néaklonu projektora

Ak je po umiestneni projektora na stol premietany obraz horizontalne nakloneny (fava a prava strana
premietaného obrazu st vrozdielnych vyskach), upravte nastavenie zadnej nozicky tak, aby boli obidve strany
v jednej rovine.

Korekcia skreslenia

Lichobeznikové skreslenie mézete korigovat niektorou z nasledujucich moznosti.

Automaticka korekcia | Auto V-Keystone Automaticka lichobeznikova korekcia vertikalneho skresle-
(Iba EH-TW5350/EH- nia.

TW5300)

Manualna korekcia H-Keystone Adjuster Horizontalne lichobeznikové skreslenie upravte pomocou

Nastavenie lichobeznikového skreslenia.

Lichob. korek. - H/V Umoznuje nezdvisle ru¢ne opravit skreslenie vo vodorovnom
a zvislom smere.

4 2\
E e Premietany obraz sa po vykonani korekcie skreslenia zmensi. Zva¢senim vzdialenosti premietania
prispdsobte premietany obraz velkosti premietacieho platna.
¢ Projektor nainstalujte rovnobezne s premietacim platnom bez straty kvality obrazu. Ak projektor nie
je mozné nainstalovat rovnobezne s premietacim platnom, tvar obrazu upravte pomocou korekcie
lichobeznikového skreslenia H/V.

. J

| Automaticka korekcia (Auto V-Keystone) (iba EH-TW5350/EH-TW5300)

Ak pocas premietania dojde k posunutiu alebo nakloneniu projektora, funkcia Aut. lich. kor. - V automaticky
opravi akékolvek zvislé lichobeznikové skreslenie. Dve sekundy po posunuti projektora sa zobrazi obrazovka
nastavenia a nasledne sa automaticky opravi premietany obraz.

Funkcia Auto V-Keystone umozniuje opravit skreslenie premietaného obrazu v tychto podmienkach:
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¢ Uhol premietania je mensi ako 30° hore alebo dolu.
* Projection je nastavené na moznost Front. @ Extended - Projection str.73

Ak nechcete pouzivat funkciu Auto V-Keystone, nastavte moznost Auto V-Keystone na hodnotu
Off. @ Settings - Keystone - Auto V-Keystone str.71

Manuadlna korekcia (H-Keystone adjuster)

Na vykonanie Upravy horizontalneho lichobeznikového skreslenia posurite Nastavenie lichobeznikového
skreslenia doprava alebo dolava.

|
m— |-

U¢inné korekcie je mozné vykondvat v ramci uhla premietania 30° (zfava doprava).

L]

ST 8

Manudlna korekcia (H/V-Keystone)

Na lichobeznikovu korekciu skreslenia mozete pouzit tlacidla na ovlddacom paneli.

Stla¢enim tlacidiel zobrazite indikatory V-Keystone/H-Keystone.
Po zobrazeni indikatorov vykonate stlacenim tlacidiel vertikalnu korekciu a stla¢enim tlacidiel
horizontalnu korekciu.

Obraz je mozné opravit az do 30° doprava, dolava, hore alebo dolu.
Ked'je horna alebo dolna cast prilis Siroka

)
&

Ked'je lava alebo prava cast prilis Siroka

4
?

«)

L

[ o—

_%_
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E e Hlasitost je mozné upravit pomocou tlacidiel vtedy, ked'sa nezobrazuju indikatory.
@ str.32

¢ Funkciu Lichob. korekcia H/V mo6zete nastavit cez ponuku Konfiguracia. @ Settings - Keystone - V-
Keystone/H-Keystone str.71

Nastavenie hlasitosti

— Volume —

Hlasitost je mozné upravit pomocou tlacidiel =) na dialkovom ovladaci alebo pomocou tlacidiel
na ovladacom paneli.

Dialkovy ovladac Ovladaci panel

o @ ©
< @

Link Menu Mute

HDMI Link —— Volume —

Menu AW/

SR

( N\

E ¢ Hlasitost je mozné nastavit aj v ponuke Konfiguracia. @ Settings - Volume str.71
e Ak chcete po pripojeni systému AV k projektoru nastavit hlasitost pre systém AV, moznost HDMI
Link nastavte na moznost On a Audio Out Device nastavte na AV System. @& Settings - HDMI
Link str.71

¢ Z projektora nemozno ovladat hlasitost zvukovych zariadeni s funkciou Bluetooth.
& J

( )

A Upozornenie

Nespustajte s vysokou hlasitostou.
Nahla nadmerna hlasitost méze sposobit stratu sluchu. Pred vypnutim zariadenia vzdy znizte hlasitost, aby

ste ju mohli postupne zvySovat po budicom zapnuti napajania.
& J

Docasné skrytie obrazu a stimenie zvuku (A/V Mute)

Premietanie je mozné docasne prerusit a vietky zvuky stimit stla¢enim tla¢idla (== na dialkovom ovladaci
alebo zatvorenim krytu objektivu. Ak chcete obraz a zvuk znovu zapnut, znovu stlacte tlacidlo G alebo
otvorte kryt objektivu.

Dialkovy ovladac Hlavna jednotka

2D/3D  Color Mode Memory

3D Format Image Enh Frame Int

Slideshow Patf AIV Mute
Home
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Zakladné ¢innosti

Ej e Filmysaprehravaju aj vtedy, ked'su skryté, a preto nie je k dispoziciimoznost ndvratu do bodu, v ktorom

ste obraz skryli a zvuk stimili.

v M sve e . .
* Tla¢idlo g@ slUZi aj na stimenie a obnovenie zvuku.
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Uprava obrazu

Uprava obrazu

Vyber kvality premietania (Color Mode)

K dispozicii je moznost nastavenia optimalnej obrazovej kvality, vhodnej z hladiska prostredia premietania.
Jas obrazu sa lisi v zavislosti od vybraného rezimu.

n Stlacte tlacidlo .

2D/3D  Color Mode Memory

3D Format nh Frame Int

Slideshow  Pattern ~ A/V Mute

Home

éj ¢ Nastavenia mézete vykonat cez ponuku Konfiguracia. @ Image - Color Mode str.68
e Ak stlacite tlacidlo G2, nastavenia mozete vykonavat aj z domovskej obrazovky. @ str.27

Home 7

E Vyberte polozku Color Mode.
Pomocou tlacidiel <+ ><Z "> vyberte rezim a potom stlacenim tlacidla potvrdte vyber.

[Color Model

BrightCinema

Natural
Cinema

3D Dynamic
3D Cinema

Moznosti pri premietani 2D obrazov

Rezim Pouzitie
Dynamic Idedlne na poutZitie v svetlej miestnosti.
BrightCinema Idedlne na pouZzitie v svetlej miestnosti. Jasné a ostré obrazy.
Natural Idedlne na pouzitie v tmavej miestnosti. Tento rezim odporucame vybrat pri nastavo-
vani farieb na obraze. @ str.38
Cinema Idedlne na sledovanie filmov a koncertov v tmavej miestnosti.
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Uprava obrazu

Moznosti pri premietani 3D obrazov

Rezim Pouzitie
3D Dynamic Obraz je jasnejsi a ostrejsi nez v rezime 3D Cinema.
3D Cinema Viytvéra kontrastnejsie farby nez 3D Dynamic.

Prepinanie medzi celym platnom a platnom so zvacsenim (Aspect)

K dispozicii je moznost zmeny typu vstupného signalu, pomeru strdn a rozliSenia tak, aby zodpovedali
nastaveniu moznosti Aspect premietaného obrazu.

Dostupné moznosti nastavenia sa menia v zavislosti od momentalne premietaného obrazového signalu.
Ak chcete zobrazit ponuky v nasledujucom poradi, stlacte tla- [Aspect]
Menu

cidio O -
Signal - Aspect aNormal

aFull
0 Zoom

Pomocou tlacidiel <A><Z"> vyberte pozadovanu polo-
7ku a stlacenim tla¢idla €< potvrdte vyber.

ElReturn dSelect EmSet IEMExit

Ej Je mozné, Ze sa Aspect nebude dat zmenit, a to v zavislosti od signalu.

Po beznom vybere moznosti Auto sa na zobrazenie vstupného signalu vyberie optimalny pomer. Ak chcete
pouzit iny pomer, zmente toto nastavenie.

V nasledujucej tabulke je znazorneny obraz premietany na platno 16:9.

Vstupny obraz Nazov nastavenia

Normal Full Zoom
Ob,razy s pomerom @ @ ‘ :
stran4:3 Q Q

@ C - ;

Obrazy s pomerom @ Pri premietani obrazov s pomerom stran 16:9 sa nedaju
stran 16:9 O zvolit moznosti Full a Zoom.
Obrazy zaznamenané — —
pomocou funkcie Sque- Q O
eze (Stlacene)

Obrazy typu Obalka™

Poznamky Zhoduje sa s vertikalnym | Vyuziva cely projekény pa- | Zachova pomer stran
rozmerom premietacieho | nel. Pomer stran sa odliSu- | vstupného signalu a zho-
panela. Pomer stran sa je v zavislosti od vstupné- | duje sa s horizontalnou
odlisuje v zavislosti od ho rozlienia. velkostou projekéného
vstupného obrazu. panela. Horna a dolnd ¢ast

obrazu sa mozu skratit.
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Uprava obrazu

*Obraz typu "obdlka" pouzivany v tomto vysvetleni je obrazom s pomerom stran 4 : 3 so zobrazenim vo formate
16: 9 s ¢Ciernymi okrajom v hornej a dolnej ¢asti na umiestnenie titulkov. Okraje v hornej a dolnej ¢asti obrazu na
obrazovke sa pouzivaju na titulky.

Upozoriiujeme, Ze pouzivanie funkcie pomeru stran projektora na zmensenie, zvacsenie alebo
rozdelenie premietaného obrazu na komercné Ucely alebo verejnu projekciu méze poruSovat prava
majitela autorskych prav daného obrazu.

Uprava moznosti Sharpness

Nastavit mozZete obrys obrazu.

Ak chcete zobrazit ponuky v nasledujucom poradi, stlacte [image]
tlacidlo (Y Sharpness 0 O I O

Image _ Sharpness E@Return CDAdjust [IEMNReset EEMEXit

Upravy vykonajte pomocou tlacidiel @ E) .
ZvySovanim hodnoty bude obraz ¢oraz ostrejsi, a jej znizo-
vanim zas bude obraz ¢oraz nevyraznejsi.

Nastavenie rozliSenia obrazu (Image Enhancement)

Rozlisenie obrazu moZete nastavit pomocou funkcie Image Enhancement.

Tato funkcia je k dispozicii iba pri prijimani vstupného signalu z Video, HDMI1, HDMI2, PC alebo Screen
Mirroring.

Nasledujuci obsah je mozné nastavit.

Image Preset Mode Vopred vytvorené nastavenia vyberte ako nastavenia pre moznosti No-
ise Reduction, MPEG Noise Reduction a Detail Enhancement.

Noise Reduction (K dispozicii iba v pripade, ze moznost Image Processing je nastavena
na Fine). Vyhladzuje nespracovany obraz.

MPEG Noise Reduction Vyhladzuje nespracovany obraz vo formate MPEG.

Detail Enhancement Na obraze zlep3uje kontrast, ¢im vytvara doraznejsiu Struktiru a pocit
materialu.

V zavislosti na obraze méze byt zvyraznenie badatelnejsie na hraniciach
medzi farbami. Ak vam to vadi, nastavte nizsiu hodnotu.

n Stla¢enimtla¢idla (5 zobrazte ponuky E Pomocou tlacidiel <=><=>
v poradi Image - Image vyberte polozku, ktoru chcete upravit,
Enhancement. a stla¢enim tlac¢idla € potvrdte
vyber.

[Image Enhancement]
Image Preset Mode

Noise Reduction +,
MPEG Noise Reduction
Detail Enhancement

E@Return [dSelect EmmEnter [EmExit
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Uprava obrazu

E Upravy vykonajte pomocou tlacidiel n Stla¢enim tlacidla ¢ tuto ponuku

@ E) . zavriete.

Ak chcete upravit dalSiu polozku, stlacte
tlacidlo (9.

v , v, Default L,
Stlacenim tlacidla () obnovite
predvolené hodnoty nastaveni.

[Image Enhancement]
Moise Reduction NN = K]

Nastavenie Auto Iris

Pomocou automatického nastavenia svietivosti v zavislosti od zobrazeného obrazu moézete ziskat hlbsi a
sytejsi obraz.

K dispozicii je moznost vyberu sledovania Upravy svietivosti vzhladom na zmeny jasu v zobrazenom obraze
v rozsahu od nastavenia Normal po High Speed.

Ak chcete zobrazit ponuky v nasledujucom poradi, stlacte [Auto Iris]
tlacidlo (9. 2off
. i Normal
Image - Auto Iris

Pomocou tlacidiel <_2+><Z"> vyberte pozadovanu po- SiRoturn ___ EdSslect  ERBSet — 2
lozku a stla¢enim tlacidla €) potvrdte vyber.

Nastavenie Frame Interpolation

Rychlo sa pohybujuci obraz je mozné plynule prehravat automatickym vytvaranim medzilahlych snimok
medzi povodnymi snimkami.

Frame Interpolation je k dispozicii za nasledujucich podmienok.

¢ Ked je moznost Image Processing nastavena na Fine. @ Signal - Advanced - Image Processing str.69
¢ Ked'je zdroj Video, HDMI1 alebo HDMI2.
¢ Ked'sa na vstup privadzaju signaly 2D alebo 3D (1080p 24 Hz). @ str.102

n Stlacte tlacidlo &, E Pomocou tlac¢idiel <r><>
P T vyberte pozadovanu polozku a
) Ig@:ﬁu stlatenim tla¢idla €9 potvrdte vyber.
Slideshow  PatteM™A/V Mute [Frame Interpolation]
Home 0 Off
. v ) 0 Normal
Nastavenia mozete vykonat cez 2 High

ponuku Konfiguracia. @ Image - mm@Return _ Fsaselect EmmSet TEmEXit
Frame Interpolation str.68
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. Uprava farieb

Mézete nastavit celkovy odtieri obrazu. Upravy vykonajte vtedy, ked je obraz prilis modry alebo &erveny ap.

Ak chcete zobrazit ponuky v nasledujucom poradi, stlacte [Image]
tadidlo MO Color Temp. 0 L O N mam—— O H

Image _ COlOI‘ Temp. _ COlOl‘ Temp. E@Return CDAdjust [IEMNReset EEMEXit

Upravy vykonajte pomocou tlacidiel @ E) .
Po zvySeni hodnoty budd modré odtiene intenzivnejsie a
cervené odtiene budu intenzivnejsie po znizeni hodnoty.

E Stlatenim tlacidla (3 obnovite predvolené hodnoty nastaveni.

Uprava farieb RGB (¢ervena/zelend/modra) (Odsadenie/Zvysenie)

Upravit mozete jas tmavych oblasti (Odsadenie) a jasnych oblasti (Zvy3enie) pre farby R (¢ervena), G (zelend)
a B (modrad).

Ak chcete zobrazit ponuky v nasledujucom poradi, stlacte [Customized]
ve Menu Offset R
tlacidlo (). i e
Image - Color Temp. - Customized Oifast B
ain R

Gain G

Pomocou tlacidiel <"+ > <Z"> vyberte polozku a potom Gain B

pomocou tlacidiel @Q vykonajte Upravy. Po premiestneni ErrmmEE=TrITEETEE S S
doprava (pozitivny posun) bude obraz jasnejsi a po pre-
miestneni dolava (negativny posun) bude obraz tmavsi.

Offset (Odsa- Po zosvetleni obrazu sa tienovanie tmavsich ¢asti zobrazi Zivsie. Po stmaveni obrazu sa obraz
denie) zobrazi vyraznejsie, ale tiefiovanie tmavsich casti bude taZsie rozpoznat.

Gain (Zvysenie) | Ked zosvetlite obraz, jasné Casti budu belSie a tiefiovanie sa zrusi. Po stmaveni obrazu sa
tienovanie jasnych Casti zobrazi zivsie.

e A

E Stlatenim tlacidla (3 obnovite predvolené hodnoty nastaveni.

Uprava Hue, Saturation a Brightness

K dispozicii je moznost Upravy odtiefa, sytosti a jasu vietkych farieb R (Cervenad), G (zelend), B (modra), C
(azurova), M (purpurova) a Y (ZIta).

Hue Sluzi na upravu celkovej farby obrazu (modra, zelena alebo cervena).
Saturation SIuZi na Upravu celkovej Zivosti obrazu.
Brightness SIuzi na upravu celkového farebného jasu obrazu.
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Uprava obrazu

n Stlacenimtlac¢idla ¢ zobrazte ponuky
v tomto poradi: Image - Advanced -
RGBCMY.
Pomocou tlacidiel <A><E>
vyberte farbu, ktoru chcete upravit, a
stlacenim tlacidla potvrdte vyber.

[RGBCMY]

Saturation Brightness
Lo ) — —
{0 1N ——

EAReturn KdSelect EMMEnter IEMEXit

Pomocou tla¢idiel <2><&E>
vyberte moznost Hue, Saturation
alebo Brightness.

39

Upravy vykonajte pomocou tlacidiel

Q).

[R]

Saturation
Brightness

EReturn  EDAdjust/Select [EEEMDReset [EIME Xit

Ak chcete upravit inu farbu, stlacte tlacidlo

Esc

v s V. Default ,
Stlatenim tlacidla ) obnovite
predvolené hodnoty nastaveni.

Stlacenim tlacidla ¢ tuto ponuku
zavriete.
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Zobrazenie obrazu v kvalite ulozeného
obrazu (Funkcia Memory)

UloZenie pamate

V ponuke Konfiguracia moZete uloZit hodnoty nastavenia pre polozku Image.

n Stlacte tlacidlo ¢ a potom vykonajte
nastavenia polozky Image, ktoré
chcete ulozit.

E Stlacte tlacidlo 3.

2D/3D  Color Mode Memory

3D Format Image Enh Int

Slideshow Pattern ~ A/V Mute

Home

E Pomocou tlacidiel <i><z>
vyberte polozku Save Memory a
stlacenim tlacidla potvrdte vyber.

[Memory]
Load Memory

Erase Memory
Rename Memory

EdSelect EENEnter [Memory [}

Pomocou tlacidiel <2><&>
vyberte ndzov pamate, ktoru chcete
ulozit, a stla¢enim tlacidla
potvrdte vyber.

[Save Memory]

0 Memory2
0 Memory3
0 Memory4

0 Memory5
0 Memory6
0 Memory 7
0 MemoryB8
0 Memory9
0 Memory10

EAReturn rSdSelect ENSet [EEMEXit

Aktudlne nastavenia projektora sa ulozia
do pamate.

Ak sa farba znacky nalavo od ndzvu pamdte
zmeni na modru, znamena to, Ze tato
pamat uz bola zaregistrovana. Ak vyberiete
zaregistrovanu pamat, zobrazi sa hlasenie
s otazkou, ¢i chcete prepisat danu pamat.
Ak vyberiete moznost Yes, predchadzajuci
obsah sa vymaze a ulozia sa aktudlne
nastavenia.

Nacitanie pamate

Ak chcete zmenit kvalitu obrazu, ulozené hodnoty nastavenia mézete nacitat pomocou dialkového ovladaca.

n Stlacte tlacidlo (™3 a potom vyberte moznost Load Memory.

Zobrazi sa obrazovka Load Memory.

E Vyberte nazov cielovej pamate.

E ¢ Napravo sa zobrazi farebny rezim uloZzeny do pamate.
¢ V zavislosti od vstupného signdlu sa ¢ast nacitanej pamatovej polozky nemusi pouzit v

premietanom obraze.

e Pamate ulozené pre 2D obrazy je mozné nacitat iba v pripade premietania 2D obrazov. Pamate
uloZené pre 3D obrazy je mozné nacitat iba v pripade premietania 3D obrazov.
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Odstranenie ulozenej pamate
n Stlacte tlacidlo ™3 a potom vyberte moznost Erase Memory.

Zobrazi sa obrazovka Erase Memory.

E Vyberte nazov cielovej pamate.

Zobrazi sa hlasenie s potvrdenim. Ak vyberiete moznost Yes, obsah uloZenej pamate sa vymaze.

Pri vymazavani vietkych hodnét ulozenych v pamdti Reset Memory. @ Reset - Reset
Memory str.78

Zmena nazvu pamate

Nazov kazdej pamate mbzete zmenit a ndzov mdze obsahovat max. 12 znakov. Zadanie ndzvu pamate, ktory
je jednoducho zapamatatelny, je uzito¢né v pripade nacitania pamate.

n Stlacte tlacidlo ™ a potom vyberte moznost Rename Memory.

Zobrazi sa obrazovka Rename Memory.

E Vyberte ndzov pamate, ktory chcete zmenit.

Zobrazi sa obrazovka vyberu ndzvu pamate.

E Vyberte vopred vytvoreny nazov pamate alebo moznost Customized.

Ak chcete zmenit vlastny ndzov, vyberte moznost Customized a potom prejdite na krok 4. Ak zvolite
Customized, zobrazi sa klavesnica.

Pri vybere vopred vytvoreného nazvu pamate skontrolujte, ¢i nedoslo k zmene nazvu pamate.

[Memory1]

0Sports
0DVD 0 Music
0VCR 0 Anime
0SDTV 0 Game
aHDTV
0 Cinema 0 Customized

ER¥Return EDSelect M Set EEMExit
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n Zadajte novy nazov.
Pomocou tla¢idiel <2><&"> @ E) vyberte znak a stlacenim tlacidla potvrdte vyber. Zadajte

max. 12 znakov.
Po dokonceni zadavania nazvu vyberte polozku Finish.
Nazov pamate sa zmeni.

[Customized]

" # $ Backsp Del

X &|" |, - g
k + () Space AllDel
SYM1  Cancel Finish

EAReturn M Select @mSet [Memary [T
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UzZito¢né funkcie
Zobrazenie 3D obrazov

Priprava na zobrazenie obrazov vo formate 3D

Pred zobrazenim obrazov vo formate 3D skontrolujte nasledujice nastavenia.
e Zdroj je HDMI1 alebo HDMI2.
* Moznost 3D Display nastavte na Auto alebo 3D.
Ked je nastaveny format 2D, stlacenim tlacidla % na dialkovom ovladaci prepnite bud do Auto, alebo 3D. @&

Signal - 3D Setup - 3D Display str.69
e Sparujte okuliare 3D. @ str.45

Tento projektor podporuje nasledujice 3D formaty.

¢ Frame Packing
¢ Side by Side
e Top and Bottom

| 3D obraz nie je mozné zobrazit

Pri zisteni 3D formatu projektor automaticky premieta 3D obraz.

Niektoré 3D vysielania televizie nemusia obsahovat signaly 3D formatu. Ak k tomu do6jde, format 3D nastavte
podla krokov nizsie.

n Stla¢enim tlac¢idla 5 nastavte E Stla¢enim tla¢idla =) nastavte 3D
moznost 3D Display na 3D. format na zariadeni AV.

Tla¢idlo ™ umoziuje prepinat moznost
3D Display na Auto, 3D a 2D.

2D/3D  Color Mode Memory

2D/3D  Color Mode Memorﬁ

D Format Image Enh Frame Int

Slideshow Pattern ~ A/V Mute

Home
Format Image Enh Frame Int

Slideshow Pattern  A/V Mute

Home
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éj ¢ Ak pouzivate zariadenie alebo kabel, ktoré nepodporuji obrazy vo formate 3D, v rezime 3D nemozno
premietat.
¢ Podrobnostionastaveni 3D formatu nazariadeni AV najdete vdokumentaciidodanejso zariadenim AV.
¢ Vpripade nespradvneho nastavenia 3D formatu nebude obraz premietany spravne, ako jetoznazornené
na nasledujucom obrazku.

—

¢ Ak sa obraz vo formate 3D nepremieta spravne ani po nastaveni forméatu 3D, mbze byt obratené
¢asovanie synchronizacie pre okuliare 3D. Casovanie synchronizacie obratte pomocou moznosti
Inverse 3D Glasses. @ Signal - 3D Setup - Inverse 3D Glasses str.69

e Spdsob vnimania 3D obrazu sa u jednotlivych fudi lisi.

¢ Ked'zac¢nete premietat obrazy vo formate 3D, zobrazi sa upozornenie o sledovani obrazov vo formate
3D. Toto upozornenie moézete vypnut nastavenim polozky 3D Viewing Notice na hodnotu Off.
@ Signal - 3D Setup - 3D Viewing Notice str.69

¢ Pocas 3D premietania nie je mozné menit nasledujuce funkcie ponuky Konfiguracia.
Aspect (Normal opraveny), Overscan (Off opravené)

¢ Pri premietani vo formate 3D nie je mozné pouzit funkciu Split Screen (iba EH-TW5350).

e SpoOsob zobrazenia 3D obrazu sa m6ze zmenit v zavislosti od teploty okolia a doby pouzivania lampy.
Ak sa obraz nepremieta normalne, projektor nepouzivajte.

Pouzivanie 3D okuliarov

Na sledovanie 3D obrazu pouzite 3D okuliare (ELPGS03). @ str.101

éj 3D okuliare sa dodavaju s ochrannymi nalepkami. Pred pouzitim odlepte ochranné nalepky.

|| Nabijanie 3D okuliarov

Pomocou nabijacieho kabla USB pripojte 3D okuliare k nabijaciemu adaptéru USB (ELPACO1) a nasledne
pripojte nabijaci adaptér USB k elektrickej zasuvke.

4 2\
E » Nabijat mozete iba okuliare 3D ELPGSO03.
* Po trojminitovom nabijani mézete okuliare pouzivat priblizne tri hodiny. Uplné nabitie trva 50 minut
a okuliare sa mézu pouzivat priblizne 40 hodin.
¢ Okuliare 3D mézete nabijat aj tak, Ze ich pripojite k projektoru. Pri nabijani okuliarov 3D pomocou
projektora zapojte nabijaci kdbel USB do portu USB (typ A) na projektore (nabijat moZete iba vtedy, ak
je projektor zapnuty).
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Pozor

e Zariadenie pripajajte iba do elektrickej zasuvky s napatim uvadzanym na adaptéri.
e Pocas manipulacie s kdblom USB pamatajte na nasledujice skutocnosti.

- Kdbel neohybajte, neskrucajte ani netahajte nadmernou silou.

- Kabel Ziadnym spésobom neupravuijte.

- Kébel nevedte v blizkosti elektrického ohrievaca.

- Poskodeny kabel sa nesmie pouzivat.

Parovanie 3D okuliarov

Ak chcete sledovat obrazy vo formate 3D, najskér musite okuliare 3D sparovat s projektorom.

Ak chcete spustit parovanie, stla¢te na chvilu tlac¢idlo [Pairing] na 3D okuliaroch. Dal3ie informacie najdete v
Pouzivatelska prirucka k 3D okuliarom.

E ¢ Pri prvom pouzivani okuliarov 3D sa parovanie musi vykonat, ked'su okuliare 3D zapnuté. Ak sa 3D
obrazy zobrazuju spravne, parovanie nie je potrebné vykonat.
¢ Po vykonani parovania mozete sledovat 3D obrazy po dalSom zapnuti zariadeni.
e Parovanie je mozné vykonavat v rozsahu do troch metrov od projektora. Poc¢as parovania sa
nevzdalujte od projektora viac ako tri metre. V opacnom pripade parovanie zlyha.
e Ak nie je mozné vykonat synchronizaciu do 30 sekind, parovanie sa automaticky zrusi. Po zruseni
parovania nebude mozné sledovat 3D obrazy z dévodu zlyhania parovania.

Pouzivanie 3D okuliarov

3D okuliare zapnete posunutim Nasadte si 3D okuliare a vychutnajte si
posuvaca [Power] do polohy On. Sou.

(~ N\

E ¢ Po dokonceni pouzivania 3D
okuliarov ich vypnite posunutim
prepinaca [Power] do polohy Off.

¢ Ak nepouzijete 3D okuliare po

dobu najmenej 30 sekdnd, vypnu
sa automaticky. Ak chcete zapnut
3D okuliare, posurite prepinac
[Power] do polohy Offapotom ho
presunte do polohy On.

Indikator sa na niekolko sekund rozsvieti a
potom sa vypne.

Vyznam indikatora na 3D okuliaroch

Stav 3D okuliarov mézete kontrolovat podla toho, ¢i indikator svieti alebo blika.

off (I TJon b O Pairing
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Indikatory

Stav

Blikne dvakrat na ¢erveno x 5

Slaba batéria

Svieti na ¢erveno

Nabijanie

Svieti na zeleno

Nabijanie sa skoncilo

Blika striedavo na zeleno a ¢erveno

Parovanie

Rozsvieti sa na desat sekind na zeleno
a potom zhasne

Zapnutie alebo parovanie bolo Uspesné

Konverzia obrazu 2D na obraz 3D

Obraz vo formate 2D moézete konvertovat na obraz 3D z HDMI1 alebo HDMI2.

n Stlacenim tla¢idla ** nastavte E

moznost 3D Display na Auto.

V. 2D/13D yvoo. , ’ v )
Tlacidlo () umoznuje prepinat moznost

3D Display na Auto, 3D a 2D.

2D/3D  Color Mode Memory

Format Image Enh Frame Int

Slideshow Pattern  A/V Mute

Home

E Stla¢enimtla¢idla (5 zobrazte ponuky
v poradi Signal - 3D Setup - 2D-to-3D

Conversion.
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Pomocou tlac¢idiel <2 ><&E>
vyberte intenzitu efektu 3D a potom
stlacenim tlacidla potvrdte vyber.

[2D-to-3D Conversion]

0 Off

oMedium
0Strong

EEReturn ESdSelect ExmSet [Menu] )
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Varovania tykajuce sa zobrazenia 3D obrazov

Pocas zobrazenia 3D obrazov sa riadte nasledujucimi dolezitymi pokynmi.

A Vystraha

Rozoberanie alebo Uprava

¢ 3D okuliare nerozoberajte ani sa ich nepokusajte upravovat.
V opa¢nom pripade hrozi riziko poZiaru alebo abnormalneho zobrazenia premietanych obrazov a naslednej
fyzickej nevolnosti.

Podmienky skladovania

¢ Nenechdvajte 3D okuliare ani dodavané sucasti v dosahu deti.
Hrozi riziko ich ndhodného pozitia. Ak dojde k ndhodnému pozitiu akejkolvek sucasti, ihned'sa obratte na
lekara.

Zahrievanie

¢ Nevhadzujte 3D okuliare do ohna, neumiestnujte ich na zdroj tepla a nenechavajte ich bez dohfadu na
miestach s vysokou teplotou. KedZe toto zariadenie disponuje vstavanou nabijatelnou litiovou batériou, v
pripade vybuchu hrozi riziko popalenin alebo poziaru.

Nabijanie
¢ V pripade nabijania pripojte dodavany kabel do portu USB oznac¢eného spolo¢nostou Epson. Nevykonavajte
nabijanie pomocou inych zariadeni- v opa¢nom pripade hroziriziko Uniku z batérie, prehriatia alebo vybuchu.

¢ Na nabijanie 3D okuliarov pouzivajte vylu¢ne dodavany nabijaci kdbel. V opacnom pripade hrozi riziko

prehriatia, vznietenia alebo vybuchu.
& J

p
A Upozornenie

3D okuliare

¢ Dbajte na to, aby vdm 3D okuliare nespadli a netlacte na ne prilinou silou.
V pripade prasknutia sklenenych ¢asti hrozi riziko zranenia. Okuliare uchovavajte v makkom puzdre na
okuliare.
¢ Ked nosite 3D okuliare, davajte pozor na okraje ramu.
V pripade pichnutia do oka ap. hrozi riziko zranenia.
¢ Nekladte prsty na Ziadnu z pohyblivych ¢asti (napriklad zavesy) 3D okuliarov.
V opac¢nom pripade hrozi riziko zranenia.
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p
A Upozornenie

Pouzivanie 3D okuliarov

¢ Dbajte na spravne nosenie 3D okuliarov.
Nepouzivajte 3D okuliare obratene (dolnou stranou nahor).
Ak sa obraz nebude spravne zobrazovat v pravom a lavom oku, hrozi riziko fyzickej nevolnosti.

¢ Ak sa nepozerate na 3D obraz, nenoste tieto okuliare.

e Spdsob vnimania 3D obrazu sa u jednotlivych fudilisi. Ak za¢nete mat neprijemny pocit alebo nevidite
premietanie v rezime 3D, prestarite pouzivat funkciu 3D.
Ak budete pokracovat v sledovani 3D obrazov, hrozi riziko fyzickej nevolnosti.

o Ak mate pocit, ze 3D okuliare funguji abnormalne alebo dojde k ich poruche, prestante ich pouzivat.
V opa¢nom pripade hrozi riziko zranenia alebo fyzickej nevolnosti.

¢ Ak vase usi, nos alebo spanky sc¢ervenaju, zacnu boliet alebo svrbiet, prestarite pouzivat 3D okuliare.
V opacnom pripade hrozi riziko fyzickej nevolnosti.

¢ Ak mate neobvyklé pocity pocas nosenia 3D okuliarov, prestarite ich pouzivat.
Vo velmi zriedkavych pripadoch méze lak alebo materidly pouZivané na vyrobu 3D okuliarov sp6sobit
alergicku reakciu.

A

)
A Upozornenie

Cas sledovania

¢ Ak sledujete 3D obraz dlhsiu dobu, vzdy sledovanie pravidelne prerusujte.
Dlhodobé sledovanie 3D obrazov méze viest k Unave zraku.
Casovy Usek a frekvencia prestavok sa u jednotlivych oséb lidia. Ak po ukon&eni prestavky sledovania mate
stale pocit unavenych oci alebo pocit nepohodlia, ihned ukonéite sledovanie.

A

)
A Upozornenie

Sledovanie 3D obrazov

e Ak pocas sledovania 3D obrazu citite Unavu zraku alebo zrakovu nepohodu, okamzite preruste sledovanie.
Ak budete pokracovat v sledovani 3D obrazov, hrozi riziko fyzickej nevolnosti.

¢ Pocas sledovania 3D obrazov vzdy noste 3D okuliare. Nepokusajte sa sledovat 3D obrazy bez 3D okuliarov.
V opa¢nom pripade hrozi riziko fyzickej nevolnosti.

¢ Pocas pouzivania 3D okuliarov nemajte okolo seba Ziadne krehké predmety.
Sledovanie 3D obrazov méze spésobovat mimovolné pohyby tela, ¢o méze viest k poskodeniu predmetov
vo vasom okoli alebo k osobnému zraneniu.

¢ 3D okuliare pouzivajte iba vtedy, ked sledujete 3D obrazy. Ked pouzivate 3D okuliare, nepremiestriujte sa z
miesta na miesto.
Videnie mbze byt v porovnani s normalnym stavom stmavené a hrozi riziko padu alebo zranenia.

¢ Pocas sledovania 3D obrazov sa pokuste ostat na rovnakej Urovni s obrazovkou.
Sledovanie 3D obrazov z uhla obmedzuje 3D efekt a v dosledku nezdmernych farebnych zmien méze viest k
pocitu fyzickej nevolnosti.

¢ Ak pouzivate 3D okuliare v miestnosti so Ziarovkou alebo svetlom LED, v miestnosti mozete vidiet blikanie.
V takom pripade pocas sledovania 3D obrazov zniZte Uroveri osvetlenia (kym sa efekt blikania nevytrati) alebo
svetlad uplne vypnite. Vo velmi zriedkavych pripadoch méze blikanie u niektorych oséb viest k zachvatom
alebo mdlobam. Ak pocas sledovania 3D obrazov za¢nete mat neprijemné pocity alebo pocity fyzickej
nevolnosti, ihned prestante so sledovanim.

¢ Sledujte 3D obrazy zo vzdialenosti, ktora sa rovna najmenej trojnasobku vysky obrazovky.
Odporucana vzdialenost sledovania v pripade 80-palcovej obrazovky su najmenej 3 metre a v pripade 100-
palcovej obrazovky je to najmenej 3,6 metra.
Sedenie alebo stétie v kratsej vzdialenosti od obrazovky méze viest k Unave zraku.
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A Upozornenie

Zdravotné rizika

o Ak ste citlivi na svetlo, trpite ochorenim srdca alebo sa necitite dobre, nepouzivajte 3D okuliare.

V opa¢nom pripade sa existujuci zdravotny stav moze zhorsit.
&

)
A Upozornenie

Odporucany vek pouzitia

¢ Minimalny odporucany vek na sledovanie 3D obrazu je Sest rokov.

¢ Deti mladsie ako Sest rokov su v $tadiu vyvoja a sledovanie 3D obrazov by im mohlo sposobovat komplikacie.
V pripade akychkolvek pochybnosti sa obratte na lekara.

e Deti sledujuce 3D obrazy pomocou 3D okuliarov by mali byt vzdy pod dohladom dospelej osoby. Casto je
pomerne tazké zistit, kedy je dieta unavené alebo ma neprijemny pocit, ¢o méze viest k jeho nahlej fyzickej
nevolnosti. Dieta pravidelne kontrolujte, ¢i pocas sledovania netrpi Unavou zraku.
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Pouzivanie funkcie HDMI Link

Funkcia HDMI Link

Ked pripojite zariadenie AV, ktoré spifa $tandardy HDMI CEC, k portu HDMI projektora, mézete vykonavat
prepojené operacie, ako napriklad prepojené zapnutie napajania alebo Upravu nastavenia hlasitosti systému

AV pomocou jedného dialkového ovladaca.

E e Ak zariadenie AV spina ustanovenia noriem HDMI CEC, funkciu prepojenia HDMI mézZete pouzivat aj
vtedy, ak medzisystém AV nesplfia ustanovenia noriem HDMI CEC.
* Naraz je mozné pripojit az 3 multimedialne prehravace, ktoré splhaju ustanovenia noriem HDMI CEC.

Priklad pripojenia

HOMI s 5

Projektor Zosilhovac

Nastavenia funkcie HDMI Link

Ked je funkcia HDMI Link nastavena na On, mozete vyko-
ndvat nasledujlce ukony. @ Settings - HDMI Link - HDMI
Link str.71

® Prepojenie zmeny vstupu
Sluzi nazmenu vstupného zdroja projektora na HDMI pocas
prehravania obsahu v pripojenom zariadeni.

e Operacie s pripojenymi zariadeniami
Pomocou dialkového ovlddaca projektora mézete vykona-
vat ukony, ako napriklad prehravanie, zastavenie, zrychlené

Multimedialne prehravace ap.

[HDMI Link]

HDMI Link On

Audio Out Device Projector
Power On Link Off
Power Off Link on

. . P . . . EAReturn [dSelect EMmEnter EEMExit
prehravanie dopredu, zrychlené prehravanie dozadu, na-
sledujuca kapitola, predchadzajuca kapitola, pozastavenie,
nastavenie hlasitosti a stimenie zvuku.
Na obrazovke HDMI Link mézete tiez vybrat nasledujuce
funkcie.
Funkcia Vysvetlenie
Audio Out Device Ked'je pripojeny systém AV, vystup zvuku moZete nastavit z reproduktora projektora
alebo zo systému AV.
Power On Link Ked je funkcia Power On Link nastavena na moznost On, ikony budu prepojené tak,

ako je to uvedené nizsie.

obsahu.

e Po zapnuti projektora sa zapnu aj pripojené zariadenia.
e Rovnako sa zapne projektor po zapnuti pripojenych zariadeni pocas prehravania ich
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Funkcia Vysvetlenie

Power Off Link Ked je funkcia Power Off Link nastavena na moznost On, po vypnuti projektora sa

vypnu aj pripojené zariadenia.

e Tato moznost funguje iba vtedy, ak je povolena funkcia prepojenia napajania CEC pri-
pojeného zariadenia.

e Pamatajte, ze v zavislosti od stavu pripojeného zariadenia (ak napriklad zariadenie zho-
tovuje zaznam) sa napajanie zariadenia nemusi vypnut.

Ak chcete pouzivat funkciu HDMI Link, je potrebné nakonfigurovat pripojené zariadenie. DalSie
informacie ndjdete v dokumentacii dodavanej spolu s pripojenym zariadenim.

Dostupné pripojené zariadenia je mozné skontrolovat ohfadom funkcie HDMI Link a vybrat to zariadenie, z
ktorého chcete premietat obraz. Zariadenia, ktoré je mozné ovladat pomocou HDMI Link, sa automaticky
stanu vybratymi zariadeniami.

Pred zobrazenim zoznamu pripojenych zariadeni skontrolujte, ¢i je moznost HDMI Link nastavena na On.
@ Settings - HDMI Link - HDMI Link str.71

n Stlacte tlacidlo '@m® a potom vyberte E Vyberte zariadenie, ktoré chcete
moznost Device Connections. pouzivat pomocou funkcie HDMI Link.
Zobrazi sa zoznam Device Connections. [Device Connections]
. . e . . N s
Zarlade,nla,'ktgre majlina lavej strane ikonu BLLLL R L e
vody, su pripojené pomocou funkcie HDMI 0Player 1 DHR-XXX HDMI2

Link.

Ak nie je mozné urcit nazov zariadenia, toto
pole ostane prazdne.

EAReturn dSelect EmmSet [Menu] 3]

E e Ak kébel nespifia ustanovenia noriem HDMI, operécie nie su k dispozicii.
¢ Niektoré pripojené zariadenia alebo funkcie tychto zariadeni nemusia fungovat spravne ani napriek
tomu, Ze spifaju ustanovenia noriem HDMI CEC. Dal$ie informécie najdete v dokumentacii dodavanej
spolu s pripojenym zariadenim a v inych materialoch.
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Prehravanie obrazovych udajov (Prezentacia)

Kompatibilné udaje

Zobrazit vo forme prezentacie je mozné nasledujuce typy suborov uloZzenych na pamatovych zariadeniach
USB, ako su pamaéte USB a digitalne fotoaparaty, pripojené k portu USB projektora.

Typy suborov kompatibilné s rezimom Prezentacia

Typ suboru (Pripona) Poznamky
Jrg

Obrazy vyuzivajuce farebny rezim CMYK nie su kompatibilné.

Obrazy s progresivnym formatom nie su kompatibilné.

Obrazy s rozliSenim vy3sim nez 8 192 x 8 192 nie si kompatibilné.

Z dévodu vlastnosti suborov JPEG sa obraz nemusi premietat zretelne, ak je na-
staveny prilis vysoky kompresny pomer.

Prehravanie prezentacie

u Pripojte pamatové zariadenie USB.

Subory sa zobrazia vo forme miniatur.

Ak chcete otvorit priecinok, vyberte ho a stlacte tlacidlo .

Ak sa miniatury stiborov nezobrazia, stla¢enim tla¢idla &) na dialkovom ovladaci zmerite
zdroj.

E Vyberte polozku Slideshow.

Pomocou tlacidiel <2 ><5 > @ E) vyberte polozku Slideshow v dolnej pravej ¢asti obrazovky a
potom stlacte tlacidlo .

Spusti sa prezentacia.

e Ak chcete zavriet prezentaciu, odpojte paméatové zariadenie USB.
E * \lyberte obraz spomedzi miniatur a stlacenim tlacidla zvacsite vybraty obraz.
Ak chcete prepinat (menit) obrazy, pocas zobrazenia zva¢seného obrazu stlacte tlacidla @ E) na
dialkovom ovladaci. Pomocou tlacidiel <2+ ><75"> mozete obraz otodit.
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Nastavenia prezentacie

Poradie zobrazovania suborov a postupy rezimu Prezentdcia mdzZete nastavit na obrazovke moznosti.

n Pomocou tla¢idiel <<==<=—>(J) umiestnite kurzor na prie¢inok, ktorého nastavenia
chcete zmenit, a potom stlacte tlacidlo (9.

Zobrazi sa vedlajsia ponuka.

E Vyberte polozku Option a potom stlacte tlacidlo €.

Zobrazi sa obrazovka s moznostami.

E Kurzor umiestnite na polozku, ktoru chcete zmenit, a potom stla¢enim tlacidla
vykonajte nastavenia kazdej polozky.

Podrobné informacie o jednotlivych polozkach najdete v nasledujucej tabulke.

Display Order Subory mézete zobrazit Name Order alebo Date Order

Sort Order Subory mézete usporiadat In Ascending alebo In Descending.

Continuous Play MobzZete nastavit, ¢i sa mda prezentdacia opakovat.

Screen Switching Ked prehravate prezentéaciu, mozete nastavit ¢as jednotlivych siborov na
zobrazenie. K dispozicii sU mozZnosti nastavenia ¢asu od No (0) aZ po 60 sek-

Time und. Ked' nastavite moznost No, automatické prehravanie sa deaktivuje.

Effect MéZete nastavit prechodové efekty medzi jednotlivymi snimkami.

n Po dokon¢eni nastavovania tla¢idlami <<+=><—>(J() umiestnite kurzor nad polozku
OK a stlacte tlacidlo €.

Nastavenia sa pouziju.

Ak si nezelate pouzit nastavenia, umiestnite kurzor na moznost Cancel a stlacte tlacidlo € .
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| Sucasné premietanie dvoch obrazov (Split
Screen) (iba EH-TW5350)

Premietanie na Split Screen

Pomocou funkcie Rozdelenie premietacieho platna mézZete sicasne premietat dva obrazy z réznych zdrojov
obrazu (HDMI1/HDMI2 a Screen Mirroring).

Pred spustenim premietania na Split Screen skontrolujte nasledujice body.

e Zariadenia pripojte k projektoru pomocou funkcie Screen Mirroring. @ str.62
e Uistite sa, Ze je zapnuty zdroj HDMI1 alebo HDMI2.

n Stla¢enim tlacidla

=

enu

zobrazte ponuku Settings.

E Vyberte polozku Split Screen a potom stlacte tlacidlo €.

Obrazy zo zdroja HDMI1 alebo HDMI2 sa budu premietat na lavej strane premietacieho platna a obrazy
zo zdroja Screen Mirroring sa budu premietat na pravej strane premietacieho platna.

E Obrazy vo formate 3D nemozno premietat na rozdelenom premietacom platne.

Zmena nastaveni funkcie Split Screen

v . . 7 . . s V7 Ve Menu AN o . .
Ak pocas premietania narozdelené premietacie platno stlacite tlacidlo (), mézete zmenit nastavenia funkcie
Split Screen.

[Split Screen Setup]

Audio Source Screen Left
Exit Split Screen

XdSelect EMMExecute EEMEXit

Podrobné informacie o jednotlivych polozkach najdete v nasledujucej tabulke.

Screen Right For- | Vyberte orientaciu a velkost obrazu, ktoré vysiela funkcia Screen Mirroring.

mat

Audio Source Vyberte zdroj zvukového vystupu. Ked'je vybrata moznost Screen Left, zvuk
sa vysiela zo zdroja HDMI1 alebo HDMI2. Ked' je vybratd moznost Screen
Right, zvuk sa vysiela zo zdroja Screen Mirroring.

Exit Split Screen Ukonci sa zobrazenie na rozdelenom premietacom platne.

Ukoncenie funkcie Split Screen

Ak chcete ukoncit premietanie na rozdelenom premietacom platne, stlacte tlacidlo fc) .
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Premietanie prostrednictvom bezdrétovej
siete LAN

Prostrednictvom siete LAN mézZete premietat obraz zo smartfénov, tabletov a pocitacov.

Ak chcete premietat prostrednictvom bezdrétovej siete LAN, pre projektor a pripojené zariadenie musite
vopred nastavit bezdrotovu siet.

Prostrednictvom bezdrétovej siete LAN mozete premietat jednym z nasledujucich spésobov.

¢ Aplikacia EasyMP Network Projection umoZznuje zdielat projektor cez siet a obraz premietat z niektorého z pocitacov
pripojenych k sieti.
Aplikaciu EasyMP Network Projection moézete prevziat z nasledujucej webovej lokality.
http://www.epson.com/

¢ Aplikacia Epson iProjection umoziiuje bezdrotovo pripojit projektor a mobilné zariadenie pomocou aplikacie, ktora
je k dispozicii na lokalite App Store alebo Google Play. @ str.58

Vyber nastaveni siete pre projektor

Skor, nez budete moct premietat prostrednictvom bezdrétovej siete, musite zvolit nastavenia siete v
projektore.

n Stlacenim tlacidla

=

enu

zobrazte ponuky v poradi Network - Wireless LAN Power.

E Pomocou tla¢idiel <==><Z> vyberte moznost On a potom stlacte tlacidlo €.

[Wireless LAN Power]

0 Off

EAReturn [dSelect EmmSet

Screen Mirroring

Screen Mirroring Info

Screen Mirroring Settings
Wireless LAN Power [o}]
Net. Info. - Wireless LAN
Display the QR Code

Network Configuration @

MNetwork

EmReturn OdSelect EmEnter CEmEXit
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E Vyberte moznost Basic a potom podla potreby nastavte nasledujuce polozky.

¢ Projector Name: UmozZnuje zadat az 16 alfanumerickych znakov dlhy ndzov na identifikovanie projektora cez
siet.

* Remote Password: Pri ovladani projektora zo smartfénu alebo tabletu je mozné zadat heslo s dizkou
maximalne 8 alfanumerickych znakov na ziskanie pristupu k projektoru.

¢ Display LAN Info.: Umoznuje nastavit format zobrazenia informacii o sieti projektora.

E Nazov, hesla a klucové slovo zadajte pomocou zobrazenej klavesnice. Stlacenim tlacidiel
2> @ @ na dialkovom ovladaci zvyraznite znaky a potom ich zadajte stlacenim
tlacidla €.

E Vyberte nastavenie Connection Mode.

[Connection Mode]

0 Advanced

E#Return BdSelect T Set

¢ Quick: Umoznuje rychlo sa pripojit k jednému smartfénu, tabletu alebo pocitac¢u. Ak vyberiete moznost
Quick, prejdite na krok 10.

¢ Advanced: Umoznuje pripojit sa k viacerym smartfénom, tabletom alebo pocitatom cez pristupovy bod
bezdrotovej siete. Ak vyberiete moznost Advanced, prejdite na krok 7.

Ak chcete ulozit nastavenia, pri prepinani rezimu pripojenia postupujte podla pokynov na obrazovke.
Po ulozZeni nastaveni sa zobrazi ponuka Network.

I Ak chcete vybrat pristupovy bod, ku ktorému sa chcete pripojit, vyberte polozky Network
Configuration - Wireless LAN - Search Access Point.

[Search Access Point]
Refresh
0 XXXXXXXX-XX (BT T1T]
0 XXXXXXX-XXX & [IEnl
0 XXXXX-XXX alninne

E@Return BdSelect ErmSet

E Ak je potrebné priradit SSID manualne, vyberom SSID zadajte SSID.
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n Podla potreby priradte k projektoru adresu IP.

¢ Ak vasa siet automaticky priraduje adresy, zvolte moznost IP Settings a polozku DHCP nastavte na On.

¢ Ak je potrebné nastavit tieto adresy manualne, vyberte moznost IP Settings a polozku DHCP nastavte na
Off a podla potreby zadajte polozky projektora IP Address, Subnet Mask a Gateway Address.

[IP Address]

| AT1Del

BB 2 3 456 7890 cancel

- Finish

EdReturn EDSelect MM Set

m Po dokonc¢eni vyberu nastaveni vyberte moznost Complete, nastavenia ulozte podla
pokynov na obrazovke a ponuky ukoncite.

m Stlacte tlacidlo ™5 na dialkovom ovladaci. Nastavenia bezdrétovej siete st dokoncené,
ked je na pohotovostnej obrazovke siete LAN zobrazend spravna adresa IP.

Po dokonceni nastaveni bezdrétového pripojenia projektora je potrebné nastavit bezdrotovu siet v
pripojenom zariadeni. Potom spustite sietovy softvér na odoslanie obrazkov do projektora cez bezdrétovu
siet.

4 2\

E o Ked'pouzivate aplikaciu EasyMP Network Projection, vyberte rovnaky reZim pripojenia, ktory ste vybrali

v kroku 6.

¢ Aby nedoslo k zobrazeniu SSID a adresy IP na obrazovke pohotovostného rezimu siete LAN alebo na
domovskej obrazovke, polozky SSID Display a IP Address Display nastavte na Off. @ Network -
Network Configuration - Wireless LAN

Vyber nastaveni bezdrotovej siete LAN v pocitaci

Pred pripojenim k projektoru vyberte v pocitaci spravnu bezdrotovd siet.

1 Vyber nastaveni bezdrétovej siete v operacnom systéme Windows

u Ak chcete ziskat pristup k softvéru vasej bezdrotovej siete, na paneli Uloh v operacnom
systéme Windows dvakrat kliknite na ikonu siete.
E Pri pripdjani v reZime pripojenia RozSirené vyberte nazov siete (SSID), ku ktorej sa pripaja
projektor.

E Kliknite na moznost Connect.
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| Vyber nastaveni bezdrotovej siete v opera¢nom systéme OS X

E Pri pripdjani v reZime pripojenia RozSirené sa uistite, ze aplikacia AirPort je zapnutd, a
vyberte nazov siete (SSID), ku ktorej sa pripaja projektor.

Nastavenie zabezpecenie bezdrotovej siete

Ak chcete projektor pouzivat v bezdrétove;j sieti, mézete nastavit jeho zabezpeclenie. Jednu z nasledujucich
moznosti zabezpeclenia nastavte tak, aby zodpovedala nastaveniam, ktoré su pouzivané vo vasej sieti:

e Zabezpecenie WPA2
e Zabezpecenie WPA/WPA2

n Stlacenim tlacidla
Security.

=

enu

zobrazte ponuky v poradi Network - Network Configuration -

E Vyberte také nastavenia zabezpecenia, aby zodpovedali nastaveniam siete.

[Security]

0No
1 WPAZ-PSK

I WPA/WPA2-PSK ©

E@Return dSelect EmSet

E Po dokonceni nastavovani vyberte moznost Complete, nastavenia ulozte podla pokynov
na obrazovke a ponuky ukoncite.

Premietanie v aplikacii Epson iProjection

Ked su pre projektor vybraté nastavenia bezdrotovej siete, na obrazovke moézete zobrazit kéd QR a pouzit
ho na pripojenie smartfénu alebo tabletu pomocou aplikacie Epson iProjection (ver. 1.3.0 alebo novsia).

%j ¢ Aplikaciu Epson iProjection si mozete prevziat bezplatne z App Store alebo Google Play. Vsetky
poplatky vzniknuté pri komunikacii s App Store alebo Google Play znasa zékaznik.
e Pripouzivaniaplikdcie Epson iProjection v rezime Quick odporiu¢ame nastavit zabezpecenie. @ str.58

n Stlacenim tlacidla

=

enu

zobrazte ponuky v poradi Network - Wireless LAN Power.

E Pomocou tlacidiel <+><Z vyberte mozZnost On a potom stlacte tlacidlo .

[Wireless LAN Power]

0 Off

EAReturn dSelect EmmSet
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Pomocou tlacidiel <+=><Z"> vyberte polozku Text & QR Code a potom stlacte tlacidlo

[Display LAN Info.]

[ Text & QR Code @

0Text

EfReturn XdSelect ErmSet EEMEXit

Ak chcete zobrazit kéd QR, na dialkovom ovladaci stlacte tlacidlo 25 alebo v ponuke
Network v projektore vyberte moznost Display the QR Code.

éj e Akstlacite tlacidlo G2, kod QR mdzete tiez zobrazit z domovskej obrazovky. @ str.27
e Ak projektor uz prijima obrazovy signal cez siet, kod QR sa nezobrazi ani v pripade, Ze stlacite
tlacidlo &) . Ak chcete zobrazit kdd QR, v ponuke Network vyberte moznost Display the
QR Code.
e Ak chcete kéd QR skryt, stlacte tlacidlo ().

Tuknite na ikonu = na obrazovke aplikacie.

Zobrazi sa ponuka.

V ponuke tuknite na moznost Connect.

Zobrazi sa obrazovka na vyhladanie projektora.

Na obrazovke aplikacie tuknite na polozku Read QR code.

Kamera sa spusti a zobrazi sa obrazovka s ukazkou.

Ked'je na obrazovke v zozname vyhladavania projektorov zobrazeny projektor, ku ktorému
sa chcete pripojit, vyberte projektor a pripojte sa k nemu tuknutim na moznost Connect.

V smartféne alebo tablete nasnimajte premietnuty kéd QR.

Kéd QR nasnimajte spredu obrazovky tak, aby zapadol do vodiaceho indikatora. Ak ste od
premietacieho platna prili$ daleko, kdd nemusi byt nasnimany.

Po zriadeni pripojenia sa zobrazi obraz z pripojeného zariadenia. V ponuke tuknite na polozky Photos,
Documents alebo Web Page a vyberte subor, ktory chcete premietnut.

| Ovladanie pomocou smartfonu (funkcia dialkového ovladania)

Pomocou aplikacie Epson iProjection (ver. 1.4.0 alebo novsia) mozete projektor ovladat zo smartfonu alebo
tabletu.

59




Pouzivanie projektora v sieti (iba EH-TW5350)

Ak chcete zobrazit ponuku, v aplikacii Epson iProjection tuknite na polozku = .

Ak chcete zobrazit nasledujicu obrazovku, v ponuke tuknite na polozku Remote Control.

Ked je nastavena moznost Remote Password, musite zadat heslo. Ked'sa uz heslo raz rozpozng, nie
je ho potrebné znova zadavat.

Tlacidlo Funkcia
pu— SluZi na zobrazenie ponuky.
Zapina a vypina napajanie projektora.
|7|\[/)I'\I-/Illl_1 movie b pc Prepinanie na obrazy z jednotlivych vstupnych portov. @& str.27
Screen
LAN Mirroring

Picture Quality Presets

SIUzi na nastavenie kvality obrazu podfa pokynov na obrazovke.

@ 8

Memory

Slazi na ulozenie, nacitanie, vymazanie alebo premenovanie pama-
te. @ str.40

SIUzi na zapnutie alebo vypnutie funkcie HDMI Link. @ str.50

|

Ked je funkcia HDMI Link nastavena na On, mézete vykondvat Uko-
ny, ako su napriklad prehravanie, zastavenie, zrychlené prehravanie
dopredu, zrychlené prehravanie dozadu, nasledujica kapitola,
predchadzajuca kapitola a pozastavenie.

SluzZi na nastavenie poloziek Color Mode, Frame Interpolation,
Image Enhancement, Color Temp., RGBCMY, Power Consump-
tion a Auto Iris.

SluZi na nastavenie poloziek 3D Display, 3D Format, 2D-to-3D
Conversion, 3D Depth, Diagonal Screen Size a 3D Brightness.

SluZi na nastavenie poloziek Aspect, Image Processing, Keysto-
ne, Split Screen, Screen Mirroring, Reset All, Reset Memory a
Test Pattern.

Nastavenie hlasitosti.

Zapina a vypina video a zvuk. @ str.32
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Tlacidlo Funkcia
0 Otvara obrazovku s dotykovym panelom.
« Dotykovy panel umoziiuje pouzivat obrazovky s ponukou v projek-
tore jednoduchym dotykom zariadenia.
XXXXXXX Vyberte projektor, ktory chcete ovlddat po pripojeni k viacerym
projektorom.
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Premietanie v ramci funkcie Screen Mirroring

Obraz je mozné vysielat do projektora z mobilnych zariadeni, ako su napriklad prenosné pocitace, smartfény
a tablety pomocou aplikacie Intel WiDi (Ver. 3.5 alebo novsia) a technoldgie Miracast.

Ak vase zariadenie podporuje technolégiu Intel WiDi alebo Miracast, nemusite inStalovat ziadny dodato¢ny
softvér.

Pri pouzivani funkcii Screen Mirroring je potrebné vziat do ivahy nasledovné obmedzenia.

¢ Viackanalovy zvuk cez 3 kanaly sa bude prehravat v 2 kanéloch.

¢ Pred premietanim sa znizi snimkova frekvencia s rozliSenim viac ako 1 920 x 1 080 a snimkovou frekvenciou viac ako
50 snimok za sekundu.

* Nemozete prehravat 3D video.

* Jemozné, ze saobsah s ochranou autorskych prav nebude dat zobrazit pomocou pripojenia prostrednictvom funkcie
Miracast.

e Vdésledku rudeniaradiovych vin méoze déjst k strate zvuku a pripojenia k zvukovym zariadeniam s funkciou Bluetooth.

¢ V niektorych krajinach alebo oblastiach nie su podporované zvukové zariadenia s funkciou Bluetooth.

e Zvuk sa mOzZe aj nadalej vysielat zo zdroja Screen Mirroring aj v pripade, Ze sa obraz premieta z iného zdroja ako
Screen Mirroring.

Mobilné zariadenia, ako su napriklad Ultrabook, zariadenia 2 v 1 s procesormi Intel Core 3. generacie
alebo novsimi podporuju najma softvér Intel WiDi. Mobilné zariadenia s nainstalovanym opera¢nym
systémom Android alebo Windows 8.1 podporuju najma funkciu Miracast. Podpora pre softvér Intel
WiDi alebo Miracast sa meni v zavislosti od mobilného zariadenia. Podrobnosti si pozrite v prirucke
dodanej k mobilnému zariadeniu.

Vyber nastaveni Screen Mirroring

Ak chcete premietat obraz zmobilného zariadenia, v projektore vyberte polozku Screen Mirroring Settings.

u Stlacenim tlacidla

=

enu

zobrazte ponuky v poradi Network - Screen Mirroring.

[Screen Mirroring]

0 Off

EAReturn RdSelect @mSet CEmExit

E Vyberte polozku Screen Mirroring Settings a potom stlacte tlacidlo €.
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n Podla potreby vyberte nastavenia Screen Mirroring.

* Display Name: Umoznuje zadat nazov s dizkou maximalne 32 alfanumerickych znakov na identifikovanie
projektora zo zoznamu dostupnych zariadeni.

¢ Adjust Image Quality: UmozZriuje nastavit rychlost/kvalitu funkcie Screen Mirroring. Ak chcete zlepsit kvalitu,
zvolte malé cislo, ak chcete zvysit rychlost, zvolte velké cislo.

[Screen Mirroring Settings]

Display Name @ XXXXXXXX
Adjust Image Quality 1
Reset

Settings

E@Return KiSelect EmmEnter [Menu] )

E Po dokonceni vyberu nastavenia vyberte polozku Set a postupujte podla pokynov na
obrazovke. Ponuky ukoncite stlacenim tlacidla Exit.

Premietanie v opera¢nom systéme Windows 8.1

Pocita¢ mbzete v operatnom systéme Windows 8.1 nastavit na bezdrétové premietanie na paneli tiloh
Charms. Zvuk mozete prehravat prostrednictvom reproduktorovej sustavy projektora pripojenim pomocou
Screen Mirroring.

n V pripade potreby vyberte v projektore polozku Screen Mirroring Settings.
@ str.62

E Ak chcete prepnut na zdroj Screen Mirroring, na dialkovom ovladaci stlacte tlacidlo .

Zobrazi sa obrazovka pohotovostného rezimu Screen Mirroring.

E V pocitaci vyberte polozku Zariadenia na paneli uloh Charms a potom vyberte polozku
Premietat.
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E Ak sa v pocitaci zobrazi obrazovka na zadanie kédu PIN, zadajte kod PIN, ktory je zobrazeny
na obrazovke pohotovostného rezimu Screen Mirroring, alebo v pravej spodnej Casti
premietaného obrazu.

Projektor zobrazuje obraz z pocitaca.

Vytvorenie spojenia moze chvilu trvat. Pocas pripajania neodpajajte napajacikabel projektora.
Mohlo by dojst k zablokovaniu zariadenia alebo k poruche.

Premietanie pomocou softvéru Intel WiDi

Ak pouzivate operacny systém Windows 7 alebo Windows 8 s nainstalovanym softvérom Intel WiDi, k
projektoru sa mozete pripojit bezdrétovo a premietat obraz.

Zvuk moézete prehravat prostrednictvom reproduktorovej stistavy projektora pripojenim pomocou Screen
Mirroring.

u V pripade potreby vyberte v projektore polozku Screen Mirroring Settings.
@ str.62

64



Pouzivanie projektora v sieti (iba EH-TW5350)

E Ak chcete prepnut na zdroj Screen Mirroring, na dialkovom ovladadi stla¢te tlacidlo 2.

Zobrazi sa obrazovka pohotovostného rezimu Screen Mirroring.

E V mobilnom zariadeni spustite softvér Intel WiDi.

Zobrazi sa zoznam dostupnych zariadeni.

@wo| Detected Wireless

&2 Displays

Wireless displays Status Model Sagnal

EBXXXXXX Availabie WD-ADAG ﬁ’.

E Ked'sa na mobilnom zariadeni zobrazi obrazovka na zadanie kédu PIN, zadajte kod PIN,
ktory je zobrazeny na obrazovke pohotovostného rezimu Screen Mirroring, alebo v pravej
spodnej Casti premietaného obrazu.

Projektor zobrazuje obraz z mobilného zariadenia.

Vytvorenie spojenia moéze chvilu trvat. Pocas pripajania neodpdjajte napéjacikabel projektora.
Mohlo by dojst k zablokovaniu zariadenia alebo k poruche.

Premietanie pomocou funkcie Miracast

Ak vase mobilné zariadenie, napriklad smartfén, podporuje funkciu Miracast, mozete ho pripojit k projektoru
bezdrétovo a premietat obraz.

Zvuk moézete prehravat prostrednictvom reproduktorovej stistavy projektora pripojenim pomocou Screen
Mirroring.

n V pripade potreby vyberte v projektore polozku Screen Mirroring Settings.
@ str.62

E Ak chcete prepnut na zdroj Screen Mirroring, na dialkovom ovladaci stlacte tlacidlo .

Zobrazi sa obrazovka pohotovostného rezimu Screen Mirroring.
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Pomocou funkcie Miracast v mobilnom zariadeni mézete vyhladat projektor.

Zobrazi sa zoznam dostupnych zariadeni.

Ked'sa na mobilnom zariadeni zobrazi obrazovka na zadanie kédu PIN, zadajte kod PIN,
ktory je zobrazeny na obrazovke pohotovostného rezimu Screen Mirroring, alebo v pravej
spodnej Casti premietaného obrazu.

Projektor zobrazuje obraz z mobilného zariadenia.

Vytvorenie spojenia moze chvilu trvat. Pocas pripajania neodpajajte napajacikabel projektora.
Mohlo by dojst k zablokovaniu zariadenia alebo k poruche.

V zavislosti od mobilného zariadenia mozno budete musiet pri pripajani odstranit zariadenie
Postupujte podla pokynov na obrazovke zariadenia.
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Ponuka Konfiguracia

Funkcie ponuky Konfiguracia

Operacie ponuky Konfiguracia

V ponuke Konfiguracia mézete vykondvat Upravy a nastavenia poloziek Signal, Obraz, Vstupny signal ap.

u Stlacte tlacidlo (9.

Dialkovy ovla- Ovladaci panel
dac¢
ink —— Volume — 4
HDMI Lin Vol me+ tome (72
Menu Esc
CINO

.‘m @
=)
@9 Source

O

Zobrazi sa ponuka Konfiguracia.

E Pomocou tlac¢idiel <2 ><E">
vyberte hlavnu ponuku vlavo a
stlacenim tlacidla potvrdte vyber.

Ked vyberiete hlavnu ponuku vlavo,
vedlajsia ponuka vpravo sa zmeni.

Brightness
Contrast
Color Saturation
Settings Tint
Sharpness
Color Temp....

Dynamic

Extended

Frame Interpolation Off
Image Enhancement...
Advanced...

Power Consumption
Auto Iris Off

Normal
Reset
[EMEXit

rSdSelect EM=mEnter

Ciara v dolnej ¢asti predstavuje pokyny na
jednotlivé operacie.
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Pomocou tlac¢idiel <2><E
vyberte vedlajsiu ponuku vpravo a
stlacenim tlacidla potvrdte vyber.

Brightness

Contrast

Color Saturation

Tint

Sharpness

Color Temp....

Frame Interpolation Off
Image Enhancement...
Advanced...

Power Consumption Normal
Auto Iris Off

Reset

EAReturn dSelect EMmEnter [Menu] 3]

Zobrazi sa obrazovka Uprav vybratej
funkcie.

Pomocou tla¢idiel <=><=>>(I0)
upravte nastavenia.

Priklad: Panel Uprav

[Image]

Brightness 0 O NN T O
EAReturn D Adjust FMReset IEMExit
Priklad: Vybery

[Color Model

i Dynamic @
0 BrightCinema

0 Natural

0 Cinema
03D Dynamic
03D Cinema

EAReturn SdSelect ENSet EEMEXit

Stlacenim tlacidla na polozke
zobrazujucej ikonu @ zmenite
obrazovku vyberu danej polozky.

M , v. E L4t
Stlatenim tla¢idla () sa vratite na
predchadzajucu uroven.

E Stla¢enim tlacidla 5 tdto ponuku
zavriete.



Ponuka Konfiguracia

Pokial' ide o polozky upravené pomocou panela Uprav (napriklad uroven jasu), stla¢enim tlacidla

Default

() pocas zobrazenia obrazovky Uprav obnovite predvolenu hodnotu nastavenia.

Tabulka ponuky Konfiguracia

Ak sa na vstup neprivadza ziadny obrazovy signdl, v ponuke Konfigurdcia nie je mozné upravovat polozky
suvisiace s Image alebo Signal. Polozky, ktoré sa zobrazuju pre Image, Signal a Info, sa menia v zavislosti

od premietaného obrazového signalu.

| PonukaImage

Funkcia Ponuka/Nastavenia Vysvetlenie
Color Mode Dynamic, BrightCinema, Natural, Cinema, 3D Dy- | Farebny rezim vyberte na zaklade aktual-
namic, 3D Cinema neho okolia a premietaného obrazu.
@ str.34

Brightness «] = [») SlGzi na Upravu jasu v pripade, ak sa obraz
zda byt prilis tmavy.

Contrast (<] m [} SIAzi na Upravu kontrastu medzi svetlymi
a tmavymi ¢astami obrazov. Zvysenim
kontrastu sa obraz stane zivsim.

Color Saturati- | QN EO Nastavuje sytost farieb obrazov.

on

Tint <] W [») SlUZi na Upravu odtiena obrazov.

Sharpness «] = _[»] Upravuje ostrost obrazu.

Color Temp. Color Temp. (<] = [») SluZina upravu odtiefiaobrazov.V pripade
vysokych hodnot bude odtien obrazu
modry a v pripade nizkych hodnét bude
odtienl obrazu erveny.

Customized («] m [)] SluZi na Upravu odsadenia a prirastku kaz-

dej zfarieb R, G a B.

Frame Interpo-

Off, Weak, Normal, Strong

(Tato funkcia sa da nastavit iba vtedy, ked’

lation™ je polozka Image Processing nastavena
na hodnotu Fine.)
Sluzi na nastavenie plynulosti pohybu ob-
razu.

Image Enhan- | Image Preset Mode Off, Preset 1 az Preset 5 | Vopred vytvorené nastavenia vyberte ako

cement’2 nastavenia pre moznosti Noise Reducti-

on, MPEG Noise Reduction a Detail En-
hancement.

Noise Reduction

OEmO

(Tato funkcia sa da nastavit iba vtedy, ked
je polozka Image Processing nastavena
na hodnotu Fine.)

SluZi na nastavenie nerovnosti obrazu.

MPEG Noise Reduction

OEmo

Vyhladzuje nespracovany obraz vo forma-
te MPEG.

Detail Enhancement

OEmO

Vytvéra obraz s déraznejsou textirou a
pocitom materialu.
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Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Advanced

RGBCMY

R/G/B/C/M/Y

Hue, Saturati-
on,Brightness

OEmO

SIGzZi na Upravu odtiena, sytosti a jasu kaz-
dejzfariebR,G,B,C,MaY. @ str.38

EPSON Super White

On, Off

(Toto je k dispozicii iba pri prijimani vstup-
néhosignaluzportuHDMI1 alebo HDMI2.)
Ak predpokladate, Ze obraz bude obsaho-
vat nadmernu expoziciu bielej, nastavte
tuto moznost na hodnotu On. Ked'je tato
moznost nastavena na hodnotu On, na-
staveniafunkcie HDMIVideo Range budu
zakazané.

Power Con-
sumption

Normal, ECO

Umoznuje vybrat jedno z dvoch nastaveni
jasu lampy.

Ak su premietané obrazy prili$ jasné, vy-
berte moznost ECO. Ked'vyberiete moz-
nost ECO, prikon sa pocas premietania zni-
Zi a sucasne sa obmedzi hluk sp6sobeny
ventildtorom.

Auto Iris

Off, Normal, High Speed

K dispozicii je moznost zmeny sledovania
Upravy svietivosti v pripade zmien jasu zo-
brazeného obrazu. @ str.37

Reset

Yes, No

Sl4zi na vynulovanie hodnot Image, ktory
je nastaveny v aktudlnom Color Mode na
predvolené nastavenia.

*1 Zobrazuje sa iba v pripade vstupu obrazového signalu Video, HDMI1 alebo HDMI2.
*2 Zobrazuje sa iba v pripade vstupu obrazového signalu Video, HDMI1, HDMI2, PC alebo Screen Mirroring.

Ponuka Signal

Ponuku Signal nemoZno nastavit v pripade vstupu obrazového signalu USB alebo LAN.

Funkcia Ponuka/Nastavenia Vysvetlenie
3D Setup™! 3D Display Auto, 3D, 2D Ak chcete sledovat obrazy vo formate 3D, tuto
moznost nastavte na Auto alebo 3D. @ str.43
3D Format Side by Side, Top Sluzi na nastavenie 3D formatu vstupného sig-

and Bottom

nalu.

2D-to-3D Conversi-
on

Off, Weak, Medium,
Strong

SIUzi na konverziu obrazu z formatu 2D do for-
matu 3D.

3D Depth

-10-10

Sluzi na nastavenie hibky obrazu 3D.

Diagonal Screen Si-
ze

60 - 300

Sluzi na velkosti premietania 3D obrazu. Zosula-
denim tohto nastavenia so skuto¢nou velkostou
dosiahnete optimalny 3D efekt.

3D Brightness

Low, Medium, High

SlUzi na nastavenie jasu 3D obrazu.

Inverse 3D Glasses

Yes, No

SlUzi na obratenie ¢asu synchronizacie pre lavid/
pravu uzavierku 3D okuliarov a lavy/pravy obraz.
Ak sa 3D efekt nezobrazuje spravne, povolte tuto
funkciu.

3D Viewing Notice

On, Off

Sluzinazapnutiealebo vypnutie ozndmenia, kto-
ré sa zobrazuje pocas sledovania 3D obsahu.

Aspect™ *4

Auto®!, Normal, Full, Zoom

SIGzi na vyber pomeru stran. @ str.35
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Ponuka Konfiguracia

Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Tracking™ *3

Lisi sa v zavislosti od vstupného signalu.

SIAzi na Upravu pocitacovych obrazov, na kto-
rych sa zobrazuju vertikdlne pasy.

Sync."2*3

0-31

SIUzi na upravu pocitacovych obrazov, ak sa
na nich objavi blikanie, neostrost alebo rusenie.

¢ Uprava nastavenia moznosti Brightness, Con-
trast alebo Sharpness moze viest k blikaniu ale-
bo rozmazaniu obrazu.

® Pri prave polozky Sync. po Uprave polozky
Tracking mozete vytvorit Zivsi obraz.

Position™2 *4

Ak nejaka cast obrazu chyba, tdto moznost sluzi
na Upravu pozicie smerom nahor, nadol, dolava
a doprava, aby sa premietol cely obraz.

Auto Setup™3

On, Off

SIUZi na nastavenie spustenia (alebo nespuste-
nia) automatickej Upravy obrazy v pripade, ked
sazmenivstupny signal. Ked'je tdto moznost po-
volend, polozky Tracking, Position a Sync. sa au-
tomaticky nakonfiguruju.

Overscan ™2

Auto *1, Off, 4%, 8%

Zmeni pomer stran vystupného obrazu (rozsah
premietaného obrazu).

e Off, 4%, 8%:SIUzZina nastavenierozsahu obrazu.
Moznost Off sliZi na premietanie vsetkych roz-
sahov.V zavislosti od obrazového signalu sa mé-
ze v hornej a dolnej ¢asti obrazu vyskytnut Sum.

e Auto: Automaticky nastavi na Off alebo 8% v
zavislosti od vstupného signalu.

Advanced

HDMI Video Ran- Auto, Normal, Ex-
ge™1 "2 panded

(Tuto moznost je mozné nastavit iba vtedy, ked’
je funkcia EPSON Super White nastavend na
hodnotu Off.)

Ked'je nastavena na hodnotu Auto, automaticky
sa zisti a nastavi uroven videa vstupného signalu
DVD na porty HDMI1 alebo HDMI2.

Ak zistite nedostato¢nu alebo nadmernu expo-
ziciuv pripade nastavenia tejto moznosti na hod-
notu Auto, nastavte Urovern videa projektora tak,
aby sa zhodovala s Urovnou videa prehravaca
DVD. Prehrava¢ DVD je mozné nastavit na hod-
notu Normalne alebo Roz3irené.

Image Processing™! | Fine, Fast

Sluzi na zlepSenie rychlosti reakcie obrazov pre-
mietanych s vysokou rychlostou (napriklad hry).

Reset

Yes, No

Sluzi na obnovenie hodnot vietkych nastaveni
funkcie Signal okrem poloziek Diagonal Screen
Size, 3D Viewing Notice a Aspect.

*1 Zobrazuje sa iba v pripade vstupu obrazového signalu HDMI1 alebo HDMI2.
*2 Nastavenia sa ulozia pre kazdy typ vstupného zdroja alebo signalu.

*3 Zobrazuje sa iba v pripade vstupu obrazového signalu PC.

*4 Zobrazuje sa iba v pripade vstupu obrazového signalu PC alebo Video.
*5 Zobrazuje sa iba v pripade vstupu obrazového signalu Screen Mirroring.
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Ponuka Settings

Funkcia Ponuka/Nastavenia Vysvetlenie
Keystone V-Keystone -60 - 60 Sluzi na korekciu vertikalneho skre-
slenia obrazu. @ str.31
H-Keystone -60 - 60 Slazi na korekciu horizontalneho
skreslenia obrazu. @ str.31
Auto V-Keystone On, Off SIuzi na povolenie alebo zakazanie
(Iba EH-TW5350/EH- funkcie Auto V-Keystone. @ str.30
TW5300)
H-Keystone Adjuster | On, Off Sluzi na povolenie alebo zakazanie
funkcie H-Keystone Adjuster.
@ str.31

Split Screen - Premietacie platno je rozdelené na
dve Casti a zobrazené su obrazy zo

(Iba EH-TW5350) zdrojov HDMI a Screen Mirroring.

Volume 0-20 Nastavenie hlasitosti.

HDMI Link Device Connections | - SlUZi na zobrazenie zoznamu zaria-
denipripojenych k portu HDMI1 ale-
bo HDMI2.

HDMI Link On, Off Sluzi na aktivaciu alebo deaktivaciu

funkcie HDMI Link.

Audio Out Device

Projector, AV System

Ked je pripojeny systém AV, moZete
nastavit vystup zvuku z reprodukto-
ra projektora alebo z reproduktora
systému AV.

Power On Link

Off, Bidirectional, Device -> PJ,

PJ -> Device

Sluzi na nastavenie funkcie prepo-
jenia po zapnuti napajania.

® Pri prepajani Ukonov pripojenych
zariadeni a zapnuti projektora vy-
berte polozku Bidirectional alebo
Device -> PJ.

® Pri prepajani zapnutia napdjania
projektora s pripojenymi zariade-
niami vyberte polozku Bidirectio-
nal alebo PJ -> Device.

Power Off Link

On, Off

Sluzi na nastavenie vypnutia napa-
jania (alebo nevypnutia napdjania)
pripojenych zariadeni po vypnuti
projektora.
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Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Bluetooth”

Search Bluetooth De-
vice

Sluzi na vyhladanie dostupnych za-
riadeni s funkciou Bluetooth a ich
zobrazenie vo forme zoznamu.

Bluetooth Audio

On, Off

SluZi na zapnutie alebo vypnutie vy-
stupu zvuku zo zvukovych zariadeni
s funkciou Bluetooth.

Nastavenie nemozno vykonat v na-
sledujucich pripadoch.

e Ked zdroj je siet LAN
e Ked'je polozka Audio Out Device

nastavenda na AV System z ponuky
HDMI Link

Lock Setting

Child Lock

On, Off

Tato funkcia uzamkne tlac¢idlo ()
na ovladacom paneli projektora,
aby dieta nemohlo projektor na-
hodne zapnut. Ak je nastavené za-
blokovanie, napajanie je mozné za-
pnutstlacenim a podrzanim tlacidla
(M na priblizne tri sekundy. Tlacid-
lom () mézete zariadenie aj vy-
pnut, alebo mézete vykonavat po-
Zzadované operacie pomocou dial-
kového ovladaca, ako zvycajne.

V pripade zmeny bude toto nasta-
venie povolené po vypnuti napija-
nia projektora a dokonceni procesu
chladenia.

Vezmite na vedomie, Ze ak je moz-
nost Direct Power On nastavend na
hodnotu On, pripojenim napdjacie-
ho kabla sa projektor zapne aj vtedy,
kedje funkcia Child Lock nastavena
na hodnotu On.

Control Panel Lock

Full Lock, Partial Lock, Off

Full Lock: UmozZnuje deaktivovat
vsetky tlacidla na projektore.
Partial Lock: Umozniuje deaktivo-
vat vietky tlacidld na projektore
okrem tlac¢idla () .

Na obrazovke sa zobrazi %), ak doj-
de k stlaceniu tlacidiel pri uzamknu-
tom projektore. Ak chcete vykonat
odomknutie, stlacte tlacidlo na
ovladacom paneli a podrzte ho stla-
¢ené najmenej 7 sekund.

V pripade zmeny sa toto nastavenie
povoli po zatvoreni ponuky Konfi-
guracia.
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Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

User Button

Fine/Fast, 2D-to-3D Conversion, Power Consumption,
Info, Display the QR Code (iba EH-TW5350)

Vyberte polozku z ponuky Konfigu-
racia na jej priradenie k tlacidlu UO
na dialkovom ovlddaci. Stla¢enim
tlacidla b sa zobrazi prislusna ob-
razovka vyberu/Upravy priradenej
polozky ponuky, ktora umozni
uskutocnit nastavenia/Upravy jed-
nym dotykom.

Memory Load Memory Memory1 az Memory10 SlUzi na nacitanie nastaveni uloze-
nych v polozke Save Memory na na-
stavenie obrazu.

Save Memory Memory1 az Memory10 SlUZi na uloZenie nastaveni do pa-
mate, ktoré bolivykonané v polozke
Image.
Erase Memory Memory1 az Memory10 Sluzi na vymazanie poloziek uloze-
nych v pamati.
Rename Memory Memory1 az Memory10, De- | SIUzi na zmenu uloZzeného nazvu
fault, DVD, VCR, SDTV, HDTV, | pamate.
Cinema, Sports, Music, Anime,
Game, Customized
Reset Yes, No Obnovia sa vietky Settings okrem

poloziek Audio Out Device, Power
On Link, Power Off Link, User But-
ton a Memory.

*V niektorych krajinach alebo oblastiach nie si podporované zvukové zariadenia s funkciou Bluetooth.

Ponuka Extended

Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Home Screen

Home Screen Auto | On, Off

Disp.

signal.

SIUZi na vyber moznosti automatického zobra-
zenia domovskej obrazovky pri zapnuti projek-
tora. Domovska obrazovka sa nezobrazi, ked pri
zapnuti projektora vybraty zdroj ma obrazovy

Custom Function 1 | Power Consumpti-

on, Autolris, Keysto- | zovke.

Custom Function 2
ne, Info

Vyberte funkciu priradent k domovskej obra-
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Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Display

Messages

On, Off

SlUzi na nastavenie zobrazenia (alebo nezobra-
zenia) nasledujucich hlaseni (On alebo Off).

e Nazvy poloziek obrazovych signalov, farebné re-
Zimy a pomery stran.

e Ak stupa vnutorna teplota bez toho, aby docha-
dzalo k vstupu obrazového signélu alebo v pri-
pade detekcie nepodporovaného signalu.

Display Background

Black, Blue, Logo

SlUzi na vyber stavu obrazovky v pripade, ak ne-
dochdadza k vstupu ziadneho obrazového signa-
lu.

Startup Screen

On, Off

SlUzi na nastavenie zobrazenia (alebo nezobra-
zenia) ivodnej obrazovky po spusteni premieta-
nia (On alebo Off). V pripade zmeny bude toto
nastavenie povolené po vypnuti napajania pro-
jektora a dokonc¢eni procesu chladenia.

Projection

Front, Front/Ceiling,

Rear, Rear/Ceiling

Toto nastavenie zmerite v zavislosti od spdsobu
instalacie projektora.

Operation

Direct Power On

On, Off

Projektor je mozné nastavit tak, aby sa premie-
tanie spustilo hned po pripojeni napdjacieho
kabla bez toho, aby ste museli pouzivat akékol-
vek tlacidla.

Vezmite na vedomie, ze ked'je tdto moznost na-
stavena na hodnotu On a dbéjde k prerudeniu na-
pajania alebo vypadku elektrickej siete, po ob-
noveni napajania sa v pripade, Ze napajaci kabel
ostal pripojeny k projektoru, spusti premietanie.

Sleep Mode

On, Off

Ak sa prekroc¢i nastaveny ¢as a nedochadza k
vstupu ziadneho signdlu, projektor sa automa-
ticky vypne a vstupi do pohotovostného rezimu.
Ak chcete v pohotovostnom rezime spustit pre-
mietanie, stlacte tla¢idlo () nadialkovom ovla-
daci alebo na ovladacom paneli.

Sleep Mode Timer

1-30

SIUzZi na nastavenie intervalu pre Sleep Mode.

Illumination

On, Off

Nastavte tuto moznost na hodnotu Off, ak vas
pocas sledovania filmu v tmavej miestnosti rusia
svetld indikatorov na ovladacom paneli.

High Altitude Mode

On, Off

Nastavte tito moznost na hodnotu On, ak pou-
zZivate projektor v nadmorskych vyskach nad
1500 m.

Auto Source Search

On, Off

Ak chcete, aby saautomaticky rozpoznal vstupny
signal a premietal obraz v pripade, ze nie je Ziad-
ny vstupny signal, nastavte na moznost On.

Standby Mode

Communication Off, Communication On

Communication On znamen3, ze projektor je
mozné monitorovat cez siet, kedy je v pohoto-
vostnom rezime.

Language

Sluzi na vyber jazyka zobrazenia.

Reset

Yes, No

Obnovia sa vietky rozsirené nastavenia Exten-
ded, okrem polozZiek Projection, High Altitude
Mode, Standby Mode a Language.
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Ponuka Network (iba EH-TW5350)

Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Screen Mirro- | On, Off

ring

SlUzi na zapnutie alebo vypnutie funkcie Screen
Mirroring.

Screen Mirro-

ring Info de, Version

Display Name, MAC Address, Region Co-

SIUzZi na zobrazenie informacii o funkcii Screen
Mirroring.

Screen Mirro- | Display Name

ring Settings

(K dispozicii je iba v pripade, Ze je funkcia Screen
Mirroring nastavena na On.)

Zadajte ndzov naidentifikaciu projektora prijeho
vyhladavani pomocou funkcie Screen Mirroring.

Adjust Image Quali-
ty

1 (Fine), 2, 3, 4 (Fast)

(K dispozicii je iba v pripade, Ze je funkcia Screen
Mirroring nastavena na On.)

SIAzi na apravu rychlosti/kvality funkcie Screen
Mirroring.

Reset

Yes, No

Vsetky hodnoty nastavenia v ponuke Screen
Mirroring Settings obnovi na predvolené na-
stavenia.

Wireless LAN
Power

On, Off

SluZina nastavenie toho, ¢i pouzit alebo nepouzit
bezdrotovu siet LAN (On alebo Off).

Network infor- | -
mation - Wire-
less LAN

SlUzZi na zobrazenie nasledujucich sietovych na-
staveni.

Connection Mode
Wireless LAN system
Antenna Level
Projector Name
SSID

DHCP

IP Address
Subnet Mask
Gateway Address
MAC Address
Region Code

Display the QR | -
Code

(Kdispoziciiiba v pripade, Ze je polozka Wireless
LAN Power nastavena na On.)

Zobrazuje informacie o sieti pre projektor s ké-
dom QR.

Network Confi- | -
guration

Otvori obrazovku na nastavenie siete. @ str.76

Poznamky o pouzivani ponuky Network

Zakladné operdcie sa vykonavaju rovnakym spdsobom ako pri pouzivani ponuky Konfiguracia.

Ked ste viak operdcie dokoncili, vase nastavenia nezabudnite ulozit, a to volbou ponuky Setup complete.
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[Setup complete]

Save network settings.
Save the network settings?

E@Return D Select EMmExecute
Yes: SlUzi na ulozenie nastaveni a ukonéenie ponuky Network.
No: Ponuka Network sa zatvori bez uloZenia nastaveni.
Cancel: Ponuka Network ostane aj nadalej otvorena.

Operdcie so softvérovou klavesnicou

Ked je potrebné zadat Cisla a znaky, v ponuke Network sa zobrazi softvérova kladvesnica. Pomocou tlacidiel
<+><=>(9) nadialkovom ovladatialebo na ovladacom paneli zvolte pozadovany
kldves a na zadanie volby potom stlacte tlacidlo .Stla¢enim Finish vas vstup potvrdte, alebo ho stlacenim
Cancel zruste.

[Projector Name]

5 b Backsp  Del
E|F - -
0P * Space  AllDel
vV § '

4
D
N
1] Cancel Finish

3
C
M
T

E@Return (D Select EmSet
Klaves CAPS: Prepinanie medzi velkymi a malymi pismenami.
Klaves SYM1/2: Prepinanie medzi klavesmi symbolov.

Ponuka Basic

Funkcia Ponuka/Nastavenia Vysvetlenie
Projector Name Maximdlne 16 alfanu- | Zadajte nazov na identifikaciu projektora cez siet.
merickych znakov
Remote Password Maximalne 8 alfanume- | Pri ovladani projektora zo smartfénu alebo tabletu zadajte
rickych znakov heslo pre pristup k projektoru.
Display LAN Info. Text & QR Code, Text | Nastavte format zobrazenia pre informdacie o sieti projektora.
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Ponuka Wireless LAN

Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Connection Mode

Quick, Advanced

Sluzi na uréenie spdsobu pripojenia bezdrétovej siete LAN.
Quick: Umoznuje rychlo sa pripojit k jednému smartfénu, ta-
bletu alebo pocitacu.

Advanced: Umoziuje pripojit sa k viacerym smartfénom, ta-
bletom alebo pocita¢om cez pristupovy bod bezdrotovej sie-
te. Spojenie je nadviazané v rezime Infrastruktura.

Channel 1ch, 6¢ch, 11ch (Tato funkcia sa d& nastavit iba vtedy, ked'je polozka Con-
nection Mode nastavena na hodnotu Quick.)
Volba frekven¢ného pasma pouzivaného bezdrotovou sietou
LAN.

SSID Maximalne 32 alfanu- | (Tato funkcia sa da nastavit iba vtedy, ked je polozka Con-

merickych znakov

nection Mode nastavena na hodnotu Advanced.)

Zadajte nazov siete SSID. Ked'je pre systém bezdrbétove;j siete
LAN vyuzivaného projektorom k dispozicii nazov siete SSID,
zadajte tento nazov siete SSID.

Search Access Point

Ak chcete vyhladat zo-
brazenie

(Tato funkcia sa da nastavit iba vtedy, ked je polozka Con-
nection Mode nastavena na hodnotu Advanced.)

Vyhladajte dostupné pristupové body bezdrotovej siete.

[@ oznacuje aktualne pripojené pristupové body. (%) ozna-
Cuje pristupové body, ktoré maju nastavené zabezpecenie.
Ak zvolite pristupovy bod, ktory je zabezpeceny, zobrazi sa
ponuka Security. @ str.78

IP Settings

(Tato funkcia sa da na-
stavit iba vtedy, ked'je
poloZzka Connection
Mode nastavena na
hodnotu Advanced.)

DHCP

Sluzi na nastavenie toho, ¢i pouzit alebo nepouzit DHCP (On
alebo Off). Ak je tato polozka nastavend naOn, nie je uzmozné
nastavovat ziadne dalSie adresy.

IP Address

Sluzi na zadanie IP adresy pre projektor.

Nasledujuce IP adresy nie je mozné pouzit.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (kde x predsta-
vuje Cislo od 0 do 255)

Subnet Mask

SlUZi na zadanie masky podsiete pre projektor.
Nasledujuce masky podsiete nie je mozné pouzit.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Gateway Address

Sluzi na zadanie IP adresy brany pre projektor.

Nasledujuce adresy brany nie je mozné pouzit.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (kde x predsta-
vuje ¢islo od 0 do 255)

SSID Display

On, Off

Nastavenie moznosti zobrazenia nazvu siete SSID na obra-
zovke pohotovostného rezimu siete LAN a domovskej obra-
zovke (On alebo Off).

IP Address Display

On, Off

Nastavenie moznosti zobrazenia adresy IP na obrazovke po-
hotovostného rezimu siete LAN a domovskej obrazovke (On
alebo Off).
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Ponuka Security

Funkcia Ponuka/Nastavenia Vysvetlenie
Security No, WPA2-PSK, WPA/ | Sluzi na nastavenie zabezpecenia.
WPA2-PSK Zvolte WPA2-PSK v Quick a WPA/WPA2-PSK v Advanced.
Passphrase Od 8 do 32 jednobajto- | Sluzi na zadavanie pristupovej frazy.

vych alfanumerickych
znakov

Kvoli bezpecnosti sa odporuca pristupovu frazu pravidelne
menit.

Ponuka Reset

Funkcia

Vysvetlenie

Reset network settings.

Umoznuje obnovit vietky predvolené hodnoty Uprav v ponuke Network.

Ponuka Info

Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Projector Info

Lamp Hours Slu*ii na zobrazenie kumulativneho prevadzkového ¢asu lam-
Py -

Source Sluzi na zobrazenie aktudlneho vstupného zdroja.

Input Signal Zobrazuje nastavenie vstupného signdlu aktualneho vstup-
ného zdroja.

Resolution SIUzi na zobrazenie rozlisenia.

Scan Mode SlUZi na zobrazenie reZimu skenovania.

Refresh Rate Sluzi na zobrazenie obnovovacej frekvencie.

3D Format Sluzi na zobrazenie 3D formatu vstupu signalu pocas 3D pre-
mietania (Frame Packing, Side by Side alebo Top and Bottom).

Sync Info Sluzi na zobrazenie informacii o obrazovom signali.
Tieto informdacie mo6zu byt potrebné v pripade servisu.

Deep Color SlGZi na zobrazenie hlbokej farby.

Status Ide o informécie tykajuce sa chyb, ktoré sa na projektore vy-

skytli.
Tieto informdacie mo6zu byt potrebné v pripade servisu.

Serial Number

Zobrazi sa sériové ¢islo projektora.

Event ID Zobrazi sa dennik chyb aplikacie. @ str.93
Version Main Sluzi na zobrazenie verzie firmvéru projektora.
Video2

Screen Mirroring

*Kumulativna doba pouzivania sa u prvych 10 hodin zobrazuje ako ,0H". U 10 a viac hodin sa zobrazuje ako

»T0H", ,1TH, atd.
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Ponuka Reset

Funkcia

Vysvetlenie

Reset All

SIuzi na obnovenie predvolenych hodnét vietkych poloziek v ponuke Konfigu-
racia.

Nasledujuce polozky sa nevynuluju na predvolené hodnoty: Memory, Lamp
Hours, Language a vietky hodnoty nastavenia pre ponuku Network.

Reset Memory

Vsetky polozky pre Memory sa obnovia na predvolené nastavenia.

Reset Lamp Hours

Sluzi na vynulovanie kumulativnej doby pouzivania lampy na 0 H. Vynulujte
v pripade vymeny lampy.
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Riesenie Problémov
RieSenie problémov

Interpretacia indikatorov

K dispozicii je moznost overenia stavu projektora pomocou blikajucich a svietiacich indikatorov (b, O
(prevadzkové indikatory), ako aj indikatorov §, &, = a waem naovldadacom paneli.

- (0]

>

WLAN O @] @]
_\6/_ i
Screen Lamp Temp
Mirroring

Podla nasledujucej tabulky overte stav projektora a zistite, ako vyriesit problémy signalizované indikatormi.

I | Stavindikatora poc¢as chyby alebo varovania

O :blikd O:svieti €: priebezny stav O : nesvieti

Indikatory Stav RieSenie

Replace Lamp Je potrebné vymenit lampu. Co najskér ju vymerite za novi lam-
pu. @ str.97

Ak budete lampu pouzivatvtomto stave, hroziriziko jej vybuchu.

High Temp Warning | MéZete pokracovat v premietani. Ak sa teplota opat nadmerne
zvysi, premietanie sa automaticky zastavi.

e Ak je projektor umiestneny pri stene, dbajte na to, aby sa medzi
stenou a vzduchovym vystupnym otvorom projektora nachadzal
najmenej 20 cm volny priestor.

e Ak je vzduchovy filter upchany, vycistite ho. @ str.95

(oranzovy)
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Riesenie

Indikatory Stav
Internal Error
‘@ b

(modry)

“@: 0
SO |
(oranzovy)

Fan Error
- @ LI)

Sensor Error

(modry)

'ZZE?J

(oranzovy)

B

(modry

(oranzovy)

Auto Iris Error

O

(modry)
@

0
8- 3

(oranzovy)

Power Err. (Ballast)

Zlyhanie projektora.

Odpojte zastrcku z elektrickej zdsuvky a obratte sa na miestneho
predajcu alebo servisné stredisko spolo¢nosti Epson. @ Zoznam
kontaktov k projektoru Epson

g

(modry)
@ O
SO |

(oranzovy)

Lamp Error
Lamp Failure

Lamp Cover Open

Vyskytol sa problém s lampou alebo sa ju nepodarilo zapnut.

e Odpojte napajaci kdbel a potom skontrolujte, ¢i lampa nie je
prasknutd. @ str.97
Ak nie je prasknutd, lampu nainstalujte a zapnite napajanie.
Ak opatovna instalacia lampy nepomoze odstranit problém ale-
bo je lampa prasknuta, odpojte zastrcku z elektrickej zasuvky a
obratte sa na miestneho predajcu alebo servisné stredisko spo-
lo¢nosti Epson. @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

e Uistite sa, ze kryt lampy bol riadne zatvoreny.
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Indikatory Stav RieSenie
‘@ I High Temp Error Vnutorna teplota je prili$ vysoka.
@ O (Prehrievanie) e Lampa sa automaticky vypne a premietanie sa zastavi. Pockajte
, zhruba pat minut. Ked'sa ventilator zastavi, odpojte napajaci ka-
(modry) " p po) paj
) e e Ak je projektor umiestneny pri stene, dbajte na to, aby sa medzi
-,6‘- i stenou a vzduchovym vystupnym otvorom projektora nachadzal
L najmenej 20 cm volny priestor.
(oranzovy) ¢ Ak je vzduchovy filter upchany, vy¢istite ho. @ str.95

e Ak projektor pouzivate v nadmorskej vyske 1 500 m alebo viac,
nastavte polozku High Altitude Mode na hodnotu On. @ Ex-
tended - Operation - High Altitude Mode str.73

e Ak opdtovné zapnutie napdjania nepomoze vyriesit problém,
prestante pouzivat projektor a odpojte zastrcku z elektrickej za-
suvky. Obratte sa na miestneho predajcu alebo servisné stredisko
spolo¢nosti Epson. @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Stav indikatora pocas normalnej prevadzky

O :blikd O:svieti O: nesvieti

Indikatory Stav RieSenie
I Stav pohotovosti Ked'stla¢ite tlacidlo () na dialkovom ovladaci alebo na ovla-
O U dacom paneli, o chvilu sa spusti premietanie.
(modry)
I Prebieha zahrievanie | Doba zahrievania je asi 30 sekund.
- @ @) Pocas zahrievania projektora nie je k dispoziciimoznost vypnutia
napajania.
(modry) Prebieha chladenie | Pocas chladenia projektora su vietky operacie zakazané. Po do-

konceni chladenia sa projektor prepne do pohotovostného re-
zimu. Ak sa z akéhokolvek dévodu odpoji napajaci kdbel pocas
chladenia, pockajte, kym sa lampa dostato¢ne neochladi (pri-

blizne 10 minut), znovu pripojte napdjaci kdbel a potom stlacte
tla¢idlo () na dialkovom ovladaci alebo na ovlddacom paneli.

(&

(modry)

Prebieha premieta-

nie

Projektor funguje normalne.

Vs

E e Vramci normalnych prevadzkovych podmienok su indikatory § a &: vypnuté.
¢ Ked je funkcia lllumination nastavena na hodnotu Off, vSetky indikdtory budu pocas normalnych
podmienok premietania vypnuté. @ Extended - Operation - lllumination str.73

Indikator funkcie zrkadlenia obrazovky Screen Mirroring a stav (iba EH-TW5350)

Q- :blikd O:svieti O: nesvieti
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Indikatory Stav Vysvetlenie
'Scre;en e Pripraveny K dispozicii je funkcia Screen Mirroring.
Mirroring
(modry)
_Screer]:..-;;l Pripojenie Pripojenie k mobilnému zariadeniu.
Mirroring- = -
(Rychle blikd mo-
drou farbou)
_Scre_zen.:.....;; Chyba Chyba funkcie Screen Mirroring. Moznost Off vyberte ako nasta-
Mirroring-"" venie funkcie Screen Mirroring v ponuke projektora Network
(Pomaly blika mo- a potom znova vyberte moznost On.
drou farbou)
_Screen O Spustenie Funkcia Screen Mirroring nie je k dispozicii. Skontrolujte, ¢i je
Mirroring . . funkcia Screen Mirroring nastavena na On v ponuke Network.
Vypnut funkciu

Screen Mirroring

| Indikator bezdrotovej siete LAN a stav (iba EH-TW5350)

O :blikd O:svieti O: nesvieti

Indikatory Stav Vysvetlenie
P . P A R . . , e
= e Pripraveny Bezdrotova siet LAN je k dispozicii.
WLAN
(modry)
) @ Pripojenie Pripojenie k zariadeniu.
WLAN"
(Rychle blikd mo-
drou farbou)
= Chyba Chyba bezdrétovej siete LAN. Moznost Off vyberte ako nasta-
WLAI\lI:.':l venie polozky Wireless LAN Power v ponuke projektora Ne-
o twork a potom znova vyberte moznost On.
(Pomaly blikd mo- o o ) . N
drou farbou) Ak nie je mozné problém vyriesit, napiSte na nasledujucu adresu.
@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
= o Spustenie Pripojenie k bezdrotovej siete LAN nie je k dispozicii. Skontro-
WLAN Bezdrétova siet LAN lujte, ¢i je polozka Wireless LAN Power nastavena na On v po-
. A nuke Network.
je vypnuta

Ked'indikatory neposkytuju pomoc

| Kontrola problému

Precitajte si nasledujucu tabulku a zistite, ¢i je v nej uvedeny vas problém, a prejdite na prislusnu stranu, na
ktorej ndjdete informacie o jeho riedeni.

83




Riesenie Problémov

Problém Strana
Problémy tykajuce sa obra- | Nezobrazuje sa Ziadny obraz. str.84
zov Projekcia sa nespusti, premietacia oblast je cela Cierna alebo modra.
Pohyblivé obrazy premietané z pocitaca sa nepremietaju. str.85
Zobrazuje sa hlasenie "Not supported". str.85
Zobrazuje sa hlasenie "No Signal". str.85
Obrazy st rozmazané alebo nezaostrené. str.86
V obrazoch sa vyskytuje rusenie alebo skreslenie. str.86
Obraz je skrateny (velky) alebo maly, alebo sa premieta iba jeho ¢ast. | str.86
Farby obrazu st nespravne. str.87
Cely obraz ma ¢erveny alebo zeleny nadych, obraz je ¢iernobiely, farby
sa zobrazuju nevyrazne.*
Obrazy su tmavé. str.87
Premietanie sa automaticky zastavi. str.87
Problémy pri spusteni pro- | Projektor sa nezapne. str.88
jekcie
Problémy s dialkovym Dialkovy ovladac nereaguje. str.88
ovladac¢om
Problémy s rezimom 3D Premietanie v rezime 3D nie je mozné spravne uskutocnit. str.88
Problémy s HDMI Funkcia HDMI Link nefunguje. str.89
Nazov zariadenia sa nezobrazuje v ¢asti s pripojeniami zariadeni. str.90
Problémy so sietou Nie je mozny pristup na siet prostrednictvom systému bezdrétovej | str.90
siete LAN.
Obraz obsahuje elektronické rusenie alebo Sum pri premietani cez siet. | str.90
Neda sa pripojit pomocou funkcie Screen Mirroring. str.90
Obraz obsahuje elektronické rusenie alebo Sum pri pripojenipomocou | str.91
funkcie Screen Mirroring.
Problémy so zariadenim s | Zariadenie s funkciou Bluetooth sa neda pripojit. str.92
funkciou Bluetooth ™2 Zvuk a pripojenie zariadenia s funkciou Bluetooth sa prerusuju. str.92
Iné problémy Ziadny zvuk alebo zvuk ma prili$ nizku hlasitost. str.92
Nedaju sa vykonat nastavenia na ovladacom paneli. str.93
Prezentdcia sa nespusti. str.93

*1 KedZe reprodukcia farieb sa medzi monitormi a pocita¢ovymi obrazovkami LCD odlisuje, obraz premietany
projektorom a farebné tény zobrazené na monitore sa nemusia zhodovat - to viak nie je chyba.
*2V niektorych krajinach alebo oblastiach nie su podporované zvukové zariadenia s funkciou Bluetooth.

Problémy tykajuce sa obrazov

Ziadny obraz

Kontrola

Riesenie

Je projektor zapnuty?

neli.

Stlacte tla¢idlo () na dialkovom ovladaci alebo ovladacom pa-

Je pripojeny napajaci kadbel?

Pripojte napajaci kabel.
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Kontrola

RieSenie

Su indikatory vypnuté?

Odpojte a potom znovu pripojte napdjaci kabel projektora.
Po jeho pripojeni sa uistite, Ze ked'stlacite hlavny vypinac, pro-
jektor sa dostane pod napatie.

Dochadza k vstupu obrazového signalu?

Overte, Ci je zapnuté pripojené zariadenie. Ked je moznost Mes-
sages v ponuke Konfigurdcia nastavena na hodnotu On, budu
sa zobrazovat hlasenia tykajuce sa obrazového signalu. @ Ex-
tended - Display - Messages str.73

Su nastavenia ponuky Konfiguracia spravne?

Vynulujte vietky nastavenia. @ Reset - Reset All str.79

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
¢itaca)

Vykonali ste pripojenie vtedy, ked uz bolo za-
pnuté napdjanie projektora alebo pocitaca?

Ak sa vykona pripojenie pocas zapnutého napdjania, tlacidlo Fn
(funkené tlacidlo), ktorym sa meni obrazovy signal z po¢itaca na
externy vystup, nemusi fungovat. Vypnite napdjanie pocitaca

a projektora a potom ich znova zapnite.

Pohyblivy obraz sa nezobrazuje

Kontrola

RieSenie

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
citaca)
Je obrazovy signal z pocitaéa suéasne nasta-

veny na externy vystup a na vystup do moni-
tora LCD?

V zavislosti od Specifikacii pocitaca sa pohyblivé obrazy nemusia
zobrazit, ak je pocitac nastaveny na externy vystup a sucasne na
vystup do monitora LCD.

Nastavenie zmente tak, aby bol obrazovy signél nastaveny iba
na externy vystup.

Informacie o Specifikacidch pocitaca najdete vdokumentacii do-
davanej spolu s pocitacom.

Zobrazuje sa "Not supported"

Kontrola

RieSenie

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
citaca)

Zodpovedaju frekvencia obrazového signalu
a rozlidenie zvolenému rezimu?

V ponuke Konfiguracia v ¢asti Resolution overte vstupujuci ob-
razovy signal a skontrolujte, ¢i zodpoveda rozliseniu projektora.
@ About - Projector Info str.78

@ str.102

Zobrazuje sa hlasenie "No Signal"

Kontrola

RieSenie

Su kable spravne pripojené?

Skontrolujte, ¢i su kable potrebné na premietanie spravne pri-
pojené. @ str.19

Je vybraty spravny port vstupu obrazového
signalu?

Zmente obraz pomocou zdrojovych tlacidiel na dialkovom ovla-
daci alebo pomocou tlac¢idla na ovladacom paneli.
@ str.27

Je zapnuté pripojené zariadenie?

Zapnite zariadenie.
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Kontrola

RieSenie

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
¢itaca)

Je vystup obrazového signalu do projektora?

Zmente nastavenie tak, aby bol obrazovy signal nakonfigurova-
ny na externy vystup - nielen na monitor LCD poc¢itaca. Ak su
obrazové signaly vysielané externe, u niektorych modelov sa
na monitore LCD tieto signaly nezobrazia.

Informacie o Specifikaciach pocitaca najdete vdokumentacii do-
ddavanej spolu s pocitacom.

Ak je projektor alebo potitac zapnuty a vytvarate pripojenie, kla-
ves Fn (funkény klaves), ktory meni obrazovy signél z pocitaca
na externy vystup, nemusi fungovat. Vypnite pocitac a projektor
a potom ich znova zapnite.

Obrazy su rozmazané alebo nezaostrené

Kontrola

RieSenie

Upravili ste nastavenie zaostrenia?

Upravte nastavenie zaostrenia. @ str.29

Je kryt objektivu zatvoreny?

Otvorte kryt objektivu. @ str.26

Je projektor v spravnej vzdialenosti?

Overte odporucany rozsah vzdialenosti premietania. @ str.17

Vytvorila sa na objektive kondenzacia?

Ak je projektor premiestneny z chladného prostredia do teplého
alebo ak d6jde k ne¢akanej zmene teploty okolitého prostredia,
na povrchu objektivu sa moZe objavit kondenzicia, ktora spo-
sobi skreslenie obrazu. Pred pouzitim projektora ho najprv ne-
chajte v miestnosti umiestneny zhruba hodinu. Ak je projektor
vihky v d6sledku kondenzacie, vypnite ho, odpojte napajaci ka-
bel a nechajte projektor uritd dobu v neinnosti.

Obraz je ruseny alebo skresleny

Kontrola

RieSenie

Su kable spravne pripojené?

Skontrolujte, ¢i su kable potrebné na premietanie spravne pri-
pojené. @ str.19

Pouzivate predlZovaci kabel?

Ak sa pouziva predlzovaci kabel, rusenie elektriny moze ovplyv-
nit signal.

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
¢itaca)

Su nastavenia Sync. a Tracking spravne na-
stavené?

Projektor vyuziva funkcie automatickej Upravy nastavenia na
premietanie v rezime optimalneho stavu. V zavislosti od signalu
vsak nemusi dojst k spradvnej Uprave nastavenia ani po automa-
tickych korekcidch. Ak nastane tato situdcia, upravte nastavenie
poloZiek Tracking a Sync. v ponuke Konfiguracia. @ Signal -
Tracking/Sync. str.69

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
¢itaca)

Je vybraté spravne rozliSenie?

Nastavte pocitac tak, aby vystupné signaly boli kompatibilné
s projektorom. @ str.102

Cast obrazu je skratena (velka) alebo mala

Kontrola

RieSenie

Vyberali ste spravne nastavenie polozky As-
pect?

Z ponuky Konfiguracia vyberte reZim pomeru stran, aby zodpo-
vedal vstupnému signalu v polozke Aspect @ Signal - As-
pect str.69
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Kontrola

RieSenie

Je spravne nastavena Position obrazu?

Upravte nastavenie polozky Position v ponuke Konfiguracia.
@ Signal - Position str.69

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
¢itaca)

Je vybraté spravne rozlisenie?

Nastavte pocitac tak, aby vystupné signaly boli kompatibilné
s projektorom. @ str.102

Farby obrazu su nespravne

Kontrola

RieSenie

Su kable spravne pripojené?

Skontrolujte, ¢i su kable potrebné na premietanie spravne pri-
pojené. @ str.19

U portov Video a PC dbajte na to, aby sa farba konektora zhodo-
vala s farbou portu. @ str.19

Je spravne nastaveny kontrast?

Upravte nastavenie polozky Contrast v ponuke Konfiguracia.
@ Image - Contrast str.68

Je spravne nastavena farba?

Upravte nastavenie polozky Advanced v ponuke Konfiguracia.
@ Image - Advanced str.68

(Len pri premietani obrazu z video zariadenia)

Su spravne nastavené sytost farieb a odtien?

Upravte nastavenie polozky Color Saturation a Tint v ponuke
Konfiguracia. @ Image - Color Saturation/Tint str.68

Obraz je tmavy

Kontrola

RieSenie

Je spravne nastaveny jas obrazu?

Upravte nastavenie polozky Brightness v ponuke Konfiguracia.
@ Image - Brightness str.68

Je spravne nastaveny kontrast?

Upravte nastavenie polozky Contrast v ponuke Konfiguracia.
@ Image - Contrast str.68

Nastal ¢as na vymenu lampy?

Ak sa blizi koniec zivotnosti lampy, obraz je tmavsi a kvalita farieb
sa zhorsuje. Ak k tomu dojde, vymente lampu za novu. @ str.97

Projekcia sa automaticky zastavi

Kontrola

RieSenie

Je povolena moznost Sleep Mode?

Ak sa prekroci nastaveny ¢as a nedochddza k vstupu ziadneho
signalu, lampa sa automaticky vypne a projektor vstupi do po-
hotovostného rezimu. Cinnost projektora sa obnovi z pohoto-
vostného rezimu po stlaceni tla¢idla () na dialkovom ovladaci
alebo ovladacom paneli. Ak chcete vypnut Sleep Mode, zmente
nastavenie na Off. @ Extended - Operation - Sleep Mo-

de str.73
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Problémy pri spusteni projekcie

Projektor sa nezapne

Kontrola

RieSenie

Je zapnuté napijanie?

Stlacte tla¢idlo () na dialkovom ovladaci alebo ovladacom pa-
neli.

Je moznost Child Lock nastavena na hodno-
tu On?

Ked'je funkcia Child Lock cez ponuku Konfiguracia nastavend na
hodnotu On, stla¢te a podrzte tlacidlo () na ovldadacom paneli
priblizne na tri sekundy, alebo vykonajte operacie pomocou
dialkového ovladaca. @ Settings - Lock Setting - Child

Lock str.71

Zapinaju a vypinaju sa indikatory, ked'sa dot-
knete napajacieho kabla?

Vypnite projektor a ndsledne odpojte a znovu pripojte napajaci
kabel projektora. Ak problém pretrvdva, prestarite pouzivat pro-
jektor, odpojte zastr¢ku z elektrickej zasuvky a obratte sa na

evve

projektory. @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Problémy s dialkovym ovladacom

Dialkovy ovladac nereaguje

Kontrola

RieSenie

Je vysielac signalu dialkového ovladania po-
¢as prevadzky nasmerovany na prijimac dial-
kového ovlddania na projektore?

Nasmerujte dialkové ovladanie na prijimac dialkového ovlada-
nia. Taktiez skontrolujte prevadzkovy rozsah. @& str.25

Je dialkovy ovladac prilis daleko od projekto-
ra?

Skontrolujte prevadzkovy rozsah. @& str.25

Nesvieti na prijimac dialkového ovladania
priame slne¢né svetlo alebo silné svetlo Zia-
rivky?

Umiestnite projektor na miesto, kde nesvieti na prijimac dialko-
vého ovladania silné svetlo.

Nie su batérie vybité alebo nie st batérie vlo-
zené spravne?

Skontrolujte, ¢i su batérie vlozené spravne alebo ich vymente za
nové, ak je to potrebné. @ str.24

Problémy s rezimom 3D

Premietanie v reZime 3D nie je mozné spravne uskutocnit

Kontrola

RieSenie

Su 3D okuliare zapnuté?

Zapnite 3D okuliare.

Premieta sa 3D obraz?

Ak projektor premieta 2D obraz alebo ak sa vyskytne chyba pro-
jektora, ktora zabranuje premietaniu 3D obrazu, 3D obrazy nie
je mozné zobrazit ani vtedy, ak pouzivate 3D okuliare.

M4 vstupny obraz rozlienie 3D?

Overte, i je vstupny obraz kompatibilny s rezimom 3D.
KedZe vacsina vysielani TV neobsahuje signél 3D formatu, prijem
3D je nutné nastavit manualne.
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Riesenie Problémov

Kontrola

RieSenie

Nie je moznost 3D Display nastavend na
moznost 2D?

Ak je moznost 3D Display nastavend v ponuke Konfiguracia na
moznost 2D, projektor sa neprepne automaticky do rezimu 3D,
aj ked'sa na vstup privadza obraz vo formate 3D. Stlacte tlacidlo
(% a potom moznost 3D Display nastavte na 3D alebo Auto.

«@ Signal - 3D Setup - 3D Display str.69

Je 3D Format nastaveny spravne?

Pokial nie je 3D format zariadenia AV rovnaky ako 3D Format
projektora, ¢ast obrazu sa nemusi zobrazovat. Skontrolujte, ¢i
nastavenie 3D Format zodpoveda nastaveniu formatu 3D pre
zariadenie AV. @ Signal - 3D Setup - 3D Format str.69

Pri zmene 3D Format nastavte 3D Display na Auto a potom
stlacte tlacidlo

C )
3D Format *

Sledujete premietanie v povolenom rozsahu
prijmu?

Ak je vzdialenost medzi projektorom a okuliarmi 3D vacsia ako
10 m, moze dojst k strate spojenia. Okuliare 3D presunite blizsie
k projektoru.

Bolo parovanie uskuto¢nené spravne?

Informacie o parovani najdete v dokumente Pouzivatelska pri-
rucka k 3D okuliarom.

Nachadzaju sa v blizkosti zariadenia, ktoré
spdsobuju rusenie radiovych vin?

Ked sucasne pouzivate iné zariadenia s frekvenénym pasmom
(2,4 GHz) ako komunikaéné zariadenia s rozhranim Bluetooth,
zariadenia bezdro6tovej siete LAN (IEEE802.11b/g) alebo mi-
krovinné rdry, méze dochadzat k ruseniu radiovych vin, obraz
moze byt prerusovany alebo komunikacia nemusi byt k dispozi-
cii. Nepouzivajte projektor v blizkosti takychto zariadeni.

Problémy s HDMI

Funkcia HDMI Link nefunguje

Kontrola

RieSenie

Pouzivate kéabel, ktory spifia ustanovenia no-
riem HDMI?

Ak pouzivate kable, ktoré nespifaju ustanovenia noriem HDMI,
operacie nebudu k dispozicii.

Spina pripojené zariadenie ustanovenia no-
riem HDMI CEC?

Ak pripojené zariadenie nesplfa ustanovenia noriem HDMI CEC,
nie je mozné ho pouzivat ani vtedy, ak ho pripojite k portu HDMI.
Dal3ie informécie najdete v dokumentacii dodavanej spolu s pri-
pojenym zariadenim a v inych materialoch.

Taktiez stlacte tlacidlo ‘gl a potom skontrolujte, ¢i je dané

zariadenie dostupné v ¢asti Device Connections. @ str.51

Su kable spravne pripojené?

Skontrolujte, ¢i su vietky kable potrebné na pouzivanie funkcie
HDMI Link bezpecne pripojené. @ str.50

Je zapnuté napdjanie zosilhovaca alebo re-
kordéra DVD ap.?

Prepnite kazdé zariadenie do pohotovostného rezimu. Dal3ie in-
formacie najdete v dokumentacii dodavanej spolu s pripojenym
zariadenim a v inych materialoch.

Ak ste pripojili reproduktor ap., nastavte pripojené zariadenie na
vystup PCM.

Pripojili ste nové zariadenie alebo ste zmenili
pripojenie?

Ak je potrebné znova nastavit funkciu CEC pripojeného zariade-
nia (ak ste napriklad pripojilinové zariadenie alebo ste pripojenie
zmenili), pravdepodobne bude potrebné restartovat zariadenie.

Je pripojenych mnoho multimedialnych pre-
hravacov?

Naraz je mozné pripojit az 3 multimedialne prehravace, ktoré
splfiaju ustanovenia noriem HDMI CEC.
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Nazov zariadenia sa nezobrazuje v Casti Pripojenie zariad.

Kontrola

RieSenie

Spifa pripojené zariadenie ustanovenia no-
riem HDMI CEC?

Ak pripojené zariadenie nespifia ustanovenia noriem HDMI CEC,
toto zariadenie sa nezobrazi. DalSie informacie najdete v doku-
mentacii dodavanej spolu s pripojenym zariadenim a v inych
materialoch.

Problémy so sietou

Nie je mozny pristup na siet prostrednictvom systému bezdrotovej siete LAN

Kontrola

RieSenie

Nie je Wireless LAN Power nastavené na Off?

Wireless LAN Power nastavte na On v ponuke Konfiguracia. Ak
je uz natavené na On, Wireless LAN Power nastavte na Off a
potom ho znova nastavte na On. @ Network - Wireless LAN
Power str.75

Je pouzita spravna pristupova fraza?

Pamatajte, ze v pristupovej fraze sa rozlisuju malé a velké pis-
men3, a tie sa povazuju za odlisné znaky. Ak ste zabudli pristu-
povu frazu, nastavte novu. @ Network Settings - Security -
Passphrase str.75

Skontrolovali ste Event ID?

Skontrolujte Cislo Event ID a vykonajte nasledujuce kroky.
@ Info - Event ID str.78
@ str.93

Obraz obsahuje elektronické rusenie alebo Sum pri premietani cez siet

Kontrola

RieSenie

Nie su medzi pristupovym bodom a pripoje-
nym zariadenim nejaké prekazky?

Skontrolujte, ¢i sa medzi pristupovym bodom, mobilnym zaria-
denim, pocitacom a projektorom nenachddzaju nejaké prekazky
a na zlepsenie komunikacie zmente ich polohu.

Nie je medzi pristupovym bodom a pripoje-
nym zariadenim velka vzdialenost?

Uistite sa, Ze pristupovy bod, mobilné zariadenie, pocitac a pro-
jektor nie su prilis daleko od seba. Priblizte ich k sebe a skuste
znova pripojit.

Nenachddzaju sa v blizkosti nejaké zariadenia
s funkciou Bluetooth alebo mikrovinna rara?

Ak je bezdrotové pripojenie pomalé alebo premietany obraz ob-
sahuje Sum, skontrolujte rusenie zinych zariadeni, ako napriklad
zariadenie Bluetooth alebo mikrovinna rura. Rusiace zariadenie
premiestnite dalej alebo rozsirte bezdroétové pasmo.

Nie je pripojenych prili$ vela zariadeni?

Ak klesa rychlost pripojenia, znizte pocet pripojenych zariadeni.

Neda sa pripojit pomocou funkcie Screen Mirroring

Kontrola

RieSenie

Nie je funkcia Screen Mirroring nastavendna
Off?

Funkciu Screen Mirroring nastavte na On v ponuke Konfigura-
cia. Ak je uz tato funkcia nastavena na On, nastavte funkciu
Screen Mirroring na Off a potom ju znova nastavte na On.

@ Network - Screen Mirroring str.75
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Kontrola

RieSenie

Nie je v ndzve displeja poml¢ka (-)?

V ponuke projektora Screen Mirroring Settings zmente Di-
splay Name tak, aby neobsahoval znak ,-“. Ak ndzov displeja
obsahuje znak ,-“, na displeji mobilného zariadenia sa nemusi
spravne zobrazit. @ Network - Screen Mirroring Set-

tings str.75

Svieti indikator funkcie Screen Mirroring mo-
drou farbou?

Uistite sa, Ze sa indikator funkcie Screen Mirroring rozsvieti mo-
droufarbouaze sazobrazuje obrazovka pohotovostnéhorezimu
funkcie Screen Mirroring. @ str.82

Nie su uz pripojené dalsie mobilné zariade-
nia?

Uistite sa, ze k projektoru nie je pripojené Ziadne dalsie mobilné
zariadenie.

Su pre mobilné zariadenie vykonané spravne
nastavenia?

Uistite sa, Ze na mobilnom zariadeni su spravne nastavenia. Ak
su nastavenia spravne, restartujte mobilné zariadenie.

Nesnazite sa okamzite po ukonceni pripoje-
nia Screen Mirroring znova pripojit?

Pri opatovnom pripajani okamzite po odpojeni moze trvat nej-
aku dobu, kym sa nadviaze spojenie. Chvilu poc¢kajte a potom
znova pripojte.

Nepripajate sa z histérie pripojenia v mobil-
nom zariadeni?

Po pripojeni pomocou funkcie Screen Mirroring sa mozu infor-
macie o pripojeni projektora zaznamenat v mobilnom zariadeni.
Pomocou zaznamenanych informacii sa vsak nebudete moct
znova pripojit k projektoru. Zvolte projektor zo zoznamu do-
stupnych zariadeni.

Nepouzivaju zariadenia so softvérom Intel
WiDi bezdrétovu siet LAN so Sirkou vinového
pasma 5 GHz?

Ak vase mobilné zariadenie podporuje Intel WiDia pouziva 5 GHz
bezdrétovu siet LAN, nebudete sa moct pripojit sicasne pomo-
cou Screen Mirroring a bezdrétovej siete LAN. Vypnite bezdré-
tovu siet LAN a pripojte sa pomocou Screen Mirroring.

Obraz obsahuje elektronické rusenie alebo Sum pri pripojeni pomocou funkcie Screen Mirroring

Kontrola

RieSenie

Nie je anténa Wi-Fi v mobilnom zariadeni za-
krytd?

Snazte sa nezakryt anténu Wi-Fi na mobilnom zaradeni.

Nie je mobilné zariadenie pripojené k inter-
netu?

Ak pouzivate suc¢asne pripojenie pomocou Screen Mirroring a
pripojenie k internetu, obraz sa méze zastavit alebo moze obsa-
hovat Sum. Odpojte internetové pripojenie, aby sa rozsirilo bez-
drétové pasmo, a zvyste rychlost pripojenia mobilného zariade-
nia.

Nie je nejaky problém v premietanom obsa-
hu?

Obsah, ktory sa premieta prostrednictvom funkcie Screen Mir-
roring, podlieha obmedzeniam. Uistite sa, Ze premietany obsah
splia poziadavky. @ str.62

Nie je v mobilnom zariadeni nastaveny Us-
porny rezim?

Pripojenie sa moze prerusit, ked'sa zariadenie prepne do Uspor-
ného rezimu v zavislosti od nastaveni mobilného zariadenia. Na
mobilnom zariadeni skontrolujte nastavenia Usporného rezimu.

Pouziva sa v mobilnom zariadeni najnovsia
verzia bezdrotového ovladaca alebo firmvé-
ru?

V mobilnom zariadeni aktualizujte bezdrétovy ovladac alebo
firmvér na najnovsiu verziu.
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Problémy so zariadenim s funkciou Bluetooth

V niektorych krajindch alebo oblastiach nie si podporované zvukové zariadenia s funkciou

Bluetooth.

Zariadenie s funkciou Bluetooth sa nedd pripojit

Kontrola

Riesenie

Vykonalo sa vyhladavanie zariadenia?

Pri pripajani zariadenia s funkciou Bluetooth prvykrat alebo pri
prepnutinainézariadeniesfunkciou Bluetooth vykonajte proces
Search Bluetooth Device. @ str.21

Podporuje zariadenie ochranu autorskych
prav (SCMS-T)?

Nie je mozné pripojit zariadenie s funkciou Bluetooth, ktoré ne-
podporuje ochranu autorskych prav (SCMS-T).

Je zariadenie zalozené na A2DP?

Nie je mozné pripojit zariadenie s funkciou Bluetooth, ktoré ne-
podporuje A2DP.

Zvuk a pripojenie zariadenia s funkciou Bluetooth sa prerusuju

Kontrola

Riesenie

Nie si medzi projektorom a zariadenim s
funkciou Bluetooth nejaké prekazky?

Skontrolujte, ¢i sa medzi projektorom a zariadenim s funkciou
Bluetooth nenachadzaju nejaké prekazky a na zlepsenie komu-
nikacie zmente ich polohu.

Je zariadenie pripojené v ramci urcenej ko-
munikacénej vzdialenosti?

Ak je vzdialenost medzi projektorom a zariadenim s funkciou
Bluetooth vacsia ako 10 m, moze dojst k strate spojenia. Zaria-
denie s funkciou Bluetooth presunite blizsie k projektoru.

Nenachddzaju sa v blizkosti nejaké bezdroto-
vé zariadenia alebo mikrovinné rary?

Ak sa zariadenie pouziva v rovnakej vzdialenosti ako iné bezdro-
tové zariadenia alebo mikrovinné rary, méze dochadzat k ruse-
niu spésobenému radiovymi vinami a prerusovaniu obrazu a
zvuku. Vyhybajte sa zariadeniam, ktoré moézu spésobovat ruse-
nie.

Iné problémy

Ziadny zvuk alebo zvuk ma prili$ nizku hlasitost

Kontrola

Riesenie

Je audio kabel spravne pripojeny?

Odpojte kabel z portu Audio (L-R) a potom ho znova pripojte.

Je hlasitost velmi slaba?

Upravte nastavenie hlasitosti tak, aby ste poculi zvuk. @ str.32

Je pripojené pomocou kabla HDMI?

Ak pri pripojeni kdblom HDMI nie je na vystupe Ziadny zvuk, na-
stavte pripojené zariadenia na vystup typu PCM.

Su nastavenia vo Audio Out Device spravne?

V ponuke Konfiguracia skontrolujte, ¢i su vo Audio Out Device
spravne nastavenia. @ Settings - HDMI Link - Audio Out De-
vice str.71
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Kontrola RieSenie
Su nastavenia polozky Bluetooth Audio Pri pripajani zvukového zariadenia s funkciou Bluetooth vyko-
spravne?” najte nasledujuice nastavenia.

e Ak chcete vysielat zvuk z reproduktora projektora alebo systému
AV, nastavte polozku Bluetooth Audio na Off.

e Ak chcete vysielat zvuk zo zvukového zariadenia s funkciou Blue-
tooth, nastavte polozku Bluetooth Audio na On.

@ Settings - Bluetooth - Bluetooth Audio str.71
*V niektorych krajinach alebo oblastiach nie su podporované zvukové zariadenia s funkciou Bluetooth.

Nie je mozné vykonat nastavenia na ovladacom paneli.

Kontrola Riesenie

Nie je polozka Control Panel Lock nastavenad | Ak je polozka Control Panel Lock nastavend na Full Lock v po-
na Full Lock alebo Partial Lock? nuke Konfigurdcia, na ovlddacom paneli su zablokované vietky
operacie vykondvané tlacidlami; ak je nastavena polozka Partial
Lock, k dispozicii je iba tla¢idlo () na ovladacom paneli. Vyko-
najte operacie pomocou dialkového ovladaca. @ Settings -
Lock Setting - Control Panel Lock str.71

Prezentacia sa nespusti

Kontrola Riesenie

Pouziva pamatové zariadenie USB funkciu za- | MoZzno nebudete méct pouzit pamatové zariadenia USB, ktoré
bezpecenia? obsahuju funkcie zabezpecenia.

O Event ID

Skontrolujte Event ID a vykonajte prislusné nizSie uvedené napravné opatrenia. Ak sa vdm problém nepodari
vyriesit, obratte sa na miestneho predajcu alebo na najbliZsie servisné stredisko spolo¢nosti Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Event ID Pricina RieSenie

0021 Nepodarilo sa spustit funkciu Screen Mirroring. | Restartujte projektor.

0022 Sietova komunikacia je nestabilna. Skontrolujte stav sietovej komunikacie, chvilu
0027 pockajte a potom sa znovu pripojte.

0028
0029
0030
0031
0035
0434
0481
0482
0485
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Event ID Pricina RieSenie

0023 Pripojenie zlyhalo. Ak sa v pocitaci zobrazi obrazovka na zadanie

0024 kédu PIN, zadajte kéd PIN, ktory je zobrazeny

0025 na obrazovke pohotovostného rezimu Screen
Mirroring, alebo v pravej spodnej ¢asti premie-
taného obrazu.

Ak sa tym problém nevyriesi, projektor a pripo-
jené zariadenia restartujte a potom skontroluj-
te nastavenia pripojenia.

0432 Nepodarilo sa spustit aplikaciu EasyMP Ne- Restartujte projektor.

0435 twork Projection.

0433 Preneseny obraz sa nedd reprodukovat. Restartujte aplikaciu EasyMP Network Projecti-

0484 Bola prerusena komunikacia s pocitacom. on.

0483 Doslo k neocakavanému ukonceniu aplikacie | Skontrolujte stav sietovej komunikacie. Chvilu

04FE EasyMP Network Projection. pockajte a potom sa skuste znovu pripojit.

0479 V projektore sa vyskytla systémova chyba. Restartujte projektor.

04FF

0891 Nie je mozné ndjst rovnaky pristupovy bod Pocita¢, pristupovy bod a projektor nastavte na

SSID. rovnaky pristupovy bod SSID.

0892 Nezhoda typu overenia WPA a WPA2. Skontrolujte spravnost nastavenia zabezpece-
nia bezdrétovej siete LAN.

0894 Komunikacia sa prerusila, pretoze doslo k pri- | Obratte sa na spravcu siete a postupujte podla

pojeniu na nespravny pristupovy bod. jeho pokynov.

0898 Nepodarilo sa ziskat DHCP. Skontrolujte, ¢i server DHCP funguje spravne.
Ked sa DHCP nepouziva, vypnite ho. @ Ne-
twork Settings - Wireless LAN - IP Settings -
DHCP str.75

0020 Iné chyby pripojenia Ak sa restartovanim projektora alebo sietovych

0026 aplikacii nepodari problém vyriesit, kontaktuj-

0032 te niektoru z nasledujucich adries. @ Zoznam

0036 kontaktov k projektoru Epson

0037

0038

0899
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Udrzba

Ak je projektor znecisteny alebo sa znizuje kvalita obrazu projekcie, treba projektor ocistit.

A Vystraha

Nepouzivajte spreje s obsahom horlavych plynov na odstrafiovanie prachu z objektivu projektora,
vzduchového filtra ap. Kvoli vysokej teplote lampy by mohlo déjst k vznieteniu projektora.

1 Cistenie vzduchového filtra

Vzduchovy filter vycistite vtedy, ked sa v iom nahromadil prach alebo ked'sa zobrazi nasledujuce hlasenie.
"The projector is overheating. Make sure nothing is blocking the air vent, and clean or replace the air
filter."

( 2\

Pozor

¢ Ak sa vzduchovy filter zanesie prachom, méze sa zvysit vnutorna teplota projektora, ¢o moze spdsobit
problémy s prevadzkou alebo skratit zivotnost optického systému. Odporicame cistit vzduchovy filter
minimalne kazdé tri mesiace. Ak projektor pouzivate v prostredi so zvysenou prasnostou, Cistenie vykonavajte
Castejsie.

¢ Nepreplachujte vzduchovy filter vo vode. Nepouzivajte Cistiace prostriedky ani rozpustad|a.

o Makkou kefou a jemnym tlakom vycistite vzduchovy filter. Ak budete prilis tlacit, prach sa zatla¢i do
vzduchového filtra a nebude ho mozné odstranit.

n Stla¢enim tla¢idla & na dialkovom a Pomocou vysavaca odstrante cez
ovladaci alebo ovladacom paneli prednu stranu vsetok prach zo
vypnite napajanie a potom odpojte vzduchového filtra.
napajaci kabel.

| Cistenie hlavnej jednotky

Na Cistenie povrchu projektora pouzivajte makku tkaninu.

V pripade vyrazného znecistenia navlhcite handri¢ku vo vode s malym mnozstvom Setrného cistiaceho
prostriedku a pred utretim povrchu handri¢ku poriadne vyzmykajte.

Pozor

Na Cistenie povrchu projektora nepouzivajte prchavé latky, ako napriklad vosk, lieh alebo riedidlo. Kvalita
skrinky sa moze zhorsit alebo sa méze odlupnut lak.
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| Cistenie objektivu

Pouzite bezne dostupnu handri¢ku na Cistenie sklenenych predmetov, pomocou ktorej opatrne odstrante
necistoty z objektivu.

Pozor

Objektiv necistite drsnym materidlom a manipulujte s nim opatrne, mohol by sa lahko poskodit.

1 Cistenie 3D okuliarov

Pomocou dodanej handricky opatrne odstrante necistoty z ob-
jektivov 3D okuliarov.
( N\

Pozor

~

e Objektivy okuliarov necistite drsnym materidlom a manipu- N
lujte s nimi opatrne, mohli by sa lahko poskodit.

o Ked'savyzaduje udrzba, odpojte nabijaci adaptér USB z elek-
trickej zasuvky a overte, ¢i su odpojené vietky kable.

. J

E 3D okuliare obsahuju nabijatelné batérie. Pri ich likvidacii dodrzte miestne predpisy.

Doba vymeny spotrebného materialu

|| Doba vymeny vzduchového filtra

e Ak sa hlasenie zobrazi aj po vycisteni vzduchového filtra®@™ str.95

| Dobavymeny lampy

¢ Po spusteni premietania sa zobrazi nasledujice hlasenie:
"It is time to replace your lamp.Please contact your Epson projector reseller or visit www.epson.com to purchase."
¢ Premietany obraz tmavne alebo sa postupne zhorsuje.

4 2\
éj ¢ Hlasenie o nutnosti vymeny lampy je nastavené tak, aby sa zobrazilo po uplynuti 3 900 prevadzkovych
hodin. Vymena lampy je potrebna na zachovanie pévodného jasu a kvality premietanych obrazov. Cas
zobrazenia hlasenia sa meni v zavislosti od pouzivania (napriklad nastavenie farebného rezimu ap.).
Ak budete lampu pouzivat aj po uplynuti intervalu vymeny, zvysuje sa riziko explézie lampy. Ked'sa
objavi hlasenie o nutnosti vymeny lampy, vymerite lampu za novu €o najskér, hoci stale este funguje.
¢ V zavislosti od vlastnosti lampy a spdsobu pouzivania méze lampa stmavnut alebo prestat fungovat
este pred zobrazenim vyzvy navymenu lampy. Odporicame, aby ste pre tieto pripady mali vzdy poruke
nahradnu lampu.
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Vymena Spotrebného Materialu

1 Vymena vzduchového filtra

Pouzité vzduchové filtre zlikvidujte v sulade s miestnymi predpismi.
Ram filtra: ABS
Filter: polyuretanova pena

n Stla¢enim tlac¢idla & na dialkovom n Nainstalujte novy vzduchovy filter.
ovladaci alebo ovladacom paneli Zasuiite vzduchovy filter na doraz, kym
vypnite napajanie a potom odpojte neklikne.

napajaci kabel.

E Vytiahnite stary vzduchovy filter.

Uchopte Uchytku na kryte vzduchového
filtra a vytiahnite ju rovnym pohybom
nahor.

| Vymena lampy

A Vystraha

Ked vymienate lampu, pretoze prestala svietit, je mozné, ze lampa sa rozbila. Ak vymienate lampu
projektora upevneného na strope, vzdy je potrebné predpokladat, Ze lampa je prasknuta a kryt lampy je
potrebné odpdjat opatrne. Po otvoreni krytu lampy mézu vypadnut malé kusky skla. Ak sa kusky skla
dostanu do odi alebo Ust, ihned sa obratte na lekara.
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( N\

A Upozornenie

¢ Nedotykajte sa lampy ihned po vypnuti projektora - lampa je horuca. Pred odnatim krytu lampy pockajte,
kym lampa dostato¢ne nevychladne. V opa¢nom pripade hrozi riziko popalenia.

¢ Odporucame pouzivat origindlne volitefné lampy EPSON. Pouzivanie neoriginalnych ldmp moéze mat vplyv
na kvalitu a bezpecnost premietania.
Na akékolvek poskodenie alebo poruchu v dosledku pouzitia neoriginalnych ldmp sa nevztahuje zaruka
spoloc¢nosti Epson.

u Stlacenim tlac¢idla ¢ na dialkovom E Odpoijte staru lampu.

ovladaci alebo ovladacom paneli Uchopte vystupok a vytiahnite ho priamym
vypnite napajanie a potom odpojte pohybom von.
napajaci kabel.

E Uvolnite upevnovaciu skrutku krytu
lampy.

u Vlozte novu lampu.

Overte spravnost smerovania lampy a
zatlacte ju dovnutra.

E Odpojte kryt lampy.

Posunte kryt lampy dopredu a zdvihnutim
ho odnimte.

lampy.

n lampy.
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E Znovu naindtalujte kryt lampy.

Zasunite kryt spat na miesto.

(N

(N

4 2\
A Vystraha
Lampu nerozoberajte ani sa ju nesnazte zlepit. Ak sa do projektora nainstaluje a pouzije modifikovana
alebo demontovana lampa, moze to viest k vzniku poziaru, zadsahu elektrickym prddom alebo urazu.
J
4 2\
A Upozornenie
¢ Dbajte na riadnu indtalaciu lampy a krytu lampy. V pripade nespravnej inStalacie sa nezapne napajanie.
e Lampa obsahuje ortut (Hg). Staré lampy zlikvidujte v sulade s miestnymi zakonmi a predpismi o likvidacii
fluorescencnych trubic.
J

| Vynulovanie hodin lampy

Po vymene lampy je potrebné vynulovat hodiny lampy.

Projektor zaznamenava, ako dlho bola lampa zapnuta, a na nutnost vymeny lampy upozornuje hlasenie

a indikator.

E Stlacte tlacidlo (9.

Zobrazi sa ponuka Konfiguracia.
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E Vyberte polozky Reset - Reset Lamp
Hours.

Zobrazi sa hlasenie s potvrdenim o
vynulovani.

Reset All
Reset Memory

Reset Lamp Hours (]

EAReturn rSdSelect EXSEnter [EEMEXit



Udrzba

Pomocou tlacidiel (9) vyberte

moznost Yes a prikaz vykonajte
stla¢enim tlacidla €.

Hodiny lampy sa vynuluju.

[Reset Lamp Hours]

Are you sure you want to reset this setting?

Yes €@

EReturn EDSelect EMBExecute
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| Volitelné Prislusenstvo a Spotrebny Material

V pripade potreby je k dispozicii na zakupenie nasledujuce volitelné prislusenstvo alebo spotrebny material.
Tento zoznam volitelného prisludenstva a spotrebného materialu je aktudlny k ddtumu: mdj 2015. Podrobné

informdcie o prislusenstve sa mézu zmenit bez ozndmenia.

Odlisuje sa v zavislosti od krajiny nakupu.

Volitelné polozky

Nazov C. modelu Vysvetlenie
Montaz na strop (biely)* ELPMB23 SlUzi na montaz projektora na strop.
Stropna trubica 450 (450 mm, biela)” ELPFP13 Sluzi na montaz projektora na vysoky strop.
Stropna trubica 700 (700 mm, biela)” ELPFP14
3D okuliare s RF systémom ELPGSO03 Pouzivaju sa pri sledovani 3D obrazov.
Nabijaci adaptér USB ELPACO1 Pouziva sa na nabijanie 3D okuliarov.
PocitaCovy kabel (1,8 m) ELPKCO2 Pouzite ho na premietanie obrazovky pocitaca.
Pocitacovy kabel (3,0 m) ELPKCO09
Pocitacovy kabel (20,0 m) ELPKC10

*Upevnovanie projektora na strop vyzaduje Specidlne odborné znalosti. Obratte sa na miestneho predajcu.

Spotrebny material

vzduchovy filter)

Nazov C. modelu Vysvetlenie
Lampa ELPLP88 Pouzite ako nahradu za pouzité lampy. (1 lampa)
Vzduchovy filter ELPAF32 Pouzite ako nahradu za pouzité vzduchové filtre. (1
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| Podporované rozlidenia

Pocitacové signaly (Analégové RGB)

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)
VGA 60 640 x 480
SVGA 60 800 x 600
XGA 60 1024 x 768
SXGA 60 1280 x 960
60 1280 x 1024
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768
60 1280 x 800
WXGA++ 60 1600 x 900

Kompozitné video

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)
TV (NTSC) 60 720 x 480
TV (SECAM) 50 720x 576
TV (PAL) 50/60 720x 576

Vstupny signal HDMI1/HDMI2

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)

VGA 60 640 x 480

SDTV (480i) 60 720 x 480

SDTV (576i) 50 720x 576

SDTV (480p) 60 720 x 480

SDTV (576p) 50 720 x 576

HDTV (720p) 50/60 1280 x 720

HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080

HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080

Vstupny signal MHL

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)
VGA 60 640 x 480
SDTV (480i) 60 720 x 480
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Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)
SDTV (576i) 50 720x 576
SDTV (480p) 60 720 x 480
SDTV (576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/60 1280x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/30 1920 x 1080

Vstupny signal 3D - HDMI

Signal Obnovova- | Rozlisenie (body) 3D format
cia frekven- Zhustenie sni- | Vedla seba Nad sebou
cia (Hz) mok

HDTV750p (720p) | 50/60 1280 x 720 v/ v/ v
HDTV1125i (1080i) | 50/60 1920 x 1080 - V4 -
HDTV1125p 50/60 1920 x 1080 - v -
(1080p)

HDTV1125p 24 1920 x 1080 v/ v/ 4
(1080p)

Vstupny signal 3D - MHL

Signal Obnovova- | Rozlisenie (body) 3D format
cia frekven- Zhustenie sni- | Vedla seba Nad sebou
cia (Hz) -

HDTV750p (720p) | 50/60 1280 x 720 - V4 V4
HDTV1125i (1080i) | 50/60 1920 x 1080 - v/ -
HDTV1125p 50/60 1920 x 1080 - - -
(1080p)

HDTV1125p 24 1920 x 1080 - v/ V4
(1080p)
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Technické udaje

Nazov produktu EH-TW5350 EH-TW5300/EH-TW5210
Vzhlad 297 (8) x 119 (v) x 249 (h) mm

Velkost panela 0,61", sirokouhly

Sposob zobrazenia Polysilikbnova aktivna matica TFT

Rozlisenie 1920 () x 1080 (v) X 3

Uprava zaostrenia Rucne

Nastavenie pribliZzenia Manualne (priblizne 1 az 1,2)

Lampa (svetelny zdroj) Lampa UHE 200 W, ¢. modelu: ELPLP88

Doba na vymenu lampy 3900 prevadzkovych hodin

Napajanie 100 - 240 V stried., £10%, 50/60 Hz, 3,1 az 1,4 A

Spotreba | Oblast's napdtim 100 | V prevadzke: 307 W

energie az120Vv Prikon v pohotovostnom rezime (Komunikacia zapnutd): 2,1 W

Prikon v pohotovostnom rezime (Komunikacia vypnutd): 0,21 W

Oblast s napatim 220 | V prevadzke: 291 W

az240V Prikon v pohotovostnom rezime (Komunikacia zapnutd): 2,4 W

Prikon v pohotovostnom rezime (Komunikacia vypnutd): 0,28 W

Prevadzkova nadmorska vyska Nadmorska vyska 0 az 3 000 m

Prevadzkova teplota +5 az +35°C * (bez kondenzacie)

Teplota skladovania -10 az +60°C (bez kondenzacie)

Hmotnost Pribl. 3,1 kg Pribl. 2,9 kg

Konektory Port PC x 1, 15-kolikovy objimkovy konektor typu mini D-Sub (modry)

Port HDMI x 2, HDMI
Pre HDCP, pre signaly CEC, pre signaly MHL (iba port HDMI1), pre signaly
3D, pre linedrne PCM, Deep Color

Port Video x 1, konektor RCA

Port Audio-L/R x 1, konektor RCA

Port USB 2.0, typ Ax 1

Port Audio Out x 1, mini jack stereo

Reproduktor Max. vstup 5 W x 1

*Prevadzkova teplota je +5 az 30 °C v nadmorskej vyske 2 287 az 3 000 m.

Uhol sklonu

Ak pouzijete projektor nakloneny do uhla viac ako 12°, mohlo by dojst k 0°-12°
jeho poskodeniu alebo k Urazu.
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Vzhlad

Jednotky: mm

297
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119

39.8

a  Stred objektivu
b  Vzdialenost od stredu objektivu po upeviovaci bod zdvesnej konzoly
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Zoznam bezpecnostnych symbolov

V nasledovnej tabulke sa uvddza vyznam bezpecnostnych symbolov uvedenych na zariadeni.

Znacka symbolu

Schvélené normy

Vyznam

IEC60417 +ZAP” (napajanie)

C.5007 Identifikovat zapojenie do elektrickej siete.

IEC60417 VYP” (napajanie)

C.5008 Identifikovat odpojenie od elektrickej siete.

IEC60417 Pohotovostny rezim

€. 5009 Identifikovat prepinac alebo jeho polohu, pomocou ktorého je
Cast zariadenia zapnuta s cielom uviest ho do stavu pohotovost-
ného rezimu.

I1SO7000 Upozornenie

C.0434B Identifikovat vieobecné upozornenie pri pouzivani tohto vyrob-

IEC3864-B3.1 ku.

IEC60417 Pozor, horuci povrch

C.5041 Identifikovat, Ze prislusny diel moze byt horici a nemozno sa ho
dotykat bez nélezitej opatrnosti.

IEC60417 Pozor, nebezpelenstvo Urazu elektrickym pradom

C. 6042 Identifikovat zariadenie s nebezpecenstvom urazu elektrickym

ISO3864-B3.6 pradom.

IEC60417 Iba pre pouzitie vnutri

C.5957 Oznacenie elektrického zariadenia uréeného predovsetkym pre
pouzitie vnutri.

e_@_@ IEC60417 Polarita konektora pre napdjanie jednosmernym priadom
C.5926 Identifikovat znacenie kladnych a zdpornych svoriek (polarita) na
_ dieli zariadenia, do ktorého moze byt pripojené napajanie jed-
@-@—@ nosmernym pradom.
IEC60417 Batéria, vseobecné informacie
[ C.5001B Zariadenie napajané z batérie. I[dentifikovat zariadenie, napriklad
kryt na priehradke pre batériu alebo svorky v konektore.
(Q + IEC60417 Umiestnenie ¢lanku batérie

C.5002 Identifikovat samotny drziak batérie a identifikovat umiestnenie
¢lankov batérie v drziaku batérie.

IEC60417 Ochranné uzemnenie

C.5019 Identifikovat kazdu svorku uréenu na pripojenie externého vo-
di¢a na ochranu pred elektrickym uderom v pripade poruchy
alebo svorka elektrédy ochranného uzemnenia.

IEC60417 Uzemnenie

C.5017 Identifikovat uzemnovaciu svorku (uzemnenie) v pripadoch, ke-

dy sa vyslovne nepozaduje symbol @ .
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Identifikovat nebezpecenstvo zranenia, ako napriklad Uraz elek-
trickym pridom pri rozoberani zariadenia.

Znacka symbolu | Schvdlené normy Vyznam
IEC60417 Striedavy prad
/\/ C.5032 Identifikovat na typovom $titku, Ze zariadenie je vhodné iba pre
striedavy prud; identifikovat prislusné svorky.
IEC60417 Jednosmerny prud
C.5031 Identifikovat na typovom stitku, Ze zariadenie je vhodné iba pre
jednosmerny prud; identifikovat prislusné svorky.
IEC60417 Zariadenie triedy Il
C.5172 Identifikovat, Ze zariadenie splfia bezpe¢nostné poziadavky na
zariadenia triedy |l podla technickej normy IEC 61140.
ISO 3864 VSeobecny zékaz
Identifikovat zakazané ¢innosti alebo prevadzku.
ISO 3864 Zdakaz dotykania
Identifikovat zranenie, ku ktorému moze dojst dotykanim sa pri-
slusnych dielov zariadenia.
<§ Xiﬂ:ﬂl -— Ked je projektor zapnuty, nepozerajte do objektivu.
b= x - Znamen4, ze sa na oznaceny diel projektora nesmu klast Ziadne
[ ol predmety.
1SO3864 Pozor, laserové Ziarenie
IEC60825-1 Identifikovat, Ze zariadenie je vybavené dielom, ktory vyZzaruje
laserovu energiu.
® ISO 3864 Zakaz demontovania
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Glosar

Tato Cast strucne vysvetluje zlozitejsie terminy, ktoré nie su vysvetlené v texte tejto prirucky. Podrobnosti
najdete v bezne dostupnych publikaciach.

HDCP

HDCP je skratka vyrazu High-bandwidth Digital Content Protection. Pouziva sa naochranu
pred nezdkonnym kopirovanim a ochranu autorskych prav pomocou sifrovania digital-
nych signalov odosielanych cez porty DVI a HDMI. KedZe port HDMI v tomto projektore
podporuje technolégiu HDCP, méze premietat digitalne obrazy chranené technolégiou
HDCP. Projektor vsak nemusi byt schopny premietat obrazy chranené aktualizovanou
alebo revidovanou verziou Sifrovania HDCP.

HDMI™

Skratka vyrazu High Definition Multimedia Interface. Ide o normu, pomocou ktorej do-
chadza k digitdlnemu prenosu obrazov HD a viackanéalovych zvukovych signélov.

HDMI™ je norma zameriavajlica sa na digitdlnu spotrebnu elektroniku a po¢itace. Tym,
Ze nedochdadza ku kompresii digitdlneho signalu, obraz je mozné prenasat v najvyssej
dostupnej kvalite. K dispozicii je aj funkcia Sifrovania digitalneho signalu.

HDTV

Skratka vyrazu High-Definition Television. Ide o systémy s vysokym rozli$enim, ktoré spi-

naju nasledujuce podmienky.

e Vertikdlne rozlisenie 720p alebo 1080i alebo vyssie (p = progresivne, i = prekladanie)

® Pomer stran obrazovky 16: 9, prijem zvuku v reZime Dolby Digital a jeho prehravanie (alebo
vystup)

MHL

Skratka ndzvu Mobile High-definition Link, ktory oznacuje Standardné rozhranie vysokého
rozliSenia umoznujuce vysokorychlostny prenos video signadlov na mobilnych zariade-
niach.

Ide o technoldgiu uréenu pre smartfény a tablety, sldziacu na prenos nekomprimovanych
digitalnych signdlov bez straty kvality a umozrujicu sic¢asné nabijanie tychto zariadeni.

NTSC

Skratka vyrazu National Television Standards Committee. Sp6sob pozemného analégo-
vého farebného vysielania. Tento spésob sa pouziva v Japonsku, Severnej Amerike a v
Latinskej Amerike.

PAL

Skratka vyrazu Phase Alternation by Line. Spésob pozemného analégového farebného
vysielania. Tento sp6sob sa pouziva v roznych zapadoeurdpskych krajinach (s vynimkou
Francuzska), v krajinach Azie (napriklad Cina) a v Afrike.

Parovanie

V pripade pripajania so zariadeniami s rozhranim Bluetooth vopred zaregistrujte zariade-
nia na zabezpecenie vzajomnej komunikacie.

Pomer stran ob-
razu

Je pomer medzi dizkou a vyskou obrazu. Obrazovky s pomerom stran 16:9 v smeroch
vodorovne:zvislo ako napriklad obrazovky HDTV volame Sirokouhlé obrazovky.

SDTV a bezné pocita¢ové obrazovky maju pomer stran 4:3.

Prekladanie

Prendsa informacie potrebné na vytvorenie obrazovky posielanim kazdého druhého riad-
ku zacinajuc od horného okraja obrazu smerom nadol. Obraz ma vacsi sklon k blikaniu,
lebo snimky zobrazuju riadky striedavo.

SDTV

Skratka vyrazu Standard Definition Television. Odkazuje na $tandardné televizne systémy,
ktoré nesplnaju podmienky HDTV.

SECAM

Skratka vyrazu SEquential Couleur A Memoire. Spdsob pozemného analégového fareb-
ného vysielania. Tento spdsob sa pouziva vo Francuzsku, vychodoeurdpskych krajinach,
v krajinach byvalého Sovietskeho zvazu, na Blizkom vychode, v Afrike ap.

SVGA

Standard velkosti obrazovky s rozli$enim 800 (vodorovne) x 600 (zvislo) bodov.

SXGA

Standard velkosti obrazovky s rozlisenim 1 280 (vodorovne) x 1 024 (zvislo) bodov.
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VGA Standard velkosti obrazovky s rozlisenim 640 (vodorovne) x 480 (zvislo) bodov.
XGA Standard velkosti obrazovky s rozlisenim 1 024 (vodorovne) x 768 (zvislo) bodov.
YCbCr V signaloch komponentového obrazu SDTV predstavuje Y jas a Cb a Cr predstavuju fa-

rebnu odlisnost.

YPbPr V signaloch komponentového obrazu HDTV predstavuje Y jas a Pb a Pr predstavuju fa-
rebnu odlisnost.
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Vseobecné Poznamky

Vietky prava vyhradené. Ziadna ¢ast tejto publikécie sa nesmie bez predchadzajliceho pisomného suhlasu
spolocnosti Seiko Epson Corporation reprodukovat, ukladat do prehfaddvacieho systému ani sa nesmie na Zia-
den Ucel v ziadnej forme alebo akymkolvek spdsobom prendasat — elektronicky, mechanicky, fotokopirovanim,
nahravanim ani inak. Spolo¢nost nenesie Ziadnu priamu zodpovednost za pouzitie informacii, ktoré sa tu na-
chadzaju. Nezodpoveda ani za pripadné skody vyplyvajlce z pouZzitia tychto informacii.

Spolocnost Seiko Epson Corporation ani jej pridruzené spoloc¢nosti nie su voci spotrebitelovi tohto produktu
alebo inym osobam zodpovedné za Skody, straty, naklady a vydavky sp6sobené spotrebitelom alebo inou oso-
bou v désledku nasledujucich udalosti: nehoda, nespravne pouzitie alebo zneuzitie tohto produktu alebo ne-
opravnené Upravy, opravy alebo zmeny tohto produktu alebo (s vynimkou USA) nedodrZanie prisneho suladu
s prevadzkovymi a servisnymi pokynmi spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

Spolocnost Seiko Epson Corporation nezodpoveda za Ziadne skody alebo problémy sposobené pouzitim aké-
hokolvek prislusenstva alebo spotrebného materialu, na ktorych nie je uvedené oznacenie originalnych pro-
duktov - Original Epson Products alebo Epson Approved Products od spoloc¢nosti Seiko Epson Corporation.

Obsah tejto priru¢ky méze byt zmeneny alebo aktualizovany bez predchadzajiceho upozornenia.
Obrazky v tejto prirucke a skutoc¢ny projektor mozu byt odlisné.

Obmedzenie pouzivania

Ked'sa tento produkt pouziva v situaciach, ktoré si vyZzaduju vysoku spolahlivost alebo bezpecnost, napriklad v
dopravnych zariadeniach suvisiacich s leteckou, Zelezni¢nou, namornou, automobilovou dopravou atd’; v za-
riadeniach na predchadzanie katastrofam; v réznych bezpeénostnych zariadeniach atd; pripadne vo funkénych/
vysokopresnych zariadeniach atd’, mali by ste tento produkt pouzit iba po starostlivom zvazeni zahrnutia bez-
pec¢nostnych prvkov, opatreni a redundancii do svojho nédvrhu, aby ste zachovali bezpecnost a spolahlivost
celého systému. KedZe tento produkt nebol uréeny na pouzivanie v situdciach, ktoré si vyzaduju extrémne
vysoku spolahlivost alebo bezpecnost, napriklad v leteckom vybaveni, hlavnom komunika¢nom vybaveni, vy-
baveni na riadenie atdmovych elektrarni ani v zdravotnickom vybaveni, ktoré suvisi s priamou zdravotnickou
starostlivostou atd’, po Uplnom vyhodnoteni sami rozhodnite o vhodnosti tohto produktu.
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Vseobecné informacie

EPSON a ELPLP su ochranné znamky alebo registrované ochranné znamky spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

HDMI a High-Definition Multimedia Interface si ochranné zndmky alebo registrované ochranné zndmky spo-

Slovna znacka a logo Bluetooth® st registrované ochranné znamky spolo¢nosti Bluetooth SIG, Inc. a spolo¢nost
Seiko Epson Corporation pouziva tieto ochranné zndmky na zaklade licencie. Ostatné ochranné znamky a ob-
chodné nazvy su majetkom ich prislusnych vlastnikov.

Bluetopia® is provided for your use by Stonestreet One, LLC® under a software license agreement. Stonestreet
One, LLC® is and shall remain the sole owner of all right, title and interest whatsoever in and to Bluetopia® and
your use is subject to such ownership and to the license agreement. Stonestreet One, LLC® reserves all rights
related to Bluetopia® not expressly granted under the license agreement and no other rights or licenses are
granted either directly or by implication, estoppel or otherwise, or under any patents, copyrights, mask works,
trade secrets or other intellectual property rights of Stonestreet One, LLC®.

© 2000-2012 Stonestreet One, LLC® All Rights Reserved.

MHL, logo MHL a Mobile High-Definition Link si ochranné zndmky, registrované ochranné zndmy alebo znacky
sluzieb MHL a LLC v Spojenych statoch a/alebo dalsich krajinach.

Miracast™, WPA™ a WPA2™ su registrované ochranné znamky spolo¢nosti Wi-Fi Alliance.

Intel® je registrovana ochranné znamka spolo¢nosti Intel Corporation v USA a/alebo v dalsich krajinach.
App Store je servisnd znamka spolo¢nosti Apple Inc.

Google Play je ochranna znamka spoloénosti Google Inc.

DalSie tu pouzité nazvy produktov slizia len naidentifikaéné ucely amézu byt ochrannymiznamkami prislusnych
vlastnikov. Spoloc¢nost Epson sa zrieka vsetkych prav na tieto znamky.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2015. All rights reserved.

Indication of the manufacturer and the importer in accordance with requirements of EU directive
Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.
Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam Zuidoost The Netherlands
Telephone: 31-20-314-5000

http://www.epson.com/europe.html
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