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Dulezité bezpelnostni pokyny

Tento projektor je zkonstruovan a otestovan podle nejnovéjSich norem pro bezpec¢nost zafizeni
v oblasti informacnich technologii. Pro bezpecné pouzivani tohoto produktu je v8ak dullezité,
abyste dodrzovali pokyny uvedené v této pfirucce a vyznacené na produktu.

1. Pfed pouzitim projektoru si prosim prectéte tuto 4. Neinstalujte tento projektor do zadného
pfirucku. Ulozte tuto pfiru¢ku na bezpeném z nasledujicich prostredi:

misté pro pozdéjsi pouziti. - nedostateéné odvétravana nebo
stisnéna mista, Zajistéte, aby byl
projektor ve vzdalenosti alespori 50 cm
od stén a aby vzduch volné proudil
kolem projektoru,

- Mista, kde maze teplota dosahovat
velmi vysokych hodnot (napf.
v automobilu se vSemi zavienymi okny).

- Mista, kde mGze nadmérna vihkost,
prasnost nebo cigaretovy kouf znedcistit
optické komponenty a zkratit tak

2. Béhem provozu musi projektor stat na vodorovné
ploSe bez nerovnosti.

- Nestavte projektor na nestabilni vozik, stojan zivotnost projektoru a zpUsobit
nebo stul, protoZze by mohl spadnout a poskodit ztmavnuti obrazu.
se.

- Do blizkosti projektoru neumistujte zadné
hoflavé predméty.

- NepouZzivejte projektor v pfipadé, Ze je
naklonény zleva doprava pod uhlem
pfesahujicim 10 stuprit nebo zepfedu dozadu
pod thlem pfesahujicim 15 stupfid.

N\
(O 0 - Mista v blizkosti poZarnich hlasicu.
_’ - Mista s okolni teplotou pfesahujici
35 °C.
3. Nestavte projektor na bo&ni stranu. Mohlo by dojit - mista s nadmofskou vyskou nad
k jeho prevrhnuti a naslednému zranéni osob 3000 m.

nebo poskozeni projektoru.
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5. Jestlize je projektor zapnuty 9. Béhem provozu projektoru se nedivejte pfimo
(i v pohotovostnim rezimu), neblokujte vétraci do objektivu. Mohlo by dojit k poskozeni
otvory. vaseho zraku.

- Nezakryvejte projektor zadnymi pfedméty.
- Neumistujte projektor na pokryvky, lozni
povle€eni nebo jakykoli jiny mékky povrch.

ST

6. V oblastech, kde mlze sitové napajeci napéti 10. Nepouzivejte lampu projektoru po uplynuti jeji

kolisat o £10 V, doporu€ujeme projektor jmenovité zivotnosti. Pfi nadmérném
pripojit pfes stabilizator napajeciho napéti, pouzivani lampy po uplynuti jeji jmenovité
pfepétovou ochranu nebo zdroj stalého Zivotnosti mdze ve vyjimecénych pfipadech
napajeni (UPS) (podle konkrétni situace). dojit k prasknuti lampy.

7. Nestoupejte na projektor a nestavte na ngj 11. B&hem provozu je lampa velmi horka. Pfed

Zadné pfedméty. demontazi celku projekéni lampy za ucelem
vymény lampy pockejte pfiblizné 45 minut,
nez projektor vychladne.

8. Do blizkosti projektoru ani na projektor 12. Nikdy se nepokousejte vyménovat celek
neumistujte zadné tekutiny. V pfipadé vyliti projekéni lampy dfive, nez projektor
tekutin do projektoru zaruka automaticky vychladne a nez jej odpojite od zdroje
pozbude platnosti. Pokud se do projektoru energie.

dostane vlhkost, odpojte jej od sité
a pozadejte spolec¢nost BenQ o jeho opravu.

B {%f?
g M\ N
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13. Projektor umi zobrazovat obraceny obraz,
ktery se vyuziva pfi instalaci pod strop. Pro
montaz pod strop pouzivejte vyhradné sadu
pro montaz pod strop vyrobce BenQ.

/A Montaz projektoru pod strop

Pokud chcete namontovat projektor pod strop,
ddrazné vam doporucujeme pouzit vhodnou sadu
BenQ pro montaz projektoru pod strop a také vas
prosime o zajisténi radné a bezpeéné instalace.

Jestlize pouzijete sadu pro montaz projektoru pod
strop od jiného vyrobce, nez je BenQ, vystavujete se
nebezpeci padu projektoru ze stropu na zem

v disledku nevhodného pfipevnéni kvuli pouziti

Sroubud nespravného primeéru nebo délky.

Sadu BenQ pro montaz projektoru pod strop si

miuizete zakoupit u prodejce vaseho projektoru

BenQ. BenQ rovnéz doporucuje, abyste si zakoupili

samostatny bezpecnostni kabel kompatibilni

s Kensingtonovym zamkem a pevné jej pripevnili

k otvoru pro Kensingtoniv zamek na projektoru

a k zakladné konzoly pro montaz pod strop.

Toto opatieni slouzi jako sekundarni zabezpeceni

projektoru pro pripad, ze by se jeho pFipevnéni

k montazni konzole uvolnilo.

14. Nepokousejte se tento projektor demontovat.
Uvnitf projektoru se vyskytuje nebezpecné
vysoké napéti, které mize v pfipadé, Ze se
dotknete souc¢asti pod napétim, zpUsobit
smrtelné zranéni. Jedinou soucasti, jejiz
udrzbu smi provadét uzivatel, je lampa.

Viz strana 50.

Za zadnych okolnosti neodstrariujte zadné jiné
kryty. Opravy svéfte vyhradné profesionalnim
servisnim technikim s odpovidajici kvalifikaci.

& Uschovejte si pivodni baleni pro pfipadnou
prepravu projektoru v budoucnu. Jestlize
potiebujete projektor po pouziti zabalit,
nastavte objektiv do vhodné polohy a viozte
ochranné vyplné kolem objektivu a projektoru
tak, aby nedoslo béhem prepravy k poskozeni.

15. Jestlize projektor potfebuje servis nebo

opravu, pozadejte o provedeni téchto operaci

vyhradné technika s odpovidajici kvalifikaci.

Kondenzace vilhkosti

Nikdy nezapinejte projektor bezprostfedné po
jeho pfeneseni z chladného do teplého
prostfedi. Je-li projektor vystaven takovéto
zméne teploty, mliZze na nejdulezitéjSich
vnitfnich ¢astech zkondenzovat vihkost. Aby
nedoSlo k pfipadnému poskozeni projektoru,
nepouzivejte projektor nejméné 2 hodiny poté,
co byl vystaven prudké zméné teploty.

Pozor na prchavé tekutiny

V blizkosti projektoru nepouzivejte prchavé
tekutiny, jako napf. insekticidy nebo nékteré
druhy Cisticich prostfedkd. Nenechavejte
pryzové nebo plastové produkty po delSi dobu
v kontaktu s projektorem. Zanechavaji stopy
na jeho povrchu. Jestlize pouzivate k Cisténi
chemicky oSetfenou latku, dodrzujte uvedené

bezpec&nostni pokyny tykajici se jejiho pouziti.

Likvidace

Vyrobek obsahuje nasledujici latky, které jsou
Skodlivé pro lidské zdravi a Zivotni prostfedi:
+ Olovo v pajce.

* Rtut' v projekéni lampé.

P¥i likvidaci vyrobku nebo pouzité projekéni
lampy postupujte podle pfedpist vydanych
mistnimi organy ochrany zivotniho prostredi.

Dulezité bezpec€nostni pokyny
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Prehled

Prednosti projektoru

Podpora rozliSeni Full HD

Tento projektor je kompatibilni s formaty televize se standardnim rozliSenim (SDTV) 480i
a 576i, televize s vylepSenym rozliSenim (EDTV) 480p a 576p a televize s vysokym
rozliSenim (HDTV) 720p a 1080i/p 60Hz, pfi¢emz format 1080p umozriuje vérnou reprodukci
obrazu v poméru 1:1.

Vysoka kvalita obrazu

Vysokeé rozlieni, vynikajici jas domaciho kina, vysoky kontrastni pomér, zivé barvy

a reprodukce Siroké skaly odstin(i Sedé umozniuji projekci obrazu s vynikajici kvalitou.
Reprodukce zivych barev

Tento projektor pouziva 6segmentové barevné kolecko pro dosazeni realistické hloubky
a rozsahu barev, ktery nedokazou barevna kolecka s mensim poctem segmentl vytvofit.
Kino (Rec. 709)

Tento rezim rozsifuje celosvétovy standard HDTV o pfesné barvy a nejhlubsi kontrast pfi

napfiklad v kiné.

Bohata stupnice Sedé

Pfi projekci v zatemnéné mistnosti poskytuje automatické fizeni hodnoty gama vynikajici
reprodukci $edych barev umoznujici zobrazeni detailt ve stinech a no¢nich nebo tmavych
scénach.

Dvé OSD nabidky

Dva typy OSD nabidek jsou uréeny pro rlizna pouziti: OSD Zakladni je intuitivni a snadno
prehledna nabidka, zatimco OSD Upfesnit nabizi celou fadu pokrocilych funkci.

Bohata nabidka vstupti a formatua video signalu

Tento projektor podporuje Sirokou fadu vstupl pro pfipojeni video zafizeni a pocitace, véetné
vstupu komponentniho video signalu, kompozitniho video signalu, signalu z osobniho
pocitace (Mac i PC), zdroje HDMI a vystupniho aktivacniho mechanismu pro pfipojeni

k automatizované projekéni plose a systém(m pro osvétleni okolniho prostredi.

Ovladani kalibrace s certifikaci ISF

Pro dosazeni vyssich vykonnostnich standardd obsahuje projektor v OSD nabidkach
(nabidkach na projekéni plose) i nastaveni rezimu ISF NIGHT (ISF Noc) a ISF DAY (ISF
Den), vyzadujici profesionalni kalibraci autorizovanym instalacnim technikem ISF.

3D funkce

Pro jesté realistictéjsi zazitky pfi vychutnavani 3D filmd, videa a sportovnich udalosti pomoci
prezentace hloubky snimku prostfednictvim HDMI.

Vestavéné reproduktory s vylepSenym zvukem

Vestavéné reproduktory umoznujici poslech konvertovaného monofonniho zvuku z audio
vstupu.

Intuitivni posunuti objektivu

Intuitivni ovladani pomoci kole¢ka pro posunuti objektivu zajistuje flexibilitu pfi umistovani
projektoru.

SmartEco

Technologie SmartEco™ dokaze v zavislosti na Urovni jasu obsahu snizit spotfebu energie
lampy pfi vybraném rezimu SmartEco az o 70 %.

Pfehled



Obsah baleni

Opatrné vSe vybalte a zkontrolujte, zda jste obdrzeli veSkeré nize uvedené polozky. Podle

oblasti, kde jste projektor zakoupili, nemusi byt nékteré z téchto polozek k dispozici. Zeptejte se

prosim vaseho prodejce.

Standardni pfislusenstvi

(T Nékteré prisluSenstvi se mize v jednotlivych regionech lisit.

( N\ N\ )

L/ \ )
Projektor Dalkovy ovladac Napajeci kabel

4 N\ N\ )

L) %
Zenitlist: CD s uzivatelskou Pravodce rychlym
pFiru¢kou pouZivanim

*V nékterych zemich se zarucni list nedodava. Podrobné informace vam poskytne prodejce.

N &

Bezdratova FHD sada (WDPO01) Bezdratova FHD sada (WDP02)

Volitelné prisluSenstvi

4 )

* WDPO02 predstavuje novy model, ktery bude uveden na trh v prvni poloviné roku 2016. Pokud o né&j mate

zajem, prectéte si prosim informace tykajici se jeho uvedeni na trh na webovych strankach spole¢nosti
BenQ. Vice informaci najdete v ¢asti Pripojeni bezdratové Full HD sady (WDP02).

Prehled
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Vnejsi vzhled projektoru
Pfedni a horni strana

T

5 B.8) 21 /.
—=J%Z * 700 o

&,

Zadni a spodni strana

Informace o pfipojeni najdete v Casti
PFipojeni video zafizeni.

N

= 8 wee )

. Ovladaci panel (Podrobnosti - viz

Ovladaci panel.)

. Kryt lampy
. Ventilaéni otvory (odvod horkého

vzduchu)

Prehled

Tlacitko pro rychlé odjisténi

Krytka objektivu

Kryt prostoru pro objektiv

Kolecko pro posunuti objektivu

Zaostrovaci krouzek a krouzek zoomu

Ventila€ni otvory (pfivod chladného

vzduchu)

10.Pfedni snimac infraCerveného
dalkového ovladani

11. Projekéni objektiv

12.USB mini-B kabel
Pouziva se pro pfipojeni k bezdratovému
FHD pfijimaci.

13.HDMI kabel

» PouZiva se pro pfipojeni k bezdratovému
FHD pfijimaci.

* Pouziva se pro pfipojeni k hardwarovému
kli¢i MHL prostfednictvim adaptéru s HDMI
zasuvkami na obou koncich.

14.Vstupni port HDMI

15.Port MHL/HDMI s dudlnim rezimem
Pouziva se pro pfipojeni zafizeni
podporujicich rozhrani MHL nebo HDMI
a nabijeni pfipojenych zafizeni
kompatibilnich s rozhranim MHL, jestlize je
k projektoru pfipojeno napajeni.

16.Vystupni konektor stejnosmérného
napéti 12V
Spusténi externich zafizeni, jako je
elektrické projekéni platno, ovladani
osvétleni atd.

17.USB konektor typu A
Pouziva se pro nabijeni pfijimaciho boxu
bezdratové FHD sady (volitelné
prislusenstvi).

18.USB konektor typu mini-B
Pouziva se pro servisni Ucely.

19. Konektor vstupu RGB (PC)/
komponentniho video (YPbPr/YCbCr)
signalu

20.0vladaci port RS-232
Pouziva se pro propojeni s pocitatem nebo
systémem ovladani domaciho kina/
automatizaénim systémem.

21.Vstupni konektory komponentniho
video signalu (RCA)

Podpora video signalu Y/Ps/PR nebo Y/Cs/
Cr.

22.Konektor vstupu Video

23.Konektory audio vstupu (L/P)

24.Konektor audio vstupu

25.Konektor audio vystupu

26. Mrizky reproduktorti

27.Zadni nastavitelné nozky

28.Vstupni konektor stridavého napajeni

29.Otvor pro Kensingtontiv zamek

30.Montazni otvor pro bezdratovou FHD
sadu (WDPO01)

31.0tvory pro montaz pod strop

©eNoO O~



Ovladaci prvky a funkce

Ovladaci panel

© 9000000

. Zaostrovaci krouzek

Nastaveni zaostfeni promitaného obrazu.

. Krouzek zoomu

Nastaveni velikosti obrazu.
. Indikator TEMP (Teplota)

Jestlize teplota projektoru stoupne na pfilis
vysokou hodnotu, rozsviti se Cervené.

. OK

Potvrzeni vybrané poloZky OSD nabidky.
. Indikator POWER (Napajeni)

Béhem provozu projektoru sviti nebo blika.

. O POWER (Napajeni)
Zapnuti projektoru nebo vypnuti do
pohotovostniho rezimu.

. 4 Doleva/ ¢

Snizeni hlasitosti zvuku projektoru.
Pokud je zobrazeno okno 2D Keystone
(Lichobéz. zkresleni 2D), muzete ru¢né
upravit zkresleni obrazu vznikajici vlivem
projekce pod Uhlem.

Pokud je na projekéni ploSe zobrazena
OSD nabidka, slouzi tlacitka #7, #10

a #12 jako smérové Sipky pro vybér
pozadované polozky nabidky a pro
provedeni nastaveni.

. BACK (Zpét)

Navrat do pfedchozi OSD nabidky,
ukonc&eni a ulozeni nastaveni nabidky.

. Indikator LAMP (Lampa)

Indikace stavu lampy. V pfipadé problému
lampy sviti nebo blika.

10.Tlacitka pro korekci lichobéznikového

1.

zkresleni / tlacitka se Sipkami (A / W,
malv)

Ruéni korekce zkresleni obrazu, které
vznika vlivem projekce pod uhlem.

Pokud je na projekéni ploSe zobrazena
OSD nabidka, slouzi tlaCitka #7, #10 a #12
jako smérové Sipky pro vybér pozadované
polozky nabidky a pro provedeni
nastaveni.

Horni snimac infracerveného dalkového
ovladani

12. » Doprava/ g

« Zvyseni hlasitosti zvuku projektoru.

* Pokud je zobrazeno okno 2D Keystone
(Lichobéz. zkresleni 2D), mUzete ru¢né
upravit zkresleni obrazu vznikajici vlivem
projekce pod uhlem.

* Pokud je na projekéni ploSe zobrazena
OSD nabidka, slouzi tlacitka #7, #10
a #12 jako smérové Sipky pro vybér
pozadované polozky nabidky a pro
provedeni nastaveni.

13.SOURCE (Zdroj)

Zobrazeni listy pro vybér zdroje vstupniho
signalu.

14.MENU (NABIDKA)

+ Otevfeni OSD nabidky.
» Ukonéeni a ulozeni nastaveni menu.

Prehled
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10

Dalkovy ovladac

7.

8. KEYSTONE (LICHOBEZ. ZKRESLENI)
Zobrazeni okna 2D Keystone (Lichobéz.
zkresleni 2D). Pomoci tlaCitka A nebo ¥
ruéné upravte zkresleni obrazu vznikajici
vlivem projekce pod uhlem.

9. MODE (Rezim)

Vybér dostupného rezimu zobrazeni.
10.LIGHT (PODSVICENI)

Pri stisknuti jakéhokoli tlacitka na dalkovém

ovladaci se na pfiblizné 10 sekund rozsviti

LED podsviceni. Pokud béhem 10 sekund

znovu stisknete jakékoli dalsi tlaCitko, LED

podsviceni zhasne.

11. AUTO (Automaticky)

Automatické urceni nejlepsiho ¢asovani
obrazu pro zobrazeny obraz.

12.ECO BLANK (Eko bez obrazu)

Skryti obrazu zobrazeného na projekéni
plose.

N\ » 13.SOURCE (Zdroj)

Zobrazeni liSty pro vybér zdroje vstupniho

%
iy | o

oN OFF.

(wro—
R
N

P9 9999% ¢ ¢
96 o

b6 & o

. @WON (Zapnuto), @BOFF (Vypnuto) _ Signalu.

14.Tlacitka pro upravu kvality obrazu
Pomoci téchto funkénich tlacitek Ize provést
funkce, jako v OSD nabidce.

15.FINE TUNE (ODLADENI)
Zobrazeni okna Odladéni teploty barvy.
Podrobné informace najdete v ¢asti Odladéni
teploty barvy.

16. Tlacitka bez funkce
Funkce téchto tlaCitek neni k dispozici. PIP
(Obraz v obrazu) a SWAP (PROHOZEN!I).

17.Tlacitka pro ovladani zafizeni

Zapnuti nebo vypnuti projektoru.

3D, INVERT (OBRATIT)

Zobrazeni nabidky 3D a zapnuti nebo
vypnuti funkce obraceni.

Tlacitka se Sipkami (<« Doleva,

» Doprava, A Nahoru, v Dolt)

Pokud je na projekéni ploSe zobrazena
OSD nabidka, slouzi tato tlacitka jako
smeéroveé Sipky pro vybér pozadovanych
polozek nabidky a pro provedeni

nastaveni. e s
oK kompatibilnich s HDMI CEC
Potvrzeni vybrané polozky OSD nabidky. <~ dozadu, > prehravani/pauza,
. »idopfedu, << rychlé prehravani dozadu,
BACK (Zpét)

m zastaveni, » rychlé prehravani dopredu)
Pfechod na predchozi soubor/spusténi/
pfechod na nasledujici soubor/rychlé

Navrat do pfedchozi OSD nabidky,
ukonceni a uloZeni nastaveni nabidky.

MENU (NABIDKA) prehravani dozadu/zastaveni/rychlé
Otevieni OSD nabidky. prehravani dopfedu béhem prehravani
Ukonceni a uloZeni nastaveni menu. multimedialnich soubord. K dispozici pouze pfi
Tlacitka hlasitosti ovladani zafizeni kompatibilnich s HDMI CEC.

1@ : Zapnuti a vypnuti zvuku projektoru. «—= Tiagitko »1i nepozastavi prehravani obrazu.
1¢ : SniZeni hlasitosti zvuku projektoru.
1(): ZvySeni hlasitosti zvuku projektoru.
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Vlozeni/vyména baterii dalkového ovladace

1.
2.

3.

Stisknéte a odsunte kryt baterii, viz obrazek.

Vyjméte staré baterie (pokud je to potiebné) a vlozte dvé baterie AAA. Zajistéte, aby byly
spravné umistény kladné a zaporné poly, viz obrazek.

Zasunte dovnitf kryt baterie tak, aby zacvakl do spravné polohy.

Nenechavejte dalkovy ovladaé a baterie v mistech s vysokou teplotou nebo vihkosti, jako jsou napf.
kuchyné, koupelna, sauna, prosklené proslunéné mistnosti nebo zavieny automobil.

Baterii nahrad'te pouze stejnym nebo ekvivalentnim typem, ktery doporucuje vyrobce baterie.

Pouzité baterie zlikvidujte podle pokynt vyrobce baterii a mistnich pfedpist na ochranu zivotniho
prostredi.

Nikdy nehazejte baterie do ohné. Mohlo by dojit k jejich explozi.

Jestlize jsou baterie vybité nebo pokud nebudete dalkovy ovlada¢ delSi dobu pouzivat, vyjméte z néj
baterie, aby nedoslo k poskozeni dalkového ovladace tnikem elektrolytu z baterii.

Dosah dalkového ovladace

Aby dalkovy ovlada¢ pracoval spravné, je tieba jej drzet kolmo a pod thlem max. 30 stupit vici
snimactm infracerveného dalkového ovladani na projektoru. Vzdalenost mezi dalkovym
ovlada¢em a snimaci by neméla pfesahnout 8 metr(.

Mezi dalkovym ovladacem a snimadi infraCerveného dalkového ovladani na projektoru nesmi
byt zadné prekazky.

¢ Ovladani projektoru zepredu * Ovladani projektoru shora

Piehled 1"
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Volba umisténi

Pfed vybérem mista pro instalaci vaseho projektoru zvazte nasledujici faktory:

* Velikost a poloha projekéni plochy

* Umisténi elektrické zasuvky

* Poloha a vzdalenost mezi projektorem a dalSim zafizenim

Projektor muzete nainstalovat nasledujicimi zpusoby.

1. Predni:

Toto umisténi vyberte,
chcete-li mit projektor
postaven v blizkosti podlahy
pred projekéni plochou.

Je to nejbézné;jsi zplsob
umisténi projektoru z davodu
rychlého nastaveni

a pfenosnosti.

Zapnéte projektor a provedte
nasledujici nastaveni:

MENU (NABIDKA) >
Nastaveni nebo Nabidka
NASTAVENI SYSTEMU:
Zakladni > Poloha
projektoru > Predni

3. Strop vpredu:

Toto umisténi vyberte,
chcete-li mit projektor
zavéSen pod stropem
pred projekéni plochou.

Zapnéte projektor
a provedte nasledujici
nastaveni:

MENU (NABIDKA) >
Nastaveni nebo Nabidka
NASTAVENIi SYSTEMU:
Zakladni > Poloha
projektoru > Strop
vpiedu

(& Pred montazi projektoru pod strop si

u svého prodejce objednejte sadu BenQ
pro montaz projektoru pod strop.

2. Zadni:

Toto umisténi vyberte,
chcete-li mit projektor
postaven v blizkosti podlahy
za projekéni plochou.

Zapnéte projektor a provedte
nasledujici nastaveni:

MENU (NABIDKA) >
Nastaveni nebo Nabidka
NASTAVENi SYSTEMU:
Zakladni > Poloha
projektoru > Zadni

4. Strop vzadu:

Toto umisténi vyberte,
chcete-li mit projektor
zavéSen pod stropem za
projekéni plochou.

Zapnéte projektor
a provedte nasledujici
nastaveni:

MENU (NABIDKA) >
Nastaveni nebo Nabidka
NASTAVENIi SYSTEMU:
Zakladni > Poloha
projektoru > Strop
vzadu

(T Budete potiebovat specialni projekéni platno

pro zadni projekci.

(T Budete potiebovat specialni projekéni
platno pro zadni projekci a sadu BenQ pro

montaz projektoru pod strop.

Instalace




Ziskani pozadovane velikosti promitaného
obrazu

Velikost promitaného obrazu je ur€ena vzdalenosti od objektivu projektoru k projekéni ploSe,
nastavenim zoomu a formatem video signalu.

Projek¢ni rozmeéry

Projekéni vzdalenost urcete pomoci nize uvedeného obrazku a tabulky.

Uhlopticka projekéni plochy 16 : 9
‘ Projekéni plocha

v L .7 < Stred objektivu
Phd ¢ Pomér stran projekcni plochy je
Y e 16 : 9 a pomér stran promitaného
/ o obrazu je také 16 : 9
NeH'niiél’/nejvyééi ‘

poloha posunuti Projekéni vzdalenost

objektivu

Rozméry projekéni plochy Projekéni vzdalenost (mm) Nejnizsi/nejvyssi
Gniopricka in Max | Pt posun
V (mm) § (mm) vzdalenost | prameér | vzdalenost objektivu (mm)

palct mm (max. zoom) (min. zoom) min. max.
60 1524 747 1328 1519 1747 1975 37 112
70 1778 872 1550 1772 2038 2304 44 131
80 2032 996 1771 2025 2329 2633 50 149
90 2286 1121 1992 2278 2620 2962 56 168
100 2540 1245 2214 2532 2911 3291 62 187
110 2794 1370 2435 2785 3203 3620 68 205
120 3048 1494 2657 3038 3494 3949 75 224
130 3302 1619 2878 3291 3785 4278 81 243
140 3556 1743 3099 3544 4076 4608 87 262
150 3810 1868 3321 3797 4367 4937 93 280
160 4064 1992 3542 4051 4658 5266 100 299
170 4318 2117 3763 4304 4949 5595 106 318
180 4572 2241 3985 4557 5241 5924 112 336

(T Veskeré namérené hodnoty jsou pfiblizné a mohou se od skute¢nych rozmért lisit. Pokud chcete projektor
nainstalovat napevno, doporuc¢ujeme vam, abyste pouzili dany projektor pro fyzickou zkousku velikosti
projekce, vzdalenosti a optickych charakteristik projektoru jesté predtim, nez provedete instalaci. To vam
pomuze urcéit presné misto montaze projektoru pro danou instalaci.
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Posouvani projekCniho objektivu ve svislém sméru

Ovladani svislého posunuti objektivu zvysSuje flexibilitu pfi instalaci projektoru. Umoznuje umistit
projektor mirné nad nebo pod horni okraj promitaného obrazu.

Toto posunuti objektivu (offset) se udava jako procento vySky promitaného obrazu. Podle
pozadované polohy obrazu posurite pomoci kolecka projekéni objektiv nahoru nebo doll v ramci
povoleného rozsahu.

100% 115%| 105%

[ Uprava posunuti objektivu nezplisobi zhorseni kvality obrazu. V nepravdépodobném ptipadé, kdy

14

dojde ke zkresleni obrazu, postupujte podle pokynt v &asti Uprava promitaného obrazu.
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Pripojeni
Pfi pfipojovani zdroje signalu k projektoru nezapomerite:

Pfred provedenim jakéhokoliv pfipojeni vypnout vSechna zafizeni.

Pouzit pro kazdy zdroj signalu spravné signalové kabely.

Zajistit, aby byly kabely pevné pfipojeny.

(& + Nanize uvedenych obrazcich pfipojeni nemusi byt nékteré kabely soucéasti prisluSenstvi projektoru
(viz Obsah baleni). Kabely jsou k dostani v béznych prodejnach s elektrotechnickym zbozim.

whh =

Pripojeni video zarizeni

Projektor staci pfipojit k zafizeni, které je zdrojem video signalu, pouze pomoci jednoho

z uvedenych zplsobu pfipojeni. Kazdy zdroj video signalu poskytuje rozdilnou kvalitu obrazu.
Zpusob, ktery zvolite, bude s nejvétsi pravdépodobnosti zaviset na dostupnosti vhodnych
konektoru jak na projektoru, tak i na zafizeni, které je zdrojem video signalu - viz nasledujici

popis:
Nazev konektoru elise (0]¢] -V Kvalita obrazu
konektoru
» Pfipojeni HDMI zafizeni
HDMI1 . Plinnian: v Eoani
HDMIZ/MHL Pfipojeni chytrych zafizeni ‘ Nejlepsi
HDMI3/MHL * Pfipojeni bezdratové Full HD
sady (WDP02)
COMPONENT @® Pfipojeni zafizeni s komponentnim . ..
(Komponentni) OI0] video signalem Lepsi
VIDEO @® Pripojeni video zafizeni O Normalni
PC (D-SUB) @@Be  |Pripojeni pocitace O Lopsi

(3 Na nize uvedenych obrazcich pfipojeni nemusi byt nékteré kabely souéasti pfisluSenstvi projektoru (viz
Obsah baleni). Kabely jsou k dostani v béznych prodejnach s elektrotechnickym zbozim.

Pripojeni HDMI zafizeni

HDMI (High-Definition Multimedia Interface) podporuje pfenos nekomprimovaného video signalu
mezi kompatibilnimi zafizenimi, jako jsou napf. DTV tunery, DVD pfehravace, Blu-ray
prehravace, a zobrazovacimi zafizenimi pomoci jediného kabelu. Pro propojeni projektoru

a HDMI zafizeni pouzijte HDMI kabel.

HDMI zafizeni: DVD prehravac, digitalni tuner

apod.
Abyste se ujistili, ze jste vybrali spravny typ
—— vstupniho zdroje pro signal HDMI, prectéte si ¢ast
_—t ,
— = Nastaveni HDMI.
&

([ jHomit HDMI2/ MHL |12V TRIGGER TYPE-A  MINIB
-

—_— & @
% ]

HDMI kabel L

Pfipojeni 15



Pripojeni chytrych zarizeni

Projektor umoZzniuje zobrazit obsah pfimo z chytrého zafizeni kompatibilniho s rozhranim MHL.
Pomoci HDMI - mikro USB kabelu nebo HDMI - mikro USB adaptéru muzete pfipojit vase chytré
zafizeni k projektoru a vychutnavat si obsah na velké obrazovce.

(3 Néktera chytra zafizeni nemusi byt kompatibilni s pouzivanym kabelem. Se Zadosti o podrobné informace
se prosim obrat'te na vyrobce vaseho chytrého zafizeni.

¢ Pouziti HDMI - mikro USB kabelu

1. Jeden konec HDMI - mikro USB kabelu pfipojte ke konektoru vstupu HDMI na projektoru.

2. Druhy konec HDMI - mikro USB kabelu pfipojte k vystupnimu konektoru mikro USB na
vasem chytrém zafizeni.

¢ Pouziti HDMI - mikro USB adaptéru a HDMI kabelu

1. Jeden konec HDMI kabelu pfipojte ke konektoru vstupu HDMI na projektoru.

2. Druhy konec HDMI kabelu pfipojte ke konektoru vstupu HDMI na adaptéru.

3. Druhy konec adaptéru pfipojte ke konektoru vystupu mikro USB na vasem chytrém zafizeni.

Po provedeni pfipojeni pfepnéte na vstupni zdroj HDMI2/MHL. Podrobné informace o prepnuti
vstupniho signalu najdete v ¢asti Volba vstupniho zdroje.

® i
HDMI - mikro USB kabel
SeEl - 0
=M L —=(GE -»
HDMI kabel 0o ®
‘ HDMI - mikro USB adaptér
Napajeni

‘ )
oz | GG TreA VLS -
o0
. E e @-@
CORFONENT

use

Pripojeni zafizeni s komponentnim video signalem

Komponentni video konektory typu RCA slouzi pro pfipojeni vystupu komponentniho video
signalu z pfislusného zafizeni.

AV zafizeni: DVD
prehravag, digitalni

Audio kabel
tuner apod. @ e
@ - @B/
‘ @ @ @ — HDM\Z MHL \lVTR\GGEK TVPEA MIN\ B
=)
it ‘ e J
2%

i i i Komponentni video kabel
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Pripojeni video zafizeni

Pfipojte vaSe video zafizeni k projektoru pomoci kompozitniho video kabelu.

Reproduktory
AV zafizeni

@ = -Ew Audio kabel

HDMI | HDMI2/MHL 12V TRIGGER TYPE-A M%B
(=) @ = &
=.

< UsB

S
Kompozitni video kabel

(3 Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi poZzadovany obraz,
zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda pracuje spravné.

Pripojeni pocitace

Pripojte projektor k pocitaci pomoci VGA kabelu.

Reproduktory

Notebook nebo stolni pocitac

Audio kabel

@ HDMI | HDMI2/MHL 12VTRIGGER TYPE-A  MINIB PC
— :

.§J©@

t +<-use Rsll32

VGA kabel

(3 Mnoho prenosnych pocitaci nezapne po pfipojeni k projektoru své externi video porty. Pro zapnuti/

vypnuti vystupu video signalu do externiho zobrazovaciho zafizeni se obvykle pouziva kombinace tlacitek,
jako napf. Fn + F3 nebo CRT/LCD. Vyhledejte na notebooku funkéni tlaéitko s oznacéenim CRT/LCD nebo

funkeéni tlacitko se symbolem monitoru. Stisknéte soucasné tlacitko Fn a funkéni tlacitko s prisluSnym
symbolem. Informace o kombinacich klaves prenosného pocitace najdete v jeho dokumentaci.

Pfipojeni
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Pfipojeni bezdratove Full HD sady (WDPO02)

Novou generaci bezdratové Full HD sady Ize ziskat v mist&, kde jste zakoupili projektor.
Provedeni projektoru umoznuje instalaci pfijimace, pomoci néhoz projektor pfijima signal
z vysilaCe a zobrazuje pfenaseny obraz. Na obrazcich nize je uvedeno rychlé pfipojeni

bezdratoveho vysilaciho zafizeni.

1. Vypnéte napajeni a vytahnéte napajeci
kabel projektoru ze sitové zasuvky.
Pokud je lampa horka, pockejte pfiblizné
45 minut, nez lampa dostate¢né
vychladne, abyste se nepopalili.

2. Povolte Srouby zajistujici kryt lampy na
horni strané projektoru tak, aby se kryt
lampy uvolnil.

3. Sejméte kryt lampy z projektoru.

4. Vlozte pfijimac do pfisludné pozice
a zatlacte jej dozadu a potom dolu tak,
aby zacvakl na misto.

5. Pfipojte HDMI kabel a USB mini-B kabel
k pfijimaci.

& Nenamahejte HDMI kabel ani USB kabel,
protoze by mohlo dojit k jejich poSkozeni.

6. Pripojte vhodné AV zafizeni k vysilaci.

7. Zapnéte projektor a pfepnéte na vstupni
zdroj HDMI3/MHL.

8. Podrobné informace o ovladani najdete
v uzivatelské pfiru¢ce k bezdratové Full HD
sadé (WDPO02).

Po uvedeni sady WDPO02 na trh v roce 2016
bude vydan upraveny firmware pro projektor
W2000. Nabidne vice integrovanych funkci pro
ovladani sady WDPO02 spolu s projektorem
W2000. V pfipadé potfeby se ohledné
aktualizace firmwaru projektoru obratte na
mistni servisni stfedisko BenQ.

* Poznamky k HDMI kabelu

HDMI kabel je rovnéz kompatibilni s MHL
zarizenimi. Staci jen pouzit adaptér s HDMI
zasuvkami na obou koncich (kratSi nez 4,0 cm)
a bezdratovy hardwarovy kli¢ MHL (kratSi nez
7,9 cm) (napf. Roku Streaming Stick). Projektor
podporuje bezdratové promitani streamovaného
videa z hardwarového kli¢e. Uvédomte si, ze

v pfipadé aktualizace firmwaru projektoru na
upravenou verzi, jak je uvedeno vySe, nebude
HDMI kabel kompatibilni s MHL zafizenimi.
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Ovladani

Zapnuti projektoru

1. Pf¥ipojte napdjeci kabel k projektoru a do sitové zasuvky.
Zapnéte vypinac sitové zasuvky (je-li jim vybavena).
Po pfipojeni napéjeni se Indikator POWER (Napajeni)
na projektoru rozsviti oranZzové.
&Abyste predesli moznému nebezpeci, jako napriklad vzniku pozaru
nebo urazu elektrickym proudem, pouzivejte prosim dodavany
napajeci kabel.

2. Stisknutim tlacitka () na projektoru nebo tlacitka na
dalkovém ovladaci zapnéte projektor. Jakmile se rozsviti
lampa, uslySite Ton pfi zapnuti. Indikator POWER (Napajeni) bude blikat zelené a po
zapnuti projektoru zlistane zelené svitit.

Zapnou se ventilatory a po dobu zahfivani se na projekéni ploSe bude zobrazovat avodni
obraz. Béhem zahfivani nereaguje projektor na dalsi prikazy.

(T Chcete-li vypnout ton, prectéte si podrobné informace v ¢asti Zapnout/vypnout ton.
3. Pokud jste zapnuli projektor poprvé, zobrazi se privodce nastavenim, ktery vas provede

nastavenim projektoru. Pokud jste jiz nastaveni provedli, pfeskocte tento krok a prejdéte ke
kroku 5.

* Pomoci tlaitek se Sipkami («/» /A/V ) na projektoru nebo na dalkovém ovladadi
prochazejte jednotlivé polozky nabidky.
*  Pomoci tlagitka OK potvrdte vybranou polozku nabidky.

(S Nize uvedené ukazky obrazovek privodce nastavenim slouzi pouze pro ilustraéni Géely a mohou se lisit
od skutecnosti.

Krok 1:
Urcete Poloha projektoru.

Projector Position

najdete v ¢asti Volba umisténi.

(T Vice informaci o poloze projektoru ‘ Vi

ST

Front Ceiling Rear Rear Ceiling

Krok 2:
. Language
U rcete Jazyk OS D i Sets the language for n Display (OSD) menus.

step1 JETTWD Step3  Stepd  Step5

English s Portugués Dansk
Francais Ty Buarapckn
Deutsch

Italiano

Espaiiol

Cestina

or press "BACK” to step 1
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Krok 3:

2D Keystone

U réete 2 D Keystone (Llchobéi 2D Keystone corrext the distortion when the projected image is oﬁ—rax\s from the lens axis.

step2 JWOTEM steoa

zkresleni 2D).

(T Vice informaci o korekci

lichobéznikového zkresleni najdete
v ¢asti Korekce lichobéznikového
zkresleni.

Krok 4:
Urcete Aut. zdroj.

(3 Pokud chcete, aby projektor pfi
zapnuti vzdy automaticky vyhledaval
dostupné signaly, vyberte moznost
Zapnuto.

Krok 5:
Urcete Typ nabidky.

(3 Vice informaci o typech nabidek

najdete v ¢asti Informace o OSD
nabidkach.

Nyni jste dokonCili po¢ateéni nastaveni.

Pokud jste vyzvani k zadani hesla, pouzijte tlaCitka se Sipkami na projektoru nebo na
dalkovém ovladaci pro zadani Sesticiferného hesla. Podrobné informace najdete v ¢asti
Vyuziti funkce hesla.

. Zapnéte pfipojené zafizeni.

Projektor za¢ne vyhledavat dostupné vstupni signaly. Aktualné vyhledavany vstupni signal se
zobrazuje na projekéni ploSe. Pokud projektor nedetekuje zadny platny signal, zobrazi se
zprava ,Zadny signal‘. Pozadovany vstupni signal mizZete vybrat stisknutim tlagitka
SOURCE (Zdroj) na projektoru nebo na dalkovém ovladaci.

. Jestlize je horizontalni frekvence zdroje vstupniho signalu mimo rozsah podporovany

projektorem, zobrazi se na projekéni plose zprava ,Zadny signal“. Zistane zobrazena na
projekéni ploSe tak dlouho, dokud nezvolite spravnou horizontaini frekvenci zdroje vstupniho
signalu.
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Vypnuti projektoru

1. Stisknéte tlacitko () na projektoru nebo tlacitko na dalkovém ovladaci. Projektor zobrazi
vyzvu Kk potvrzeni vypnuti.

2. Stisknéte podruhé tlagitko (") nebo @®. Indikator POWER
(Napajeni) bude blikat oranzové a ventilatory pobézi asi dvé
minuty, aby ochladily projekéni lampu. Béhem procesu
ochlazovani nereaguje projektor na zadné pfikazy.

3. Po dokon¢eni procesu ochlazovani uslysite ,Ton pfi
vypnuti“ a Indikator POWER (Napajeni) bude svitit
oranzové.

(T Chcete-li vypnout tén, prectéte si podrobné informace v ¢asti Zapnout/
vypnout ton.

Pokud nebudete projektor delSi dobu pouzivat, odpojte napajeci kabel ze sitové zasuvky.

(3 Nezapinejte projektor bezprostiedné po jeho vypnuti, protoZze nadmérné teplo by mohlo zkratit Zivotnost
lampy. Skuteéna zivotnost lampy se muze lisit v zavislosti na okolnim prostifedi a podminkach pouzivani.

Zabezpeceni projektoru

Pouziti bezpecCnostniho kabelu se zamkem

Abyste zabranili odcizeni projektoru, nainstalujte jej na bezpecné misto. V opacném pfipadé si
pofidte pro zabezpeceni projektoru zamek, jako napfiklad Kensingtondv zamek. Na projektoru
se nachazi otvor pro Kensingtonlv zamek. Podrobné informace najdete v popisu polozky 29 na
strané 8.

Bezpecnostni kabelovy Kensingtonlv zamek je obvykle tvofen kombinaci kli¢t a zamku.
Informace o zplsobu pouziti najdete v dokumentaci k tomuto zamku.

Vyuziti funkce hesla

Pro bezpecénostni Ucely a pro zamezeni neopravnéného pouzivani mazete pomoci OSD nabidky
nastavit zabezpecéeni heslem. Po nastaveni hesla a aktivaci této funkce je projektor chranén
heslem. UZivatelé, ktefi neznaji spravné heslo, nemohou projektor pouZzivat.

& V pripadé, ze aktivujete funkci hesla a pak heslo zapomenete, budete je muset pracné zjistit. Poznacte si
své heslo a ulozte si tento zaznam na bezpeéné misto pro pozdéjsi pouziti.

Nastaveni hesla

(3 Jakmile heslo nastavite a aktivujete zamek napajeni, nebudete moci projektor po zapnuti pouzit, aniz byste
zadali spravné heslo.

Pokud tak chcete ucinit, nejprve a pfedevsim musite otevfit Upfesnit OSD nabidku (viz strana
28 pro podrobné informace).

1. Prejdéte na NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogéilé > Heslo pro zobrazeni okna Heslo.
2. Vyberte Zménit heslo a stisknéte tlagitko OK pro zobrazeni okna ZADEJTE NOVE HESLO.
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zpét

3. Jak je vidét v okné, predstavuiji Etyfi tlacitka se Sipkami (A/»/V¥ /<) 4 Cislice (1, 2, 3, 4).
Pomoci tlaCitek se Sipkami na projektoru nebo na dalkovém ovladaci nastavte Sesticiferné
heslo. Cislice se pFi zadavani zobrazuji jako ******.

Pro ovéfeni a navrat do okna Heslo zadejte stejné heslo jesté jednou.

Vyberte Zamek napajeni a pouzijte «/» pro nastaveni Zapnuto.

Zadejte platné heslo pro aktivaci této funkce.

Stisknéte tlacitko BACK (Zpét) pro ulozeni zmén a ukonceni.

No o~

Jestlize heslo zapomenete

Pokud aktivujete funkci hesla, budete muset zadat heslo pfi kazdém zapnuti projektoru. Pokud
zadate nespravné heslo, zobrazi se chybova zprava a pak okno Zadejte heslo.

¢ V OSD nabidce Upresnit * V OSD nabidce Zakladni

Chyba hesla Chyba hesla

RP=KljtalERelpeztail Opakujte akci pozdéji.

Muzete zkusit zadat jiné Sesticiferné heslo, nebo pokud si heslo viibec nepamatujete, pouzijte
postup pro obnovu hesla. Podrobné informace najdete v €asti Pouziti postupu pro obnovu hesla.

Pokud jste pétkrat za sebou zadali nespravné heslo, projektor se v kratké dobé automaticky
vypne.

Pouziti postupu pro obnovu hesla

1. Zajistéte, aby bylo na projekéni plose zobrazeno okno Heslo a pak stisknéte tlacitko AUTO
(Automaticky) na dalkovém ovladaci a 3 sekundy jej podrzte. Projektor zobrazi na projekeni
ploSe zakdédované Cislo.

¢ V OSD nabidce Upfesnit * V OSD nabidce Zakladni

wothes

Vyvolat heslo

Zapiste si prosim kéd pro stazeni a kontaktujte

Zapiste si vyvolavaci kéd a zakaznické stedisko BenQ.

kontaktujte zakaznické
stfedisko BenQ.
Vyvolavaci kéd:

Vyvolavaci kéd:

XXX XXX XXX XXX

XXX XXX XXX XXX

Ovladani



Zapiste si toto Cislo a vypnéte projektor.

Mistni servisni stfedisko BenQ vam pomuze toto ¢islo dekdédovat. V souvislosti s tim mizete
byt pozadani o predloZeni dokladu o zakoupeni projektoru za ucelem prokazani toho, Ze jste
opravnénym uzivatelem projektoru.

(& »XXX“ ve vySe uvedenych zpravach predstavuje Cislice, které se liSi v zavislosti na modelu.

SEN

Zmeéna hesla

Pokud tak chcete ucinit, nejprve a pfedevs§im musite otevfit Upfesnit OSD nabidku (viz strana
28 pro podrobné informace).

1. Prejdéte na NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogéilé > Heslo pro zobrazeni okna Heslo.
2. Vyberte Zménit heslo a stisknéte tlaCitko OK pro zobrazeni okna Zadejte aktualni heslo.

3. Pomoci tlaCitek se Sipkami na projektoru nebo na dalkovém ovladaci zadejte staré heslo.

* Pokud je heslo spravné, zobrazi se okno Zadejte nové heslo.

* Pokud je heslo nespravné, zobrazi se zprava o chybném zadani hesla a pak se zobrazi
okno Zadejte aktualni heslo pro novy pokus. MUzete zkusit zadat jiné heslo nebo
stisknout tlacitko BACK (Zpét) pro zruSeni zmény.

4. Zadejte nové heslo.
5. Znovu zadejte stejné heslo pro ovéreni.

(3 Poznacte si své heslo a pak ulozte si tuto informaci na bezpe¢né misto pro pozdéjsi pouziti.
6. Nové heslo bylo uspésné nastaveno. Nezapomerite pfi dalSim zapnuti projektoru zadat nové
heslo.
7. Stisknéte tlacitko BACK (Zpét) pro ulozeni zmén a ukonceni.

Zruseni funkce ochrany heslem

Pokud tak chcete ucinit, nejprve a pfedevs§im musite otevfit Upfesnit OSD nabidku (viz strana
28 pro podrobné informace).

1. Prejdéte na NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé > Heslo pro zobrazeni okna Heslo.
2. Vyberte Zamek napajeni a pouZijte «/» pro nastaveni Vypnuto.
3. Zadejte aktualni heslo.
» Pokud je heslo spravné, zobrazi se okno Heslo informujici o nastaveni funkce Zamek
napajeni na Vypnuto. Pfi dalSim zapnuti projektoru jiz nebudete muset zadavat heslo.
* Pokud je heslo nespravné, zobrazi se chybova zprava pro heslo a pak se zobrazi okno
Zadejte heslo pro novy pokus. Muzete zkusit zadat jiné heslo nebo stisknout tlacitko
BACK (Zpét) pro zruseni zmény.
4. Stisknéte tlacitko BACK (Zpét) pro uloZzeni zmén a ukonceni.

(5 Prestoze je funkce ochrany heslem vypnuta, méli byste si staré heslo nékam poznadcit, protoze jej budete
potiebovat v pfipadé opétovné aktivace ochrany heslem, pfi které musite zadat staré heslo.
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Volba vstupniho zdroje

Projektor Ize pfipojit k nékolika zafizenim sou€asné. V jednom okamziku vSak Ize na projekeni
ploe zobrazit signal pouze z jednoho zafizeni. Pfi zapinani projektor automaticky vyhledava
dostupné signaly.

Pokud chcete, aby projektor vZdy automaticky vyhledaval signaly:
+ V OSD nabidce Upfesnit prejdéte do nabidky Nabidka NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni
a aktivujte Aut. zdroj. (Viz "Aut. zdroj" na strané 41.)

+ V OSD nabidce Zakladni, kdyZ neni na vstupu projektoru zadny signal, prejdéte do Aut.
zdroj a aktivujte ji; pokud jsou na vstupu signaly, pfejdéte do nabidky Nastaveni a pak
aktivujte Aut. zdroj. (Viz "Aut. zdroj" na strané 31 a 32.)

Volba zdroje video signalu:

1. Stisknutim tlagitka SOURCE (Zdroj) na projektoru nebo na dalkovém ovladaci zobrazte pruh
pro vybér zdroje.

-~ = HDMI

» = HDMI2/MHL

M

o &)

-

) D Video

» () Component

» = HDMI3/MHL

2. Opakovanym stisknutim tlaCitek A /¥ vyberte pozadovany vstupni signal a stisknéte tlacitko
OK.
Po detekci signalu se na projekéni ploSe na nékolik sekund zobrazi informace o vybraném
zdroji. Pokud je k projektoru pfipojeno vice zafizeni, opakujte kroky 1-2 pro vyhledani dalSiho
signalu.

(5 Prirozené (nativni) rozliSeni obrazu tohoto projektoru vychazi z formatu obrazu 16 : 9. Aby byl zobrazeny
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obraz co nejlepsi, méli byste vybrat a pouzivat zdroj vstupniho signalu, ktery odpovida tomuto rozliseni.
Jakakoliv jina rozliSeni budou projektorem upravena v zavislosti na nastaveni Pomér stran, coz mtize
zpuUsobit urcité zkresleni obrazu nebo ztratu jeho ostrosti. Podrobné informace najdete v ¢asti ,,Pomér
stran“.

Prejmenovani vstupniho zdroje

Aktualni vstupni zdroj mizete na pruhu pro vybér zdroje prejmenovat.

Pokud tak chcete ucinit, nejprve a pfedevsim musite otevfit Upfesnit OSD nabidku (viz strana

28 pro podrobné informace).

1. Stisknéte tlagitko MENU (NABIDKA) a pak pomoci tlagitek «/» prejdéte na Nabidka
NASTAVENIi SYSTEMU: Zakladni.

2. Stisknutim tlacitka ¥ vyberte Pfejmenovat zdroj a stisknéte tlacitko OK pro zobrazeni okna
Pfejmenovat zdroj.

3. Opakovanym stisknutim tlaCitek A/V¥/«/» vyberte poZzadovany znak.

4. Po dokonceni stisknéte tlaCitko BACK (Zpét) pro ulozeni zmén a ukonceni.
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Uprava promitaného obrazu

Uprava thlu projekce

Projektor je vybaven jednou nastavitelnou noZkou

s rychlym odjisténim a dvéma zadnimi nastavitelnymi
nozkami. Tyto nastavitelné nozky umoziiuji zménit vysku
obrazu a projekeni uhel.

Uprava uhlu projekce:

1. Stisknéte tladitko pro rychlé odjisténi a zvednéte
predni ¢ast projektoru. Po nastaveni obrazu do )
pozadované polohy uvolnéte tlagitko pro rychlé [\ V dobé, kdy je lampa zapnuta, se

diistani hvlx o < nedivejte do objektivu. Silné
odjisténi pro zajisténi nozky v nastavené poloze. . ; A o
& .. . . , . . svétlo lampy vam muize poskodit

2. Sroubovanim zadnich nastavitelnych nozek jemné 2rak

doladte vodorovny uhel.

Pri stisknuti tlacitka pro rychlé

Pokud chcete nozku zasunout, nadzvednéte projektor, odji§téni nastavitelné nozky budte
stisknéte tlacitko pro rychlé odjisténi a opatrné nastavte opatrni, protoZe toto tlagitko je
projektor do pozadované nizSi polohy. ZaSroubujte zadni v blizkosti otvord, ze kterych
nastavitelnou nozku opa¢nym smérem. vystupuje horky vzduch.

(5 Pokud neni projekéni plocha umisténa vic¢i projektoru kolmo,
bude mit promitany obraz ve svislém sméru lichobéznikovy tvar.
Provedte jeho korekci pomoci podrobnych informaci v ¢asti Korekce lichobéznikového zkresleni.

Automatické nastaveni obrazu

V nékterych pfipadech mlzete chtit optimalizovat kvalitu obrazu. Pro provedeni stisknéte
tlacitko AUTO (Automaticky) na dalkovém ovladaci. BEhem 3 sekund provede vestavéna
inteligentni funkce automatického nastaveni optimalizaci hodnot frekvence a ¢asovani tak, aby
byla zajisténa nejvyssi kvalita obrazu.

V rohu projekéni plochy se na 3 sekundy zobrazi informace o aktualnim zdroji vstupniho signalu.

(G Tato funkce je k dispozici pouze v pfipadé, ze je vybran signal PC.

Jemné doladéni velikosti a ostrosti obrazu

 Uprava velikosti promitaného obrazu:

i. Odsurite kryt prostoru pro objektiv
(viz polozka 6 na strané 8).

ii. Otacenim krouzku zoomu provedte
priblizeni nebo oddaleni.

iii. Po dokonc&eni uprav nasunte zpét
kryt prostoru pro objektiv.

e Zaostfeni obrazu:

i . i . | —— | m

i. Odsurite kryt prostoru pro objektiv = | Y
(viz polozka 6 na strané 8). —— o

ii. Otéf“:enim zaostfovaciho krouzku e
zvyste ostrost. S

iii. Po dokonc&eni Uprav nasunte zpét
kryt prostoru pro objektiv. ———
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Korekce lichobéznikového zkresleni

Lichobéznikoveé zkresleni se vyznacuje tim, Ze promitany obraz je v horni nebo dolni ¢asti
znatelné SirSi. Tato situace nastane, kdyz neni projektor kolmy vici projekéni ploSe.

Pro korekci tohoto jevu mize byt tfeba kromé nastaveni vySky projektoru ruéné provést jeden

z nasledujicich kroku:

¢ Pomoci dalkového ovladace

Stisknutim tlagitka KEYSTONE (LICHOBEZ. ZKRESLENI) zobrazte okno 2D Keystone

(Lichobéz. zkresleni 2D).
* Pomoci projektoru

Stisknutim tlaCitka A/w nebo v/m zobrazte okno 2D Keystone (Lichobéz. zkresleni 2D).

Press for 2

Nize uvedené obrazky znazornuiji, jak provest korekci lichobéznikového zkresleni:

I YA4 AW

Stisknéte <« nebo Stisknéte B> nebo

< )
Ovladani

Pro korekci lichobéznikového zkresleni v horni
Casti obrazu pouzijte tlaCitko ¥ nebo m /v .
Pro korekci lichobéznikového zkresleni v dolni
¢asti obrazu pouzijte tlacitko A nebo A/wr.

Pro korekci lichobéznikového zkresleni na pravé
strané obrazu pouzijte tlacitko « nebo « /¢ .
Pro korekci lichobéznikového zkresleni na levé
strané obrazu pouzijte tlagitko » nebo » /g)).
Pro resetovani hodnot korekce

lichobéznikového zkresleni stisknéte na
2 sekundy tlacitko BACK (Zpét).

Pro povoleni funkce Auto Keystone
(Automaticka korekce lichobé&znikového
zkresleni) ve svislém sméru stisknéte na
2 sekundy tlac¢itko OK.

Po dokonéeni stisknéte tlacitko BACK (Zpét) pro
uloZeni zmén a ukonceni.



Funkce nabidek

Informace o OSD nabidkach

Abyste mohli provadét rizné upravy nebo nastaveni projektoru a promitaného obrazu, je
projektor vybaven 2 typy vicejazyénych OSD (On-Screen Display) nabidek:

* OSD nabidka Zakladni: obsahuje zakladni funkce nabidky. (Viz Pouzivani OSD nabidky
Zakladni.)

+ OSD nabidka Upfesnit: obsahuje vSechny funkce nabidky. (Viz Pouzivani OSD nabidky
Upfesnit.)

Pro otevieni OSD nabidky stisknéte tlagitko MENU (NABIDKA) na projektoru nebo na dalkovém

ovladadi.

Pfi prvnim pouziti projektoru (po dokon&eni poCateCniho nastaveni) se zobrazi néktery
z nasledujicich pfehledd OSD nabidky Zakladni, v zavislosti na tom, zda je pfipojen video signal

¢i nikoli.

* Vstupni signal  Vstupni signal nepfipojen
pripojen

Barva stény []» Poloha projektoru [f] Testovaci vzorek

Vivid
5 Aut. zdroj = Typ nabidky Format HDMI

Rezim zvuku

¥)  Vynul. pogit. lampy Obnov. vSechna nast. Informace

Hlasitost

 Nemy

Rezim 3D

Obratit 3D syn.

Nastaveni
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Pokud se chcete pfepnout z OSD nabidky Zakladni do OSD nabidky Upfesnit, postupujte podle
nize uvedenych pokynu:

(S Pomoci tlacitek se Sipkami (<« /» / A/V ) na projektoru nebo na dalkovém ovladaci prochazejte jednotlivé
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polozky nabidky a pomoci tlacitka OK potvrdte vybranou polozku nabidky.
* Pokud neni k projektoru pfipojen Zadny video signal

i. Prejdéte do nabidky Nastaveni > Typ nabidky a stisknéte tlacitko OK.

ii. Pomoci tlaCitek A/v¥ vyberte Upfesnit a stisknéte tlacitko OK.

iii. Stisknéte znovu tlacitko BACK (Zpét) pro otevieni OSD nabidky Upresnit.
+ Pokud neni k projektoru pfipojen ZADNY video signal

i. Prejdéte do nabidky Typ nabidky a stisknéte tlacitko OK.

ii. Pomoci tlaCitek A/V¥ vyberte UpFesnit a stisknéte tlacitko OK.

iii. Stisknéte znovu tlacitko BACK (Zpét) pro otevieni OSD nabidky Upresnit.
Pfi dalSim zapnuti projektoru muzete k OSD nabidce Upresnit pfistupovat stisknutim tlacitka
MENU (NABIDKA).

V nasledujici ¢asti je uveden prehled OSD nabidky Upresnit.

Podobné, kdyz chcete prepnout z OSD nabidky Upresnit do OSD nabidky Zakladni, postupujte
podle nize uvedenych pokynu:

i. Prejdéte do nabidky Nabidka NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni > Nastaveni nabidky >
Typ nabidky a stisknéte tlacitko OK.
ii. Pomoci tlacitek «/» vyberte Zakladni pro pfimy pfistup do OSD nabidky Zakladni.

PFi dalsim zapnuti projektoru mizete k OSD nabidce Zakladni pfistupovat stisknutim tlacitka
MENU (NABIDKA).

Pouzivani OSD nabidky Zakladni

V zavislosti na tom, zda je k projektoru pfipojen video signal ¢i nikoli, jsou v OSD nabidce
Zakladni k dispozici rlizné dostupné funkce.

Pro dalsi informace si projdéte nasledujici odkazy.
* OSD nabidka Zakladni - s pfipojenymi vstupnimi signaly

¢ OSD nabidka Zakladni - bez pripojenych vstupnich signald (Jsou k dispozici omezené nabidky.)
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OSD nabidka Zakladni - s pfipojenymi vstupnimi signaly

OSD nabidka Zakladni poskytuje zakladni funkce nabidky. Dostupné polozky nabidky se mohou
liSit v zavislosti na pfipojenych zdrojich video signalu nebo konkrétnim nastaveni. MozZnosti
nabidky, které nejsou k dispozici, se zobrazuji Sedé.

Pro otevfeni OSD nabidky stisknéte tlagitko MENU (NABIDKA) na projektoru nebo na dalkovém

ovladadi.

» Pomoci tlaCitek se Sipkami (<« /» /A/V¥ ) na projektoru nebo na dalkovém ovladadi
prochazejte jednotlivé polozky nabidky.
* Pomoci tlagitka OK na projektoru nebo na dalkovém ovladaci potvrdte vybranou polozku

nabidky.

(T Chcete-li prepnout z OSD nabidky Zakladni do OSD nabidky Upresnit, podivejte se na stranu 28.

Nabidka Vnorené nabidky a popisy

Rezim zobrazeni

Vybér pfednastaveného rezimu zobrazeni pro pfizplsobeni vaseho
provozniho prostfedi a vstupniho signalu typu obrazu.

Pfednastavené rezimy zobrazeni jsou popsany nize:

(T Tento rezim je k dispozici pouze v pfipadé, Ze je aktivni funkce 3D.

(3 Tato funkce je dostupna prostiednictvim dalkového ovladace.

Bright (Jasny): Maximalizuje jas promitaného obrazu. Tento rezim je
vhodny pro prostiedi, kde je vyzadovan velmi vysoky jas, jako napf¥. pfi
pouziti projektoru v dobfe osvétlenych mistnostech.

Vivid (Zivy): Zasluhou sytych barev, vhodné upravené ostrosti a vy$si
urovné jasu je tento rezim idealni pro sledovani film{ v obyvacim pokoji
s malym mnozstvim okolniho svétla.

Cinema (REC. 709) (Kino (REC. 709)): RozSifuje celosvétovy standard
rezim je vhodny pro pfehravani filma ve zcela tmavém prostfedi, jako je
napfiklad v kiné. Abyste si mohli snadno vychutnat filmové barvy ziskané
v rdmci standardu REC. 709, doporu€ujeme vam ztlumit vSechna mozna
svétla kromé projektoru (napf. lampy, obrazovku pocitace nebo svétlo
prichazejici pfes zavésy) a pouzit standardni zdroj obrazu ve formatu
1080p, jako je Blu-ray disk, abyste pfi pouZiti tohoto reZzimu dosahli co
nejlepsiho zazZitku ze sledovani.

Game (Hra): Tento rezim je nejlepsi pro hrani videoher v mistnosti

s malym mnoZstvim okolniho svétla, jako je napf. obyvaci pokoj.

3D: Tento rezim je optimalizovan pro poskytovani 3D efektl pfi sledovani
3D obsahu.

User 1 (Uzivatel 1)/User 2 (Uzivatel 2): Pro nacteni pfizplsobeného
nastaveni. Oteviete OSD nabidku Upresnit a prectéte si podrobné
informace v ¢asti Sprava rezimu uzivatele.
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Rezim zvuku

Rezim zvuku vyuziva technologii vylep$eni zvuku od spole¢nosti MaxxAudio,
ktera obsahuje algoritmus od spole¢nosti Waves pfinasejici skvélé efekty basu
a vysek a zajistujici pusobivy zaZitek z poslechu zvuku. Jsou k dispozici
nasledujici pfednastavené rezimy zvuku: Standardni, Kino, Hudba, Sport,
Hra a Uzivatel.

Rezim Uzivatel vdm umoznuje pfizpUsobit si nastaveni zvuku. Oteviete OSD
nabidku Upresnit a pfectéte si podrobné informace v €asti o funkci UZivatelsky
EQ.

(T Pokud je aktivovana funkce Némy, zplsobi zména nastaveni funkce Rezim
zvuku vypnuti funkce Némy.

Hlasitost

Nastaveni urovné hlasitosti vnitiniho reproduktoru projektoru nebo hlasitosti
zvuku vystupujici z konektoru audio vystupu.

(5 Pokud je aktivovana funkce Némy, zplsobi zména nastaveni funkce Hlasitost
vypnuti funkce Némy.

(3 Tato funkce je dostupna prostrednictvim dalkového ovladace.

Vyberte Zapnuto pro do¢asné vypnuti vnitiniho reproduktoru projektoru nebo
vystupu zvuku z konektoru audio vystupu.

Pro obnoveni zvuku vyberte Vypnuto.

(3 Tato funkce je dostupna prostiednictvim dalkového ovladace.

Rezim 3D

Tento projektor podporuje pfehravani trojrozmérného (3D) obsahu
prenaseného prostfednictvim video zafizeni a obsaht kompatibilnich s 3D,
jako jsou napfiklad konzoly PlayStation (s 3D hernimi disky), 3D Blu-ray
pfehravace (s 3D Blu-ray disky), 3D TV (s 3D kanalem) apod. Pro prohlizeni
3D obsahu si po pfipojeni 3D video zafizeni k projektoru nasadte 3D bryle
BenQ a zajistéte, aby bylo zapnuto napdjeni.

(g Béhem sledovani 3D obsahu

¢ mlzZe obraz vypadat jako nespravné umistény - to ale nepifedstavuje chybu
produktu.

* Pri sledovani 3D obsahu délejte pfiméfené prestavky.

* Pokud citite inavu nebo nepohodli, prestaite 3D obsah sledovat.

* Pri sledovani 3D obsahu si od projekéni plochy udrzujte vzdalenost
rovnajici se pfiblizné trojnasobku efektivni vysky projekcni plochy.

* Déti a lidé s nadmérnou citlivosti na svétlo, se srdeénimi problémy nebo
jakymikoli jinymi zdravotnimi problémy by neméli 3D obsah vibec sledovat.

Vychozi nastaveni je Automaticky a projektor pfi rozpoznani 3D obsahu
automaticky vybere vhodny 3D format. Pokud se projektoru nedafi detekovat
3D format, ruéné vyberte rezim 3D podle vasich preferenci.

(7 Pokud je tato funkce aktivovana:

« Uroveti jasu promitaného obrazu se snizi.

* Funkci Rezim zobrazeni nelze nastavit.

* Funkci Vertikalni korekce lichobéznikového zkresleni Ize provést pouze
v omezeném rozsahu.

(5 Tato funkce je dostupna prostfednictvim dalkového ovladace.

Obratit 3D syn.

Pokud je 3D obraz zkresleny, aktivujte tuto funkci pro pfepnuti mezi obrazem
pro levé oko a pravé oko, aby byly zazitky ze sledovani 3D obsahu pfijemnéjsi.

(3 Tato funkce je dostupna prostrednictvim dalkového ovladace.

Nastaveni

Stisknéte tlacitko OK pro otevieni jeho vnofené nabidky.
Stisknéte tlacitko BACK (Zpét) pro uloZeni zmén a ukonéeni.
Podrobné informace najdete nize.
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» Barva stény
(zdi)

Povolenim této funkce mulzete upravit barvy promitaného obrazu, jestlize neni
projekéni povrch bily. Mizete si vybrat nékterou z nasledujicich barev, ktera
nejvice odpovida barvé projekéniho povrchu: Svétle zluta, Rlizova, Svétle
zelena nebo Modra.

* Poloha Projektor je mozné nainstalovat pod strop, za projekéni plochu nebo s jednim
projektoru ¢i nékolika zrcadly. Podrobné informace najdete v ¢asti Volba umisténi.
. Testovaci Aktivujte tuto funkci pro zobrazeni mfizkového testovaciho vzoru, ktery
pomaha upravit velikost obrazu a zaostfeni, abyste mohli zjistit, zda promitany
vzorek obraz neobsahuje zkresleni.
Nastaveni, zda bude projektor automaticky vyhledavat zdroje vstupniho
- Aut. zdroj signalu. Vyberte Zapnuto pokud chcete, aby projektor prohledaval vstupni

zdroje tak dlouho, dokud nenalezne signal. Pokud je tato funkce nastavena na
Vypnuto, vybere projektor naposledy pouzity zdroj vstupniho signalu.

* Typ nabidky

PFfepnuti do OSD nabidky Upresnit.

 Format HDMI

Vybér typu zdroje vstupniho signalu pro signal HDMI. Typ zdroje muzete
rovnéz vybrat rué¢né. Rlzné typy zdroju pouzivaji rizné standardy pro Uroven
jasu.

(3 Format HDMI je k dispozici pouze v pFipadé, Ze je vybran signal HDMI.

Aktivuje tuto funkci pouze po instalaci nové lampy. Kdyz vyberete Reset,

* Vynul. po¢it. . ; e u e i
lam zobrazi se zprava ,Resetovano Uspésné“ pro upozornéni na provedené
Py resetovani ¢asu lampy na ,,0“.
« Obnov. Obnoveni vSech nastaveni na vychozi tovarni hodnoty.
vSechna (T3 Nasledujici nastaveni véak zlstanou zachovana: Lichobéz. zkresleni, Jazyk,
nast. Poloha projektoru, Vynul. poéit. lampy a Rezim velké nadm. vys..
Zobrazeni nasledujicich informaci o vasem projektoru.
* Zdroj: Zobrazeni aktualniho zdroje signalu.
* Rezim zobrazeni: Zobrazeni aktualniho nastaveni Rezim zobrazeni.
* Rozliseni: Zobrazeni pfirozeného rozliSeni zdroje vstupniho signalu.
» Systém barev: Zobrazeni formatu vstupniho signalu.
+ Doba pouzitelnosti lampy: Zobrazeni poctu hodin pouzivani lampy.
* Informace P Py P P by

» Format 3D: Zobrazeni aktualniho 3D rezimu.
(3 Format 3D je k dispozici pouze v pripadé, zZe je aktivni funkce Rezim 3D.
* Verze firmware: Zobrazeni verze firmwaru projektoru.

(5 Nékteré informace jsou k dispozici pouze pfi pouziti ur€itych zdrojt
vstupniho signalu.
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OSD nabidka Zakladni - bez pfipojenych vstupnich

signalu

ProtoZe neni na vstupu projektoru zadny signal, jsou k dispozici pouze vnofené nabidky
Nastaveni v OSD nabidce Zakladni - s pfipojenymi vstupnimi signaly. Moznosti nabidky, které
nejsou k dispozici, se zobrazuji Sedé.

Pro otevfeni OSD nabidky stisknéte tlagitko MENU (NABIDKA) na projektoru nebo na dalkovém

ovladadi.

+ Pomoci tlacitek se Sipkami («/» /A/V¥ ) na projektoru nebo na dalkovém ovladadi
prochazejte jednotlivé polozky nabidky.
*  Pomoci tlacitka OK na projektoru nebo na dalkovém ovladaci potvrdte vybranou polozku

nabidky.

*  Pomoci tlacitka BACK (Zpét) na projektoru nebo na dalkovém ovladadi ulozte zmény
a ukoncete nabidku.

(T Chcete-li prepnout z OSD nabidky Zakladni do OSD nabidky Upfesnit, podivejte se na stranu 28.

Nabidka Vnorené nabidky a popisy

MUZete upravit barvy promitaného obrazu, jestlize neni projekéni povrch bily.

vSechna nast.

Bzr:va steny Muzete si vybrat nékterou z nasledujicich barev, ktera nejvice odpovida barvé
(zdi) projekéniho povrchu: Svétle Zluta, Rizova, Svétle zelena nebo Modra.
Poloha Projektor je mozné nainstalovat pod strop, za projekéni plochu nebo s jednim i
projektoru nékolika zrcadly. Podrobné informace najdete v €asti Volba umisténi.
. Aktivujte tuto funkci pro zobrazeni mrizkového testovaciho vzoru, ktery pomaha
Testovaci o o N e
K upravit velikost obrazu a zaostfeni, abyste mohli zjistit, zda promitany obraz
vzore neobsahuje zkresleni.
Nastaveni, zda bude projektor automaticky vyhledavat zdroje vstupniho signalu.
Aut. zdroi Vyberte Zapnuto pokud chcete, aby projektor prohledaval vstupni zdroje tak
’ J dlouho, dokud nenalezne signal. Pokud je tato funkce nastavena na Vypnuto,
vybere projektor naposledy pouzity zdroj vstupniho signalu.
Typ nabidky Prepnuti do OSD nabidky Upfesnit.
Vybér typu zdroje vstupniho signalu pro signal HDMI. Typ zdroje mUzete rovnéz
Format HDMI vybrat ruéné. Rdzné typy zdroji pouzivaji rizné standardy pro Uroven jasu.
(T3 Format HDMI je k dispozici pouze v pfipadé, Ze je vybran signal HDMI.
e Aktivuje tuto funkci pouze po instalaci nové lampy. KdyZ vyberete Reset, zobrazi
Vynul. poéit. . o 2 . o
I se zprava ,Resetovano Uuspésné“ pro upozornéni na provedené resetovani
ampy ¢asu lampy na ,,0“.
Obnoveni vSech nastaveni na vychozi tovarni hodnoty.
Obnov.

(3 Nasledujici nastaveni vSak ziistanou zachovana: Lichobéz. zkresleni, Jazyk,
Poloha projektoru, Vynul. pocit. lampy a Rezim velké nadm. vys..

Informace

Zobrazeni nasledujicich informaci o vasem projektoru.
» Zdroj: Zobrazeni aktualniho zdroje signalu.
* Rezim zobrazeni: Zobrazeni aktualniho nastaveni Rezim zobrazeni.
* Rozliseni: Zobrazeni pfirozeného rozliSeni zdroje vstupniho signalu.
» Systém barev: Zobrazeni formatu vstupniho signalu.
* Doba pouzitelnosti lampy: Zobrazeni poctu hodin pouzivani lampy.
* Format 3D: Zobrazeni aktualniho 3D rezimu.

(3 Format 3D je k dispozici pouze v pripadé, zZe je aktivni funkce Rezim 3D.
* Verze firmware: Zobrazeni verze firmwaru projektoru.

(5 Nékteré informace jsou k dispozici pouze pfi pouziti uréitych zdroja vstupniho
signalu.
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Pouzivani OSD nabidky UpfFesnit

OSD nabidka Upresnit obsahuje vSechny funkce nabidky.
lkona hlavni
nabidky ST

Nazev hlavni _ B .
nabidky
Lista pro vybér

Vnorena nabidka — Stav

Stisknéte tlacitko BACK

Aktualni zdroj = j(Zpét) pro navrat do

vstupniho signalu pfedchoziho okna nebo pro
ukonceni.

(3 Vyse uvedeny prehled OSD nabidky Upfesnit slouzi pouze pro ilustraci a mize se li$it od skute¢nosti
podle pouzivaného modelu projektoru.

Pro otevieni OSD nabidky stisknéte tlagitko MENU (NABIDKA) na projektoru nebo na dalkovém
ovladaci. Je slozena z nasledujicich hlavnich nabidek. Pro dalSi podrobné informace si projdéte
odkazy za nize uvedenymi polozkami nabidek.

Nabidka Obrazek (viz strana 34)

Nabidka Nastaveni zvuku (viz strana 38)

Nabidka Zobrazeni (viz strana 39)

Nabidka Nabidka NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni (viz strana 41)
Nabidka NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé (viz strana 42)
Nabidka Informace (viz strana 44)

ok wb =~

Dostupné polozky nabidky se mohou liSit v zavislosti na pfipojenych zdrojich video signalu nebo
konkrétnim nastaveni. Polozky nabidky, které nejsou k dispozici, se zobrazuji $edé.

+ Pomoci tlacitek se Sipkami («/» /A/V¥ ) na projektoru nebo na dalkovém ovladaci
prochazejte jednotlivé polozky nabidky.

*  Pomoci tlacitka OK na projektoru nebo na dalkovém ovladaci potvrdte vybranou polozku
nabidky.

(T Chcete-li prepnout z OSD nabidky Upresnit do OSD nabidky Zakladni, podivejte se na stranu 28.
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Nabidka Obrazek

Vnofena
nabidka

Rezim zobrazeni

Funkce a popisy

Vybér pfednastaveného rezimu zobrazeni pro pfizplsobeni vaseho
provozniho prostfedi a vstupniho signalu typu obrazu.
Pfednastavené rezimy zobrazeni jsou popsany nize:

» Bright (Jasny): Maximalizuje jas promitaného obrazu. Tento rezim je vhodny
pro prostiedi, kde je vyzadovan velmi vysoky jas, jako napf. pfi pouziti
projektoru v dobfe osvétlenych mistnostech.

* Vivid (Zivy): Zasluhou sytych barev, vhodné& upravené ostrosti a vysSi
Urovné jasu je tento rezim idealni pro sledovani filmd v obyvacim pokoji
s malym mnozstvim okolniho svétla.

+ Cinema (REC. 709) (Kino (REC. 709)): Rozsifuje celosvétovy standard
vhodny pro pfehravani filml ve zcela tmavém prostredi, jako je napfiklad
v kiné. Abyste si mohli snadno vychutnat filmové barvy ziskané v ramci
standardu REC. 709, doporu€ujeme vam ztlumit vSechna mozna svétla
kromé projektoru (napf. lampy, obrazovku pocitace nebo svétlo pfichazejici
pres zavésy) a pouzit standardni zdroj obrazu ve formatu 1080p, jako je
Blu-ray disk, abyste pfi pouziti tohoto rezimu dosahli co nejlepSiho zazitku ze
sledovani.

* Game (Hra): Tento rezim je nejlepSi pro hrani videoher v mistnosti s malym
mnozstvim okolniho svétla, jako je napf. obyvaci pokoj.

» 3D: Tento rezim je optimalizovan pro poskytovani 3D efektl pfi sledovani 3D
obsahu.

(S Tento rezim je k dispozici pouze v pfipadé, Ze je aktivni funkce 3D.

» User 1 (Uzivatel 1)/User 2 (Uzivatel 2): Pro nacteni pfizplisobeného
nastaveni. Podrobné informace najdete v ¢asti Sprava rezimu uzivatele.

(T Tato funkce je dostupna prostrednictvim dalkového ovladace.

Sprava rezimu
uzivatele

(T Tyto funkce jsou k dispozici pouze tehdy, kdyz je polozka Rezim zobrazeni
nastavena na Uzivatel 1 nebo UzZivatel 2.

« Nahrat nastaveni z

Umozniuje ruéni Upravu prednastaveného reZzimu zobrazeni a u€ini z ngj
dostupnou moznost v seznamu rezimu zobrazeni.

1. Prejdéte do nabidky Obrazek > Rezim zobrazeni a vyberte Uzivatel 1
nebo Uzivatel 2.

2. Stisknutim tlacitka ¥ vyberte Sprava rezimu uzivatele.

3. V okné Sprava rezimu uzivatele vyberte Nahrat nastaveni z a stisknéte
tlac¢itko OK.

4. Stisknutim tlaCitka ¥ vyberte rezim zobrazeni, ktery odpovida vasim
predstavam.

5. Po dokonceni stisknéte tlac¢itko OK a BACK (Zpét) pro navrat do nabidky
Obrazek.

6. Stisknéte tlacitko ¥ pro vybér dalSich vnofenych nabidek, které chcete
zménit a pomoci tlagitek < /» upravte hodnoty. Upravy definuji vybrany
uzivatelsky rezim.

* Piejm.rez.uziv.

Vyberte pro pfejmenovani upravenych uzivatelskych rezimd (Uzivatel 1 nebo

Uzivatel 2).

1. Prejdéte do nabidky Obrazek > Rezim zobrazeni a vyberte Uzivatel 1
nebo Uzivatel 2.

2. Stisknutim tlacitka ¥ vyberte Sprava rezimu uzivatele.

3. V okné Sprava rezimu uzivatele vyberte Pfejm.rez.uziv. a stisknéte
tlac¢itko OK.

4. V okné Pfejm.rez.uziv. vyberte pomoci tlaCitek A/V/<«/» poZadované
znaky pro vybrany rezim.

5. Po dokonceni stisknéte tlacitko OK a BACK (Zpét) pro ukonceni.
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Jas

Uprava jasu obrazu. Pfi nastaveni tohoto ovladaciho prvku se &erné oblasti
obrazu jevi jako ¢erné a v tmavych oblastech jsou viditelné detaily.

—_— Cim vyssi je hodnota, tim je obraz

i“%& jasnéjsi, zatimco nizsi hodnota
M éé ﬁ - znamena tmavsi obraz.

30 150 ] 70

(T Tato funkce je dostupna prostiednictvim dalkového ovladace.

Kontrast

Nastaveni miry rozdilu mezi tmavymi a svétlymi oblastmi obrazu. Po nastaveni
hodnoty Jas nastavte polozku Kontrast tak, aby byla nastavena Spi¢kova
uroven bilé.

W= : Cim vy$si je tato hodnota, tim je
- &ﬁ éﬁﬁ kontrast Vy§§|

B30 50 I ] 70

(T Tato funkce je dostupna prostrednictvim dalkového ovladace.

Barva

Nastaveni urovné sytosti barev - intenzity jednotlivych barev v obrazu. P¥i

hodnotu se obraz zméni na ¢ernobily.

Pokud je nastavena pfili§ vysoka hodnota, budou barvy obrazu pfesycené
a obraz nebude realisticky.

Odstin

Nastaveni €ervenych a zelenych odstint obrazu.

tato hodnota, tim vice je obraz zbarven do zelena.

Ostrost

Nastavte tuto funkci pro ostfejsi nebo mékei vzhled obrazu.
Cim vy$$i je tato hodnota, tim je

(S Tato funkce je dostupna prostfednictvim dalkového ovladace.

Teplota barev*

Dostupné moznosti nastaveni teploty barev* se liSi podle pfipojeného
vstupniho signalu.

« Lampa - pfir.: Originalni teplota barev a vy33i jas lampy. Tento rezim je
vhodny pro prostfedi, kde je vyzadovan vysoky jas, jako napf. pfi projekci
obrazu v dobfe osvétlenych mistnostech.

» Teplé: Bila barva se zobrazuje do ¢ervena.

* Normalni: Zachovava normalni zobrazeni bilé barvy.

+ Studené: Bila barva se zobrazuje do modra.

*O teplotach barev:

Existuje mnoho raznych odstina, které jsou pro rlizné ucely povazovany za
L,bilou”. Jeden z béznych zpusobUl reprezentace bilé barvy je znam jako
Jeplota barev®. Bila barva s nizkou teplotou barev vypada jako nacervenala
bila. Bila barva s vysokou teplotou barev vypada, jako by obsahovala vice
modré.

(T Tato funkce je dostupna prostiednictvim dalkového ovladace.
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Napajeni lampy

Vyberte néktery z nasledujicich rezima vykonu lampy projektoru.
* Normalni: Poskytuje maximalni jas lampy.
+ Usporny: Snizuje hluénost systému a spotfebu energie lampy o 30 %.
* SmartEco: Snizuje hlu¢nost systému a spotifebu energie lampy az 0 70 %.
Pokud je vybran rezim Usporny nebo SmartEco, sniZi se svételny vykon
a v dasledku toho bude promitany obraz tmavsi.
Podrobné informace najdete v ¢asti Nastaveni polozky Napajeni lampy.

Pokrocilé...

« Uroven éerné
Nastaveni odstin(i $edé v obrazu na 0 IRE nebo 7,5 IRE.

Video signal v odstinech Sedé se méfi v jednotkach IRE. V nékterych
oblastech, kde se pouziva televizni norma NTSC, se odstiny Sedé méfi

v rozsahu od 7,5 IRE (€erna) do 100 IRE (bila). V jinych oblastech, kde se
pouziva norma PAL nebo japonskéa norma NTSC, se v8ak odstiny Sedé méFi
v rozsahu od 0 IRE (€erna) do 100 IRE (bila). Doporu¢ujeme vam, abyste si
zkontrolovali, zda ma zdroj vstupniho signalu hodnotu 0 IRE nebo 7,5 IRE a na
zakladé této kontroly provedli nastaveni.

* Vybér Gamma
Gama korekce ovliviuje vztah mezi zdrojem vstupniho signalu a jasem
obrazu.

* 1,8/2,0/2,1/BenQ: Tyto hodnoty vyberte podle vaSich pozadavki.

o 2,2/2,3: ZvySuje prumérny jas obrazu. Nejlepsi volba pro osvétlené

prostfedi, konferenéni mistnosti nebo obyvaci pokoje.
* 2,4: Nejlepsi volba pro sledovani filmu v zatemnéné mistnosti.
* 2,6/2,8: Nejlepsi volba pro sledovani filma s pfevahou tmavych scén.

Vysoky jas Nizky jas
Nizky kontrast Vysoky kontrast
16 18 20 21 22 23 24 26 28

« Brilliant Color

Tato funkce vyuziva novy algoritmus pro zpracovani barev a systémova
vylepSeni za ucelem dosazeni vy&Siho jasu, pfitemz ma obraz vérné;si
odstiny, které jsou bézné u videa a pfirodnich scén, takze projektor
reprodukuje obraz s realnymi a pfirozenymi barvami. Pokud davate pfednost
obrazu v této kvalité, vyberte moznost Zapnuto. Vybér Vypnuto deaktivuje
Brilliant Color a sou¢asné znepfistupni poloZzku Teplota barev.

+ Odladéni teploty barvy
Umoziuje ruéné upravit pfednastavené rezimy teplot barev.

1. Stisknutim tladitka OK zobrazte okno Odladéni teploty barvy.
2. Stisknutim tlacitek A/V¥ vyberte polozku (polozky), které chcete upravit
a pomoci tlacitek <« /» upravte hodnoty.
« Cervena - zvy$eni/Zelena - zvy$eni/Modra - zvyseni: Uprava trovné
kontrastu Cervené, zelené a modré.
« Cervena - offset/Zelena - offset/Modra - offset: Uprava rovné jasu
Cervené, zelené a modré.
3. Po dokoncCeni stisknéte tlacitko BACK (Zpét) pro ulozeni zmén a ukonceni.

(5 Tato funkce je dostupna prostfednictvim dalkového ovladace.

Funkce nabidek




Pokroécilé...

* Sprava barev

Ve vétsiné prostfedi pro instalaci, jako napf. ve tfidach, zasedacich
mistnostech nebo obyvacich pokojich, kde zlstava zapnuté osvétleni nebo
kde do mistnosti dopada okny denni svétlo, neni nutno spravu barev pouzivat.
Nad spravou barev byste se méli zamyslet pouze u trvalych instalaci

v prostfedi s fizenou urovni osvétleni, jako napf. v u¢ebnach, pfednaskovych
salech nebo u doméciho kina. Sprava barev umozfiuje jemnou Upravu
nastaveni barev, aby bylo dosazeno pfesnéjsi reprodukce barev.

Spravnou spravu barev Ize pouzivat v fizeném a reprodukovatelném
projekénim prostfedi. Pouzijte kolorimetr (méFidlo intenzity barev) a poskytnéte
sadu vhodnych zdrojovych obrazu pro zméfeni reprodukce barev. Tyto
nastroje nejsou soucasti pfislusSenstvi projektoru, avSak prodejce projektoru by
vam mél byt schopen poradit nebo pfipadné zajistit zkuSeného instalaniho
technika.

Funkce Sprava barev umoziiuje upravit nastaveni Sesti sad barev (RGBCMY).
Muzete vybrat libovolnou z nich a nastavit jeji barevny rozsah a sytost.

1. Stisknutim tladitka OK zobrazte okno Sprava barev.

2. Vyberte Primarni barva a pomoci tlacitek «/» vyberte barvu z moznosti
Cervena, Zelena, Modra, Azurova, Purpurova a Zluta.

3. Stisknutim tlacitka ¥ vyberte polozku Odstin a pomoci tladitek < /»
nastavte jeji rozsah. ZvySenim rozsahu zahrnete barvy obsahujici vétsi
podil svych dvou sousednich barev.

Cervena A Zelena
Purpurov&

Modra

Tento obrazek ukazuje vzajemny vztah barev.
Pokud naptiklad vyberete barvu Cervena

a nastavite jeji rozsah na 0, bude vybrana pouze
Cisté Cervena barva. Pfi zvétSovani rozsahu se
bude do Cervené barvy pfidavat Zluta a purpurova.

4. Stisknutim tlaCitka ¥ vyberte Sytost* a pomoci tlaCitek «/» upravte jeji
hodnoty. Kazda provedena Uprava se okamzité projevi v obrazu. Pokud
naptiklad vyberete polozku Cervena a nastavite jeji hodnotu na 0, bude
ovlivnéna pouze sytost Cisté Cervené barvy.

5. Stisknutim tlacitka ¥ vyberte ZvySeni a pomoci tlaCitek <« /» upravte jeji
hodnoty. Bude upravena kontrastni Groveri pravé vybrané primarni barvy.
Kazda provedena Uprava se okamzité projevi v obrazu.

6. Opakovanim krok( 2 az 5 provedte vSechny poZzadované Upravy.

7. Po dokonceni stisknéte tlacitko BACK (Zpét) pro uloZzeni zmén a ukonéeni.

*Informace o sytosti

Pfedstavuje mnozstvi dané barvy v obrazu. NiZ8i hodnota vytvafri méné syté
barvy; hodnota ,0“ znamena, Ze pfislusna barva nebude v obrazu vibec
zastoupena. Pokud je sytost pfilis vysoka, bude barva pfili§ vyrazna

a nerealna.

(S Tato funkce je dostupna prostfednictvim dalkového ovladace.

* Redukce Sumu
Potladuje elektricky $um v obrazu zptsobeny riiznymi ptehravadi médii. Cim

¢ Rezim filmu

ZlepsSuje kvalitu obrazu pfi projekci kompozitniho obrazu z filmového disku
DVD nebo Blu-ray disku. Nastaveni Vypnuto tuto funkci deaktivuje.
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Resetovat
aktualni rezim
obrazu

V8echny Upravy provedené u vybraného Rezim zobrazeni (véetné
pfednastavenych rezima, Uzivatel 1, a Uzivatel 2) se vrati na vychozi tovarni
hodnoty.

1. Stisknéte tlaCitko OK. Zobrazi se potvrzovaci zprava.

2. Pomoci tlaCitek «/» vyberte Reset a stisknéte tlacitko OK. Rezim
zobrazeni se vrati na vychozi tovarni hodnoty.

3. Pro resetovani dalSich rezimd zobrazeni zopakujte kroky 1 a 2.

Nabidka Nastaveni zvuku

Vnofena
nabidka

Rezim zvuku

Funkce a popisy

* Rezim efekti

Rezim zvuku vyuzZiv4 technologii vylepSeni zvuku od spole¢nosti MaxxAudio,
ktera obsahuje algoritmus od spole¢nosti Waves pfinasejici skvélé efekty basu
a vysek a zajistujici plsobivy zazitek z poslechu zvuku. Jsou k dispozici
nasledujici prednastavené rezimy zvuku: Standardni, Kino, Hudba, Sport,
Hra a Uzivatel.

Rezim Uzivatel vam umozniuje pfizplsobit si nastaveni zvuku. Kdyz vyberete
rezim Uzivatel, mizete provadét ruéni upravy pomoci funkce Uzivatelsky EQ.

(3 Pokud je aktivovana funkce Némy, zpusobi zména nastaveni funkce Rezim
zvuku vypnuti funkce Némy.

« Uzivatelsky EQ

Vyberte pozadovana frekvenéni pasma (100 Hz, 300 Hz, 1 kHz, 3 kHz
a 10 kHz) pro upravu urovni podle vasSich preferenci. Zde provedena nastaveni
definuji rezim Uzivatel.

Vyberte Zapnuto pro do¢asné vypnuti vnitfniho reproduktoru projektoru nebo
vystupu zvuku z konektoru audio vystupu.

Pro obnoveni zvuku vyberte Vypnuto.

(T Tato funkce je dostupna prostrednictvim dalkového ovladace.

Hlasitost

Nastaveni Urovné hlasitosti vnitfniho reproduktoru projektoru nebo hlasitosti
zvuku vystupujici z konektoru audio vystupu.

(T Pokud je aktivovana funkce Némy, zptisobi zména nastaveni funkce Némy
vypnuti funkce Némy.

(& Tato funkce je dostupna prostfednictvim dalkového ovladace.

Zapnout/
vypnout tén

Nastaveni tonu pro projektor na Zapnuto nebo Vypnuto.

(3 Funkci Zapnout/vypnout ton Ize nastavit pouze zde. Do¢asné vypnuti zvuku
nebo Uprava urovné hlasitosti zvuku nema zadny vliv na funkci Zapnout/
vypnout tén.

Resetovat
nastaveni zvuku

VSechny Upravy provedené v nabidce Nastaveni zvuku se vrati na vychozi
tovarni hodnoty.
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Nabidka Zobrazeni

PFirozené (nativni) rozlieni obrazu tohoto projektoru vychazi z formatu obrazu
16 : 9. Tuto funkci v8ak mlzete pouzit pro zobrazeni promitaného obrazu
Vv jiném poméru stran.

(3 Na nasledujicich obrazcich oznacuji €erné plochy neaktivni oblasti, zatimco
bilé plochy oznacuiji aktivni oblasti.

* Automaticky

) e o1 Zméni proporcionalné méfitko obrazu tak, aby
O — O obraz odpovidal pfirozenému rozliSeni

0—0 O | projektoru v jeho vodorovné nebo svislé Sifce.

Obraz 15: 9 To zajistuje nejvétsi vyuZiti obrazovky

a zachovava pomér stran obrazu.

« 43

5 Zméni méfitko obrazu tak, aby byl obraz

OQO . OQ zobrazen uprostied projekéni plochy
o~0 0o 0o s pomérem stran 4:3.

Obraz4:3

e 169
Pomeér stran 5

Zmeéni méfitko obrazu tak, aby byl obraz

e} O [@)
Q — Q zobrazen uprostied projekeni plochy
0 =—0 o O | spomérem stran 16 : 9.
Obraz 16 : 9

« Sirokouhlé

- - ®) ®) Roztahne obraz ve vodorovném sméru tak, aby
O > Q se prizpUsobil §ifce obrazovky. Vyska obrazu se
o (@) Ol nezmeéni.

Obraz4:3

* Letterbox

[@] [©)
OQO >

Obraz 16 : 9

pfirozenému rozliSeni projektoru v jeho

A vodorovné Sifce, a zméni vySku obrazu na 3/4

projekéni Sitky. To u€ini obraz vétSim, nez je
o) o) vyska projekéni plochy. Horni a dolni okraje

OOO - zobrazeného obrazu jsou ofiznuty. To je

— 0 0 vhodné pro zobrazeni obsahu vytvofeného ve

Obrazu ve formatu Letterbox (s ¢ernymi pruhy v horni
formatu Letterbox a dolni (':ésti).

Povolenim této funkce mizete upravit barvy promitaného obrazu, jestlize neni
projekéni povrch bily. MazZete si vybrat nékterou z nasledujicich barev, ktera
nejvice odpovida barvé projekéniho povrchu: Svétle zluta, Riizova, Svétle
zelena nebo Modra.

Zobrazeni okna Poloha obrazu. Pro Upravu polohy promitaného obrazu
mUzZete pouzit tlacitka se smérovymi Sipkami na projektoru nebo na dalkovém

Poloha obrazu | ©°viadadi.
Hodnoty zobrazené v dolni poloze okna se méni po kazdém stisknuti tlacitka.

@, : ) Zméni méfitko obrazu tak, aby obraz odpovidal

0O

Barva stény (zdi)

(3 Tato funkce je k dispozici pouze v pfipadé, Ze je vybran signal PC.
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Uprava skryti
okrajt

Skryti Spatné kvality obrazu ve Ctyfech okrajovych ¢astech.

Cim vy3&i je hodnota, tim vétsi &ast obrazu je skryta, pfiéemz obraz zlstava
zobrazen pfes celou projekéni plochu a je geometricky pfesny. Nastaveni 0
znamena zobrazeni 100 % obrazu.

Pocitac¢
a komponenta —
ladéni YPbPr

* Horizont. velikost
PFizplsobeni vodorovné §itky obrazu.

(3 Tato funkce je k dispozici pouze v pfipadé, Ze je vybran signal Komponentni
nebo PC.

* Faze
Uprava faze &asovani pro omezeni zkresleni obrazu.

(T Tato funkce je k dispozici pouze v pfipadé, Ze je vybran signal Komponentni
nebo PC.

* Automaticky
Automaticka Uprava faze a frekvence.

(T Tato funkce je k dispozici pouze v pfipadé, Ze je vybran signal PC.

3D

Tento projektor podporuje pfehravani trojrozmérného (3D) obsahu
pfenaseného prostfednictvim video zafizeni a obsahd kompatibilnich s 3D,
jako jsou napfiklad konzoly PlayStation (s 3D hernimi disky), 3D Blu-ray
prehravace (s 3D Blu-ray disky), 3D TV (s 3D kanalem) apod. Pro prohlizeni
3D obsahu si po pfipojeni 3D video zafizeni k projektoru nasadte 3D bryle
BenQ a zajistéte, aby bylo zapnuto napajeni.

= Béhem sledovani 3D obsahu

* mlze obraz vypadat jako nespravné umistény - to ale nepredstavuje chybu
produktu.

* Pfi sledovani 3D obsahu délejte pfiméiené prestavky.

* Pokud citite inavu nebo nepohodli, prestaiite 3D obsah sledovat.

* Pri sledovani 3D obsahu si od projekéni plochy udrzujte vzdalenost
rovnajici se pfiblizné trojnasobku efektivni vysky projekéni plochy.

 Déti a lidé s nadmérnou citlivosti na svétlo, se srdeénimi problémy nebo
jakymikoli jinymi zdravotnimi problémy by neméli 3D obsah vibec
sledovat.

Nasledujici funkce pomahaji vylepsit vase zazitky ze sledovani 3D.
* Rezim 3D
Vychozi nastaveni je Automaticky a projektor pfi rozpoznani 3D obsahu

automaticky vybere vhodny 3D format. Pokud se projektoru nedafi detekovat
3D format, ruéné vyberte rezim 3D podle vasSich preferenci.

(7 Pokud je tato funkce aktivovana:

« Urovet jasu promitaného obrazu se snizi.

* Funkci Rezim zobrazeni nelze nastavit.

* Funkci 2D Keystone (Lichobéz. zkresleni 2D) Ize upravovat pouze
v omezeném rozsahu.

+ Obratit 3D syn.

Pokud je 3D obraz zkresleny, aktivujte tuto funkci pro pfepnuti mezi obrazem
pro levé oko a pravé oko, aby byly zazitky ze sledovani 3D obsahu
pfijemnéjsi.

(T Tyto funkce jsou dostupné prostrednictvim dalkového ovladace.
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Nabidka Nabidka NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni

Jazyk Nastaveni jazyka pro OSD nabidky.

Barva pozadi Nastaveni barvy pozadi, kdyZ neni na vstupu projektoru zadny signal.

UmoZniuje vybrat obrazovku s logem, ktera se bude zobrazovat béhem
Uvodni obrazovka zapinani projektoru. MliZete vybrat obrazovku s logem BenQ, obrazovku
Modra nebo obrazovku Cerna.

Projektor je mozZné nainstalovat pod strop, za projekéni plochu nebo
Poloha projektoru s jednim ¢&i nékolika zrcadly. Podrobné informace najdete v ¢asti Volba
umisténi.

Vypnuti projekce, pokud neni delSi dobu rozpoznén zadny signal.
Automatické vypnuti | Podrobné informace najdete v 8asti Nastaveni polozky Automatické
vypnuti.

KdyzZ je tato funkce nastavena na Zapnuto, projektor se po pfivedeni
energie prostfednictvim napéjeciho kabelu automaticky zapne. Kdyz je
P¥imé zapnuti tato funkce nastavena na Vypnuto, budete muset projektor zapnout

stisknutim tlacitka ¢!y na projektoru nebo tlacitka na dalkovém
ovladaci.

* Typ nabidky

PFfepnuti do OSD nabidky Zakladni.

* Pozice nabidky

Nastaveni pozice OSD nabidky.

Nastaveni nabidky . Cas zobrazeni nabid.

Nastaveni doby, po kterou zlstane OSD nabidka aktivni po poslednim
stisknuti tlacitka.

* Prazdna zprava prip.

Nastaveni, zda ma projektor b&hem skryti obrazu zobrazovat zprava
pfipomenuti.

PFejmenovani aktualniho zdroje vstupniho signalu na pozadovany
nazev.

Prejmenovat zdroj V okné Pfejmenovat zdroj nastavte pomoci tlacitek A/V/</»
pozadované znaky pro polozku pfipojeného zdroje.

Po dokonéeni stisknéte tlacitko OK pro uloZeni zmén.

Nastaveni, zda bude projektor automaticky vyhledavat zdroje vstupniho
signalu.

Aut. zdroj Vyberte Zapnuto pokud chcete, aby projektor prohledaval vstupni zdroje

tak dlouho, dokud nenalezne signal. Pokud je tato funkce nastavena na
Vypnuto, vybere projektor naposledy pouzity zdroj vstupniho signalu.

Funkce nabidek 41



Nabidka NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé

¢ Vynul. poéit. lampy
Aktivuje tuto funkci pouze po instalaci nové lampy. Kdyz vyberete Reset,

zobrazi se zprava ,Resetovano Uspésné“ pro upozornéni na provedené
resetovani ¢asu lampy na ,,0“.

¢ Pocit. provozu lampy

Vyberte pro zjisténi doby provozu lampy (v hodinach), ktera se automaticky
pocita pomoci vestavéného ¢asovace.

Celkova (ekvivalentni) doba provozu lampy = 2,0 x (poc¢et hodin

v rezimu Normalni) + 1,4 x (po&et hodin v rezimu Usporny) + 1,0 x
(pocet hodin v rezimu SmartEco)

* Format HDMI

Vyberte typ zdroje vstupniho signalu pro signal HDMI. Typ zdroje mGzete
rovnéz vybrat ruéné. Rizné typy zdroju pouzivaji rizné standardy pro
uroven jasu.

Nastaveni lampy

(3 Format HDMI je k dispozici pouze v pfipadé, Ze je vybran signal HDMI.
Nastaveni HDMI « CEC

Pokud pomoci kabelu HDMI pfipojite k projektoru zafizeni kompatibilni

s HDMI CEC a zapnete jej, dojde rovnéz k automatickému zapnuti
projektoru. Stejné tak pfi vypnuti projektoru bude rovnéz automaticky
vypnuto zafizeni kompatibilni s HDMI CEC. Dalkovy ovlada¢ projektoru
mUzete pouzit k ovladani zafizeni kompatibilnich s technologii HDMI CEC.
Podrobné informace najdete v popisu polozky 17 na strané 10.

Vyberte stejnou pfenosovou rychlost, jakou pouZziva pocita€, abyste mohli
pFipojit projektor vhodnym kabelem RS-232 a aktualizovat nebo stahnout
firmware projektoru. Tato funkce je uréena pro servisni specialisty.

Aktivujte tuto funkci pro zobrazeni mfizkového testovaciho vzoru, ktery
Testovaci vzorek pomaha upravit velikost obrazu a zaostfeni, abyste mohli zjistit, zda
promitany obraz neobsahuje zkresleni.

+ Povolit skryté titulky

Prenosova
rychlost

Tuto funkci aktivujte vybé&rem moznosti Zapnuto v pfipadé, Ze zvoleny
vstupni signal obsahuje skryté titulky*.

*Informace o titulcich

Zobrazeni dialogt, komentart nebo zvukovych efekti na projekéni plose
Skryté titulky v textové podobé u televiznich pofadli nebo videa (v pfehledech televiznich
program0 byvaji obvykle oznaceny jako ,,CC*).

* Verze titulkd

Vyberte preferovany zplsob zobrazeni skrytych titulkd. Pro zobrazeni
titulkd vyberte CC1, CC2, CC3 nebo CC4 (CC1 zobrazuje titulky

v primarnim jazyce vasi oblasti).

Vyberte Zapnuto pro zkraceni doby ochlazovani projektoru z normalnich
90 sekund na pfiblizné 15 sekund.

Rychlé chlazeni
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Rezim velké nadm.

vys.

Rezim pro provoz v oblastech, jako jsou napf. mista s velkou nadmorskou
vyskou nebo prostfedi s vysokymi teplotami. Aktivujte tuto funkci, pokud
pouzivate projektor v nadmoiské vysce 1 500 m — 3 000 m a okolni teplota
je mezi 0 °C — 30 °C.

& Nepouzivejte tuto funkci, pokud je vase nadmoiska vyska v rozmezi 0 m -
1 500 m a okolni teplota v rozmezi 0 °C az 35 °C. Pokud byste za takovych
podminek tento rezim zapnuli, byl by projektor nadmérné ochlazovan.

Provoz v rezimu Rezim velké nadm. vys. miZe zpusobovat vétSi hluk

z dlivodu zvySené rychlosti ventilator(i, nutné pro zlepSeni celkového
chlazeni a vykonu systému.

Jestlize pouzivate tento projektor v jiném extrémnim prostiedi (s vyjimkou
vySe uvedenych podminek), miize jevit znamky automatického vypinani,
které slouzi k ochrané projektoru pfed prehfatim. V takovych pfipadech
byste méli pro vyfeSeni téchto problém( aktivovat rezim Rezim velké
nadm. vys.. To vS§ak neznamena, Ze projektor mize pracovat za jakychkoliv
drsnych nebo extrémnich podminek.

Heslo

Pro bezpecénostni Uucely a pro zamezeni neopravnéného pouzivani mizete
nastavit zabezpeceni projektoru heslem. Podrobné informace najdete
v €asti Vyuziti funkce hesla.

*  Zménit heslo

Pfed zménou hesla budete pozadani o zadani platného hesla.

* Zamek napajeni

Omezeni pouziti projektoru pouze na osoby, které znaji spravné heslo.

Zamek klaves

Uzamknutim ovladacich tlacitek na projektoru mazete zabranit neimysiné
zmeéné nastaveni projektoru (napf. malymi détmi).

Kdyz vyberete Zapnuto pro aktivaci této funkce, nebudou fungovat zadna
tlacitka na projektoru kromé tlacitka (O POWER (Napajeni).

Chcete-li uzamknuti ovladacich tlagitek zrusit, podrzte na 3 sekundy
stisknuté tlacitko » na projektoru.

Indikator LED

Kdyz vyberete Zapnuto, budou vSechny LED indikatory na projektoru
fungovat normalné. Podrobné informace najdete v ¢asti Indikatory.

POWER TEMP LAMP )

Kdyz vyberete Vypnuto, nebudou LED indikatory (:, — —

po zapnuti projektoru a zobrazeni Uvodni obrazovky svitit. Pokud v§ak
projektor nefunguje spravné, budou LED indikatory svitit nebo blikat, aby
vas upozornily na mozny problém. Podrobné informace najdete rovnéz
v €asti Indikatory.

Obnov. vSechna
nast.

Obnoveni vSech nastaveni na vychozi tovarni hodnoty. Typ OSD nabidky
se vrati na OSD nabidku Zakladni.

(T3 Nasledujici nastaveni vSak ziistanou zachovana: Lichobéz. zkresleni,
Jazyk, Poloha projektoru, Vynul. pocit. lampy, Rezim velké nadm. vys.,
Heslo, Zamek klaves a ISF.

ISF

Nabidka kalibrace ISF je chranéna heslem a je dostupna pouze
pracovnikim opravnénym ISF ke kalibraci. ISF (Imaging Science
Foundation) vytvofila peclivé sestavené a obecné uznavané standardy pro
optimalni projekci videa a vyvinula také vyukovy program uréeny technikiim
a montaznim pracovniklm, ktery jim pomaha vyuzivat tyto standardy pro
dosazeni maximalni kvality obrazu ziskavaného ze zafizeni BenQ pro
zobrazovani video signalu. Proto doporu€ujeme, aby nastaveni a kalibraci
provedl instalac¢ni technik, ktery je drzitelem certifikatu ISF.

(T3 Dalsi informace najdete na webové strance www.imagingscience.com
nebo kontaktujte svého prodejce nebo obchod, kde jste projektor
zakoupili.
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Nabidka Informace

Vnorena nabidka Funkce a popisy

Zdroj Zobrazeni aktualniho zdroje signalu.

Rezim zobrazeni Zobrazeni aktualniho rezimu zobrazeni v nabidce Obrazek.
RozliSeni Zobrazeni pfirozeného rozliSeni zdroje vstupniho signalu.
Systém barev Zobrazeni formatu vstupniho signalu.

Doba pouzitelnosti Zobrazeni poctu hodin pouzivani lampy.

lampy

Format 3D Zopra'zenl aktualnvl_ho 3D rezimu. K dispozici pouze v pfipadé, Ze je
aktivni funkce Rezim 3D.

Verze firmware Zobrazeni verze firmwaru projektoru.

(5 Nékteré informace jsou k dispozici pouze pfi pouziti uréitych zdroja vstupniho signalu.
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Struktura OSD nabidky Upfesnit

(3 OSD nabidky se liSi podle vybraného typu signalu.

Hlavni nabidka

Vnorena nabidka

Moznosti

Rezim zobrazeni

Bright/Vivid/Cinema (REC.

Day

709)/Game/User 1/User 2/3D/ISF Night/ISF

Sprava rezimu

Nahrat nastaveni z

uZivatele Pfejm.rez.uziv.

Jas 0-100
Kontrast 0-100
Barva 0-100
Odstin 0-100
Ostrost 0-15

Teplota barev

Normalni/Studené/Lampa — pfrir./Teplé

Obrazek Napajeni lampy Normalni/Usporny/SmartEco
Uroven &erné 0 IRE/7,5 IRE
Vybér Gamma 1.6/1.8/2.0/2.1/2.2/2.3/2.4/2.6/2.8/BenQ
Brilliant Color Zapnuto/Vypnuto
Cervena - zvyseni/Zelena - zvy$eni/Modra -
Pokrocilé... Odladéni teploty barvy zvysenilCervena - offset/Zelena - offset/
Modra - offset
Sprava barev Primarni barva/Odstin/Sytost/ZvysSeni
Redukce Sumu 0-31
Rezim filmu Zapnuto/Vypnuto
rReei?s:t;\garta;l:tuélni Reset/Zrusit
Rezim efektu Standardni/Kino/Hudba/Hra/Sport/Uzivatel
Rezim zvuku
Uzivatelsky EQ 100 Hz/300 Hz/1 kHz/3 kHz/10 kHz
Nastaveni Némy Zapnuto/Vypnuto
zvuku Hlasitost 0-20
Zapnout/vypnout ton Zapnuto/Vypnuto
Resetovat nastaveni zvuku Reset/Zrusit
Pomér stran Automaticky/4:3/16:9/Sirokouhlé/Letterbox
Barva stény (zdi) :\ln)g:’r:léxtoISvétle zluta/Razova/Svétle zelena/
Poloha obrazu
Uprava skryti okraju 0/1/2/3
Zobrazeni Horizont. velikost

Pocita¢ a komponenta

— lad&ni YPbPr Faze
Automaticky
- Automaticky/3D vyp./Sekvencni ram/Baleni
3D Rezim 3D snimku/Nahote-Dole/Vedle sebe

Obratit 3D syn.

Obratit
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English/Frangais/Deutsch
Italiano/Espafiol / Pycckun
KBS /R ST /B AREE /8 =201/
Svenska/Nederlands/Turkge/

Jazyk .
Cestina/Portugués/ 'lny / Polski
Magyar/ Hrvatski/ Romana/
Norsk/ Dansk/Bbnrapcku/ Suomi/
Indonesian/EMNnVIKG/ &y all / Ry
Barva pozadi Cerna/Modra/Fialova
Nabidka Uvodni obrazovka BenQ/Cerna/Modra
NAST,AVENI Poloha projektoru Predni/Strop vpredu/Zadni/Strop vzadu
SYSTEMU: Automatické vypnuti Vypnout/5 min/10 min/15 min/20 min/
Zakladni yp 25 min/30 min
Pfimé zapnuti Zapnuto/Vypnuto
Typ nabidky Zakladni/Upfesnit
. . Stred/Nahore-vlevo/Nahore-vpravo/Dole-
Pozice nabidky
Nastaveni nabidky vpravo/Dole-vievo
Cas zobrazeni nabid. 5 s/10 s/15 s/20 s/25 s/30 s/Vzdy zap.
Prazdna zprava pfip. Zapnuto/Vypnuto
PFejmenovat zdroj
Aut. zdroj Zapnuto/Vypnuto
. Vynul. poéit. lampy Reset/Zrusit
Nastaveni lampy —
Pogit. provozu lampy
Format HDMI Automaticky/Signal PC/Signal video
Nastaveni HDMI
CEC Zapnuto/Vypnuto
Pfenosova rychlost 9600/14400/19200/38400/57600/115200
Testovaci vzorek Zapnuto/Vypnuto
. . Povolit skryté titulky Zapnuto/Vypnuto
NASTAVENI Skryté titulky Vi titulkd cc1/cc2/cc3/cc4
. erze titulka
SYSTEMU: - -
Pokrogilé Rychlé chlazeni Zapnuto/Vypnuto
Rezim velké nadm. vys. Zapnuto/Vypnuto
Zménit heslo
Heslo - ,
Zamek napajeni Zapnuto/Vypnuto (zadani platného hesla)
Zamek klaves Zapnuto/Vypnuto
Indikator LED Zapnuto/Vypnuto
Obnov. vSechna nast. Reset/Zrusit
ISF (zadani hesla)
Zdroj
Rezim zobrazeni
Rozliseni
Informace Systém barev

Doba pouzitelnosti lampy

Format 3D

Verze firmware
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Udrzba
PécCe o projektor

Vas projektor vyzaduje pouze minimalni udrzbu. Jedina véc, kterou je nutno provadét
pravidelné, je Cisténi objektivu.

Nikdy nedemontujte zadnou soucast projektoru kromé lampy. Pokud projektor nepracuje
obvyklym zplGsobem, kontaktujte prodejce nebo mistni zakaznické servisni stfedisko.

Cisténi objektivu

Jestlize si vSimnete, Ze je povrch objektivu znecistény nebo zapraseny, olistéte jej.

Pred cisténim jakékoli ¢asti projektoru jej spravnym postupem vypnuti vypnéte (viz Vypnuti
projektoru), odpojte napajeci kabel a nechte jej zcela vychladnout.

* Pro odstranéni prachu pouzijte nadobku se stlatenym vzduchem.

+ Jestlize se na objektivu objevi necistoty nebo Smouhy, pouzijte papir na ¢isténi objektivl
nebo navlhéete jemny hadfik v prostfedku na CiSténi objektivi a jemné otfete povrch
objektivu.

* Nikdy nepouzivejte brusny papir, zasadité nebo kyselé Cistici prostfedky, prasek s brusnym
ucinkem, ani tékavé latky, jako je lih, benzin, fedidlo nebo insekticid. Pouziti téchto materialll
nebo dlouhodoby kontakt s pryzi nebo vinylem muze poskodit povrchovou Upravu projektoru
a material jeho skfifky.

(3 Nikdy se nedotykejte objektivu prsty ani necistéte objektiv materialy s brusnym G¢inkem. Povrchovou
vrstvu objektivu mohou poskodit i papirové utérky. Pouzivejte vzdy jen vhodny Stétecek na objektivy
fotoaparattl, hadrik a Cistici roztok. Nezkousejte Cistit objektiv v dobé, kdy je projektor zapnuty nebo stale
horky po pfedchozim pouziti.

Cisténi skfinky projektoru

Pred cisténim jakeékoli ¢asti projektoru jej spravnym postupem vypnuti vypnéte (viz Vypnuti
projektoru), odpojte napajeci kabel a nechte jej zcela vychladnout.

* Pro odstranéni necistot nebo prachu ocistéte skfifiku suchym jemnym hadfikem, ktery

nepousti vlas.

* Pro odstranéni odolnych necistot nebo skvrn navihéete jemny hadfik vodou a Cisticim
prostfedkem s neutralnim pH. Nakonec skfifiku dosucha vytfete.

(3 Nikdy nepouzivejte vosk, lih, benzin, fedidlo nebo jiné chemické Cistici prostifedky. Mohlo by dojit
k poskozeni skrifky projektoru.

Skladovani projektoru

Pokud chcete projektor na delSi dobu uskladnit:

« Zaijistéte, aby byla teplota a vlhkost mista, kam hodlate projektor ulozit, v doporu¢eném
rozsahu teplot pro projektor. Prectéte si ¢ast Technické udaje nebo se obratte na svého
prodejce.

« Zasunte nastavitelné nozky.
* Vyjméte baterie z dalkového ovladace.
« Zabalte projektor do plvodniho obalového materidlu nebo do jiného vhodného obalu.

Pfeprava projektoru

Doporucujeme vam, abyste projektor pfepravovali v pavodnim obalovém materialu nebo v jiném
vhodném obalu.

Udrzba 47



48

Informace o lampé

Zjisténi doby provozu lampy

Béhem provozu projektoru se pomoci vestavéného ¢asovace automaticky pocita doba provozu
lampy (v hodinach).

Celkova (ekvivalentni) doba provozu lampy = 2,0 x (pocet hodin v rezimu Normalni) + 1,4 x
(poget hodin v rezimu Usporny) + 1,0 x (po&et hodin v reZimu SmartEco)

Zjisténi poctu hodin provozu lampy:

1. Stisknéte tlagitko MENU (NABIDKA) a potom pomoci tlagitek se Sipkami («/» /A/V )
prejdéte do polozky Informace (jestlize je zobrazena OSD nabidka Zakladni) nebo polozky
Nastaveni > Informace (jestlize je zobrazena OSD nabidka Upresnit).

2. Zobrazi se informace Doba pouzitelnosti lampy.

3. Stisknéte tlaCitko BACK (Zpét) pro ukonceni.

nebo

1. V OSD nabidce Upfesnit stisknéte tladitko MENU (NABIDKA) a potom pomoci tladitek se
Sipkami («/» /A/V ) pfejdéte do polozky NASTAVENI SYSTEMU: Pokroéilé > Nastaveni
lampy.

2. Stisknutim tlacitka OK zobrazte okno Nastaveni lampy.

3. Stisknutim tlacitka ¥ vyberte polozku Pogit. provozu lampy a stisknutim tlacitka OK
zobrazte informace uvedené v polozce Pogit. provozu lampy.

4. Stisknéte tlaCitko BACK (Zpét) pro ukonceni.

Prodlouzeni zivotnosti lampy

Projekéni lampa je spotfebni material. Pro dosazeni maximalni Zivotnosti lampy miizete v OSD
nabidce Upresnit provést nasledujici nastaveni.

Otevieni OSD nabidky Upresnit je popsano v ¢asti 28.

Nastaveni poloZzky Napajeni lampy

Nastaveni projektoru do rezimu Usporny nebo SmartEco prodluZuje Zivotnost lampy.

Normalni 100% jas lampy
Usporny Snizeni spotfeby energie lampy o 30 %
SmartEco Snizeni spotfeby energie lampy az o 70 %, v zavislosti na urovni jasu obsahu

Pouziti rezimu Usporny snizuje hluk a spotfebu energie 0 30 %. Pouziti rezimu SmartEco
snizuje hluk a spotfebu energie az o 70 %. Pokud je vybran rezim Usporny nebo SmartEco,
snizi se svételny vykon a v dusledku toho bude promitany obraz tmavsi.

1. V OSD nabidce Upfesnit pfejdéte do polozky Obrazek > Napajeni lampy.

2. Stisknutim tlaitka OK zobrazte okno Napajeni lampy.

3. Stisknutim tlacitek A/V¥ vyberte pozadovany rezim a stisknutim tlacitka OK ulozte zmény
a ukoncete nabidku.
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Nastaveni polozky Automatické vypnuti

Tato funkce umoznuje automaticky vypnout projektor v pfipadé, Ze béhem nastavené doby neni
detekovan zadny vstupni signal.

1. V OSD nabidce Upfesnit prejdéte do polozky Nabidka NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni >
Automatické vypnuti.

2. Stisknutim tlacitek «/» vyberte ¢asové obdobi. Pokud nejsou pfednastavené ¢asové délky
vhodné pro vasi prezentaci, vyberte Vypnout a projektor se v urcité ¢asové periodé
automaticky nevypne.

3. Po dokonceni stisknéte tlacitko BACK (Zpét) pro ulozeni zmén a ukonceni.

Doba pro vymeénu lampy

Pokud se indikator LAMP (Lampa) rozsviti Cervené nebo pokud se zobrazi zprava informujici

o nutnosti vyménit lampu, vymeérite prosim lampu nebo pozadejte o radu vaseho prodejce. Stara
lampa mize zpusobit poruchu funkce projektoru a v ojedinélych pfipadech muze i explodovat.
Informace o zplsobu zakoupeni nahradni lampy naleznete na adrese http://www.BenQ.com.

Indikator LAMP (Lampa) a varovny indikator TEMP (Teplota) se rozsviti v pfipadé, ze je lampa
prili§ horka. Vypnéte napajeni a nechte projektor 45 minut vychladnout. Jestlize po opétovném
zapnuti napajeni projektoru stale sviti indikator LAMP (Lampa) nebo TEMP (Teplota), obratte se
prosim na prodejce. Podrobné informace najdete v ¢asti Indikatory.

Vymérite prosim lampu vzdy, kdyZ se zobrazi nasledujici varovné zpravy pro lampu.

(T Nasledujici obrazek ukazuje priklad zprav, které se zobrazuji v nabidce Zakladni. Slouzi pouze pro ilustraci
a mohou se liSit od skute€nosti a vami vybraného typu nabidky.

Stav Zprava

Chcete-li, aby vykon z(stal optimaini,
nainstalujte novou lampu. Pokud projektor Objednéni nahradni lampy
pracuje normalné v rezimu Usporny (viz Zjisténi
doby provozu lampy), muzete pokracovat v jeho
pouzivani do té doby, nez se zobrazi dalSi

varovani tykajici se lampy. ok

Lampa>XXXX hodin

Objednani nové lampy na www.beng.com

Stisknutim tlaCitka OK zpravu skryjete.

V tomto okamziku vam ddrazné doporucujeme,
abyste lampu vyménili. Lampa je spotfebni

Vymeénit lampu co nejdrive

materidl. S rostouci dobou pouzivani lampy jeji Lampa>XXXX hodin
jas postupné klesa. Tento jev je zcela normaini. Objednani nové lampy na www.beng.com
Lampu m0zete vyménit vzdy, kdyz si vSimnete

podstatného zhorSeni jejiho jasu. @ECT )

Stisknutim tlacitka OK zpravu skryjete.

Vyménit lampu nyni
Lampa>XXXX hodin
Objednani nové lampy na www.beng.com

Doba pouzitelnosti lampy uplynula

OK

Aby byl obnoven normalni provoz projektoru,
MUSITE lampu vyménit.

Vyprsela doba pouzitelnosti lampy
Vyméiite lampu (viz uzivatelska pfirucka)

Stisknutim tlacitka OK zpravu skryjete.

Pak vynulujte ¢asovaé lampy

Objednani nové lampy na www.beng.com

OK

(T »XXXX“ ve vySe uvedenych zpravach predstavuje ¢islice, které se lisi v zavislosti na modelu.
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Vyména lampy
& .

Abyste predesli nebezpeci zasazeni elektrickym proudem, vzdy pfed vyménou lampy vypnéte
projektor a odpojte napajeci kabel ze sitové zasuvky.

Abyste predesli vazZnym popaleninam, nechejte projektor pfed vyménou lampy alespoii 45 minut
vychladnout.

Abyste predesli nebezpecéi poranéni prsti a poskozeni vnitinich soucasti projektoru, bud'te pfi
pfipadném odstraniovani ostrych kouski rozbitého skla lampy velmi opatrni.

Abyste predesli nebezpecéi poranéni prstii nebo zhorseni kvality obrazu sahnutim na objektiv,
nedotykejte se prazdného prostoru pro lampu v dobé, kdy je lampa vyjmuta.

Tato projekéni lampa obsahuje rtut’. P¥i jeji likvidaci postupujte podle mistnich piedpist pro likvidaci
nebezpeéného odpadu a zlikvidujte ji odpovidajicim zptisobem.

Aby projektor fungoval optimalné, doporu¢ujeme vam, abyste pouzivali vyhradné lampy
predepsaného typu.

Pokud je vyména lampy provadéna u projektoru, ktery je zavéSen obracené pod stropem, zajistéte, aby
se pod objimkou lampy nenachazela Zadna osoba. Predejdete tak pfipadnému zranéni nebo poranéni
oci zplisobenému rozbitou lampou.

PFi manipulaci s rozbitymi lampami zajistéte dobré odvétravani. Doporu¢ujeme vam, abyste pouzili
respirator, bezpe¢nostni bryle nebo oblicejovy stit a oblékli si ochranny odéyv, jako nap¥. rukavice.

. Vypnéte napajeni a vytahnéte napajeci kabel projektoru ze sitové zasuvky. Pokud je lampa

horka, pockejte pfiblizné 45 minut, nez lampa dostate¢né vychladne, abyste se nepopalili.

Povolte Srouby zajistujici kryt lampy na horni strané
projektoru tak, aby se kryt lampy uvolnil.

Sejméte kryt lampy z projektoru.

Ovérte si polohu ochranné félie lampy pro pozdé;si
umisténi nové folie na stejné misto. Potom odstrarite
a zlikvidujte starou ochrannou félii lampy.

Nezapinejte projektor, neni-li na svém misté kryt lampy.

Nestrkejte mezi lampu a projektor prsty, protoze ostré
hrany uvniti projektoru by mohly zpUsobit zranéni.

No

Podle obrazku vytdhnéte konektor lampy
z projektoru.

Uvolnéte Sroub, ktery zajiStuje lampu.
Zvednéte rukojet tak, aby se postavila.

Udrzba



8. Tahem za rukojet pomalu vyjméte lampu z projektoru.

& »  P¥i piili$ rychlém vytazeni mize dojit k prasknuti lampy,
pfi€emz stfepiny se mohou rozlétnout dovniti projektoru.
¢ Nepokladejte lampu na mista, kde by mohla byt postfikana
vodou, kde by ji mohly najit déti nebo do blizkosti
hoflavych materialt.

¢ Vdobé, kdy je lampa vyjmuta z projektoru, nestrkejte ruce
do skiinky projektoru. Pokud byste se dotkli optickych
soucasti uvnitf projektoru, mohlo by to mit za nasledek
nepravidelnosti v barevném podani a zkresleni
promitaného obrazu.

9. Zasurite novou lampu dol{ tak, jak je uvedeno na
obrazku.
10.Znovu pfipojte konektor lampy.

11. Dotahnéte Sroub, ktery zajistuje lampu.
12.Ujistéte se, Ze rukojet lezi zcela rovné a ze je v této
poloze zajisténa.
& ¢ Uvolnéné Srouby se mohou stat pri€¢inou nekvalitniho
spojeni, které mize zptisobit poruchu funkce projektoru.
« Sroub nedotahuijte pfilis silné.

13.Nasadte na projektor kryt lampy.

14.Dotahnéte Sroubky, které zajistuji kryt lampy.
& * Uvolnéné $rouby se mohou stat pfi¢inou nekvalitniho
spojeni, které mize zpusobit poruchu funkce projektoru.
« Sroub nedotahuijte pfilis silné.
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15. Pripojte projektor k elektrické siti a zapnéte jej.

16.Po zobrazeni uvodniho loga vynulujte prostfednictvim OSD nabidky ¢asovac lampy.

+ V OSD nabidce Upresnit prejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogéilé >
Nastaveni lampy > Vynul. po¢it. lampy a vyberte Reset.

+ V OSD nabidce Zakladni, kdyz neni k projektoru pfipojen zadny signal, pfejdéte do Vynul.
pocit. lampy a vyberte Reset; pokud jsou pfipojeny signaly, pfejdéte do Nastaveni >
Vynul. pogéit. lampy a vyberte Reset.

Neprovadéjte vynulovani, pokud lampa neni nova nebo pokud jste ji nevymeénili, protoze to mize mit za
nasledek poskozeni.

v v wg

Zobrazi se zprava ,Resetovano uspésné“ pro upozornéni na provedené resetovani ¢asu
lampy na ,,0.

Indikatory

K dispozici je trojice indikator(l, které zobrazuji stav projektoru. Nasledujici text obsahuje
informace o jednotlivych indikatorech. Jestlize néco neni v poradku, vypnéte projektor
a kontaktujte prodejce.

POWER TEMP LAMP

Oranzova Vypnuto Vypnuto |Pohotovostni rezim

Z;:fk';é Vypnuto Vypnuto |Zapinani projektoru

Zelena Vypnuto Vypnuto |Normalni provoz
or;ﬂigva' Vypnuto Vypnuto |Normalni ochlazovani pfi vypnuti
Cervena Cervena Cervena |Stahovani

Zelena Vypnuto | Cervena |Chyba spusténi CW

Cervena Vypnuto | Cervena |Chyba resetu pfevodniku

Zelena Vypnuto | Vypnuto |Funkce vypaleni obrazu zapnuta

Zelena Zelena Zelena |Funkce vypaleni obrazu vypnuta

Vypnuto Vypnuto Cervena |Chyba lampy 1 pfi normalnim provozu

Oranzova

Blika Lampa neni rozsvicena

Vypnuto Vypnuto

Chyba ventilatoru 1 (skutecna rychlost ventilatoru se liSi

Cervena Cervena | Vypnuto - . -
yp 0 25 % od pozadované rychlosti)

Cervena Chyba ventilatoru 2 (skute¢na rychlost ventilatoru se lisi

c = . Vypnut N . ;
ervena Blika ypnute 5 425 % od pozadované rychlosti)
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Chyba ventilatoru 3 (skutecna rychlost ventilatoru se liSi

Cervena Zelena Vypnuto 0 25 % od pozadované rychlosti)
Eervend Zelena Vvonuto Chyba ventilatoru 4 (skute¢na rychlost ventilatoru se lisi
Blika yp 0 25 % od pozadované rychlosti)
Cervena Servend | Vvonuto Chyba ventilatoru 5 (skute¢na rychlost ventilatoru se lisi
Blika yp 0 25 % od pozadované rychlosti)
Cervena Cervena Vvonuto Chyba ventilatoru 6 (skute¢na rychlost ventilatoru se lisi
Blika Blika yp 0 25 % od pozadované rychlosti)
Cervena Zelond Vvonuto Chyba ventilatoru 7 (skute¢na rychlost ventilatoru se lisi
Blika yp 0 25 % od pozadované rychlosti)
Cervena Zelena Vvonuto Chyba ventilatoru 8 (skute¢na rychlost ventilatoru se lisi
Blika Blika yp 0 25 % od pozadované rychlosti)
Zelena Cervena | Vypnuto |[Chyba teploty 1 (pfili§ vysoka teplota)
Zelena Cz;;:za Vypnuto |Chyba teplotniho snimace 1 - otevien
Zelena Zelena Vypnuto |Chyba teplotniho snimace 1 - zkrat
zelena | Z2°" | vypnuto |Chyba pripojent teplotniho obvodu IC #1 12C
Zelena Blika| Cervena | Vypnuto |Chyba teploty 2 (pfilis vysoka teplota)
Zelena Blika c‘:ﬁ:;é Vypnuto |Chyba teplotniho snimace 2 - otevien
Zelena Blika| Zelena Vypnuto |Chyba teplotniho snimace 2 - zkrat
Zelena Blika Z;'If:: Vypnuto |Chyba pfipojeni teplotniho obvodu IC #2 12C
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A4

Reseni problému

Problém

Projektor se
nezapne.

Pricina

Napajeci kabel nepfivadi zadné
napéti.

Naprava

Pfipojte napéjeci kabel do vstupniho
konektoru napajeni na zadni strané
projektoru a potom pfipojte napajeci kabel
do sitové zasuvky. Pokud je sitova
zasuvka opatfena vypinagem, ujistéte se,
Ze je zapnuty.

Pokousite se o opétovné zapnuti
projektoru ve chvili, kdy probiha
jeho ochlazovani.

Pockejte, nez skonéi ochlazovani
projektoru.

Kryt lampy neni fadné upevnén.

Pfipevnéte kryt lampy spravné.

Nezobrazuje se
Z24&dny obraz.

Zdroj video signélu neni zapnuty
nebo spravné pfipojeny.

Zapnéte zdroj video signélu
a zkontrolujte, zda je signalovy kabel
spravné pfipojen.

Projektor neni spravné pfipojen
k zafizeni, které je zdrojem
vstupniho signalu.

ZKkontrolujte pfipojeni.

Zdroj vstupniho signalu nebyl
spravné vybran.

Vyberte spravny zdroj stisknutim tlacitka
SOURCE (Zdroj) na projektoru nebo na
dalkovém ovladadi.

Obraz je nestabilni.

Propojovaci kabely nejsou pevné
pfipojeny k projektoru nebo ke
zdroji signalu.

Pfipojte kabely spravné do pfislusnych
konektor.

Obraz neni ostry.

Objektiv projektoru neni spravné
zaostfen.

Provedte zaostieni objektivu pomoci
zaostfovaciho krouzku.

Projektor a projekeni plocha
nejsou ve spravné vzajemné
poloze.

Nastavte uhel a smér projekce
a v pripadé potfeby také vySku projektoru.

Krytka objektivu zGstala nasazena.

Sejméte krytku objektivu.

Dalkovy ovladac

nepracuje spravné.

Baterie jsou vybité.

Vymérite obé baterie za nové.

Mezi dalkovym ovladacem
a projektorem se vyskytuje
prekazka.

Odstrante prekazku.

Jste pfili§ vzdaleni od projektoru.

Postavte se do vzdalenosti max. 8 metrt
od projektoru.

Baterie v 3D brylich je vybita.

Dobijte 3D bryle.

Nastaveni v nabidce 3D nejsou
spravna.

Provedte spravna nastaveni v nabidce
3D.

oD obsan se Pouzijte 3D Bl disk kujt
nezobrazuje Blu-ray disk nema 3D format. ouzlte u-ray disk a zopakujte
spravné. postup.
. . . Vyberte spravny zdroj stisknutim tlacitka
fdrr;)ir\:ztvpgrlgs signalu nebyl SOURCE (Zdroj) na projektoru nebo na
P ybran. dalkovem ovladadi.
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Technické udaje

Technické udaje projektoru

Optické parametry
Rozliseni
1920 (H) x 1080 (V)
Systém zobrazeni
Jednocipovy systém DLP™
Clonové cislo objektivu
F=259az287, f=16,88 az 21,88 mm

Lampa
Lampa 240 W

Elektrické parametry

Zdroj energie
100 - 240 V AC (stfid.), 4,0 A, 50 - 60 Hz
(automaticky)

PFikon
375 W (max.); < 0,5 W (pohotovostni rezim)

Mechanické parametry

Hmotnost
3,6 kg

Vystupni konektory

Reproduktor

(Stereo) 5 W x 2
Vystup audio signalu

PC audio konektor x 1

Ovladani
Sériové ovladani RS-232
9 pinli x 1
Infracerveny pfijimac x 2
12 V stejnosm. (max. 0,5 A) x 1

(T Veskeré technické udaje se mohou zménit bez predchoziho upozornéni.

Vstupni konektory

Vstup z pocitaCe
Vstup RGB
D-Sub 15 pinG (zasuvka) x 1
Vstup video signalu
VIDEO
Konektor RCA x 1
Vstup signalu SD/HDTV
Analogovy - komponentni konektor
RCA x 3 (pfes vstup RGB)
Digitalni - HDMI x 1; HDMI/MHL x 1

Vstup audio signalu
Audio vstup
Audio konektor RCA (L/R) x 2
PC audio konektor x 1

Port USB (typ A x 1; mini-B x 1)

PoZadavky na prostredi

Provozni teplota

0 °C — 40 °C v nadmorské vysce 0 m
Provozni relativni vlhkost vzduchu

10 % — 90 % (bez kondenzace)
Provozni nadmofska vyska

0-1499mpfi0o°C-35°C

1500 -3 000 m pfi 0 °C-30 °C

(se zapnutym rezimem velké nadmoiské

vysky)

Udrzba
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Rozméry
380,5 mm x 277 mm x 121,7 mm (S x H x V)

Montaz pod strop

© Srouby pro montaz pod strop: M4

(max. D =25 mm; min. D = 20 mm)
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Tabulka ¢asovani

Podporované ¢asovani pro vstup signalu z PC

Obnovovaci Horizontalni
L Frekvence
RozliSeni frekvence frekvence ixeltl (MHz)
(Hz) (kHz) P
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
VGA _60* 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480
VGA 75 75,000 37,500 31,500
VGA 85 85,008 43,269 36,000
SVGA_60* 60,317 37,879 40,000
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
800 x 600 SVGA_75 75,000 46,875 49,500
SVGA_85 85,061 53,674 56,250
§V9A—120 - 119,854 77,425 83,000
(snizeni zatemnéni)
XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
1024 x 768 XGA_75 75,029 60,023 78,750
XGA_85 84,997 68,667 94,500
,VXG',AJZO L 119,989 97,551 115,500
(snizeni zatemnéni)
1152 x 864 1152 x 864_75 75,00 67,500 108,000
Casovani
1024 x 576 notebookd BenQ 60,0 35,820 46,966
Casovani
1024 x 600 notebooki BenQ 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60* 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60* 59,870 47,776 79,5
WXGA_60* 59,810 49,702 83,500
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
\’IYX(’BA_120 L 119,909 101,563 146,25
(snizeni zatemnéni)
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SXGA_60*** 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA 75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60*** 60,000 60,000 108
1280 x 960
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60*** 60,015 47,712 85,500
1440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA*™* 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 1680 x 1050_60*** 59,954 65,290 146,250
640 x 480 pfi 67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 pFi 75 Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 pfi 75 Hz MAC19 74,93 60,241 80,000
1152 x 870 pFi 75 Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 x 1080 pfi 60 HZ (S;;i?]f;aciﬁ’n—n%%) 60 67,5 148,5
1920 x 1200 pfi 60 HZ (sr11?22e?1|?(z132t2r9n_neé?ﬁ) 59,95 74,038 154

(3 *Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Sekvenéni ram, Nahore-Dole a Vedle sebe.
**Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Sekvenéni ram.
**Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Nahore-Dole a Vedle sebe.

(3 Vyse uvedena ¢asovani nemusi byt podporovana kvili omezenim souboru EDID a grafické karty VGA.
Muze se stat, ze néktera ¢asovani nebude mozné vybrat.
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Podporované ¢asovani pro vstup HDMI (HDCP)

Obnovovaci

Horizontalni

. L Frekvence
Format Rozliseni frekvence frekvence .o
pixelt (MHz)
(Hz) (kHz)
VGA_60* 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60* 60,317 37,879 40,000
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
800 x 600 SVGA 75 75,000 46,875 49,500
SVGA_ 85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120™ 119,854 77,425 83,000
(snizeni zatemnéni)
XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
1024 x 768 XGA_75 75,029 60,023 78,750
XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120™ 119,989 97,551 115,500
(snizeni zatemnéni)
1152 x 864 1152 x 864_75 75,00 67,500 108,000
Casovani
1024 x 576 notebookii BenQ 60,00 35,820 46,996
Casovani
1024 x 600 notebookd: BenQ 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60* 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60* 59,870 47,776 79,5
WXGA_60* 59,810 49,702 83,500
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120 119,909 101,563 146,25
(snizeni zatemnéni)
SXGA_60*** 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
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1280 x 960_60*** 60,000 60,000 108
1280 x 960
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60*** 60,015 47,712 85,500
1440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA*** 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 1680 x 1050_60*** 59,954 65,290 146,250
640 x 480 pfi 67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 pfi 75 Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 pfi 75 Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
1152 x 870 pfi 75 Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 x 1080 pfi 60Hz ! ,%20 X 1080—(?0, 60 67,5 148,5
(snizeni zatemnéni)
1920 x 1200 pfi 60Hz ! ?,20 X ! 200—?0. 59,95 74,038 154
(snizeni zatemnéni)

(3 *Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Sekvencni ram, Nahore-Dole a Vedle sebe.
**Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Sekvenéni ram.
**Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Nahore-Dole a Vedle sebe.

(3 VySe uvedena ¢asovani nemusi byt podporovana kvili omezenim souboru EDID a grafické karty VGA.
Muize se stat, ze néktera ¢asovani nebude mozné vybrat.
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Vertikalni Horizontalni Frekvence

Casovani RozliSeni frekvence frekvence pixeltd Poznamka
(Hz) (kHz) (MHz)

4807+ 720 (1440) x 480 59,94 15,73 27 Pouze HDMI

480p*** 720 x 480 59,94 31,47 27 Pouze HDMI
576i 720 (1440) x 576 50 15,63 27 HDMI/DVI
576p 720 x 576 50 31,25 27 HDMI/DVI
720/50p** 1280 x 720 50 37,5 74,25 HDMI/DVI
720/60p* 1280 x 720 60 45,00 74,25 HDMI/DVI
1 080/24P** 1920 x 1080 24 27 74,25 HDMI/DVI
1.080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25 HDMI/DVI
1 080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25 HDMI/DVI
1 080/50i***** 1920 x 1080 50 28,13 74,25 HDMI/DVI
1 080/60i***** 1920 x 1080 60 33,75 74,25 HDMI/DVI
1 080/50P*** 1920 x 1080 50 56,25 148,5 HDMI/DVI
1 080/60P*** 1920 x 1080 60 67,5 148,5 HDMI/DVI

(& *Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Baleni snimku, Nahofe-Dole, Vedle sebe a Sekven¢ni
ram.

**Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Baleni snimku, Nahore-Dole a Vedle sebe.
**Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Nahore-Dole a Vedle sebe.
****Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Sekvenéni ram.

*****Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Vedle sebe.

Podporované ¢asovani pro EDTV a HDTV (pfipojeni pres
komponentni vstupy)

Format Rozligeni Obnovovaci Horizontalni Frekvence pixell
frekvence (Hz) frekvence (kHz) (MHz)
480i* 720 x 480 59,94 15,73 13,5
480p* 720 x 480 59,94 31,47 27
576i 720 x 576 50 15,63 13,5
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p* 1280 x 720 60 45,00 74,25
1.080/50i | 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1 080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1080/24P | 1920 x 1080 24 27 74,25
1.080/25P | 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1 080/30P | 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1 080/50P | 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1.080/60P | 1920 x 1080 60 67,5 148,5

(& *Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Sekvenéni ram.
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Podporované €asovani pro vstup video signalu

. Horizontalni
. L Obnovovaci Frekvence
Format Rozliseni frekvence o
frekvence (Hz) pixelt (MHz)
(kHz)

NTSC* - 60 15,73 3,58
PAL - 50 15,63 4,43

SECAM - 50 15,63 4,25/4,41
PAL-M - 60 15,73 3,58
PAL-N - 50 15,63 3,58
PAL-60 - 60 15,73 4,43
NTSC4,43 - 60 15,73 4,43

(T *Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Sekvenéni ram.
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Zaruka a autorska prava

Zaruka

Spole€nost BenQ poskytuje zaruku na jakoukoli zavadu v materialu a dilenském zpracovani
tohoto produktu pfi normalnich podminkach pouzivani a skladovani.

PFi uplatiovani jakychkoli zaruénich naroku je vyzadovan doklad s datem zakoupeni. V pfipadé,
Ze se na vyrobku v pribéhu zaruéni doby vyskytne zavada, je jedinym zavazkem spole¢nosti
BenQ a exkluzivni ndpravou pro vas vyména jakychkoli vadnych soudastek (v€etné prace).
Pokud pozadujete servisni zasah v ramci zaruky, obratte se ihned na prodejce, od kterého jste
pfistroj vykazujici vady zakoupili.

Dulezité upozornéni: VySe uvedena zaruka pozbyva platnosti, jestlize zakaznik pfi obsluze
pFistroje nepostupuje v souladu s pisemnymi pokyny spole¢nosti BenQ, zvlasté pokud se tyka
okolni vlhkosti, ktera musi byt mezi 10 % a 90 %, teploty, ktera musi byt mezi 0 °C a 35 °C,
nadmofské vysky, ktera nesmi pfesahnout 3 000 m a provozovani projektoru v praSném
prostfedi. Kromé konkrétnich zakonnych prav, ktera vam poskytuje tato zaruka, mazete mit

v zavislosti na zakonech zemé, ve které Zijete, jesté dalSi prava.

Dalsi informace najdete na webové strance www.BenQ.com.

Autorska prava

Copyright © 2015 BenQ Corporation. Vechna prava vyhrazena. Zadna &ast této publikace
nesmi byt reprodukovana, pfenasena, pfepisovana, ukladana do systému pro opétovné
zpfistupnéni, nebo pfekladana do jakéhokoli jazyka nebo pocitacového jazyka v jakékoli formé
nebo jakymkoli zplsobem, elektronickym, mechanickym, magnetickym, optickym, chemickym,
ruénim nebo jakkoli jinak, bez pfedchoziho pisemného souhlasu spoleénosti BenQ Corporation.

VSechny ochranné znamky a registrované ochranné znamky jsou majetkem pfislusnych
vlastniku.

VyloucCeni odpovednosti

Spolecnost BenQ Corporation neposkytuje Zadné zastupovani nebo zaruky, at uz vyslovné
vyjadfené nebo predpokladané, tykajici se obsahu zde uvedenych informaci a specialné se
zfika jakychkoli zaruk, zaruk obchodovatelnosti nebo vhodnosti pro urCity konkrétni ucel. Kromé
toho si spole¢nost BenQ Corporation vyhrazuje pravo provadét Upravy této publikace a ¢as od
Casu provadét zmeény v jejim obsahu, a to bez povinnosti ze strany spole¢nosti BenQ
Corporation upozorfiovat jakoukoli osobu na takovéto Upravy nebo zmény.
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