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Symboly, Upozornéni a Zpusob Zobrazeni Polozek v této Prirucce
e Bezpecnostni symboly
V tomto dokumentu a na projektoru jsou pouzity grafické symboly, které ukazuji, jak pouzivat projektor bezpecné.
Seznamte se a respektujte tyto vystrazné symboly, aby se zabranilo zranéni osob nebo poskozeni majetku.
A Varovani Tento symbol oznacuje pokyny, jejichz nedodrzenim by mohlo dojit ke zranéni nebo dokonce smrti z diivodd nespravné manipulace.
A Vystr aha Tento symbol oznacuje pokyny, jejichz nedodrzenim by mohlo dojit ke zranéni nebo poskozeni majetku z dtivodii nespravné manipulace.
e Oznaceni obecnych informaci
Upozornéni Oznacuje postup, jehoz nasledkem muze vzniknout §koda nebo poranéni v pripadé, Ze uzivatel nebude dostate¢né opatrny.
Oznacuje doplnkové informace, které by mohly byt v souvislosti s danym tématem uzite¢né.
- Oznacuje stranku obsahujici podrobné informace tykajici se daného tématu.
»

Oznacuje, ze popis podtrzenych slov pred timto symbolem se nachazi v glosari. Viz kapitola "Glosar" v ¢asti "Ptiloha".
@ "Glosar" s.103

[Nazev] Oznacuje nazev tla¢itka na dalkovém ovladaci nebo na ovladacim panelu.
Priklad: Tlacitko [Esc]

Nazev nabidky Oznacuje polozky nabidky Konfigurace.
Ptiklad:

Vyberte polozku Jas v nabidce Obraz.
Obraz - Jas
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Uvod

Tato kapitola popisuje funkce projektoru a nazvy soucasti.



Funkce Projektoru

Umisténi dvou projektor( na sebe Promitani realistického obrazu 3D
Dva projektory jsou umistény na sobé za i¢elem Promitejte Gizasny obsah 3D z médii, jako jsou
promitani jednoho obrazu. Pomoci tohoto disky Blu-ray 3D nebo hry 3D. Ke sledovani %
rezimu promitani lze dosdhnout jasnéjsiho obrazu 3D je nutné pouzivat dodané nebo
obrazu s vét$im jasem. volitelné 3D bryle (ELPGS02A/ELPGS02B)
Vzhledem k tomu, Ze jsou projektory a bézné prodavané stfibrné platno.

propojeny, je lze ovladat spole¢né, jakoby se @ "Promitani 3D obrazu" 5.42
jednalo o jediny projektor.

Snadné prekryti obou obraz Uzitecné funkce pro promitani obrazu

Tento pifistroj je vybaven funkci umoznujici snadné prekryti obou obrazii.  Rozsifeni promitaného obsahu na sirokouhlé projekéni plose
Pokud obrazy prekryvate poprvé po instalaci pfistroje, podivejte se (WXGA)
do nasledujici prirucky.

- S Z pocitace se $irokouhlym displejem LCD 4:3(XGA)  16:10(WXGA)
( . .
@ Uvodni prirucka WXGA s pomérem stran 16:10 Ize obraz >

ir ! promitat ve stejném pomeéru stran. MizZete
pouzit tabule a dal$i promitaci plochy formatu
na $irku.

* @ "Zména poméru stran promitaného obrazu"

/% s.39
— /e N

Maximalni vyuziti dalkového ovladace

Diélkovy ovlada¢ slouzi k provadéni operaci, jako je napriklad zvétSeni casti
obrazu.

@ "ZvétSeni Casti obrazu (E-Zoom)" s.46



Funkce Projektoru

@ "Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout A/V)" s.44

Vylepsené funkce zabezpeceni

e Zabezpeceni heslem pro omezovani a spravu uZivateld
Nastavenim hesla miizete vymezit, kdo mize projektor pouzivat.
@ "Sprava uzivatelti (Zabezpeceni heslem)" s.47

e Tlacitko zamku tlacitek, jez slouzi k omezeni pouzivani ovladaciho
panelu
Mizete zabranit, aby mohli uzivatelé bez svoleni ménit nastaveni
projektoru na prezentacich, ve Skoldch atd.
@ "Omezeni provozu (Provozni zamek)" s.49

e Vybaven riznymi zafizenimi proti zcizeni
Projektor je vybaven nasledujicimi typy bezpecnostnich zafizeni proti
zcizeni.
e Bezpecnostni slot
e Bod instalace bezpe¢nostniho kabelu
@ "Zamek proti zcizeni" 5.51



Nazvy soucasti a funkce

Konfigurace zafizeni Celni a Horni strana

Toto zafizeni se skladd ze dvou projektort. V nasledujicim prikladu se pouziva vysila¢. Prijima¢ provadi stejné operace.

—1

ST Wyw;

Ndazev Funkce [

@ vysilag Slouzi k ovladani prijimace a kombinuje funkci obou
projektort. Funkce projektoru je mozné obsluhovat

pomoci ovladaciho panelu vysila¢e nebo pomoci Nazev Funkce
dalkového ovladacde. Na zdkladné vysilace je umisténa 1)
nalepka s oznacenim ,,1.

Vétraci otvor Vétraci otvor, ktery se pouziva pro vnitini chlazeni
projektoru.

@ | Piijima¢ Pfi pouziti vysilace provadi stejné ¢innosti i ptijimac.
Na zakladné ptijimace je umisténa nalepka s oznac¢enim A Vy'strah a
”2«'

Pfi promitani nepfibliZujte obli¢ej nebo ruce k vé-
tracimu otvoru a neumistujte zde predméty, které
by se mohly ptsobenim tepla unikajictho z otvoru
zdeformovat nebo poskodit. Horky vzduch vystu-
pujicize vétraciho otvoru muize zpusobit popalenti,
deformace predmétti nebo nehody.

@ | Konzola pro patrovou | Tato konzola slouzi k instalaci vysilace a ptijimace
montaz v poloze na sobé.




Nazvy soucasti a funkce

Nazev

Funkce

Knoflik krytu vypnuti
AN

Posouvanim tohoto knofliku miizete otevrit a zavrit kryt
vypnuti A/V.

Zavienim krytu vypnuti A/V pfi projekci lze vypnout
obraz a zvuk.

@ "Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout A/V)"
s.44

Polarizator

Slouzi k prohlizeni obrazu 3D.

Podrobnéjsi informace o ptipojeni polarizatoru naleznete
v nasledujici prirucce.

@ Uvodni prirucka

()

Ptedni nastavitelna
podpéra

Pfi ustavovani na povrch, napt. desku stolu, vysurite
podpéru a upravte polohu obrazu.

@ "Uprava polohy obrazu" s.36

Vzdaleny pfijima¢

Ptijima signaly z dalkového ovladace.

Senzor

Tento seznam umoznuje umisténi dvou obraz na sebe.

= >

Krouzek zaostieni

Upravuje ostrost obrazu.
@ "Uprava zaostfeni" s.37

Nazev

Funkce

Transfokaéni krouzek

Upravuje velikost obrazu.
@ "Uprava velikosti obrazu" 5.36

Sefizeni uUhlu konzoly
pro patrovou montaz

Upravuje thel promitani vysilace podle projekéni
vzdélenosti.
@ Uvodni ptirucka

Indikatory

Signalizuje stav projekéni lampy.
@ "Popis indikatori" 5.67

Konektor konzoly pro
patrovou montaz

Slouzi k upevnéni konzoly. Je na misté uchycen
§rouby.
@ Uvodni ptirucka

Ovladaci panel

Slouzi k ovladani projektoru.
@ "Ovladaci panel"”s.13

e 8 © o 9O

Kryt lampy

Kryt otevtete pti viméné lampy projektoru.
@ "Vyména lampy" 5.84

Bod instalace
bezpelnostniho
kabelu

Protadhnéte zde bézné dostupnou draténou pojistku
a upevnéte ji na misto.
@ "Instalace draténé pojistky" s.51

Bezpecnostni slot

Bezpec¢nostni slot je kompatibilni se systémem
Microsaver Security System spole¢nosti Kensington.

@ "Zamek proti zcizeni" s.51

Bok

V nasledujicim prikladu se pouziva vysila¢. Prijimac¢ provadi stejné operace.

Reproduktor

Slouzi k prehravani zvuku.

o

Oblast krytu
vzduchového filtru

Prilozenim prstu oteviete kryt vzduchového filtru.
@ "Vyména vzduchového filtru" s.88




Nazvy soucasti a funkce

Nézev Funkce Nézev Funkce

Vétraci vstupni otvor | Nasava vzduch a interné chladi projektor. @ | USB(TypeA) port Nelze pouzit u ptijimace.

(vzduchovy filtr) "o "Cisténi vzduchového filtru” 5.83 © | Port USB(TypeB) Slouzi k pfipojeni kabelu USB k portu USB(TypeA)
vysilace ({2). Umoznuje ovladani funkci pfijimace
pomoci vysilace.

Zadni cast ® | Konektor HDMI Privadi videosignily z videozafizeni a pocitacii

(o

6

—

kompatibilnich s HDMI.

Pomoci rozdélovace je mozné privést signaly na port
HDMI vysilace a prijimace.

Tento projektor je kompatibilni s protokolem HDCP™ >

Port RS-232C

Nelze pouzit u ptijimace.

@9

Port Computer1

Pro vystup signalti obrazu z pocitace a signalti
komponentniho videa z dalsich zdroju videa.
e Pfi pouziti rozdélovace
Ptipojte pocita¢ovy kabel k rozdélovadi.
e Rozdélova¢ neni pouzivan
Pfipojte pocitacovy kabel k portu Monitor
Out/Computer2 vysilace ((4).

Port Monitor
Out/Computer2

Vystup analogovych signéltt RGB vstupujicich z portu
Computerl do externiho monitoru. Na vystupu nemohou
byt signaly pochazejici z jinych portt ani komponentni
video signaly.

Port Audio Out

Vystup zvuku z aktualné promitaného obrazu do
externiho reproduktoru.

Nazev

Funkce

Vzdaleny pfijima¢

Ptijima signaly z dalkového ovladace.

Port Audio-L/R

Vstup pro zvuk ze zatizeni ptipojeného k portu
Computer, portu S-Video nebo portu Video.

Port Video

Je urcen pro signaly kompozitniho videa ze zdroji videa.
Pomoci rozdélovace je mozné privést signdly na port
Video vysilace a pfijimace.

S

Port Monitor

Pfipojte pocitacovy kabel k portu Computerl prijimace

Konektor napéjeni

Slouzi k pripojeni napajeciho kabelu k projektoru.
@ "Od instalace k promitani" s.32

Out/Computer2 ().
(Pouze pokud pfi promitani obrazu z pocitace
nepouzivéite rozdélovac.)
(® | Port Computer1 Pro vystup signalt obrazu z pocitace a signalt

komponentniho videa z dal$ich zdroji videa.




Nazvy soucasti a funkce

Nézev Funkce Podstavec
( | Port RS-232C P1i ovladani projektoru z pocitace ptipojte projektor
k pocitaci pomoci kabelu RS-232C. Tento port slouzi
pouze k ovladani a nemél by byt bézné pouzivan.
@ "Prikazy ESC/VP21" s.52

Port USB(TypeB) Nelze pouzit u vysilace.
USB(TypeA) port Slouzi k ptipojeni kabelu USB k portu USB(TypeB)

Yees

ptijimace (). Umoziuje ovladani funkeci ptijimace

Il

pomoci vysilace.

(% | Port S-Video Privadi signdly S-Video ze zdrojti videa.
Pomoci rozdélovace je mozné privést signaly na port S- ‘ D_
Video vysilace a ptijimace. ) .

[]

\\K —_— o %fc

Nazev Funkce
@ | Upevnovaci body Chcete-li projektory zavésit pod strop, pouzijte volitelnou
montazni konzoly (tfi | Montazni konzola.
body) @@ "Instalace projektoru” s.20
@ "Volitelné Prisluenstvi” 5.93




Nazvy soucasti a funkce

Nézev Funkee Ovladaci panel
@ | Zadni podpéry Ustavujete-li projektor na plochu, jako je naptiklad stl,
ota¢enim podpéru vysunite nebo zasuiite, dokud Funkce projektoru lze provadét pomoci ovladaciho panelu vysilace. Ovladaci
nedosdhnete potfebného vodorovného sklonu. panel pfijimace nelze pouzivat pfi promitani s projektory v patrové
@ "Uprava vodorovného néklonu" s.36 konfiguraci.

vevs

naleznete v nasledujici ptirucce.
@ Uvodni prirucka

@ | Bod instalace Protdhnéte zde bézné dostupnou draténou pojistku FHO élu > Sclgie’[en
bezpecnostniho a upevnéte ji na misto. P

kabelu @ "Instalace draténé pojistky" s.51
@ | Pfednfi nastavitelna Pfi ustavovani na povrch, napt. desku stolu, vysurite
podpéra podpéru a upravte polohu obrazu. 1 l
@ "Uprava polohy obrazu" s.36 Menu ] Esc
Podrobnéjsi informace o ptipojeni prednich podpér m
naleznete v nasledujici pfirucce. \ —
@ Uvodni prirucka /
‘ d) Source o) Enter ) ?
Search < Help
? ?
/ ° N\
N —
J
Nézev Funkce
@ | TIacitko [V] Zapne a vypne napajeni projektoru.
@ "Od instalace k promitani" s.32
[Source Search] Ptepind na dalsi vstupni zdroj, ktery vysila obraz.
tlacitko @ "Automaticka detekce vstupnich signdlii a zména

promitaného obrazu (Hledani zdroje)" s.34




Nazvy soucasti a funkce

Nazev

Funkce

Nazev

Funkce

@ | Tlacitko [Enter]
[ ]

e Pokud se zobrazi nabidka Konfigurace nebo obrazovka
napovédy, potvrzuje a uklada aktudlni vybér a provadi
presun na dal$i droven.

e Pfi stisknuti béhem promitadni analogového signélu
RGB z portu Computer lze automaticky optimalizovat
sefizeni soubéhu, synchronizaci a pozici.

Tlacitko [Screen Fit]

Setizuje obraz tak, aby byla spravné prekryty oba obrazy.
Pokud obrazy prekryvate poprvé po instalaci pristroje,
podivejte se do nasledujici prirucky.

@ Uvodni prirucka

@ | Tlagitka [2X]["Z]

e Pokud jsou tato tlacitka stisknuta pri oteviené nabidce
Konfigurace nebo obrazovce ndpovédy, provadéji vybér
polozek nabidky a nastaveni hodnot.

@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.55
@ "Pouziti ndpovedy” s.65

Tla¢itko [Focus Help]

Toto tla¢itko nelze pouzivat pti promitani s projektory
v patrové konfiguraci.

@ | Tladitko [Help]

Slouzi k otevteni a zavieni obrazovky napovédy, na které
jsou uvedeny pokyny pro odstranovani ptipadnych
problém1.

@ "Pouziti napovédy” s.65

@ | Tla¢itko [Esc]

e Zastavi aktudlni funkci.

e Stisknete-li toto tla¢itko, kdyz je zobrazena nabidka
Konfigurace, pfesunete se na predchozi troven
nabidky.

@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.55

@ | Tlacitka [<][=]

e Slouzi k nastaveni hlasitosti reproduktoru.
[M] SlouZi ke zvétsovani hlasitosti.
[2] Slouzi ke zmenSovani hlasitosti.
@ "Nastaveni hlasitosti" s.37

e Pokud jsou tato tlac¢itka stisknuta pfi oteviené nabidce
Konfigurace nebo obrazovce napovédy, provadéji vybér
polozek nabidky a nastaveni hodnot.

@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.55
@ "Pouziti napovédy" s.65

@ | Tla¢itko [Menu]

Zobrazuje a zavira nabidku Konfigurace.
@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.55




Nazvy soucasti a funkce

Dalkovy Ovladac

.
"¢ (|

Nazev

Funkce

£

—

Tlagitko []

Zapne a vypne napajeni projektoru.
@ "Od instalace k promitani" s.32

Tlacitko [Computer]

Pfepina na obraz z portu Computer.

Computer  Video USB

Tla¢itko [Video]

Opakovanym stiskem tlacitka se obraz pfepind mezi porty
S-Video, Video a HDMI.

7

Screen Fit 2D/3D )

c1 ) (2) (3

(4 ) (Cs) (6

Auto Aspect  Color Mode

c7 )8 ) (9%
N—

e 0 O

Tlacitko [Screen Fit]

Setizuje obraz tak, aby byla spravné prekryty oba obrazy.
Pokud obrazy ptekryvate poprvé po instalaci ptistroje,
podivejte se do nasledujici ptirucky.

@ Uvodni prirucka

®

Ciselna tlacitka

Zadejte heslo.
@ "Nastaveni funkce Zabezpeceni heslem" s.47

//(.Numil 0 )

@ | Tla¢itko [Auto]

P1i stisknuti béhem promitani analogového signalu RGB
z portu Computer lze automaticky optimalizovat sefizeni
soubéhu, synchronizaci a pozici.

[

user \/ Pomter

b Page

Tlacditko [Aspect]

Opakovanym stiskem tla¢itka se méni rezim poméru
stran.

@ "Zména poméru stran promitaného obrazu" 5.39

Tlacditko [Num]

Pfi zadavéni hesel a ¢isel pridrzte toto tlacitko a stisknéte
¢iselna tlacitka.
@ "Nastaveni funkce Zabezpeceni heslem" s.47

(&)

(e J||Co)
(BiCe e

A/V Mute Freeze

© | Tla¢itko [Menu]

Zobrazuje a zavira nabidku Konfigurace.
@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.55

Help

Tlacitka [CD][ ]

g

e Je-li oteviena nabidka Konfigurace nebo obrazovka
napovédy, stisknutim téchto tlacitek zvolite polozky
nabidky a nastavite hodnoty.

@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.55

&

EPSON

Tladitko [ ]

e Pokud se zobrazi nabidka Konfigurace nebo obrazovka
napovédy, potvrzuje a uklada aktualni vybér a provadi
presun na dalsi Groven.

@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.55




Nazvy soucasti a funkce

Nazev

Funkce

Nazev

Funkce

Tlacitko [User]

Zvolte libovolnou ¢asto pouzivanou polozku ze ¢ty
dostupnych polozek v nabidce Konfigurace a ptifadte ji
tomuto tlacitku. Stisknutim tlacitka [User] se zobrazi
obrazovka vybéru/nastaveni pfifazené polozky nabidky
a umozni vam provadét nastaveni/sefizeni jednim
dotykem.

@ "Nabidka Nastaveni” s.59

Tlacitko [Esc]

e Zastavi aktualni funkci.

e Stisknete-li toto tlac¢itko, kdyz je oteviena nabidka
Konfigurace, pfejde na predchozi uroven.
@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.55

Tlacitko [Color Mode]

Opakovanym stisknutim tla¢itka se méni Rezim barev.
@ "Vybér kvality projekce (vybér Rezim Barev)" 5.37

Tla¢itka [Page]
[13]]

Tato tlacitka nelze pouzivat pfi promitani s projektory
v patrové konfiguraci.

Tlaéitka [E-Zoom]
[@][<]

Zvétsi nebo zmensi obraz, aniz by se zvétsila projekéni
plocha.
@ "Zvétseni Casti obrazu (E-Zoom)" 5.46

Tladitko [A/V Mute]

e Slouzi k zapnuti nebo vypnuti videa a zvuku.
@ "Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout
A/IV)" s.44

e Stisknutim a podrzenim tlacitka po dobu péti sekund
muzete nasledujicim zptisobem zménit rezim Projekee.
Celni «> Celni/strop
Zadni«> Zadni/strop

Tlacitko [2D/3D] Opakovanym stisknutim tla¢itka se méni rezim na 2D
nebo 3D. Pfechod do rezimu 3D, kdy?z je na vstupu signal
3D. Pokud je privadén signal 3D v rezimu 2D, je obraz
promitan v rezimu 2D.

@) | Tla&itko [LAN] Nelze pouzit u projektoru.
@) | Tlagitko [USB] Toto tlacitko nelze pouzivat pti promitani s projektory

v patrové konfiguraci.

2]

Tlacitko [Source
Search]

Prepina na dal$i vstupni zdroj, ktery vysila obraz.
@ "Automaticka detekce vstupnich signalti a zména
promitaného obrazu (Hledani zdroje)" s.34

Tla¢ditko [Help]

Slouzi k otevieni a zavieni obrazovky napovédy, na které
jsou uvedeny pokyny pro odstranovani pripadnych
problémt.

@ "Pouziti napovédy” .65

Vysila€ signalu
dalkového ovladace

Vysila signaly dalkového ovladace.

Tlaéitko [Freezel

Slouzi k pozastaveni a zru$eni pozastaveni obrazu.
@ "Zmrazeni obrazu (Freeze)" s.45

Tlaéditka [Volume]
[<0][<0)]

[<] Slouzi ke zmens$ovani hlasitosti.
[<] SlouZi ke zvétsovani hlasitosti.
@™ "Nastaveni hlasitosti" s.37

Tlaéitko [Pointer]

Toto tlacitko nelze pouzivat pfi promitani s projektory
v patrové konfiguraci.




Nazvy soucasti a funkce

Vyména baterii v dalkovém ovladaci

Pokud dalkovy ovlada¢ reaguje pomaleji nebo pokud nereaguje viibec, je to
pravdépodobné tim, Ze jsou baterie slabé nebo zcela vybité. V takovém
pfipadé vyménte baterie za nové. Méjte pripravené dvé manganové nebo
alkalické baterie velikosti AA. Nelze pouzit jiné baterie, nez manganové
nebo alkalické velikosti AA.

Upozornéni

Pfed manipulaci s bateriemi si nejprve prectéte nasledujici prirucku.

@ Bezpecnostni pokyny

/\ Vystraha

Pfi vkladani baterii zkontrolujte orientaci znacek (+) a (-) uvnitf drzdku

Sejméte kryt baterii.
) Y na baterie.

Zatlacte na pojistku krytu baterii a kryt zvednéte. . . e -
po) Pokud nejsou baterie spravné pouzivany, mohou explodovat nebo vytéci
a zpusobit tak vznik pozaru, zranéni nebo poskozeni zafizeni.

Nasadte kryt baterii.
Zatlacte na kryt baterii (musi zaklapnout).

a Vyjméte staré baterie a vlozte nové.




Nazvy soucasti a funkce

Provozni dosah dalkového ovladace

15°
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Priprava projektoru

Tato kapitola vysvétluje instalaci projektoru a pripojeni zdroji projekce.



Instalace projektoru

Zpusoby Instalace

Pred instalaci je nejdfive nutné nastavit horni a spodni projektor.
Podrobnéjsi informace o nastaveni projektorti a zptisobech instalace nalezete
v nasledujici pfirucce.

@& Uvodni prirucka

Tento projektor podporuje Ctyfi rtizné zpusoby projekce. Projektor
nainstalujte podle podminek na misté instalace.

e Promitani obrazu z mista pred e Promitani obrazu z mista za
projekéni plochou. (Celni pro- prusvitnym platnem pro zadni
jekce) projekci. (Zadni projekce)

_ S
el '

e Zavéseni projektort pod strop e Zavéste projektory na stropni
a promitani obrazu z mista pred uchyt a promitejte obraz z mista
projekéni plochou. (Celni/strop za prusvitnou projekéni plochou.

projekce) (Zadni/strop projekce)

¥

/\ Varovani

e Pfi upeviiovani projektoru na strop je nutno pouzit specidlni zptisob instalace
(stropni tchyt). V pripadé nespravné instalace miize dojit k padu a k nehodé
nebo zranéni.

e Kdyz na Upeviiovaci body montdzni konzoly pouzijete lepidla proti uvolnéni
§roubtt nebo pokud pouzijete na projektor maziva, oleje apod., muze skiin
projektoru prasknout a zpiisobit pad projektor ze stropniho uchytu.

V takovém pripadé mize projektor zpisobit vazné zranéni osobé, ktera by se
nachazela pod montazni konzolou, a mohlo by dojit k poskozeni projektoru.
Pti instalaci nebo tpravé nastaveni montazni konzoly nepouzivejte lepidla
proti uvolnéni $roubii nebo maziva, oleje apod.

o Nezakryvejte vstupni ani vystupni vétraci otvory projektoru. Pri zakryti
nékterého z téchto otvorli se muze zvysit vnitfni teplota a vzniknout pozar.

Upozornéni

Nepouzivejte projektor v poloze na boku. Zafizeni nemusi pracovat spravné.

e Pfi promitani na platno pro zadni projekci nelze sledovat obraz 3D.

Chcete-li sledovat obraz 3D, promitejte na predni stranu stfibrného
platna urceného pro obraz 3D.
@ "Volitelné Pfislusenstvi’ s.93

e K zavéSeni projektoru na strop je zapottebi pouzit volitelny
Montéazni konzola.
@ "Volitelné Prislusenstvi" s.93

e Vychozi nastaveni Projekce je Celni. Mezi nastavenimi Celni
a Zadni lze prepinat pomoci nabidky Konfigurace.
@ Rozsifené - Projekce s.60
e Rezim Projekce miizete zménit stisknutim a podrzenim tlacitka [A/V
Mute] na délkovém ovladaéi na dobu péti sekund.
Celni«» Celni/strop
Zadni«> Zadni/strop



Pripojeni zarizeni

Nézev portu, umisténi a orientace konektorti se lidi pouze pripojovaného zdroje.

veer v

Pripojeni vysilace a prijimace.
Chcete-li umoznit ovladani funkci pfijimace prostfednictvim vysilace, budete muset vysila¢ a prijima¢ propojit kabelem USB.

Pripojte port USB(TypeA) vysilace k portu USB(TypeB) pfijimace kabelem USB.

$ V konfiguraci, jejiz ptiklad je zndzornén na obrazku niZe, je projektor nahote vysilacem a projektor dole piijima¢em. Pti zavé$eni pod stropem je projektor nahote
pfijimacem a projektor dole vysilacem.

USB TypeA

USB TypeB




Pripojeni zarizeni

Pripojeni pocitace

Pripojeni pocitacovymi kabely

Predem si ptipravte nasledujici polozky.
e Kabel USB (soucast dodavky)

e Pocitacové kabely (k dostani v béznych obchodech, 3 ks)
¢ Rozdélova¢ umoznujici pouziti pocitacového kabelu (k dostani v béznych obchodech)

e Zvukovy kabel (k dostani v béinych obchodech) *Pro reprodukci zvuku

Pfipojte port USB(TypeA) vysilace k portu USB(TypeB) ptijimace kabelem USB.

®Qe

Pripojte rozdélovac pocitatovym kabelem k portu obrazového vystupu pocitace.
Pfipojte porty Computerl pro vysila¢ a pfijimac k rozdélovaci pomoci pocitacovych kabelu.

@ Ptipojte port Audio-L/R projektoru (vysilace nebo pfijimace) k vystupnimu portu zvuku poéitate pomoci zvukového kabelu. Zvuk je reprodukovén pfipojenym projektorem.

USB TypeA

USB TypeB




Pripojeni zarizeni

Pfi ptipojovani bez rozdélovace postupujte podle nize uvedenych krokd.
e Pripojte port obrazového vystupu pocitate k portu Computerl vysilae pomoci pocitatového kabelu.
e Pripojte port Monitor Out/Computer2 vysilace k portu Computerl pomoci pocitacového kabelu.

<+ E-o——-T=>dEED

d—émm

ﬂw <=t @
Je nutné nastavit Port vystupu monit. na Vystup monitoru v nabidce Konfigurace.

LY

@ Rozsifené - Provoz - Port vystupu monit. s.60




Pripojeni zarizeni

Pripojeni kabely HDMI

Pfedem si pripravte nasledujici polozky.
e Kabel USB (soucast dodavky)
e Kabely HDMI (k dostani v béznych obchodech, 3 ks)
e Rozdélova¢ umoznujici pouziti HDMI (k dostdni v béinych obchodech)

@) Piipojte port USB(TypeA) vysilace k portu USB(TypeB) ptijimace kabelem USB.
@ Spojte port HDMI pocitace a rozdélovac kabelem HDMI.
Pripojte porty HDMI pro vysila¢ a ptijimac k rozdélovaci pomoci kabelt HDMI.
Spolu s promitanym obrazem lze pfenaset zvuk pocitace.

USB TypeA

— «[——— @ =»>

USB TypeB




Pripojeni zarizeni

Pfipojeni obrazovych zdroju

Pripojit lze prehravace DVD, prehravace diskt Blu-ray, herni konzoly atd. Pfi pfipojovani zafizeni 3D a promitdni obsahu 3D pouzijte kabel HDMI a rozdélova¢
HDMI podporujici technologii 3D.

Pripojeni kabely HDMI

Pfedem si pripravte nasledujici polozky.
e Kabel USB (soucast dodavky)
e Kabely HDMI (k dostani v béznych obchodech, 3 ks)
e Rozdélova¢ umoznujici pouziti HDMI (k dostdni v béinych obchodech)

@) Piipojte port USB(TypeA) vysilace k portu USB(TypeB) ptijimace kabelem USB.
@ Spojte port HDMI video zafizeni a rozdélova¢ kabelem HDMI.
Pfipojte porty HDMI pro vysila¢ a ptijimac k rozdélovaci pomoci kabelt HDMI.
Spolu s promitanym obrazem lze prenaset zvuk ze zdroje obrazu.

USB TypeA

— =[] T[] =

USB TypeB




Pripojeni zarizeni

Pripojeni video kabely

Pfedem si pripravte nasledujici polozky.
e Kabel USB (soucast dodavky)
e Video kabely (k dostani v béznych obchodech, 3 ks)

e Rozdélova¢ umoznujici pouziti obrazového signalu (k dostani v béznych obchodech)
o Zvukovy kabel (k dostani v béinych obchodech) *Pro reprodukci zvuku

Pripojte port USB(TypeA) vysilace k portu USB(TypeB) ptijimace kabelem USB.

®e

Pfipojte rozdélova¢ video kabelem k portu obrazového vystupu video zatizeni.
Ptipojte porty Video pro vysila¢ a pfijimac k rozdélovaci pomoci video kabeltL.

@ Piipojte port Audio-L/R projektoru (vysilae nebo pfijimace) k vystupnimu portu zvuku video zafizeni pomoci zvukového kabelu. Zvuk je reprodukovan ptipojenym projektorem.

USB TypeA

= O T wfp
Video

USB TypeB

Audio Out




Pripojeni zarizeni

Pripojeni kabely S-Video

Pfedem si pripravte nasledujici polozky.
e Kabel USB (soucast dodavky)
e S-Video kabely (k dostini v béZnych obchodech, 3 ks)

e Rozdélova¢ umoznujici pouziti signalu S-Video (k dostani v béinych obchodech)
o Zvukovy kabel (k dostani v béinych obchodech) *Pro reprodukci zvuku

Pripojte port USB(TypeA) vysilace k portu USB(TypeB) ptijimace kabelem USB.

®e

Pfipojte rozdélova¢ kabelem S-Video k vystupnimu portu S-Video na video zafizeni.
Pripojte porty S-Video pro vysila¢ a ptijimac k rozdélovaci pomoci kabelt S-Video.

@ Piipojte port Audio-L/R projektoru (vysilae nebo pfijimace) k vystupnimu portu zvuku video zafizeni pomoci zvukového kabelu. Zvuk je reprodukovan ptipojenym projektorem.

©

USB TypeB

Audio Out




Pripojeni zarizeni

Pripojeni kabely komponentniho videa

Pfedem si pripravte nasledujici polozky.
e Kabel USB (soucast dodavky)
e Kabel komponentniho videa (k dostdni v béznych obchodech)

e Pocitacové kabely (k dostani v béznych obchodech, 2 ks)
e Rozdélova¢ umoznujici pouziti komponentniho obrazového signalu (k dostani v béinych obchodech)

e Zvukovy kabel (k dostani v béinych obchodech) *Pro reprodukci zvuku

Pripojte port USB(TypeA) vysilace k portu USB(TypeB) prijimace kabelem USB.

®©Qe

Pfipojte rozdélova¢ komponentnim kabelem ke komponentnimu vystupnimu portu video zatizeni.
Pripojte porty Computerl pro vysila¢ a pfijimac k rozdélovaci pomoci pocitacovych kabelu.

@ Ptipojte port Audio-L/R projektoru (vysilace nebo pfijimace) k vystupnimu portu zvuku video zafizeni pomoci zvukového kabelu. Zvuk je reprodukovan ptipojenym projektorem.

Y
=P ©) Cb/Pb
Cr/Pr

USB TypeB

Audio Out




Pripojeni zarizeni

Upozornéni
e Pokud je vstupni zdroj pfi pfipojeni k projektoru zapnuty, mize dojit k poruse.
e Pokud se liSi orientace nebo tvar zastrcky, nepokousejte se ji zasunout silou. Mohly by dojit k poskozeni nebo poruse zafizeni.

e Pokud ma zdroj, ktery chcete pfipojit, zdsuvku neobvyklého tvaru, pouzijte pro pripojeni k projektordm kabel dodany s timto zafizenim nebo volitelny kabel.
e Pii pouzivani béiné dostupného zvukového kabelu 2RCA(L/R)/stereo mini-pin zkontrolujte, zda je oznacen specifikaci ,Bez odporu®.

Pripojeni externiho zafizeni
Obraz a zvuk lze reprodukovat pfipojenim externitho monitoru nebo reproduktoru.

@) Vystup obrazu na externi monitor
Pfipojte port Monitor Out/Computer2 pro vysila¢ nebo ptijimac k externimu monitoru.
@ Vystup zvuku na externi reproduktor

Pripojte port Audio Out pro vysila¢ nebo prijimac k externimu reproduktoru.

@ @ +-o——Co»>

Audio Out Audio In




Pripojeni zarizeni

e Pii odesildni obrazu na externi monitor je nutné nastavit Port vystupu monit. na Vystup monitoru v nabidce Konfigurace.
@ Rozsifené - Provoz - Port vystupu monit. s.60
e Pro externi monitor lze pouzit pouze analogovy signdl RGB z portu Computer. Na vystupu nemohou byt signily pochazejici z jinych porti ani komponentni
video signaly.
e Na vystupu externtho monitoru nejsou obrazovky nastavovacich $ablon pro funkce, jako je napiiklad lichobéznikové zkresleni, nabidka Konfigurace nebo
obrazovky napovédy.

e Pti zasunuti konektoru zvukového kabelu do portu Audio Out se prerusi reprodukce zvuku z vestavénych reproduktorti projektoru a provede se prepnuti na
externi vystup.
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Zakladni pouziti

V této kapitole se vysvétluji postupy pifi promitani a nastavovani obrazu.



Promitani Snimku

. s Pfipojte port USB(TypeA) vysilace k portu USB(TypeB) pfijimace
Od instalace k promitani kabelerm USB.

V této casti je vysvétlen postup pripojovani projektortt k pocitaci pomoci
pocitacového kabelu a promitani obrazu.

Pfi nastavovani vysilae a pfijimace, které jsou umistény v patrové
konfiguraci, postupujte podle krokd uvedenych nize.

@& Uvodni prirucka

@ Pfi umistovani na povrch, jako je napriklad stdl, je projektor nahore
vysilacem a projektor dole prijimacem. Pfi zavéseni pod stropem je
projektor nahofe pfijimacem a projektor dole vysilacem.

Pfipojte projektory (pfijima¢ a vysila¢) do elektrické zasuvky Pfipojte rozdélova¢ pocitatovym kabelem k portu obrazového
pomoci napdjecich kabeld. vystupu pocitace.

Pfipojte porty Computer1 pro vysila¢ a pfijima¢ k rozdélovaci
pomoci pocitacovych kabeld.




Promitani Snimku

Stisknéte tlacitko [O] na ovladacim panelu vysilace nebo dédlkovém
ovladadi.

Pouziti dadlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu

ace

Comuliter  Video UsB | @

(l - a» Search
LAN

D

Source Search

Vysila¢ a pfijima¢ se zapnou.

Piekryjte oba obrazy.

Podrobné informace viz nasledujici prirucka.
@& Uvodni prirucka

Zapnéte pocitac.

Prepnéte obrazovy vystup pocitace.

Pouzivate-li pfenosny pocita¢, budete muset zménit obrazovy vystup
na pocitaci. Pridrzte stisknutou klavesu Fn (funk¢ni klavesa)
a stisknéte klavesu &/0.

e Zplisob prepnuti zdvisi na pouzivaném pocitaci. Viz dokumentace

dodand s poditaéem.

e Pii vypindni projektort stisknéte dvakrit tlagitko [(D] na ovlddacim
panelu vysilace nebo na dalkovém ovladaci.

Pokud neni promitdn obraz, miiZete nastavit promitany obraz jednim
z nasledujicich zptsobu.



Promitani Snimku

o Stisknéte tlacitko [Source Search] na ovlddacim panelu vysilace nebo . . ’ . ,1.0 v
dilkovém ovladadi Automaticka detekce vstupnich signali a zména
@ "Automaticka detekce vstupnich signalti a zména promitaného obrazu proml'taného obrazu (Hledani zdroje)

(Hledani zdroje)" s.34
Stiskem tlacitka [Source Search] se promita obraz z portu, na ktery prichazi

o Stisknéte tlacitko pro cilovy port na dalkovém ovladaci. obrazovy signél

@ "Prepojeni na cilovy obraz pomoci dalkového ovladace" s.35

Pouziti dadlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu
Pokud jeden z projektort neni zapnuty, nebo pokud chcete zapnout
pouze jeden z projektord, pouzijte nasledujici pokyny. Source Search
@ "Jeden z projektorti neni zapnuty nebo nejsou projektory (1
propojeny” s.78 Computer  Video ‘B
@ "Zapnuti jednoho projektoru v patrové konfiguraci" s.91 - o Seqeh

LAN

_HDMI R Video R S-Video_

*Pocita¢ 2 je k dispozici, pouze pokud je polozka Port vystupu monit.
nastavena na Pocita¢ 2 v nabidce Konfigurace.

Jsou-li pfipojeny dva nebo vice obrazovych zdroju, stisknéte tlacitko [Source
Search], dokud se nezahaji promitani hledaného obrazu.

Pokud je videozafizeni pripojeno, pred zahdjenim této operace spustte
prehravani.



Promitani Snimku

Pokud nen{ na vstupu zddny obrazovy signdl, zobrazuje se nésledujici Pfepojeni na cﬂovy' obraz pomoci dalkového

obrazovka. v
ovladace
[Hledani zdroje] Stay siand] Stisknutim nésledujicich tla¢itek na délkovém ovladaci muzete piimo
i Pocitat 1 nau aktivovat cilovy signal.
=z Poctitac 2 Vypnuto . . fycg
o S-Video Vypnuto Dalkové ovladani

“m— Video Vypnuto
= HDMI Yypnuto
Ee—

Source Search
G
Computer  Video USB

-Zadejte obrazovy signal.
-Stisknutim tlaéitka I vyberte zdroj.

([#1:Zvol [@]:Zadat [Esc] :Odej |

@) Prepiné na obraz ze zafizeni pfipojeného k portu Computerl nebo
Computer2.

@ Opakovanym stisknutim tohoto tla¢itka se budou pfepinat obrazy
prichazejici z nasledujicich zdroju:
e Port S-Video
e Port Video
e Port HDMI

@ Toto tlatitko nelze pouZivat pti promiténi s projektory v patrové
konfiguraci.

@) Nelze pouzit u projektoru.



Uprava promitaného obrazu

Piekryti dvou obrazi Uprava polohy obrazu
Pokud béhem promitani dojde k poruse synchronizace obrazti, stisknéte Pfi patrové montazi vysuilte nebo zasunte predni nastavitelnou podpéru.
tlacitko [Screen Fit] na vysila¢i nebo na dalkovém ovladaci. Oteviete se Polohu obrazu mfizete upravit naklonénim projektoru az o 6 stupnt.

obrazovka pro sefizeni a za nékolik sekund budou obrazy spravné prekryty.

g 2\

Podrobnéjsi informace o prekryvani dvou obrazi po instalaci najdete $ Cim vétsi je uhel ndklonu, tim obtiznéji se zaostfuje. Umistéte
v nasledujici prirucce. projektor tak, aby bylo tfeba pouzit pouze maly thel naklonu.

@ Uvodni ptirucka

- Uprava vodorovného naklonu
Uprava velikosti obrazu

Vysunutim nebo zasunutim zadni podpéry pro konzolu pro patrovou
Velikost obrazu lze upravit pomoci ovladacti zvétieni na vysilac¢i a pijimaci. montdz sefidte vodorovny ndklon.
Podrobnéjsi informace o prizptisobeni velkosti obou obrazi naleznete
v nasledujici prirucce.

@& Uvodni prirucka
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Uprava promitaného obrazu

@) Vysunte zadni podpéru.
@ Zasuiite zadni podpéru.

Uprava zaostieni

Zaostteni lze upravit pomoci transfokac¢nich krouzkd na vysilaci a ptijimaci.

= -

Nastaveni hlasitosti

Hlasitost lze nastavit jednim z nésledujicich zpisobu.

e Hlasitost nastavite stiskem tlacitka [Volume] na ovladacim panelu nebo
na dalkovém ovladadi.
[#] Slouzi ke zmenSovani hlasitosti.
[®] Slouzi ke zvét$ovani hlasitosti.
Pouziti dalkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu

e Uprava hlasitosti pomoci nabidky Konfigurace.
@ Nastaveni - Hlasitost s.59

/\ Vystraha

Nespoustéjte pfi nastaveni vysoké hlasitosti.
Nahld nadmérna hlasitost muze zptisobit ztratu sluchu. Pred vypnutim vidy
snizte hlasitost, abyste mohli po zapnuti postupné zvySovat hlasitost.

Vybér kvality projekce (vybér Rezim Barev)

Nastavte rezim barev podle okolniho prostredi. Jas obrazu se li$i v zavislosti
na vybraném rezimu barev.



Uprava promitaného

obrazu

Je-li na vstupu signal 2D

ReZim Aplikace
Dynamicky Tento rezim je idedlni pro pouziti v jasnych
mistnostech. Jedna se o rezim s nejvy$$im jasem,
ktery dobfe reprodukuje tony stint.
Prezentace Tento rezim je idedlni pro zobrazeni prezentaci

s barevnymi materidly v jasnych mistnostech.

Kino

Idedlni pro sledovani filmié v tmavé mistnosti. Dava
obrazu pfirozeny ton.

Fotografie*

Idealni k projekci statickych obrazkd, napriklad
fotografii, v osvétlené mistnosti. Obraz je Zivy a vice

kontrastni.

Sport*2 Idealni pro sledovani televizniho vysildni ve svétlé
mistnosti. Obraz je Zivy a vice kontrastni.

sRGB Idealni pro obraz barevného standardu sRGBM.

Cerna tabule

I kdyz promitate na Cernou (zelenou) tabuli, toto
nastaveni poskytuje prirozeny ton jako pii promitani
na platno.

Kazdym stisknutim tlac¢itka [Color Mode] se zméni Rezim barev
a zobrazeny nazev Rezimu barev.

Dalkové ovladani

4 ) Cs5) Ce)
Auto Aspect  Color Mode

(7 (Cs8)
(Num) (0 )

OFNG

Rezim barev lze nastavit v nabidce Konfigurace.
@ Obraz - Rezim barev s.57

[ | Prezentace |

Bila tabule

Idedlni pro zobrazeni prezentaci na bilé tabuli.

*1 Lze zvolit pouze vpripadé, Ze je navstupu signal RGB.

*¥2 Tento vybér je k dispozici pouze, kdyz je vstupni signdl komponentni video,

nebo kdyz je vstupnim zdrojem Video nebo S-Video.

Je-li na vstupu signal 3D

Rezim

Aplikace

Dynamicky

Tento rezim jeidealni pro pouziti vjasnych mistnostech.
Jedna se o rezim s nejvy$s$im jasem, ktery dobre
reprodukuje tény stint.

3D prezentace

Tento rezim je idealni pro zobrazeni prezentaci
s barevnymi materialy v jasnych mistnostech.

3D kino

Idedlni pro sledovani filma v tmavé mistnosti. Dava
obrazu pfirozeny tén.

Nastaveni Autom. clona

Automatickym nastavenim svitivosti podle jasu promitaného obrazu
umozinuje dosahovat hlubokého a bohatého obrazu.

Stisknéte tlacitko [Menul].
@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.55

Pouziti ddlkového ovladace

Menu Esc
2D

-

Pouziti ovladaciho panelu

User Pointer




Uprava promitaného obrazu

a Vyberte Autom. clona v nabidce Obraz.

Obraz Zpét
= Reiim barev Fotografie
Signal Autom. clona &OVypnuto
Nastaveni

Rozsifené

Informace

Reset

( [Escl:Zpét [41:Zvol [@®]:Zadat [Menul:Odej |

Vyberte moznost Zapnuto.

Nastaveni je uloZzeno pro kazdy rezim barev.

a Nastaveni dokoncite stiskem tlac¢itka [Menul.

@ Moznost Autom. clona lze nastavit, pouze pokud je funkce
Rezim barev nastavena na Dynamicky, Kino nebo 3D kino.

Zména pomeéru stran promitaného obrazu

Pomér stran® promitaného obrazu lze zménit tak, aby odpovidal typu,
poméru vysky a $irky a rozliSeni vstupniho signdlu.

Dostupné rezimy poméru stran se méni podle aktudlniho promitaného
obrazového signalu.

Metody zmén

Kazdym stiskem tlac¢itka [Aspect] na dalkovém ovladaci se na obrazovce
objevi ndzev poméru stran a pomér stran se zmeéni.

Dalkové ovladani

Auto Aspect  Color Mode

7)) 9 )
O

Menu Esc
OLENG

e Pomér stran lze nastavit v nabidce Konfigurace.
@ Signal - Pomér stran s.57

e V rezimu 3D je reZim poméru stran nastaven na Normalni.

Zména rezimu poméru stran

Promitani obrazu z video zafizeni nebo portu HDMI

Opakovanym stisknutim tlacitka [Aspect] se prepinaji rezimy poméru stran
v poradi Normalni nebo Automaticky, 16:9, Plny, Lupa a Nativni.

Priklad: Vstupni signal 1080p (rozliSeni 1920x1080, pomér stran 16:9)



Uprava promitaného obrazu

Rezim pomé Vstupni signal
B XGA 1024X768 (4:3) WXGA 1280X800 (16:10)

16:9 m
% % Y 7 E 2 E E

O
O

' " OO RN OO
; O O
/ O~ 0O =0
/
Lupa I ST
@) Normalni nebo Automaticky u U O C
@ 169 Q
- O = O
@ Lupa q m <
@ Nativni L g
Nativni O C
Promitani obrazu z pocitace O O
Nasledujici tabulka obsahuje priklady projekce pro kazdy rezim poméru O C\
stran. /
ReZim pomé Vstupni signal
ru stran

. . ¥ Pokud ¢4sti obrazu chybi, nastavte v nabidce Konfigurace polozku
LBl ibai e () LIS L2 G ) Rozliseni na Sirokouhly nebo Normalni v zavislosti na velikosti

Normalni O C monitoru pocitace.
O Q @ Signal - RozliSeni s.57
O — C
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Uzitecné Funkce

Tato kapitola popisuje uzite¢né tipy predvadéni prezentaci a funkce zabezpeceni.



V4 V4

Funkce promitani

e Nahote a dole

Promitani 3D obrazu

Mizete pripojit zafizeni podporujici prehravani 3D, jako jsou napriklad

disky 3D Blu-ray a 3D hry, a uzit si uzasného obrazu 3D. Zpusoby sledovani obrazu 3D

Pripojte vysila¢ a pfijima¢ k prehravacimu zatizeni pomoci kabeld

Piiprava ke sledovani 3D obrazu HDMI.
Pfed sledovnim obrazu 3D provedte nasledujici pfipravu. ' 3D obraz lze sledovat pouze v piipadé, Ze je na vstupu signdl
e Pfipevnéte polarizatory HDMI. Pripravte si kabely HDMI a rozdélova¢ HDMI

@& Uvodni prirucka podporujici signély 3D.

vevs

e Pasivni polarizované 3D bryle

Dodané nebo volitelné (ELPGS02A/ELPGS02B) " Ui e
Podrobnéjsi informace o 3D brylich naleznete v uzivatelské piirucce k 3D @ "Pripojeni zafizeni" s.21
brylim.

e Kabely HDMI podporujici signaly 3D (k dostani v béznych obchodech, Zapnéte prehravaci zafizeni a projektory a zahajte promitani
3 ks) obrazu,

e Rozd&lova¢ HDMI podporujici signaly 3D (k dostdni v bé&znych Podrobnéjsi informace o promitani obrazu naleznete niZe.
obchodech) @ "Od instalace k promitani" s.32

e Stiibrné platno urcené pro pasivni obraz 3D (k dispozici v béznych @ "Prepojeni na cilovy obraz pomoci dilkového ovladace” s.35
obchodech)

B Nasadte si 3D bryle.

e Provedte nasledujici nastaveni v nabidce Konfigurace. . o
Uzijte si sledovani obrazu 3D.

-3D zobrazeni: Zapnuto

-3D format: Automaticky nebo stejny format jako signal 3D Pokud se obraz 3D nezobrazuje, stisknéte tlacitko [2D/3D]
z pripojeného zafizeni na dalkovém ovlada¢i. Na promitaném obrazu se zobrazi 3D

@ Signal - 3D nastaveni s.57 zobrazeni zapnuto.

Podporované signaly 3D

Projektory podporuji nasledujici signaly 3D.

e Baleni ramcu
e Vedle sebe



Funkce promitani

e Zpusob vnimani obrazu 3D se u jednotlivych osob lisi. A Varovani

e Pokud se 3D efekt nezobrazuje spravné, pouzijte funkci

Inverzni 3D obraz z nabidky Konfigurace e Uchovavejte 3D bryle a jejich soucasti mimo dosah déti.

Déti by je mohly ndhodné spolknout. P¥i nahodném spolknuti se okamzité

@ Signal - 3D nastaveni - Inverzni 3D obraz s.57 ) o
obratte na Iékare.

e Zptsob zobrazeni obrazu 3D se méni v zavislosti na teploté
v okoli projektorti a na délce pouzivani lamp. Nepokracujte

v pouzivani projektord, pokud neni obraz promitdn normadlné. e e v, -
P Pro) P P Upozornéni tykajici se pouziti 3 bryli

Oblast sledovani obrazu 3D A Vystraha

.. o - . o e Pfi noSeni 3D bryli davejte pozor na hrany obroucek.
Pfi sledovani obrazu 3D doporucujeme, vas zorny uhel vzhledem

- . y y . Pokud narazi do oka apod., muze dojit ke zranéni.
k projekéni plose neprekracoval 30°.

e Nepokladejte prsty na jakoukoli pohyblivou soucast (napf. zavésy) 3D bryli.
V opa¢ném piipadé mize dojit ke zranéni.

e Pti likvidaci 3D bryli postupujte podle mistnich pravidel a predpist.

e Dbejte, abyste méli 3D bryle spravné nasazeny.
Nenasazujte si 3D bryle obracené.
Pokud se obraz nezobrazuje spravné, mohli byste pocitit nevolnost.

e Bryle pouzivejte pouze ke sledovani obrazu 3D.

e 3D bryle nepouzivejte jako slune¢ni bryle.

e Zpusob vnimani obrazu 3D se u jednotlivych osob lisi. Pokud se citite
neobvykle nebo nevidite obraz v 3D, nepouzivejte funkci 3D. Dalsi sledovani
obrazu 3D by mohlo zptisobit nevolnost.

e Pokud se vam zda, ze 3D bryle nefunguji normalné, nebo pokud dojde
k jejich poruse, okamzité je prestainte pouzivat. Dalsi sledovani obrazu 3D by
mohlo byt nebezpeéné a zptlisobit vAm nevolnost.

e Pokud pii pouzivani 3D bryli dojde k zarudnuti, bolesti nebo svédéni usi,
. nosu nebo spank, prestante bryle pouzivat. Dalsi sledovani obrazu 3D by
Pouzivat lze projekéni plochy do velikosti 120" mohlo zptisobit nevolnost.
@ "Format platna a Projekéni vzdalenost" s.95 e Pokud mate pifi pouzivani bryli na kazi neobvykly pocit, prestante 3D bryle
pouzivat. Povrchovd uprava nebo materidly pouzité pfi vyrobé 3D bryli
mohou zpusobit alergickou reakci.

Vystrahy tykajici se sledovani obrazu 3D

Pfi sledovani obrazu 3D méjte na paméti nasledujici dulezité body.



Funkce promitani

Upozornéni pro sledovani obrazu Upozornéni pro divaka
/\ Vystraha /\ Vystraha
Pii dalsim sledovani obrazu 3D si vzdy délejte pravidelné prestavky. Pri Nepouzivejte 3D bryle, pokud jste citlivi na svétlo, mate srde¢ni obtiZe nebo se
dlouhém sledovani obrazu 3D se mfize vyskytnout unava odi. necitite dobfe. V opa¢ném pripadé by mohlo dojit ke zhorseni aktudlniho

Potteba a délka prestavek se u riznych jednotlivcil lisi. Pokud citite unavu oéi SN

nebo nepohodli i po prestdvce, okamzité sledovani ukondete.

Upozornéni tykajici se véku divika (plati pro déti)

/\ Vystraha

Upozornéni tykajici se zplsobu sledovani

A VVStraha e Nejmensi doporuceny vék pro sledovani obrazu 3D je Sest let.

e Pokud pii sledovani obrazu 3D citite inavu o0& nebo nepohodli, okamzité e Déti mladsi Sesti let jsou stle ve vyvoji a sledovani obrazu 3D by u nich
sledovani ukonéete. Dalsi sledovéni obrazu 3D by mohlo zpisobit nevolnost. mohlo pisobit potize. Bude-li mit jakékoli pochyby, obratte se na lékare.

e Pii sledovani obrazu 3D vzdy pouzivejte 3D bryle. Nepokousejte se sledovat e Déti sledujici obraz 3D pomoci 3D bryli by mély byt vidy v doprovodu
obraz 3D bez 3D bryli. V opa¢ném pripadé byste mohli pocitit nevolnost. dospélé osoby.

e Pfi pouzivdni bryli 3D neméjte ve své blizkosti Zadné kiehké nebo rozbitné Casto je velmi obtizné urdit, zda dité citi inavu nebo nepohodli a to by u néj
predméty. mohlo zptisobit pocit ndhlé nevolnosti. Vzdy kontrolujte, zda déti ve vasi péci

3D obraz miize vade télo pfimét k bezdéénym pohybtm, jejichz disledkem by pfi sledovani nezakousi pocit tinavy ofi.

mohlo byt poskozeni blizkych predmétti nebo zranéni.

3D bryle pouzivejte pouze pfi sledovani obrazu 3D. Nechodte s nasazenymi
3D brylemi. V tomto pifipadé mtize byt okoli vnimano jako tmavsi nez

obvykle a v disledku toho muze dojit k padu nebo zranéni. Docasné Vypnutl' obrazu a zvuku (Vypnout A/V)

Obraz sledujte z mista pred projekéni plochou.

Tuto funkci mizete pouzit, kdyz chcete zamérit pozornost divakd na to, co
fikate, nebo kdyz nechcete zobrazovat detaily, napiiklad kdyz béhem
prezentace prochazite soubory z pocitace.

Sledovani obrazu 3D pod uhlem zmensuje 3D efekt a muzZe zpusobit pocit
nevolnosti z divodu nezamyslenych zmén barev.

Pii sledovani obrazu 3D zachovavejte od projekéni plochy vzdalenost, ktera
¢ini nejméné trojnasobek vysky projekéniho platna.

Doporucend vzdéalenost pro sledovani pti pouziti 80palcové projekéni plochy
je nejméné 3 metry a nejméné 3,6 metru u 100palcové projekéni plochy.

Budete-li sedét nebo stat blize, nez je doporucenad vzddlenost, muze vést .
k Gnavé odi. -




Funkce promitani

Opakovanym stisknutim tlac¢itka [A/V Mute] nebo pii otevieni/zavieni

krytu objektivu se zapind a vypina funkce Vypnout A/V. Zmrazeni obrazu (Freeze)

Délkové ovladani Projektor Kdyz je aktivovana funkce Freeze u pohyblivého obrazu, obraz je nadale
promitan, takze jej muzete posouvat po jednotlivych okénkach jako
K ) J K ) J K ®_) J fotografie. Aktivujete-li funkci Freeze pfedem, miZete rovnéz provadeét
AN Mute Freeze operace, jako napf. zménu soubort z pocitace, aniz by na platno byl
promitan obraz.

Help

Opakovanym stisknutim tlac¢itka [Freeze] se zapina a vypina funkce
zmrazeni.

Dalkové ovladani

&)

A/V Mute Freeze

e Zvuk se nepozastavi.
e Pfi promitani pohyblivych obrazdi plati, ze kdyz je obraz

pozastaveny, stale se prehrava. Neni mozné obnovit promitini od
mista, kde byl pozastaven obraz.

e Pfi promitani pohyblivého obrazu pokracuje prehravani obrazu
a zvuku i v ptipadé, Ze je aktivni funkce Vypnout A/V. Neni mozné

obnovit promitdni od mista, kde byla aktivovana funkce Vypnout . A . . . ; . i
AV e Pri zmrazeni mize dojit k poruse synchronizace prekrytych obraztL.

o Stisknete-li tladitko [Freeze], kdyZ je otevfena nabidka Konfigurace
nebo obrazovka napovédy, otevienda obrazovka s nabidkou nebo
obrazovka napovédy se zavire.

e Miuzete vybrat obrazovku, kterd se otevie pri stisknuti tlacitka [A/V
Mute] v nabidce Konfigurace.

; T .
" WA = Zalyeea « WRment A0 660 e Freeze Zmrazit funguje i pfi pouziti funkce E-Zoom.

e Kdyz je kryt vypnuti A/V zavfen po dobu asi 30 minut, aktivuje se
Cas krytu ¢o&ky a napédjeni se automaticky vypne. Nechcete-li, aby se
aktivoval ¢as krytu &ocky, nastavte Cas krytu ¢ocky na Vypnuto.
@ Rozsifené - Provoz - Cas krytu ¢ocky s.60

e Béhem Vypnout A/V lampa stale sviti, takZe se nacitaji hodiny
lampy.
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Zvétseni ¢asti obrazu (E-Zoom) a Posunite kiizek (+4r) do oblasti obrazu, kterd se ma zvétsit.
Tato funkce je vhodna ke zvétSeni urcité casti obrazu, jako napt. grafu Délkové ovladani

a detailtt v tabulce.

._ /

Esc

1
I

T

_U
o
s
D
)
4— e

A=
e I
m B

Pfi soucasném stisknuti libovolného paru sousednich tlacitek [>],
n Aktivujte funkci E-Zoom. [&], [@] nebo [9] se bude ukazatel pohybovat uhlopfi¢né.
Stisknutim tlacditka [®] se zobrazi kfizek (-E-H—).

B Provedte zvétseni.
Dalkové ovladani
O @ O O @/ O Tla¢itko [®]: Pfi kazdém stisknuti

rozsifuje oblast. Stisknutim

Dalkové ovladanf

a podrzenim tlac¢itka se zvétSeni
<) provede rychleji.
) Tla¢itko [Q]: ZmenSuje snimky, které
AV Mute Freeze byly zvétSeny.

Tlacitko [Esc]: Rusi funkci el. lupa.

@ e Na obrazovce se objevi pomér zvétSeni. Vybranou oblast lze
zvétsit jednou az (Ctyfikrat (v 25 krocich).
e Pfi promitdni zvétSeného obrazu lze stiskem tlacitka [2D],

[&], [@] nebo [9] snimkem prochdzet.




Funkce Zabezpeceni

Projektor ma nasledujici roz$ifené moznosti zabezpeceni. e Ochrana uziv. loga
I v ptipadé, ze se nékdo pokusi zménit uzivatelské logo nastavené
vlastnikem projektoru, nebude to mozné provést. Kdyz nastavite moznost
Ochrana uziv. loga na Zapnuto, jsou nasledujici zmény nastaveni
e Provozni zamek Uzivatelské logo zakazany.
Miizete zabranit, aby mohli uzivatele ménit nastaveni projektoru bez
svoleni.

e Zabezpeceni heslem
Umoznuje omezit uzivatele projektoru.

e Zachyceni uzivatelského loga

e Nastaveni Pozadi obrazu, Uvodni obrazovka nebo Vypnout A/V
v nabidce Zobrazeni

@ Rozsirené - Zobrazeni s.60

@ "Omezeni provozu (Provozni zamek)" s.49

e Zamek Proti Zcizeni
Projektor je vybaven nasledujicim bezpe¢nostnim zafizenim proti zcizeni.
@ "Zamek proti zcizeni" s.51
Nastaveni funkce Zabezpeceni heslem

Nasledujici postup slouzi k nastaveni funkce Zabezpeceni heslem.

Sprava uzivatelG (Zabezpeceni heslem)

Je-li aktivovano Zabezpeceni heslem, uZivatelé, ktefi neznaji heslo, nemohou @ Je-li nastaveno zabezpeceni heslem, pouZijte k zapnuti projektoru jeden

projektor pouzivat k promitani, i kdyz je projektor zapnuty. Dale také nelze z nasledujicich postupt.

zménit uzivatelské logo, které se zobrazi po zapnuti projektoru. Tato funkce e Nastavte Patrovy rezim na Vypnuto poté zapnéte vysila¢ nebo

slouzi jako ochrana proti zcizeni, protoze zcizeny projektor nelze pouzivat. piijimac.

V dobé zakoupeni neni funkce Zabezpeceni heslem aktivni. @ "Deaktivace patrové konfigurace a pouziti jednoho projektoru”
s.91

e Je-li polozka Patrovy reZim nastavena na Zapnuto, zapnéte jeden
Typy zabezpeceni heslem z projektortt (vysila¢ nebo pfijimac).
Pro vysila¢: Stisknéte a pridrite tlacitko [1] na délkovém ovladaci
a poté stisknéte tlacitko [(D].
Pro ptijimac: Stisknéte a pridrzte tlacitko [2] na dalkovém ovladaci

V zavislosti na zptsobu pouzivani projektoru lze nastavit nasledujici tfi typy
zabezpeceni heslem.

e Ochrana napijeni a poté stisknéte tlacitko [O].
Pokud je funkce Ochrana napdjeni nastavena na hodnotu Zapnuto, @ "Zapnuti jednoho projektoru v patrové konfiguraci” s.91
musite po pripojeni a zapnuti projektoru zadat prednastavené heslo (totéz Pii promiténi s projektory v patrové konfiguraci je aktivni heslo
se tyka funkce Napdjeni zapnuto). V pripadé zadani nespravného hesla se nastavené na vysiladi.

promitani nezahaji.



Funkce Zabezpeceni

Béhem promitani stisknéte a podrzte tlacitko [Freeze] po dobu asi
péti sekund.

Zobrazi se nabidka nastaveni Zabezpecleni heslem.
Délkové ovladani
@)

A/V Mute Freeze

)

e Pokud je funkce Zabezpeceni heslem jiz aktivovdna, musite
zadat heslo.

Pokud zadate heslo sprdvné, zobrazi se nabidka nastaveni
Zabezpeceni heslem.

@ "Zadani hesla" s.48

e Po nastaveni hesla nalepte nédlepku zabezpeleni heslem na
viditelné misto na projektoru jako dalsi varovani pro zlodéje.

Vyberte typ zabezpeceni heslem, ktery chcete nastavit, a stisknéte
tlacitko [<J].

[Zabezpecteni heslem]

Ochrana napdjeni @Vypnuto

Ochrana uiiv. loga Vypnuto

Heslo

([#1:Zvol [@]:Zadat [Menul:Odej )

B Vyberte polozku Zapnuto a potom stisknéte tlacitko [¢J].

Stisknéte tlacitko [Esc]. Znovu se otevie obrazovka, ktera byla
zobrazena v kroku 2.

a Nastavte heslo.

(1) Vyberte moznost Heslo a potom stisknéte tladitko [ J].

(2)  Ptizobrazeni zpravy "Zménit heslo?" vyberte moznost Ano a stisknéte
tlacitko [ d]. Vychozi heslo je nastaveno na ,,0000“. Doporu¢ujeme ho
v8ak zménit na vase vlastni heslo. Pokud vyberete polozku Ne, znovu se
objevi obrazovka z kroku 2.

(3)  Stisknéte a podrzte tlacitko [Num] a zaroven zadejte ¢iselnymi tlacitky
Ctyti ¢islice. Zadané Cislo se zobrazijako "* * * *". Po zadani ¢tvrté Cislice se
zobrazi obrazovka potvrzeni.

Dalkové ovladanf

) C2) 3D
Ca) Ce)

Auto ¢t Color Mod

(4)  Znovu zadejte heslo.
Zobrazi se zprava "Nové heslo bylo uloZeno".

Jestlize heslo zadate nespravné, zobrazi se vyzva k opakovanému zadéni
hesla.

Zadani hesla

Po zobrazeni obrazovky pro zadani hesla zadejte heslo pomoci dalkového
ovladace.

Pfi promitani s projektory v patrové konfiguraci je aktivni heslo nastavené
na vysila¢i. Zadejte heslo nastavené pro vysilac.



Funkce Zabezpeceni

Pridrzte tlacitko [Num] a soucasné zadejte heslo pomoci tla¢itek na ciselné
klavesnici.

Omezeni provozu (Provozni zamek)

Chcete-li zamknout tla¢itka na ovladacim panelu, provedte néktery
[Heslo] z nasledujicich postupi.

Zadejte heslo. e Uplné uzaméeni
— Budou zamcena vsechna tla¢itka na ovladacim panelu. Nelze provadét
zadné operace z ovladaciho panelu, véetné zapnuti a vypnuti napdjeni.

Dalsi informace najdete v dokumentaci.

e Provozni zdmek
Budou uzamcena vsechna tlacitka na ovladacim panelu, kromé tlacitka

(O]
( [0-91 :Zadat ) Tato funkce je vhodna pti akcich nebo prezentacich, kdyz pottebujete
deaktivovat vSechna tlacitka béhem promitani, nebo ve Skolach, kdyz
Je-li zaddno sprévné heslo, funkce zabezpeceni heslem se docasné potiebujete omezit pouzivéni tlacitek. Projektor lze nadéle ovlddat pomoci
deaktivuje. dalkového ovladace.
Upozornéni n Béhem projekce stisknéte tlac¢itko [Menul.
e Pokud heslo zadate nespravné tfikrdt po sobé, objevi se priblizné na pét @ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.55
minut zprava "Funkce projektoru budou uzamdeny." a poté se projektor siti dalkovéh ladac sitf ovladacih |
pfepne do pohotovostniho rezimu. V takovém pripadé odpojte zastrcku ze Pouziti dalkoveho ovladace Pouziti ovladaciho panelu
zasuvky a znovu ji zapojte. Poté projektor znovu zapnéte. Projektor znovu Menu Esc
zobrazi obrazovku pro zaddni hesla, na které muzete zadat spravné heslo. @
e Pokud heslo zapomenete, poznamenejte si ¢islo ,Kéd pozadavku: xxxxx®,
které se zobrazi na obrazovce, a obrafte se na nejbliz$i adresu v dokumentu .
Projektor Epson - seznam kontakti. User Pointer
@ Projektor Epson - seznam kontaktii

e Budete-li uvedenou operaci opakovat a zadite nespravné heslo tficetkrat po
sobé, zobrazi se nasledujici zprdva a dals$i zadani hesla projektoru jiz nebude
mozné. "Funkce projektoru budou uzamceny. Kontaktujte spole¢nost Epson

podle informaci v dokumentaci."

Vyberte moznost Provozni zamek v nabidce Nastaveni.
@ Projektor Epson - seznam kontaktii a y



Funkce Zabezpeceni

z ¥ Chcete-li odemknout tla¢itka ovlidaciho panelu, pouzijte
Obraz Zpét Sktery tsleduiicich tunt
Upravit pol. vysil. néktery z nasledujicich postuptL.
Signdl Provozni zamek @UpIné zamknuti e V nabidce Provozni zamek vyberte moZnost Vypnuto.
< Pfikon ECO @ Nast (. p i zamek s.59
Nastaveni @ @RI, 0 astaveni - Provozni zdmek s.
R | /Zdaleny prijimac Vepfedu/vzadu e Stisknéte a podrite tlacitko na ovliddacim panelu po
Rozsifené UZivatelské tladitko  PFikon ' . ,va .a ! [+] ,va 1 P u}i ,
dobu priblizné sedmi sekund. Zobrazi se zprava o odemceni.
Informace
Reset
([Esc]l:Zpét [4$1]:Zvol [®]:Zadat [Menul:Odej |

Vyberte bud moznost Uplné zamknuti, nebo moznost Provozni
zamek podle toho, co se hodi pro vas ucel.

[Provozni zamek] Zpét

10pIné zamknuti
IProvozni zamek

([Esc] :Zp&t [®1]1:Zvol [M]:Nastavit [Menul:Odej |

Po zobrazeni potvrzeni klepnéte na tlacitko Ano.

Tlacitka ovladaciho panelu budou uzamcena podle zvoleného
nastavent.



Funkce Zabezpeceni

Zamek proti zcizeni

Projektor je vybaven nasledujicimi typy bezpecnostnich zafizeni proti
zcizeni.

¢ Bezpec¢nostni slot
Bezpecnostni slot je kompatibilni se systémem Microsaver Security System
spole¢nosti Kensington.
Podrobnéjsi informace o bezpecnostnim systému Microsaver viz odkaz
nize.
@ http://www.kensington.com/

e Bod instalace bezpe¢nostniho kabelu

Bézné dostupnou draténou pojistku proti zcizeni lze protahnout bodem
instalace a zabezpecit projektor ke stolu nebo sloupku.

Instalace draténé pojistky

Protahnéte draténou pojistku proti zcizeni projektory a konzolami pro
patrovou montaz.

Informace o uzamdceni naleznete v dokumentaci dodané s draténou
pojistkou.

7/ Y
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Monitorovani a ovladani

Seznam p¥ikazu

Prikazy ESC/VP21

_ ) ) L ) Pokud je do projektoru odeslan prikaz k zapnuti, projektor se zapne
Projektor lze ovladat z externiho zafizeni pomoci ESC/VP21.

a prepne do rezimu zahfivani. Pfi zapnuti napdjeni projektoru se zobrazi
dvojtecka ":" (3Ah).

Diive, nez zaénete Kdyz projektor provede piikaz, vrati ":" a prijme dal$i prikaz.

Jestlize pfi zpracovani prikazu dojde k chybé, zobrazi se chybova zprava

Ptipojte sériovy t pocitace (D-sub, 9kolikovy) k portu RS-232C
fipojte sériovy port pocitace (D-su olikovy) k portu a dvojtecka "

na vysila¢i sériovym pocitacovym kabelem.

e Tvar konektoru: 9kolikovy miniaturni konektor D-Sub (zastrcka) Nize jsou uvedeny hlavni soucasti.

e Nézev vstupniho portu projektoru: RS-232C Na konec kazdého ptikazu pridejte kod (CR) (0Dh) a odeslete.

<Projektor> <Pocitac>
Polozka Pfikaz
Zapnuti a vypnuti na- | Zapnuto PWR ON
pajent Vypnuto PWR OFF
Volba signalu Pocita¢ 1 Auto SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
Komponent SOURCE 14
Pocitac 2 Auto SOURCE 2F
<Projektor> (sériovy PC kabel) <Potitaé> RGB SOURCE 21
GND 5 5 GND Komponent SOURCE 24
RD 2 < 3 TD HDMI SOURCE 30
Vid SOURCE 41
™D 3 » 2 RD ceo
S-Video SOURCE 42
Vypnout A/V Zapnu- | Zapnuto MUTE ON
Nazev signa Funkce
e to/Vypnuto Vypnuto MUTE OFF
GND Zemé signalového vodice
D Odesilani dat Dalsi podrobnosti vam poskytne mistni prodejce nebo nejblizsi stfedisko
podpory, jehoz adresu naleznete v dokumentu Projektor Epson - seznam
RD Pf'i]em dat kontaktﬁ.

@ Projektor Epson - seznam kontaktii




Monitorovani a ovladani

Komunikacni protokol

e Vychozi nastaveni pfenosové rychlosti: 9600 b/s
e Délka dat: 8 biti

e Parita: Z4dna

e Stop bit: 1 bit

e Rizeni toku: Zadné



TOP

Nabidka Konfigurace

Tato kapitola popisuje pouziti nabidky Konfigurace a jejich funkci.



Pouziti nabidky Konfigurace

V této casti se vysvétluje pouziti nabidky Konfigurace. B Vyberte polozku podnabidky.
Prestoze jsou nasledujici postupy vysvétlovany s pouzitim dalkového

. . . o3 C1 ¢ ob Zpét
ovladace, stejné operace lze provést prostiednictvim ovladaciho panelu. e UBravit pol vysil pe
Dostupna tlacitka a jejich funkce jsou popisovdna v piiru¢ce v nabidce. - Signdl 7

o [Nastaveni ]l Hiasitost ]
. , . | Yzdaleny pijimad Vepfedu/vzadu

n Oteviete obrazovku nabldky Konflgurace, Rozgifené Uzivatelské tlagitko  Pfikon

Menu Esc Informace
O LANG

Reset
Obraz P .
Menu @ EsC =" Relim barev Fotografie User Pointer
@ Signal Autom. clona Vypnuto U

: (([Escl:Zpét [#1:Zvol [®]:Zadat [Menul:Odej )
Nastaveni
User Pointer L
Q @ Q Rozsifené

Informace
Reset [Nastaveni] Znét
(Hiasitost | 00— T —  OJ
(([Escl:Zp&t [#1:Zvol [ ] :Upravit [Menul:Odej )
([Esc] /[@T:Zpdt [#]:Zvol [Menul:Odej )
Wb lozku hl , bidk Vienu fec [PFikon] Zpét
erte polozku hlavni nabi .
2 I ’ 4 e il
% IECO
Obraz U S it
— Upravit pol. vysil. e ] ser u ointer
Signal E;&‘;‘:‘Z"' zémek gg'ge zamknuti O Q ([Esc] :Zp&t [#]1:Zvol [@]:Nastavit [Menul:Odej |
[Nastaveni (@) Hlasitost 0
S— Vz_délenft p’Fijimg’f: Vsp?edu/vzadu
Rozsirene UZivatelské tiatitko _PFikon B Nastaveni dokon¢ite stiskem tlac¢itka [Menul.
'\8] @ Informace
@ @ Reset
)

([Esc] /[®]T:Zpét [#1:Zvol [Menu]:Odej ]




Seznam Funkci

Tabulka nabidky Konfigurace

Pouzijte nastavené polozky nebo hodnoty pro vysila¢ a prijimac.

Polozky, které lze nastavit, zavisi na pouzivaném modelu, obrazovém

signalu a promitaném

zdroji.

Nézev hlavni na
bidky

Nazev podnabidky

Polozky nebo hodnoty
nastaveni

Nazev hlavni na

Nazev podnabidky

Polozky nebo hodnoty

bidky nastaveni
Nabidka Obraz Rezim barev Dynamicky, Prezentace, Kino,
- 557 Fotografie, Sport, SRGB, Cerna

tabule, Bila tabule, 3D prezentace
a 3D kino

Provozni zdmek

Uplné zamknuti, Céste¢né
uzamceni a Vypnuto

Piikon

Normalni a ECO

Hlasitost

0 az 10

Vzdaleny ptijimac

Veptedu/vzadu, Celni, Zadni
a Vypnuto

Uzivatelské tlacitko

Ptikon, Informace, Progresivni
a Rozliseni

Autom. clona

Zapnuto a Vypnuto

Nabidka Signal

Autom. nastaveni

Zapnuto a Vypnuto

- .57

RozliSeni

Automaticky, Sirokothly
a Normalni

3D nastaveni

3D zobrazeni, 3D formit,
Inverzni 3D obraz a Upoz. na
3D sledov.

Progresivni

Vypnuto, Video a Film/Auto

Potla¢eni Sumu

Vypnuto, NR1 a NR2

Nabidka Rozsifené
@ s.60

Zobrazeni

Zprava, Pozadi obrazu, Uvodni
obrazovka a Vypnout A/V

Projekce

Celni, Celni/strop, Zadni
a Zadni/strop

Provoz

Napdjeni zapnuto, Klidovy
rezim, Cas usp. rezimu, Cas
krytu ¢ocky, Vysokd nadm.
vyska, Port vystupu monit.
a Patrovy rezim

Jazyk

15 nebo 35 jazyku*l

Video rozsah HDMI

Automaticky, Normalni
a Rozsifend

Vstupni signal

Automaticky, RGB a Komponent

Videosignal

Automaticky, NTSC, NTSC4.43,
PAL, M-PAL, N-PAL, PAL60
a SECAM

Pomér stran

Normaélni, Auto, 16:9, Plny, Lupa
a Nativni

Pfeskenovani

Automaticky, Vypnuto, 4% a 8%

Nabidka Nastaveni
@ s.59

Upravit pol. vysil.

Barva vzoru (Vysila¢), Barva
vzoru (Pfijimac) a Spustit upravy

Nabidka Informace
@ s.62

Provoz lampy (hod)

Zdroj

Vstupni signal

RozliSeni

Videosignal

Obnov. kmitocet

3D format

Informace o synch.

Stav

Sériové (Cislo




Seznam Funkci

Nazev hlavni na Nazev podnabidky Polozky nebo hodnoty Podnabidka Funkce
bidky nastaveni A " . . .
utom. clona (Tuto polozku lze vybrat pouze, pokud je polozka Rezim barev
Nabidka Reset Reset hodin lampy Reset hodin lampy (Vysilac¢) nastavena na Dynamicky, Kino nebo 3D kino.)
@ 563 a Reset hodin lampy (Pfijimac) Nastavenim na Zapnuto se provadi Gprava clony k dosazeni

optimalniho svétla promitanych obrazi.
¥ Pocet podporovanych jazykill se lisi podle oblasti, kde se projektory pouzivaji. P . y P VY’ ..
Nastaveni je uloZeno pro kazdy rezim barev.

@ "Nastaveni Autom. clona" .38

Nabidka Obraz

Polozky, které lze nastavit, zavisi na obrazovém signalu a aktualné Nabidka Signél

promitaném zdroji. Podrobna nastaveni se ukladaji pro kazdy obrazovy

signal. Polozky, které lze nastavit, zavisi na obrazovém signalu a aktudlné
promitaném zdroji. Podrobna nastaveni se ukladaji pro kazdy obrazovy

@ "Automaticka detekce vstupnich signdlti a zména promitaného obrazu signal
(Hledani zdroje)" s.34
@ "Automaticka detekce vstupnich signalti a zména promitaného obrazu

(Hledani zdroje)" s.34

Obraz

= Reiim barev Fotografie

Signal Autom. clona Yypnuto

Nastaveni

Rozsifené

Informace

Reset

([Esc] /[®T:Zpét [$1]:Zvol [Menul:Odej |

Podnabidka Funkce
Rezim barev Miizete nastavit kvalitu obrazu, ktera vyhovuje danému

prostredi.
@ "Vybér kvality projekce (vybér Rezim Barev)" s.37




Seznam Funkci

Obraz Zpét &
3D nastaveni

Signal Progresivni Vypnuto
Potlaéeni $umu Vypnuto

Nastaveni Video rozsah HDMI Normalni
Pomér stran 4:3

Rozsitené Pfeskenovani Automaticky

Informace

Reset

([Esc]l /[T :Zpét [$] :Zvol

[Menul:Odej |

Podnabidka

Funkce

3D nastaveni

Nastavte pti sledovani obrazu 3D.

3D zobrazeni: Nastavte na Zapnuto pfi sledovani obsahu 3D.
Pokud je tato polozka nastavena na Vypnuto, je promitan obraz
2D, i kdy?z je na vstupu 3D vstupni signal.

3D format: Tento format vyberte pro vstupni signal 3D. Je-li tato
polozka nastavena na Automaticky, bude format zvolen
automaticky podle vstupniho signalu. Obvyklé nastaveni je
Automaticky.

Inverzni 3D obraz: Zaménuje obraz promitany pro levé a pravé
oko. Pouzije, pokud se obraz 3D nezobrazuje spravné.

Upoz. na 3D sledov.: Nastavte na Zapnuto, chcete-li zobrazovat
vystrahy tykajici se sledovani obrazu 3D. Zobrazuje vystrahy pti
sledovani obrazu 3D.

Podnabidka

Funkce

Autom. nastave
ni

(K dispozici pouze v ptipadg, ze je prijiman pocitacovy signal
RGB.)

Chcete-li automaticky optimalné upravit nastaveni Sefizeni
soubéhu, Synchronizace a Pozice pti zméné vstupniho signalu,
nastavte Zapnuto.

Rozliseni

(K dispozici pouze v ptipadé, Ze je prijiman pocitacovy signal
RGB.)

Chcete-li automaticky zjistit rozlideni vstupniho signalu,
pouzijte nastaveni Automaticky. Pokud se obraz nepromita
spravné, kdyz je nastaven parametr Automaticky, napriklad
chybi nékteré &asti obrazu, pouzijte nastaveni Sirokotthly pro
$irokouhlé projekéni plochy nebo nastaveni Normalni v pripadé
projekéni plochy s pomérem stran 4:3 nebo 5:4 v zavislosti

na pfipojeném pocitaci.

Progresivni

(Pokud je ptijimano kompozitni video nebo video RGB, lze toto
nastaveni upravit pouze v pfipad¢, ze je pfijiman prokladany
signal (480i/576i/1080i.) Toto nelze nastavit, pokud je na vstup
ptivadén digitalni signal RGB.)

Proklad” (i) signdl je pfeveden na Progresivm’» (p). (Pfevod IP)
Vypnuto: Idealni pro obraz s velkym mnozstvim pohybu.
Video: Idedlni pro bézné video.

Film/autom.: tato mozZnost je vhodna pro filmy, pocitatovou
grafiku a animaci.

Potla¢eni Sumu

(Nelze nastavit, pokud je na vstupu digitdlni signal RGB, nebo
pokud se promita prokladany signal, kdyz je polozka
Progresivni nastavena na Vypnuto.)

Vyhlazuje hrubé obrazy. Existuji dva rezimy. Vyberte si své
oblibené nastaveni. Toto nastaveni se doporucuje nastavit

na hodnotu Vypnuto pfi prohlizeni obrazovych zdroji s velmi
malym Sumem, jako jsou naptiklad disky DVD.

Video rozsah
HDMI

Pokud je port HDMI projektoru pfipojen k prehravaci DVD,
nastavte video rozsah projektoru podle nastaveni rozsahu videa
prehravac¢e DVD.




Seznam Funkci

Podnabidka Funkce s s
Nabidka Nastaveni
Vstupni signal Miizete vybrat vstupni signal z portu Computer.
Pokud vyberete nastaveni Automaticky, vstupni signal se
automaticky nastavi podle pfipojeného zatizeni. Obraz Zpét O
estliZe se pfinastaveni Automaticky barvy nezobrazuji spravné, . Upravit pol. vysil. e .
) P kybarvy Jisp Signal Provozni zamek Uplné zamknuti

vyberte signdl v souladu s pfipojenym zafizenim. . "Prikon ECO

Videosignal Muzete vybrat vstupni signél z portu Video. Nastaveni Nastaveni G [GIEELTE S 0
Automaticky zaji$tuje automatické rozpoznani videosignalu Vzdaleny prijmac Vepredu/vzadu
sty P g : Rozéifené Ufivatelské tladitko  Pfikon

Pokud se v obrazu objevi ruseni nebo pokud dojde k problému,
napiiklad pokud se pfi nastaveni Automaticky nepromita zadny Informace
obraz, vyberte ptislusny signél podle pfipojeného zatizeni.

Reset
Pomér stran MiiZete nastavit pomér stran” promitaného obrazu.

@ "Zména poméru stran promitaného obrazu" s.39

Pteskenovani (Toto nastaveni je mozno vybrat, pouze pokud je pfijiman signél
komponentniho videa nebo RGB Video)‘ [ [Esc] /I®]:Zpét [€]:Zvol [Menul:Odej J
Méni vystupni pomér stran obrazu (rozsah promitaného
obrazu). Rozsah ofiznuti Ize nastavit na hodnoty Vypnuto, 4% Podnabidka Funkce
nebo 8%. Pokud je zdrojem HDMI, je k dispozici nastaveni
Automaticky. Je-li vybrano nastaveni Automaticky,

automaticky se zméni na Vypnuto nebo 8% podle vstupniho sl. Barva vzoru (Vysilac¢): Vyberte barvu, které se bude pouzivat
signalu. pro vzor oznacujici obraz promitany vysilacem.

Upravit pol. vy Pouziva se pii ru¢nim prekryvani obou obrazt.

Barva vzoru (Pfijimac): Vyberte barvu, které se bude pouzivat
pro vzor oznacujici obraz promitany ptijimacem.

Spustit apravy: Zahajuje tipravy. Otevie se obrazovka, kterd
umoznuje vybrat oblast, kterou chcete upravovat.

Provozni zamek | Umoznuje omezit pouzivani ovladaciho panelu projektoru.
@ "Omezeni provozu (Provozni zdmek)" 5.49




Seznam Funkci

Podnabidka

Funkce

Ptikon

Umoznuje vybrat jedno ze dvou nastaveni jasu lampy.
Vyberte moznost ECO, pokud je promitany obraz ptili§ jasny,
napt. kdyz promitate ve tmavé mistnosti nebo na malou
projekéni plochu. Pokud vyberete polozku ECO, sniZi se
nésledujicim zptsobem odbér elektrické energie a prodlouzi
zivotnost lampy. Soucasné se omezi hluk vznikajici otac¢enim
ventilatoru.

Odbér elektrické energie: snizi se ptiblizné o 17 %, zivotnost
lampy: prodlouzi se pfiblizné 1,25krat

Pfi pouzivani ve vysokych nadmortskych vyskach nebo

na mistech s vysokymi teplotami je mozné, Ze nastaveni neptjde
zménit.

Hlasitost

Umoznuje nastavit hlasitost. Hodnoty nastaveni se ukladaji pro
kazdy zdroj.

Vzdaleny pfiji
mac

Muzete omezit prijem opera¢niho signalu z ddlkového ovladani.
Pfi nastaveni na Vypnuto nelze provadét zadné operace pomoci
dalkového ovladace. Chcete-li provadét operace pomoci
dalkového ovladace, pfidrite nejméné na 15 sekund stisknuté
tladitko [Menu] na dalkovém ovladaci a nastaveni se vrati

na vychozi hodnotu.

Uzivatelské tla
¢itko

Miizete vybrat a ptifadit polozku z nabidky Konfigurace
tlacitkem [User] ddlkového ovladace. Stisknutim tlacitka [User]
se zobrazi pfimo obrazovka vybéru/nastaveni pritazené polozky
nabidky a umozni vdm provadét nastaveni/sefizeni jednim
dotykem. Tlacitku [User] muzete ptifadit jednu z nasledujicich
polozek.

Prikon, Informace, Progresivni a Rozliseni

Nabidka Rozsirené

Obraz
Zobrazeni
Signal Projekce
Provoz
Nastawveni Jazvk ©
Rozsifené
Informace
Reset
[[Escl /[®]:Zpét [$]:Zvol [Menul:Odej |
Podnabidka Funkce
Zobrazeni Umoznuje ménit nastaveni vztahujici se k zobrazeni dat

projektoru.

Zprava: Kdyz je tato polozka nastavena na Vypnuto,
nasledujici polozky nebudou zobrazeny.

Nazvy polozek, pokud se zméni Zdroj, Rezim barev nebo
Pomér stran, zpravy, pokud neni na vstupu zadny signal,
a varovani, jako je napfiklad Vystraha vys. teplota.
Pozadi obrazu®l: MuizZete nastavit pozadi projekéni plochy,
kdyz neni k dispozici Zddny obrazovy signal, na hodnotu
Cerna, Modra nebo Logo.

Uvodni obrazovka*l: Chcete-li pti zahdjeni projekce
zobrazit Uzivatelské logo, pouzijte nastaveni Zapnuto.
Vypnout A/V*l: MuzZete nastavit obraz, ktery se zobrazi pfi
stisknuti tladitka [A/V Mute] na délkovém ovladadi,

na hodnotu Cerna, Modra nebo Logo.




Seznam Funkci

Podnabidka

Funkce

Projekce

Vyberte jednu z nasledujicich projekénich metod v zavislosti
na zpusobu instalace projektoru.

Celni, Celni/strop, Zadni a Zadni/strop

Stisknutim a podrzenim tlacitka [A/V Mute] na délkovém
ovlada¢i na dobu péti sekund muzete zménit nastaveni
nasledujicim zptsobem.

Celni «» Celni/strop

Zadni« Zadni/strop

@ "Zpusoby Instalace” s.20

Podnabidka

Funkce

Provoz

Napajeni zapnuto: Chcete-li, aby se projektor ihned

po pripojeni k elektrické siti zapnul, pouzijte nastaveni
Zapnuto.

Je-li pfipojen napdjeci kabel, nezapomerite, Ze se projektor
automaticky zapne i v pfipadech, jako je napfiklad obnoveni
dodavky proudu po vypadku napdjeni.

Klidovy rezim: KdyZ je funkce nastavena na hodnotu
Zapnuto, automaticky se zastavi promitani, pokud na vstup
vysila¢e nebude odesildn zadny vstupni signal a neni
provadéna zadna operace.

Cas usp. rezimu: Kdyz je moznost Klidovy rezim nastavena
na hodnotu Zapnuto, muzZete nastavit ¢as pred
automatickym vypnutim projektoru v rozsahu od jedné
do 30 minut.

Cas krytu ¢ocky: KdyZ je nastaven na Zapnuto, tato funkce
vypne automaticky napdjeni po 30 minutich po uzavfeni
krytu vypnuti A/V.

Vychozi hodnota je Zapnuto.

Vysoka nadm. vy$ka: Pokud projektor pouzivate

e

v nadmotské vySce vy$si nez 1500 m, nastavte hodnotu
Zapnuto.

Port vystupu monit.: Méni vstup a vystup pro port Monitor
Out/Computer2. Nastaveni Vystup monitoru vyberte,
pokud chcete prenaset obraz na externi monitor. Nastaveni
Pocita¢ 2 vyberte, pokud chcete mit na vstupu obrazovy
signal pocitace nebo komponentni obrazovy signal pro video
zafizeni.

Patrovy rezim: Nastavte na Vypnuto, pokud nepouZivate
projektory v patrové konfiguraci. Pokud pouzivite patrovou
konfiguraci, zvolte moznost Vysila¢ pro vysila¢ a moznost
Prijimac¢ pro pfijimac.

Jazyk

Mizete nastavit jazyk zprav a nabidek.

*1 Pokud je polozka Ochrana uziv. loga nastavena na hodnotu Zapnuto
v nabidce Zabezpeceni heslem, nastaveni tykajici se uzivatelského loga nelze
zménit. Chcete-li provést zmény, nastavte polozku Ochrana uziv. loga na

Vypnuto.




Seznam Funkci

@ "Sprava uzivateld (Zabezpeleni heslem)" s.47

Nabidka Informace (Pouze Zobrazeni)

Mizete zkontrolovat stav vysilace a pfijimace. Polozky, které je mozno
zobrazit, se méni podle toho, z jakého zdroje se aktudlné promita.

V zavislosti na pouzitém modelu nejsou podporovany nékteré zdroje
vstupu.

@ "Automaticka detekce vstupnich signdlti a zména promitaného obrazu
(Hledani zdroje)" s.34

Obraz
Informace - Vysila¢ (1)

Signal Informace - Pfijimaé (2)

Nastaveni

Rozéitené

Informace (4]

Reset

([Esc]l /[@]:Zpét [$1:Zvol [Menul:Odej |

Podnabidka Funkce
Provoz lampy Mtizete zobrazit kumulativni provozni dobu lampy™.
(hod) Jestlize nastal ¢as vymény lampy, znaky se zobrazi zluté.
Zdroj Miizete zobrazit nazev zdroje pripojeného zafizeni, jehoz

signal se pravé promita.

Vstupni signal Miizete zobrazit obsah polozky Vstupni signal nastavené

v nabidce Signal podle zdroje.

Rozliseni Muzete zobrazit rozliSeni.

Podnabidka

Funkce

Videosignal

Mizete zobrazit nastaveni polozky Videosignal v nabidce
Signal.

Obnov. kmitocet

Mtizete zobrazit obnovovaci kmitocet”.

3D format Zobrazuje 3D format vstupniho signalu pfi promitani 3D
(Baleni ramcti, Vedle sebe nebo Nahote a dole).

Informace Mtzete zobrazit informace o obrazovém signdlu.

o synch. Tyto informace mohou byt vyzadovany v pripadé opravy.

Stav Informace o chybdch, k nimz u projektoru doslo.

Tyto informace mohou byt vyzadovany v pripadé opravy.

Sériové ¢islo

Zobrazi sériové cislo projektoru.

*

Béhem prvnich 10 hodin je jako kumulativni provozni doba zobrazeno ,,0H®

10 hodin a vice se zobrazuje jako "10H", "I1H" atd.




Seznam Funkci

Nabidka Reset

Obraz
Reset hodin lampy (Vysilag (1))

Signal Reset hodin lampy (P¥ijimac (2] )

Nastaveni

Rozsifené

Informace

[Reset

[[Escl /[@]:Zpét [$1]:Zvol [Menul:Odej |

Podnabidka Funkce

Reset hodinlam | Maze kumulativni provozni dobu lampy v hodinach pro vysila¢.
py (Vysila¢) Provozni hodiny lampy vynulujte pfi vyméné lampy.

Reset hodin lam
py (Pfijimac)

Maze kumulativni provozni dobu lampy v hodinach pro
prijimac. Provozni hodiny lampy vynulujte pfi vyiméné lampy.




TOP

Odstranovani Problému

Tato kapitola popisuje urcovani problému a jejich reseni.



Pouziti napovédy

Pokud nastane problém s projektorem, stisknutim tlacitka Napovéda se
zobrazi se obrazovka napovédy, ktera vam pomuze. Problémy miuzete
vyfe$it vybranim spravné odpovédi na otazky. [N&povédal

Stisknéte tlacitko [Help]. Obraz je nesynchronizovin. &
Neni k dispozici zvuk nebo je pfili slaby.

Zobrazi se obrazovka napovédy.

Pouziti dalkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu (T&71 Zvol [@1 Zadat [Help] -0dej )
AN Mute Freeze
Help e Pouziti dadlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu
Menu Esc
EPSON ? =
[ Projector

) ()

a Vyberte polozku nabidky. Page | E-



B Potvrdte volbu.

Pouziti dalkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu

5N G

&)
® «‘p ey

Dotazy a feSeni se zobrazuji, jak je znazornéno na nasledujici
obrazovce.

Stisknutim tlac¢itka [Help] ukoncete napovédu.

Obraz je nesynchronizovan.

-Upravte promitaci polohu vysilace.
i ]
-Stisknéte tladitko [Screen Fitl.

([Escl:Zp&t [®]:Zadat [Help] :Odej )

Pokud funkce Néapovéda nevede k vyfeSeni problému,
konzultujte nasledujici odkaz.

@ "Re$eni Problému" s.67




Reseni Problému

Jestli mate s projektorem problémy, nejdfive zkontrolujte indikatory projektoru a prejdéte nize k casti ,Popis indikator®.
Pokud indikatory nesignalizuji jasné potencidlni ptivod problému, pouzijte nize uvedeny odkaz.

@ "Pokud indikatory nenabidnou zadné feseni" s.71

Popis indikatora

Projektor je vybaven nasledujicimi indikdtory, které signalizuji aktualni provozni stav.

Stav kazdého z projektor je mozné zkontrolovat pomoci indikitord na vysilaci a pfijimaci.

U

@) Indikitor napajeni Oznacuji provozni stav.
= Pohotovostni stav
Stisknutim tlac¢itka [O] v tomto stavu se zahaji projekce.
i Probihd ochlazovani
V pribéhu blikdni indikatoru jsou vSechna tladitka zablokovana.
me.  Zahrivdni

Zahtivani trva priblizné 30 sekund. Po dokonceni zahfivani indikator prestane blikat.
Tlac¢itko [O] neni k dispozici béhem zahfivani.

= Promitani



Reseni Problémi

@ Indikétor lampy
@ Indikitor teploty

Oznacuje stav projekéni lampy.

Oznacuje vnitini teplotu.

V nasledujicich tabulkach najdete popis indikdtorti a feseni problémi.

Pokud nesviti zadny indikator, zkontrolujte, zda je napajeci kabel spravné pripojeny a zda zdroj napdjeni funguje.

Po odpojeni napdjeciho kabelu nékdy zistane kritce svitit [O] indikdtor. Nejedna se o zdvadu.

= Sviti =i Blikdi —: Nesviti =: V zavislosti na stavu projektoru

Chyba na senzoru

Stav Pfi¢ina Reseni nebo stav
() | Vnitini chyba Prestante projektor pouzivat, odpojte zastrcku ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejbliz$i adresu uvedenou v dokumentu
Projektor Epson - seznam kontakti.
',QC @ Projektor Epson — seznam kontaktii
() | Chyba ventilatoru Prestante projektor pouzivat, odpojte zastréku ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu

Projektor Epson - seznam kontaktt.
@ Projektor Epson — seznam kontaktii

Ce=
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Chyba vys. teplota
(Prehfivani)

Lampa se automaticky vypne a projekce zastavi. Pockejte asi pét minut. Zhruba po péti minutach se projektor prepne do pohotovostniho
rezimu; zkontrolujte nasledujici dva body.
e Zkontrolujte ¢istotu vzduchového filtru a priichodnost vétracich otvori. Dale ovéite, ze projektor neni umistén tésné u zdi.
® JestliZe je vzduchovy filtr zaneseny, vycistéte jej nebo vyménte.
@ "Cisténi vzduchového filtru" s.83
@ "Vyména vzduchového filtru" s.88
Pokud chyba pokracuje po zkontrolovani véech vyse uvedenych bodt, prestaiite projektor pouzivat, odpojte zastrcku ze zasuvky a kontaktujte
prodejce nebo pouzijte nejbliz$i adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam kontaktu.
@ Projektor Epson - seznam kontaktii

Pokud projektor pouzivate v nadmorské vy$ce nad 1 500 m, nastavte polozku Vysoka nadm. vys$ka na Zapnuto.
@ "Nabidka Rozsifené" s.60




Pfi¢ina Re3eni nebo stav
Chyba lampy Zkontrolujte nasledujici dva body.
Selhani lampy ¢ Vyjméte lampu a zkontrolujte, jestli neni praskld.

@ "Vyména lampy" s.84

o Vydistéte vzduchovy filtr.
@ "Cisténi vzduchového filtru" s.83

Pokud neni lampa praskla: Vratte lampu zpét a zapnéte napajeni.

Pokud chyba pretrvava: Vyménte lampu za novou a poté zapnéte napdjeni.

Pokud chyba pietrvava: Prestante projektor pouzivat, odpojte zastréku ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu
uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam kontaktt.

@ Projektor Epson - seznam kontaktii

Pokud je lampa praskla: Kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam kontakta.
(Projekce nebude mozna, dokud lampu nevyménite.)
@ Projektor Epson — seznam kontaktii

Pokud projektor pouzivate v nadmortské vysce nad 1 500 m, nastavte polozku Vysoka nadm. vyska na Zapnuto.
@ "Nabidka Rozsifené" s.60

Auto Iris Error
Chyba napaj.

Prestaiite projektor pouzivat, odpojte zastrcku ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu
Projektor Epson - seznam kontakt.

@ Projektor Epson - seznam kontaktii

Vystraha vys. teplota

(Nejedna se o vyjimec¢nou situaci. Nicméné pokud se teplota opét nadmérné zvysi, projekce se automaticky vypne.)
e Zkontrolujte ¢istotu vzduchového filtru a prichodnost vétracich otvorti. Déle ovéite, Ze projektor neni umistén tésné u zdi.
o Jestlize je vzduchovy filtr zaneseny, vycistéte jej nebo vymeénte.

@ "Cisténi vzduchového filtru" .83

@ "Vyména vzduchového filtru" s.88

N

Vyménte lampu

Nahradte starou lampu novou.
@ "Vyména lampy" 5.84
Budete-li lampu pouzivat po uplynuti intervalu pro vyménu, zvysuje se pravdépodobnost vybuchu lampy. Co nejdfive lampu vymeénte.




Reseni Problémi

e Pokud projektor nefunguje spravné, i kdyz indikdtory ukazuji normalni stav, pouzijte nasledujici odkaz.
@ "Pokud indikdtory nenabidnou Zddné feseni" s.71

e Pokud jsou indikdtory ve stavu, ktery neni uveden v této tabulce, pfestante projektor pouzivat, odpojte zastrcku ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte
nejbliz§i adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam kontaktd.

@ Projektor Epson - seznam kontaktii




Reseni Problémi

Jiné problémy

Pokud indikatory nenabidnou zadné reseni

e Neni slySet Zadny zvuk nebo je uroven hlasitosti prili§ nizka @ 578
POkud, >¢ Vysvlfytn,e Vk Eerxk Oh. “ ne}SIeduﬂCld} probl'el}lu e 1r{d1 atory ¢ Dalkovy ovlada¢ nefunguje - 579
nenabidnou zadné fe$eni, viz stranky pro jednotlivé problémy.

e Chci zménit jazyk nabidek a zprav @ 5.30

Problémy tykajici se obrazu

e Zadny obraz & 5.72
Projekce se nespusti, projekéni plocha je zcela ¢erna nebo
projekéni plocha je zcela modra.

¢ Pohyblivy obraz se nezobrazuje - .72
Pohyblivy obraz promitany z pocitace je zobrazen cerné a nic se
nepromitd, nebo na pocita¢i neni prehrdvan pohyblivy obraz.

¢ Projekce se automaticky zastavi - 573
e Zobrazi se zprava "Neni podporovano" @573
e Zobrazi se zprava "Chybi signal" - s.73
e Nelze sledovat obraz 3D - s.74
e Obraz je ¢astecné nebo cely neostry nebo deformovany @ s.75
e Obraz je ruseny nebo zkresleny @ s.75

e Obraz je ofezan (velky) nebo maly nebo neni vhodny pomér jeho | @ s.76
stran nebo obraz byl otocen
Je zobrazena jen cast obrazu, pomér vysky a Sifky obrazu neni
spravny, nebo obraz miize byt zobrazen otoc¢eny horni ¢asti dole
nebo levou casti vpravo.

e Nespravné barvy obrazu - .76
Cely obraz ma fialovy nebo zeleny tén, obraz je cernobily nebo
jsou barvy nevyrazné.

e Obraz je tmavy - s.77

Problémy pri zahajeni projekce

¢ Projektor se nezapne - 577

e Jeden z projektorii neni zapnuty - .78




Reseni Problémi

Problémy tykajici se obrazu

Zadny obraz

Kontrola Redeni

Stiskli jste tlacitko [D]? Stisknutim tla¢itka [(D] zapnéte napajen.

Jsou indikdtory zhasnuté? Napdjeci kabel nenf spravné ptipojen nebo zdroj napajeni nefunguje.
Zapojte spravné napajeci kabel projektoru.

@ "Od instalace k promiténi" s.32

Zkontrolujte, zda elektricka zasuvka nebo zdroj napajeni funguje spravné.

Neni aktivni rezim Vypnout A/V? Stisknutim tlac¢itka [A/V Mute] na dalkovém ovladadi zruste funkci Vypnout A/V.
@ "Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout A/V)" s.44

Je zavieny kryt vypnuti A/V? Otevrete kryt vypnuti A/V.
@ "Celni a Horni strana" s.9

Je promitany obraz zcela ¢erny? Neékteré obrazy, jako napiiklad spofi¢e obrazovky, mohou byt celé ¢erné.
(Pouze pfi promitani obrazu z pocitace)

Je nastaveni formatu signalu obrazu spravné? Zmeénte nastaveni v souladu se signalem pro pripojené zatizeni.
(Pouze pti promitani obrazu z video zdroje) @ Signal - Videosignal s.57

Je polozka Port vystupu monit. nastavena na Vystup monitoru? | Pfi promitani obrazu z portu Monitor Out/Computer2 nastavte Port vystupu monit. na Pocitac¢ 2 v nabidce
Konfigurace.

@ Rozsifené - Provoz - Port vystupu monit. s.60

Neni k vysilaci a pfijimaci ptipojeno odli$né zarizeni. Pokud vstupni signaly vysilace a pfijimace pochazeji z riiznych zarizeni, obraz se nezobrazi. Pfipojte k projektortim
spravneé zafizeni.
@ "Pripojeni zafizeni" s.21

Pohyblivy obraz se nezobrazuje

Kontrola Redeni

Je signal obrazu pocitace zobrazen na displeji LCD a na monitoru? | Zménte obrazovy signdl z pocitace pouze na externi vystup. Zkontrolujte dokumentaci k pocitaci nebo se obratte
(Plati pouze pfi promitani obrazu z pfenosného ¢&i stolniho pocitace | ha vyrobce pocitace.
s vestavénym displejem LCD)




Reseni Problémi

Kontrola

Reseni

Jsou obsahy pohyblivého obrazu, jez se snazite promitat, chranéné
pred nelegalnim kopirovanim?

Projektor nemusi byt schopen promitat pohyblivé obrazy chranéné pred nelegalnim kopirovanim, jez se pfehravaji na
pocitadi. Vice informaci naleznete v uzivatelské ptirucce dodavané s prehravacem.

Projekce se automaticky zastavi

Kontrola

Reseni

Je polozka Klidovy rezim nastavena na moznost Zapnuto?

Stisknutim tlagitka [(D] zapnéte napéjeni. Pokud nechcete pouzivat Klidovy rezim, zméiite nastaveni na Vypnuto.
@ Rozsifené - Provoz - Klidovy rezim s.60

Zobrazi se zprava "Neni podporovano"

Kontrola

Redeni

Je nastaveni formatu signalu obrazu spravné?
(Pouze pti promitani obrazu z video zdroje)

Zmeénte nastaveni v souladu se signalem pro pripojené zatizeni.
@ Signal - Videosignal s.57

Odpovida rozlieni signalu a obnovovaci kmitocet rezimu?

(Pouze pti promitani obrazu z pocitace)

Podrobnosti 0 zméné rozli$eni a frekvence obrazového signdlu vysilaného pocita¢em najdete v dokumentaci k pocitaci.
@ "Podporované Zobrazovaci zafizeni" .97

Zobrazi se zprava "Chybi signal"

Kontrola

Reseni

Jsou kabely spravné ptipojeny?

Ovéite spravnost pripojeni vsech kabelil zajistujicich projekci.
Presvédcte se, zda nejsou odpojené zadné kabely, a zda nejsou v kabelech nedostate¢né kontakty.
@ "Od instalace k promitani" s.32

Je nastaven spravny port?

Stisknutim tlac¢itka [Source Search] na ovladacim panelu vysilace nebo dalkovém ovladaci zméiite obraz.
@ "Automaticka detekce vstupnich signalti a zména promitaného obrazu (Hledani zdroje)" s.34

Je zapnuté napdjeni pocitace nebo zdroje videa?

Zapnéte napajeni zafizeni.




Reseni Problémi

Kontrola

Reseni

Je obrazovy signal vysilan do projektoru?
(Plati pouze pti promitani obrazu z pfenosného ¢i stolniho poéitace
s vestavénym displejem LCD)

Pokud je obrazovy signal odesilan jen do displeje pocitace nebo doplitkového monitoru, nastavte vystup pro externi cil
a také monitor pocitace. U nékterych pocitaci, je-li obrazovy signél odesildn externé, se obrazovy signal na displeji ¢i
doplinkovém monitoru neobjevi.

Pokud zatizeni propojite v dobé, kdy je napdjeni projektoru nebo pocitace jiz zapnuté, tlacitko Fn (funkéni tladitko),
které prepina videosignal pocitace na externi vystup, nemusi fungovat. Vypnéte napdjeni pocitace a projektoru a potom
ho znovu zapnéte.

@ "Od instalace k promitani" s.32

@ Dokumentace pocitace

Nelze sledovat obraz 3D

Kontrola

Reseni

Je spravné nastavena nabidka Konfigurace?

e Nastavte polozku 3D zobrazeni na Zapnuto.
¢ Nastavte polozku 3D format na Auto nebo stejny format jako signal 3D z piipojeného zafizeni.
@ Signal - 3D nastaveni s.57

Je na vstupu signal 3D?

Zkontrolujte, zda ptipojené prehravaci zafizeni a prehravany obsah podporuji signal 3D.

Podporuji kabely HDMI a rozdélova¢ HDMI signal 3D?

Pripravte si kabely HDMI a rozdélova¢ HDMI podporujici signaly 3D.

Je spravné pripojen polarizator?

e Pokud neni spravné propojen projektor a polarizator, nelze sledovat obraz 3D. Pfipevnéni provedte tak, aby ¢islo
na zakladné projektoru odpovidalo ¢islu na polarizatoru. Podrobné informace viz nasledujici prirucka.
@ Uvodni prirucka

e Provedte funkci Inverzni 3D obraz v nabidce 3D nastaveni.
@ Signal - 3D nastaveni s.57

Pouzivéte sttibrné platno uréené pro pasivni obraz 3D?

Tyto projektory mohou promitat obraz 3D pouze na stiibrné platno. Ptipravte si sttibrné platno, které je uréeno pro
pasivni obraz 3D.

Mate spravné nasazeny 3D bryle?

Chcete-li sledovat 3D obraz promitany projektory, budete potfebovat pasivni polarizované 3D bryle. Pouzijte dodané
nebo volitelné 3D bryle (ELPGS02A/ELPGS02B).

@ "Volitelné Prislusenstvi” s.93




Reseni Problémi

Obraz je castecné nebo cely neostry nebo deformovany

Kontrola

Reseni

Jsou spravné prekryty obrazy z vysilace a pfijimace?

Stisknéte tlacitko [Screen Fit]. Oteviete se obrazovka pro sefizeni a za nékolik sekund budou obrazy spravné prekryty.
Pokud obrazy prekryvate poprvé po instalaci pristroje, podivejte se do nasledujici prirucky.
@ Uvodni prirucka

Je Autom. nastaveni nastaveno na Vypnuto?

Je-li pouzito nastaveni Zapnuto, jsou automaticky optimalizovana nastaveni Sefizeni soubéhu, Synchronizace
a Pozice.

@ Signal - Autom. nastaveni s.57

Je projektor umistén ve spravné vzdalenosti?

Promita mimo doporucenou vzdalenost pro promitani?
Umistéte projektor do doporuc¢eného rozsahu vzdalenosti.
@ "Formit platna a Projek¢ni vzdélenost" s.95

Nevytvorila se na objektivu kondenzace?

Pokud byl objektiv pfemistén ze studeného do teplého prostredi nebo pokud v misté instalace dochazi k ndhlym
zménam teploty, na objektivu se muze vytvorit kondenzace, ktera zptisobi rozostfeni obrazu. Nez projektor zapnete,
ponechte jej v mistnosti pfiblizné jednu hodinu vypnuty. Pokud se na objektivu vytvoti kondenzace, vypnéte napéjeni
projektoru a pockejte, dokud kondenzace nezmizi.

Obraz je ruseny nebo zkresleny

Kontrola

Reseni

Je nastaveni formatu signdlu obrazu spravné?
(Pouze pti promitani obrazu z video zdroje)

Zmeénte nastaveni v souladu se signalem pro pripojené zatizeni.
@ Signal - Videosignal s.57

Jsou kabely spravné pfipojeny?

Oveéite spravnost pripojeni véech kabelt zajistujicich projekci.
@ "Pripojeni zafizeni" s.21

Pouzivate prodluzovaci kabel?

Pokud pouzivate prodluzovaci kabel, signal muize byt ovlivnén elektrickym rusenim. Pomoci kabeltt dodanych
s projektorem zkontrolujte, zda problém nezpusobuji pouzivané kabely.

Je nastaveno spravné rozliseni?
(Pouze pfi promitdni obrazu z pocitace)

Nastavte pocitac tak, aby vysilal signal podporovany timto projektorem.
@ "Podporované Zobrazovaci zafizeni" s.97
@ Dokumentace pocitace

sou poloz ynchronizace”” a Serizeni soubéhu”” spravné
lozky Synchronizace” a Sefiz behu
nastavené?

(Pouze pfi promitani obrazu z pocitace)

Stisknutim tlac¢itka [Auto] na ddlkovém ovladadi nebo tlacitka [ J] na ovladacim panelu provedte automatické
nastaveni.




Reseni Problémi

Obraz je orezan (velky) nebo maly nebo neni vhodny pomér jeho stran nebo obraz byl otocen

Kontrola

Reseni

Promita se z pocitace $irokouhly obraz?
(Pouze pti promitani obrazu z pocitace)

Zménte nastaveni v souladu se signalem pro pfipojené zatizeni.
@ Signal - Rozliseni s.57

Je obraz stale zvét$eny funkci E-Zoom?

Stisknutim tlacitka [Esc] na dalkovém ovladaci zruste funkci E-Zoom.
@ "ZvétSeni ¢asti obrazu (E-Zoom)" 5.46

Je spravné nastavena poloha obrazu?

(Pouze pri promitani vstupniho analogového signalu RGB z portu Computer)

Stiskem tlac¢itka [Auto] na dalkovém ovladaci nebo tlacitka [ J] na ovlddacim panelu upravte polohu.

Je pocita¢ nastaven pro pouziti dvou zobrazovacich zatizeni?
(Pouze pfi promitdni obrazu z pocitace)

Pokud byl v dialogovém okné Vlastnosti zobrazeni ovladacich panelii aktivovan rezim pro pouziti dvou zobrazovacich
zafizeni, na monitoru pocitace se bude zobrazovat pouze polovina obrazu. Pokud chcete zobrazit na obrazovce poéitace
cely obraz, vypnéte nastaveni dvou zobrazovacich zatizeni.

@ Dokumentace ovladace grafické karty pocitace

Je nastaveno spravné rozliseni?
(Pouze pfi promitdni obrazu z pocitace)

Nastavte pocitac tak, aby vysilal signal podporovany timto projektorem.
@ "Podporované Zobrazovaci zatizeni" s.97
@ Dokumentace pocitace

Je spravny projekéni rezim?

V z4vislosti na zpiisobu instalace projektoru nastavte projekéni rezim na jeden z nésledujicich: Celni, Celni/strop,
Zadni nebo Zadni/strop.

@ Rozsifené - Projekce 5.60
@ "Zpusoby Instalace” .20

Nespravné barvy obrazu

Kontrola

Reseni

Shoduje se nastaveni vstupniho signélu se signdlem pfipojeného
zafizeni?

Zménte nasledujici nastaveni v souladu se signalem pro pfipojené zafizeni.
e Pokud obraz pochazi ze zafizeni pfipojeného k portu Computer

@ Signal - Vstupni signal s.57
e Pokud obraz pochazi ze zatizeni pfipojeného k portu Video

@ Signal - Videosignal s.57

Jsou kabely spravné ptipojeny?

Oveérte spravnost pripojeni vSech kabelt zajistujicich projekci.
Presvédcte se, zda nejsou odpojené zadné kabely, a zda nejsou v kabelech nedostate¢né kontakty.
@ "Pripojeni zafizeni" s.21




Reseni Problémi

Obraz je tmavy

Kontrola

Reseni

Je ¢as vyménit lampu?

v

Kdyz se lampa blizi ke konci své zivotnosti, obraz je tmavsi a kvalita barev nizsi. Jakmile k tomu dojde, lampu vyménte.
@ "Vyména lampy" .84

Je pripojen polarizator?

Pfi ptipojeni polarizatoru dochazi ke snizeni jasu. Pokud je pti promitani obraz 2D ptili§ tmavy, sejméte polarizator.
Posurite polarizator ve vodorovném sméru, odhaknéte zapadku a poté jej posunte nahoru. Polarizator je nutné znovu
nasadit, pokud chcete sledovat obraz 3D.

Pouzivéte projektor ve vysoké nadmorské vysce nebo na misté
s vysokou teplotou?

Pfi pouzivani ve vysoké nadmorské vy$ce nebo na misté s vysokou teplotou miize byt obraz tmavy. Prestoze nyni nelze
provést Gpravu nastaveni polozky Pfikon, muzete pokracovat v pouzivani projektoru.

Problémy pfri zahajeni projekce

Projektor se nezapne

Kontrola

Reseni

Stiskli jste tlacitko [(D]?

Stisknutim tla&itka [(D] zapnéte napajeni.

Jsou indikdtory zhasnuté?

Napdjeci kabel neni spravné ptipojen nebo zdroj napajeni nefunguje.
Odpojte a pak znovu pripojte napdjeci kabel.

@ "Od instalace k promitani" s.32

Zkontrolujte, zda elektrickd zdsuvka nebo zdroj napéjeni funguje spravné.

Rozsviti se nebo zhasnou indikatory, kdyz se dotknete napajeciho
kabelu?

Napajeci kabel ma pravdépodobné nedostate¢ny kontakt nebo muize byt vadny. Odpojte napdjeci kabel a znovu jej
pripojte. Pokud problém nelze odstranit, prestante projektor pouzivat, odpojte napajeci kabel ze zasuvky a kontaktujte
prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam kontakt.

@ Projektor Epson — seznam kontaktii

Je Provozni zamek nastaven na Uplné zamknuti?

Stisknéte tlacitko [(D] na dalkovém ovladani. Pokud nechcete pouZivat Provozni zdmek, zméiite nastaveni
na Vypnuto.

@@ Nastaveni - Provozni zamek s.59

Je vybrano spravné nastaveni pro vzdaleny prijimac?

Zkontrolujte Vzdaleny prFijima¢ v nabidce Konfigurace.
@ Nastaveni - Vzdaleny piijimac s.59




Reseni Problémi

Jeden z projektorii neni zapnuty nebo nejsou projektory propojeny

Kontrola

Reseni

Jsou vysila¢ a pfijimac spravné propojeny kabelem USB?

Pripojte port USB(TypeA) vysilace k portu USB(TypeB) prijimace kabelem USB. Rovnéz zkontrolujte, zda neni odpojen
kabel USB.

@ Uvodni prirucka

@ "Od instalace k promitani" s.32

Je polozka Patrovy rezim nastavena na moznost Vypnuto?

Vysila¢: Nastavte polozku Patrovy rezim na Vysilac.
Pfijimac: Nastavte polozku Patrovy rezim na Pfijimac.
@ Rozsifené - Provoz - Patrovy reZim s.60

Nedoslo na vysilaci k chybé?

Pokud se na vysila¢i vyskytne jakakoli chyba, zobrazi se na ptijimaci vystrazné hlaseni.

Za této situace je jedinou moznosti vypnuti ptijimace. Stiskem tlacitka [ J] na dalkovém ovladaci vypnéte piijimac.
Ukoncete pouzivani vysilace a kontaktujte mistniho prodejce nebo pouzijte nejblizéi adresu uvedenou v dokumentu
Projektor Epson - seznam kontaktu.

@ Projektor Epson - seznam kontaktii

Chcete-li zapnout pouze ptijimac, stisknéte a ptidrite tlagitko [2] na dalkovém ovladaci a poté stisknéte tlagitko [(].

Nedoslo na prijimaci k chybé?

Pokud se na ptijimaci vyskytne jakdkoli chyba, zobrazi se na vysilaci vystrazné hlageni.
V této situaci je mozné vysila¢ pouzivat normalnim zpusobem.

Ukoncete pouzivani prijimace a kontaktujte mistntho prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu
Projektor Epson - seznam kontakttL.

@ Projektor Epson — seznam kontaktii
Chcete-li zapnout pouze vysila¢, stisknéte a pridrite tlacitko [1] na ddlkovém ovladadi a poté stisknéte tlagitko [(D].

Jiné problémy

Neni slySet zadny zvuk nebo je troven hlasitosti

prilis nizka

Kontrola

Reseni

Zkontrolujte spravnost zapojeni audio-/videokabelu k projektoru
a zdroji zvuku.

Odpojte kabel od portu Audio a pak jej znovu pfipojte.




Reseni Problémi

Kontrola

Neni nastavena ptili$§ nizka hlasitost projektoru?

Nastavte hlasitost tak, aby byl zvuk slyset.
@@ Nastaveni - Hlasitost s.59
@ "Nastaveni hlasitosti" s.37

Neni hlasitost pocitace nebo zdroje obrazu nastavena na minimum?

Nastavte hlasitost tak, aby byl zvuk slyset.

Neni aktivni rezim Vypnout A/V?

Stisknutim tlacitka [A/V Mute] na dalkovém ovladaci zruste funkci Vypnout A/V.
@ "Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout A/V)" s.44

Ma zvukovy kabel specifikaci "No resistance" (Bez odporu)?

Pfi pouzivani bézné dostupného zvukového kabelu zkontrolujte, zda je oznacen specifikaci "No resistance" (Bez
odporu).

Je pripojeno kabelem HDMI?

Pokud neni na vystupu zadny zvuk pfi pfipojeni prostfednictvim kabelu HDMI, nastavte ptipojené zafizeni k vystupu
PCM.

Dalkovy ovlada¢ nefunguje

Kontrola

Reseni

Je vysila¢ signélu dalkového ovladace pfi pouziti nasmérovan na
snimac signalu dalkového ovladace na projektoru?

Nasmérujte dalkové ovladani na snimac¢ signalu dalkového ovladace.
@ "Provozni dosah dalkového ovladace" s.18

Neni dalkovy ovladac prili§ daleko od projektoru?

Provozni dosah dalkového ovladace je priblizné 6 metra.
@ "Provozni dosah dalkového ovladace” s.18

Nesviti na snimac signalu dalkového ovladace pfimé slune¢ni svétlo
nebo silné svétlo zarivky?

Umistéte projektor tak, aby snimac signalu dalkového ovladace nebyl vystaven silnému zdroji svétla. Nebo nastavte
dalkovy ovlada¢ na moznost Vypnuto v poloZce Vzdaleny piijimac¢ v nabidce Konfigurace.

@ Nastaveni - Vzdaleny piijimac s.59

Je vybrano spravné nastaveni pro Vzdaleny p¥fijimac?

Zkontrolujte Vzdaleny pfijima¢ v nabidce Konfigurace.
@ Nastaveni - Vzdaleny pfijimac s.59

Nejsou baterie vybité? Jsou baterie spravné vlozeny?

Zkontrolujte, zda jsou baterie vlozené spravné nebo podle potteby pouzijte nové.
@ "Vymeéna baterii v dalkovém ovladaci" s.17




Reseni Problémi

Chci zménit jazyk nabidek a zprav

Kontrola Reseni

Zménte nastaveni Jazyk. Upravte nastaveni jazyka v nabidce Konfigurace.
@ Rozsifené - Jazyk s.60




TOP

Udrzba

Tato kapitola nabizi informace o udrzbé dlouhodobé zajistujici maximalni vykon projektoru.



Pokud je projektor znecistény nebo se snizuje kvalita obrazu projekce,
projektor je nutno ocistit.

/A Vystraha
Pred ¢isténim projektor vypnéte. V jiném pripadé muze dojit k drazu
elektrickym proudem.

Upozornéni

Objektiv nelistéte hrubym materidlem a nevystavujte objektiv ndrazim; mohl
by se poskodit.

Cisténi polarizatoru

K cisténi povrchu polarizatoru pouzivejte mékkou latku.

K disténi skiiné projektoru pouzivejte mékkou latku.

Pfi ¢isténi na skfin prili§ netlacte. Pokud je projektor silné znecistény,
navlhcete latku ve vodé obsahujici malé mnozstvi neagresivniho cisticiho
prostiedku a pred otfenim skifiné projektoru latku fadné vyzdimejte.

Upozornéni
K ¢isténi povrchu projektoru nepouzivejte tékavé latky, jako napiiklad lih nebo
fedidlo. Mtze dojit ke zméné kvality nebo vyblednuti povrchu.

Cisténi objektivu
Upozornéni

Polarizator nedistéte hrubym materidlem a nemanipulujte s nim ptili§ hrubé;
mohl by se poskodit.

K cisténi objektivu pouzivejte bézné dostupnou specialni tkaninu na ¢isténi
optiky.

/\ Varovani

K odstraniovani prachu a vldken z objektivu nepouZivejte spreje, které obsahuji prev g s “
hoflavy plyn. Projektor by mohl vzplanout vlivem vysoké vnitfni teploty lampy. Cisteni 3D bryll

Skla bryli ¢istéte opatrnym otfenim mékkym hadriikem.



Upozornéni
e Skla bryli necistéte hrubym materidlem a nemanipulujte s nimi pfili§ hrubé;
mohly by se snadno poskodit.

Cisténi vzduchového filtru

Po zobrazeni nasledujici zpravy vycistéte vzduchovy filtr a vstupni vétraci
otvor.

Projektor se pfehFiva.
Zkontrolujte, zda nejsou zablokovany &)
vétraci otvory, a vycistéte nebo &
vymeéinte vzduchovy filtr.

¢

Informace o cislech zobrazenych vedle ikon; 1 oznacuje vysila¢ a 2 prijimac.

Vycistéte nebo vymeénte vzduchovy filtr projektoru oznaceny Sipkou.

Upozornéni

e Pokud se vzduchovy filtr zanese prachem, miize se zvysit vnitfni teplota
projektoru, coz mtize zptsobit problémy s provozem a zkratit Zivotnost
optického systému. Po zobrazeni této zpravy ihned vy¢istéte vzduchovy filtr.

¢ Neoplachujte vzduchovy filtr ve vodé. Nepouzivejte saponaty ani rozpoustédla.

e Pokud se tato zprava zobrazuje casto i po ¢iSténi, je tfeba vyménit
vzduchovy filtr. Nainstalujte novy vzduchovy filtr.

@ "Vyména vzduchového filtru" s.88

e Tyto soucasti Cistéte minimalné jednou za tfi mésice. Pokud
projektor pouzivate v prostfedi se zvySenou prasnosti, ¢isténi
provadéjte castéji.



Vyména Spotrebniho Materialu

V této casti je popsan postup vymény lampy a vzduchového filtru. Upozornéni

e HlédSeni o nutnosti vymény lampy je nastaveno tak, aby se zobrazilo po
nasledujicich intervalech. Vyména lampy je nutna k zachovani optimalniho

V)'(ména Iampy jasu a kvality promitaného obrazu.
Pfi trvalém nastaveni polozky Pfikon na moznost Normalni: Asi 3 900
Interval vymény lampy hodin
Pti trvalém nastaveni polozky Pfikon na moznost ECO: Asi 4 900 hodin
Lampu vyménte v nasledujicich prfipadech: @ Nastaveni - Piikon s.59
e Zobrazi se nasledujici zprava e Budete-li lampu pouzivat po uplynuti intervalu pro vyménu, zvySuje se
pravdépodobnost vybuchu lampy. Jakmile se zobrazi vyzva k vyméné lampy,
Je tfeba vymeénit lampu. _ vyméfite lampu co nejdfive za novou, i kdyz lampa jesté funguje.
Kontaktujte prodejce vadeho projektoru B8 @1 Q . L . . e A, .
Epson nebo zakupte na www.epson.com. B (&) e Opakované nevypinejte a ihned nezapinejte napdjeni. Casté zapinani
-_— a vypindni napdjeni miZe zkratit Zivotnost lampy.
e V zavislosti na vlastnostech lampy a na zptisobu pouziti muze lampa
Informace o cislech zobrazenych vedle ikon; 1 oznacuje vysila¢ a 2 ztmavnout nebo pfestat fungovat jesté pied zobrazenim vyzvy k vyméné
piijimac. lampy. Doporucujeme, abyste méli ndhradni lampu vidy pfipravenou.

Vymeénte lampu projektoru oznaceného Sipkou.
Zprava se zobrazuje 30 sekund.

e Indikdtor lampy blikd oranZové. Postup pfi vyméné lampy

Lampu lze vyménit, i kdyZz je projektor zavésen pod stropem.

/\ Varovani

e Kdyz vyménujete lampu, protoze prestala svitit, je mozné, ze praskla. Pokud
vyménujete lampu projektoru upevnéného pod stropem, vzdy predpokladejte,
ze lampa praskla, a sttjte vedle krytu lampy, nikoliv pod nim. Opatrné
sejméte kryt lampy. Pti odstranovani krytu lampy si pocinejte opatrné, nebot
sklenéné ¢asti mohou spadnout a zpusobit zranéni. Pokud se sklenéné stfepy
dostanou do vasich o¢i nebo tust, neprodlené vyhledejte pomoc mistniho
lékare.

e Lampu nikdy nedemontujte ani nepredélavejte. Pokud se do projektoru
nainstaluje a pouZije upravena nebo demontovana lampa, mohla by zpusobit
e Promitany obraz tmavne nebo se postupné zhorsuje. pozér, traz elektrickjm proudem nebo nehodu.



Vymeéna Spotrebniho Materialu

/\ Vystraha

e Pred odstranénim krytu pockejte, az lampa dostatecné vychladne. Pokud je
lampa stale horka, mtize dojit k popaleni nebo jinému poranéni. Lampa
dostate¢né vychladne pfiblizné hodinu po vypnuti napéajeni.

e Jsou-li projektory pouzivany v patrové konfiguraci, postupujte pfi vyméné
lamp podle krokd uvedenych v uzivatelské prirucce. Pokud kroky nebudou
provedeny spravné, muze vyrobek upadnout, mohou byt zachyceny vase prsty;
dasledkem by mohlo byt zranéni.

Upozornéni

e Zkontrolujte, zda je lampa nainstalovana spravné. Po odstranéni krytu lampy
se napdjeni automaticky vypne; jedna se o bezpecnostni opatfeni. Pokud neni
spravné nainstalovana lampa nebo kryt lampy, napajeni se nezapne.

e Tento produkt obsahuje lampu, ktera obsahuje rtut (Hg). Pokyny ke spravné
likvidaci a recyklaci ziskate od mistnich Gfadd. Pouzité vzduchové filtry
likvidujte v souladu s mistnimi predpisy.

Vyména lamp ve vysilaci

n Po vypnuti napajeni projektoru zazni dvakrat potvrzujici signal;
potom muzete odpojit napdjeci kabel.

a Pfed odstranénim krytu z horni ¢asti projektoru pockejte, az lampa
dostate¢né vychladne.

Iy

Sroubovdkem dodanym s novou lampou nebo vlastnim kifzovym
$roubovakem uvolnéte $roubek upevnujici kryt lampy. Potom
posunte kryt lampy dopfedu a zvednutim jej sejméte.

B Uvolnéte dva Sroubky upevnujici lampu.
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pevné zatlacte a jakmile je zcela zasunutd, utdhnéte

Zasunte novou lampu po vodici listé spravnym smeérem tak, aby

dosedla na misto,
dva sroubky.

B Nainstalujte novou lampu.

vyménte ji za novou nebo pozadejte

Pokud je lampa praskla,
nejbliz§tho prodejce o radu.

Vyjméte starou lampu zatazenim za rukojet’.

@ Projektor Epson - seznam kontaktii

a Nasadte kryt lampy.



Vymeéna Spotrebniho Materialu

Upozornéni

e Zkontrolujte, zda je lampa nainstalovana spravné. Po odstranéni krytu lampy
se napajeni automaticky vypne; jedna se o bezpe¢nostni opatfeni. Pokud neni
spravné nainstalovana lampa nebo kryt lampy, napajeni se nezapne.

e Tento produkt obsahuje lampu, kterd obsahuje rtut (Hg). Pokyny ke spravné
likvidaci a recyklaci ziskate od mistnich uradu. Pouzité vzduchové filtry
likvidujte v souladu s mistnimi predpisy.

Vyména lamp v pfijimaci

Po vypnuti napajeni projektoru zazni dvakrat potvrzujici signal;
potom muzete odpojit napdjeci kabel.

a Demontujte stavéci $rouby uhlu konzoly pro patrovou montaz.

Nasledujici kroky jsou stejné, jako pri vyméné lampy vysilace.

@ "Vyména lamp ve vysilaci" s.85



Vymeéna Spotrebniho Materialu

Jakmile dokoncite vyménu lampy, vratte c¢ast s vysilacem do pavodni
polohy a utahnéte stavéci $rouby whlu konzoly pro patrovou montdz.

/\ Vystraha

Pii presunovani ¢asti s vysilacem davejte pozor, abyste si nepfivieli prsty
do pohyblivych ¢asti konzoly.

Resetovani provozni hodin lampy

Projektor zaznamenava dobu, po kterou je lampa v provozu. Jakmile
nastane doba, kdy je tfeba lampu vyménit, zobrazi se zprava a indikator.
Po vyméné lampy nezapomente resetovat Provoz lampy (hod)

v Konfigurace nabidce.

@ "Nabidka Reset" s.63

Pocitadlo Provoz lampy (hod) nulujte pouze po vyméné lampy.

V opaéném piipadé nebude provozni doba signalizovana spravneé.

Vyména vzduchového filtru

Interval vymény vzduchového filtru

Pokud se zprdva se zobrazuje opakované, i kdyz byl vzduchovy filtr
vycistén, je nutno filtr vyménit.

Postup pii vyméné vzduchového filtru

Vzduchovy filtr Ize vyménit, i kdyz je projektor zavéSen na stropé.

V této casti je popsan postup vymény vzduchového filtru vysilace. Stejnym
zpusobem se vymeénujte vzduchovy filtr prijimace.

Po vypnuti napajeni projektoru zazni dvakrat potvrzujici signal;
potom muizete odpojit napdjeci kabel.

Otevrete kryt vzduchového filtru.

Vlozte prst do drazky na horni strané vzduchového filtru a vytdhnéte
jej smérem k sobé.

Odstrante vzduchovy filtr.

Uchopte vystupek ve stfedu vzduchového filtru a vytahnéte jej
smérem k sobé.



Vymeéna Spotrebniho Materialu

Nainstalujte novy vzduchovy filtr.

Zatlacte na néj, dokud nezaklapne.

B Zaviete kryt vzduchového filtru.

&

Pouzité vzduchové filtry likvidujte v souladu s mistnimi predpisy.
Material ramu: pryskyfice ABS
Materidl filtru: polyuretanovd péna




TOP

Priloha



Vypnuti patrového rezimu a pouziti jednoho projektoru

POklv,l,d jeden z projektort .selhal,o nebo nepottebujete oba projektory, mutizete %y Nisledujici funkce nejsou podporovény.
pouzit pouze jeden z projektord.

e Prohlizeni obrazu 3D
e Promitaci zafizeni pfipojené k portim USB(TypeA) a USB(TypeB)
e Auto lichobéz. - V/S
e Pomocné zaostrovani

Zapnuti jednoho projektoru v patrové konfiguraci

e Screen Fit
Zapnuti pouze vysilace

Stisknéte a pridrzte tlacitko [1] na dalkovém ovladaci a stisknéte tlacitko

I L3 y L3 al y o
O] Deaktivace patrové konfigurace a pouziti jednoho
Zapnéte vysila¢. Vysila¢ je nyni mozné pouzivat stejnym zplisobem, jak :
uvedeno v priru¢ce k modelu EB-W16. pro;ektoru
@& Utivatelskd piirucka pro EB-W16/EH-TW550/EH-TW510 n Zapnéte projektor (vysila¢ a pfijimac).

Nésledujici funkce nejsou podporovany. Pokud jiz byla patrova konfigurace deaktivovéna, vysila¢

e Prohlizeni obrazu 3D a prijima¢ nejsou propojeny a je nutné je zapnout individudlné.

e Promitaci zafizeni pfipojené k portim USB(TypeA) a USB(TypeB) o Vysilag: Stisknéte a pfidrzte tlacitko [1] na délkovém ovladaci
e Auto lichobéz. - V/S a stisknéte tla¢itko [D].

e Pomocné zaostrovani e Prijimac: Stisknéte a pridrzte tlacitko [2] na dalkovém

e Screen Fit ovladaci a stisknéte tlacitko [(D]. MiZete rovnéz stisknout

tla¢itko [®] na ovlddacim panelu ptijimace.

Zapnuti pouze prijimace Nastavte Patrovy rezim na Vypnuto v nabidce Konfigurace.

Stisknéte a pridrzte tlacitko [2] na ddlkovém ovladaci a stisknéte tlacitko Rozsifené - Provoz - Patrovy rezim s.60

[O]. Muzete rovnéz stisknout tlacitko [O] na ovladacim panelu piijimace. ) 5 L o 5
Stiskem tlacitka [] na vysilaci a pfijimaci je vypnéte.
Zapnéte prijimac. Pfijima¢ je nyni mozné pouzivat stejnym zpusobem, jak
uvedeno v priru¢ce k modelu EB-W16.

@& Uzivatelska ptirucka pro EB-W16/EH-TW550/EH-TW510

Odpojte kabel USB a napdjeci kabely od vysilate nebo pfijimace.

Uvolnéte 3Srouby konektoru patrové konzoly a ¢asti pro sefizovani
Uhlu patrové konzoly a poté sejméte vysila¢ z pfijimace.



Vypnuti patrového rezimu a pouziti jednoho projektoru

a Demontujte konzoly pro patrovou montaz z vysilate a pfijimace.

Pfi opétovném zapnuti projektoru jej lze pouzivat stejnym zptisobem, jak je
popsano v priru¢ce k modelu EB-W16. (S vyjimkou sledovani obrazu 3D)

@& Uzivatelska prirucka pro EB-W16/EH-TW550/EH-TW510

Pfi pozdéjsim pouziti patrové konfigurace provedte pro Patrovy rezim

nésledujici nastaveni.
Vysila¢: Nastavte polozku Patrovy rezim na Vysilac.
Prijima¢: Nastavte polozku Patrovy rezim na Prijimac.

@ Rozsifené - Provoz - Patrovy rezim s.60




Volitelné Prislusenstvi a Spotrebni Material

K dispozici je nasledujici volitelné prislusenstvi a spotfebni material. Tyto Pfenosné 53palcové promitaci platno ELPSC30
vyrobky si zakupte v piipadé potieby. Nasledujici seznam volitelného
piisludenstvi a spotiebntho materidlu je platny k srpnu 2012. Udaje
o prislusenstvi mohou byt zménény bez predchoziho upozornéni

Pfenosné 64palcové promitaci pldtho ELPSC31
Pfenosnd magnetickd promitaci platna. (pomér stran 4:3)

a dostupnost se muze liSit v zavislosti na zemi zakoupeni. Univerzalni promitaci platno ELPSC26
Jednad se o pfenosné univerzalni promitaci platno.
Chcete-li sledovat obraz 3D promitany projektory, budete potiebovat Pocitacovy kabel ELPKCO02
stiibrné platno urcené pro pasivni obraz 3D. V pripadé potfeby si (1,8 m - pro mini D-Sub 15 kolikd/mini D-Sub 15 kolika)

zakupte béiné prodvané stfibrné plétno. Tento kabel je stejny jako pocitacovy kabel dodavan s projektorem.

Po¢itacovy kabel ELPKC09
(3 m - pro mini D-Sub 15 kolikG/mini D-Sub 15 kolikd)
Po¢itacovy kabel ELPKC10

Obraz 3D nelze sledovat na volitelnych projekénich plochach.

Volitelné Prislusenstvi (20 m - pro mini D-Sub 15 kolik&i/mini D-Sub 15 koliki)
Pouzijte jeden z téchto delsich kabelti v pfipadé, ze je pocitacovy kabel dodany
Pasivni 3D bryle (standardni souprava s péti kusy) ELPGS02A s projektorem prili§ kratky.
Pasivni 3D bryle (sada péti kust pro déti) ELPGS02B Kabel komponentniho videa ELPKC19
Pasivni polarizované 3D bryle. Tyto bryle pouzivejte pii sledovani obrazu 3D (3 m - pro zastréku mini D-Sub 15 kolikd/RCA saméix3)

promitaného projektory.

Interaktivni jednotka ELPIUO1
Pouzijte pfi promitani obrazovky pocita¢e na projekéni plochu.

Slouzi k pfipojeni zdroje komponentniho videa®.

Stropni trubka (450 mm)* ELPFP13
Stropni trubka (700 mm)* ELPFP14

Slouzi k montdZi projektoru na zvySeny strop.

Montdzni konzola* ELPMB23

Slouzi k montazi projektoru pod strop.

Interaktivni jednotku nelze pouzivat se stiibrnym platnem.

Pfenosné 50palcové promitaci platno ELPSC32
Kompaktni platno, které lze snadno prenaset. (Pomér stran” 4:3)

Pfenosné 60palcové promitaci platno ELPSC27 )

Py < 80pal , itaci olatno ELPSC28 *  Pri zavéSovani projektoru pod strop jsou nutné zvlastni dovednosti. Obratte se
renosnhe cbpalcove promitaci pfatno naprodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou vdokumentu Projektor

100pa|COVé promlltaCI' p|étn0 ELPSCZQ Epson — seznam kontaktﬁ_

Pfenosnd svinovaci promitaci platna. (pomér stran 4:3) @ Projektor Epson - seznam kontaktii

Pfenosné 70palcové promitaci platno ELPSC23
Pfenosné 80palcové promitaci platno ELPSC24
Pfenosné 90palcové promitaci platno ELPSC25
Pfenosnd svinovaci promitaci platna. (pomér stran 16:10)




Volitelné Prislusenstvi a Spotrebni Material

Spotiebni Material

Lampa ELPLP67
Pro vyménu pouzité lampy.

Vzduchovy filtr ELPAF42

Poutzijte jako nahradu za pouzité vzduchové filtry.




Format platna a Projek¢ni vzdalenost

Projekéni vzdalenost
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@) Projekéni vzdalenost
@ Vzdélenost od stiedu objektivu ptijimace k zdkladné platna

(nebo k horni ¢asti obrazovky, kdyz je projektor zavé$en na stropé)
@ Stied objektivu

@ Pocty otvorii pro $rouby (pro sefizeni tthlu)

Pfi sledovani obrazu 3D lze pouzivat projekéni plochy do velikosti
120".

Jednotky: cm

(1)
Format platna 4:3 (2] (4]
Minimalni az maximalni

80" 160x120 281 - 306 -11 ¢. 4

Format platna 4:3 ° (2] (4]
Minimalni az maximalni
90" 180x140 316 - 345 -12 .
100" 200x150 351 - 383 -14 3
110" 220x170 387 - 422 -15 .
120" 240x180 422 - 461 -16 2
130" 260x200 458 - 499 -18
140" 280x210 493 - 538 -19 &l
150" 300x230 529 - 577 -20
Jednotky: cm
Format platna 16:9 ° (2] o
Minimalnf az maximalni{
80" 180x100 255 -278 4 .
90" 200x110 287 - 313 -5 4
100" 220x130 319 - 348 -5 )
110" 240x140 351 - 383 -6 “3
120" 270x150 383 - 418 -7 .
130" 290x160 415 - 453 -7 2
140" 310x170 447 - 488 -8 .
150" 330x190 479 - 523 -8 “
Jednotky: cm
Format platna 16:10 ° (2] (4)
Minimalni az maximalni
80" 170x110 248 - 270 -10 .
90" 190x120 279 - 304 -11 4
100" 220x130 310 - 338 -12 &3




Format platna a Projekcni vzdalenost

Format platna 16:10 e (2]
Minimalni az maximalni

110" 240x150 341-372 -13

120" 260x160 373 - 407 -14

130" 280x180 404 - 441 -16

140" 300x190 435 - 475 -17

150" 320x200 467 - 509 -18




Podporované Zobrazovaci zarizeni

< ev s Komponentni video
Podporovana Rozliseni P
Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozliseni (body)
Pocitacové signaly (analogovy RGB) SDTYV (480i) 60 720x480
Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozliseni (body) SDTV (576i) >0 720x576
VGA 60/72/75/85 640x480 SDTV (480p) 60 720%480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600 SDTV (576p) 50 720%576
XGA 60/70/75/85 1024x768 HDTV (720p) 50/60 1280x720
WXGA 60 1280x768 HDTV (10801) 50/60 1920x1080
60 1366x768
60/75/85 1280x800 Kompozitnl' video
WXGA+ 60/75/85 1440x900
Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozlieni (body)
WXGA++ 60 1600x900
TV (NTSC) 60 720x480
SXGA 70/75/85 1152x864
TV (SECAM) 50 720x576
60/75/85 1280x1024
TV (PAL) 50/60 720x576
60/75/85 1280x960
SXGA+ 60/75 1400x1050
WSXGA+*1 60 1680x1050 Vstupni signal z portu HDMI
XGA 1 12
UXG 60 600x1200 Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozliseni (body)
MAC13" 67 640x480 VGA 60 640x480
MAC16" 75 832x624 SVGA 60 800x600
MAC19" 75 1024x768 XGA 60 1024x768
>9 1024x768 WXGA 60 1280800
MAC21" 75 1152x870 60 1366x768
*1 Kompatibilni pouze vpripadé, zZe je vpolozce RozliSeni v nabidce Konfigurace WXGA+ 60 1440x900
zvolena moznost Sirokouhly.
WXGA++ 60 1600x900
I kdyz jsou na vstupu jiné signaly nez vySe uvedené, obraz bude pravdépodobné WSXGA+ 60 1680x1050

mozné promitnout. Nékteré funkce vSak nemusi byt podporovany.




Podporované Zobrazovaci zarizeni

Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozliseni (body)

SXGA 60 1280x960

60 1280x1024

SXGA+ 60 1400x1050

UXGA 60 1600x1200
SDTV (480i/480p) 60 720x480
SDTV (576i/576p) 50 720x576
HDTV (720p) 50/60 1280x720

HDTV (10801) 50/60 1920x1080

HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920x1080

Vstupni signal 3D

Signal Obnov. | Rozliseni Balenf Vedle se Nahore
kmitocet (body) ramcl be adole
(Hz)

HDTV750p 50/60 1280x720 / V4 J/
(720p)

HDTV1125i 50/60 1920x1080 - V4 -
(1080i)

HDTV1125p 50/60 1920x1080 - / -
(1080p)

HDTV1125p 24 1920x1080 / - J/
(1080p)




Technické udaje

Obecné Technické Udaje Projektoru

Nazev vyrobku

EB-W16SK (Vysila&) EB-W16SK (Piijimac)

Rozméry

325 (8) x 79 (v) x 243 (h) mm

Rozméry (pfi patrové konfiguraci)

372 (8) x 224 (v) x 350 (h) mm

Velikost panelu LCD

0,59"

Projekéni metoda

Polysilikonova aktivni matice TFT

Rozliseni

1 024 000 pixelt
WXGA (1280 (S)x 800 (V) bodit) x 3

Uprava zaostfeni

Ruéné

Nastaveni priblizeni

Rucné (1-1,2)

Lampa Lampa UHE, 200 W, model ¢.: ELPLP67
Max. vykon audiovystupt 2W
Reproduktor 1
Napajeni 100-240 V AC+10 % 50/60 Hz 2,9-1,3A 100-240 V AC+10 % 50/60 Hz 2,9-1,3A
Spotieba 100az120V Provozni: 289 W Provozni: 289 W
Spotteba v pohotovostnim rezimu: 0,36 W Spotteba v pohotovostnim rezimu: 0,36 W
220az240V Provozni: 277 W Provozni: 277 W

Standby power consumption
Spotieba v pohotovostnim rezimu: 0,4 W

Spotieba v pohotovostnim rezimu: 0,4 W

Provozni nadmotska vyska

Nadmotskd vyska 0 az 2 286 m

Provozni teplota

5 az +35°C (bez kondenzace)

Skladovaci teplota

-10 az +60°C (bez kondenzace)

Hmotnost Ptiblizné 2,7 kg
Hmotnost (pfi patrové konfiguraci) Piblizné 7,9 kg
Konektory Port Computer1 1 15kolikovy konektor Mini D-Sub (zéstreka)




Technické udaje

Port Monitor Out/Computer2 1 15kolikovy konektor Mini D-Sub (zéstr¢ka)
Port Video 1 Konektor RCA

Port S-Video 1 4kolikovy konektor mini DIN

Port Audio-L/R 1 Konektor RCA (jack) x 2 (L-R)

Port Audio Out 1 Stereofonni miniaturni konektor (® 3,5)
Port HDMI 1 HDMI (zvuk je podporovén pouze PCM)
Port USB(TypeA) 1 Konektor USB (typ A)

Port USB(TypeB) 1 Konektor USB (typ B)

Port RS-232C 1 Miniaturni konektor D-Sub 9 kolikii (samci)




Technické udaje

Uhel naklonéni

30° 30°

Pokud projektor pouzivate pod uhlem naklonu vét$im nez 30°, mohlo by dojit k jeho poskozeni nebo k poranéni osob.
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Tato kapitola strucné vysvétluje slozité terminy, které nejsou vysvétleny v textu této prirucky. Dalsi informace lze ziskat v dalich bézné dostupnych publikacich.

HDCP HDCP je zkratka za High-bandwidth Digital Content Protection. Pouziva se k ochrané pred nelegalnim kopirovanim a ochrané copyrightu tim, Ze
Sifruje signal posilany ptes porty DVI a HDMI. Vzhledem k tomu, Ze port HDMI a DisplayPort na tomto projektoru podporuje HDCP, umoziuje
promitat digitalni obraz chranény technologii HDCP. Projektor ale nemusi byt schopen promitat obraz chranény aktualizovanou nebo opravenou
verzi ifrovani HDCP.

HDTV Zkratka pro High-Definition Television, ktera oznacuje televizni systémy s vysokym rozliSenim, které spliuji nasledujici pozadavky.

o Svislé rozliseni 720p nebo 1080i nebo vy3si (p = Progresivni®, i = Proklad””)
e Pomér stran® obrazu 16:9

Komponentni video

Zpusob, kterym se videosignal rozdéluje na slozku jasu (Y), modrou minus Y (Cb nebo Pb) a ¢ervenou minus Y (Cr nebo Pr).

Kompozitni video

Postup, ktery kombinuje videosignal na slozku jasu a barevnou slozku pro pienos prostrednictvim signélového kabelu.

Kontrast

Relativni jas svétlych a tmavych oblasti obrazu lze zvysit nebo snizit, aby byl text nebo grafika vice ¢i méné vyraznéjsi. Nastaveni této konkrétni
vlastnosti obrazu se nazyva uprava kontrastu.

Obnov. kmitocet

Svétlo vyzarujici prvek displeje zachovava stejnou svitivost a barvu po velmikratkou dobu. Proto je nutno obraz skenovat mnohokrat za sekundu, aby
byla provedena obnova svétlo vyzatujictho prvku. Pocet operaci obnovy za sekundu se nazyva obnovovaci kmitocet a vyjadiuje se v hertzich (Hz).

Pomér stran

Pomér mezi délkou a vyskou obrazu. Projekéni plochy s pomérem stran 16:9 (vodorovné/svisle), naptiklad HDTV, se oznacuji terminem $irokouhlé
projekéni plochy. SDTV a bézné pocitacové monitory maji pomér stran 4:3.

Progresivni

Promita informace k vytvoreni jedné obrazovky najednou; obraz se zobrazuje po jednom ramci. Ac¢koliv je pocet fadki skenovani stejny, blikani
obrazu je omezeno, protoZe objem informaci je dvojnasobny ve srovnani se systémem proklddani.

Proklad Prenasi informace potfebné k vytvoreni jedné obrazovky odeslanim kazdého druhého radku pocinajic hornim okrajem obrazu smérem dola
ke spodnimu okraji. U tohoto obrazu existuje vétsi riziko blikani, protoze se zobrazuje kazdy druhy radek.

SDTV Zkratka pro Standard Definition Television, ktera oznacuje standardni televizni systémy, které nespliiuji pozadavky pro systém HDTV® High-
Definition Television.

Serizeni soubé&hu Signal odesilany z pocitact ma urcitou hodnotu kmitoctu. Pokud se kmitocet projektoru s timto kmitoctem neshoduje, kvalita vysledného obrazu
bude nizka. Proces sesouhlaseni kmitoc¢tu téchto signaltl (po¢tu minimalnich hodnot v signalu) se nazyva sefizovani soubéhu. Pokud se sefizeni
soubéhu neprovede spravné, v signalu se objevi Siroké svislé pruhy.

sRGB Mezinarodni standard pro barevné intervaly, ktery byl formulovan tak, aby byla usnadnéna sprava barev reprodukovanych videozarizenim
v pocitacovych operacnich systémech (OS) a na Internetu. Pokud je pfipojeny zdroj v rezimu sRGB, nastavte projektor i pfipojeny zdroj signalu
na rezim sRGB.

SVGA Standardni velikost s rozliSenim 800 (vodorovné) x 600 (svisle) bodu.

SXGA

Standardni velikost s rozliSenim 1 280 (vodorovné) x 1 024 (svisle) bodu.




Synchronizace

Signal odesilany z pocitact ma urcitou hodnotu kmitoctu. Pokud se kmitocet projektoru s timto kmitoctem neshoduje, kvalita vysledného obrazu
bude nizkd. Proces sesouhlaseni fazi téchto signala (relativni pozice maximalnich minimalnich hodnot signalu) se nazyva synchronizace. Pokud
signdl neni synchronizovany, dochazi napfiklad k blikani, rozmazani a vodorovnému ruseni.

VGA

Standardni velikost s rozlisenim 640 (vodorovné) x 480 (svisle) boda.

XGA

Standardni velikost s rozliSenim 1 024 (vodorovné) x 768 (svisle) bodu.




Obecné Poznamky

Vsechna prava vyhrazena. Bez predchoziho pisemného povoleni spole¢nosti Seiko
Epson Corporation je zakazano reprodukovatlibovolnou ¢ast této publikace, ukladat ve
vyhledavacim systému nebo prenaset libovolnou formou nebo prostiedky, a to
elektronicky, mechanicky, kopirovanim, nahravanim nebo jakymkoli jinym
zptisobem. Spole¢nost neponese ptimou odpovédnost za pouziti zde uvedenych
informaci. Neodpovid4 ani za pfipadné skody plynouci z pouziti zde uvedenych
informaci.

Spole¢nost Seiko Epson Corporation ani jeji pridruzené spole¢nosti nejsou viici
spottebiteli tohoto produktu nebo jinym osobam zodpovédné za Skody, ztraty, naklady
nebo vydaje zpiisobené spotiebitelem nebo jinou osobou v diisledku nasledujicich
udalosti: nehoda, nespravné pouziti nebo zneuziti tohoto produktu nebo neopravnéné
upravy, opravy nebo zmény tohoto produktu nebo (s vyjimkou USA) nedodrzeni
pfisného souladu s provoznimi a servisnimi pokyny spole¢nosti Seiko Epson
Corporation.

Spole¢nost Seiko Epson Corporation neodpovida za zadné skody nebo problémy
zptisobené pouzitim jakéhokoli prislusenstvi nebo spotfebniho materialu, které nejsou
nejsou spole¢nosti Seiko Epson Corporation oznaceny jako originalni produkty
(Original Epson Products) nebo schvalené produkty (Epson Approved Products).

Obsah této prirucky miize byt zménén nebo aktualizovan bez predchoziho upozornéni.
Obrazky v této prirucce a skute¢ny projektor se mohou lisit.

Omezeni pouzivani

Kdy?z je tento produkt pouzivan pro aplikace, které vyzaduji vysokou spolehlivost/
bezpecnost, napiiklad dopravni zatizeni souvisejici s leteckym, Zelezni¢nim,
namoinim, automobilovym provozem atd.; zafizeni pro prevenci katastrof; rtizna
bezpeénostni zafizeni atd.; nebo funk¢ni/pfesna zatizeni atd., musite tento produkt
pouzivat pouze po zvazeni roz§ifeni vaseho konceptu o nouzova a zaloznich opattenti,
ktera by zajistila zachovani bezpecnosti a stability celého systému. Vzhledem k tomu, Ze
tento produkt nebyl uréen pro pouzivani v aplikacich, které vyzaduji vysokou
spolehlivost/bezpec¢nost, jako naptiklad letecka zatizeni, hlavni komunikaéni zatizeni,
zafizeni pro ovladani jaderné energie nebo zdravotnické zatizeni spojené s pfimou
zdravotni pé¢i atd., zvazte vhodnost tohoto produktu podle vlastniho tsudku na
zékladé celkového vyhodnoceni.

Varovani

Toto je produkt tfidy A. Vdomdcnosti muze zptsobit ruseni radiové komunikace, které
bude uzivatel muset odstranit vhodnymi opatfenimi.

O symbolech, upozornénich a zptisobech
zobrazovani polozek

Operac¢ni systém Microsoft® Windows® 2000
Operac¢ni systém Microsoft® Windows® XP
Operacni systém Microsoft® Windows Vista®
Operacni systém Microsoft® Windows® 7

V tomto navodu jsou vySe uvedené operacni systémy oznacovany jako
»Windows 2000% ,Windows XP“, ,Windows Vista“ a ,,Windows 7“. Dale
muze byt pro systémy Windows 2000, Windows XP, Windows Vista

a Windows 7 pouzit spole¢ny termin Windows a vice verzi systému
Windows muze byt uvedeno napfiklad jako Windows 2000/XP/Vista

s vynechanym oznacenim Windows.

Mac OS X 10.3x
Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x
Mac OS X 10.7.x

V tomto navodu jsou vy$e uvedené operacni systémy oznacovany jako ,,Mac
OS X 10.3.9% ,Mac OS X 10.4.x% ,Mac OS X 10.5x% ,Mac OS X 10.6.x“
a ,Mac OS X 10.7.x" Dale je pro tyto systémy pouzit spolecny termin ,Mac
OS X



Obecné Poznamky

Autorska prava a ochranné znamky

IBM, DOS/V a XGA jsou ochranné znamky nebo registrované ochranné znamky
spole¢nosti International Business Machines Corporation.

Mac a Mac OS jsou ochranné znamky spole¢nosti Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint a logo Windows jsou ochranné
znamky nebo registrované ochranné znamky spole¢nosti Microsoft Corporation ve
Spojenych statech americkych a/nebo jinych zemich.

HDMI a High-Definition Multimedia Interface jsou obchodni zndmky nebo
Dalsi zde pouzité nazvy produktd slouzi pouze k identifika¢nim ucelim

a mohou byt ochrannymi znamkami pfislu§nych vlastnikd. Spole¢nost
Epson se vzdava vech prav na tyto znacky.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2012. All rights reserved.
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