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Symboly a oznacenia pouzité v tejto prirucke

¢ Bezpecnostné symboly

V dokumentacii a v projektore su pouzité grafické symboly, ktoré zobrazuju, ako sa ma projektor bezpecne pouzivat.
Porozumejte tymto upozornujucim symbolom a re$pektujte ich, aby ste zabranili zraneniu osob alebo $kode na majetku.

/\ Vystraha

Tento symbol oznacuje informaciu, ktora by v pripade jej ignorovania mohla viest’ k zraneniu alebo az imrtiu oséb z dévodu nespravnej
manipulacie.

/\ Upozornenie

Tento symbol oznacuje informaciu, ktora by v pripade jej ignorovania mohla viest’ k zraneniu alebo fyzickému poskodeniu z doévodu
nespravnej manipuldcie.

e Oznacenie vSeobecnych informacii

Pozor Oznacuje postupy, ktoré mozu viest ku $kode alebo poraneniu, ak nebude pouzivatel dostato¢ne opatrny.
Oznacuje doplnkové informdcie, ktoré by mohli byt zaujimavé v suvislosti s danou témou.
- Oznacuje stranku obsahujicu podrobné informadcie tykajtce sa danej témy.
» Oznacuje, Ze popis podciarknutych slov alebo slov uvedenych pred tymto symbolom sa nachéddza v glosari. Pozrite kapitolu ,,Glosar® v ¢asti
»Dodatky*.
@ "Glosar" str.105
[Néazov] Oznacuje nazov tla¢idiel na dialkovom ovlddani alebo na ovladacom paneli.
Priklad: tlacidlo [Esc]
Nézov ponuky Oznacuje polozky ponuky Konfiguracia.
Priklad:
Z ponuky Obraz vyberte polozku Jas.
Obraz - Jas
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Uvod

V tejto kapitole su vysvetlené funkcie a nazvy casti projektora.



Funkcie Projektora

Zlozenie dvoch projektorov na seba Premietanie realistickych 3D obrazov
Dva projektory st zloZené tak, Ze jeden je Z médii, ako st disky 3D Blu-ray alebo 3D hry
poloZzeny na hornej ¢asti druhého projektora premietajte izasny 3D obsah. Na pozeranie 3D
a premieta sa jeden obraz. Pomocou tejto obrazov potrebujete dodané alebo volitelné 3D
skladanej projekcie dosiahnete jasnejsi a ¢istejsi okuliare (ELPGS02A/ELPGS02B) a komer¢ne
obraz. dostupné strieborné platno.
Vzhladom k tomu, Ze projektory st vzajomne @ "Premietanie 3D obrazov" str.43
prepojené, obsluhovat mozete obidva
projektory tak, ako by ste obsluhovali len jeden.

Lahké prekryvanie dvoch obrazovou Uzitocné funkcie pri premietani obrazkov

Tento pristroj je vybaveny funkciou, ktora vam umozni lahko prekryt dva Rozsirenie obsahu projekcie na Sirokom platne (WXGA)
obrazy. Prekryvanie obrazov po prvykrat po instalacii si pozrite
nasledujicom névode. Pomocou pocitaca, ktory ma Sirokouhly displej 43(XGA)  16:10(WXGA)
LCD s pomerom strdn 16:10 WXGA, je mozné >
obraz premietat v rovnakom pomere. MozZete
- 51 pouzivat biele tabule a iné platna s formdtom na
$irku.

@ Sprievodca rychlym spustenim

@ "Zmena pomeru stran premietaného

* obrazu" str.40
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Maximalne vyuzitie dialkového ovladania
Dialkovy ovlada¢ mozete vyuzit na vykonanie roznych operacii ako
napriklad zvéacSenie casti obrazu.
@ "ZvalSenie casti obrazu (E-Zoom)" str.48

@ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku (Stlmit A/V)" str.46



Funkcie Projektora

VylepsSené funkcie zabezpecenia

e Ochrana heslom kv6li obmedzeniu a spravovaniu pouzivatelov
Nastavenim hesla mozete urcit pouzivatelov projektora.
@ "Spravovanie pouzivatelov (Ochrana heslom)" str.49

e Uzamknutie ovladacieho panela obmedzuje pouzivanie tlacidiel
ovladacieho panela
Toto mozete pouzit, ak nechcete, aby Iudia menili nastavenia projektora
bez dovolenia na roznych udalostiach, v $kolach, a tak dale;.
@ "Obmedzenie pouzivania (Uzamk. ovl. panela)" str.51

e Pristroj je vybaveny roznymi pomodckami proti kradezi
Projektor je vybaveny nasledujicimi typmi zabezpecovacich prvkov proti
kradezi.
e Bezpe¢nostna zasuvka
e Upevnovaci bod bezpecnostného kabla
@ "Zamok proti kradezi" str.53



Nazvy casti a funkcii

Konfiguracia zariadenia Predna a Vrchna Strana
Toto zariadenie je zlozené z dvoch projektorov. V nasledovnom priklade sa pouziva vysiela¢. Vysiela¢ vykonava rovnaké
operacie.

Nazov Funkcia

@ Vvysiela& Ovlada prijimac a spaja dva projektory. Operacie
projektora mozete vykonavajte na ovladacom paneli
vysielaca alebo pomocou dialkového ovladaca. Na
spodnej strane vysielaca je prilepeny stitok ¢ 1.

@ | Prijima¢ Ked obsluhujete vysiela¢, prijima¢ vykonava rovnaké
operdcie. Na spodnej strane prijimaca je prilepeny §titok ¢
2.

@ | Stohovaci drziak Tento drziak umoziuje zostavit vysiela¢ a prijimac

v skladanej konfiguracii.




Nazvy casti a funkcii

Nazov

Funkcia

@ | Posuvny regulator
stimenia hlasitosti A/V

Postivanim gombika otvarate a zatvarate posuvac
stlmenia hlasitosti A/V.

Zatvorenim posuvného regulatora stimenia hlasitosti A/V
pocas premietania mozete skryt obraz a stlmit zvuk.

@ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku (Stlmit
A/V)" str.46

@ | Polarizator

Pouziva sa na pozeranie 3D obrazov.

Viac informacii o pripajani polarizatora najdete
v nasledujicom navode.

@ Sprievodca rychlym spustenim

()

Prednd nastavitefna
nozi¢ka

Ked projektor instalujete na plochu ako je napriklad st6l,
vytiahnite nozi¢ku a nastavte polohu obrazu.

@ "Uprava polohy obrazu” str.37

Dialkovy prijimac

Prijima signaly z dialkového ovladaca.

Senzor

Tento senzor umoznuje ulozit dva obrazy jeden na druhy.

Ovladac zaostrovania

Upravuje zaostrenie obrazu.
@ "Nastavenie zaostrenia” str.38

Nazov

Funkcia

@ | Vystupny otvor
vetrania

Vystupny otvor kvéli vzduchu, ktory sa pouziva na
vnutorné chladenie projektora.

/\ Upozornenie

Pocas projekcie sa nepriblizujte tvarou ani rukami
k vetraciemu otvoru a neumiestiiujte do blizkosti
vystupného otvoru vetrania predmety, ktoré by sa
mohli deformovat alebo poskodit teplom. Horuci
vzduch z vystupného otvoru vetrania moze sposo-
bit popaleniny, deformacie alebo nehody.

Ovladac priblizenia

Upravuje velkost obrazu.
@ "Uprava velkosti obrazu" str.37

Indikatory

Signalizuje stav projektora.
@ "Popis indikatorov" str.69

Ovladaci panel

Slazi na ovladanie projektora.
@ "Ovladaci panel" str.14

e 8 © © 9O

Kryt lampy

Otvorte pri vymene lampy projektora.
@ "Vymena lampy" str.86

Bocna strana

V nasledovnom priklade sa pouziva vysiela¢. Vysiela¢ vykonava rovnaké

operacie.




Nazvy casti a funkcii

Nézov Funkcia
| @ | Naséavaci otvor Privddza vzduch, ktorym sa projektor chladi zvndtra.
vetrania @ "Cistenie vzduchového filtra" str.85
(vzduchovy filter)

Zadna Cast

1
= D
4
Nézov Funkcia

@) | Oblast nastavovania | Uhol premietania vysielata nastavuje podla

uhla stohovacieho premietacej vzdialenosti. TO

drziaka @ Sprievodca rychlym spustenim

0 0
Spojka stohovacieho | Spéja drziak, ktory je skrutkami upevneny v mieste. KD
drziaka @ Sprievodca rychlym spustenim — L~ ]]
Y e== - =

Upeviovaci bod Tadialto prevle¢te komeréne dostupny lankovy zdmok >

bezpecnostného a uzamknite ho na mieste.

kabla @ "Montaz kablového zamku" str.53
@ | Bezpeénostna Bezpe¢nostnd zdsuvka je kompatibilna Nazov Funkcia

zésuvka s bezpecnostnym systémom Microsaver vyrabany

spol ocI“:)n ostou E?nsi};lgton v ym @ | Port Audio-L/R Privéddza zvuk zo zariadenia pripojeného do portu
@& "Zamok proti krd dei.'" «tr.53 Computer, S-Video alebo do portu Video.
i str.
. @ | Port Video Prijima vstup pre kompozitné video signaly zo zdrojov

© | Reproduktor Vystup zvuku. videa.
@ | Cast s krytom Kryt vzduchového filtra otvorte prilozenim prsta. Pomocou rozdelovaca mozete signaly privadzat do portu

vzduchového filtra @ "Vymena vzduchového filtra" str.90 Video pre vysielac a prijimac.




Nazvy casti a funkcii

Nazov

Funkcia

Nazov

Funkcia

Konektor napdjania

Slazi na pripojenie napajacieho kabla k projektoru.
@ "Od instalacie k premietaniu” str.33

Port Port RS-232C

Pri ovladani projektora z pocitaca pripojte projektor
k pocitacu pomocou kabla RS-232C. Tento port sa
pouziva pre potreby ovladania a bezne by sa pouzivat
nemal.

@ "Prikazy ESC/VP21" str.54

@ | Port USB(TypeA) Tento nie je mozné pouzivat v prijimaci.

@ | Port USB(TypeB) Pouziva sa na zapojenie kabla USB do portu USB(TypeA)
(19) v potitadi. Pouziva sa na ovladanie operacii prijimaca
z vysielaca.

@ | Port HDMI Sluzi na vstup video signalov z video zariadeni a pocitacov

kompatibilnych so standardom HDMI.

Pomocou rozdelovaca moézete signaly privadzat do portu
HDMI pre vysiela¢ a prijimac.

Tento projektor je kompatibilny so standardom
HDCPY.

(5 | Port USB(TypeB) Tento port nie je mozné pouzivat vo vysielaci.

(® | Port USB(TypeA) Pouziva sa na zapojenie kdbla USB do portu USB(TypeB)
(@) v prijimacdi. Pouziva sa na ovladanie operacii
prijimaca z vysielaca.

( | PortS-Video Privadza signaly S-Video z video zdrojov.

Pomocou rozdelovaca mozete signaly privadzat do portu
S-Video pre vysiela¢ a prijimac.

Port RS-232C

Tento nie je mozné pouzivat v prijimaci.

@9

Port Computer1

Sluzi na prijem obrazovych signalov z pocitaca a signalov
komponentného videa z inych zdrojov videa.
e Ak sa pouziva rozdelovac
Kabel pocitaca zapojte do rozdelovaca.
e Ak sa rozdelova¢ nepouziva
Kébel pocitaca zapojte do portu Monitor

Out/Computer2((% ) v pocitaci.

Port Monitor
Out/Computer2

Vysielana externy monitor analégové signaly RGB z portu
Computerl. Nemozno vysielat signaly prijaté z inych
portov alebo signaly komponentného videa.

Port Audio Out

Vysiela zvuk z aktualne premietaného obrazu do
externého reproduktora.

Dialkovy prijimac

Prijima signdly z dialkového ovladaca.

® e

Port Monitor

Kabel pocitaca zapojte do portu Computerl ()

Out/Computer2 v prijimadi.
(Iba ak pri premietani obrazu z poéita¢a nepouzivate
rozdelovac.)
(® | Port Computer1 Slazi na prijem obrazovych signélov z pocitaca a signalov

komponentného videa z inych zdrojov videa.




Nazvy casti a funkcii

Podstavec Nézov Funkcia
@ | Zadné nozicky Ked projektor instalujete na plochu ako je napriklad stél,
otacanim ich vysuvajte alebo zasuvajte a nastavujte tak
horizontalny naklon.

@ "Nastavenie horizontalneho naklonu" str.37
Viac informdcii o pripajani zadnych noziciek najdete
v nasledujicom néavode.

@ Sprievodca rychlym spustenim
@ | Upeviovaci bod Tadialto prevle¢te komeréne dostupny lankovy zamok
bezpecnostného a uzamknite ho na mieste.
kabla @ "Montaz kablového zamku" str.53
@ | Predn4 nastavitelna Ked projektor instalujete na plochu, ako je napriklad stol,
nozicka vytiahnite nozi¢ku a nastavte polohu obrazu.

@ "Uprava polohy obrazu” str.37

Viac informacii o pripajani prednej nozi¢ky nédjdete
v nasledujicom navode.
|:| 0 @ Sprievodca rychlym spustenim

9!
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Nazov Funkcia
@ | Upeviovacie body pri | Ak chcete projektory zavesit na strop, pouzite volitelnu
montazi na strop (tri konzolu pre Montaz na strop.
body) @ "Instalacia projektora” str.20

@ "Volitelné prislusenstvo"” str.95




Nazvy casti a funkcii

Ovladaci panel

Operacie projektora vykonavajte na ovladacom paneli vysielaca. Ovladaci

panel prijimaca sa nemoéze pouzivat pri premietani v skladanej konfiguracii.

Focus l Screen
Help Fit

l

Nazov

Funkcia

Tlacidlo [Enter]
[ ]

e Ak je zobrazend obrazovka ponuky Konfiguracia alebo
Napoved, potvrdzuje a otvara dany vyber a prechadza
na nasledujticu droven.

e Ak sa stla¢i pocas premietania analégového signalu
RGB z portu Computer, mdzete automaticky
optimalizovat Sledovanie, Synchronizaciu a Poziciu.

Tlacidla [2][\7]

e Ak je zobrazend ponuka Konfiguracia alebo obrazovka
Napoved, mdzete pomocou tychto tlacidiel vyberat
polozky ponuky a nastavovat hodnoty.

@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.57
@ "Pouzivanie Pomocnika" str.67

Tlacidlo [Help]

Slazi na zobrazenie a zatvorenie obrazovky Pomocnika,
na ktorej si uvedené pokyny na odstranenie pripadnych
problémov.

@ "Pouzivanie Pomocnika" str.67

Tla¢idlo [Esc]

e Zastavi aktudlnu funkciu.

e Ak je zobrazend ponuka Konfiguricia a stlacite toto
tla¢idlo, prejdete na predchadzajticu troven ponuky.
@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.57

Esc
>, <4
\ —
/
| ‘ ‘ Source ‘ Enter ?
‘ O Search ) P E<]))) Help
* ’
/ \\
e —
J
Néazov Funkcia
Tlacidlo [D] Zapina a vypina napdajanie projektora.

@ "Od instalacie k premietaniu” str.33

Tlacidlo [Source
Search]

Prepne na nasledujuci vstupny zdroj, ktory vysiela obraz.

@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena
premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.35

Tlacidla[=][<0]

o Nastavuja hlasitost reproduktora.
[<W] ZvySuje hlasitost.
[<] Znizuje hlasitost.
@ "Nastavenie hlasitosti" str.38
o Ak je zobrazena ponuka Konfigurdcia alebo obrazovka
Népoved, mozete pomocou tychto tla¢idiel vyberat
polozky ponuky a nastavovat hodnoty.
@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.57
@ "Pouzivanie Pomocnika" str.67

Tlacidlo [Menu]

Zobrazuje a zatvara ponuku Konfiguracia.
@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.57

Tlacidlo [Screen Fit]

Upravi obraz tak, ze dva obrazy su spravne prekryté.
Prekryvanie obrazov po prvykrat po instalacii si pozrite
nasledujucom névode.

@ Sprievodca rychlym spustenim




Nazvy casti a funkcii

Néazov Funkcia

Dialkové ovladanie

( | Tla¢idlo [Focus Help] | Toto tlacidlo sa nesmie pouzivat pri premietani
v skladanej konfiguracii.

y

o
"¢ (|

—

Computer  Video USB

(—Screen Fit 2D/3D )

c1 ) (2) (3
(4 ) (Cs) (e

Auto Aspect  Color Mode
\ 7 )18 ) (9%




Nazvy casti a funkcii

Nazov

Funkcia

Nazov

Funkcia

Tla¢idlo [D]

Zapina a vypina napajanie projektora.
@ "Od instalacie k premietaniu” str.33

Tla¢idlo [Computer]

Meni dva obrazy vystupujtce z portu Computer.

Tlaéidlo [Video]

Stld¢anim tohto tlacidla sa obraz bude prepinat medzi
portmi S-Video, Video a HDMI.

e 0 O

Tlaéidlo [Screen Fit]

Upravi obraz tak, Ze dva obrazy st spravne prekryté.
Prekryvanie obrazov po prvykrat po instalacii si pozrite
nasledujicom névode.

@ Sprievodca rychlym spustenim

Tlacidlo [User]

Zo $tyroch dostupnych poloziek ponuky Konfiguracia
vyberte [ubovolnu ¢asto pouzivant polozku a priradte ju
tomuto tlac¢idlu. Stla¢enim tlacidla [User] sa zobrazi
priradend obrazovka vyberu ponuky/nastavenia, ktora
vam umozni uskutocnit nastavenia/zmeny na jeden
dotyk.

@ "Ponuka Nastavenia" str.61

Tlacidla [Page]
[EN] | (K3

Toto tlacidlo sa nesmie pouzivat pri premietani
v skladanej konfiguracii.

®

Ciselné tlacidla

Zadajte heslo.
@ "Nastavenie funkcie Ochrana heslom" str.49

Tlacidla [E-Zoom]
[@I[]

Zviacsuje alebo zmensuje obraz bez zmeny projekénej
velkosti.

@ "ZvilSenie Casti obrazu (E-Zoom)" str.48

Tlacidlo [Auto]

Ak sa stladi pocas premietania analégového signdlu RGB
z portu Computer, mozete automaticky optimalizovat
Sledovanie, Synchronizaciu a Poziciu.

Tlacidlo [Aspect]

Stld¢anim tohto tlac¢idla mézete menit rezim pomeru
stran.

@ "Zmena pomeru stran premietaného obrazu" str.40

Tla¢idlo [Num]

Ak chcete zadat hesld alebo ¢isla, podrzte stlacené toto
tlacidlo a stlacte Ciselné tlacidla.

@ "Nastavenie funkcie Ochrana heslom" str.49

Tlac¢idlo [A/V Mute]

e Zapina a vypina video a zvuk.
@ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku
(Stlmit A/V)" str.46

e Stla¢enim tlacidla na dialkovom ovldadani po dobu
piatich sekiind mdzete zmenit rezim Premietanie
nasledovne.
Predna strana<«>P. str./H. hran.
Zadna cast«»Z. str./H. hran.

Tlacidlo [Menu]

Zobrazuje a zatvara ponuku Konfiguricia.
@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.57

Tlacidlo [Help]

Slazi na zobrazenie a zatvorenie obrazovky Pomocnika,
na ktorej st uvedené pokyny na odstranenie pripadnych
problémov.

@ "Pouzivanie Pomocnika" str.67

Tladidld [CD][ &)

[0

¢ Kedjezobrazena ponuka Konfiguracia alebo obrazovka
Pomocnika, stla¢anim tychto tla¢idiel mozete vyberat
polozky ponuky a nastavovat hodnoty.
@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.57

Tlacidlo [Freeze]

Obrazky st pozastavené alebo nepozastavené.
@ "Zmrazenie obrazu (Freeze)" str.47

Tlacidlo [ ]

e Ak je zobrazend obrazovka ponuky Konfiguracia alebo
Népoveda, potvrdzuje a otvara dany vyber a prechadza
na nasledujtcu Groven.

@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.57

Tlac¢idla [Volume]
[<][=0]

[2] ZniZuje hlasitost.
[<0] Zvy3uje hlasitost.
@@ "Nastavenie hlasitosti" str.38

Tla¢idlo [Pointer]

Toto tlacidlo sa nesmie pouzivat pri premietani
v skladanej konfiguracii.




Nazvy casti a funkcii

Nazov Funkcia Vymena batérii v dialkovom ovladaci
@ | Tlatidlo [Esc] ® Zastavi aktudlnu funkeiu. Ak dialkové ovlédanie reaguje pomalsie alebo ak nereaguje vobec, je to
e Ak je zobrazend ponuka Konfigurécia a stladite toto pravdepodobne tym, Ze su batérie slabé. V takom pripade vymente batérie
tla¢idlo, prejdete na predchadzajicu aroven. za nové. Pripravte si dve batérie velkosti AA, manganové alebo alkalické.
@ "Pouzivanie Ponuka Konfigurdcia" str.57 Nie je mozné pouzivat iné batérie, okrem manganovych alebo alkalickych,
@) | Tlac¢idlo [Color Mode] | Stla¢anim tohto tla¢idla mozete menit farebny rezim. velkost AA.
@ "Vyber kvality projekcie (vyber moznosti Farebny
rezim)" str.38 Pozor
@ | Tla¢idlo [2D/3D] Kazdym stla¢enim tohto tla¢idla sa rezim zmeni na 2D Pred manipulaciou s batériami si precitajte nasledujice materidly.

alebo 3D. Rezim zmerite na 3D vtedy, ked je signal 3D
vstupny. Ak je v rezime 2D signal 3D vstupny, obraz sa
premieta v rezime 2D.

@ Bezpecnostné pokyny

@) | Tlagidlo [LAN] Tento nie je mozné pouZivat v projektore. Odnimte kryt batérii.
@) | Tlagidlo [USB] Toto tla¢idlo sa nesmie pouzivat pri premietani Zatlacte zapadku krytu batérii a kryt zdvihnite.
v skladanej konfiguracii.
@ | Tlacidlo [Source Prepne na nasledujuci vstupny zdroj, ktory vysiela obraz.
Search] @ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena
premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.35
@ | Oblast diatkového Vysiela signaly dialkového ovladania.
ovladaca vysielajica
svetlo

a Nahradte staré batérie novymi.



Nazvy casti a funkcii

Prevadzkovy rozsah dialkového ovladania

/\ Upozornenie

Pri vkladani batérii skontrolujte umiestnenie znaciek (+) a (-)

[e]
nachddzajucich sa v drziaku batérii, aby ste sa uistili, ¢i st batérie ) ’!Igo%
vloZené sprévne.

Ak batérie nepouzivate spravne, mohli by vybuchnut alebo vytiect ;
a spoOsobit poziar, poranenie alebo poskodenie vyrobku. 5 ;

Nasadte naspat kryt batérie. ;o 6m

Zatlacte zapadku krytu batérii, aby zacvakla na miesto.




TOP

Priprava projektora

Tato kapitola vysvetluje ako nainstalovat projektor a pripojit datové zdroje pre premietanie.



Instalacia projektora

Spo6soby Instalacie

Pred instalaciou musite najprv nastavit horny a dolny projektor. Viac
informacii o nastavovani projektorov a sposoboch instalacie si pozrite

v nasledujicom navode.

@ Sprievodca rychlym spustenim

Projektor podporuje nasledujice $tyri rozlicné sposoby projekcie. Projektor
instalujte podla podmienok prostredia, kde ma byt umiestneny.

e Obraz premietajte z miesta
pred projekénou plochou. (Pred-
na strana projekcia)

e

e Projektory zaveste na stropné
uchytenie a premietajte obraz
z miesta pred projekénou plo-
chou. (P. str./H. hran. projekcia)

2

e Obrazy premietajte spoza prie-
svitného platna. (Zadna cast
projekcia)

-~

e Projektory zaveste na stropné
uchytenie a premietajte obraz
z miesta za priehladnou projeke-
nou plochou. (Premietanie Z.
str./H. hran.)

<
M

/\ Vystraha

e Pri upeviiovani projektora na strop treba pouzit $pecidlny spdsob instalacie
(stropné uchytenie). V pripade nespravnej instalacie moze dojst k spadnutiu
a k nehode alebo zraneniu.

o Ak pri stropnom uchyteni pouzijete lepidla na Upeviiovacie body pri montdzi
na strop, aby ste predchadzali uvolneniu skrutiek, alebo ak na projektor
pouZzijete maziva, oleje atd.,, moze skrinka projektora praskndt a sposobit
spadnutie projektora zo stropného uchytenia. V takom pripade moze
projektor sposobit vadzne zranenie osobe, ktora by sa nachadzala
pod stropnym uchytenim a mohlo by déjst k poskodeniu projektora.

Pri instalacii alebo uprave montdze na strop nepouzivajte lepidld proti
uvolneniu skrutiek alebo mazivéd, oleje atd.

e Nezakryvajte nasavaci alebo vystupny vetraci otvor projektora. Ak zakryjete
ktorykolvek z vetracich otvorov, moze sa zvy$it vnatornd teplota a spdsobit
poziar.

Pozor

Nepouzivajte projektor v polohe na boku. Méze to spdsobit poruchu.



InStalacia projektora

e 3D obrazy nemozete pozerat pri premietani na zadné premietacie
platno. Ak chcete pozerat 3D obrazov, premietajte na prednu cast
strieborného platna, ktoré je urcené pre pasivne 3D obrazov.

@ "Volitelné prislusenstvo" str.95

e Ked chcete zavesit projektor zo stropu, budete potrebovat volitelna
MontdZ na strop.
@ "Volitelné prislusenstvo” str.95

¢ Predvolenym nastavenim Premietania je Predna strana. Nastavenie
Predna strana mozete zmenit na Zadna cast z ponuky
Konfiguracia.

@ Roz$irené - Premietanie str.62

o Stlacenim tla¢idla [A/V Mute] na dialkovom ovladani po dobu
piatich sekind mozete zmenit rezim Premietanie nasledovne.
Predna strana<«>P. str./H. hran.
Zadna strana<«>Z. str./H. hran.



Vybava na pripojenie

Nézov portu, umiestnenie a orientdcia konektora sa li§i v zavislosti od pripojeného zdroja.

Pripojenie vysielaca a prijimaca
Ak chcete povolit, aby vysiela¢ ovladal operacie prijimaca, vysiela¢ a prijima¢ musite pripojit pomocou kabla USB.

Kabel USB zapojte do portu USB(TypeA) vo vysiela¢i a do portu USB(TypeB) v prijimaci.

V konfigurdcii, ktord je zndzornend na dolnom obrazku, je horny projektor vysiela¢ a spodny projektor je prijima¢. V zdvesnej konfiguricii na strope je horny
projektor prijima¢ a spodny projektor je vysielac.

USB TypeA

USB TypeB




Vybava na pripojenie

Pripojenie pocitaca
Zapojenie pomocou kablov pocitaca

Pripravte si vopred nasledovné polozky.
e Kdbel USB (dodany)

e Pocitatové kable (dostupné v miestnych obchodoch, 3 ks)

e Rozdelova¢, ktory podporuje pocitacovy kabel (dostupné v miestnych obchodoch)
e Zvukovy kébel (dostupny v miestnych obchodoch) *Pri vystupe zvuku

Kabel USB zapojte do portu USB(TypeA) vo vysiela¢i a do portu USB(TypeB) v prijimaci.

®Qe

Rozdelova¢ zapojte do vystupného portu displeja v pocitaci pomocou pocita¢ového kabla.
Kable pocitaca zapojte do rozdelovaca a do portov Computerl vo vysieladi a v prijimaci.

@ Zvukovy kabel zapojte do portu Audio-L/R v projektore (vysiela¢ alebo prijima¢) a do zvukového vystupného portu v pocitai. Zvuk je vystup z pripojeného projektora.

USB TypeA

USB TypeB




Vybava na pripojenie

Pri pripdjani bez rozdelovada postupujte podla dolnych krokov.
e Vystupny port displeja v pocitaci zapojte do portu Computerl v projektore.
e Kébel pocitaca zapojte do Monitor Out/Computer2 a portu Computerl v prijimaci.

T — R

it

L]
<=

Vystup.port monitora musite nastavit na port Vystup monitora v ponuke Konfiguracia.

@ Rozsirené - Operacia - Vystup.port monitora str.62




Vybava na pripojenie

Zapojenie pomocou kablov HDMI

Pripravte si vopred nasledovné polozky.
e Kébel USB (dodany)
e Kéble HDMI (dostupné v miestnych obchodoch, 3 ks)
e Rozdelova¢, ktory podporuje HDMI (dostupny v miestnych obchodoch)

Kabel USB zapojte do portu USB(TypeA) vo vysiela¢i a do portu USB(TypeB) v prijimaci.

®©Qe

Kabel HDMI zapojte do portu HDMI v po¢itaci a do rozdelovac.
Kable pocitaca zapojte do rozdelovaca a do portu HDMI vo vysielaci a v prijimaci.
Zvuk pocitaca modzete prenasat spolu s premietanym obrazom.

— «[——— =

USB TypeB




Vybava na pripojenie

Pripojenie zdrojov obrazu

Pripojit DVD prehravace, Blu-ray prehravace diskov, herné konzoly a podobne. Zariadenie 3D zapojte pri premietani obsahu 3D pomocou kabla HDMI
a rozdelovaca HDMI, ktoré podporuju signaly 3D.

Zapojenie pomocou kablov HDMI

Pripravte si vopred nasledovné polozky.
e Kabel USB (dodany)

e Kéble HDMI (dostupné v miestnych obchodoch, 3 ks)
e Rozdelova¢, ktory podporuje HDMI (dostupny v miestnych obchodoch)

Kabel USB zapojte do portu USB(TypeA) vo vysiela¢i a do portu USB(TypeB) v prijimaci.

®Qe

Kabel HDMI zapojte do video portu HDMI v zariadeni a do rozdelovac.
Kable HDMI zapojte do portu HDMI vo vysieladi a v prijimaci a do rozdelovaca.
Zvuk zdroja obrazu mozete prenasat spolu s premietanym obrazom.

USB TypeA

— @=[]1)D T[] =

USB TypeB




Vybava na pripojenie

Zapojenie pomocou video kablov

Pripravte si vopred nasledovné polozky.
e Kébel USB (dodany)
e Video kable (dostupné v miestnych obchodoch, 3 ks)
¢ Rozdelova¢, ktory podporuje video signal (dostupny v miestnych obchodoch)

e Zvukovy kabel (dostupny v miestnych obchodoch) *Pri vystupe zvuku

Kabel USB zapojte do portu USB(TypeA) vo vysielaci a do portu USB(TypeB) v prijimaci.

®e

Rozdelova¢ zapojte pomocou video kabla do vystupného portu video v zariadeni.
Video kable zapojte do portov Video vo vysielaci a v prijimaci.

@ Zvukovy kabel zapojte do portu Audio-L/R v projektore (vysiela¢ alebo prijima¢) a do zvukového vystupného portu v zariadeni. Zvuk je vystup z pripojeného projektora.

USB TypeA

= O - wfp
Video

USB TypeB

Audio Out




Vybava na pripojenie

Zapojenie pomocou kablov S-video

Pripravte si vopred nasledovné polozky.
e Kébel USB (dodany)

e Kéble S-video (dostupné v miestnych obchodoch, 3 ks)

¢ Rozdelova¢, ktory podporuje signal S-video (dostupny v miestnych obchodoch)
e Zvukovy kabel (dostupny v miestnych obchodoch) *Pri vystupe zvuku

Kabel USB zapojte do portu USB(TypeA) vo vysielaci a do portu USB(TypeB) v prijimaci.

®e

Rozdelova¢ zapojte pomocou kabla S-video do vystupného portu S-video v zariadeni.
Kable S-video zapojte do portov S-Video vo vysielaci a v prijimaci.

@ Zvukovy kabel zapojte do portu Audio-L/R v projektore (vysiela¢ alebo prijima¢) a do zvukového vystupného portu v zariadeni. Zvuk je vystup z pripojeného projektora.

© =TT

USB TypeB

Audio Out




Vybava na pripojenie

Zapojenie pomocou kablov komponentného videa

Pripravte si vopred nasledovné polozky.
e Kébel USB (dodany)

e Kébel video (dostupné v miestnych obchodoch)

e Pocitacové kable (dostupné v miestnych obchodoch, 2 ks)
¢ Rozdelova¢, ktory podporuje signdl komponentného videa (dostupny v miestnych obchodoch)
e Zvukovy kabel (dostupny v miestnych obchodoch) *Pri vystupe zvuku

Kabel USB zapojte do portu USB(TypeA) vo vysielaci a do portu USB(TypeB) v prijimaci.

®©Qe

Rozdelovac zapojte pomocou kabla komponentného videa do vystupného portu videa v zariadeni.
Kable pocitaca zapojte do rozdelovaca a do portov Computerl vo vysieladi a v prijimaci.

@ Zvukovy kabel zapojte do portu Audio-L/R v projektore (vysiela¢ alebo prijima¢) a do zvukového vystupného portu v zariadeni. Zvuk je vystup z pripojeného projektora.

Y
=P ©) Cb/Pb
Cr/Pr

USB TypeB

Audio Out




Vybava na pripojenie

Pozor
o Ak je zdroj obrazu zapnuty pocdas pripdjania projektora, moze sposobit poruchu.
e Ak sa orientacia alebo tvar pripojky lisi, nezapdjajte ju silou. Zariadenie sa modze poskodit alebo spdsobit poruchu.

e Ak ma pripdjany zdroj port nezvycajného tvaru, na pripojenie projektorov pouzite kdbel prilozeny k danému zariadeniu alebo volitelny kabel.
e Ked pouzivate bezne dostupny zvukovy kabel 2RCA(L/R)/stereo mini - jack, skontrolujte, ¢i je oznaceny ako ,bez odporu®.

Pripojenie externého zariadenia

Obrazky a zvuk mozete prehravat pripojenim externého monitora alebo reproduktora.

@) Priprehravani obrazkov na externom monitore
Kabel z portu Monitor Out/Computer2 vo vysielaci alebo prijimaci zapojte do externého monitora.
@ Priprehravani zvuku cez externy reproduktor

Kabel z vystupného portu Audio Out vo vysielaci alebo prijimaci zapojte do externého reproduktora.

@ @ +-o——LCo»>

Audio Out Audio In




Vybava na pripojenie

e Pri prend$ani obrazov do externého monitora nastavte Vystup.port monitora na Vystup monitora v ponuke Konfiguricia.
@ Rozsirené - Operacia - Vystup.port monitora str.62

e Len analégové signaly RGB z portu Computer sa moézu posielat do externého monitora. Nemozno vysielat signily prijaté z inych portov alebo signaly
komponentného videa.

¢ Na externom monitore neuvidite indikdciu nastaveni, napriklad pre funkciu korekcie lichobeznikového skreslenia, ponuku Konfiguracia ani obrazovky Pomocnika.

e Ked konektor zvukového kabla zasuniete do portu Audio Out, zvuk prestane vychaddzat zo vstavanych reproduktorov projektora a prepne sa na externy
vystup.




TOP

Zaklady pouzivania

Tato kapitola vysvetluje premietanie a nastavovanie obrazkov.



Premietanie obrazkov

Od instalacie k premietaniu
Tato kapitola vysvetluje postup pripojenia projektorov do pocitaca pomocou
pocitacového kabla a premietanie obrazkov.

Pri nastavovani vysiela¢ a prijimaca v skladanej konfiguracii postupujte
nizsie uvedenych pokynov.

@ Sprievodca rychlym spustenim
Pri zostavovani na povrchu, ako napriklad st6l, sa horny projektor
nazyva vysiela¢ a spodny projektor sa nazyva prijimaé. V zavesnej
konfiguracii na strope je horny projektor prijima¢ a spodny projektor
je vysielac.

Projektory (vysiela¢ a prijimac) zapojte pomocou napdjacieho kabla
do elektrickej zasuvky.

Kabel USB zapojte do portu USB(TypeA) vo vysielac¢i a do portu
USB(TypeB) v prijimadi.

Rozdelova¢ zapojte do vystupného portu displeja v pocitaci
pomocou pocitatového kabla.



Premietanie obrazkov

Kéble pocitaca zapojte do rozdelovaca a do portov Computer1 vo
vysielagi a v prijimaci.

Na ovlddacom paneli vysielaca alebo dialkovom ovladaci stlacte
tlacidlo [O].

Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovladacieho panela

ace

Com:fliter  Video USB | Source
<‘) D D Search
LAN

Source Search

B Na vysielaci a prijimaci otvorte posuvac stimenia hlasitosti A/V.

Zapnite vysiela¢ a prijimac.

Prekryvanie dvoch obrazov.
Podrobnosti najdete nasledujucom navode.

@ Sprievodca rychlym spustenim

g Zapnite pocitac.



Premietanie obrazkov

Z vt Y t b k v’t ¢ . o y L] L] y 4 L] y
mente YsHp obrazovity poctiaca Automatické zistenie vstupného signalu a zmena

Ak je vas pocitac laptop, musite zmenit vystup obrazovky z pocitaca. . , y ws . .
Podrzte stlaceny klaves Fn (funkény klaves) a stlacte klaves /0. Premletaneho Obrazu (Vyhladavanle zdro]a)

Stlacenim tlacidla [Source Search] sa za¢nd premietat obrazky z portu, ktory
prave prijima obraz.

Pomocou dialkového ovladaca Pomocou ovladacieho panela

Menu

e Spdsob zmeny sa lisi v zavislosti od pouzivaného pocitaca. Pozrite si

dokumentaciu dodand s pocitatom.
e Pri vypinani projektorov stlatte tlacidlo [(D] na ovladacom paneli
vysielaca alebo na dialkovom ovladaci.

Source Search

D
Ak sa nepremieta obraz, mOzZete zmenif premietany obraz niektorym Computer  Video s Source
P P Y Y D D 2o

z nasledujucich spdsobov. -

e Na ovlddacom paneli vysielaca alebo dialkovom ovladaci stlacte
tlac¢idlo [Source Search].
@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena premietaného
obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.35

o Stlacte tlacidlo cielového portu na dialkovom ovladaci.

@ "Prepnutie na pozadovany obraz pomocou dialkového ovladaca"
str.36

Ak jeden z projektorov nie je zapnuty alebo ak chcete zapnut iba jeden m

z projektorov, pozrite sa na nasledujici navod.

navz ;Zielns Zozr;)e?e,,ki(g%\(’) nie je zapnuty alebo projektory nie st *Pocitac2 je dostupny len vtedy, ked sa Vystup.port monitora nastavi na
y pojefie.” st Pocitac2 v ponuke Konfiguracia.

@ "Zapnutie jedného projektora v skladanej konfiguracii” str.93
Ak je pripojenych viac zdrojov obrazu, stlacajte tlacidlo [Source Search],

kym sa neza¢ne premietat pozadovany obraz.
Ak je videozariadenie pripojené, pred spustenim tejto operacie spustite
prehravanie.
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Ked sa neprijima ziadny obrazovy signal, zobrazi sa nasledujtica Prepnutie na poiadovany’ obraz pomocou
obrazovka. . P ~ v
dialkového ovladaca

[Vyhraddvanie zdrojal Na pozadovany obraz je mozné prepnut priamo stlacenim nasledovnych
Stav signalu v 1 . s

B~ Poditad] Vypnuté tlacidiel na dialkovom ovladaci.

{zo— Pofitac2 Vypnuté . , P

r— S-Video Vyphuté Diafkovy ovlddac

-m— Video Vypnuté

E<— HDMI Vypnuté

EE=—

Source Search
G
Computer  Video USB

-Zadajte obrazovy signal.
-Stlaéte T pre vyber zdroja.

([#]1:Vybrat [®]:Zadat [Esc] :Koniec |

@) Prepne na obraz zo zariadenia, ktoré je zapojené do Computer!1 alebo
Computer2.

@ Prikazdom stlaceni tlacidla sa cyklicky meni vstupny zdroj obrazu
nasledovne:

e Port S-Video
e Port Video
e Port HDMI
@ Toto tlagidlo sa nesmie pouzivat pri premietani v skladanej konfiguracii.

@) Tento nie je mozné pouzivat v projektore.



Uprava premietanych obrazkov

Prekryvanie dvoch obrazov «T Wr

Ak sa obrazy pocas premietania odchylia zo synchronizicie, na vysielaci = «W T»
alebo na dialkovom ovladadi stlacte tlacidlo [Screen Fit]. Zobrazi sa \/\ s
obrazovka Nastavenie a obrazy sa po niekolkych sekundach spravne

prekryju.
H /
re a2 /
Screen I
Uprava polohy obrazu
‘ | . 2 - Prednu nozicku vysunte alebo zasuite pre stohovaci drziak. Polohu obrazu
mozete upravit naklonenim projektora do maximalneho uhla 6 stupnov.

- g 2\

Viac informdcii o prekryvani dvoch obrazov po instaldcii si pozrite
v nasledujicom navode. élf

@ Sprievodca rychlym spustenim T

Uprava velkosti obrazZu 2. \ f

Velkost obrazu mozete nastavit pomocou ovladac¢ov priblizenia na vysielaci

a prijimacdi. Viac informacii o prispdsobovani velkosti dvoch obrazov si Voo v s s . A . e
p Jt it o prisp @ Cim vi&si je uhol naklonu, tym taz$ie sa zaostruje obraz. Nainstalujte

pozrite v nasiedujucom navode. projektor tak, aby ho bolo potrebné naklonit v malom uhle.

@ Sprievodca rychlym spustenim

Nastavenie horizontalneho naklonu

Ak chcete nastavit horizontdlne naklonenie, zadné nozicky vysunte alebo
zasunte pre stohovaci drziak.
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Nastavenie hlasitosti
' ' Hlasitost mozete nastavit niektorou z nasledujucich moznosti.

e Stlacenim tlac¢idla [Volume] na ovladacom paneli alebo dialkovom
ovlddadi nastavte hlasitost.
[*] Znizuje hlasitost.
[0] Zvysuje hlasitost.
Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovladacieho panela

@) Vytiahnite zadnt nozicku.
@ Zasunte zadnt nozicku.

e Nastavte hlasitost v ponuke Konfiguracia.
@ Nastavenia - Hlasitost str.61

Nastavenie zaostrenia

Zaostrenie obrazu mozete nastavit pomocou ovladacov priblizenia na A Upozornenie

vysiela¢i a prijimaci. Nespustajte s vysokou hlasitostou.

Nahla nadmerna hlasitost moze sposobit stratu sluchu. Pred vypnutim vzdy
znizte hlasitost, tak aby ste mohli zapnut a potom postupne zvy$ujte hlasitost.

= -

Vyber kvality projekcie (vyber moznosti Farebny

\ | P rezim)

Farebny rezim nastavuje v zavislosti na okoli. Jas obrazu sa lisi v zavislosti
od vybraného farebného rezimu.
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Ked je signal 2D vstup

Rezim

Pouzitie

Dynamické

Idedlne na pouzitie v svetlej miestnosti. Ide o rezim
s najvys$im jasom a dobre reprodukujuici tienovanie.

Prezentacia

Idedlny na zobrazenie prezentacii s farebnymi
materialmi v svetlej miestnosti.

Divadlo

Idedlny na sledovanie filmov v tmavej miestnosti.
Obrazu dava prirodzené odtiene.

Fotografia*

Idedlny na premietanie statickych obrazkov (napr.
fotografii) v svetlej miestnosti. Obrazky sa zivé
a kontrastné.

Sporty*2 Idedlny na sledovanie televiznych programov
v svetlej miestnosti. Obrazky su jasné a zivé.
sRGB Idedlne pre obrazy Standardu farieb sSRGB™.

Cierna tabula

Aj ked premietate na Ciernu tabulu (alebo zelenu
tabulu), toto nastavenie poskytuje obrazom
prirodzeny odtienn ako pri premietani na platno.

Pri kazdom stlaceni tla¢idla [Color Mode] sa zobrazi na obrazovke nazov
Farebny rezim a zmeni sa Farebny rezim.

Dialkovy ovladac
4 ) Cs5) Ce)
Auto Aspect  Color Mode

(7 (Cs8)
(Num) (0 )

OFNG

@ Mozete nastavit polozku Farebny rezim z ponuky Konfiguracia.
@ Obraz - Farebny rezim str.59

[ | Prezentacia |

Biela tabula

Idedlne na vytvaranie prezenticii pomocou bielej
tabule.

*1 Toto sa mdze vybrat iba vtedy, ked signal RGB je vstup.

¥2  Tento vyber je k dispozicii iba vtedy, ked vstupny signal je komponentné video

alebo ked zdroj je Video alebo S-Video.

Ked je signal 3D vstup

Rezim

Pouzitie

Dynamické

Idedlne na pouzitie v svetlej miestnosti. Toto je rezim
s najvys$sim jasom a dobre reprodukujuci tiefiovanie.

3D prezentacia

Idealny na zobrazenie prezentacii s farebnymi
materialmi vo svetlej miestnosti.

3D Divadlo

Idealny na sledovanie filmov v tmavej miestnosti.
Obrazu dava prirodzené odtiene.

Nastavenie Automat. sosovka

Pomocou automatického nastavenia svietivosti v zavislosti od jasu
zobrazeného obrazu dosiahnete hlbsie a sytejsie obrazy.

Stlacte tlac¢idlo [Menul.

@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.57

Pomocou dialkového ovlddania

Menu Esc
2D

-

Pomocou ovladacieho panela

User Pointer
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a Vyberte moznost Automat. $o$ovka z ponuky Obraz. Sposoby zmeny
_ Pri kazdom stlaceni tlacidla [Aspect] na dialkovom ovladaci sa zobrazi na

Obraz Spatr obrazovke nazov rezimu pomeru strdn a pomer stran sa zmeni.
"  Farebny refim Fotografia . i L.

Signal Automat. So%ovka  @Vypnuté Diafkovy ovladac¢

. Auto Aspect  Color Mode

Nast

astavenia 7)) (o)

Roz&irené

Informacia Menu Esc

Vynulovat Om :/\ :/\

S — T J e Mozete nastavit pomer stran z ponuky Konfigurdcia.
sc] :Spit [$]1:Vybra :Zada enul:honiec @ Signal - Pomer str.60z

Vyberte polozku Zapnuté. e Rezim pomeru stran je v rezime 3D nastaveny na Normalny.

Nastavena hodnota sa ulozi pre kazdy Farebny rezim.

a Stla¢enim tlac¢idla [Menu] ukoncite nastavenie. Zmena rezimu pomeru stran

Nastavenie Automat. $ofovka je mozné nastavit iba vtedy, ked je Premietanie obrazov z video zariadeni alebo cez port HDMI

Farebny rezim nastaveny na Dynamické, Divadlo alebo 3D

divadlo Pri kazdom stlaceni tlacidla [Aspect] sa zmeni rezim pomeru stran v poradi

Normalne alebo Automaticky, 16:9, prlné, Zvicsenie a Nativny.

Priklad: vstupny signal 1080p (rozliSenie: 1920x1080, pomer stran obrazu:
16:9)

Zmena pomeru stran premietaného obrazu

Zmenou pomeru strdn premietaného obrazu® moézete prispdsobit typ,
pomer vys$ky a Sirky a rozliSenie vstupnych signalov.

Dostupné rezimy pomerov stran sa menia podla premietaného obrazového
signalu.
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Rezim pome Vstupny signal
Rty XGA 1024x768 (4:3) WXGA 1280x800 (16:10)

16:9 m

J

O
O

%/ % ' Y 7
. Im e O O @ O O
. - O O
- | O —a O O
(5 /
Zvacsenie o ass
@) Normalne alebo Automaticky u U O C
@ 169 Q
@ Uplne O C\
@ Zvilienie q m J
@ Nativny N Pt
Nativny O C
Premietanie obrazkov z pocitaca O O
V nasledujicej ¢asti uvedieme priklady na jednotlivé rezimy pomeru stran. O C
Rezim pome Vstupny signal
ru stran

XGA 1024x768 (4:3 WXGA 1280x800 (16:10 % .
X (4:3) X ( ) Ak chybaju casti obrazu, nastavte polozku Siroky alebo Normalne
v polozke RozliSenie z ponuky Konfiguracia v zavislosti od velkosti

Normalne ~
Q C,/ pocitacového panela.
O Q @ Signal - RozliSenie str.60
O — O
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Uzitocné funkcie

V tejto kapitole sa vysvetluju uzitocné tipy pre prezenticie a funkcie Bezpecnost.



Funkcie premietania

. L] ° H L4 d a
Premietanie 3D obrazov orny a spodny

Mozete pripajat zariadenia, ktoré podporujui prehravanie obsahu 3D, ako st

disky 3D Blu-ray a 3D hry a vychutnavat si uzasné 3D obrazy. Sposoby pozerania 3D obrazov

Vysiela¢ a prijima¢ zapojte do prehravacieho zariadenia pomocou

Priprava na pozeranie 3D obrazov kablov HDMI.
Pred pozeranim 3D obrazov vykonajte nasledovné pripravy. ' Obrazy 3D je moiné pozerat iba vtedy, ked je HDMI vstup.
e Pripojte polarizétory Pripravte kiable HDMI a rozdelova¢ HDMI, ktoré podporujt
@ Sprievodca rychlym spustenim signdly 3D.
Viac informacii o zapajani kablov HDMI najdete v nasledovnom

e Pasivne polarizované 3D okuliare
Dodéavané alebo voliteIné: (ELPGS02A/ELPGS02B)

Viac informacii o 3D okuliaroch si pozrite v pouzivatelskej prirucke pre
3D okuliare. @ "Vybava na pripojenie" str.22

navode.

@ Sprievodca rychlym spustenim

e Kable HDMI, ktoré podporuju signaly 3D (dostupné v miestnych
obchodoch, 3 ks) a Zapnite prehrdvacie zariadenie a projektory a premietajte obraz.

e Rozdelova¢ HDMI, ktory podporuje signdly 3D (dostupny v miestnych Viac informacii o premietani obrazov ndjdete v nasledujucom

obchodoch) navode.

. Ry o . o @ "Od instalacie k premietaniu” str.33
e Strieborné platno urcené pre pasivne 3D obrazy (k dispozicii

v miestnych obchodoch) @ "Prepnutie na pozadovany obraz pomocou dialkového ovladaca"

str.36
e V ponuke Konfiguracia vykonajte nasledovné nastavenia.
-3D zobrazenie: Zapnuté B Zalozte si 3D okuliare.
-3D format: Automaticky alebo rovnaky format ako signal 3D
z pripojeného zariadenia
@ Signal - 3D nastavenie str.60

Vychutnavajte si 3D obrazy.

Ak nemozete prezerat 3D obrazy, na dialkovom ovladaci stlacte
tlacidlo [2D/3D]. Na premietanom platne je zobrazené Displej 3D je
zapnuty.

Podporované signaly 3D
Tieto projektory podporuju nasledovné signaly 3D.

e Zhustenie snimok
e Vedla seba
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e Sposob vnimania obrazu 3D sa lisi v zavislosti na jednotlivca. Vystrahy tykajlce sa pozerania 3D obrazov

e Ak nemodzete spravne pozerat efekt 3D, vyberte moZnost Pri pozerani 3D obrazov dodrziavajte nasledovné dolezité body.
Invertovany 3D obraz v ponuke Konfigurdcia.
@ Signal - 3D nastavenie - Invertovany 3D o
obraz str.60 A Vystraha

e Sposob vnimania obrazu 3D sa moéze menit v zdvislosti na e 3D okuliare alebo dodané diely nenechavajte v dosahu deti.
teplote okolo projektorov a na tom, ako dlho sa lampy Mohli by ich ndhodne prehltnut. Ak dojde k ndhodnému pozitiu ¢ohokolvek,
pouzivaju. Projektory nepouzivajte, ak sa obraz nepremieta okamzite vyhladajte lekdrsku pomoc.
normalne.

Oblast zobrazenia 3D obrazov

Pri prezerani 3D obrazov odporticame pozerat z uhla, ktory nie je vic¢si ako
30" od premietacieho platna.

Pouzivat mdzete premietacie platno s velkostou a7z do 120"

@ "Velkost platna a projekéna vzdialenost" str.97
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Upozornenia tykajuce pouzivania 3D okuliarov

/\ Upozornenie

e Pri noseni 3D okuliarov davajte pozor na okraje ramika.
Ak sa Vam pichnu do oka a podobne, méze dojst k poraneniu.

e Prsty si nevkladajte do ziadnej z pohyblivych casti (ako napriklad zavesy) 3D
okuliarov.

V opacnom pripade moéze dojst k poraneniu.

e Pri likvidovani 3D okuliarov postupujte podla miestnych nariadeni
a predpisov.

e 3D okuliare musite vidy nosit spravne.
3D okuliare nenoste v obratenej polohe.

Ak sa obraz nezobrazuje spravne, mohlo by to sposobit, Ze sa nebudete citili
dobre.

e Tieto okuliare nenoste, ak sa neprezerdte na 3D obraz.
e 3D okuliare nepouzivajte ako slne¢né okuliare.

e Sposob vnimania obrazu 3D sa li§i v zavislosti na jednotlivca. 3D funkciu
prestante pouzivat, ak mate ¢udny pocit alebo nevidite v 3D. Pokrac¢ovanie
v pozerani 3D obrazov moéze spdsobit, ze sa nebudete citit dobre.

e 3D okuliare okamzite prestante nosit, ak sa zdaji byt abnormélne alebo ak
déjde k poruche. Pokracovanie v pozerani 3D obrazov Vam mdze uskodit
a nebudete sa citit dobre.

e 3D okuliare prestaite nosit, ak Vam usi, nos alebo sluchy sc¢ervenaju, za¢nu
Vas boliet alebo svrbiet. Pokra¢ovanie v pozerani 3D obrazov moze spdsobit,
ze sa nebudete citit dobre.

e 3D okuliare prestante nosit, ak mate pri ich noseni nezvycajny pocit na
pokozke. Nétery alebo materialy, ktoré sa pouzivaju na 3D okuliaroch, moézu
spdsobit alergicku reakciu.

Upozornenie tykajuce sa prezerania obrazov

/\ Upozornenie

Pri pozerani 3D obrazov si vzdy pri dlhodobejSom pozerani robte pravidelné
prestavky. Dlhodobé pozeranie 3D obrazov mdze sposobovat unavu.

Nutnost a nadasovanie prestdavok sa liSia od ¢loveka k ¢loveku. Ak madte stale
pocit unavenych o¢i alebo sa citite neprijemne aj po prestdvke v pozerani,
okamzite sa prestante pozerat.

Upozornenia tykajuce sa spdsobov pozerania

/\ Upozornenie

e Ak mate pocit unavenych oc¢i alebo pri prezerani 3D obrazkov mate
neprijemny pocit, okamzite sa prestante pozerat. Pokracovanie v pozerani 3D
obrazov mdze sposobit, ze sa nebudete citit dobre.

e Pri pozerani 3D obrazkov musite vzdy nosit 3D okuliare. Na 3D obrazy sa
nepokusajte pozerat bez 3D okuliarov. Takéto pozeranie modze sposobit, Ze sa
nebudete citit dobre.

e Pri pouzivani 3D okuliarov nekladte okolo seba Ziadne rozbitné alebo krehké
predmety.
3D obrazky Vam moézu spdsobovat mimovolné pohyby tela, ¢o vedie
k poskodeniu okolitych predmetov alebo zraneniu.

e 3D okuliare noste iba pri pozerani 3D obrazov. Pri noseni 3D okuliarov sa
nepohybujte. Vase videnie sa mdze zdat tmavsie ako zvycajne a mozete
spadnut alebo sa zranit.

e Pri pozerani sedte pred obrazovkou.

Pozeranie 3D obrazov z uhla zniZuje 3D efekt a moze sposobit, Ze sa
nebudete citili dobre v ddsledku mimovolnych farebnych zmien.

e Pri pozerani 3D obrazov sedte pred premietacim plitnom vo vzdialenosti
aspon trojndsobku vysky premietacieho platna.

Odporucana vzdialenost pozerania pre 80-palcové platno je najmenej 3 metre
a najmenej 3,6 m pre 100-palcové platno. Sedenie alebo statie blizsie, nez je
odporac¢and vzdialenost pozerania, méze sposobit unavu oci.
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Upozornenia tykajuce sa divaka

/\ Upozornenie

3D okuliare by ste nemali pouzivat, ak ste citlivy na svetlo, trpite ochorenim
srdca alebo sa necitite dobre. Mohlo by tym dojst k zhorSeniu Vasich
predchadzajucich stavov.

Upozornenia tykajuce sa veku pri pozerani (platia pre deti)

/\ Upozornenie

e Minimélny odporucany vek na pozeranie 3D obrazov je $est rokov.

e Deti do $iestich rokov sa stdle vyvijaji a pozeranie 3D obrazov méze sposobit
komplikdcie. Ak mate nejaké obavy, poradte sa so svojim lekdrom.

e Deti, ktoré sa na 3D obrazy pozeraju cez 3D okuliare, by mali byt vidy
v sprievode dospelej osoby.
Casto je tazké povedat, kedy sa diefa citi unavené alebo neprijemne, ¢o by
u nich mohlo nahle vyvolat zly pocit. Vidy kontrolujte, ¢i u deti vo vasej
starostlivosti nedochadza pri pozerani k Ziadnej tnave o¢i.

Docasné skrytie obrazu a stimenie zvuku (Stimit
A/V)

Tuato funkciu mozete pouzit, ak chcete zamerat pozornost divakov na to, ¢o
hovorite, alebo ak nechcete zobrazovat podrobnosti, napriklad ak pocas
prezentacie prechadzate stibormi z pocitaca.

H-

Po kazdom stladeni tladidla [A/V Mute] alebo otvoreni alebo zatvoreni
krytu objektivu sa funkcia Stlmit A/V zapne alebo vypne.

Dialkovy ovladac¢ Projector

(ch)(«n)«n)

A/V Mute Freeze

Help
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e Pocas premietania filmov sa budu obraz a zvuk nadalej prehravat aj e Zvuk sa nezastavi.
ked sa zapne funkcia Stlmit A/V. Nie je mozné obnovit prehravanie e Polas premietania filmov sa bude obraz nadalej prehravat, kym je
od bodu, kde bola aktivovand funkcia Stimit A/V. obrazovka zmrazend. Nie je mozné obnovit prehrdvanie od bodu,
e Obrazovku, ktora sa ma zobrazit po stlaceni tlacidla [A/V Mute], si kde bola obrazovka zmrazend.
mozete vybrat v ponuke Konfigurdcia. e Ked je obrazovka zamrznutd, prekryté obrazy sa moézu dostat mimo
@ Rozsirené - Zobrazenie - Stlmit A/V str.62 synchronizécie.

o Ak stlacite tla¢idlo [Freeze], kym je zobrazend ponuka Konfiguracia
alebo obrazovka Pomocnika, zobrazena ponuka alebo obrazovka
Pomocnika sa zatvori.

e Ked je posuva¢ stlmenia hlasitosti A/V zatvoreny, alebo ked pocas
priblizne 30 minat neuskutocnite Ziadne operacie, aktivuje sa
Casovac krytu $o3ov. a napdjanie sa automaticky vypne. Ak nechcete,
aby sa aktivoval Casova¢ krytu $osov., zmefite nastavenie funkcie * Freeze funguje aj pri pouZiti funkcie E-Zoom.
Casova¢ krytu $o$ov. na moznost Vypnuté.

@ Roziirené - Operacia - Casovaé krytu So$ov. str.62

e Lampa pocas rezimu Stlmit A/V stile svieti, takZe sa nadalej pocitaju
hodiny lampy.

Zmrazenie obrazu (Freeze)

Ak je na pohyblivy obraz pouzita funkcia Freeze, obraz je aj nadalej
premietany na platno, takze ho mozete postvat po snimkach ako fotografie.
Ak funkciu Freeze aktivujete vopred, mozete tiez vykonavat operacie, ako
napriklad zmena suborov z pocitaca bez toho, aby bol na platno premietany
obraz.

Pri kazdom stlaceni tlacidla [Freeze] sa funkcia Zmrazenie obrazu zapne
alebo vypne.

Dialkovy ovlada¢

(s @)«

A/NV Mute Freeze
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Zvicéenie Easti obrazu (E-Zoom) a Posunite krizik (442) do oblasti obrazu, ktord chcete zvadsit.

. - . vy NI . , ialkovy ovlada¢
Tato funkcia je vhodna na zvicSenie urcitej casti obrazov, ako st napriklad Dialkovy ovlddac

grafy a tabulky, aby boli zobrazené detailnejsie.

/

3||||i\|: ) =
e I
m B

Pri sucasnom stlaceni ktorychkolvek dvoch susednych tlacidiel [ ],

Esc

n Spustite funkciu E-Zoom (=], [@] a [9] je mozné ukazovatelom pohybovat uhlopriecne.

Stladenim tlacidla [®] zobrazte krizik (-:-i-:l-). B Zviciite.

Dialkovy ovladac Dialkovy ovladac
v ( 5 Tlacidlo [®]: Pri kazdom stlaceni
O w/ O O w/ O tlacidla sa oblast rozsiri. Rozsirit
mozete aj rychlo podrzanim tlacidla.
Tlac¢idlo [Q]: Zmensuje obrazy, ktoré
boli zvacsené.
Tlacidlo [Esc]: Zrusi funkciu E-Zoom.

A/V Mute Freeze

e Pomer zvicSenia sa objavi na obrazovke. Vybrata oblast
mozno zvacsit 1-krat az 4-krat v 25 postupnych krokoch.
e Stlacanim tlac¢idiel [T>], [], [@] alebo [@] pocas

premietani zvi¢Seného obrazu mozete obraz posuvat.




Funkcie Zabezpecenia

Projektor je vybaveny nasledujicimi vylepSenymi funkciami zabezpecenia. ® Ochrana uziv. loga
Ak sa niekto pokusi zmenit Uzivatelské logo nastavené vlastnikom
projektora, nebude to mozné. Ak je funkcia Ochrana uziv. loga nastavena
na moznost Zapnut, st zakdzané nasledujice zmeny nastavenia pre
e Uzamk. ovl. panela Uzivatelské logo.
Mozete zabranit pouzivatelom menit bez povolenia nastavenia
na projektore.
@ "Obmedzenie pouzivania (Uzamk. ovl. panela)" str.51

e Ochrana heslom
Mozete obmedzit, kto moze projektor pouzivat.

e Zaznamenanie uzivatelského loga
¢ Nastavenia pre Pozadie displeja, Obraz. pri spusteni a Stlmit
A/V z ponuky Zobrazenie

e Zimok Proti Kradezi @ Rozsirené - Zobrazenie str.62

Projektor je vybaveny nasledujucimi typmi zabezpecovacich prvkov proti
kradezi.
@ "Zimok proti kradezi" str.53 Nastavenie funkcie Ochrana heslom

Funkciu Ochrana heslom nastavite pomocou nasledujuceho postupu.

Spravovanie pouzivatelov (Ochrana heslom)

% Ak je nastavend ochrana heslom, projektor zapnite jednym

Ak je funkcia Ochrana heslom aktivovand, Iudia bez znalosti hesla nemdzu z nasledovnych sposobov.

projektor pouzit na premietanie obrazov ani v pripade, Ze je zapnuty. e Rezim Stohovat nastavte na Vypnut a potom zapnite vysiela¢ alebo
Okrem toho nemozno zmenit logo zobrazené po zapnuti projektora. Tato prijimac.

funkcia slazi ako ochrana proti kradezi, pretoze odcudzeny projektor @ "Vymazanie skladanej konfigurdcie a pouzivanie jedného
nemozno pouzivat. Pri zakupeni projektora nie je funkcia Ochrana heslom projektora” str.93

aktivovana. e Ked je rezim Stohovat nastaveny na Zapnut, zapnite jeden

z projektorov (vysiela¢ alebo prijimac).

Pre vysiela¢: Na dialkovom ovlddacdi stlacte a podrite tlacidlo [1]
Typy Ochrana heslom a potom stlacte tlagidlo [O].
Pre prijima¢: Na dialkovom ovladaci stlacte a podrzte tlacidlo [2]

V zavislosti od spdsobu pouzivania projektora mozno nastavit nasledovné a potom stlatte tladidlo [O].

tri druhy nastaveni funkcie Ochrana heslom. @ "Zapnutie jedného projektora v skladanej konfiguracii" str.93

* Ochrana zapnutia Pri premietani v skladanej konfiguracii je zablokované heslo nastavené
Ked je funkcia Ochrana zapnutia nastavena na moznost Zapnuté, je pre vysielac.
nutné zadat vopred nastavené heslo po tom, ako zapojite projektor do
zasuvky a zapnete ho (toto sa tiez vztahuje na funkciu Priame zapnutie).
Ak nie je zadané spravne heslo, projekcia sa nespusti.



Funkcie Zabezpecenia

Pocas premietania stlacte a podrzte tlacidlo [Freeze] asi na pat
sekund.

Zobrazi sa ponuka nastavenia Ochrana heslom.
Dialkovy ovladac¢
@)

A/V Mute Freeze

)

e Ak uZ je funkcia Ochrana heslom aktivovand, je potrebné
zadat heslo.

Ak heslo zadate spravne, zobrazi sa ponuka nastaveni polozky
Ochrana heslom.

@ "Zadanie polozky Heslo" str.50

e Po nastaveni hesla nalepte na viditelné miesto na projektore
dodand nalepku na ochranu heslom, ¢im odradite zlodejov.

Vyberte typ ochrany heslom, ktord chcete nastavit, a stlacte
tlac¢idlo [<J].

[Ochrana heslom]

QOchrana zapnutia OVypnuté

Ochrana uiiv. loga

Vypnuté

Heslo

([#1:Vybrat [@1:Zadat [Menul:Koniec |

B Vyberte polozku Zapnuté a potom stlacte tlacidlo [J].

Stlac¢te tlacidlo [Esc], znova sa zobrazi obrazovka z kroku 2.

ﬂ Nastavte heslo.

(1) Vyberte polozku Heslo a potom stlacte tlacidlo [ d].

(2)  Ked sa zobrazi hlasenie "Zmenit heslo?", vyberte moznost Ano a potom
stlacte tla¢idlo [ ¢J]. Predvolené nastavenie pre heslo je ,,0000“. Zmerite
ho na svoje pozadované heslo. Ak vyberiete moznost Nie, znova sa
zobrazi obrazovka znazornena v kroku ¢. 2.

(3)  Kym drzite tlac¢idlo [Num], zadajte pomocou numerickych tlacidiel
Stvormiestne ¢islo. Zadané &islo sa zobrazi ako ,,* * * *“, Ked zaddte stvrta
Cislicu, zobrazi sa potvrdzovacia obrazovka.

Dialkovy ovladac
) C2) 3D
Ca) C6 )

Auto ¢t Color Mod

GO\ b &

gi==,

(4)  Opét zadajte svoje heslo.
"Zobrazi sa hlasenie" Heslo prijaté.

Esc

@

Ak zadate heslo nespravne, zobrazi sa hlasenie s vyzvou na opatovné
zadanie hesla.

Zadanie polozky Heslo

Ked sa objavi obrazovka na zadanie hesla, pomocou dialkového ovladaca
zadajte heslo.

Pri premietani v skladanej konfigurdcii je zablokované heslo nastavené pre
vysiela¢. Zadajte heslo nastavené pre vysielac.



Funkcie Zabezpecenia

Drizte stlacené tlac¢idlo [Num] a zadajte heslo pomocou numerickych
tlacidiel.

[Heslo]

Zadajte heslo.

Viac informacii ndjdete v dokumentacii.

([0-91:Zadat’ )

Ked zadate spravne heslo, ochrana heslom sa doc¢asne uvolni.

Pozor

Ak zadéte trikrat za sebou nespravne heslo, na dobu priblizne piatich minat
sa zobrazi hldsenie "Operacia projektora bude zamknutd." a projektor sa
prepne do pohotovostného rezimu. Ak k tomu dojde, odpojte napajaci kéabel
z elektrickej zdsuvky, znova ho zapojte a zapnite projektor. Projektor znova
zobrazi vyzvu na zadanie hesla, aby ste mohli zadat spravne heslo.

Ak heslo zabudnete, poznacte si ¢islo ,Pozadovany kod: xxxxx“, ktoré sa
objavi na obrazovke, a obratte sa na najblizSiu adresu, ktort najdete
v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Ak pokracujete vo vysSie uvedenej akcii a zadate tridsatkrat za sebou
nespravne heslo, zobrazi sa nasledujice hlasenie a projektor neprijme Ziadne
dal$ie zadania hesla. "Operacia projektora bude zamknuta. Kontaktujte Epson
tak, ako je to popisané vo vasej dokumentacii."

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Obmedzenie pouzivania (Uzamk. ovl. panela)

Ak chcete zablokovat pouzivanie tlacidiel ovladacieho panela, pouzite jednu
z nasledujucich moznosti.

e Uplné uzamknutie
Vsetky tlacidla ovladacieho panela sa zablokuju. Z ovladacieho panela
nemozno vykonavat ziadne operacie vratane zapnutia alebo vypnutia.

e Ciasto¢né uzamk.

Vietky tla¢idld ovladacieho panela okrem tlac¢idla [O] sa zablokuja.
Tato moznost je uzito¢nda v pripade, Ze chcete pocas premietania
deaktivovat vsetky tlacidla, pripadne v $kolach, kde je potrebné obmedzit

pouzivanie tlacidiel. Projektor mozno aj nadalej ovladat pomocou
dialkového ovladania.

Stlacte tlacidlo [Menu] pocas premietania.
@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.57

Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovladacieho panela

Menu Esc

2D
User Pointer
OGSO

a Vyberte moznost Uzamk. ovl. panela z ponuky Nastavenia.



Funkcie Zabezpecenia

= ¥ Uzamknutie ovlidacieho panela mozno zrusit jednym
Obraz Spat
Upravit’ pol. vysielaga z nasledujicich dvoch spdsobov.
Signal Uzamk. ovl. panela __@UpIné uzamkn... o Vyberte moznost Vypnuté z ponuky Uzamk. ovl. panela.
2 Prikon ECO :
Nastavenia Hiasitost’ 0 @ Nastavenia - Uzamk. ovl. panela str.61
Diarkovy prijimac Pr. Cast/Z. ... o Ked stlacite a podrzite tlac¢idlo [d] na ovlddacom paneli

Rozsirené UZivatel'ské tladidlo Prikon . o : ] , .. ]
pocas asi siedmich sekdnd, zobrazi sa hlasenie a zamok sa

Informacia zru$i.

Yynulovat’

( [Esc]:Spat [$1:Vybrat [®]:Zadat [Menul:Koniec |

Vyberte bud’ moznost Uplné uzamknutie alebo Ciastoéné uzamk.
v zavislosti od ucelu.

[Uzamk. ovl. panela] Spat

10pIné uzamknutie
I¢iastocné uzamk.

( [Esc] :Spat’ [$1:Vybrat [@]:Nastavit’ [Menul:Koniec |

Ked' sa zobrazi sprava s potvrdenim, vyberte moznost Ano.

Tlac¢idla ovladacieho panela sa v zavislosti od vybraného nastavenia
zablokuju.



Funkcie Zabezpecenia

Zamok proti kradezi

Projektor je vybaveny nasledujicimi typmi zabezpecovacich prvkov proti
kradezi.
¢ Bezpec¢nostna zasuvka
Bezpecnostna zasuvka je kompatibilnd s bezpec¢nostnym systémom
Microsaver vyrabanym spolo¢nostou Kensington.
Viac informacii o bezpecnostnom systéme Microsaver najdete
v nasledujicej casti.
@ http://www.kensington.com/

e Upeviiovaci bod bezpecnostného kabla
Cez instala¢ny bod mozno prevliect bezne dostupny kabel na ochranu
proti krddezi a pripevnit projektor k stolu alebo stlpu.

Montaz kablového zamku

Cez projektory a stohovacie drziaky prevlecte ocelové lanka so zdmkom na
zabranenie odcudzeniu.

Precitajte si pokyny na uzamknutie v dokumentacii dodavanej s kablovym
zamkom.

WINV—~



http://www.kensington.com/

Monitorovanie a ovladanie

Prikazy ESC/VP21

Prikazmi ESC/VP21 mozete ovladat projektor z externého zariadenia.

Skor nez zacnete

Sériovy pocitacovy kabel zapojte do sériového portu (D-Sub, 9-kolikovy)
v pocitaci a do portu RS-232C vo vysielaci.

e Tvar konektora: D-Sub 9-kolikovy (zastrcka)

e Nazov vstupného portu projektora: RS-232C

<Na projektore> <Na pocitaci>

<Na projektore> (sériovy kabel PC) <Na poc¢itaci>

GND 5 5 GND

RD 2 < 3 TD
D 3 > 2 RD

Néazov signa Funkcia

lu

GND Uzemnenie signélového vodica

TD Prenos dat

RD Prijem dat

Zoznam prikazov

Ak je do projektora odoslany prikaz na zapnutie, projektor sa zapne
a prejde do rezimu zahrievania. Pri zapnuti napajania projektora sa zobrazi
dvojbodka ":" (3Ah).

Ked je prikazom vstup, projektor vykond prikaz, vrati ":" a prijme dalsi

prikaz.

Ak bude spracovanie prikazu prerusené abnormalne, zobrazi sa chybové
hlasenie a dvojbodka ":"

V nasledujucej casti uvedieme najbeznejsi obsah.

Na koniec kazdého prikazu pridajte kéd Carriage Return (CR) (0Dh) a odoslite.

Polozka Prikaz
Zapnutie a vypnutie | Zapnuté PWR ON
Vypnuté PWR OFF
Vyber signalu Pocitacl Auto SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
Komponent SOURCE 14
Pocitac2 Auto SOURCE 2F
RGB SOURCE 21
Komponent SOURCE 24
HDMI SOURCE 30
Video SOURCE 41
S-Video SOURCE 42
Stlmit A/V - Zapnuté/ | Zapnuté MUTE ON
Vypnuté Vypnuté MUTE OFF

Dalsie podrobnosti ziskate od miestneho predajcu alebo na najblizsej adrese
uvedenej v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson



Monitorovanie a ovladanie

Komunikaény protokol

¢ Predvolené nastavenie rychlosti v baudoch: 9600 b/s
e Ditov4 dlzka: 8 bitov

e Parita: Ziadna

e Stop-bit: 1 bit

e Kontrola toku: Ziadna



TOP

Ponuka Konfiguracia

Tato kapitola vysvetluje sposob pouzivania ponuky Konfiguracia a jej funkcii.



Pouzivanie Ponuka Konfiguracia

Tato kapitola vysvetluje, ako sa pouziva ponuka Konfiguricia. B Vyberte polozku vedlajsej ponuky.

Esc

Obraz Spit’

Upravit’ pol. vysielaca

Kroky su vysvetlené pomocou prikladov, ktoré pouzivaju dialkovy ovladac.
Tie isté operdcie vsak mozete vykonat aj z ovladacieho panela. Sledujte

v navode pod ponukou dostupné tlac¢idld a ich funkcie. Signal o LA UL QUpIné uzamkn..
Pointer 2 Prikon ECO
[Nastavenia @ BEEEAER 0
e Dialkovy prijimag Pr. East'/Z. &...
n Zobrazte obrazovku s ponukou Konfiguracia. Rozdirené Utivatefské tlagidio Prikon
Menu Esc Informécia
Vynulovat’
Obraz
Menu @ EsC b Farebny refim Fotografia
@ Signal Automat. SoSovka Vypnuté
(([Esc] :Spdt [#1:Vybrat [®]1:Zadat’  [Menul:Koniec )
Nastavenia
User Pointer o
O @ Q Rozsirené
Informacia
Vynulovat [Nastavenial Spit’
00— O
(([Escl:Spat’ [#]1:Vybrat’ [¢]:Upravit [Menul:Koniec |
[[[Escl /[T :Spat [#]1:Vybrat’ [Menul:Koniec |

a Vyberte polozku hlavnej ponuky. “6“ A [Prikon] Spat

[INormdlne @

£ IECO
Obraz Spit @ ! ®) -
Upravit’' pol. vysielaca ser | I ointer

Signal Uzamk. ovl. panela UplIné uzamkn...
. Prikon ECO [[[Esc] :Spat [#1:Vybrat [®]:MNastavit [Menul:Koniec |
[Nastavenia («] Hlasitost’ 0

Dialkovy prijimac Pr. éast'/Z. &...
Rozsirené UZivatel'ské tladidlo Prikon

Menu Esc Informdcia
O LA

([Esc]l /L@ :Spiat [#1:Vybrat’ [Menu]:Koniec ]

B Stlacenim tlac¢idla [Menu] ukoncite nastavenie.




Zoznam Funkcii

Tabulka ponuky Konfiguracia

Pre vysiela¢ a prijima¢ pouzite nastavené polozky alebo hodnoty.

NastaviteIné polozky sa mozu lisit v zavislosti od pouzivaného modelu
a signalu a zdroja premietaného obrazu.

Nazov hlavnej po
nuky

Nazov vedfajsej po
nuky

Polozky alebo hodnoty
nastaveni

Nazov hlavnej po

Nazov vedlajsej po

Polozky alebo hodnoty

nuky nuky nastaveni
Ponuka Obraz Farebny rezim Dynamické, Prezentacia, Divadlo,
& str.59 Fotografia, Sporty, sRGB, Cierna

tabula, Biela tabula, 3D
prezenticia a 3D divadlo

Uzamk. ovl. panela

Uplné uzamknutie, Ciastoéné
uzamk. a Vypnuté

Prikon

Normailne a ECO

Hlasitost

0 az 10

Dialkovy prijima¢

Pr. Cast/Z. Cast, Prednd strana,
Zadna cast a Vypnuté

UZzivatelské tlacidlo

Prikon, Informadcia, Progresivny
a RozliSenie

Automat. $oSovka

Zapnuté a Vypnuté

Ponuka Signal
@ str.60

Automat. nastavenie

Zapnuté a Vypnuté

Rozli$enie

Automaticky, Siroky a Normélne

3D nastavenie

3D zobrazenie, 3D format,
Invertovany 3D obraz
a Upozornenie pre 3D

Progresivny

Vypnuté, Video a Film/
Automaticky

Redukcia $umu

Vypnuté, NR1 a NR2

Ponuka Rozsirené
@ str.62

Spinac

Spravy, Pozadie displeja, Obraz.
pri spusteni a Stlmit A/V

Premietanie

Predna strana, P. str./H. hran,,
Zadna cast a Z. str./H. hran.

Operacia

Priame zapnutie, Rezim spanku,
Casov. rezimu spanku, Casova¢
krytu $oSov., Rezim vysok.
pomeru, Vystup.port monitora
a Rezim Stohovat

Jazyk

15 alebo 35 jazykov*l

Video rozsah HDMI

Automaticky, Normalne
a Rozsirené

Vstupny signal

Automaticky, RGB a Komponent

Video signal

Automaticky, NTSC, NTSC4.43,
PAL, M-PAL, N-PAL, PAL60
a SECAM

Pomer Normalne, Automaticky, 16:9,
Uplné, Zvicsenie a Nativny
Preskenovanie Automaticky, Vypnuté, 4% a 8%

Ponuka Nastavenia
@ str.61

Upravit pol. vysielaca

Farba vzoru (Vysiela¢), Farba
vzoru (Prijima¢) a Spustit
nastavenia

Ponuka Informécia
@ str.64

Hodiny lampy

Zdroj

Vstupny signal

RozliSenie

Video signal

Obnov. frekvencia

3D format

Info o synchroniz.

Stav

Sériové (Cislo




Zoznam Funkcii

Nazov hlavnej po | Nazov vedlajsej po Polozky alebo hodnoty @ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena premietaného obrazu
nuky nuky nastaveni (Vyhladavanie zdroja)" str.35
Ponuka Vynulovat Vynulovat hodiny Vynul. hod lampy (Vysiela¢)
@ str.65 lampy a Vynul. hod lampy (Prijimac)
¥ Pocet podporovanych jazykov sa liSi v zavislosti od oblasti, kde sa projektory Obraz I
oubivaid = FarebnyreZim Fotografia
P Ju- Signal Automat. $o¥ovka Vypnuté
Nastavenia
Ponuka Obraz Rozsirené
NastaviteIné polozky sa lisia podla premietaného obrazového signalu Informdcia
a zdroja. Podrobné nastavenia sa ukladaju pre kazdy obrazovy signal. Vynulovat
([Esc] /[®]:Spdt [$1:Vybrat [Menul:Koniec |
Vedlajsia ponu Funkcia
ka
Farebny rezim Mozete nastavit kvalitu obrazu tak, aby zodpovedala danému
prostrediu.

@ "Vyber kvality projekcie (vyber moznosti Farebny rezim)"
str.38

Automat. $o3ov | (Ttto polozku mozno nastavit, iba ak je Farebny rezim
ka nastaveny na Dynamické, Divadlo alebo 3D divadlo.)

Nastavte hodnotu Zapnuté, ak chcete upravit SoSovku
a dosiahnut tak optimalne svetlo pre premietany obraz.

Nastavena hodnota sa ulozi pre kazdy Farebny rezim.
@ "Nastavenie Automat. SoSovka" str.39




Zoznam Funkcii

Ponuka Signal

Nastavitelné polozky sa lisia podla premietaného obrazového signalu

a zdroja. Podrobné

nastavenia sa ukladaju pre kazdy obrazovy signal.

@ "Automatické zistenie vstupného signdlu a zmena premietaného obrazu
(Vyhladavanie zdroja)" str.35

Obraz Spat @
3D nastavenie

[Signél Progresivny Vypnuté
Redukcia Sumu Vypnuté

Nastavenia Video rozsah HDMI Normalne
Pomer 4:3

Rozsirené Preskenovanie Automaticky

Informacia

Vynulovat’

(TEsc] /L™ :Spat [41 :Vybrat

[Menul:Koniec |

Vedlajsia ponu Funkcia
ka
Rozlisenie (K dispozicii len ked je na vstupe analégovy pocitacovy signal

RGB.)

Nastavenim na hodnotu Automaticky sa rozliSenie vstupného
signdlu identifikuje automaticky. Ak pri nastaveni Automaticky
nie je mozné premietat obrazy korektne, napriklad ked ¢ast
obrazu chyba, nastavte hodnotu Siroky pre sirokouhlé plétna
alebo Normalne pre platna 4:3 alebo 5:4 v zavislosti od
pripojeného pocitaca.

3D nastavenie

Nastavit pri pozerani 3D obrazov.

3D zobrazenie: Nastavit na Zapnuté pri pozerani 3D obsahu. Ak
je nastavené na Vypnut, 2D obrazy sa premietaju aj vtedy, ked je
vstup 3D vstupny signal.

3D format: Pre 3D vstupny signal vyberte format. Ked je
nastavené na Auto, format je zvoleny automaticky podla
vstupného signalu. Normaélne by to malo byt nastavené na
Automaticky.

Inverzny 3D obraz: Premietané obrazy obracia pre [avé a pravé
oko. Tuto moznost pouzivajte vtedy, ked 3D obraz nevidite
spravne.

Upozornenie pre 3D: Ak chcete zobrazit vystrahy tykajtice sa
pozerania 3D obrazov, nastavte na Zapnuté. Zobrazuje vystrahy
pri pozerani 3D obrazov.

venie

Vedlajsia ponu Funkcia
ka
Automat. nasta | (K dispozicii len ked je na vstupe analégovy pocitacovy signal

RGB.)

Nastavenim hodnoty Zapnuté sa automaticky nastavia
optimalne hodnoty Sledovanie, Synchronizacia a Pozicia pri
zmene vstupného signalu.

Progresivny

Ked je vstup komponentné video alebo RGB video, toto
nastavenie mozno upravit iba vtedy, ak je na vstupe prekladany
signal (4801/576i/1080i). Toto nemozno nastavit, ked digitalny
signal RGB je vstup.)

Prekladany’ » (i) signal sa konvertuje na progresivny» (p).
(konverzia IP)

Vypnuty: Idedlne pre zobrazenie obrazov obsahujutcich vela
pohybu.

Video: Idedlne pre bezné video obrazy.

Film/Automaticky: Idealne pre filmy, pocitacovu grafiku

a animadcie.




Zoznam Funkcii

Vedlajsia ponu
ka

Funkcia

Redukcia Sumu

(Toto nemozno nastavit, ak je digitdlny signal RGB vstup alebo
pri premietani prekladaného signdlu, ked je Progresivny
nastavené na Vypnut.)

Vyhladzuje nekvalitny obraz. Existuji dva rezimy. Vyberte vase
oblubené nastavenie. Odportic¢ame nastavit na Vypnuté pri
sledovani zdrojov obrazu, pri ktorych je Sum velmi nizky, ako
napr. disky DVD.

Video rozsah
HDMI

Ked je port HDMI na projektore pripojeny k prehrava¢u DVD,
rozsah videa projektora je nastaveny v zavislosti od nastavenia
rozsahu videa prehrava¢a DVD.

Vstupny signél

Ako vstupny signal je mozné vybrat signal z portu Computer.
Ak je nastavené na hodnotu Automaticky, vstupny signal je
nastaveny automaticky v zavislosti od pripojeného zariadenia.
Ak sa pri nastaveni na hodnotu Automaticky zdaju byt farby
nespravne, vyberte prislusny signal v zavislosti od pripojeného
zariadenia.

Video signal

Mozete vybrat vstupny signal zo vstupného portu Video. Ak je
nastavené na hodnotu Automaticky, video signaly sa
rozpoznavaju automaticky. Ak sa pri nastaveni na hodnotu
Automaticky vyskytne v obraze rusenie alebo nastane problém
s chybajicim premietanym obrazom, vyberte prislusny signal
v zavislosti od pripojeného zariadenia.

Pomer

Mozete nastavit pomer stran”” premietanych obrazov.
@ "Zmena pomeru stran premietaného obrazu" str.40

Preskenovanie

(Toto nastavenie je mozné upravit len ked je na vstupe signal
komponentného videa alebo videa RGB.)

Zmeni pomer stran vystupného obrazu (rozsah premietaného
obrazu). Mdzete nastavit rozsah orezavania na Vypnut, 4% alebo
8%. Kedje zdroj HDMI, rezim Automaticky je k dispozicii. Ak je
vybratd moznost Automaticky, automaticky sa zmeni na
Vypnuté alebo 8% podla vstupného signalu.

Ponuka Nastavenia

Obraz Spat @
Upravit’ pol. vysielaca
Signal Uzamk. ovl. panela Uplné uzamkn...

Prikon ECO

Nastavenia ¢ PlglEERCELY 0

Dialkovy prijimac Pr. Cast/Z. €...
Rozsirené UZivatelské tlagidlo Prikon
Informacia
Vynulovat’

([Escl /[®]:Spdt [$1:Vybrat [Menul:Koniec |

Vedlajsia ponu Funkcia

ka
Upravit pol. vy Pouziva sa pri ru¢nom prekryvani dvoch obrazov.
sielaca

Farba vzoru (Vysielac): Pre vzor, ktory sa pouziva na oznacenie
premietaného obrazu z vysielaca, vyberte farbu.

Farba vzoru (Prijimac): Pre vzor, ktory sa pouziva na oznacenie
premietaného obrazu z vysielaca, vyberte farbu.

Spustit nastavenia: Spusta nastavenia. Zobrazend je obrazovka,
ktora vam umozni vybrat oblast, ktora chcete nastavit.

Uzamk. ovl. pa Pomocou tejto funkcie mozno obmedzit pouzivanie ovladacieho
nela panela projektora.

@ "Obmedzenie pouzivania (Uzamk. ovl. panela)" str.51




Zoznam Funkcii

Vedlajsia ponu
ka

Funkcia

Prikon

Umoznuje vybrat jedno z dvoch nastaveni jasu lampy.
Moznost ECO vyberte, ak st premietané obrazy prilis jasné,
napriklad ked'sa premietajt obrazy v tmavej miestnosti alebo na
malé platno. Ak je vybrana moznost ECO, zredukuje sa Sum
ventildtora pocas premietaniaa spotreba elektrinya prevadzkova
zivotnost lampy sa zmeni nasledovne.

Spotreba elektriny: znizenie asi 0 17%, Zivotnost lampy: asi 1,25-
krat dlhsia

Pri pouzivani vo velkych nadmorskych vyskach alebo v miestach
s vysokymi teplotami nemusi byt mozné zmenit nastavenia.

Hlasitost

Hlasitost je mozné nastavit. Nastavené hodnoty sa ukladaju pre
kazdy zdroj.

Dialkovy priji
macd

Prijem riadiaceho signdlu z dialkového ovladania je mozné
obmedzit.

Ak je nastavena hodnota Vypnuté, nemdzete vykonavat Ziadne
operacie dialkovym ovlada¢om. Ak chcete vykonéavat operacie
dialkovym ovladacom, podrzte stlacené tla¢idlo [Menu] na
dialkovom ovldda¢i minimalne na 15 sekind, aby sa obnovila
predvolena hodnota nastavenia.

Uzivatelské tla
¢idlo

Mozete vybrat polozku z ponuky Konfiguracia a priradit ju
tla¢idlu pomocou tla¢idla [User] na dialkovom ovladaci.
Stlac¢enim tlac¢idla [User] sa priamo zobrazi priradena obrazovka
vyberu ponuky/nastavenia, ktora vim umozni uskuto¢nit
nastavenia/zmeny na jeden dotyk. Tla¢idlu [User] je mozné
priradit jednu z nasledujicich polozZiek.

Prikon, Informacia, Progresivny a RozliSenie

Ponuka RozsSirené

Obraz
Zobrazenie

Signal Premietanie Predna strana
Operacia

Nastavenia Jazvk © Slovencina

Rozsirené (]

Informacia

Vynulovat’

([Esc] /I®] :Spat [« 1 :Vybrat

[Menul:Koniec |

Vedlajsia ponu Funkcia
ka
Zobrazenie Mozete vykonat nastavenia tykajice sa zobrazenia

projektora.

Spravy: Ked je nastavené na moznost Vypnuf, nebudu
zobrazované nasledujtice polozky.

Nézvy poloziek pri zmene nastaveni Zdroj, Farebny rezim
alebo Pomer stran obrazu, spravy, ked na vstupe nie je
signal, a varovania, napriklad varovanie o vysokej teplote.
Pozadie displeja*l: Pozadie displeja v pripade, ked na
vstupe nie je signal, mozete nastavitf na hodnoty Cierna,
Modra alebo Logo.

Obraz. pri spusteni’l: Nastavte na Zapnuty, aby sa pri
spusteni premietania zobrazilo UZivatelské logo.

Stlmit A/V*1: Obrazovku zobrazend po stlaceni tlacidla
dialkového ovladaca [A/V Mute] mdzete nastavit na
moznosti Cierna, Modra alebo Logo.




Zoznam Funkcii

Vedlajsia ponu Funkcia Vedlajsia ponu Funkcia
ka ka

Premietanie Vyberte niektort z nasledujicich spdsobov premietania Operécia Priame zapnutie: Nastavte na Zapnut, aby sa projektor
podla miesta instalacie projektora. zapol uz pri pripojeni do elektrickej siete.
Predna strana, P. str./H. hran., Zadna cast a Z. str./H. Ak je zapojeny napdjaci kabel, projektor sa zapne
hran. automaticky napriklad aj pri obnoveného vypadku sietového
Stladenim tlacidla [A/V Mute] na dialkovom ovladaci napdjania.
po dobu piatich sekind mozZete nastavenie menit Rezim spanku: Ked je nastaveny na Zapnut, toto nastavenie
nasledovne. automaticky zastavuje premietanie, ked na vstupe vysielaca
Predna strana<sP. str./H. hran. nie je ziadny obrazovy signdl a neprebiehaju Ziadne
Zadna strana<+»Z. str./H. hran. operacie.
@ "Sposoby Initalécie’ str.20 Casov. rezimu spanku: Ked je Rezim spanku nastaveny na

Zapnuté, je mozné nastavit casovy usek od 1 do 30 mindt,
po uplynuti ktorého sa projektor automaticky vypne.

Casova¢ krytu $oov.: Ked je nastavené na moznost Zapniit,
napdjanie sa vypne automaticky po uplynuti 30 mindt

od zatvorenia postvaca stlmenia hlasitosti A/V.
Predvolené nastavenie je Zapnuté.

Rezim vysok. pomeru: Nastavte na Zapnuf, ked projektor
pouzivate v nadmorskej vyske viac nez 1 500 m.

Vystup.port monitora: Meni vstup a vystup pre port
Monitor Out/Computer2. Port Vystup monitora vyberte
vtedy, ak chcete obrazy posielat do externého monitora, a ak
chcete obrazovy signal posielat z pocitaca alebo

z komponentného videa do video zariadenia, vyberte
Pocitac2.

Rezim Stohovat: Ak projektor nepouzivate v skladanej
konfigurdcii, nastavte na Vypnut. Ak pouzivate skladanu
konfiguraciu, pre vysielal vyberte Vysiela¢ a pre prijimac
vyberte Prijimac.

Jazyk Mozete nastavit jazyk hlaseni a ponuk.

*1 Ked je funkcia Ochrana uziv. loga nastavend v ponuke Ochrana heslom na
moznost Zapnut, nastavenia vztahujice sa na pouzivatelské logo nie je mozné
zmenit. Zmeny mozno robit po nastaveni funkcie Ochrana uziv. loga
na Vypnut.

@ "Spravovanie pouzivatelov (Ochrana heslom)" str.49



Zoznam Funkcii

Ponuka Informacia (iba displej)

Mozete skontrolovat stav vysielaca a prijimaca. Polozky, ktoré mozno
zobrazit, sa liSia v zavislosti od zdroja prave premietaného obrazu.

V zavislosti od pouzitého modelu nie si podporované niektoré vstupné
zdroje.

@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena premietaného obrazu
(Vyhladavanie zdroja)" str.35

Obraz Spat @
Info - Vysielaé (1]

Signal Info - Prijimac (2)

Nastavenia

Rozsirené

Informacia @

Vynulovat’

([Escl /@] :Spdt [€1:Vybrat’ [Menul:Koniec |

Vedlajsia ponu Funkcia
ka

Hodiny lampy Mozete zobrazit celkovy prevadzkovy cas lampy™.
Ak dosiahnete ¢as, ked je nutné vymenit lampu, znaky sa
zobrazia v Zltej farbe.

Zdroj Mozete zobrazit nazov zdroja pripojeného zariadenia, ktoré
sa prave premieta.

Vstupny signal Mozete zobrazit obsah polozky Vstupny signal nastavenej

v ponuke Signal podla zdroja.

Rozlisenie Mobzete zobrazit rozliSenie.

Vedlajsia ponu Funkcia
ka
Video signal Mozete zobrazit nastavenia polozky Video signal v ponuke

Signal.

Obnov. frekven | Mézete zobrazit obnovovaciu frekvenciu®.
cia

3D format Zobrazi 3D format vstupu signalu pocas 3D projekcie
(Zbalenie do rdmu, Vedla seba, Horny a spodny).

Info o synchro Mozete zobrazit informacie o obrazovom signale.

niz. Tieto informacie mozu byt potrebné v pripade servisu.

Stav Ide o informacie tykajice sa chyb, ktoré sa na projektore

vyskytli.
Tieto informacie mozu byt potrebné v pripade servisu.

Sériové dislo Zobrazi sa sériové Cislo projektora.

*  Celkovy ¢as pouzivania je preprvych 10 hodin zobrazeny ako ,,0H“. 10 hodin
a viac sa zobrazuje ako "10H", "11H" atd.



Zoznam Funkcii

Ponuka Vynulovat

Obraz Spat @
Vynul. hod lampy (Vysielaé (1))

Signal Vynul. hod lampy (Prijimaé (2) )

Nastavenia

Rozsirené

Informacia

[Vynulovat’ 4]

([Escl /@] :Spdt [€1:Vybrat’ [Menul:Koniec |
Vedlajsia ponu Funkcia
ka
Vynul. hod lam Vynuluje kumulativny prevadzkovy ¢as lampy pre vysielac.

py (Vysiela¢)

Vynulujte v pripade vymeny lampy.

Vynul. hod lam
py (Prijimac)

Vynuluje kumulativny prevadzkovy ¢as lampy pre prijimac.
Vynulujte v pripade vymeny lampy.
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Riesenie Problémov

V tejto kapitole sa vysvetluje, ako identifikovat problémy a ¢o robit, ak sa vyskytne problém.



Pouzivanie Pomocnika

Ak sa vyskytne problém s projektorom, stlacte tlacidlo Help a zobrazi sa
obrazovka Népoveda, ktora vam pomoze. Problémy mozete vyriesit

odpovedanim na otazky. [Népoved]

Stlacte tlacidlo [Help]. Obraz hie je synchronizovany. ¢

, , Nie je Ziaden zvuk alebo zvuk je prili§ slaby.
Zobrazi sa obrazovka pomocnika.

Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovladacieho panela ([#1]:Vybrat [®]:Zadat [Help] :Koniec )
ANV Mute Freeze
) %lp] - Pomocou dialkového ovladaca Pomocou ovladacieho panela
Menu Esc

\E )
EPSON () Q)
="

a Vyberte polozku ponuky. Page | E

) t0)




Pouzivanie Pomocnika

B Potvrdte vyber.
Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovladacieho panela

5N

&)
® «‘p ey

Otazky a odpovede su zobrazené tak, ako to zndzornuje nasledujuci
obrazok.

Stlacenim tlacidla [Help] opustite Pomocnika.

Obraz nie je synchronizovany.

-Upravte premietacie polohu vysielaca.
Upravit’ pol. vysielada @
-Stlacte tlacidlo [Screen Fitl.

( [Esc] :Spiat [@]:Zadat [Help] :Koniec |

@ Ak pomocou funkcie Pomocnika nendjdete rie$enie problému,
pozrite si nasledujicu Cast.

@™ "RieSenie Problémov" str.69




Riesenie Problémov

Ak mate problém s projektorom, skontrolujte najprv indikatory projektora a pozrite sa na dalej uvedent cast "Popis indikatorov".
Ak indikatory jasne neukazuji, v ¢om moze byt problém, pozrite si nasledujicu cast.

@ "Ked indikatory neposkytuju pomoc" str.73

Popis indikatorov

Projektor je vybaveny nasledovnymi indikdtormi, ktoré signalizuji jeho aktudlny prevadzkovy stav.

Stav kazdého projektora mozete skontrolovat pomocou indikdtorov na vysiela¢i a prijimaci.

U

@) Indikitor napajania Signalizuje prevadzkovy stav.
= Stav pohotovosti
Ked stlagite tlacidlo [(D] v tomto stave, zaéne sa premietanie.
i Prebieha ochladzovanie
Ked indikator blika, ziadne tla¢idld nie je mozné pouzivat.
me.  Zahrievanie

Doba zahrievania je asi 30 sekund. Po dokonceni zahrievania kontrolka prestane blikat.
Pocas zahrievania je deaktivované tlacidlo [(].

- Premietanie



Riesenie Problémov

@ Indikétor lampy Signalizuje stav premietacej lampy.
@ Indikétor teploty Signalizuje stav vnutornej teploty.

V nasledujucej tabulke je uvedené, ¢o znamenaju indikatory a ako riesit problémy, ktoré signalizuju.
Ak su vsetky indikatory vypnuté, skontrolujte, ¢i je sietovy kabel spravne pripojeny a Ze napdjanie funguje normalne.
Po odpojeni napdjacieho kébla niekedy zostane indikator [(O] e$te kratku chvilu svietit, ale to nie je chyba.

= : Svieti -m-: Bliki ©: Nesvieti = : Podla stavu projektora

Stav Pric¢ina Riesenie alebo stav
() | Interna chyba Prestante projektor pouzivat, odpojte zastrcku napajacieho kabla z elektrickej zasuvky a obratte sa na miestneho predajcu alebo na najblizsiu
adresu uvedentd v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
' ',QC @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
() | Chyba ventilatora Prestante projektor pouzivat, odpojte zastrcku napajacieho kabla z elektrickej zasuvky a obrétte sa na miestneho predajcu alebo na najblizsiu
Chyba senzora adresu uvedentd v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Chyba vys. teploty Lampa sa automaticky vypne a premietanie sa zastavi. Pockajte zhruba pat minut. Po piatich minttach sa projektor prepne do pohotovostného
(Prehrievanie) rezimu, skontrolujte nasledujice dva body.
o Skontrolujte ¢istotu vzduchového filtra a vystupny otvor vetrania a ¢i projektor nie je umiestneny tesne pri stene.

Ce=

L

N

o Ak je vzduchovy filter zaneseny, vy¢istite ho alebo vymerite.

@ "Cistenie vzduchového filtra" str.85

@ "Vymena vzduchového filtra" str.90
Ak problém pretrvava aj po kontrole vyssie uvedenych bodov, prestante projektor pouzivat, odpojte zastréku napdjacieho kabla z elektricke;
zasuvky a obratte sa na miestneho predajcu alebo na najblizsiu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

VO WN oW

[ =}

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Ak projektor pouzivate v nadmorskej vyske 1 500 m alebo viac, nastavte polozku Rezim vysok. pomeru na hodnotu Zapnuté.
@ "Ponuka Rozsirené" str.62




Riesenie Problémov

Stav Pric¢ina Riesenie alebo stav
mm) () | Chybalampy Skontrolujte nasledujuce dva body.
Porucha lampy ¢ Vytiahnite lampu a skontrolujte, ¢i nie je prasknuta.
@ -0 @ "Vymena lampy" str.86
= § o Vydistite vzduchovy filter.
@ "Cistenie vzduchového filtra" str.85

Ak lampa nie je prasknuta: Lampu nainstalujte znova a zapnite napdjanie.
Ak chyba pretrvava: Vymerite lampu za novu a zapnite projektor.

Ak chyba pretrvava: Prestante projektor pouzivat, odpojte zastrcku napdjacieho kabla z elektrickej zasuvky a obratte sa na miestneho predajcu
alebo na najbliz$iu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Ak je lampa prasknuta: Obratte sa na miestneho predajcu alebo na najblizsiu adresu uvedenti v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru
Epson. (Kym sa lampa nevymeni, nemozno premietat obraz.)

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Ak projektor pouzivate v nadmorskej vyske 1 500 m alebo viac, nastavte polozku Rezim vysok. pomeru na hodnotu Zapnuté.
@ "Ponuka Rozsirené" str.62

. (ly | Chyba auto. Sosovky Prestaiite projektor pouzivat, odpojte zastréku napéjacieho kabla z elektrickej zasuvky a obratte sa na miestneho predajcu alebo na najblizsiu
Chyba nap. adresu uvedenu v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
-0 @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
. (ly | Var.ovys. teplote (Nejde o abnormalitu. Ak sa vSak teplota opat nadmerne zvysi, premietanie sa automaticky zastavi.)

o Skontrolujte ¢istotu vzduchového filtra a vystupny otvor vetrania a ¢i projektor nie je umiestneny tesne pri stene.

o Ak je vzduchovy filter zaneseny, vy¢istite ho alebo vymerite.
@ "Cistenie vzduchového filtra" str.85
@ "Vymena vzduchového filtra" str.90

(h | Vymeiite lampu Vymerite ju za nova lampu.
@ "Vymena lampy" str.86
Ak budete lampu pouzivat aj po uplynuti intervalu vymeny, zvysuje sa riziko explézie lampy. Co najskor ju vymerite za novi lampu.

0o @ o




Riesenie Problémov

e Ak projektor nefunguje spravne, aj ked vdetky indikdtory ukazuju normaélny stav, pozrite nasledujicu cast.
@ "Ked indikatory neposkytuju pomoc" str.73
e Ak stav indikatorov nie je uvedeny v tejto tabulke, prestaiite projektor pouzivat, odpojte zastr¢ku sietového kabla z elektrickej zdsuvky a obrafte sa na miestneho
predajcu alebo na najbliz§iu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson




Riesenie Problémov

Problémy pri spusteni projekcie

Ked' indikatory neposkytuju pomoc

e Projektor sa nezapne -
Ak sa vyskytne nejaky z nasledujtcich problémov, a kontrolky neposkytuju str.79
rieSenie, pozrite stranky jednotlivych problémov. « Jeden z projektorov nie je zapnuty -
Problémy tykajice sa obrazu str.80
e Ziadny obraz -
Projekcia sa nespusti, premietacia oblast je celd lierna alebo str.74 Iné problémy
modrd. ¢ Nie je pocut Ziadny zvuk alebo je prilis slaby -
¢ Pohyblivy obraz sa nezobrazuje - str.81
Pohythe obrazy premletan.e z pocitaca ja ]aV1fa Cierne a mc sa str.75 « Nefunguje dialkové ovlddanie -
nepremieta alebo sa pohyblivé obrazy neprehravaju na pocitaci. str.82
s . , -
¢ Projekcia sa automaticky zastavi o Chcem zmenif jazyk sprév a pontik -
str.75
str.82
e Zobrazi sa sprava "Nepodporuje sa" -
str.75
e Zobrazi sa sprava "Nie je signal" -
str.76
¢ 3D obrazy nemozno pozerat -
str.76
e Obrazy su skreslené, nezaostrené alebo deformované -
str.77
e Obraz je ruseny alebo skresleny -
str.77
¢ Obraz je orezany (velky) alebo maly, alebo je pomer stran -
nevhodny alebo je obraz prevrateny str.78
Zobrazuje sa iba cast obrazu, pomer vysky a $irky obrazu nie u
pravne alebo sa obraz moéze zobrazovat prevrateny zhora nadol
alebo zlava doprava.
¢ Farby obrazu su nespravne -
Cely obraz sa javi do cervena alebo do zelena, obrazky su str.79
¢iernobiele, farby sa zdaju bezvyrazné.
e Obraz je tmavy -
str.79




Riesenie Problémov

Problémy tykajuce sa obrazu

Ziadny obraz

Kontrola

Riesenie

Stladili ste tla¢idlo [(D]?

Stlacenim tla¢idla [D] zapnite projektor.

St indikatory vypnuté?

Napdjaci kdbel nie je spravne pripojeny alebo sa zariadenie nenapdja.
Napdjaci kabel konektora pripojte spravne.

@ "Od instalacie k premietaniu"” str.33

Skontrolujte, ¢i elektricka zasuvka alebo zdroj napajania spravne funguju.

Je aktivna funkcia Stlmit A/V?

Stlacte tlac¢idlo [A/V Mute] na dialkovom ovladaci, ak chcete zrusit funkciu Stlmit A/V.
@ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku (Stlmit A/V)" str.46

Je postvac stlmenia hlasitosti A/V zatvoreny?

Otvorte postvac stlmenia hlasitosti A/V.
@ "Prednd a Vrchna Strana" str.9

Je obraz, ktory chcete premietat Gplne ¢ierny?
(Len pri premietani pocita¢ového obrazu)

Niektoré vstupné obrazy, napriklad Setri¢e obrazovky, mozu byt celé ierne.

Je nastavenie formdtu obrazového signalu spravne?
(Len pri premietani obrazu zo zdroja videa)

Zmente nastavenie podla signdlu pripojeného zariadenia.
@ Signal - Video signal str.60

Je Vystup.port monitora nastaveny na Vystup monitora?

Ked st premietané obrazy vstup do portu Monitor Out/Computer2, Vystup.port monitora nastavte na Pocitac2
v ponuke Konfiguracia.

@ Rozsirené - Operacia - Vystup.port monitora str.62

Je do vysielaca a prijimaca zapojené iné zariadenie?

Ak do vysielaca a prijimaca vstupujua signaly z inych zariadeni, nezobrazuje sa ziadny obraz. Zariadenie spravne zapojte
do projektorov.
@ "Vybava na pripojenie” str.22




Riesenie Problémov

Pohyblivy obraz sa nezobrazuje

Kontrola

Riesenie

Je obrazovy signal pocitaca zobrazeny na LCD obrazovke

a monitore?

(Len pri premietani obrazu z prenosného pocitaca alebo pocitaca
so vstavanou LCD obrazovkou)

Zmente obrazovy signdl z pocitaca len na externy vystup. Precitajte si dokumentaciu k pocitacu alebo sa obratte na
vyrobcu pocitaca.

Je obsah pohyblivého obrazku, ktory sa snazite premietnut,
chraneny autorskymi pravami?

Projektor nemusi byt schopny premietat pohyblivé obrazky chranené autorskymi pravami, ktoré s prehravané na
pocitadi. Viac podrobnosti najdete v pouzivatelskej priru¢ke dodavanej spolu s prehravacom.

Projekcia sa automaticky zastavi

Kontrola

Riesenie

Je funkcia Rezim spanku nastavena na hodnotu Zapnuté?

Stla¢enim tlac¢idla [(D] zapnite projektor. Ak nechcete pouzivat funkciu Rezim spanku, zmeiite nastavenie na moznost
Vypnuté.
@ Rozsirené - Operacia - Rezim spanku str.62

Zobrazi sa sprava "Nepodporuje sa"

Kontrola

Riesenie

Je nastavenie formdatu obrazového signalu spravne?
(Len pri premietani obrazu zo zdroja videa)

Zmente nastavenie podla signdlu pripojeného zariadenia.
@ Signal - Video signal str.60

prislusnému rezimu?

(Len pri premietani pocitac¢ového obrazu)

Zodpoveda rozlidenie obrazového signalu a obnovovacia frekvencia

V dokumentacii k pocitacu najdete informacie, ako zmenit rozlisenie a obnovovaciu frekvencia vystupu obrazového
signdlu z pocitaca.
@ "Podporované rozliSenia monitorov" str.99




Riesenie Problémov

Zobrazi sa sprava "Nie je signal"

Kontrola

Riesenie

St kable spravne pripojené?

Skontrolujte, ¢i su kable potrebné na premietanie spravne pripojené.
Skontrolujte, ¢i nie st odpojené Ziadne kable a ¢i v kabloch nie 1 z1é kontakty.
@ "Od instalacie k premietaniu” str.33

Je vybraty spravny port?

Obraz zmerite stlacenim tlacidla [Source Search] na ovladacom paneli vysielaca alebo na dialkovom ovladaci.
@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.35

Je napajanie pocitaca alebo zdroja videa zapnuté?

Zapnite napajanie zariadenia.

Je vystup obrazového signélu do projektora?

(Len pri premietani obrazu z prenosného pocitaca alebo pocitaca
so vstavanou LCD obrazovkou)

Akje obrazovy signal posielanylen do LCD monitora pocitaca alebo doplnkového monitora, je potrebné nastavit vystup
na externé zariadenie a tieZ aj monitor pocitaca. Ak je obrazovy signdl vysielany externe, u niektorych pocitacov sa
na LCD monitore alebo doplnkovom monitore neobjavi.

Ak je projektor alebo poc¢ita¢ zapnuty a vytvarate pripojenie, klaves Fn (funkény klaves), ktory meni obrazovy signal
z pocitada na externy vystup, nemusi fungovat. Vypnite pocitac a projektor a potom ich znova zapnite.

@ "Od instalacie k premietaniu” str.33

@ Dokumentacia k pocitacu

3D obrazy nemozno pozerat

Kontrola

Riesenie

Je ponuka Konfiguracia nastavena spravne?

¢ 3D displej nastavte na Zapnuté.
¢ 3D format nastavte na Automaticky alebo na rovnaky format ako signdl 3D z pripojeného zariadenia.
@ Signal - 3D nastavenie str.60

Je vstupny signal 3D signal?

Skontroluijte, ¢i pripojené prehravacie zariadenie a prehravany obsah podporuja 3D signaly.

Podporuju kdble HDMI a rozdelova¢ HDMI 3D signaly?

Pouzivajte kable HDMI a rozdelova¢ HDMI, ktoré podporuju 3D signaly.

Je polarizator spravne pripojeny?

e Ak projektor a polarizator nie si spravne spojené, 3D obrazy nebudete mdct pozerat. Pripojte ich tak, aby sa ¢islo na
spodnej strane projektora zhodovalo s ¢islom na polarizatore. Podrobnosti ndjdete nasledujicom navode.
@ Sprievodca rychlym spustenim

¢ Vykonajte inverziu 3D obrazu v ponuke 3D nastavenie.
@ Signal - 3D nastavenie str.60

Pouzivate strieborné platno urcené na pasivne 3D obrazy?

Tieto projektory mozu premietat 3D obrazy iba na strieborné platno. Pripravte si strieborné platno uréené pasivne 3D
obrazy.




Riesenie Problémov

Kontrola

Riesenie

Nosite 3D okuliare spravne?

Ak chcete pozerat 3D obrazy premietané projektormi, budete potrebovat pasivne polarizované 3D okuliare. Pouzivajte
dodané alebo volitelné 3D okuliare (ELPGS02A/ELPGS02B).

@ "Volitelné prislusenstvo" str.95

Obrazy su skreslené, nezaostrené alebo deformované

Kontrola

Riesenie

Dochadza k spravnemu prekryvaniu obrazov z vysielaca
a prijimaca?

Stlacte tlacidlo [Screen Fit]. Zobrazi sa obrazovka Nastavenie a obrazy sa po niekolkych sekundach spravne prekryja.
Prekryvanie obrazov po prvykrat po instalacii si pozrite nasledujicom névode.
@ Sprievodca rychlym spustenim

Je moznost Aut. lich. kor. - V nastavené na Vypnut?

Ked je nastavené na Zapnut, funkcie Sledovanie, Synchronizacia a Poloha st automaticky optimalizované.
@ Signal - Automat. nastavenie str.60

Je projektor v spravnej vzdialenosti?

Premieta projektor mimo odporac¢aného rozsahu vzdialenosti premietania?
Umiestnite projektor v odporii¢anom rozsahu.
@ "Velkost platna a projek¢na vzdialenost” str.97

Vytvorila sa na objektive kondenzacia?

Ak je projektor premiestneny z chladného prostredia do teplého alebo ak dojde k ne¢akanej zmene teploty okolitého
prostredia, na povrchu objektivu sa moze objavit kondenzacia, ktora spdsobi skreslenie obrazu. Pred pouzitim
projektora ho najprv nechajte v miestnosti umiestneny zhruba hodinu. Ak sa na objektive projektora objavi kondenzat,
vypnite napdjanie projektora a pockajte, kym nezmizne.

Obraz je ruseny alebo skresleny

Kontrola

Riesenie

Je nastavenie formatu obrazového signéalu spravne?
(Len pri premietani obrazu zo zdroja videa)

Zmente nastavenie podla signalu pripojeného zariadenia.
@ Signal - Video signal str.60

St kable spravne pripojené?

Skontrolujte, ¢i st kable potrebné na premietanie spravne pripojené.
@ "Vybava na pripojenie” str.22

Pouzivate predlzovaci kabel?

Ak sa pouziva predlzovaci kabel, rusenie elektriny moze ovplyvnit signal. Ak zistite, Ze vami pouzivané kable mozu
sposobovat problémy, pouzivajte kable dodédvané spolu s projektorom.




Riesenie Problémov

Kontrola

Riesenie

Je vybraté spravne rozlisenie?
(Len pri premietani pocita¢ového obrazu)

Nastavte pocitac tak, aby vystupné signaly boli kompatibilné s projektorom.
@ "Podporované rozliSenia monitorov" str.99
@ Dokumentdcia k pocitacu

St nastavenia Synchronizacia® a Sledovanie” spravne nastavené?

(Len pri premietani pocitac¢ového obrazu)

Ak chcete uskuto¢nit automatické nastavenie, stlacte tla¢idlo [Auto] na dialkovom ovladani alebo tla¢idlo [ J] na
ovlddacom paneli.

Obraz je orezany (velky) alebo maly, alebo je pomer stran nevhodny alebo je obraz prevrateny

Kontrola

Riesenie

Premieta sa z po¢itaca Sirokouhly obraz?
(Len pri premietani pocita¢ového obrazu)

Zmente nastavenie podla signalu pripojeného zariadenia.
@ Signal - Rozligenie str.60

Je obraz stale zviac¢seny funkciou E-Zoom?

Stla¢enim tlacidla [Esc] na dialkovom ovlddani zruste funkciu E-Zoom.
@@ "ZvilSenie Casti obrazu (E-Zoom)" str.48

Je spravne nastavena poloha obrazu?

(Len pri premietani analégového signalu RGB z portu Computer)

Ak chcete nastavit poziciu, stlacte tla¢idlo [Auto] na dialkovom ovladani alebo tla¢idlo [ ] na ovladacom paneli.

Je pocita¢ nastaveny na dudlne zobrazenie?
(Len pri premietani pocitacového obrazu)

Ak je v polozke "Vlastnosti obrazovky" v ¢asti Ovladaci panel v pocitaci aktivované dudlne zobrazenie, projektor bude
premietat len polovicu pocitacového obrazu. Ak chcete zobrazit cely pocitatovy obraz, vypnite nastavenie dualneho
zobrazenia.

@ Dokumentacia k ovlddacu grafiky pocitaca

Je vybraté spravne rozliSenie?
(Len pri premietani pocitac¢ového obrazu)

Nastavte pocitac tak, aby vystupné signaly boli kompatibilné s projektorom.
@ "Podporované rozlisenia monitorov" str.99
@ Dokumentdcia k pocitacu

Je rezim premietania spravny?

Podla toho, ako je projektor nainstalovany, nastavte rezim premietania na jeden z nasledovnych: Predna strana, P.
str./H. hran., Zadna cast alebo Z. str./H. hran.

@ Rozsirené - Premietanie str.62
@ "Sposoby Instalacie” str.20




Riesenie Problémov

Farby obrazu su nespravne

Kontrola

Riesenie

Zodpovedaju nastavenia vstupného signdalu signalom pripojeného
zariadenia?

Zmente nasledujtice nastavenia podla signalu pripojeného zariadenia.
e Ked obraz pochadza zo zariadenia pripojeného k portu Computer
@ Signal - Vstupny signal str.60
e Ked obraz pochadza zo zariadenia pripojeného k portu Video
@ Signal - Video signal str.60

Su kable spravne pripojené?

Skontrolujte, ¢i st kable potrebné na premietanie spravne pripojené.
Skontrolujte, ¢i nie st odpojené Ziadne kable a ¢i v kabloch nie 1 z1é kontakty.
@ "Vybava na pripojenie” str.22

Obraz je tmavy

Kontrola

Riesenie

Nastal ¢as na vymenu lampy?

Ak sa bliZi koniec Zivotnosti lampy, obraz je tmavsi a kvalita farieb sa zhorsuje. Ak k tomu dojde, vymente lampu
za novu.

@ "Vymena lampy" str.86

Je polarizator pripojeny?

Ked je pripojeny polarizator, jas sa znizi. Ak je obraz pri premietani 2D obrazov prili§ tmavy, odpojte polarizator.
Polarizétor posurite vodorovne, odpojte prichytku a potom potiahnite smerom dopredu. Na pozeranie 3D obrazov
musite polarizator znovu zapojit.

Pouzivate projektor vo vysokej nadmorskej vyske alebo na mieste,
ktoré je vystavené vysokym teplotdm?

Ked sa projektor pouziva vo vysokej nadmorskej vyske alebo na mieste, ktoré je vystavené vysokym teplotam, platno
moze stmavnut. Hoci teraz nemdzete nastavovat spotrebu energie, projektor mozete dalej pouzivat.

Problémy pri spusteni projekcie

Projektor sa nezapne

Kontrola

Riesenie

Stla¢ili ste tlacidlo [(D]?

Stlacenim tla¢idla [(D] zapnite projektor.




Riesenie Problémov

Kontrola

Riesenie

St indikatory vypnuté?

Napdjaci kabel nie je spravne pripojeny alebo sa zariadenie nenapdja.
Odpoijte a potom znova zapojte napajaci kabel.

@ "Od instalacie k premietaniu” str.33

Skontrolujte, ¢i elektricka zasuvka alebo zdroj napajania spravne funguju.

Zapinaju a vypinaju sa indikatory, ked sa dotknete napajacieho
kabla?

Pravdepodobne ide o zly kontakt v napajacom kabli alebo je napajaci kabel chybny. Odpojte a znova zapojte napajaci
kabel. Ak sa problém nevyriesi, prestante projektor pouzivat, odpojte sietovy kabel z elektrickej zasuvky a obratte sa
na svojho miestneho predajcu alebo pouzite najbliz§iu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru
Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Je Uzamk. ovl. panela nastavené na moznost Uplné uzamknutie?

Stla¢te tlagidlo [(D] na dialkovom ovlddaci. Ak nechcete pouzivat Uzamk. ovl. panela, zmeiite nastavenie na
Vypnuté.
@ Nastavenia - Uzamk. ovl. panela str.61

Je spravne zvolené nastavenie prijimaca dialkového ovladania?

Nastavte polozku Dialkovy prijimac z ponuky Konfiguracia.
@ Nastavenia - Dialkovy prijimac str.61

Jeden z projektorov nie je zapnuty alebo projektory nie si navzajom spojené.

Kontrola

Riesenie

St vysiela¢ a prijimac spravne zapojené pomocou kabla USB?

Kabel USB zapojte do portu USB(TypeA) vo vysielacia do portu USB(TypeB) v prijimaci. Skontrolujte tiez, ¢i kabel USB
nie je odpojeny.

@ Sprievodca rychlym spustenim

@ "Od instalacie k premietaniu” str.33

Je moznost Rezim Stohovat nastavend na Vypnut?

Vysiela¢: Rezim Stohovat nastavte na Vysielac.
Prijima¢: Rezim Stohovat nastavte na Prijimac.
@ Roz$irené - Operacia - ReZim Stohovat str.62




Riesenie Problémov

Kontrola

Riesenie

Vyskytla sa chyba vo vysielaci?

Ak sa vo vysielaci vyskytne akakolvek chyba, prijimac zobrazi vystrazné hlasenie.

V tejto situdcii je k dispozicii len jedind moZznost a to vypnut prijimac. Ak chcete prijimac vypnut, na dialkovom ovladaci
stlacte tlacidlo [ J].

Vysiela¢ prestaiite pouzivat a obratte sa na svojho miestneho predajcu alebo na najblizsiu adresu uvedent v dokumente
Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Ak chcete zapnit len prijimag, na dialkovom ovlddadi stlacte a podrzte tlagidlo [2] a potom stlacte tla¢idlo [D].

Vyskytla sa chyba v prijimaci?

Ak sa v prijimaci vyskytne akdkolvek chyba, vysiela¢ zobrazi vystrazné hlasenie.
Vysiela¢ sa moze v tejto situdcii obsluhovat ako obvykle.

Prijimac prestaiite pouzivat a obratte sa na svojho miestneho predajcu alebo na najbliz$iu adresu uvedent vdokumente
Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
Ak chcete zapniit len vysiela¢, na dialkovom ovlddadi stlacte a podrzte tlagidlo [1] a potom stlacte tlagidlo [(D].

Iné problémy

Nie je pocut Ziadny zvuk alebo je prilis slaby

Kontrola

Riesenie

Skontrolujte, ¢i su audio/video kable poriadne a z oboch koncov
pripojené k projektoru a zdroju zvuku.

Odpojte kabel od portu Audio a potom kabel znova pripojte.

Je hlasitost na projektore nastavena na minimum?

Nastavte hlasitost tak, aby bolo pocut zvuk.
@ Nastavenia - Hlasitost str.61
@@ "Nastavenie hlasitosti" str.38

Je hlasitost pocitaca alebo zdroja obrazu nastavena na minimum?

Nastavte hlasitost tak, aby bolo poc¢ut zvuk.

Je aktivna funkcia Stlmit A/V?

Stlacte tlacidlo [A/V Mute] na dialkovom ovladaci, ak chcete zrus$it funkciu Stlmit A/V.
@ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku (Stlmit A/V)" str.46

Ma4 kabel technicku $pecifikaciu ,,Bez odporu“?

Ak pouzivate bezne dostupny zvukovy kabel, skontrolujte, ¢i je oznaceny ako ,,bez odporu®.

Je pripojené pomocou kabla HDMI?

Ak pri pripojeni kiblom HDMI nie je na vystupe Ziadny zvuk, nastavte pripojené zariadenia na vystup typu PCM.




Riesenie Problémov

Nefunguje dialkové ovladanie

Kontrola

Riesenie

Je vysiela¢ signalu dialkového ovladania pocas prevadzky
nasmerovany na prijimac dialkového ovladania na projektore?

Nasmerujte dialkové ovlddanie na prijima¢ dialkového ovladania.
@ "Prevadzkovy rozsah dialkového ovladania” str.18

Je dialkovy ovlada¢ prili§ daleko od projektora?

Prevadzkovy rozsah dialkového ovladaca je asi 6 m.
@ "Prevadzkovy rozsah dialkového ovladania” str.18

Nesvieti na prijima¢ dialkového ovladania priame slne¢né svetlo
alebo silné svetlo Ziarivky?

Umiestnite projektor na miesto, kde nesvieti na prijima¢ dialkového ovladania silné svetlo. Alebo nastavte prijimac
dialkového ovlddania na moznost Vypnuté pre Dialkovy prijimac v ponuke Konfiguracia.

@ Nastavenia - Dialkovy prijimac str.61

Je spravne zvolené nastavenie Dialkovy prijimac?

Nastavte polozku Dialkovy prijimac z ponuky Konfiguracia.
@ Nastavenia - Dialkovy prijimac str.61

Nie su batérie vybité alebo nie st batérie vlozené spravne?

Skontrolujte, ¢i su batérie vlozené spravne alebo ich vymerite za nové, ak je to potrebné.
@ "Vymena batérii v dialkovom ovladaci" str.17

Chcem zmenit jazyk sprav a ponuk

Kontrola

Riesenie

Skontrolujte nastavenie Jazyk.

Nastavte polozku Jazyk z ponuky Konfigurdcia.
@ Rozsirené - Jazyk str.62




TOP

Udrzba

Tato kapitola obsahuje informacie o postupoch udrzby zaistujucich ¢o najlepsi dlhodoby vykon projektora.



Ak je projektor znelisteny alebo sa znizuje kvalita obrazu projekcie, treba
projektor ocistit.

/\ Upozornenie

Pred (¢istenim projektor vypnite. V opa¢nom pripade by mohol vyvolat zasah
elektrickym pradom.

Pozor

Objektiv nedistite hrubym materidlom a nevystavujte ho narazom, mohol by sa
lahko poskodit.

Cistenie povrchu projektora

Na cistenie povrchu projektora pouzivajte mékku tkaninu.

Ak je projektor silne necisteny, navlh¢ite tkaninu vo vode obsahujicej malé
mnozstvo neagresivneho Ccistiaceho prostriedku a pred utretim povrchu
projektora tkaninu poriadne vyzmykajte.

Pozor
Na distenie povrchu projektora nepouzivajte prchavé latky, ako napriklad vosk,
lieh alebo riedidlo. Mohlo by dojst k zmene kvality alebo vyblednutiu

povrchu.

Cistenie Objektivu

Na éistenie objektivu pouzivajte bezne dostupnu $pecidlnu tkaninu na
eistenie optiky.

/\ Vystraha

Na odstranenie prachu a necistot zo $o$ovky nepouzivajte spreje, ktoré obsahuju
horlavy plyn. Kvoli vysokej teplote lampy by mohlo dojst k vznieteniu
projektora.

Cistenie polarizatora

Na dcistenie povrchu polarizatora pouzivajte makku tkaninu.

Pozor
Objektiv nelistite hrubym materidlom a nezaobchadzajte s nim prili§ hrubo,
mohol by sa lahko poskodit.

Cistenie 3D okuliarov

Okuliarové Sosovky Ccistite tak, Ze ich jemne poutierate miakkou handrickou.




Pozor

e Okuliarové $osovky neclistite hrubym materidlom a nezaobchadzajte s nimi
prili§ hrubo, mohli by sa lahko poskodit.

Cistenie vzduchového filtra

Po zobrazeni nasledujuceho hlasenia vycistite vzduchovy filter a nasavaci
otvor vetrania.

Projektor sa prehrieva.

Presvedcte sa, Ze ni¢ neblokuje 0=
vzduchovy vetraci otvor alebo vymenite &)
vzduchovy filter. -

Pokial ide o ¢isla zobrazené vedla ikon: 1 oznacuje vysiela¢ a 2 oznaluje
prijimac.

Vzduchovy filter ocistite alebo vymente pre projektor, ktory je oznaceny
sipkou.

Pozor

e Ak sa vzduchovy filter zanesie prachom, moéze sa zvysit vnutorna teplota
projektora, ¢o moze sposobit problémy s prevadzkou alebo skrétit Zivotnost
optického systému. Po zobrazeni tejto spravy ihned vycistite vzduchovy filter.

e Nepreplachujte vzduchovy filter vo vode. Nepouzivajte Cistiace prostriedky ani
rozpustadla.

e Ak sa hlasenie zobrazuje Casto aj po vycisteni, bude potrebné
vzduchovy filter vymenit. Vymeite ho za novy vzduchovy filter.
@ "Vymena vzduchového filtra" str.90
e Tieto sucasti sa odpordca Cistif minimdlne kazdé tri mesiace. Ak
projektor pouzivate v prostredi so zvySenou prasnostou, cistenie
vykondvajte castejsie.



Vymena Spotrebného Materialu

V tejto Casti je opisany postup vymeny lampy a vzduchového filtra. Pozor

e Hlésenie o nutnosti vymeny lampy je nastavené tak, aby sa zobrazilo
. po uplynuti nasledujucich intervalov. Vymena lampy je potrebna
Vymena Iampy na zachovanie optimélneho jasu a kvality premietaného obrazu.

Ked polozku Prikon stile pouzivate v rezime Normalne: Asi 3 900 hodin

Casovy interval vymeny lampy Ked polozku Prikon stdle pouzivate v rezime ECO: Asi 4 900 hodin
@ Nastavenia - Prikon str.61
Lampu treba vymenit, ked: e Ak budete lampu pouzivat aj po uplynuti intervalu vymeny, zvy$uje sa riziko

explézie lampy. Ked sa objavi hlasenie o nutnosti vymeny lampy, vymerite

e Zobrazi sa nasledujtica sprava. i < TR X
lampu za novd ¢o najskor, hoci stile este funguje.

Je POtre.bne-Vy',"emt diarovku, e Opakovane nevypinajte a hned nezapinajte projektor. Casté zapinanie
MbézZete ju kapit’ u predajcu projektorov 0 @I

Epson alebo na stranke www.epson.com. 8 (&) a vypinanie moze skratit prevddzkovu Zivotnost lampy.

e V zavislosti od vlastnosti lampy a spdsobu pouzivania moéze lampa stmavnut
alebo prestat fungovat este pred zobrazenim vyzvy na vymenu lampy.

Pokial ide o ¢isla zobrazené vedla ikon: 1 oznacuje vysiela¢ a 2 oznacuje Odporicame, aby ste pre tieto pripady mali vzdy poruke ndhradnd lampu.

prijimac.

Vymente lampu pre projektor, ktory je oznaceny Sipkou.

Sprava sa zobrazi na dobu 30 sekund.

Ako sa vymiena lampa

e Indikator lampy blika na oranzovo. i ,
Lampu mozno vymenit aj vtedy, ked je projektor uchyteny na strope.

/\ Vystraha

e Ked vymienate lampu, pretoze prestala svietit, je mozné, ze lampa sa rozbila.
Ak vymienate lampu projektora v stropnom uchyteni, vidy predpokladajte, ze
lampa je rozbita a stojte vedla krytu lampy a nie pod nim. Opatrne odnimte
kryt lampy. Pri odstrafiovani krytu lampy davajte pozor, pretoze by z nej
mohli vypadnut dlomky skla a sposobit poranenie. Ak sa vam do o¢i alebo do
ust dostanu ulomky skla, okamzite vyhladajte vasho lekara.

e Lampu nikdy nerozoberajte ani sa ju nesnazte zlepit. Ak do projektora vlozite
upravenu alebo rozobratd lampu a pokusite sa ju pouzit, moze nastat poziar,
uraz elektrickym priudom alebo nehoda.

¢ Premietany obraz tmavne alebo sa postupne zhorsuje.



Vymena Spotrebného Materialu

/\ Upozornenie

e Pred odnatim krytu lampy pockajte, kym lampa dostato¢ne nevychladne. Ak
je lampa stale hortca, moéze dojst k popaleninam alebo inému poraneniu.
Lampa dostato¢ne vychladne asi za hodinu po vypnuti napdjania.

e Ked st projektory v skladanej konfiguracii, pri vymene ldmp postupujte podla
krokov, ktoré su uvedené v pouzivatelskej prirucke. Ak tieto kroky nie st
spravne dodrzané, projektor moéze spadnif alebo si mézete zachytit prsty
a mohlo by dojst k zraneniu.

Pozor

e Uistite sa, Ze je lampa nainstalovana bezpecne. Ak je kryt lampy odnaty,
napdjanie sa automaticky vypne ako bezpe¢nostné opatrenie. Ak lampa alebo
kryt lampy nie su spravne nainstalované, lampa sa nezapne.

e Tento vyrobok je vybaveny lampou obsahujucou ortut (Hg). Pokyny
na spravnu likviddciu a recyklaciu najdete v miestnych predpisoch.
Nelikvidujte ju spolu s domovym odpadom.

Vymena lampy vo vysieladi

n Po vypnuti napdjania projektora zaznie dvakrat potvrdzujuci signal,
potom moézete odpojit sietovy kabel.

a Pockajte, kym lampa dostatoc¢ne nevychladne, a potom odnimte
kryt lampy navrchu projektora. B Uvolnite dve skrutky drziace lampu.

Pomocou skrutkova¢a dodaného spolu s novou lampou alebo
krizového skrutkovaca uvolnite poistna skrutku krytu lampy. Potom
posunte kryt lampy dopredu a zdvihnutim ho odnimte.
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Vlozte novia lampu pozdiz vodiacej kolajnice v spravnom smere, aby

B VloZte novu lampu.

zapadla na miesto. Pevne ju zatlacte a ked uplne dosadne na miesto,

dotiahnite dve skrutky.

vymente ju za novu alebo sa pre daldiu

pomoc obratte na svojho miestneho predajcu.

Vyberte stard lampu potiahnutim za racku.
Ak je lampa prasknuta,

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

a Nasadte naspat kryt lampy.



Vymena Spotrebného Materialu

Pozor

o Uistite sa, ze je lampa nainstalovana bezpe¢ne. Ak je kryt lampy odnaty,
napdjanie sa automaticky vypne ako bezpecnostné opatrenie. Ak lampa alebo
kryt lampy nie su spravne nainstalované, lampa sa nezapne.

e Tento vyrobok je vybaveny lampou obsahujucou ortut (Hg). Pokyny
na spravnu likvidaciu a recyklaciu néjdete v miestnych predpisoch.
Nelikvidujte ju spolu s domovym odpadom.

Vymena lampy v prijimaci

Po vypnuti napdjania projektora zaznie dvakrat potvrdzujuci signal,
potom moézete odpojit sietovy kabel.

a Odskrutkujte skrutky na nastavovanie uhla stohovacieho drziaka.

Od tohto bodu st kroky rovnaké ako pri vymene lampy vo vysielaci.

@ "Vymena lampy vo vysielaci" str.87



Vymena Spotrebného Materialu

Po dokonceni vymeny lampy vratte cast s vysielacom do predchadzajuicej
polohy a potom utiahnite skrutky na nastavovanie uhla stohovacieho
drziaka.

/\ Upozornenie

Pri navrate Casti s vysielaom do povodnej polohy davajte pozor, aby ste si
prsty nezachytili do pohyblivych casti drziaka.

Nulovanie hodin lampy

Projektor zaznamenava, ako dlho bola lampa zapnutd, a na nutnost vymeny
lampy upozornuje hlasenie a indikator. Po vymene lampy nezabudnite
vynulovat hodiny lampy Hodiny lampy v ponuke Konfiguracia.

@ "Ponuka Vynulovat" str.65

Hodiny lampy Hodiny lampy vynulujte iba vtedy, ked ste vymenili
lampu. V opa¢nom pripade sa interval vymeny lampy nebude spravne

signalizovat.

Vymena vzduchového filtra

Interval vymeny vzduchového filtra

Ak sa hlasenie ¢asto zobrazuje aj po vycisteni vzduchového filtra, vymeiite
vzduchovy filter.

Sposob vymeny vzduchového filtra

Vzduchovy filter mozno vymenit aj vtedy, ak je projektor uchyteny
na strope.

V tejto Casti je opisany postup vymeny vzduchového filtra vo vysielaci.
Vzduchovy filter v prijimaci vymente rovnakym spdsobom.

n Po vypnuti napajania projektora zaznie dvakrat potvrdzujuci signal,
potom mozete odpojit sietovy kabel.

a Otvorte kryt vzduchového filtra.
Prst vlozte do drazky v hornej casti vzduchového filtra a vytiahnite
ho smerom k sebe.

Vytiahnite vzduchovy filter.

Uchopte vystupok v strede vzduchového filtra a vytiahnite ho
smerom k sebe.



Vymena Spotrebného Materialu

Nainstalujte novy vzduchovy filter.

Zatlac¢te ho dovnutra, kym nezapadne s kliknutim na miesto.

B Zatvorte kryt vzduchového filtra.

&

Pouzité vzduchové filtre likvidujte v sulade s miestnymi predpismi.
Material ramu: zivica ABS.
Materidl filtra: polyuretdnovd pena
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Vymazanie rezimu Stohovat a potom Pouzivanie projektora

Ak jeden z projektorov zlyhd alebo ak nie je nutné pouzivat dva projektory,
mozete pouzivat iba jeden projektor.

Zapnutie jedného projektora v skladanej
konfiguracii

Zapnutie len vysielaca
Na dialkovom ovladdaci stlacte a podrzte tlacidlo [1] a potom stlacte tlacidlo
(O]

Vysiela¢ sa zapne. Vysiela¢ sa teraz moze pouzivat rovnakym spdsobom,
ako je uvedené v nasledujuicom navode EB-W16.

@ Pouzivatelska prirucka EB-W16/EH-TW550/EH-TW510

Nasledovné funkcie nie st podporované.

e Pozeranie 3D obrazov

e Premietacie zariadenia zapojte do portov USB(TypeA)
a USB(TypeB).

e Auto. lich. kor. H/V

e Pomoc pri zaostrovani

e Screen Fit

Zapnutie len prijimaca
Na dialkovom ovladaci stlacte a podrzte tlacidlo [2] a potom stlacte tlacidlo
[O]. Na ovlddacom paneli prijimaca mozete tiez stlacit tlacidlo [O].

Prijima¢ sa zapne. Prijimac sa teraz mdze pouzivat rovnakym spdsobom,
ako je uvedené v nasledujucom navode EB-W16.

@ Pouzivatelskd prirucka EB-W16/EH-TW550/EH-TW510

Nasledovné funkcie nie si podporované.

e Pozeranie 3D obrazov

e Premietacie zariadenia zapojte do portov USB(TypeA)
a USB(TypeB).

e Auto. lich. kor. H/V

e Pomoc pri zaostrovani

e Screen Fit

Vymazanie skladanej konfiguracie a pouzivanie
jedného projektora

n Zapnite projektor (vysiela¢ a prijimac).

Ak je skladand konfigurdcia uz vymazand, vysiela¢ a prijimac

nie su vzdjomne spojené a musia sa zapnut samostatne.

e Vysiela¢: Na dialkovom ovlddaci stlacte a podrzte tlacidlo [1]
a potom stlacte tlacidlo [O].

e Prijima¢: Na dialkovom ovladaci stlacte a podrzte tlacidlo [2]
a potom stlacte tlacidlo [(D]. Na ovlddacom paneli prijimaca
mozete tiez stlacit tlacidlo [O].

Rezim Stohovat nastavte na Vypnut v ponuke Konfiguracia.
@ Roz$irené - Operacia - Rezim Stohovat str.62

Ak chcete vysiela¢ a prijimac vypnut, stlacte na nich tlacidlo [O].
USB kabel a napdjacie kadble odpojte z vysiela¢a alebo prijimaca.

Uvolnite skrutky na spojke stohovacieho drziaka a na casti na
nastavovanie uhla stohovacieho drziaka a potom vysiela¢ odstrante
z prijimaca.



Vymazanie rezimu Stohovat a potom Pouzivanie projektora

Ked sa projektor znovu zapne, moze sa pouzivat rovnakym sposobom, ako
je uvedené v nasledujucom navode EB-W16. (Okrem pozerania 3D obrazov)

@ Pouzivatelska prirucka EB-W16/EH-TW550/EH-TW510

Ked sa znovu vytvdra skladand konfiguracia, pre Rezim Stohovat

vykonajte nasledovné nastavenia.
Vysiela¢: Rezim Stohovat nastavte na Vysielac.
Prijima¢: Rezim Stohovat nastavte na Prijimac.

@ Rozsirené - Operacia - Rezim Stohovat str.62




Volitelhé Prislusenstvo a Spotrebny Material

Dostupné je nasledovné volitelné prislusenstvo a spotrebny material. Tieto
vyrobky dokupujte podla potreby. Nasledujuci zoznam volitelného
prisludenstva a spotrebného materidlu je aktualny k mesiacu august 2012.
Podrobnosti o prislusenstve mozu byt bez upozornenia zmenené

a dostupnost sa moze lisit v zavislosti od miesta zakdpenia.

Ak chcete pozerat 3D obrazy, premietajte na prednu Cast strieborného
platna, ktoré je uréené pre pasivne 3D obrazy. V pripade potreby si

zakupte komeréne dostupné strieborné platno.

Na volitelnych platnach nebudete moct pozerat 3D obrazy.

53" prenosné platno ELPSC30
64" prenosné platno ELPSC31

Prenosné magnetické platna. (pomer stran obrazu 4:3)

Platno s viacerymi pomermi strdn ELPSC26
Toto je platno s viacerymi pomermi strdn.

Pocitacovy kabel ELPKC02
(1,8 m — pre mini D-Sub 15-kolikovy/mini D-Sub 15-kolikovy)

Tento kébel je rovnaky ako pocitacovy kabel dodavany s projektorom.

Volitelné prislusenstvo

Pasivne 3D okuliare (Standardne pat kusov v suprave) ELPGS02A
Pasivne 3D okuliare (Standardne pat kusov v stuprave pre deti)
ELPGS02B

Pasivne polarizované 3D okuliare. Tieto okuliare pouzivajte pri pozerani 3D
obrazov premietanych z projektorov.

Po¢itacovy kabel ELPKC09

(3 m - pre mini D-Sub 15-kolikovy/mini D-Sub 15-kolikovy)
Po¢itacovy kabel ELPKC10

(20 m - pre mini D-Sub 15-kolikovy/mini D-Sub 15-kolikovy)
Pouzite jeden z tychto dlhsich kablov v pripade, Ze je pocitacovy kabel dodavany
s projektorom prili§ kratky.

Kdbel komponentného videa ELPKC19
(3 m — pre mini D-Sub 15-kolikovy/zastrcka RCAXx3)

Pouzite v pripade pripojenia zdroja Komponent video””.

Interaktivna jednotka ELPIUO1
Pouziva sa pocas prace s obrazovkou pocitaca na premietacej ploche.
Interaktivne zariadenie nemozno pouzivat so striebornym platnom.

Stropna rarka (450 mm)* ELPFP13
Stropna radrka (700 mm)* ELPFP14

Slazi na montdz projektora na vysoky strop.

50" prenosné platno ELPSC32

Kompaktné platno, ktoré mozno lahko prendsat. (Pomer stran obrazu” 4:3)

Montaz na strop® ELPMB23

Slazi na montdZ projektora na strop.

60" prenosné platno ELPSC27
80" prenosné platno ELPSC28
100" prenosné platno ELPSC29

Prenosné zvinutelné premietacie platna. (pomer strdn obrazu 4:3)

70" prenosné platno ELPSC23
80" prenosné platno ELPSC24
90" prenosné platno ELPSC25

Prenosné zvinutelné premietacie platna. (pomer strdn obrazu 16:10)

*  Upevniovanie projektora nastrop vyzaduje $pecidlne odborné znalosti. Obratte
sa na miestneho predajcu alebo na najbliz§iu adresu uvedent v dokumente
Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson




Volitelhé Prislusenstvo a Spotrebny Material

Spotrebny material

Jednotka lampy ELPLP67

Pouzite ako nahradu za pouzité lampy.

Vzduchovy filter ELPAF42

Pouzite ako ndhradu za pouzité vzduchové filtre.




Velkost platna a projekcéna vzdialenost

Vzdialenost projekcie
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@ Vzdialenost projekcie

@ Vzdialenost od stredu objektivu prijimaca po zékladiiu platna

(alebo po vrch platna, ak ide o uchytenie zo stropu)

@ Stred objektivu

@ Cisla otvorov pre skrutku (pre nastavenie uhla)

@ Na prezeranie 3D obrazov mozete pouzit premietacie platno
s velkostou az do 120".

Jednotka: cm

(1
Velkost platna 4:3 (2] (4]
Od minimalnej po maximalnu
80" 160x120 281 - 306 -11 C.4

Velkost platna 4:3 ° (2] (4]
Od minimalnej po maximalnu
90" 180x140 316 - 345 -12 §
100" 200x150 351 - 383 -14 3
110" 220x170 387 - 422 -15 3§
120" 240x180 422 - 461 -16 e
130" 260x200 458 - 499 -18
140" 280x210 493 - 538 -19 C.1
150" 300x230 529 - 577 -20
Jednotka: cm
Velkost platna 16:9 ° (2] (4]
Od minimalnej po maximalnu
80" 180x100 255-278 -4 .
90" 200x110 287 -313 -5 .
100" 220x130 319 - 348 -5 .
110" 240x140 351 - 383 -6 3
120" 270x150 383 -418 -7 .
130" 290x160 415 - 453 -7 2
140" 310x170 447 - 488 -8 .
150" 330x190 479 - 523 -8 “1
Jednotka: cm
Velkost platna 16:10 ° (2] (4)
Od minimalnej po maximalnu
80" 170x110 248 - 270 -10 .
90" 190x120 279 - 304 -11 e
100" 220x130 310 - 338 -12 C.3




Velkost platna a projekcna vzdialenost

Velkost platna 16:10 ° (2] (4]
Od minimalnej po maximalnu
110" 240x150 341 - 372 -13
120" 260x160 373 - 407 -14 .
130" 280x180 404 - 441 -16 ¢
140" 300x190 435-475 -17 .
150" 320x200 467 - 509 -18 1




Podporované rozliSenia monitorov

Podporované rozlisenia

Pocitacovy signal (analégovy RGB)

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)

VGA 60/72/75/85 640x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600
XGA 60/70/75/85 1024x768
WXGA 60 1280x768
60 1366x768

60/75/85 1280x800

WXGA+ 60/75/85 1440x900
WXGA++ 60 1600x900
SXGA 70/75/85 1152x864

60/75/85 1280x1024

60/75/85 1280x960

SXGA+ 60/75 1400x1050

WSXGA+*1 60 1680x1050

UXGA 60 1600x1200
MAC13" 67 640x480
MAC16" 75 832x624
MAC19" 75 1024x768
59 1024x768

MAC21" 75 1152x870

*1 Kompatibilné iba ked je zvoleny rezim Siroky ako Rozli§enie z ponuky

Konfiguracia.

Aj ked st na vstupe iné signaly nez vysSie uvedené, obraz bude pravdepodobne

mozné premietnut. Nemusia vSak byt podporované vietky funkcie.

Komponent video

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)
SDTV (4801) 60 720x480
SDTV (5761) 50 720x576
SDTV (480p) 60 720x480
SDTV (576p) 50 720x576
HDTYV (720p) 50/60 1280x720

HDTV (1080i) 50/60 1920x1080

Kompozitné video

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlienie (body)
TV (NTSC) 60 720x480
TV (SECAM) 50 720x576
TV (PAL) 50/60 720x576

Vstupny signal z portu HDMI

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)

VGA 60 640x480
SVGA 60 800x600
XGA 60 1024x768
WXGA 60 1280x800
60 1366x768

WXGA+ 60 1440x900
WXGA++ 60 1600x900

WSXGA+ 60 1680x1050




Podporované rozliSenia monitorov

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)
SXGA 60 1280x960
60 1280x1024
SXGA+ 60 1400x1050
UXGA 60 1600x1200
SDTV (480i/480p) 60 720x480
SDTV (576i/576p) 50 720x576
HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTV (1080i) 50/60 1920x1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920x1080
3D vstupny signal
Signal Obnovo | RozliSenie | Zhustenie | Vedfase Horny
vaciafre (body) snimok ba a spodny
kvencia
(Hz)
HDTV750 p 50/60 1280x720 / V4 J/
(720 p)
HDTV1125i 50/60 1920x1080 - V4 -
(1080i)
HDTV1125p 50/60 1920x1080 - / -
(1080p)
HDTV1125p 24 1920x1080 / - V4
(1080p)




Technické udaje

Vseobecné Parametre Projektora

Nazov produktu

EB-W16SK (vysielac) EB-W16SK (prijimac)

Rozmery

325 (S) x 79 (V) x 243 (H) mm

Rozmery (v skladanej konfiguracii)

372 (S) x 224 (V) x 350 (H) mm

Velkost panela LCD

0,59"

Spésob zobrazenia

Polysilikonova aktivna matica TFT

Rozlisenie

1 024 000 pixelov
WXGA (1 280 (S) x 800 (V) bodov) x 3

Uprava zaostrenia

Ruc¢ne

Nastavenie priblizenia

Ruéne (1-1,2)

Lampa Lampa UHE, 200 W, Cislo modelu: ELPLP67

Max. zvukovy vystup 2w

Reproduktor 1

Napajanie 100-240V AC£10 % 50/60Hz 2,9-1,3A 100-240V AC+10 % 50/60Hz 2,9-1,3A

Spotreba Oblast s napatim 100 Prevadzkova spotreba: 289 W Prevadzkova spotreba: 289 W

energie az120v Spotreba energie v pohotovostnom rezime: 0,36 W Spotreba energie v pohotovostnom rezime: 0,36 W
Oblast s napatim 220 Prevadzkova spotreba: 277 W Prevadzkova spotreba: 277 W
az240Vv Spotreba energie v pohotovostnom rezime: 0,4 W Spotreba energie v pohotovostnom rezime: 0,4 W

Prevadzkova nadmorska vyska

Nadmorska vyska 0 az 2 286 m

Prevadzkova teplota

5 az +35°C (nekondenzujuica)

Skladovacia teplota

-10 az +60°C (nekondenzujuca)

Hmotnost

Hmotnost (v skladanej konfiguracii)

Konektory Port Computer1

Mini D-Sub 15-kolikovy (zasuvka)

Port Monitor Out/Computer2 1

Mini D-Sub 15-kolikovy (zasuvka)




Technické udaje

Port Video 1 Konektor RCA

Port S-Video 1 Mini DIN 4-kolikovy

Port Audio-L/R 1 Konektor RCA x 2 (L-R)

Port Audio Out 1 Stereo mini jack (3,50)

Port HDMI 1 HDMI (zvuk je podporovany len §tandardom PCM)
Port USB(TypeA) 1 Konektor USB (TypeA)

Port USB(TypeB) 1 Konektor USB (TypeB)

Port RS-232C 1 Mini D-Sub 9-kolikovy (zastrcka)




Technické udaje

Uhol sklonu

30° 30°

Ak pouzijete projektor nakloneny do uhla viac ako 30°, mohlo by djst k poskodeniu a nehode.



- )
(o)
—
m
=9 4
<
@, q 2
v A
%J ~8
A N
o v
—
< >
129.1
.l |-
l Lgd

@ Stred objektivu

351.2

@ Vzdialenost od stredu objektivu po upeviiovaci bod zavesnej konzoly

228.5

350

%

vy

Jednotky: mm



Glosar

Tento oddiel v kratkosti vysvetluje zlozitejSie terminy, ktoré nie su vysvetlené v texte tohto ndvodu. Podrobnosti najdete v bezne dostupnych publikaciach.

HDCP HDCP je skratka pre High-bandwidth Digital Content Protection. PouZiva sa na ochranu pred nezdkonnym kopirovanim a ochranu autorskych prav
pomocou $ifrovania digitalnych signalov odosielanych cez porty DVI a HDMI. Pretoze port HDMI a DisplayPort na tomto projektore podporuje
technoldgiu HDCP, mdze premietat digitalne obrazy chranené technolégiou HDCP. Projektor v§ak nemusi byt schopny premietat obrazy chranené
aktualizovanou alebo revidovanou verziou $ifrovania HDCP.

HDTV Skratka pre High-Definition Television, ktora oznacuje televizne systémy s vysokym rozlisenim splfajuce nasledujice podmienky.

o Zvislé rozlidenie 720p alebo 1080i alebo vyssie (p = Progresivne”, i = Prekladanie””)
e Platno s pomerom stran” 16:9

Komponent video

Metdda, ktora rozlozi videosignal na zlozky svietivosti (Y) a hodnoty modrej minus svietivosti (Cb alebo Pb) a ¢ervenej minus svietivosti (Cr alebo
Pr).

Kompozitné video

Metdda, ktora skombinuje videosignal zo zloZiek svietivosti a farby kvéli prenosu po jednom kébli.

Kontrast

Relativny jas svetlych a tmavych oblasti obrazu mozno zvysit alebo zniZit, aby boli text a obrazky viac ¢i menej vyraznejsie, pripadne aby boli hladsie.
Nastavenie tejto vlastnosti obrazu sa nazyva tprava kontrastu.

Obnov. frekvencia

Prvok obrazovky vyzarujtci svetlo zachovava rovnaku svietivost a farbu velmi kratku dobu. Preto je potrebné obraz skenovat mnohokrat za sekundu,
aby sa vykonala obnova svetlo vyZzarujiceho prvku. Pocet operacii obnovy za sekundu sa nazyva Obnovovacia frekvencia a vyjadruje sa v hertzoch
(Hz).

Pomer stran obrazu

Je pomer medzi dizkou a vy$kou obrazu. Obrazovky s pomerom stran 16:9 v smeroch vodorovne:zvislo ako napriklad obrazovky HDTV volame
$irokouhlé obrazovky. SDTV a bezné pocitacové obrazovky maji pomer stran 4:3.

Prekladanie Prenasa informacie potrebné na vytvorenie obrazovky posielanim kazdého druhého riadku za¢inajiac od horného okraja obrazu smerom nadol.
Obraz ma vacsi sklon k blikaniu, lebo snimky zobrazuju riadky striedavo.

Progresivny Premietne informdcie na vytvorenie obrazovky naraz zobrazenim obrazu pre jednu snimku. Aj ked je pocet riadkov rovnaky, miera blikania sa zniZi,
lebo je mnozstvo informécii dvojndsobné oproti systému prekladania.

) ) P Y p

SDTV Skratka pre Standard Definition Television, ktora oznacuje televizne systémy nesplfajtice poziadavky na systém HDTV® High-Definition
Television.

Sledovanie Signaly odosielané z pocita¢ov maju ur¢iti hodnotu frekvencie. Ak je frekvencia projektora odlisna, vysledny obraz nemd dobru kvalitu. Proces
zosuladenia frekvencie tychto signélov (poc¢et minimalnych hodnét v signali) sa nazyva Sledovanie. Ak sa Sledovanie nevykona spravne, v signéli sa
objavia zvislé pdsy.

sRGB Medzinarodny $tandard pre farebné intervaly, ktory bol formulovany tak, aby bola ulah¢ena sprava farieb reprodukovanych videozariadenim
vpocitacovych opera¢nych systémoch (OS) a na Internete. Ak je pripojeny zdroj v rezime sSRGB, nastavte projektor a pripojeny zdroj signalu na rezim
sRGB.

SVGA Standard velkosti obrazovky s rozlisenim 800 (vodorovne) x 600 (zvislo) bodov.

SXGA Standard velkosti obrazovky s rozligenim 1 280 (vodorovne) x 1 024 (zvislo) bodov.
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Synchronizacia

Signaly odosielané z pocita¢ov maju uréiti hodnotu frekvencie. Ak je frekvencia projektora odli$na, vysledny obraz nemd dobru kvalitu. Proces
zostladenia faz tychto signalov (relativna pozicia maximdlnych a minimalnych hodnoét signalov) sa nazyva synchronizécia. Ak signély nie st
zosynchronizované, dochadza napriklad k blikaniu, rozmazaniu a vodorovnému ruseniu.

VGA

Standard velkosti obrazovky s rozlisenim 640 (vodorovne) x 480 (zvislo) bodov.

XGA

Standard velkosti obrazovky s rozlisenim 1 024 (vodorovne) x 768 (zvislo) bodov.




Vseobecné Poznamky

V3etky prava vyhradené. Ziadna Cast tejto publikdcie sa nesmie bez predchadzajiceho
pisomného suhlasu spolo¢nosti Seiko Epson Corporation reprodukovat, ukladat

do prehladavacieho systému ani sa nesmie na ziaden ucel v ziadnej forme alebo
akymkolvek spdsobom prenasat — elektronicky, mechanicky, fotokopirovanim,
nahrdvanim ani inak. Spolo¢nost nenesie ziadnu priamu zodpovednost za pouzitie
informacii, ktoré sa tu nachadzaju. Nezodpoveda ani za pripadné skody vyplyvajuce
z pouZitia tychto informacii.

Spolo¢nost Seiko Epson Corporation ani jej pridruzené spolo¢nosti nie s voci
spotrebitelovi tohto produktu alebo inym osobam zodpovedné za $kody, straty, naklady
a vydavky sposobené spotrebitelom alebo inou osobou v dosledku nasledujtcich
udalosti: nehoda, nespravne pouzitie alebo zneuzitie tohto produktu alebo
neopravnené upravy, opravy alebo zmeny tohto produktu alebo (s vynimkou USA)
nedodrzanie prisneho stladu s prevadzkovymia servisnymi pokynmi spolo¢nosti Seiko
Epson Corporation.

Spolo¢nost Seiko Epson Corporation nezodpoveda za ziadne $kody alebo problémy
spdsobené pouzitim akéhokolvek prislusenstva alebo spotrebného materialu,
naktorych nie je uvedené oznacenie originalnych produktov — Original Epson Products
alebo Epson Approved Products od spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

Obsah tejto priruc¢ky moze byt zmeneny alebo aktualizovany bez predchadzajiaceho
upozornenia.

Obrazky v tejto prirucke a skuto¢ny projektor mézu byt odlisné.

Obmedzenie pouzivania

Ked'sa tento produkt pouziva v situdcidch, ktoré si vyzaduju vysoku spolahlivost alebo
bezpec¢nost, napriklad v dopravnych zariadeniach savisiacich s leteckou, Zelezni¢nou,
namornou, automobilovou dopravou atd.; v zariadeniach na predchddzanie
katastrofam; v réznych bezpe¢nostnych zariadeniach atd; pripadne vo funkénych/
vysokopresnych zariadeniach atd., mali by ste tento produkt pouzit iba po starostlivom
zvazeni zahrnutia bezpe¢nostnych prvkov, opatreni a redundancii do svojho navrhu,
aby ste zachovali bezpe¢nost a spolahlivost celého systému. KedZe tento produkt nebol
urceny na pouzivanie v situdciach, ktoré si vyzaduju extrémne vysoku spolahlivost
alebo bezpec¢nost, napriklad v leteckom vybaveni, hlavnom komunika¢nom vybaven,
vybaveni na riadenie atdémovych elektrarni ani v zdravotnickom vybaveni, ktoré suvisi
s priamou zdravotnickou starostlivostou atd., po iplnom vyhodnoteni sami rozhodnite
o vhodnosti tohto produktu.

Vystraha

To je vyrobok triedy A. V domacom prostredi moze tento vyrobok sposobovat radiové
rusenie a v takom pripade sa od pouzivatela moze pozadovat, aby vykonal primerané
opatrenia.

Informacie o oznaceniach

Opera¢ny systém Microsoft® Windows® 2000
Opera¢ny systém Microsoft® Windows® XP
Opera¢ny systém Microsoft® Windows Vista®
Operacny systém Microsoft® Windows® 7

V tejto prirucke sa opera¢né systémy uvedené vyssie oznacuju ako systémy
»Windows 2000, ,Windows XP“ ,Windows Vista“, a ,,Windows 7°.
Okrem toho sa na oznacenie systémov Windows 2000, Windows XP,
Windows Vista a Windows 7 moze pouzivat suhrnny vyraz Windows

a viaceré verzie systému Windows sa mdzu oznacovat napriklad ako
Windows 2000/XP/Vista bez vyrazu Windows.

Mac OS X 10.3.x
Mac OS X 104.x
Mac OS X 10.5.x



Vseobecné Poznamky

Mac OS X 10.6.x
Mac OS X 10.7.x

V tejto prirucke sa opera¢né systémy uvedené vyssie oznacuju ako systémy
»2Mac OS X 10.3.9% ,Mac OS X 10.4.x% ,Mac OS X 10.5.x% ,Mac OS X
10.6.x“ a ,Mac OS X 10.7.x“ Na ich oznadenie sa navySe moze pouzivat
suhrnny vyraz ,Mac OS X“.

Ochranné znamky a autorské prava

IBM, DOS/V a XGA st ochranné znambky alebo registrované ochranné znamky
spolo¢nosti International Business Machines Corporation.

Mac a Mac OS st ochranné znamky spolo¢nosti Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint a logo Windows st ochranné
znamky alebo registrované ochranné znamky spolo¢nosti Microsoft Corporation
v USA a/alebo inych krajinach.

HDMI a High-Definition Multimedia Interface st ochranné zndmky alebo registrované

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

Dalsie tu pouzité nazvy produktov slizia len na identifikaéné tcely a méozu
byt ochrannymi znamkami prislu$nych vlastnikov. Spolo¢nost Epson sa
zrieka vsetkych prav na tieto znamky.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2012. All rights reserved.
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