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Dékujeme, ze jste zakoupili tento kvalitni projektor BenQ! Byl zkonstruovan tak, abyste méli
pfi sledovani domaciho kina maximalni prozitek. Pro dosazeni nejlepSich moznych vysledkud
si prosim peclivé prectéte tuto pfirucku, ktera vas seznami s nabidkami pro nastaveni

a s ovladanim.

Dulezité bezpecnostni pokyny

Tento projektor je zkonstruovan a otestovan podle nejnovéjSich norem pro bezpec¢nost zafizeni
v oblasti informacnich technologii. Pro bezpecné pouzivani tohoto produktu je vSak dulezité,
abyste dodrzovali pokyny uvedené v této pfirucce a vyznacené na produktu.

1. PFed pouzitim projektoru si prosim prectéte tuto 4. Neinstalujte tento projektor do zadného
pfirucku. Ulozte tuto pfiru¢ku na bezpeném z nasledujicich prostredi:

misté pro pozdéjsi pouZiti. - prostory s nedostateénou ventilaci nebo
stisnéné prostory. Zajistéte, aby byl
projektor umistén ve vzdalenosti
alespori 50 cm od stény a aby kolem néj
volné proudil vzduch.

- mista, kde mGze teplota dosahovat
pfili§ vysokych hodnot (napf.
v automobilu se vSemi zavienymi okny).

2. Béhem provozu musi projektor stat na vodorovné - mista, kde mize nadmérna vlhkost,

ploSe bez nerovnosti. prasnost nebo cigaretovy kouf znedcistit
optické komponenty a zkratit tak
Zivotnost projektoru a zpUsobit
ztmavnuti obrazu.

- Nestavte projektor na nestabilni vozik,
podstavec nebo stul, protoze by mohl spadnout
a poskodit se.

- Do blizkosti projektoru neumistujte zadné
hoflavé nebo vznétlivé predméty.

- Nepouzivejte projektor v pfipadé, Ze je
naklonény zleva doprava pod uhlem
presahujicim 10 stupriti nebo zepredu dozadu
pod thlem pfesahujicim 15 stupfid.

- mista pobliz pozarnich hlasicu.
- mista s teplotou okoli vy$Si nez 40 °C.
- mista s nadmofskou vySkou nad
3. Nestavte projektor na bo&ni stranu. Mohlo by dojit 1500 m.
k jeho pfevrhnuti a naslednému zranéni osob
nebo poskozeni projektoru.

Dilezité bezpeénostni pokyny 3
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. Jestlize je projektor zapnuty

(i v pohotovostnim rezimu), neblokujte
ventilacni otvory:

- Nezakryvejte projektor Zadnymi pfedméty.
- Neumist'ujte projektor na pokryvky, loZni
povle€eni nebo jakykoli jiny mékky povrch.

N
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.V oblastech, kde miZe sitové napajeci napéti

kolisat 0 £10 V, doporucujeme projektor
pripojit pfes stabilizator napajeciho napéti,
pfepétovou ochranu nebo zdroj stalého

napajeni (UPS) (podle konkrétniho prostfedi).

9. Béhem provozu projektoru se nedivejte pfimo

do objektivu. Mohlo by dojit k poskozeni
vaseho zraku.

10. Nepouzivejte lampu projektoru po uplynuti jeji

jmenovité zivotnosti. Pfi nadmérném
pouzivani lampy po uplynuti jeji jmenovité
Zivotnosti mdze ve vyjimeénych pfipadech
dojit k prasknuti lampy.

. Nestoupejte na projektor a nestavte na néj

Zadné predméty.

. Do blizkosti projektoru ani na projektor

neumistujte zadné tekutiny. V pfipadé vyliti
tekutin do projektoru zaruka automaticky
pozbude platnosti. Pokud se do projektoru
dostane vlhkost, odpojte jej od sité

a pozadejte spolec¢nost BenQ o jeho opravu.

Dulezité bezpecnostni pokyny

. BEhem provozu je lampa velmi hork&. Pfed

demontazi celku projekéni lampy za ucelem
vymény lampy pockejte pfiblizné 45 minut,
nez projektor vychladne.

. Projektor umi zobrazovat obraceny obraz,

ktery se vyuziva pfi instalaci pod strop.
Pro montaz pod strop pouzivejte vyhradné
sadu pro montaz pod strop vyrobce BenQ.




13. Nikdy se nepokousejte vyménovat celek Kondenzace vihkosti
projekéni lampy dfive, nez projektor
vychladne a nez jej odpojite od zdroje
energie.

Nikdy nezapinejte projektor bezprostiedné po
jeho pfeneseni z chladného do teplého
prostiedi. Je-li projektor vystaven takovéto
W zméné teploty, mize na nejdulezitéjSich
vnitfnich ¢astech zkondenzovat vihkost. Aby
‘ nedo$lo k pfipadnému poskozeni projektoru,
5 m nepouzivejte projektor nejméné 2 hodiny poté,
= co byl vystaven prudké zméné teploty.

Pozor na prchavé tekutiny

14. Jestlize projektor potfebuje servis nebo V blizkosti projektoru nepouziveijte prchavé
opravu, pozadejte o provedeni téchto operaci tekytiny, jako nap. insekticidy nebo nékteré
vyhradné technika s odpovidajici kvalifikaci. druhy &isticich prostfedku. Nenechaveijte

pryzové nebo plastové produkty po delSi dobu

v kontaktu s projektorem. Zanechavaji stopy

na jeho povrchu. Jestlize pouzivate k Cisténi

chemicky oSetfenou latku, dodrzujte uvedené
bezpe&nostni pokyny tykajici se jejiho pouZiti.

Likvidace

15. Nepokousejte se tento projektor demontovat.  Vyrobek obsahuje nasledujici latky, které jsou
Uvnit projektoru se vyskytuje nebezpecné  3kodlivé pro lidské zdravi a Zivotni prostfedi:
vysoké napéti, které mliZze v pfipadeg, Ze se B
dotknete soudéasti pod napétim, zplisobit + Olovo v pajce.
smrtelné zranéni. Jedinou soucasti, kterou * Rtut' v projekéni lampé.
mohou uzivatelé vyménovat, je lampa, jezZ je
opatfena vlastnim odnimatelnym krytem.
Viz strana 64.

Pfi likvidaci vyrobku nebo pouzité projekéni
lampy postupujte podle pfedpist vydanych
mistnimi organy ochrany zivotniho prostredi.

Za zadnych okolnosti neodstranujte Zadné
jiné kryty. Opravy svéfte vyhradné
profesionalnim servisnim technikiim

s odpovidajici kvalifikaci.

/N Upozornéni

Uschovejte si ptivodni baleni pro pfipadnou
prepravu projektoru v budoucnu. Jestlize
potirebujete projektor po pouziti zabalit, nastavte
objektiv do vhodné polohy a vlozte ochranné
vypIné kolem objektivu a projektoru tak, aby
nedoslo béhem prepravy k poskozeni.

Dilezité bezpeénostni pokyny 5
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Prehled
Obsah baleni

Opatrné vSe vybalte a zkontrolujte, zda jste obdrzeli veSkeré nize uvedené polozky. Podle
oblasti, kde jste projektor zakoupili, nemusi byt nékteré z t&chto polozek k dispozici. Zeptejte se
prosim vaseho prodejce.

(T Nékteré prisluSenstvi se mize v jednotlivych regionech lisit.

V nékterych zemich neni zaruéni list dodavan. Podrobné informace vam poskytne prodejce.
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Baterie dalkového ovladace

1. Pro otevieni krytu prostoru pro baterie
otocte dalkovy ovlada¢ zadni stranou
nahoru, zatlacte na vyrazenou Sipku
na krytu a posurite ji v uvedeném sméru.
Kryt se odsune.

2. Vyjméte baterie (pokud jsou néjaké
vlozeny) a vlozte dvé nové baterie AAA
tak, aby byla dodrzena polarita vyznac¢ena v prostoru pro baterie. Polarita baterii (+) a (-)
musi souhlasit se znackami polarity v prostoru pro baterie.

3. Vratte kryt zpét tak, Ze jej pfilozite k prostoru pro baterie a posunete nahoru do plvodni
polohy. Jakmile uslySite cvaknuti, je kryt spravné nasazen.

(& Poznamky k manipulaci s bateriemi
¢ Nepouzivejte sou¢asné starou baterii s novou baterii a nekombinujte baterie riiznych typu.
* Nenechavejte dalkovy ovladac a baterie v mistech s vysokou teplotou nebo vihkosti, jako je napf.
kuchyné, koupelna, sauna, prosklena proslunéna mistnost nebo zavieny automobil.
¢ Vybité baterie zlikvidujte podle pokynu vyrobce a mistnich predpist pro ochranu zivotniho prostredi.
¢ Pokud nebudete dalkovy ovlada¢ delSi dobu pouzivat, vyjméte z néj baterie, aby nedoslo k jeho
poskozeni pfipadnym Gnikem elektrolytu z baterii.

Pouzivani dalkového ovladace

* Ujistéte se, Zze mezi dalkovym ovladacem
a infracervenymi (IR) snimaci na projektoru
nejsou zadné prekazky, které by mohly
prekazet pfenosu IR signalu z dalkového
ovladace do projektoru.

+ Uginny dosah dalkového ovladade je max.
8 m v Uhlu do 30stupriti od vodorovného
sméru IR signalu. VZdy se snazte
nasmeérovat dalkovy ovladac¢ na projektor,

i kdyz vétSina projek&nich ploch také odrazi
IR signal zpét do projektoru.

/\ Montaz projektoru pod strop

Protoze chceme, abyste byli s vasim projektorem BenQ spokojeni, musime vas upozornit na nékteré
bezpecnostni aspekty, jejichz cilem je zabranit poranéni osob nebo poskozeni majetku.

Pokud se rozhodnete namontovat projektor pod strop, diirazné vam doporucujeme pouzit vhodnou sadu
BenQ pro montaz projektoru pod strop a také vas prosime o zaji$téni radné a bezpecné instalace.

Jestlize pouzijete sadu pro montaz projektoru pod strop od jiného vyrobce, nez je BenQ, vystavujete se
nebezpedéi padu projektoru ze stropu na zem v diisledku nevhodného pfipevnéni kvuli pouziti Sroubt
nespravného primeéru nebo délky.

Sadu BenQ pro montaz projektoru pod strop si miizete zakoupit u prodejce vaseho projektoru BenQ. BenQ
rovnéz doporucuje, abyste si zakoupili samostatny bezpeénostni kabel kompatibilni s Kensingtonovym
zamkem a pevné jej pripevnili k otvoru pro Kensingtontiv zamek na projektoru a k zakladné konzoly

pro montaz pod strop. Toto opatieni slouzi jako sekundarni zabezpeceni projektoru pro pripad, Zze by se
jeho pripevnéni k montazni konzole uvolnilo.

Piehled 7
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Prednosti projektoru

RozliSeni WUXGA

Projektor je HDTV kompatibilni s rozlisenim WUXGA a nabizi pfirozené rozliSeni 1920 x
1200 pixeld. (pro model SU931)

Vysoka kvalita obrazu

Vysokeé rozliSeni, vynikajici jas domaciho kina, mimofadné vysoky kontrast, Zivé barvy

a reprodukce Siroké Skaly odstint Sedé umozniuji projekci obrazu s vynikajici kvalitou.
Vysoky jas

Tento projektor se vyznacuje velmi vysokym jasem pfi pouziti jediné lampy, coz mu umozriuje
dosahnout skvélou kvalitu obrazu i ve svétléem prostiedi, Cimz pfevySuje bézné projektory

s jednou lampou.

Bohata stupnice Sedé

Pfi projekci v zatemnéné mistnosti poskytuje automatické Ffizeni hodnoty gama vynikajici
reprodukci Sedych barev umoznujici zobrazeni detaili ve stinech a noénich nebo tmavych
scénach.

Bohata nabidka vstupti a formatua video signalu

Projektor podporuje Sirokou $kalu vstupu pro pfipojeni video zafizeni nebo osobniho
pocitace, v€etné kompozitniho videa, S-videa, HDMI a PC, a je vybaven vystupnim
konektorem spinaciho napéti pro pfipojeni automaticky ovladaného projekéniho platna nebo
systému Fizeni osvétleni mistnosti.

Podpora 3D funkce

a sportovnich udalosti.
Vestavéna vyuéovaci Sablona

Tento projektor je pro usnadnéni vyuky vybaven vestavénymi vyu€ovacimi Sablonami, véetné
psani pismen, seSitu na psani a soufadnicového grafu.

Korekce umisténi do rohu

Flexibilni a pohodiny zpUsob opravy zkresleni obrazu nezavislym nastavenim jednotlivych
roh( obrazu pfi projekci na omezeny nebo nerovny povrch.

Pfehled



Vnéjsi vzhled projektoru

Predni a horni strana

Zadni a spodni pohled

Informace o pripojeni najdete v ¢asti ,,Pfipojeni
k video zafizeni“ na strané 18.
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1. Ovladaci panel (podrobné informace
najdete v ¢asti ,Ovladaci panel” na
strané 10.)

2. Kryt koleCka pro posunuti objektivu

3. Kryt lampy

4. Ventilacni otvory (odvod horkého vzduchu)

5. Nastavitelné nozky

6. Projekeni objektiv

7. Krytka objektivu

8. Ventila¢ni otvory (pfivod chladného
vzduchu)

9. Predni senzor infraterveného dalkového
ovladani

10.Krouzek zoomu a zaostfovaci krouzek

11. Zadni snimac IR signalu dalkového
ovladace

12.Konektor vstupu LAN RJ45

13.Port USB mini-B

14.Port USB typu A

15. Konektor HDMI-2

16.Konektor HDMI-1/MHL

17.Konektor vstupu RGB (PC)/
komponentniho video (YPbPr/YCbCr)
signalu

18.Konektor vystupu signalu RGB

19.0vladaci konektor RS-232
Pouziva se pro propojeni s poCitatem
nebo systémem ovladani domaciho kina/
automatizacnim systémem.

20.Vstupni konektor S-Video signalu
Vstupni konektor video signalu

21.Vstupni audio (L/R) konektor

22.Konektor vstupu audio signalu
Konektor vystupu audio signalu
Konektor mikrofonu

23.Vystupni svorka 12VDC (12 V stejnosm.)
Pouziva se pro spousténi externich
zafizeni, jako je napF. elektrické projekéni
platno nebo ovladace osvétleni atd.
Informace o zplsobu pFipojeni téchto
zafizeni vam poskytne vas prodejce.

24 Konektor sitového napajeni

25.0tvor pro Kensingtonlv zamek

26.Otvory pro montaz pod strop

Prehled
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. Zaostrovaci krouzek

Nastaveni zaostfeni promitaného obrazu.

. Krouzek zoomu

Prizplsobeni velikosti promitaného obrazu.

. Kryt kolecka pro posunuti objektivu

Pristup ke koleCku pro posunuti objektivu.
Podrobné informace najdete v €asti
~Posunuti projekéniho objektivu“ na
strané 17.

. MENU/EXIT (Nabidka/Konec)

Zapnuti nebo vypnuti OSD nabidky.
Navrat do pfedchozi OSD nabidky,
ukonceni a ulozeni pfipadnych zmén
provedenych v OSD nabidce.

. (> POWER (Napéjeni)

Stejna funkce jako tlacitko POWER
(Napajeni) na dalkovém ovladagi.

Zapnuti projektoru nebo vypnuti do
pohotovostniho rezimu.

. Tlacitko €4 /D Doleva

Snizuje hodnotu vodorovné korekce
lichobé&znikového zkresleni.

Kdyz je aktivni OSD nabidka, pfesun na
levou polozku.

Pfehled

Ovladaci prvky a funkce

Ovladaci panel

7. MODE/ENTER (Rezim/Zadat)
Kdyz je OSD nabidka vypnutd, sekvencéné
vybiré pfeddefinované nastaveni obrazu
dostupné pro jednotlivé vstupy.

Kdyz je OSD nabidka zapnuta, nastavi
vybranou polozku OSD nabidky.

8. BLANK (Prazdna obrazovka)
Pro zatemnéni promitaného obrazu.

9. Indikator POWER (Napajeni)

Béhem provozu projektoru sviti nebo blika.

10.Varovny indikator TEMP (Teplota)
Jestlize se teplota projektoru pfili§ zvysi,
rozsviti se nebo za¢ne blikat.
11.Indikator LAMP (Lampa)
Jestlize se objevi problém s projekéni
lampou, rozsviti se nebo zacne blikat.
12. AUTO (Automaticky)
Automatické urceni nejlepSiho ¢asovani
obrazu pro zobrazeny obraz pfi zdroji
signalu z pocitace.
13.Tlaéitko A/=Nahoru
ZvySuje hodnotu svislé korekce
lichobé&znikového zkresleni.
Kdyz je aktivni OSD nabidka, pfesun na
horni polozku.
14.Tlacitko » /] Doprava
ZvysSuje hodnotu vodorovné korekce
lichobé&znikového zkresleni.
Kdyz je aktivni OSD nabidka, pfesun na
levou polozku.
15.SOURCE (Zdroj)
Pfepnuti na dalSi zdroj.
16.Tlacitko v/~ Dol
Snizuje hodnotu svislé korekce
lichobéznikového zkresleni.
Kdyz je aktivni OSD nabidka, pfesun na
dalSi polozku.



Dalkovy ovlada¢
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Pouze pro Japonsko
1. Power (Napajeni) ON (Zapnuto)/OFF

(Vypnuto)

Zapnuti projektoru nebo vypnuti do
pohotovostniho rezimu.

Tlacitka pro vybér zdroje signalu
Vybér zdroje vstupniho signalu pro
zobrazeni.

MENU/EXIT (Nabidka/Konec)
Zobrazeni nabidky na projek¢ni ploSe

(OSD). Navrat do prfedchozi OSD nabidky,

ukonceni a uloZeni nastaveni nabidky.
Tlacitka se Sipkami/tlacitka korekce

lichobéznikového zkresleni (Vlevo « /[,

Nahoru A /o, Vpravo »/{, Dolliv/n)

Posunuti aktualniho vybéru v zobrazené
OSD nabidce ve sméru stisknuté Sipky, je-li

zobrazena OSD nabidka.

Manualni korekce zkresleni obrazu, které

vznika v disledku projekce pod uhlem.
MODE/ENTER (Rezim/Zadat)

Aktivace vybrané polozky OSD nabidky.
Podle typu vybraného vstupniho signalu
slouzi pro vybér dostupného rezimu
zobrazeni.

BLANK (Prazdna obrazovka)
Pro zatemnéni promitaného obrazu.

7. LASER
Vydava viditelné laserové svétlo, které
slouzi jako ukazovatko pfi prezentacich.

(- V Japonsku neni k dispozici.

8. QUICK INSTALL (Rychla instalace)
Zobrazeni okna pro rychlou instalaci.

Toto tlacitko je tlacitko ,,TEST* pro
dalkové ovladace v Japonsku. Jeho
funkce je stejna jako v pripadé rychlé
instalace.

9. FREEZE (Zmrazit)
Zastaveni promitaného obrazu.

10.NETWORK SETTING (Sitova nastaveni)
PFimé provedeni sitovych nastaveni.
11. Ciselna tlacitka
Zadani cislic pro sitova nastaveni.
Ciselna tlagitka 1, 2, 3, 4 nelze stisknout
pri zadavani hesla.

12. AUTO (Automaticky)
Automatické urceni nejlepSiho ¢asovani
obrazu pro zobrazeny obraz.
13.SOURCE (Zdroj)
Vybér zdroje vstupniho signélu pro
zobrazeni.
14.VOLUME+ (Hlasitost+)/VOLUME-
(Hlasitost-)
Nastaveni hlasitosti zvuku.
15.BRIGHTNESS (Jas)
Nastaveni jasu.
16. CONTRAST (Kontrast)
Nastaveni kontrastu.
17.MUTE (Némy)
Zapnuti a vypnuti zvuku projektoru.
18.ASPECT (Pomér stran)
Vybér poméru stran obrazu.

19.LAMP MODE (Rezim lampy)
Vybér poZzadovaného rezimu lampy.

Piehled 1"




Aysan

12

Ovladani LASER ukazovatka

Laserové ukazovatko je
prezentacni pomucka pro
profesionaly. Po stisknuti tlacitka
je emitovano viditelné Cervené
svétlo a indikator se rozsviti
Cervené.

Laserové ukazovatko neni hracka.
Rodi¢e by si méli uvédomit nebezpecnost
laserového zareni a ukladat tento dalkovy
ovlada¢ mimo dosah déti.

Pfehled

N

Nedivejte se do okénka laserového svétla

a nezamérujte laserovy paprsek na sebe ani
na ostatni osoby. Pfed pouzitim si prectéte
varovani na zadni strané dalkového
ovladace.

* Obraz v obrazu neni u tohoto modelu

k dispozici.

* Funkce tlac¢itek COMPUTER 2 (Po¢itac 2)

a COMPO 2 (Komponentni 2) nejsou u tohoto
modelu k dispozici.



Umisteni projektoru

Volba umisténi

Projektor je zkonstruovan tak, aby mohl byt nainstalovan ve 4 moznych umisténich.

Podle uspofadani mistnosti nebo osobnich preferenci si vyberte pozadované umisténi
projektoru. Vezméte v uvahu velikost a polohu projekéni plochy, umisténi vhodné sitové zasuvky
a rovnéz umisténi a vzdalenost mezi projektorem a dalSimi zafizenimi.

1. Predni: 3. Zadni:

Toto umisténi vyberte, chcete-li mit projektor ~ Toto umisténi vyberte, chcete-li mit projektor
postaven v blizkosti podlahy pfed projek&ni postaven v blizkosti podlahy za projekéni
plochou. Je to nejbéznéjsi zplsob umisténi plochou.

projektoru z dtvodu rychlého nastaveni

" . Uvédomte si prosim, ze budete potfebovat
a pfenosnosti.

specialni projek&ni plochu pro zadni projekci.

*Po zapnuti projektoru nastavte moznost Zadni.

2. Strop vpredu: 4. Strop vzadu:
Toto umisténi vyberte, chcete-li mit projektor ~ Toto umisténi vyberte, chcete-li mit projektor
zavésen pod stropem pfed projekéni plochou. zavéSen pod stropem za projekéni plochou.

Pfed montazi projektoru pod strop si u svého Uvédomte si prosim, Ze budete potfebovat
prodejce objednejte sadu BenQ pro montaz specialni projekéni plochu pro zadni projekci

projektoru pod strop. a sadu BenQ pro montaz projektoru pod strop.
*Po zapnuti projektoru nastavte moznost Strop *Po zapnuti projektoru nastavte moznost Strop
vpredu. vzadu.

*Nastaveni umisténi projektoru:

1. Stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/Konec) a pak stisknéte opakované tlacitka «¢/p, dokud se
neoznaéi nabidka NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni.

2. Stisknutim tlacitek A/V oznacte polozku Instalace projektoru a stisknutim tladitek «/» vyberte
spravné umisténi.

Umisténi projektoru 13
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Ziskani pozadované velikosti promitaného
obrazu

Vzdalenost od objektivu projektoru k projekéni ploSe, nastaveni zoomu a format video signalu
jsou faktory, které ovliviiuji velikost promitaného obrazu. Obrazky na stranach 15 az 16 nabizeji
doporuceni pro projekéni vzdalenosti a velikosti projekénich ploch.

Tento projektor je vybaven posuvnym objektivem. Podrobné informace najdete v ¢asti ,Posunuti
projekéniho objektivu“ na strané 17. Podle obrazkud na stranach 15 az 16 mulzete zjistit hodnoty
svislého posunuti v tabulkach rozmérd, které jsou méfeny s objektivem posunutym do horni
nebo dolni mezni polohy.

Pokud umistite projektor do odli§né polohy (nez je ta doporu¢ena), budete jej muset naklonit
doldi nebo nahoru, aby se obraz na projekéni ploSe vystredil. V takovych pfipadech dojde

k jistému zkresleni obrazu. Toto zkresleni mlzete odstranit pomoci funkce korekce
lichobéznikového zkresleni. Podrobné informace najdete v ¢asti ,Korekce zkresleni obrazu“ na
strané 29.

Umisténi projektoru



Projekéni rozméry

Instalace pfri pouziti projekéniho plochy 16 : 10

Instalace na podiahu

<A>

<B>

<E>

<F>: Projekéni plocha

<C>

o

<F>

<G>

<G>: Stred objektivu

Instalace pod strop

<A>

<E>

<B> \T —

<C>

<F>: Projekéni plocha

<G>: Stred objektivu

SU931
W Prii pouziti projekéni plochy s pomérem stran 16 : 10 a promitani obrazu ve formatu
16:10
Rozmeéry projekéni plochy Projekéni vzdalenost <D> [cm] izSi,
Uhlopficka | Vysk Sirk nejvyssi
Uhlopficka | Vyska |Sitka |y, oromgy | Max. _poloha
vzdalenost vzdalenost objektivu <E>
[palce (mm)] | [cm] [ecm]
)
60 (1524) 81 129 139 180 221 4,0
70 (1778) 94 151 162 210 258 4,7
80 (2032) 108 172 185 240 295 54
90  (2286) 121 194 208 270 332 6,1
100 (2 540) 135 215 231 300 369 6,7
10  (2794) 148 237 254 330 406 7.4
120  (3048) 161 259 277 360 442 8,1
130 (3302) 175 280 300 390 479 8,8
140 (3 556) 189 302 323 420 516 9,4
150 (3810) 202 323 346 450 553 10,1
160 (4 064) 215 345 369 479 590 10,8
170 (4 318) 229 366 392 509 627 1,4
180 (4 572) 242 388 415 539 663 12,1
190 (4 826) 256 409 438 569 700 12,8
200 (5 080) 269 431 461 599 737 13,5
240 (6 096) 323 517 554 719 884 16,2

Pokud mate projekéni plochu s pomérem stran 16 :10 a zméfili jste projekéni vzdalenost 4,5 m
(450 cm), je nejbliz§i hodnotou ve sloupci ,Pramér* 450 cm. Vyhledanim Gdaju na tomto rfadku
Zjistite, Ze je zapotiebi projekéni plocha s Uhlopfickou 150 palcl (pfiblizné 3,8 m).

Kontrola hodnot minimalni a maximalni projekéni vzdalenosti ve sloupcich ,Projekéni vzdalenost
<D> [cm]“ ve vySe uvedené tabulce ukazuje, Ze pro zméfrenou projekéni vzdalenost 4,5 m bude
vyhovovat rovnéz projekéni plocha s Uhlopfi¢kou 130 palcl (3,3 m) a 140 palcu (3,55 m), stejné
jako 160 az 190 palcl (4 az 4,8 m). Projektor Ize pfizplsobit (nastavenim zoomu) pro zobrazeni
na tyto projekeni plochy rdznych velikosti pfi uvedené projekéni vzdalenosti.

(5 Vyse uvedené hodnoty jsou pfiblizné a mohou se mirné liSit od skuteénych rozméru. V tabulce jsou
uvedeny jen doporuéené rozméry projekénich ploch. Jestlize vas rozmér projekéni plochy neni v tabulce
uveden, pozadejte o pomoc vaseho prodejce.

Umisténi projektoru 15
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Instalace pri pouziti projekéni plochy 4 : 3

Instalace na podlahu Instalace pod strop
<€> <B> <A> V““‘:ﬁ;““‘w
<E>

<G>

<C> I

<C> <B>

<F>: Projekéni plocha <G>: Stred objektivu <F>: Projek¢ni plocha <G>: Stred objektivu

SX930

W Pii pouziti projekéni plochy s pomérem stran 4 : 3 a promitani obrazu ve formatu
4:3

e

Rozmeéry projekéni plochy

Uhloptick Vysk Sirk nejvyssi
<A>OIDrIc ° <£ ) <g>al Min. Pramér Max. poloha
[palce (mm)] [cm] [cm] vzdalenost vzdalenost | (o) oJ LU
<E> [cm]
60 (1 524) 91 122 183 238 293 1,4
70 (1778) 107 142 214 278 342 13,3
80 (2 032) 122 163 244 317 391 15,2
90 (2 286) 137 183 275 357 439 17,1
100 (2 540) 152 203 305 397 488 19,1
110 (2'794) 168 224 336 436 537 21,0
120 (3 048) 183 244 366 476 586 22,9
130 (3302) 198 264 397 516 634 24,8
140 (3 556) 213 285 427 555 683 26,7
150 (3810) 229 305 458 595 732 28,6
160 (4 064) 244 325 488 634 781 30,5
170 (4 318) 259 345 519 674 830 32,4
180 (4 572) 274 366 549 714 878 34,3
190 (4 826) 290 386 580 753 927 36,2
200 (5080) 305 406 610 793 976 38,1
250 (6 350) 381 508 762 991 1220 47,6
300 (7 620) 457 610 915 1189 1463 57,2

Pokud mate projekéni plochu s pomérem stran 4 :3 a zméfili jste projekéni vzdalenost 4,0 m
(400 cm), je nejbliz§i hodnotou ve sloupci ,Primér” 397 cm. Vyhledanim udaju na tomto fadku
Zjistite, Ze je zapotiebi projekéni plocha s Uhlopfickou 100 palcl (pfiblizné 2,5 m).

Kontrola hodnot minimalni a maximalni projekéni vzdalenosti ve sloupcich ,Projekéni vzdalenost
<D> [cm]“ ve vySe uvedené tabulce ukazuje, Zze pro zmérenou projekéni vzdalenost 4,0 m bude
vyhovovat rovnéz projekéni plocha s uhlopfi¢kou 90 palct (2,3 m), 110 palct (2,8 m), 120 palct
(3 m) a 130 palcu (3,3 m). Projektor Ize pfizplsobit (nastavenim zoomu) pro zobrazeni na tyto
projekéni plochy raznych velikosti pfi uvedené projekéni vzdalenosti.

(T Vyse uvedené hodnoty jsou pfiblizné a mohou se mirné lisit od skuteénych rozméru. V tabulce jsou

uvedeny jen doporuéené rozméry projekénich ploch. Jestlize vas rozmér projekéni plochy neni v tabulce
uveden, pozadejte o pomoc vaseho prodejce.

Umisténi projektoru



Posunuti projekéniho objektivu

Ovladani posunuti objektivu zvySuje flexibilitu mozné instalace projektoru. Umozfiuje umisténi
projektoru mimo stfed projekéni plochy.

Toto posunuti objektivu se udava jako procento vysky nebo Sitky promitaného obrazu. Méfi se
jako posunuti od svislého nebo vodorovného stfedu promitaného obrazu. Podle pozadované
polohy obrazu muzete posunout projekéni objektiv v ramci povoleného rozsahu ve svislé sméru.
U SU931 je maximalni svislé posunuti 2,5% od svislého stfedu. U SX930 je maximaini svislé
posunuti 5% od svislého stfedu.

Pro posunuti projekéniho objektivu:

1. Stlacenim otevfete kryt na projektoru, pod kterym se nachazi kolecko pro posunuti objektivu.
2. Otacenim kolecka ve sméru nebo proti sméru hodinovych ruci¢ek nastavte pozadovanou
polohu obrazu.

* Pri pevné poloze projekéni plochy

Stfed objektivu

* Pri pevné poloze projektoru

i

/|

Svislé posunuti Posunuti

¢ Aby nedoslo k po§kozeni mechanizmu slouziciho pro posouvani objektivu, otacejte koleckem jemné
a pomalu.

« Uprava posunuti objektivu nezhorsuje kvalitu obrazu. V nepravdépodobném pripadé, kdy dojde
ke zkresleni obrazu, postupujte podle pokyn(i v &asti ,,Uprava promitaného obrazu“ na strané 28.

Umisténi projektoru 17



Pripojeni k video zarizeni
Projektor mizete pfipojit k libovolnému typu video zafizeni, jako napf. k DVD prehravadi, Blu-ray
prehravaci, digitalnimu tuneru, kabelovému nebo satelitnimu dekodéru, herni video konzole
nebo digitalnimu fotoaparatu. Mlzete jej rovnéz pfipojit k stolnimu pocitaci, notebooku nebo
k pocitaci Apple Macintosh. Projektor stagi pfipojit k zafizeni, které je zdrojem signalu, pouze
pomoci jednoho z uvedenych zplsobl pfipojeni. Kazdy z téchto zpUsobl vSak poskytuje
rozdilnou kvalitu obrazu. Zpusob, ktery zvolite, bude s nejvétsi pravdépodobnosti zaviset na
dostupnosti vhodnych konektoru jak na projektoru, tak i na zafizeni, které je zdrojem video
signalu - viz nasledujici popis:

Nazev

Vzhled konektoru Kvalita obrazu
konektoru

4Pripojeni HDMI zafizeni“ na
HDMI/MHL strané 18 @ oo
LPFipojeni MHL zafizeni“ na strané 19
. ,Pripojeni S-Video zafizeni* na i
S-Video @ strand 19 Dobra
. ,Pripojeni video zafizeni* na L
Video atrand 20 O Normalni
Pocitac Pfipojeni pocitace“ na strané 21 ‘ i
(D-SUB) G.? L,Pripojeni p Lepsi

Priprava

Pri pfipojovani zdroje signalu k projektoru nezapomeiite:

1. Pred vytvofenim jakéhokoliv pfipojeni vypnout vSechna zafizeni.
2. Pouzivat pro jednotlivé zdroje signalu pouze spravné typy kabell s vhodnymi zastrékami.
3. Zaijistit, aby byly vSechny zastréky kabell pevné pfipojeny do konektor(i na zafizeni.

(3 Uvédomte si prosim, ze nékteré kabely zobrazené v nasledujicich schématech zapojeni nemusi byt
soucasti dodavaného prislusenstvi projektoru (viz ,,Obsah baleni“ na strané 6, kde najdete seznam
dodavanych polozek). Vétsinu kabelt Ize zakoupit v obchodech s elektrotechnikou.

Pripojeni HDMI zafizeni
Rozhrani HDMI (High-Definition Multimedia Interface) podporuje pfenos nekomprimovaného
video signalu mezi kompatibilnimi zafizenimi, jako jsou napf. DTV tunery, DVD pfehravace,
Blu-ray pfehravace, a zobrazovacimi zafizenimi pomoci jediného kabelu. Poskytuje Cisty
digitalni obraz a zvuk. Pro propojeni projektoru a HDMI zafizeni pouzijte HDMI kabel.

HDMI zafizeni: DVD Abyste se ujistili, ze jste vybrali spravny typ

prehravag, digitalni tuner apod. vstupniho zdroje pro signal HDMI, prectéte si
¢ast ,,Format HDMI“ na strané 56.

HDMI kabel

@06 0!

el O]

]
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18 Pfipojeni k video zafizeni



Pripojeni MHL zarizeni

Rozhrani MHL (Mobile High-definition Link) podporuje pfenos nekomprimovanych HD video
(1080/30p) a audio (7.1kanalovy prostorovy zvuk) dat mezi kompatibilnimi zafizenimi, jako jsou
smartphony, tablety a dal$i mobilni zafizeni. Poskytuje Cisty digitalni obraz a zvuk. Pro propojeni
projektoru a MHL zafizeni pouzijte MHL kabel.

MHL zafizeni:
Smartphony, tablety
apod.

MHL kabel

80 O
@6 0]
= w=m @)

(T Ne vSechna mobilni zafizeni jsou kompatibilni s MHL. Ovéfte si kompatibilitu vaSeho zafizeni s MHL
u vyrobce vaseho mobilniho zafizeni.

Pripojeni S-Video zarizeni
Pfipojte projektor k vasemu S-Video zafizeni pomoci S-Video kabelu. ZplUsob pfipojeni audio
signalu je vyobrazen pouze pro informacni ucely. MGzZete rovnéz pfipojit samostatny audio kabel
k vhodnému audio zesilovaci.

AV zafizeni: DVD

prehravag, digitalni tuner,
videokamera apod.

-

1
9 S-Video kabel

( O@ = &= = c@p o@e
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Pripojeni video zafizeni

ZpUsob pfipojeni audio signalu je vyobrazen pouze pro informacni Gcely. MlzZete rovnéz pfipojit

samostatny audio kabel k vhodnému audio zesilovaci.

' nebo

Audio kabel
=)
Video kabel
:33*]
be &
° ° mm'%
[ ) = [
] = O -
Woome @+« o ) : S
. OOOOOOOGD . —Bv Audio kabel

Pokud jste mezi projektorem a zafizenim, které je zdrojem video signalu, jiz vytvofili pripojeni

prostrednictvim komponentniho video signalu, nemusite toto zafizeni pfipojovat prostrednictvim
kompozitniho video signalu - vytvorili byste tim zbyteéné druhé pripojeni s nizsi kvalitou obrazu.

¢ Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi pozadovany obraz,
zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda pracuje spravné. Zkontrolujte také, zda

byly spravné pripojeny signalové kabely.

PFipojeni k video zafizeni



Pripojeni pogitace
Pripojte projektor k pocitaci pomoci VGA kabelu.

Audio kabel

Notebook nebo stolni
pocitac

8- ‘ VGA kabel *

. Reproduktory .

l 1= : Cd--—\
Audio kabel
O 1O g =’

(3 Mnoho pfenosnych pocitacii nezapne po pfipojeni k projektoru své externi video porty. Pro zapnuti/
vypnuti vystupu video signalu do externiho zobrazovaciho zafizeni se obvykle pouziva kombinace tlacitek,
jako napf. Fn + F3 nebo CRT/LCD. Vyhledejte na notebooku funkéni tlaéitko s oznacéenim CRT/LCD nebo
funkeni tlacitko se symbolem monitoru. Stisknéte soucasné tlacitko Fn a funkéni tlacitko s prisluSnym
symbolem. Informace o kombinacich tlacitek notebooku najdete v jeho dokumentaci.

Pripojeni monitoru
Pro sou€asné zobrazeni obrazu zblizka na monitoru a na projekéni ploSe je projektor vybaven

konektorem MONITOR OUT (Vystup pro monitor). Do konektoru MONITOR OUT (Vystup pro
monitor) mizete nize uvedenym zplsobem pfipojit externi monitor.

]‘ |
[ 1

VGA kabel :.:

VGA - DVI kabel l

(3« Konektor MONITOR OUT (Vystup pro monitor) funguje pouze tehdy, kdyz je do konektoru Pocita¢
pripojen odpovidajici vstup D-Sub.

¢ Jestlize chcete tento zplisob pfipojeni pouzivat v dobé, kdy je projektor v pohotovostnim rezimu,
zkontrolujte, zda je zapnuta funkce Vystup pro monitor v nabidce NASTAVENiI SYSTEMU: Pokrogéilé.
Podrobné informace najdete v €asti ,,Vystup pro monitor* na strané 59.

Pfipojeni k video zafizeni 21




Aysan

Pouzivani projektoru

Priprava

1.
2.

/1 Abyste piedesli moznému nebezpeti vzniku pozaru nebo urazu

Pfipojte v8echna zafizeni do sitové zasuvky a zapnéte je.
Pfipojte dodavany napéjeci kabel do vstupniho konektoru
napajeni na zadni strané projektoru (pokud jste tak jesté
neucinili).

Pfipojte napajeci kabel do sitové zasuvky a zapnéte jeji
vypinac (je-li jim zasuvka vybavena).

elektrickym proudem, pouzivejte prosim s projektorem pouze
originalni pfisluSenstvi (jako napfiklad napajeci kabel).

Zapnuti projektoru

Postupujte nasledovné

1.

2.

Po pfipojeni do sitoveé zasuvky se ujistéte, Ze se indikator
POWER (Napajeni) rozsvitil oranzovou barvou.

Stisknutim tlacitka POWER (Napajeni) na projektoru nebo
tlaCitka ON (Zapnuto) na dalkovém ovladaci zapnéte
projektor. Jakmile se rozsviti indikator, uslysite ,Ton pfi
zapnuti®.

Chcete-li vypnout tén, prectéte si podrobné informace v Casti
,Vypnuti funkce Zapnout/vypnout tén“ na strané 41.

. Spusti se ventilatory a po dobu zahfivani se na projekcni plose na nékolik sekund zobrazi

Uvodni obrazovka.

(3 Dokud se projektor zahtiva, nebude reagovat na dalsi prikazy.

Pokud jste vyzvani k vlozeni hesla, zadejte Sestimistné heslo pomoci tlacitek se Sipkami.
Podrobné informace najdete v ¢asti ,Vyuziti funkce hesla“ na strané 25.

Stisknéte nékteré z tladitek pro vybér zdroje signalu na dalkovém ovladaci nebo opakované
stisknéte tlacitko SOURCE (Zdroj) na projektoru, dokud neni vybran pozadovany signal.
Podrobné informace najdete v ¢asti ,Volba vstupniho zdroje* na strané 23.

Jestlize je horizontalni frekvence vstupniho signalu mimo rozsah projektoru, zobrazi se na
projekéni plo$e zprava ,Zadny signal®. Zprava zistane zobrazena, dokud nezvolite spravny
zdroj vstupniho signalu.

(T Pokud se pokusite znovu zapnout projektor kratce po jeho vypnuti, mohou chvili bézet ventilatory pro
ochlazeni projektoru. Po zastaveni ventilatorti a rozsviceni indikatoru POWER (Napajeni) oranzové

zapnéte projektor opétovnym stisknutim tla¢itka (") Napajeni.

22
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Volba vstupniho zdroje

Projektor Ize pfipojit k nékolika zafizenim sou¢asné. Po zapnuti
se projektor pokusi znovu pfipojit ke vstupnimu zdroji, ktery byl
pouzit pfi poslednim vypnuti.

Volba zdroje video signalu:

* Pomoci dalkového ovladace

Stisknéte nékteré z tlacitek pro vybér zdroje signalu na dalkovém
ovladagci.

* Pomoci OSD nabidky

Stisknéte tlacitko SOURCE (Zdroj) a opakovanym stisknutim tlacitek

AV vyberte pozadovany signal. Potom stisknéte tla¢itko MODE/
ENTER (Rezim/Zadat).

Po nalezeni signalu se na nékolik sekund zobrazi na
projekéni ploSe informace o vybraném zdroji vstupniho
signalu. Pokud je k projektoru pfipojeno vice zafizeni,
muzete se vratit do okna pro vybér zdroje vstupniho signalu
a vyhledat dalsi signaly.

* Pouziti funkce Rychlé hledani

Pokud chcete, aby projektor automaticky vyhledaval signaly:

1. Stisknutim tlacitka MENU/EXIT (Nabidka/Konec) zobrazte
OSD nabidku.

2. Stisknutim tlacitek «/» oznacte nabidku Zdroj.

Stisknutim tlacitka ¥ oznacte nabidku Rychlé hledani.

4. Stisknutim tlacitek «/» nastavte funkci na Zapnuto.

w

HDMIZ2

Video

S-Video

YPbPr

Computer

POZNAMKA: Pfi automatickém hledani
platného vstupniho signalu projektor
postupné prochazi signaly v poradi,

v jakém jsou zobrazeny odshora dolu

v okné pro vybér zdroje.
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Pouzivani nabidek

Projektor je vybaven vicejazyénymi nabidkami na projekéni plose (OSD) pro provadeéni rliznych
nastaveni.

Na nasledujicim obrazku je uveden pfehled OSD nabidek:

(T Nize uvedené ukazky OSD obrazovek slouzi pouze pro ilustrac¢ni i€ely a mohou se liSit od skutecnosti.

Ikona hlavni nabidky

polozka

— (‘ Kontrast

Vnofend —|— i rees
nabidka

B E Ostrost
e Stisknéte tlacitko MENU/

o G TR G EXIT (Nabidka/Konec) pro
navrat do predchoziho okna
nebo pro ukon&eni nabidky.

Aktualni zdroj
vstupniho signaly =& Ve (HENT) Konee

Pfed pouzitim OSD nabidky nastavte prosim vas jazyk.

1. Stisknutim tlacitka MENU/EXIT (Nabidka/ 3. Stisknutim tlaCitka ¥ oznacte polozku
Konec) zobrazte OSD nabldku Jazyk a stisknéte tlacitko MODE/
SR ENTER (Rezim/Zadat). Zobrazi se
seznam jazyku.
Bl

NASTAVENi SYSTEMU: Zakladni
Jazyk
7 Tnstalace projektoru Predni

# Rezim zobrazeni
-

o Jas

© Kontrast

@ Barva
@ Odstin

Aysa)n

a1 Prejm.rez.uziv.
2 Vynulovat nastaveni obrazu

Predni

& Zamek klaves panelu Vypnuto

B Barvapozadi Modra
Uvodni obrazovka BenQ
Testovaci vzorek Vypnuto

2. Stisknutim tlacitek <« /» oznacte nabidku
NASTAVENI SYSTEMU Zakladnl

SulSll2l 4 5 4. Stisknutim tlacitek A/V/<«/» vyberte
pozadovany jazyk a stisknéte tlacitko

& Jazyk

B Nastmertoapithy — MODE/ENTER (Rezim/Zadat).

B Nastaveni nabidky
s Provozni nastaveni
& Vzdaleny prijimac Please select language

English Hrvatski

& Zamek klaves panelu Vypnuto
W Barva pozadi Modra
B Uvodni obrazovka BenQ
B Testovaci vzorek Vypnuto

Francais
Deutsch
Italiano iirk, Dansk

Espaiiol & BbArapeks

Polski

Magyar

Press Enter to Confirm, Exit to leave

5. Dvojim* stisknutim tlacitka MENU/
EXIT (Nabidka/Konec) ukoncete
nabidku a ulozte provedena nastaveni.

*Prvnim stisknutim se vratite zpét do hlavni

nabidky a druhym stisknutim skryjete
zobrazenou OSD nabidku.
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Zabezpeceni projektoru

Pouziti bezpec¢nostniho kabelu se zamkem

Abyste zabranili odcizeni projektoru, nainstalujte jej na bezpeéné misto. V opaéném pfipadé si
pofidte pro zabezpeceni projektoru zamek, jako napfiklad Kensingtontv zamek. Na projektoru
se nachazi otvor pro Kensingtonlv zamek. Podrobné informace najdete v popisu polozky 25 na
strané 9.

Bezpecnostni kabelovy Kensingtonlv zamek je obvykle tvofen kombinaci kli¢t a zamku.
Informace o zplsobu pouziti najdete v dokumentaci k zamku.

Vyuziti funkce hesla

Z bezpecnostnich davodl a pro zamezeni neopravnénému pouziti projektoru obsahuje projektor
moznost nastavit zabezpec&eni heslem. Heslo Ize nastavit v nabidce na projekéni plose (OSD).
Po zadani hesla a aktivaci této funkce je projektor chranén heslem. Uzivatelé, ktefi neznaji
spravné heslo, nebudou moci projektor pouzivat.

& V pripadé, ze aktivujete funkci hesla a nasledné heslo zapomenete, se nevyhnete potizim. Vytisknéte si
tuto prirucku (v pripadé potreby), zapiSte si do ni nastavené heslo a uschovejte ji na bezpeéném misté pro
pozdéjsi pouziti.

Nastaveni hesla

(3 Jakmile nastavite heslo a aktivujete funkci Zamek napajeni, nebudete moci po zapnuti projektor pouzit,
aniz byste zadali spravné heslo.

1. Stisknéte tlaCitko MENU/EXIT (Nabidka/Konec) a pak
stisknéte opakované tlacitka «/», dokud se neoznaci nabidka
NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogéilé.

2. Stisknutim tlaCitka ¥ oznacte polozku Bezpe€nostni
nastaveni a stisknéte tlacitko MODE/ENTER (Rezim/Zadat).

3. Stisknutim tlaitek ¥ oznacte polozku Zamek napajeni
a stisknutim tlacitek «/» zapnéte funkci Zamek napajeni -
zobrazi se okno pro zadani hesla.

4. Jak je zobrazeno na obrazku, predstavuji ¢tyfi tlacitka se Sipkami (A, », ¥, «) Ctyfi Cislice
(1, 2, 3, 4). Stisknutim tlacitek se Sipkami na dalkovém ovladaci nebo na projektoru zadejte
pozadované Sestimistné heslo.

PFi prvnim pouziti této funkce zadejte vychozi heslo projektoru (1, 1, 1, 1, 1, 1)
Sestinasobnym stisknutim tlacitka se Sipkou A .

Po nastaveni hesla se opét zobrazi okno Bezpeénostni nastaveni.

DULEZITE UPOZORNENI: Misto zadavanych &islic se budou zobrazovat hvézdicky. Pfed zadanim hesla
nebo bezprostredné poté si zapiste vase heslo na vyhrazené misto v této pfirucce, abyste jej méli

v pripadé, ze jej zapomenete, vzdy k dispozici.

Heslo:

5. Pro ukonceni OSD nabidky stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/Konec).

[ZADEJTE HESLO
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Jestlize heslo zapomenete

Pokud je aktivovana funkce ochrany heslem, budete vyzvani k zadani Sesticiferného hesla po
kazdém zapnuti projektoru. Pokud zadate chybné heslo, zobrazi se na 3 sekundy zprava

o chybném zadani hesla a potom se zobrazi okno ZADEJTE HESLO. Muzete se pokusit zadat
heslo znovu, nebo pokud jste si heslo nezapsali a nemUzete si na néj viibec vzpomenout,
muZzete pouzit postup pro obnovu hesla. Podrobné informace najdete v ¢asti ,Pouziti postupu
pro obnovu hesla“ na strané 26.

Pokud zadate pétkrat za sebou nespravné heslo, projektor se automaticky vypne.

Pouziti postupu pro obnovu hesla

1. Zkontrolujte, zda je na projekcni ploSe zobrazeno okno
ZADEJTE HESLO. Stisknéte tlacitko AUTO (Automaticky).

VYVOLAT HESLO

Projektor zobrazi na projekéni plose zakddované &islo. Komikcute sbkasmicke
2. Zapiste si toto &islo a vypnéte projektor. siedsioBend
3. Mistni servisni stfedisko BenQ vam pomuze toto Cislo Vyvlévac kéd:
dekddovat. V souvislosti s tim mlzete byt pozadani 27 178 32 7

o pfedloZeni dokladu o zakoupeni projektoru za ucelem

prokazani toho, Ze jste opravnénym uzivatelem projektoru.
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Zména hesla

1.

4.
5.

6.

V nabidce NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogéilé > Bezpeénostni nastaveni oznadte
stisknutim tlaCitek A/¥ poloZzku Zménit heslo a stisknéte tlacitko MODE/ENTER (Rezim/
Zadat). Zobrazi se okno Zménit heslo.
Zadejte staré heslo.
* Pokud je heslo spravné, zobrazi se zprava ,Zadejte nové heslo“.
* Pokud je heslo chybné, zobrazi se na 3 sekundy zprava o chybném zadani hesla
a potom se zobrazi zprava ,Zadejte aktualni heslo“ pro opétovné zadani hesla.

Stisknutim tlacitka MENU/EXIT (Nabidka/Konec) muzete zménu zrusit nebo muzete
zkusit zadat jiné heslo.

. Zadejte nové heslo.

DULEZITE UPOZORNENI: Misto zadavanych éislic se budou zobrazovat hvézdicky. Pred zadanim hesla
nebo bezprostredné poté si zapiste vase heslo na vyhrazené misto v této pfirucce, abyste jej méli
v pripadé, ze jej zapomenete, vzdy k dispozici.

Heslo:

Uschovejte tento navod na bezpeéném misté.

Pro potvrzeni nového hesla jej zadejte jesté jednou.

Uspésné jste nastavili nové heslo. Nezapomeiite pfi dal§im spusténi projektoru zadat nové
heslo.

Pro ukon&eni OSD nabidky stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/Konec).

Zruseni funkce ochrany heslem
Pro zrugeni funkce hesla zobrazte nabidku NASTAVENI SYSTEMU: Pokroéilé >

Bezpecnostni nastaveni. Oznacte polozku Zamek napajeni a vyberte Vypnuto pomoci
tlaCitek « /» . Zobrazi se zprava ,ZADEJTE HESLO". Zadejte aktualni heslo.

* Pokud je heslo spravné, opét se zobrazi okno Zamek napajeni s moznosti ,Vypnuto®
zobrazenou u polozky Heslo. Pfi dalSim zapnuti projektoru nebudete muset zadavat
heslo.

* Pokud je heslo chybné, zobrazi se na 3 sekundy zprava o chybném zadani hesla
a potom se zobrazi zprava ,ZADEJTE HESLO* pro opétovné zadani hesla. Stisknutim
tlaCitka MENU/EXIT (Nabidka/Konec) muizete zménu zrusit nebo muzete zkusit zadat
jiné heslo.

(T Prestoze je funkce ochrany heslem vypnuta, méli byste si staré heslo zapamatovat, protoze jej budete
potfebovat v pfipadé opétovné aktivace ochrany heslem, pfi které musite zadat staré heslo.
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Uprava promitaného obrazu

Uprava uhlu projekce
V dolni ¢asti projektoru jsou dvé nastavitelné nozky.

V pfipadé potfeby je muzete pouzit pro zménu projekéniho aena o
Uhlu. Podle potfeby nozky zaSroubujte nebo vySroubuijte,

abyste dosahli pozadovaného projekéniho Uhlu.

(3 Pokud neni projekéni plocha umisténa viéi projektoru kolmo,
bude mit promitany obraz ve svislém sméru lichobéznikovy tvar.
Podrobné informace o korekci lichobéznikového zkresleni obrazu
najdete v ¢asti ,Korekce zkresleni obrazu“ na strané 29.

Automatické nastaveni obrazu

V nékterych pfipadech je tfeba optimalizovat kvalitu obrazu.

Pro provedeni optimalizace stisknéte tlaCitko AUTO (Automaticky).
Béhem 3 sekund provede vestavéna inteligentni funkce
automatického nastaveni optimalizaci hodnot frekvence a ¢asovani
tak, aby byla zajiSténa nejvyssi kvalita obrazu.

V rohu projekéni plochy se na 3 sekundy zobrazi informace
o aktualnim zdroji signalu.

(T Tato funkce je k dispozici pouze v pfipadé, Ze je vybran signal z PC
(analogovy RGB).

Jemné doladéni velikosti a ostrosti obrazu

1. Pomoci krouzku zoomu nastavte 2. Potom zaostrete obraz otacenim
pozadovanou velikost promitaného zaostfovaciho krouzku.
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Korekce zkresleni obrazu

K lichobézZnikovému zkresleni dochazi, pokud neni projektor umistén kolmo vzhledem
k projekéni ploSe a vyznaduje se tim, ze ma promitany obraz lichobéznikovy tvar (viz nize):

« Dvé strany obrazu jsou rovnobézné (leva a prava nebo horni a dolni), ale jedna strana je
znatelné SirSi nez druha.

* Obraz nema zadné rovnobézné strany.

Pro korekci tvaru obrazu provedte nasledujici kroky:

1. Nastavte projekéni uhel. Posurite projektor tak, aby byl pfed stfedem projekeni plochy
s objektivem ve stfedni poloze.

2. Pokud obraz stale nema spravny tvar nebo pokud nelze projektor umistit vySe uvedenym
zpusobem, je tfeba korekci lichobé&znikového zkresleni nastavit ruéné pomoci funkci
Lichobéz. zkresleni 2D a Umisténi do rohu.

Funkce Lichobéz. zkresleni 2D Uzce souvisi s funkci Umisténi do rohu, protoze obé provadéji nastaveni

pro korekci zkresleni obrazu. Pti korekci zkresleni obrazu pouzivejte nasledujici postup pro nastaveni
funkci Lichobéz. zkresleni 2D a Umisténi do rohu, aby bylo dosazeno nejlepsiho tvaru obrazu:

1. Pomoci funkce Lichobéz. zkresleni 2D nastavte obraz zhruba do spravného tvaru.

2. Pomoci funkce Umisténi do rohu jemné doladte rohy pro dosazeni nejlep$iho tvaru obrazu.

3. Pokud nelze pomoci funkce Umisténi do rohu dosahnout optimalniho efektu, resetujte
Lichobéz. zkresleni 2D a zopakujte kroky 1 a 2.

T Lichobéz. zkresleni 2D a Umisténi do rohu funkce jsou Gzce svazané; pokud je Lichobéz. zkresleni 2D
nastavena nadmérné, bude rozsah nastaveni Umisténi do rohu omezen.

Pomoci funkce Lichobéz. zkresleni 2D

* Pomoci dalkového ovladace nebo klavesnice projektoru

i. Stisknutim nékterého tlacitka se Sipkou/tlacitka korekce
lichobé&znikového zkresleni (Vlevo « /[y, Nahoru A/,
Vpravo »/, Doli¥/n) zobrazte okno Lichobéz.
zkresleni 2D.

ii. DalSi postup - viz krok iii nize.

¢ Pomoci OSD nabidky

i. Stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/Konec) a pak
stisknéte opakované tlacCitka «/», dokud se neoznaci
nabidka Zobrazeni.

ii. Stisknutim tlaCitka ¥ oznacte polozku Lichobéz. zkresleni 2D a stisknéte tlacitko
MODE/ENTER (Rezim/Zadat). Zobrazi se okno Lichobéz. zkresleni 2D.

iii. Stisknéte tlacitko s ikonou lichobé&znikového zkresleni opaéného tvaru, nez jaky ma
promitany obraz. Opakované stisknéte stejné tlaCitko nebo jina tlacitka, dokud
nenastavite pozadovany tvar obrazu.

Pfi kazdém stisknuti tlaCitka se méni hodnoty ve spodni ¢asti okna. Pokud hodnoty
dosahnou svého maxima nebo minima, pfestane se tvar obrazu ménit. Tvar obrazu jiz
nelze v daném sméru dale ménit.

iv. Pokud nelze dosahnout pozadovaného tvaru obrazu, stisknéte tlacitko MODE/ENTER
(Rezim/Zadat) pro resetovani hodnoty Lichobéz. zkresleni 2D a zopakujte pfedchozi
krok.

(=g P¥i resetovani Lichobéz. zkresleni 2D se hodnota Lichobé&z. zkresleni 2D i Umisténi do rohu vrati na
vychozi nastaveni.

v. Po dokonceni stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/Konec) pro navrat na pfedchozi stranu.

Pouzivani projektoru 29



Aysa)n

30

H Dvé rovnobézné strany

Stisknéte Stisknéte
M tlagitko M tlagitko %
\ A=} AT

B Obraz nema zadné

Stisknéte Stisknéte

e

Pomoci funkce Umisténi do rohu
Rucéné nastavte Ctyfi rohy obrazu nastavenim vodorovnych a svislych hodnot.

1.

2.

Stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/Konec) a pak stisknéte opakované tlaCitka «/»,
dokud se neoznadi nabidka ZOBRAZENI.
Stisknutim tlaCitka ¥ oznacte polozku Umisténi do rohu

Umisténi do rohu

a stisknéte tlaitko MODE/ENTER (Rezim/Zadat). Zobrazi se
okno korekce Umisténi do rohu.

Stisknutim tlaCitek A/v¥ /<« /» vyberte jeden roh a stisknéte
tlacitko MODE/ENTER (Rezim/Zadat).

Stisknutim tlacitek «/» nastavte vodorovné hodnoty.
Stisknutim tlaCitek A/¥ nastavte hodnotu ve svislém
sméru.

Pokud nelze dosahnout optimalniho efektu, stisknéte

tlacitko MODE/ENTER (Rezim/Zadat) pro resetovani
hodnoty Umisténi do rohu a zopakujte kroky 4 a 5.

Pri resetovani jakéhokoli rohu funkce Umisténi do rohu se
vS§echny rohy vrati na vychozi hodnoty.

Po dokonéeni stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/
Konec) pro navrat na predchozi stranu.

Reset (MENU) Zpdt
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Pouziti prednastavenych a uzivatelskych
rezimu
Vybér prednastaveného rezimu

V projektoru je pfednastaveno nékolik reziml zobrazeni, z nichZ si mGzete vybrat ten, ktery
nejlépe vyhovuje provoznimu prostfedi a typu obrazu ze zdroje vstupniho signalu.

Vybér pozadovaného rezimu zobrazeni: gl

* Opakovanym stisknutim tlacitka MODE/ENTER (Rezim/
Zadat) vyberte pozadovany rezim.

* Pomoci OSD nabidky

1. Stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/Konec) a pak
stisknéte opakované tlaCitka «/», dokud se neoznaci
nabidka Obrazek.

2. Stisknutim tlaCitka ¥ oznacte polozku Rezim zobrazeni.

3. Opakovanym stisknutim tlacitek «/» vyberte pozadovany rezim.

Tyto rezimy jsou slozeny z prednastavenych hodnot vhodnych pro rizné dale uvedené

projekéni situace:

+ Jasny: Maximalizuje jas promitaného obrazu. Tento rezim je vhodny pro prostfedi, kde je
vyZadovan velmi vysoky jas, jako napf. pfi pouZiti projektoru v dobfe osvétlenych
mistnostech.

* Prezentace: Rezim uréeny pro prezentace. V tomto rezimu je zdGraznén jas, aby se dosahlo
sladéni s barvami PC a notebooku.

* sRGB: Tento rezim maximalizuje Cistotu RGB barev pro zobrazeni vérného obrazu bez
ohledu na nastaveni jasu. Tento rezim je nejvhodnéjsi pro prohlizeni fotografii pofizenych
spravné zkalibrovanym fotoaparatem kompatibilnim s barevnym prostorem sRGB a pro
prohlizeni pocitaCové grafiky a vykresovych aplikaci, jako je napf. AutoCAD.

» Kino: Tento rezim je vhodny pro sledovani barevnych filma, videoklipt z digitalnich
fotoaparat( nebo DV zafizeni prostfednictvim vstupu PC pro zajisténi nejlepsiho obrazu
v temné&jSim (méné osvétleném) prostredi.
« 3D: Tento projektor podporuje prehravani trojrozmérného (3D) obsahu pfenaseného
prostfednictvim video zafizeni a obsahu kompatibilnich s 3D, jako jsou napfiklad herni konzoly
(s 3D hernimi disky), 3D Blu-ray pfehravace (s 3D Blu-ray disky), 3D TV (s 3D kanalem) apod.
(3 Béhem sledovani 3D obsahu:

* Obraz mize vypadat jako nespravné umistény - to ale nepredstavuje chybu produktu.

* Pri sledovani 3D obsahu délejte pfimérené prestavky.

* Pokud citite inavu nebo nepohodli, prestarite 3D obsah sledovat.

* Pri sledovani 3D obsahu udrzujte od projekéni plochy vzdalenost rovnajici se priblizné trojnasobku
efektivni vysSky projekéni plochy.

* Déti a lidé s nadmérnou citlivosti na svétlo, se srdeénimi problémy nebo jakymikoli jinymi
zdravotnimi problémy by neméli 3D obsah viibec sledovat.

« Uzivatel 1/Uzivatel 2: Pro nacteni pfizpisobeného nastaveni. Podrobné informace najdete
v ¢asti ,Nastaveni rezim0 Uzivatel 1/Uzivatel 2“ na strané 33.
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Jemné doladéni vybraného rezimu zobrazeni

Pfednastavené reZzimy zobrazeni Ize upravit pomoci dostupnych poloZzek zobrazenych v nabidce
Obrazek.

Jemné doladéni rezimu zobrazeni:

1. Stisknéte tlaCitko MENU/EXIT (Nabidka/Konec) a pak stisknéte opakované tlacitka «/p»,
dokud se neoznaci nabidka Obrazek.

2. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku, kterou chcete nastavit a stisknutim tlacitek </»
nastavte pozadovanou hodnotu. Vase nastaveni se automaticky ulozi do paméti projektoru
a pfifadi k pfislusnému zdroji vstupniho signalu.
Podrobné informace najdete v ¢asti ,Jemné doladéni kvality obrazu“ na strané 34
a ,Pokrocilé nastaveni kvality obrazu“ na strané 35.

Po kazdé zméné rezimu zobrazeni budou pouzity hodnoty, které byly naposledy nastaveny u pfislusného

rezimu zobrazeni pro dany vstupni signal. Pokud zménite zdroj vstupniho signalu, obnovi se naposledy
pouzity rezim zobrazeni s nastavenimi a rozliSenim pro prislusny vstupni signal.
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Nastaveni rezimu Uzivatel 1/Uzivatel 2

Pokud vam dostupné rezimy zobrazeni nevyhovuji, mate k dispozici dva uZivatelsky nastavitelné
rezimy. Jako vychozi rezim pro provedeni uzivatelskych nastaveni mlzete pouzit jakykoli rezim
zobrazeni (kromé vybraného uzivatelského rezimu).

1. V nabidce Obrazek oznacte polozku Rezim zobrazeni a stisknutim tlacitek «/» vyberte
rezim Uzivatel 1 nebo Uzivatel 2.
2. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Referen€ni rezim.

(3 Tato funkce je dostupna, pouze pokud je vybran rezim Uzivatel 1 nebo Uzivatel 2 ve vnofené nabidce
Rezim zobrazeni.

3. Stisknutim tlacitek «/» oznacte rezim zobrazeni, ktery vam nejvice vyhovuje.

4. Stisknutim tlacitka ¥ vyberte polozku, kterou chcete zménit a pomoci tlacitek «/» nastavte
hodnotu. Podrobné informace najdete v ¢asti ,Jemné doladéni kvality obrazu“ na strané 34
a ,Pokrocilé nastaveni kvality obrazu“ na strané 35.

5. Po provedeni vSech nastaveni stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/Konec) pro ulozeni
a ukonceni nastaveni.

Prejmenovani uzivatelskych rezimu

Nazvy rezimu Uzivatel 1 a Uzivatel 2 mUzete zménit pro lepSi identifikaci nebo zapamatovani.

Novy nazev miize byt tvofen az 8 znaky véetné pismen (A-Z, a-z), €islic (0-9) a mezery ().

Prejmenovani uzivatelskych rezimu:

1. Ujistéte se, Ze jste jako rezim zobrazeni vybrali rezim Uzivatel 1 nebo Uzivatel 2.

(3 Pokud neni pouzivan rezim Uzivatel 1 nebo UzZivatel 2, vybere projektor automaticky rezim Uzivatel 1 jako

uzivatelsky rezim pro pfejmenovani.

2. V nabidce Obrazek oznacte poloZzku Pfejm.rez.uziv. a stisknutim tlac¢itka MODE/ENTER
(Rezim/Zadat) zobrazte virtualni klavesnici.

3. Pomoci tlaCitek A/ ¥/« /» atlacitka ENTER (Potvrzeni) vyberte pismena na virtualni
klavesnici a zadejte pozadovany nazev.

4. Po dokonceni stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/Konec) pro ukonceni virtualni
klavesnice.

Obnoveni rezimu zobrazeni na vychozi hodnoty

Veskera provedena nastaveni v nabidce Obrazek Ize vybérem polozky Reset vratit na vychozi
hodnoty.

Obnoveni rezimu zobrazeni na vychozi hodnoty:

1. V nabidce Obrazek oznacte polozku Rezim zobrazeni a stisknutim tlacitek «/» vyberte
rezim zobrazeni (v€etné rezimu Uzivatel 1 nebo Uzivatel 2), ktery chcete obnovit na vychozi
hodnoty.

2. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte poloZku Vynulovat nastaveni obrazu a stisknéte tlacitko
MODE/ENTER (Rezim/Zadat).

3. Stisknutim tlaCitek A/¥ vyberte moznost pro rezimy obrazu Aktualni nebo VSe a stisknéte
tlacitko MODE/ENTER (Rezim/Zadat). Zobrazi se potvrzovaci okno.

4. Stisknutim tlaCitek «/» oznacte moznost Reset a stisknéte tlaCitko MODE/ENTER (Rezim/
Zadat). Rezim zobrazeni se obnovi na vychozi hodnoty.

5. Pro obnoveni vychoziho nastaveni u dalSich rezim( zobrazeni zopakujte kroky 1-4.

(3 Neplette si zde uvedepou fur!kci Vynulovat nastaveni obrazu s funkci Obnovit vSechna nastaveni

v nabidce NASTAVENI SYSTEMU: Pokrocilé. Funkce Obnovit vSechna nastaveni obnovi véts§inu

systémovych nastaveni na vychozi hodnoty. Podrobné informace najdete v ¢asti ,,Obnovit vSechna
nastaveni“ na strané 59.
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Jemné doladéni kvality obrazu

Bez ohledu na vybrany rezim zobrazeni muzete jemné doladit nasledujici nastaveni tak, aby
odpovidala ucelu prezentace. Tato nastaveni se pfi ukonceni OSD nabidky ulozi do
prednastaveného rezimu, ktery pouzivate.

Nastaveni funkce Jas

Oznacte polozku Jas v nabidce Obrazek a nastavte

hodnoty stisknutim tlacitka «/» na projektoru nebo na 3 ' 5 o0
dalkovém ovladagi. M Mﬁ P ﬂé

30 50 ] 70

Cim vyssi je tato hodnota, tim je obraz svétlejsi. A &im

nastavte tak, aby se ¢erné oblasti obrazu jevily jako ¢erné a aby v tmavych oblastech zUstaly
viditelné detaily.

Nastaveni funkce Kontrast
Oznacte polozku Kontrast v nabidce Obrazek

a stisknutim tlacitek «/» na projektoru nebo na 8 A a0
dalkovém ovladagi nastavte hodnoty. ; il
EE 130 I 50 I ] 70

Cim vy$si je tato hodnota, tim je kontrast vy$si. Tuto
polozku pouzijte pro nastaveni maximalni urovné bilé
po pfedchozim nastaveni polozky Jas podle vybraného vstupu a prostfedi pro sledovani.

Nastaveni funkce Barva

Oznacte polozku Barva v nabidce Obrazek a stisknutim tlaCitek <« /» na projektoru nebo na
dalkovém ovladaci nastavte hodnoty.

zméni na Cernobily. Pokud je nastavena pfili§ vysoka hodnota, budou barvy obrazu pfesycené
a obraz nebude realisticky.
Nastaveni funkce Odstin

Oznacte polozku Odstin a nastavte hodnoty stisknutim tlacitka < /» na projektoru nebo na
dalkovém ovladaci.

vice je obraz zbarven do zelena.

Nastaveni funkce Ostrost
Oznacte polozku Ostrost a stisknutim tlacitek «/»

na projektoru nebo na dalkovém ovladaci nastavte
pozadované hodnoty.

Cim vy$§i je tato hodnota, tim je obraz ostiejsi.

Funkce Jas a Kontrast Ize rovnéz vyvolat stisknutim tlacitek BRIGHTNESS
(Jas) a CONTRAST (Kontrast) na dalkovém ovladac€i a zobrazit nastavovaci
liStu. Potom muzete stisknutim tlacitek <«/p nastavit pozadovanou
hodnotu.
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Pokrocilé nastaveni kvality obrazu

V nabidce Obrazek > Pokrogcilé... jsou k dispozici dalSi pokrocilé funkce, které Ize nastavit
podle vasich pozadavk(ll. Pro uloZeni a ukonéeni nastaveni staci stisknout tlacitko MENU/EXIT
(Nabidka/Konec).

Nastaveni Uroven éerné

Oznacdte polozku Uroven éerné a stisknutim tlagitek <« /» na projektoru nebo na dalkovém
ovladaci vyberte moznost 0 IRE nebo 7,5 IRE.

Video signal v odstinech Sedé se méfi v jednotkach IRE. V nékterych oblastech, kde se pouziva
televizni norma NTSC, se odstiny Sedé méfi v rozsahu od 7,5 IRE (€erna) do 100 IRE (bila).

V jinych oblastech, kde se pouziva norma PAL nebo japonska norma NTSC, se vSak odstiny
Sedé méfi v rozsahu od 0 IRE (€erna) do 100 IRE (bila). Doporu€ujeme zkontrolovat zdroj
vstupniho signalu, zda podporuje 0 IRE nebo 7,5 IRE a potom vybrat pfisluSsné nastaveni.

Nastaveni funkce Redukce Sumu
Promitany obraz mlze obsahovat Sum. Redukce Sumu potlacuje elektricky Sum v obrazu

zpusobeny raznymi piehravaci médii. Cim vy$si je nastavena hodnota, tim nizsi je Sum.
Dosazeni lepsi kvality obrazu:

Oznacte polozku Redukce Sumu a stisknutim tlacitek <« /» na projektoru nebo na dalkovém
ovladaci nastavte pozadovanou uroven.

Vybér teploty barev-
Oznacte polozku Teplota barev a stisknutim tlaitek <« /» na projektoru nebo na dalkovém
ovladaci vyberte pozadované nastaveni.

K dispozici je nékolik nastaveni teploty barev.

1. Lampa - pfir.: Originalni teplota barev a vyssi jas lampy. Tento rezim je vhodny pro
prostfedi, kde je vyZadovan vysoky jas, jako napf. pfi projekci obrazu v dobfe osvétlenych
mistnostech.

2. Teplé: Bila barva se zobrazuje do Cervena.

3. Normalni: Zachovava normalni zobrazeni bilé barvy.

4. Studené: Bila barva se zobrazuje do modra.

*O teplotach barev:

Existuje mnoho rtznych odstint, které jsou pro rizné ucely povazovany za ,,bilou“. Jeden z béznych

zpusobu reprezentace bilé barvy je znam jako ,,teplota barev*. Bila barva s nizkou teplotou barev vypada
jako nacervenala bila. Bila barva s vysokou teplotou barev vypada, jako by obsahovala vice modré.
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Nastaveni pozadované teploty barev
Postup pro nastaveni pozadované teploty barev:

1. Oznacte polozku Teplota barev a vyberte nékterou z moznosti Studené, Normalni, Teplé
nebo Lampa — pfir. stisknutim tladitek «/» na projektoru nebo na dalkovém ovladadi.

2. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Odladéni teploty barvy a stisknéte tlacitko MODE/
ENTER (Rezim/Zadat). Zobrazi se okno Odladéni teploty barvy.

3. Stisknutim tlaCitek A/¥ oznacte polozku, kterou chcete zménit a stisknutim tlacitek «/»
nastavte pozadovanou hodnotu.

« Cervena - zvyseni/Zelena - zvy$eni/Modra - zvyseni: Uprava Grovné kontrastu
¢ervené, zelené a modré.

« Cervena - offset/Zelena - offset/Modra - offset: Uprava Grovné jasu &ervené, zelené
a modré.

4. Pro uloZeni a ukonceni nastaveni stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/Konec).

Sprava barev

Ve vétsiné prostfedi pro instalaci, jako napf. v u¢ebnach, zasedacich mistnostech nebo
obyvacich pokojich, kde zlistava zapnuté osvétleni nebo kde do mistnosti dopada okny denni
svétlo, nebudete muset spravu barev pouzivat.

Nad spravou barev byste se méli zamyslet pouze u trvalych instalaci v prostfedi s fizenou urovni
osvétleni, jako napf. v u¢ebnach, pfednaskovych salech nebo u domaciho kina. Sprava barev
umoznuje (v pfipadé potfeby) jemnou zménu nastaveni barev, aby bylo dosazeno piesné;si
reprodukce barev.

Spravnou spravu barev Ize pouzivat pouze v fizeném a reprodukovatelném projekénim
prostfedi. Budete muset pouzit kolorimetr (méfidlo intenzity barev) a poskytnout sadu vhodnych
zdrojovych obrazkd pro zméfeni reprodukce barev. Tyto nastroje nejsou soucasti pFislusenstvi
projektoru, avSak prodejce projektoru by vam mél byt schopen poradit nebo pfipadné zajistit
zkuSeného instala¢niho technika.

Funkce 3D sprava barev nabizi Sest sad (RGBCMY) barev, které Ize nastavit podle vasich
pozadavkUl. Pro kazdou barvu Ize nezavisle nastavit barevny rozsah a sytost podle vasich
pozadavk.

Nastaveni a ulozeni hodnot:

1. V nabidce Obrazek oznacte polozku Pokrogilé... a stisknéte
tlacitko MODE/ENTER (Rezim/Zadat). Potom oznacte
moznost 3D sprava barev a stisknéte tlacitko MODE/ENTER A
(Rezim/Zadat). Zobrazi se okno 3D sprava barev.

2. Oznacte polozku Primarni barva a stisknutim tlacditek «/» '
vyberte nékterou z barev Cervena, Zelena, Modra, Azurova, :
Purpurova a Zluta.

3. Stisknutim tlaCitka ¥ oznacte polozku Odstin a stisknutim
tlagitek «(/» nastavte barevny rozsah. Cim vétsi je rozsah, tim

vétsi je podil dvou sousednich barev, které obsahuje pfislusna
barva.

Vzajemné vztahy barev jsou uvedeny na obrazku vpravo. Pokud napfiklad vyberete barvu
Cervena a nastavite jeji rozsah na 0, bude vybrana pouze Cisté Cervena barva.

Pfi zvétSovani rozsahu se bude do Cervené barvy pfidavat Zluta a purpurova.

Stisknutim tlacitka ¥ oznacte poloZku Sytost a stisknutim tlaCitek «/» nastavte sytost
barev.
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Pokud vyberete moznost Cervena a nastavite rozsah na 0, bude ovlivnéna pouze sytost
Cisté Cervené barvy.

(3 sytost udava intenzitu prislusné barvy v obrazu. Niz$i hodnota vytvari méné syté barvy; hodnota
,»0“ Znamena, ze prislusna barva nebude v obrazu viibec zastoupena. Pokud je sytost prili$ vysoka,
bude barva pfili§ vyrazna a nerealna.

4. Pro ukonceni a ulozeni nastaveni stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/Konec).

Vybér nastaveni gama korekce
Oznacte poloZzku Vybér Gamma a stisknutim tlacitek «/» na projektoru nebo na dalkovém
ovladaci vyberte pozadované nastaveni.
Gama korekce ovliviiuje vztah mezi zdrojem vstupniho signalu a jasem obrazu.
+ Gama 1,6/1,8/2,0/BenQ
Tyto hodnoty vyberte podle vaSich pozadavku.
+ Gama?2,2

ZvySuje primérny jas obrazu. Nejlepsi volba pro osvétlené prostfedi, konferenéni mistnosti
nebo obyvaci pokoje.

+ Gama 2,4/2,5/2,6
Nejlepsi volba pro sledovani filmd v tmavém prostredi.
« Gama2,8
Nejlepsi volba pro sledovani filmd s prfevahou tmavych scén.

Vysoky jas Nizky jas
Nizky kontrast Vysoky kontrast

[ IS

16 18 20 22 24 25 26 28

Nastaveni funkce Brilliant Color
Tato funkce vyuziva novy algoritmus pro zpracovani barev a systémova vylepSeni za ucelem

je funkce Brilliant Color vypnuta.
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Vybér pomeru stran obrazu

.Pomeér stran“ je pomér Sitky obrazu k jeho vySce. Vychozi pomér stran pro tento projektor je
16 : 10, pfiCemz digitalni TV a Blu-ray disky obvykle pouzivaji format 16 : 9 a vétSina
analogovych TV signalt a DVD je ve formatu 4 : 3.

Diky moznostem digitalniho zpracovani signalu dokazi digitalni zobrazovaci zafizeni, jako je
napf. tento projektor, dynamicky roztahnout a zobrazit obrazovy vystup v jiném poméru stran,
nez ma originalni zdroj obrazového signalu. Obraz Ize roztahnout linearné (cely obraz bude
rovnomeérné roztazen) nebo nelinearné (obraz bude zkresleny).

Zména poméru stran promitaného obrazu (bez ohledu na originalni
format obrazu ze zdroje signalu):

* Pomoci dalkového ovladaée

1. Stisknutim tlacitka ASPECT (Pomér stran) zobrazte aktualni
nastaveni.

2. Opakovanym stisknutim tlacitka ASPECT (Pomér stran) vyberte
pomeér stran, ktery odpovida formatu video signalu a vasim
pozadavkim na zobrazeni.

* Pomoci OSD nabidky

1. Stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/Konec) a pak stisknéte opakované tlaCitka «/»,
dokud se neoznaci nabidka Zobrazeni.

2. Stisknutim tlaCitka ¥ oznacte polozku Pomér stran.

3. Stisknutim tlacitek «/» vyberte pomér stran, ktery odpovida formatu video signalu a vasim
pozadavkim na zobrazeni.
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Poznamky k poméru stran obrazu

. Automaticky: Zméni proporcionalné méfitko

obrazu tak, aby obraz odpovidal pfirozenému
rozliSeni projektoru v jeho vodorovné nebo svislé
Sifce. Tato volba maximalné vyuziva projekeni
plochu a zachovava pomér stran obrazu pfi projekci
obrazu, ktery nema pomér stran ani 4 : 3, ani
16:10.

. 4 : 3: Zméni méfitko obrazu tak, aby byl obraz

zobrazen uprostied projekéni plochy s pomérem
stran 4 : 3. Toto nastaveni je nejvhodné;jsi pro
obraz s pomérem stran 4 : 3 (napf. monitory
pocitacq, televizory se standardnim rozliSenim
a DVD filmy s pomérem stran 4 : 3), protoze se
obraz zobrazuje bez zmény poméru stran.

16 : 9: Zméni méfitko obrazu tak, aby byl obraz
zobrazen uprostied projekéni plochy s pomérem
stran 16 : 9. Toto nastaveni je nejvhodné;jsi pro
obraz s pomérem stran 16 : 9 (napf. LCD
monitory, televizory s vysokym rozliSenim a DVD
filmy s pomérem stran 16 : 9), protoZe se obraz
zobrazuje bez zmény poméru stran.

16 : 10: Zméni méfitko obrazu tak, aby byl obraz
zobrazen uprostied projekéni plochy s pomérem
stran 16 : 10. Toto nastaveni je nejvhodné;jsi pro
obraz, ktery jiz ma pomér stran 16 : 10, protoze se
obraz zobrazuje bez zmény poméru stran.
Skutecné: Zobrazuje obraz s mapovanim pixell
1: 1, aniz by se ménilo nastaveni nebo velikost
ve stfedu projekce. Tento rezim je nejvhodnéjsi
pro pouziti se vstupnimi signaly z PC.

Cerné plochy oznaéuji neaktivni oblasti, bilé plochy
predstavuji aktivni oblasti.

Na téchto nevyuzitych €ernych plochach Ize zobrazit
OSD nabidky.
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Nastaveni barvy stény

V situaci, kdy promitate na barevny povrch (napf. namalovanou sténu), ktery nemusi byt bily,

vam funkce Barva stény (zdi) pomUze upravit barvy promitaného obrazu tak, aby se zabranilo
pfipadnym barevnym odliSnostem mezi zdrojem signalu a promitanym obrazem. Pro vybér je
k dispozici nékolik pfedem zkalibrovanych barev: Svétle Zluta, RliZzova, Svétle zelena, Modra

a Tabule.

Vybér barvy stény:

1. Stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/Konec) a pak stisknéte opakované tlacitka «/»,
dokud se neoznaci nabidka Zobrazeni.

2. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Barva stény (zdi).

3. Stisknutim tlaCitek «/» vyberte barvu stény, ktera odpovida povrchu, na néjz promitate
obraz.

Skryti obrazu

Aby bylo mozné obratit pozornost divaku sledujicich prezentaci na
prednasejiciho, Ize stisknutim tlacitka BLANK (Prazdna
obrazovka) skryt promitany obraz. Je-li tato funkce aktivovana
béhem doby, kdy je pfipojen audio vstup, budete i nadale slySet na
pozadi zvuk.

V nabidce NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni > Provozni nastaveni
> Casovaé prazdné obr. miZete nastavit dobu, po které projektor
automaticky zacne opét promitat obraz, jestlize mezitim na
prazdné obrazovce neprobéhne zadna operace. Rozsah
nastaveni je 5 az 30 minut v krocich 5 minut.

Pokud vam pfednastaveny ¢asovy rozsah nevyhovuje, vyberte moznost Vypnout.

Bez ohledu na to, zda je funkce Casovaé prazdné obr. zapnuta &i vypnuta, miizete obraz
kdykoliv obnovit stisknutim libovolného tlacitka na projektoru nebo na dalkovém ovladaci.

(T Po stisknuti tlagitka BLANK (Prazdna obrazovka) piejde lampa projektoru automaticky do rezimu Usporny.

40

Uzamknuti ovladacich tlacitek

Uzamknutim ovladacich tlacitek na projektoru mlzete zabranit neimysiné zméné nastaveni
projektoru (napf. malymi détmi). Po zapnuti funkce Zamek klaves panelu nebudou funkéni
zadna tlacitka na projektoru kromé tlaCitka Napajeni.

Zamknuti nebo odemknuti ovladacich tlacitek na panelu projektoru:

1. Stisknutim tlacitka MENU/EXIT (Nabidka/Konec) zobrazte OSD nabidku a stisknutim
tlagitek «/» oznadte nabidku NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni.

2. Stisknutim tlaCitek ¥ oznacte polozku Zamek klaves panelu a stisknutim tlacitek < /»
vyberte moznost Zapnuto. Zobrazi se potvrzovaci okno.

3. Stisknutim tlacitek «/» vyberte moznost Ano a stisknéte tlaitko MODE/ENTER (Rezim/
Zadat).
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Zastaveni obrazu

Stisknutim tlacitka FREEZE (Zmrazit) na dalkovém ovladaci
zastavite obraz. V levém hornim rohu projekéni plochy se zobrazi
slovo ,ZMRAZIT*. Tuto funkci zrusite stisknutim libovolného tlacitka
na projektoru nebo na dalkovém ovladaci.

| kdyzZ je obraz na projekéni ploSe zastaveny, bude se obraz na
video zafizeni nebo jiném zafizeni pfehravat. Pokud maji pfipojena
zarizeni aktivni audio vystup, bude se zvuk pfehravat, pfestoze je
obraz na projek¢ni ploSe zastaveny.

Nastaveni zvuku

Provedena nastaveni zvuku (jako napfiklad nize uvedené funkce) budou mit vliv na
reproduktor(y) projektoru. Zajistéte, aby bylo pfipojeni k audio vstupu projektoru provedeno
spravné. Zpusob pfipojeni audio vstupu najdete v ¢asti ,Pfipojeni k video zafizeni“ na strané 18.

(G« Pri kazdém vybéru jiného zdroje projektor rovnéz zméni nastaveni zvuku na nastaveni, ktera byla
naposledy pouzita u daného zdroje.

* Nastaveni zvuku nelze provést béhem funkce Rychlé hledani.

Vypnuti zvuku
Pro docasné vypnuti zvuku:

1. Stisknutim tlacitka MENU/EXIT (Nabidka/Konec) zobrazte OSD nabidku a stisknutim
tlacitek < /» oznacte nabidku Zdroj.

2. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Nastaveni zvuku a stisknéte tlacitko MODE/ENTER
(Rezim/Zadat). Zobrazi se okno Nastaveni zvuku.

3. Stisknutim tlaCitka ¥ oznacte polozku Némy a stisknutim tlacitek «/» vyberte moznost
Zapnuto.

(3 Pro zapnuti nebo vypnuti zvuku projektoru miizete rovnéz stisknout tlacitko MUTE (Némy) na dalkovém
ovladaéi, pokud je k dispozici.

Nastaveni hlasitosti zvuku

Pro nastaveni hlasitosti stisknéte tlacitka VOLUME+ (Hlasitost+)/VOLUME- (Hlasitost-) na
dalkovém ovladaéi nebo:

1. Zopakujte vySe uvedené kroky 1 - 2.

2. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte poloZzku Hlasitost a stisknutim tlacitek «/» nastavte
pozadovanou uroven zvuku.

Nastaveni urovné zvuku mikrofonu

Pro nastaveni urovné zvuku mikrofonu:

1. Zopakujte vySe uvedené kroky 1 - 2.
2. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Hlasitost mikrofonu a stisknutim tlacitek «/»
nastavte poZzadovanou uroven zvuku.

Vypnuti funkce Zapnout/vypnout ton

Vypnuti upozoriovaciho ténu:

1. Zopakujte vySe uvedené kroky 1 - 2.
2. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Zapnout/vypnout ton a stisknutim tlacitek «/»
vyberte moznost Vypnuto.

(T Nastaveni funkce Zapnout/vypnout ton Ize zménit pouze vybérem moznosti Zapnuto nebo Vypnuto timto
zpusobem. Ztlumeni zvuku nebo zména jeho hlasitosti nemaji na funkci Zapnout/vypnout tén zadny vliv.
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Pouziti testovaciho vzorku

Projektor umoznuje zobrazit mfizkovy testovaci vzorek. Pomaha
pfi nastaveni velikosti a zaostfeni obrazu a kontrole, zda neni
promitany obraz zkresleny.

Zobrazeni testovaciho vzorku:

1. Stisknutim tlacitka MENU/EXIT (Nabidka/Konec) zobrazte
OSD nabidku a stisknutim tlacitek <« /» oznacte nabidku
NASTAVENIi SYSTEMU: Zakladni.

2. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Testovaci vzorek
a stisknutim tlacitek «/» vyberte moznost Zapnuto.
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Pouziti vyu€ovacich sablon

Projektor nabizi nékolik pfednastavenych Sablon pro riizné ucely vyuky. Aktivace Sablony:

1. Stisknutim tlacitka MENU/EXIT (Nabidka/Konec) zobrazte OSD nabidku a stisknutim
tlacitek < /» oznacte nabidku Zobrazeni.

2. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Vyu€ovaci Sablona a stisknéte tlacitko MODE/
ENTER (Rezim/Zadat).

3. Stisknutim tladitek A/¥ oznacte Tabule nebo Bila tabule.

4. Stisknutim tlacitek «/» vyberte poZadovany vzorek a stisknéte tlacitko MODE/ENTER
(Rezim/Zadat).

Vyucovaci Sablona |Bila tabule Tabule

Psani pismen

Sesit na psani

Souradnicovy graf

Pouzivani projektoru 43



Aysa)n

Nastaveni rezimu lampy

Tento projektor nabizi dva rezimy lampy slouzici riznym uéelim:

Rezim lampy Prednosti Vhodné prostredi
Normalni ) PoskthJe’C|sty a Javsny okgraz . L Velké, dobfe osvétlené
) oo .. |* Jevhodny pro dobfe osvétlené prostredi . .
(Lampa je pouzivana v normalnim S . M mistnosti nebo
rezimu) * Umoziuje trvaly a nepfetrzity provoz prednaskové sély
v kritickych situacich
Usporny |7 #8rucuie prodiouzeni Zivotnosti lampy Malé az stredné velké
(Lampa je pouzivana v usporném |« Umoznuje trvaly a nepretrzity provoz . .
- L ; . mistnosti
rezimu) v kritickych situacich

Provedenim jednoho z nize uvedenych zplsobt mizete nastavit rezim lampy podle vasich pozadavkd.

Pomoci dalkového ovladace:
1. Stisknutim tlacitka Rezim lampy na dalkovém ovladaci zobrazte okno pro nastaveni rezimu

lampy.
2. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte pozadovany rezim lampy a stisknéte tlaCitko MODE/ENTER

(Rezim/Zadat).

Pomoci OSD nabidky:

1. Stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/Konec) a pak stisknéte opakované tlacitka < /»,
dokud se neoznaédi nabidka NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé.

2. Stisknutim tlaCitka ¥ oznacte polozku Nastaveni lampy a stisknéte tlacitko MODE/ENTER
(Rezim/Zadat).

3. Stisknutim tlaCitka ¥ oznacte polozku Rezim lampy a stisknéte tlaitko MODE/ENTER
(Rezim/Zadat).

4. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte pozadovany rezim lampy a stisknéte tlaCitko MODE/ENTER
(Rezim/Zadat).

(3 Béhem piepinani rezimi lampy se mize na okamzik nepatrné zménit jas obrazu a jeho barvy.
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Ovladani projektoru prostrednictvim
kabelové sité LAN

Kabelova sit’' LAN umozriuje ovladani projektoru pomoci webového prohlizece pocitace
pfipojeného do stejné sité LAN, jako projektor.

Konfigurace polozky Kabelova sit’' LAN

Pokud jste v prostiedi s dynamickym pridélovanim IP adresy (DHCP):
1. Jeden konec kabelu RJ45 pfipojte do vstupniho LAN konektoru RJ45 na projektoru a druhy
konec pfipojte do konektoru RJ45.

(T Pri pripojovani kabelu RJ45 dbejte na to, aby nebyl kabel smotan nebo spleten, protoze by mohlo dojit
k signalovému Sumu nebo ruseni signalu.

2. Stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/Konec) a pak stisknéte opakované tlaCitka «/»,
dokud se neoznaéi nabidka NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé.

3. Stisknutim tlaCitka ¥ oznacte polozku Sitova nastaveni a stisknéte tlaCitko MODE/ENTER
(Rezim/Zadat). Zobrazi se okno Sitova nastaveni.

4. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte poloZzku Kabelova sit’ LAN a stisknéte tlacitko MODE/ENTER
(Rezim/Zadat). Zobrazi se okno Kabelova sit’ LAN.

5. Stisknutim tlaCitka ¥ oznacte polozku DHCP a stisknutim tlacitek «/» vyberte moznost
Zapnuto.

6. Stisknutim tlaCitka ¥ oznacte polozku Pouzit a stisknéte tlacitko MODE/ENTER (Rezim/
Zadat).

7. Vratte se do okna NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé > Sitova nastaveni.

8. Stisknutim tlaCitka ¥ oznacte polozku Zjisténi zafizeni AMX a stisknutim tlaCitek «/»
vyberte moznost Zapnuto nebo Vypnuto. Pii nastaveni polozky Zjisténi zarizeni AMX na
Zapnuto muZze byt projektor rozpoznan ovladacim zafizenim AMX.

9. Pockejte prosim asi 15 — 20 sekund a potom znovu zobrazte okno Kabelova sit’ LAN.

10.Zobrazi se nastaveni polozek Adresa IP, Maska podsité, Vychozi brana a Server DNS.
Zapiste si IP adresu zobrazenou v fadku Adresa IP.

(3 Jestlize se nastaveni Adresa IP stale nezobrazuje, pozadejte o pomoc IT personal.

Prostredi bez dynamického pridélovani IP adresy (bez DHCP):

1. Zopakujte vySe uvedené kroky 1-4.

2. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte poloZzku DHCP a stisknutim tlaCitek «/» vyberte mozZnost
Vypnuto.

3. U spravce sité si zjistéte nastaveni polozek Adresa IP, Maska podsité, Vychozi brana,
a Server DNS.

4. Stisknutim tlacitka ¥ vyberte polozku, jejiz nastaveni chcete zménit, a stisknéte tlacitko
MODE/ENTER (Rezim/Zadat).

5. Stisknutim tlaCitek «/» posurite kurzor a stisknutim tlaCitek A /w zadejte hodnotu.
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6. Stisknutim tlacitka MODE/ENTER (Rezim/Zadat) ulozte nastaveni. Pokud nechcete
nastaveni ulozit, stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/Konec).

7. Stisknutim tlacitka MENU/EXIT (Nabidka/Konec) se vratte do okna Sitova nastaveni,
stisknutim tlaCitka ¥ oznacte polozku ZjiSténi zafizeni AMX a stisknutim tlaCitek «/»
vyberte moznost Zapnuto nebo Vypnuto.

8. Stisknutim tlacitka MENU/EXIT (Nabidka/Konec) ukoncete nabidku.

Dalkové ovladani projektoru pomoci webového prohlizece

Jakmile mate spravnou IP adresu pro projektor a projektor je zapnuty nebo v pohotovostnim
rezimu, mlZete pro ovladani tohoto projektoru pouzit jakykoli pocita¢ pfipojeny do stejné sité
LAN.

1. Do adresového radku prohlizece zadejte IP adresu projektoru a klepnéte na tlagitko Prejit.

e
| Bl e view es Took  Heb | $

|« Search [i)Favories (Hstory | (- &
| agseds [&] etpugrioe s0.5e) ) )| s [Jures »

2. Otevre se stranka vzdaleného ovladani prostrednictvim sité LAN. Na této strance mulzete
funkce projektoru ovladat podobnym zpusobem jako na dalkovém ovladaci nebo ovladacim
panelu projektoru.

Menu A AuoPC

——

Blank v Input

Contrast Brightness.

(i * Nabidka + Aut. signal z PC
* Prazdny * Vstup Podrobné informace najdete v &asti
. A(D) - v(o) »Dalkovy ovladac® na strané 11.
+ «(D) + »(Q)
+ OK Aktivace vybrané polozky OSD nabidky.

i Pro zménu zdroje vstupniho signalu klepnéte na pozadovany signal.

(3 Seznam zdroja se li$i podle konektord dostupnych na projektoru. ,,Video* pfedstavuje
video signal.

Pouzivani projektoru



Na strance nastroju mazete provadét spravu projektoru, upravovat sitova nastaveni a aktivovat
zabezpeceni vzdaleného pfistupu.

Tools info | Contact T Help

Crestron Control Projector User Password

P Address Frojector Name | LIEnabled

DHOP [ Enabled
1P Address | 10.82.30.142
Subnet Mask | 255 255 255.0
efault Gateway 06230254
DNS Server | 10521515

=

Gregron

i. Zde muzete zadat nazev projektoru a zjistit informace o umisténi projektoru a spravci
projektoru.

ii. Zde mGzete nastavit Nastaveni fizeni sité LAN.

iii. Po nastaveni bude dalkoveé ovladani projektoru prostifednictvim sité LAN zabezpeeno
heslem.

iv. Po nastaveni bude pfistup na stranku nastroji zabezpecen heslem.

(3 Po provedeni pozadovanych zmén muzete klepnutim na tlacitko Odeslat ulozit nové nastaveni
v projektoru.

v. Klepnutim na tla¢itko Konec se mlzete vratit zpét na stranku vzdaleného ovladani
projektoru prostfednictvim sité LAN.

Dbejte prosim na omezeni poctu znaku, které Ize zadat (véetné mezer a jinych interpunkénich o
znameének). Viz nasledujici tabulka: Er
Kategorie Polozka Maximalni pocet znak

Adresa IP 15

Crestron Control IPID 4
Port 5

Nazev projektoru 22

Projektor Poloha 22
Pfifazeno 22

DHCP (Povoleno) (-)

Adresa IP 15

(Sitova konfigurace Maska podsité 15
Vychozi brana 15

Server DNS 15

Povoleno (-)

Uzivatelské heslo Nové heslo 15
Potvrdit 15

Povoleno (-)

Heslo spravce Nové heslo 15
Potvrdit 15
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Na strance informaci se zobrazuji informace o projektoru a jeho stavu.

Contact IT Help

Projector Information Projector Status

Frojector Name Power Status

Location Source
Preset Mode
Fitmware Version Frojector Position
Mac address

Resalution

Lamp Hours Lamp Mode

Assigned To: Error Status

Klepnutim na tla¢itko
—— Konec se mlzete vratit
zpét na stranku
r vzdaleného ovladani
&= pommeners projektoru prostfednictvim
sité LAN.

Podrobné informace najdete na webovych strankach http://www.crestron.com
a www.crestron.com/getroomview.

Aysa)n
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Provoz ve velkych nadmorskych vyskach

Funkci Rezim velké nadm. vys. doporucujeme aktivovat v pfipadé, ze budete projektor
pouzivat v prostfedi s nadmorskou vyskou nad 1 500 m nebo nepfetrzité bez vypnuti po delsi
dobu (>10 hodin).

Aktivace funkce Rezim velké nadm. vys.:

1.

2.
3.
4.

Stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/Konec) a pak stisknéte opakované tlaCitka «/»,
dokud se neoznaédi nabidka NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé.

Stisknutim tlacitka ¥ oznacte poloZzku Rezim velké nadm. vys..

Stisknutim tlacitek «/» vyberte moznost Zapnuto. Zobrazi se potvrzovaci okno.

Vyberte moznost Ano a stisknéte tlacitko MODE/ENTER (Rezim/Zadat).

Provoz v rezimu Rezim velké nadm. vys. mlze zplisobovat vétsi hluk z divodu zvySené rychlosti
ventilatord, nutné pro zlepseni celkového chlazeni a vykonu systému.

Jestlize pouzivate tento projektor v jiném extrémnim prostredi (s vyjimkou vySe uvedenych podminek),
miuize jevit znamky automatického vypinani, které slouzi k ochrané projektoru pred prehratim. V takovych
pripadech byste méli pro vyreseni téchto problému aktivovat rezim Rezim velké nadm. vys.. To vSak
neznamena, ze projektor mize pracovat za jakychkoliv drsnych nebo extrémnich podminek.
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(3 Po vypnuti projektoru NEODPOJUJTE projektor dfive, nez je

Vypnuti projektoru

Chcete-li projektor vypnout, stisknéte tlaCitko POWER

(Napajeni) ((h) na projektoru nebo tlacitko OFF (Vypnuto) (b
na dalkovém ovladaci. Zobrazi se varovna zprava. Znovu

stisknéte tlacitko POWER (Napajeni)/OFF (Vypnuto) ((h).

* Indikator POWER (Napajeni) bude blikat oranzové
a ventilatory pobé&zi asi dvé minuty, aby se ochladila
projekéni lampa. Dokud ochlazovani neskonci, nereaguje
projektor na zadné pfikazy.

dokonéen proces chlazeni a nez se zastavi ventilatory. Jakékoli
preruseni procesu chlazeni mlize zpusobit prehrati a poskozeni
projektoru.

+ Po dokon&eni procesu ochlazovani a vypnuti ventilatord
se indikator POWER (Napajeni) rozsviti oranzoveé.

* Pokud nebudete projektor delSi dobu pouzivat, odpojte
napajeci kabel ze sitové zasuvky.

« Zdlvodu ochrany lampy nebude projektor béhem procesu
ochlazovani reagovat na zadné pfikazy.

(3¢ Skutecna zivotnost lampy se muze liSit v zavislosti na okolnich podminkach a podminkach pouzivani.

50

* Pokud se pokusite znovu zapnout projektor kratce po jeho vypnuti, mohou chvili bézet ventilatory pro
ochlazeni projektoru. Po zastaveni ventilatort a rozsviceni indikatoru POWER (Napajeni) oranzové

zapnéte projektor opétovnym stisknutim tlagitka () Napajeni/ON (Zapnuto).
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Obrazek

Nabidky na projekcni plose (OSD - On-

Screen Display)

Struktura nabidek na projekéni plose
VSimnéte si prosim, ze OSD nabidky se li§i podle vybraného typu signalu.

Hlavni

Vnorena nabidka

nabidka

Moznosti

Rezim zobrazeni

Jasny/Prezentace/sRGB/Kino/(3D)/Uzivatel 1/Uzivatel 2

Referencni rezim

Jasny/Prezentace/sRGB/Kino/()/Uzivatel 1/Uzivatel 2

Jas

0~50~100

Kontrast

0~50~100

Barva

0~50~100

Odstin

0~50~100

Ostrost

0-15

Uroven éerné

0 IRE/7,5 IRE

Redukce Sumu

0-31

Teplota barev

Studené/Normalni/Teplé/Lampa — pfir.

Odladéni teploty
barvy

Pokrocilé...

Cervena - zvyseni

0-200

Zelena - zvyseni

0-200

Modra - zvyseni

0-200

Cervena - offset

0-511

Zelena - offset

0-511

Modra - offset

0-511

Primarni barva

CervenalZelena/Modra/Azurova/
Purpurova/Zluta

3D sprava barev Odstin 0-100
Sytost 0-100
Zvyseni 0-100
Vybér Gamma 1,6/1,8/2,0/2,2/2,4/2,5/2,6/2,8/BenQ
Brilliant Color Zapnuto/Vypnuto
Prejm.rez.uziv. Uzivatel 1/Uzivatel 2
Vynulovat nastaveni obrazu Aktualni/Vse
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Hlavni

Vnorena nabidka

nabidka

Barva stény (zdi)

Moznosti

Vypnuto/Svétle zluta/Rizova/Svétle
zelena/Modra/Tabule

Pomér stran

Automaticky/Skute¢né/4 : 3/16 : 9/16 : 10

Uprava skryti okraju

0/1/2/3

Lichobéz. zkresleni 2D

H:-30~0~30/V:-30 ~0 ~ 30

Umisténi do rohu

Nahofte-vlevo/Nahoie-vpravo/Dole-vievo/
Dole-vpravo

Automaticky/Vypnuto/Sekvenéni ram/

Zobrazeni Rezim 3D Baleni snimku/Nahore-Dole/Vedle sebe
Obratit 3D syn. Vypnout/Obratit
3D . -
Ulosit 3D nastaveni 3D nastaven! 1/3D nastaveni 2/
3D nastaveni 3
Pouszit 3D nastaveni 3D nastaveni 1/3D nastaveni 2/
3D nastaveni 3/Vypnuto
Tabule Vypnuto/Psani pismen/Sesit na psani/Souradnicovy graf
Vyucovaci $ablona
Bila tabule Vypnuto/Psani pismen/Sesit na psani/Souradnicovy graf
Rychlé hledani Zapnuto/Vypnuto
Nastaveni HDMI Format HDMI Automaticky/Plné/Limit
Némy Zapnuto/Vypnuto
Hlasitost 0~5~10
. Nastaveni zvuku
Zdroj Hiasitost mikrofonu 0 ~5~ 10
Zapnout/vypnout tén  Zapnuto/Vypnuto
Pozice H:-10~0~10/V: -10~0~ 10
Faze 0 ~ Automaticky ~ 31
Horizont. velikost -15~0~15
English/Francgais/Deutsch
ltaliano/Espariol / Pycckuit
BB /AR 3L /B REE /B2 01/
Jazyk Svenska/Nederlands/Tiirkge/
Cestina/Portugués/ lns / Polski
Magyar/ Hrvatski/ Romana/
Norsk/ Dansk/ Bbnrapcku/ Suomi/
Indonesian/EMnVIKG/ &y ) / RS
Instalace projektoru Predni/Zadni/Strop vzadu/Strop vpredu
Cas zobrazeni nabid. 5 s/10 s/20 s/30 s/Vzdy
. . . . Stfed/Nahore-vlevo/Nahote-vpravo/Dole-
Nastaveni nabidky Pozice nabidky vpravo/Dole-vlevo
N ASTAVENi Zprava pfipomenuti Zapnuto/Vypnuto
SYSTEMU: Pfimé zapnuti Zapnuto/Vypnuto
Zakladni Zap. podle signalu Zapnuto/Vypnuto

Provozni nastaveni

Automatické vypnuti

Vypnout/3 min/10 min/15 min/20 min/
25 min/30 min

Casovaé prazdné obr.

Vypnout/5 min/10 min/15 min/20 min/
25 min/30 min

Casovaé spankového
rezimu

Vypnout/30 min/1 hod/2 hod/3 hod/4 hod/
8 hod/12 hod

Vzdaleny pfijimac

Predni/Zadni/Pfedni+zadni/Vypnuto

Zamek klaves panelu Zapnuto/Vypnuto

Barva pozadi BenQ/Cerna/Modra/Fialova
Uvodni obrazovka BenQ/Cerna/Modra
Testovaci vzorek Zapnuto/Vypnuto
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Hlavni

nabidka

Vnorena nabidka

Moznosti

Rezim velké nadm. vys.

Zapnuto/Vypnuto

Rezim lampy

Normalni/Usporny

Vynul. poéit. lampy

Reset/Zrusit

Nastaveni lampy
Pogit. provozu lampy

Doba pouzitelnosti lampy

Normalni rezim

Usporny rezim

Ekvivalentni hodiny lampy

Bezpeé&nostni Zamek napajeni

Zapnuto/Vypnuto

nastaveni Zménit heslo

Pfenosova rychlost

2 400/4 800/9 600/14 400/19 200/38

400/57 600/115 200
NASTAVENI Skrvé titulk Povolit skryté titulky Zapnuto/Vypnuto
o e titu
SYSTEMU: v y Verze titulka cC1/cC2/CC3/CC4
Pokrocilé Povolit pohotovostni
rezim sité Zapnuto/Vypnuto
Sit’ —
A;‘;%T‘:L;;":ﬁ";‘ Nikdy/20 min/1 hod/3 hod/6 hod
Pohotovostni P .
nastaveni Vystup pro monitor Zapnuto/Vypnuto
. Vypnuto/Audio vstup/Zvuk L/P/
Zvukova propust HDMI-1/MHL/HDMI-2
Nabijeni MHL Zapnuto/Vypnuto
. Stav/DHCP/Adresa IP/Maska podsité/
Kabelova sit’ LAN Vychozi brana/Server DNS/Pousit
Sitova nastaveni i1 zarizeni AMX Zapnuto/Vypnuto
Adresa MAC
Obnovit vSechna nastaveni Reset / Zrusit
Zdroj
Rezim zobrazeni
Rezim lampy
Rozliseni
Informace -
Format 3D

Systém barev

Doba pouzitelnosti lampy

Verze firmware

Vsimnéte si, ze polozky nabidky jsou dostupné, pokud projektor vyhleda aspon jeden vstupni signal.
Pokud neni k projektoru pfipojeno zadné zafizeni nebo neni nalezen zadny signal, jsou dostupné pouze
nékteré polozky nabidky.
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Obrazek nabidka

Funkce Popis

Rezim zobrazeni

Pfednastavené rezimy zobrazeni jsou uréeny k optimalizaci nastaveni
obrazu projektoru tak, aby odpovidal vaSemu typu programu. Podrobné
informace najdete v ¢asti ,Vybér pfednastaveného rezimu“ na strané 31.

Referenéni rezim

Vybér pfednastaveného rezimu, ktery nejlépe vyhovuje vasim
pozZadavkdm na kvalitu obrazu a nasledné jemné doladéni obrazu
pomoci dalSich poloZek na této stran&. Podrobné informace najdete
v ¢asti ,Nastaveni rezim( Uzivatel 1/UzZivatel 2 na strané 33.

Uprava jasu obrazu. Podrobné informace najdete v &asti ,Nastaveni

Jas funkce Jas" na strané 34.
Nastaveni miry rozdilu mezi tmavou a svétlou barvou obrazu. Podrobné
Kontrast . . i . . .
informace najdete v ¢asti ,Nastaveni funkce Kontrast‘ na strané 34.
Nastaveni urovné sytosti barev - intenzity jednotlivych barev v obrazu.
Barva Podrobné informace najdete v &asti ,Nastaveni funkce Barva“ na
strané 34.
Odstin Nastaveni ¢ervenych a zelenych odstind obrazu. Podrobné informace
najdete v ¢asti ,Nastaveni funkce Odstin“ na strané 34.
Ostrost Nastaveni obrazu tak, aby vypadal ostfejSi nebo jemnéjsi. Podrobné

informace najdete v ¢asti ,Nastaveni funkce Ostrost‘ na strané 34.

Vynulovat nastaveni
obrazu

Obnoveni vSech nastaveni v nabidce Obrazek na vychozi tovarni
hodnoty. Podrobné informace najdete v ¢asti ,Obnoveni rezimu
zobrazeni na vychozi hodnoty“ na strané 33.

Piejm.rez.uziv.

PFejmenovani Uzivatel 1 nebo Uzivatel 2. Podrobné informace najdete
v ¢asti ,Pfejmenovani uzivatelskych rezimd“ na strané 33.

Obrazek nabidka (Pokrogilé)

Funkce

Uroven éerné

Popis
Nastaveni stupnice Sedé obrazu na 0 IRE nebo 7,5 IRE. Podrobné
informace najdete v ¢asti ,Nastaveni Uroveri gerné* na strané 35.

Redukce Sumu

Nastaveni kvality obrazu. Podrobné informace najdete v ¢asti ,Nastaveni
funkce Redukce Sumu® na strané 35.

Teplota barev

K dispozici je nékolik nastaveni teploty barev. Podrobné informace
najdete v ¢asti ,Vybér teploty barev** na strané 35.

Odladéni teploty
barvy

Podrobné informace najdete v ¢asti ,Nastaveni pozadované teploty
barev“ na strané 36.

3D sprava barev

Podrobné informace najdete v ¢asti ,Sprava barev* na strané 36.

Vybér Gamma

Podrobné informace najdete v ¢asti ,Vybér nastaveni gama korekce* na
strané 37.

Brilliant Color

Podrobné informace najdete v ¢asti ,Nastaveni funkce Brilliant Color” na
strané 37.
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Zobrazeni nabidka

Funkce Popis

Barva stény (zdi)

Uprava barvy promitaného obrazu, jestlize neni projekéni povrch bily.
Podrobné informace najdete v ¢asti ,Nastaveni barvy stény“ na
strané 40.

Pomér stran

Podle zdroje vstupniho signalu je k dispozici nékolik rezim{ poméru
stran. Podrobné informace najdete v ¢asti ,Vybér poméru stran obrazu®
na strané 38.

Uprava skryti okraj

Skryti Spatné kvality obrazu ve &tyfech okrajovych ¢astech.
PoZadovanou ¢ast obrazu, ktera bude skryta, mizete rovnéz ruéné
nastavit stisknutim tlaCitek «/». Nastaveni 0 znamen4 zobrazeni 100 %
obrazu. Cim vy$8i je hodnota, tim vé&tsi &ast obrazu je skryta, pfiemz
obraz z(stava zobrazen pres celou projekéni plochu a je geometricky
presny.

Lichobéz. zkresleni
2D

Korekce lichobéznikového zkresleni obrazu. Podrobné informace
najdete v ¢asti ,Korekce zkresleni obrazu“ na strané 29.

Umisténi do rohu

Samostatné nastaveni ve Ctyfech rozich pro zaji§téni rovné promitaného
obrazu. Podrobné informace najdete v ¢asti ,Pomoci funkce Umisténi do
rohu“ na strané 30.

Pokud pfi nastavovani funkce Umisténi do rohu upravite pomér stran
nebo snimkovani, bude funkce Umisténi do rohu resetovana.

3D

Tento projektor podporuje prehravani trojrozmérného (3D) obsahu
prenaseného prostiednictvim video zafizeni a obsah( kompatibilnich

s 3D, jako jsou napfiklad herni konzoly (s 3D hernimi disky), 3D Blu-ray
pfehravace (s 3D Blu-ray disky), 3D TV (s 3D kanalem) apod. Pro
prohlizeni 3D obsahu si po pfipojeni 3D video zafizeni k projektoru
nasadte 3D bryle BenQ a zajistéte, aby bylo zapnuto napajeni.

(5 Béhem sledovani 3D obsahu:

* Obraz mize vypadat jako nespravné umistény - to ale nepredstavuje
chybu produktu.
* Pfi sledovani 3D obsahu délejte pfiméfené prestavky.
* Pokud citite iinavu nebo nepohodli, prestarte 3D obsah sledovat.
* Pti sledovani 3D obsahu udrzujte od projekéni plochy vzdalenost
rovnajici se priblizné trojnasobku efektivni vysky projekéni plochy.
» Déti a lidé s nadmérnou citlivosti na svétlo, se srdeénimi problémy
nebo jakymikoli jinymi zdravotnimi problémy by neméli 3D obsah
viibec sledovat.
Vychozi nastaveni je Automaticky a projektor pfi detekci 3D obsahu
automaticky vybere vhodny 3D format. Pokud se projektoru nedafi
detekovat 3D format, ru¢né vyberte rezim 3D podle vasich preferenci.

(5 Pokud je tato funkce aktivovana:

« Urove jasu promitaného obrazu se snizi.

* Funkci Rezim zobrazeni nelze nastavit.

* Funkci Lichobéz. zkresleni 2D lze provést pouze v omezeném
rozsahu.

(5 Tato funkce je dostupna prostiednictvim dalkového ovladace.

Vyucovaci $ablona

Podrobné informace najdete v ¢asti ,Pouziti vyuovacich $ablon® na
strané 43.
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Zdroj nabidka

Funkce Popis

Rychlé hledani

Umozriuje, aby projektor automaticky vyhledal vstupni zdroje. Pokud je
tato funkce nastavena na Zapnuto, bude projektor prohledavat vstupni
zdroje, dokud nenalezne signal. Pokud tato funkce neni aktivovana,
vybere projektor naposledy pouZzity vstupni zdroj.

Format HDMI

Vybér typu zdroje vstupniho signalu pro signal HDMI. Automaticky je
vychozi a doporu¢ené nastaveni. Typ zdroje mazZete rovnéz vybrat
ruéné. Rdzné typy zdrojd pouzivaji rizné standardy pro urover jasu.
cF Tato funkce je k dispozici pouze v pripadé, ze je vybran signal HDMI.

Nastaveni zvuku

Podrobné informace najdete v ¢asti ,Nastaveni zvuku® na strané 41.

Zobrazeni okna pro nastaveni pozice. Pomoci tlaCitek se Sipkami
muzete promitany obraz posouvat. Hodnoty zobrazené ve spodni ¢asti
okna se méni po kazdém stisknuti tlacitka, dokud nedosahnou svého

Pozice maxima nebo minima. Pfi kazdém vypnuti a opétovném zapnuti
projektoru bude obnoveno vychozi nastaveni téchto hodnot.
cF Tato funkce je k dispozici pouze v pfipadé, ze je vybran signal
Komponentni nebo Pogéitac.
Uprava faze &asovani pro omezeni zkresleni obrazu.
Faze

T Tato funkce je k dispozici pouze v pfipadé, ze je
vybran signal Komponentni nebo Pocitaé.

Horizont. velikost

PFizpusobeni vodorovné Sitky obrazu.

T Tato funkce je k dispozici pouze v pfipadé, ze je vybran signal
Komponentni nebo Pogitac.
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NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni nabidka

Funkce Popis

Jazyk

Nastaveni jazyka pro OSD nabidky. Podrobné informace najdete v ¢asti
,Pouzivani nabidek” na strané 24.

Instalace projektoru

Projektor je mozné nainstalovat pod strop, za projek¢ni plochu nebo
s jednim ¢i nékolika zrcadly. Podrobné informace najdete v ¢asti ,Volba
umisténi“ na strané 13.

Nastaveni nabidky

Cas zobrazeni nabid.

Nastaveni doby, po kterou ztstane OSD nabidka aktivni po poslednim
stisknuti tlagitka. Cas Ize nastavit v rozmezi 5 az 30 sekund s krokem
5 sekund.

Pozice nabidky

Nastaveni pozice nabidky na projekéni ploSe (OSD).

Zprava pripomenuti

Nastaveni, zda se maji zobrazovat OSD zpravy o stavu pfi rozpoznavani
signald.

Provozni nastaveni

Pfimé zapnuti

Nastaveni, zda se ma projektor pfi pfipojeni do sitové zasuvky pfimo
zapnout, aniz by bylo stisknuto tlacitko (yPOWER (Napajeni) na
projektoru nebo tlacitko ;yON (Zapnuto) na dalkovém ovladaci.

Zap. podle signalu

Nastaveni, zda se ma projektor pfi vstupu signalu pomoci VGA kabelu
pfimo zapnout (pokud je v pohotovostnim rezimu), aniz by bylo stisknuto
tlacitko yPOWER (Napajeni) na projektoru nebo tlacitko ¢yON
(Zapnuto) na dalkovém ovladadi.

Automatické vypnuti

Vypnuti projekce, pokud neni delSi dobu rozpoznén zadny signal.
Podrobné informace najdete v ¢asti ,Nastaveni Automatické vypnuti“ na
strané 62.

Casovacé prazdné obr.

Nastaveni doby vypnuti obrazu pfi aktivované funkci prazdné obrazovky.
Po jejim uplynuti se obnovi normaini zobrazeni. Podrobné informace
najdete v ¢asti ,Skryti obrazu® na strané 40.

Casovaé spankového rezimu
Nastaveni ¢asovace automatického vypnuti. Casovac Ize nastavit na
hodnotu v rozmezi 30 minut az 12 hodin.

Vzdaleny pfijimaé

Mzete aktivovat PfFedni, Zadni nebo Pfedni+zadni snimace
infracerveného dalkového ovladani.

Zamek klaves panelu

Zamknuti nebo odemknuti vSech tlacditek na ovladacim panelu kromé
tlacitka POWER (Napajeni) na projektoru a tlacitek na dalkovém
ovladaci. Podrobné informace najdete v ¢asti ,Uzamknuti ovladacich
tlacitek” na strané 40.

Barva pozadi

Vybér barvy obrazovky pozadi, ktera se bude zobrazovat, pokud neni
rozpoznan zadny vstupni signal.

Uvodni obrazovka

Umozriuje vybrat, jaka tvodni obrazovka se bude zobrazovat béhem
spousténi projektoru. Mlzete vybrat obrazovku s logem BenQ,
obrazovku Modra nebo obrazovku Cerna.

Testovaci vzorek

Podrobné informace najdete v ¢asti ,,Pouziti testovaciho vzorku“ na
strané 42.

3 Funkce je k dispozici, pouze pokud projektor nerozpoznal Zadny
vstupni signal.
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NASTAVENiI SYSTEMU: Pokro¢ilé nabidka

Funkce Popis

Rezim velké nadm.
vys.

Rezim pro provoz v oblastech, jako jsou napf. mista s velkou
nadmorskou vyskou nebo mista s vysokymi teplotami. Podrobné
informace najdete v ¢asti ,Provoz ve velkych nadmorskych vysSkach“ na
strané 49.

Nastaveni lampy

Rezim lampy

PFepinani vykonu projekéni lampy mezi rezimy Normaini a Usporny.
Podrobné informace najdete v ¢asti ,Nastaveni rezimu lampy*“ na
strané 44.

Vynul. pogéit. lampy

Po vyméné lampy vyberte mozZnost Reset pro nastaveni pocCitadla
provozu lampy na ,0“. Podrobné informace najdete v &asti ,Vynulovani
pocitadla provozu lampy*“ na strané 66.

Pocit. provozu lampy

Zobrazeni informaci o dobé provozu lampy. Podrobné informace najdete
v Casti ,Zjisténi doby provozu lampy“ na strané 62.

Bezpecnostni
nastaveni

Heslo / Zamek napajeni

Omezeni pouZiti projektoru pouze na osoby, které znaji spravné heslo.
Podrobné informace najdete v ¢asti ,Vyuziti funkce hesla®“ na strané 25.

Zménit heslo

Pfed zménou hesla budete pozadani o zadani platného hesla. Podrobné
informace najdete v ¢asti ,Zména hesla“ na strané 27.

Pfenosova rychlost

Volba stejné pfenosové rychlosti, jakou pouziva pocitac, abyste mohli
pfipojit projektor vhodnym kabelem RS-232 a aktualizovat nebo stahnout
firmware projektoru. Tato funkce je uréena pro servisni specialisty.

Skryté titulky

Povolit skryté titulky

Tuto funkci aktivujte vybérem moznosti Zapnuto v pfipadé, Ze zvoleny

vstupni signal obsahuje skryté titulky.

» Titulky: Zobrazeni dialogli, komentari nebo zvukovych efektd na
projekéni ploSe v textové podobé u televiznich pofadl nebo videa
(v pfehledech televiznich programu byvaji obvykle oznaceny jako
,CCY).

Verze titulkt

Vybér preferovaného zplsobu zobrazeni skrytych titulkd. Titulky

zobrazite volbou CC1, CC2, CC3 nebo CC4 (volbou CC1 se zobrazi

titulky v primarnim jazyce vasi zemépisné oblasti).

cT Tyto funkce jsou k dispozici, pouze pokud je vybran signal Video.
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Pohotovostni
nastaveni

Sit’
Vybérem moznosti Zapnuto se tato funkce povoli. Projektor umoziiuje
pouzivat sitovou funkci, i pokud je v pohotovostnim rezimu.

Vystup pro monitor

Vybérem moznosti Zapnuto se tato funkce povoli. Pokud jsou zafizeni
spravneé pfipojena ke konektoru Pocita¢ a projektor je v pohotovostnim
rezimu, mize byt na vystupu projektoru signal VGA. Podrobné informace
0 zpUsobu pfipojeni najdete v ¢asti ,Pfipojeni monitoru® na strané 21.
Zvukova propust

Stisknutim tlacitek «/» vyberte zdroj, ktery chcete pouzivat

v provoznim rezimu. Podrobné informace o zpUsobu pfipojeni najdete

v &asti ,Pfipojeni k video zafizeni“ na strané 18.

Kdyz jsou k zafizeni spravné pfipojeny pfislusné konektory a projektor je
v pohotovostnim rezimu, mlze z projektoru vystupovat zvukovy signal
do externiho reproduktoru. Vestavény reproduktor (reproduktory) bude
v pohotovostnim rezimu ztlumen.

cF Po aktivaci této funkce se mirné zvysi spotreba v pohotovostnim
rezimu.

Sitova nastaveni

Kabelova sit’ LAN

Podrobné informace najdete v ¢asti ,Ovladani projektoru prostfednictvim
kabelové sité LAN“ na strané 45.

Obnovit vSechna
nastaveni

Obnoveni vSech nastaveni na vychozi tovarni hodnoty.

T Nasledujici nastaveni zistanou zachovana: nazvy uzivatelskych
rezimu, Lichobéz. zkresleni 2D, Umisténi do rohu, Obratit 3D syn.,
Ulozit 3D nastaveni, Pouzit 3D nastaveni, Jazyk, Instalace projektoru,
Rezim velké nadm. vys., a Heslo.
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Informace nabidka

Tato nabidka zobrazuje aktualni provozni stav projektoru.

(T3 Nékteré upravy obrazu jsou k dispozici pouze pfi pouziti ur€itych zdroji vstupniho signalu. Nastaveni,
ktera neni mozno provadét, nejsou v nabidce zobrazena.

Funkce Popis

60

Zdroj

Zobrazeni aktualniho zdroje signalu.

Rezim zobrazeni

Zobrazeni vybraného rezimu v nabidce Obrazek > Rezim zobrazeni.

Rezim lampy

Zobrazeni rezimu lampy vybraného v nabidce NASTAVENI SYSTEMU:
Pokrocilé > Rezim lampy.

RozliSeni

Zobrazeni pfirozeného rozliSeni vstupniho signalu.

Format 3D

Zobrazeni aktualniho rezimu 3D. K dispozici pouze v pfipadé, Ze je
aktivni rezim 3D.

Systém barev

Zobrazeni formatu vstupniho signalu.

Doba pouzitelnosti
lampy

Zobrazeni celkové doby provozu lampy.

Verze firmware

Zobrazeni aktualni verze firmwaru.
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Dalsi informace

Péce o projektor

Vas projektor vyZaduje pouze minimalni udrzbu. Jedina véc, kterou je nutno provadét
pravidelné, je Cisténi objektivu. Nikdy nedemontujte Zadnou soucast projektoru kromé lampy.
Pokud projektor nepracuje obvyklym zplsobem, kontaktujte prodejce nebo mistni zakaznické
servisni stfedisko.

Cisténi objektivu
Jestlize si vSimnete, Ze je povrch objektivu znecistény nebo zapraseny, olistéte jej.

Pred cisténim objektivu vypnéte projektor, odpojte napajeci kabel a nechte projektor nékolik
minut zcela vychladnout.

1. Pro odstranéni prachu pouzijte nadobku se stlatenym vzduchem.

(K dostani ve specializovanych prodejnach nebo ve fotografickych potfebach.)

2. V pfipadé obtizné odstranitelnych necistot nebo skvrn pouzijte vhodny StéteCek na objektivy
nebo navlhéete Cisty jemny hadfik na objektivy v Cisticim prostfedku na objektivy a jemné
ocistéte povrch objektivu.

3. Nikdy nepouzivejte brusny papir, zasadité nebo kyselé Cistici prostfedky, prasek s brusnym
ucinkem, ani tékavé latky, jako je lih, benzin, fedidlo nebo insekticid. Pouziti téchto materiald
nebo dlouhodoby kontakt s pryzi nebo vinylem maze poskodit povrchovou Upravu projektoru
a material jeho skfinky.

(3 Nikdy se nedotykejte objektivu prsty ani neCistéte objektiv materialy s brusnym t€inkem. Povrchovou
vrstvu objektivu mohou poskodit i papirové utérky. Pouzivejte vzdy jen vhodny Stétecek na objektivy
fotoaparatti, hadrik a Cistici roztok. NezkousSejte Cistit objektiv v dobé, kdy je projektor zapnuty nebo stale
horky po predchozim pouziti. Pfed ¢iSténim objektivu vypnéte projektor a nechejte jej zcela vychladnout.

Cisténi skFifiky projektoru
Pred Cisténim skfifky vypnéte projektor, odpojte napajeci kabel a nechte projektor nékolik minut
zcela vychladnout.

1. Pro odstranéni necistot nebo prachu ocistéte skfirfiku suchym jemnym hadfikem, ktery
nepousti vlas.
2. Pro odstranéni odolnych necistot nebo skvrn navihéete jemny hadfik vodou a Cisticim
prostfedkem s neutralnim pH. Nakonec skfifiku dosucha vytfete.
(& Nikdy nepouzivejte vosk, lih, benzin, fedidlo nebo jiné chemické ¢istici prostifedky. Mohlo by dojit
k poskozeni skFifiky projektoru.

Skladovani projektoru
Pokud potfebujete projektor na del3i dobu uskladnit:

1. Zajistéte, aby byla teplota a vihkost mista, kam hodlate projektor uloZit, v doporu¢eném
rozsahu teplot pro projektor. Viz ¢ast Technické Udaje v této pfiruCce nebo se zeptejte na
povoleny rozsah prodejce.

Zasunte nastavitelné nozky.

Vyjméte baterie z dalkového ovladace.

Zabalte projektor do pavodniho obalového materidlu nebo do jiného vhodného obalu.

hon

Preprava projektoru

Doporucujeme vam, abyste projektor pfepravovali v pavodnim obalovém materialu nebo v jiném
vhodném obalu.
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Informace o lampé

Zjisténi doby provozu lampy

Béhem provozu projektoru se pomoci vestavéného Casovace automaticky pocita doba provozu

lampy (v hodinach).

Zjisténi poctu hodin provozu lampy:

1. Stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/Konec) a pak stisknéte opakované tlacitka «/»,
dokud se neozna¢i nabidka NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé.

2. Stisknutim tlaCitka ¥ oznacte polozku Nastaveni lampy a stisknéte tlacitko MODE/ENTER
(Rezim/Zadat). Zobrazi se okno Nastaveni lampy.

3. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Po€it. provozu lampy a stisknéte tlacitko MODE/
ENTER (Rezim/Zadat). Zobrazi se okno Pog¢it. provozu lampy.

4. Pro ukonceni zobrazeni nabidky stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/Konec).

Prodlouzeni zivotnosti lampy

Projekéni lampa je spotfebni material. Pro dosazeni maximalni Zivotnosti lampy muazete v OSD
nabidce provést nasledujici nastaveni.

+ Nastaveni polozky Rezim lampy na Usporny
PFi pouziti rezimu Usporny se snizuje hluk a pFikon. Pokud je vybran rezim Usporny, snizi se
svételny vykon a promitany obraz bude tmavsi.

Nastavenim projektoru do rezimu Usporny rovnéz prodlouZite Zivotnost lampy. Pro nastaveni
rezimu Usporny zobrazte nabidku NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé > Nastaveni lampy >
Rezim lampy a stisknéte tlacitko MODE/ENTER (Rezim/Zadat). Stisknutim tlacitka ¥ oznacte
polozku Usporny a stisknéte tladitko MODE/ENTER (Rezim/Zadat).

* Nastaveni Automatické vypnuti
Tato funkce umozriuje automaticky vypnout projektor v pfipad€, Zze béhem nastavené doby neni
detekovan Zadny vstupni signal.

Pro nastaveni funkce Automatické vypnuti zobrazte nabidku NASTAVENI SYSTEMU:
Zakladni > Provozni nastaveni > Automatické vypnuti a stisknutim tlacitek «/» vyberte
pozadovany ¢as. Rozsah nastaveni je 3 minuty nebo 10 az 30 minut v krocich 5 minut. Pokud
vam rozsah nastaveni nevyhovuje, vyberte moznost Vypnout. Projektor se tak po urcité dobé
automaticky nevypne.
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Doba pro vyménu lampy

Pokud se indikator LAMP (Lampa) rozsviti Cervené nebo pokud se zobrazi zprava informujici
o nutnosti vymeénit lampu, vymérite prosim lampu nebo pozadejte o radu vaseho prodejce. Stara
lampa muze zplsobit poruchu funkce projektoru a v ojedinélych pripadech muze i explodovat.

Nahradni lampu objednejte na adrese http://www.BenQ.com.

Indikator LAMP (Lampa) a varovny indikator TEMP (Teplota) se rozsviti v pfipadé, ze je lampa
pfili§ horka. Vypnéte napajeni a nechte projektor 45 minut vychladnout. Jestlize po opétovném
zapnuti napdjeni projektoru stale sviti indikator lampy nebo teploty, obratte se prosim na
prodejce. Podrobné informace najdete v ¢asti ,Indikatory” na strané 67.

Nasledujici vystrazné zpravy tykajici se provozu lampy vam pfipomenou, Ze je potfeba vyménit

lampu:

Stav

Chcete-li, aby vykon zlstal optimalni, nainstalujte novou lampu.
Pokud projektor pracuje v rezimu Usporny normalné (viz ,,Zjisténi
doby provozu lampy“ na strané 62), mizete pokracovat v jeho
pouzivani do té doby, nez se zobrazi dal$i varovna zprava tykajici se
poctu hodin provozu lampy.

Stisknutim tlacitka MODE/ENTER (Rezim/Zadat) zpravu skryjete.

Zpr.

Upozornéni

Vymeénit lampu co nejdrive

Lampa > XXXX hodin

Objednani nové lampy na www.beng.com

V tomto okamziku dirazné doporucujeme vyménit lampu. Lampa je
spotiebni material. S rostouci dobou pouzivani lampy jeji jas
postupné klesa. Tento jev je zcela normalni. Lampu muizete vyménit
vzdy, kdyz si vS§imnete podstatného zhorseni jejiho jasu.

Stisknutim tlacitka MODE/ENTER (Rezim/Zadat) zpravu skryjete.

Upozornéni

Objednat nahradni lampu

Lampa > XXXX hodin

Objednani nové lampy na www.beng.com

Upozornéni

Vyprsela doba pouzitelnosti lampy

Vymeéiite lampu
Pak vynulujte asovaé lampy

Objednani nové lampy na www.benq.com

Aby byl obnoven normalni provoz projektoru, MUSITE lampu
vymeénit.

Stisknutim tlacitka MODE/ENTER (Rezim/Zadat) zpravu skryjete.

Upozornéni

Vymeénit lampu nyni

Lampa > XXXX hodin

Objednani nové lampy na www.beng.com

(3 ~XXXX“ ve vySe uvedenych zpravach predstavuje Cislice, které se liSi v zavislosti na modelu.
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Vyména lampy

&.

Abyste predesli nebezpeci zasazeni elektrickym proudem, vzdy pired vyménou lampy vypnéte
projektor a odpojte napajeci kabel ze sitové zasuvky.

Abyste predesli vaznym popaleninam, nechejte projektor pfed vyménou lampy alespon 45 minut
vychladnout.

Abyste predesli nebezpedéi poranéni prstli a poskozeni vnitinich soucasti projektoru, bud'te pfi
pfipadném odstraiiovani ostrych kousku rozbitého skla lampy velmi opatrni.

Abyste predesli nebezpeci poranéni prstii nebo zhorseni kvality obrazu sahnutim na objektiv,
nedotykejte se prazdného prostoru pro lampu v dobé, kdy je lampa vyjmuta.

Tato projekéni lampa obsahuje rtut. Pfi jeji likvidaci postupujte podle mistnich predpisu pro likvidaci
nebezpeéného odpadu a zlikvidujte ji odpovidajicim zptisobem.

Aby projektor fungoval optimalné, doporu€ujeme vam, abyste pouzivali vyhradné lampy
predepsaného typu.

Pokud je vyména lampy provadéna u projektoru, ktery je zavéSen obracené pod stropem, zajistéte, aby
se pod objimkou lampy nenachazela zadna osoba. Pfedejdete tak pfipadnému zranéni nebo poranéni
oci zplisobenému rozbitou lampou.

PFi manipulaci s rozbitymi lampami zajistéte dobré odvétravani. Doporuc¢ujeme vam, abyste pouzili
respirator, bezpe€nostni bryle nebo oblicejovy stit a oblékli si ochranny odéy, jako nap¥. rukavice.

. Vypnéte napajeni a vytahnéte napajeci kabel projektoru ze sitové zasuvky. Pokud je lampa

horka, pockejte pfiblizné 45 minut, nez lampa dostatecné vychladne, abyste se nepopalili.

Povolte Sroub zajidtujici kryt lampy na
bo¢ni strané projektoru tak, aby se kryt
lampy uvolnil.

Sejméte kryt lampy z projektoru.
Nezapinejte projektor, neni-li na svém misté kryt
lampy.

Nestrkejte prsty mezi lampu a projektor. Mohli
byste se poranit o ostré hrany uvnitf projektoru.

64

. Zvednéte rukojet tak, aby se postavila.

Uvolnéte Sroubky, které zajist'uji lampu.
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6. Tahem za rukoje” pomalu vyjméte lampu
z projektoru.
& «  Pi prili§ rychlém vytaZzeni mze dojit k prasknuti
lampy, pfic¢emz stfepiny se mohou rozlétnout
dovnitf projektoru.

* Nepokladejte lampu na mista, kde by mohla byt
postfikana vodou, kde by ji mohly najit déti nebo
do blizkosti hoflavych material(.

* V dobé, kdy je lampa vyjmuta z projektoru,
nestrkejte ruce do skfiriky projektoru. Pokud byste
se dotkli optickych soucasti uvnitf projektoru, mohlo
by to mit za nasledek nepravidelnosti v barevném
podani a zkresleni promitaného obrazu.

7. Zasunte novou lampu dolU tak, jak je
uvedeno na obrazku.

Dotahnéte Sroubky, které zajis”uji lampu.
Ujistéte se, Ze rukoje” lezi zcela rovné a ze
je v této poloze zajisténa.

& * UvolInény Sroub se miize stat pfi¢inou nekvalitniho
pfipojeni, které mize zpUsobit poruchu projektoru.

© ©

+  Sroub nedotahuite pfilis silné.

10.Nasadte na projektor kryt lampy.

Y

11. Dotahnéte Sroub, ktery zajis”uje kryt
lampy.

& « Uvolnény Sroub se mliZze stat pficinou nekvalitniho
pfipojeni, které mize zpUsobit poruchu projektoru.

»  Sroub nedotahuijte pfilis silng.

12.Pfipojte projektor k elektrické siti a zapnéte jej.

& Nezapinejte projektor, neni-li na svém misté kryt lampy.
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Vynulovani pocitadla provozu lampy

(3 Nenulujte pocitadlo provozu lampy, jestlize jste lampu nevymeénili. Mohlo by dojit k poSkozeni projektoru.

1. Po zobrazeni uvodniho loga stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/Konec) a potom
stisknutim tlagitek «/» zobrazte nabidku NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé.

2. Stisknutim tlaCitka ¥ oznaclte polozku Nastaveni lampy a stisknéte tlacitko MODE/ENTER
(Rezim/Zadat). Zobrazi se okno Nastaveni lampy.

3. Oznacte polozku Vynul. pocit. lampy a stisknéte tlacitko MODE/ENTER (Rezim/Zadat).
Zobrazi se varovna zprava s dotazem, zda chcete vynulovat pocitadlo provozu lampy.
Oznacte moznost Reset a stisknéte tlaCitko MODE/ENTER (Rezim/Zadat). Pocitadlo
provozu lampy se nastavi na ,0“.

Aysan

66 Dalsi informace



Indikatory

POWER

(Napajeni)

Indikator
TEMP
(Teplota)

LAMP
(Lampa)

Udalosti - napajeni

Oranzova Vypnuto Vypnuto |Pohotovostni rezim.

Z;:ﬁ(';a Vypnuto Vypnuto |Spousténi projektoru.

Zelena Vypnuto Vypnuto [Normaini provoz.
Or;;n"z(gva Vypnuto Vypnuto [Normalni ochlazovani pfi vypnuti.
Cervena Cervena Cervena L.

Blika Blika Blika | otahovani
Cervena s . ; .

Blika Vypnuto Vypnuto |Chyba ukonéeni €innosti pfevodniku (pferuseni dat)
Cervena Vypnuto Cervena |Chyba resetu pfevodniku (pouze videoprojektor)
Zelena Vypnuto Oranzova |Uplynula Zivotnost lampy
Zelena Vypnuto Vypnuto |Funkce vypaleni obrazu zapnuta
Zelena Zelena Zelena Funkce vypaleni obrazu vypnuta
Vypnuto Vypnuto Cervena |Chyba lampy pfi normalnim provozu

Oranzova . . .
Vypnuto Vypnuto Blika Lampa neni rozsvicena
— — — 5
Eervend Eervena Vypnuto Chybav ventllat(?ru 1 (rychlost ventilatoru se liSi 0 +25 %
od pozadované rychlosti)
= . Cervena Chyba ventilatoru 2 (rychlost ventilatoru se liSi o +25 %
Cervena o Vypnuto - . .
Blika od pozadované rychlosti)
- — — T
Eervens Zelens Vypnuto Chybav ventllat9ru 3 (rychlost ventilatoru se liSi 0 +25 %
od pozadované rychlosti)
= . Zelena Chyba ventilatoru 4 (rychlost ventilatoru se liSi o +25 %
Cervena s Vypnuto N . .
Blika od pozadované rychlosti)
Cervena x . Chyba ventilatoru 5 (rychlost ventilatoru se liSi 0 +26%
o Cervena Vypnuto - . .

Blika od pozadované rychlosti)

Cervena Cervena Vvpnuto Chyba ventilatoru 6 (rychlost ventilatoru se li$i 0 +27%

Blika Blika yp od pozadované rychlosti)

Cervena . Chyba ventilatoru 7 (rychlost ventilatoru se liSi 0 25 %
oo Zelena Vypnuto N . .
Blika od pozadované rychlosti)
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Reseni problému

Problém

Projektor se
nezapne.

Napajeci kabel nepfivadi zadné
napéti.

Naprava

Pfipojte napdjeci kabel do vstupniho
konektoru napajeni na zadni strané
projektoru a potom pfipojte napajeci kabel
do sitové zasuvky. Pokud je sitova
zasuvka opatiena vypinaem, ujistéte se,
Ze je zapnuty. (Viz strana 22.)

Pokousite se o opétovné zapnuti
projektoru ve chvili, kdy probiha
jeho ochlazovani.

Pockejte, nez skonéi ochlazovani
projektoru.

Kryt lampy neni fadné upevnén.

Pfipevnéte kryt lampy spravné.
(Viz strana 64.)

Nezobrazuje se
Zadny obraz.

Zdroj video signalu neni zapnuty
nebo spravné pfipojeny.

Zapnéte zdroj video signélu
a zkontrolujte, zda je signalovy kabel
spravné pfipojen. (Viz strana 18.)

Projektor neni spravné pfipojen
k zafizeni, které je zdrojem
vstupniho signalu.

Zkontrolujte pfipojeni. (Viz strana 18.)

Zdroj vstupniho signélu nebyl
spravné vybran.

Stisknutim tlacitka pro vybér zdroje
signalu na dalkovém ovladaci nebo
tlacitka SOURCE (Zdroj) na projektoru
vyberte spravny zdroj vstupniho signalu.
(Viz strana 23.)

Obraz je nestabilni.

Propojovaci kabely nejsou pevné
pfipojeny k projektoru nebo ke
zdroji signalu.

Pfipojte kabely spravné do pfisluSnych
konektort. (Viz strana 18.)

Obraz neni ostry.

Objektiv projektoru neni spravné
zaostien.

Provedte zaostfeni objektivu pomoci
zaostfovaciho krouzku. (Viz strana 28.)

Projektor a projekéni plocha
nejsou ve spravné vzajemné
poloze.

Nastavte uhel a smér projekce
a v pfipadé potreby také vySku
projektoru. (Viz strana 28.)

Dalkovy ovladag

nepracuje spravné.

Baterie jsou vybité.

Vymérite obé baterie za nové.
(Viz strana 7.)

Mezi dalkovym ovladacem
a projektorem se vyskytuje
prekazka.

Odstrarite pfekazku. (Viz strana 7.)

Jste pfili§ vzdaleni od projektoru.

Postavte se do vzdalenosti max. 8 metrl
od projektoru. (Viz strana 7.)

3D obsah se
nezobrazuje
spravné.

Baterie v 3D brylich je vybita.

Dobijte 3D bryle.

Nastaveni v nabidce 3D nejsou
spravna.

Provedte spravna nastaveni v nabidce
3D.

Blu-ray disk nema 3D format.

Pouzijte 3D Blu-ray disk a zopakujte
postup.

Zdroj vstupniho signalu nebyl
spravné vybran.

Vyberte spravny zdroj stisknutim tlacitka
SOURCE (Zdroj) na projektoru nebo na
dalkovém ovladadi.
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Technické udaje

m Optické parametry
Projek¢ni systém
Prirozené rozliseni

Objektiv

Velikost projekéni plochy
Lampa

m Elektrické parametry

Kompatibilita

Barevny prostor
m Konektory
Vstup

Vystup

Ovladani

m Obecné viastnosti
Hmotnost projektoru
Napajeni

Prikon

Provozni teplota
Provozni vihkost

(3 Veskeré technické udaje se mohou zménit bez predchoziho upozornéni.

Jednocipovy systém DLP™

S$X930: 0,7" DLP (1 024 x 768);

SU931: 0,67" DLP (1920 x 1 200)

S$X930: F = 2,1 az 2.63, f = 21,7 az 34,64 mm;
SU931: F=2,45-3,07, f=15,78 - 25,12 mm
S$X930: 60" az 300" ; SU931: 60 az 240
465 W

PC: 640 x 480 az 1 600 x 1 200

Video: NTSC, PAL, SECAM, YPBPR, HDTV (480i/480p/576i/576p/720p/
1080i/1080p)
Typ. =60 % NTSC

Analogovy RGB: D-Sub 15 pinti (zasuvka) x 1

HDMI (v. 1.4a) x 2

MHL (V. 2.1) x 1 (sdileno se vstupem HDMI)

S-Video: Mini DIN 4 piny x 1

Komponentni video (Y/CB/CR + Y/PB/PR) x 1 (sdileny s RGB vstupem)
Kompozitni video x 1

RCA audio vstup x 1

PC audio vstup x 1

Mikrofon x 1

RJ45 LAN x 1 (pouze ovladani)
Analogovy RGB: D-Sub 15 pinti (zasuvka) x 1

Audio vystup x 1

USB (Typ A) x 1

Reproduktor: 10 W x 2

Sériovy konektor: RS232 9pélovy (zastrcka)

USB (Typ mini B) x 1

Infracerveny pfijimac x 2

LAN x 1 (RJ45)

Spinaci napéti 12 V DC (stejnosm.) x 1 (max. 0,5 A)

<8,5kg

100 - 240 V AC (stridavych), 7,1 A, 50 - 60 Hz

Max. 694 W; pohotovostni rezim < 0,5 W; sitovy pohotovostni rezim <
3w

0 °C - 40 °C (bez kondenzace)

10 % - 90 % (bez kondenzace)
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m Rozmeéry
446 mm x 152 mm x 336 mm (S x H x V)

336 1£m@>o

78,5

Jednotky: mm

m Montaz pod strop

. 23.52 273.70
© Srouby pro montaz pod strop: M4
(Max. L =25 mm; J
Min. L =20 mm) I Ww
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m Tabulka ¢asovani

Podporované ¢asovani pro vstup signalu z PC

Format Rozligeni Obnovovaci Horizontalni Frekvence
frekvence (Hz) frekvence (kHz) pixelt (MHz)
VGA_60* 59,94 31,469 25,175
VGA 72 72,809 37,861 31,5
640 x 480 VGA_75 75 375 315
VGA_85 85,008 43,269 36
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60* 60,317 37,879 40
SVGA_72 72,188 48,077 50
SVGA_75 75 46,875 49,5
800x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,25
SVGA_1207 119,854 77,425 83
(snizeni zatemnéni)
XGA_60* 60,004 48,363 65
XGA_70 70,069 56,476 75
1024 x 768 XGA_75 75,029 60,023 78,75
XGA_85 84,997 68,667 94,5
,VXGA—‘]ZO**V . 119,989 97,551 115,5
(snizeni zatemnéni)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1024 x 576**** Casovani pro 60 35,82 46,996
notebooky
1024 x 600**** Casovani pro 64,995 41,467 51,419
notebooky
1280 x 720 1280 x 720_60* 60 45 74,25
1280 x 768 1280 x 768_60* 59,87 47,776 79,5
WXGA_60* 59,81 49,702 83,5
WXGA_75 74,934 62,795 106,5
1280 x 800 WXGA_85 84,88 71,554 122,5
\’/yXG’A_120**v . 119,909 101,563 146,25
(snizeni zatemnéni)
SXGA_60*** 60,02 63,981 108
1280x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135
SXGA_85 85,024 91,146 157,5
1280 x 960_60*** 60 60 108
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,5
1360 x 768 1360 x 768_60*** 60,015 47,712 85,5
1440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,5
1400 x 1 050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,75
1600 x 1200 UXGA*** 60 75 162
1680 x 1050 1680 x 1 050_60*** 59,954 65,29 146,25
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(3 * Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Sekvenéni ram, Nahofe-Dole a Vedle sebe.
** Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Sekvenéni ram.

640 x 480 pfi 67Hz

640 x 480 pfi 67Hz

66,667

(MAC13) 35 30,24
832 x 624 pfi 75 Hz o
(MAC16) 832 x 624 pfi 75 Hz 74,546 49,722 57,28
1024 x 768 pfi 75 Hz o
(MAC19) 1024 x 768 pfi 75 Hz 74,93 60,241 80
1152 x 870 pfi 75 Hz =
(MAC21) 1152 x 870 pfi 75 Hz 75,06 68,68 100
1920 x 1 080 pfi 60Hz ! %20 X ! 080—§O, 60 67,5 148,5
(snizeni zatemnéni)
1920 x 1 200 pfi 60Hz ! ,9,20 X ! 200—(?0, 59,95 74,038 154
(snizeni zatemnéni)

*** Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Nahofe-Dole a Vedle sebe.
**** Pouze pro PC (analogové RGB) vstupy

(3 Vyse uvedena ¢asovani nemusi byt podporovana kvili omezenim souboru EDID a grafické karty VGA.
Muze se stat, Ze néktera ¢asovani nebude mozné vybrat.
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Podporované ¢asovani pro vstup HDMI (HDCP)/MHL

Format Rozligeni Obnovovaci Horizontalni Frekvence pixelu
frekvence (Hz) frekvence (kHz) (MHz)
480i 720 (1 440) x 480* 59,94 15,73 27
480p 720 x 480* 59,94 31,47 27
576i 720 (1 440) x 576 50 15,63 27
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720** 50 37,5 74,25
720/60p 1280 x 720*** 60 45 74,25
1080/50i | 1920 x 1 080**** 50 28,13 74,25
1080/60i | 1920 x 1 080**** 60 33,75 74,25
1080/24P | 1920 x 1080* 24 27 74,25
1 080/25P 1920 x 1 080 25 28,13 74,25
1 080/30P 1920 x 1 080 30 33,75 74,25
1080/50P | 1920 x 1 080***** 50 56,25 148,5
1 080/60P | 1920 x 1 080***** 60 67,5 148,5

(3 * Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Sekvenéni ram.
** Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Baleni snimku, Nahofe-Dole a Vedle sebe.
*** Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Sekvencéni ram, Baleni snimku, Nahore-Dole a Vedle
sebe.
**** Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Vedle sebe.
***+* Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Nahore-Dole a Vedle sebe.
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Podporované ¢asovani pro EDTV a HDTV (pfipojeni pfes komponentni vstupy)

Format Rozligeni Obnovovaci Horizontalni Frekvence pixell
frekvence (Hz) frekvence (kHz) (MHz)
480i 720 x 480* 59,94 15,73 13,5
480p 720 x 480* 59,94 31,47 27
576i 720 x 576 50 15,63 13,5
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p | 1280 x 720* 60 45 74,25
1.080/50i | 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1.080/60i | 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1.080/24P | 1920 x 1080 24 27 74,25
1.080/25P | 1920 x 1 080 25 28,13 74,25
1 080/30P | 1920 x 1 080 30 33,75 74,25
1.080/50P | 1920 x 1 080 50 56,25 148,5
1 080/60P | 1920 x 1 080 60 67,5 148,5

(3 * Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Sekvenéni ram.

Podporované ¢asovani pro vstup Video a S-Video

Obnovovaci Horizontalni Frekvence pixell

frekvence (Hz) frekvence (kHz) (MHz)
NTSC* 60 15,73 3,58
o NTSC 4.43 60 15,73 4,43
% PAL-B/D/G/H/IIN 50 15,63 4,43
PAL M 60 15,73 3,58
PAL N 50 15,63 3,58
PAL 60 60 15,73 4,43

SECAM 50 15,63 4,25/4,41

(3 Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Sekvencni ram.
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Zaruka a autorska prava

Zaruka

Spole¢nost BenQ poskytuje zaruku na jakoukoli zavadu v materialu a dilenském zpracovani
tohoto produktu pfi normalnich podminkach pouzivani a skladovani.

PFi uplatfiovani jakychkoli zaruénich naroku je vyzadovan doklad s datem zakoupeni. V pfipade,
Ze se na vyrobku v pribéhu zaruéni doby vyskytne zavada, je jedinym zavazkem spole€nosti
BenQ a exkluzivni napravou pro vas vymeéna jakychkoli vadnych soucastek (v€etné prace).
Pokud pozadujete servisni zasah v ramci zaruky, obrat'te se ihned na prodejce, od kterého jste
pfistroj vykazujici vady zakoupili.

Dulezité upozornéni: VySe uvedena zaruka pozbyva platnosti, jestlize zakaznik pfi obsluze
pfistroje nepostupuje v souladu s pisemnymi pokyny spole¢nosti BenQ, zvlasté pokud se tyka
okolni vlhkosti, ktera musi byt mezi 10 % a 90 %, teploty, ktera musi byt mezi 0 °C a 35 °C,
nadmofské vysky, ktera nesmi pfesahnout 3 000 m a provozovani projektoru v praSném
prostfedi. Kromé konkrétnich zakonnych prav, ktera vam poskytuje tato zaruka, mazete mit

v zavislosti na zakonech zemé, ve které Zijete, jesté dalSi prava.

DalSi informace najdete na webové strance www.BenQ.com.

Autorska prava

Copyright © 2015 BenQ Corporation. V&echna prava vyhrazena. Zadna &ast této publikace
nesmi byt reprodukovana, pfenasena, pfepisovana, ukladana do systému pro opétovné
zpfistupnéni, nebo prekladana do jakéhokoli jazyka nebo pocitaCového jazyka v jakékoli formé
nebo jakymkoli zplisobem, elektronickym, mechanickym, magnetickym, optickym, chemickym,
ruénim nebo jakkoli jinak, bez pfedchoziho pisemného souhlasu spole¢nosti BenQ Corporation.

VSechny ochranné znamky a registrované ochranné znamky jsou majetkem pfislusnych
vlastnikd.

Vylouéeni odpovédnosti

Spole¢nost BenQ Corporation neposkytuje Zadné zastupovani nebo zaruky, at’ uz vyslovné
vyjadfené nebo predpokladané, tykajici se obsahu zde uvedenych informaci a specialné se
zfika jakychkoli zaruk, véetné zaruk obchodovatelnosti nebo vhodnosti pro urcity konkrétni ucel.
Kromé toho si spolecnost BenQ Corporation vyhrazuje pravo provadét Upravy této publikace

a Cas od ¢asu provadét zmény v jejim obsahu, a to bez povinnosti ze strany spole¢nosti BenQ
Corporation upozorfiovat jakoukoli osobu na takovéto Upravy nebo zmény.

*DLP, Digital Micromirror Device a DMD jsou ochranné znamky spole¢nosti Texas Instruments.
Ostatni ochranné znamky jsou chranény autorskymi pravy pfislusnych spole¢nosti nebo
organizaci.

Patenty

Podivejte se prosim na stranku http://patmarking.beng.com/, kde najdete podrobné informace
o pokryti patenty pro projektory BenQ.
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