Cs

DATAPROJEKTOR

Rada XJ-A
XJ-A142/XJ-A147*
XJ-A242/XJ-A247*
XJ-A252/XJ-A257*
Rada XJ-M
XJ-M141/XJ-M146*
XJ-M151/XJ-M156*
XJ-M241/XJ-M246*
XJ-M251/XJ-M256*

*Modely vybavené portem USB

Navod k pouziti

® V tomto navodu se nazvy ,Rada XJ-A“ a ,Rada XJ-M* vztahuji pouze ke konkrétnim, vy$e uvedenym
modeldm.

® Nezapomernite si precist ,Bezpecnostni pokyny“ a ,Pokyny tykajici se obsluhy“ v dokumentaci
,Privodce nastavenim®, ktera se dodava k dataprojektoru, a ujistéte se, Ze vyrobek pouzivate
spravné.

® Navod si dobfe ulozte pro pfipadné budouci pouZziti.

® Nejnoveéjsi verzi této pfirucky naleznete na nize uvedené webové adrese:
http://world.casio.com/manual/projector/

CASIO.



® DLP je registrovana ochranna znamka spole€nosti Texas Instruments ve Spojenych statech.

® Microsoft, Windows a Windows Vista jsou registrované ochranné znamky nebo ochranné znamky
spole¢nosti Microsoft Corporation ve Spojenych statech a dalSich zemich.

® HDMI, logo HDMI a High-Definition Multimedia Interface jsou ochrannymi znamkami nebo
registrovanymi ochrannymi znamkami spole¢nosti HDMI Licensing, LLC.

® Mac OS je registrovana ochranna znamka nebo ochranna znamka spole¢nosti Apple, Inc. ve
Spojenych statech a dal$ich zemich.

® PJLink je ochranna znamka ¢ekaji na registraci, nebo ochranna znamka registrovana
v Japonsku, Spojenych statech americkych a jinych zemich a oblastech.

® Crestron je registrovana ochranna znamka spolecnosti Crestron Electronics, Inc. ve Spojenych
statech.

® AMX je registrovana ochranna znamka spoleénosti AMX LLC ve Spojenych statech.

® XGA je registrovana ochranna znamka spole¢nosti IBM Corporation ve Spojenych statech.

® Jiné nazvy spolecnosti a produktd mohou byt registrovanymi nazvy produktl nebo ochrannymi
znamkami pfislusnych vlastnikd.

® Soucasti tohoto produktu jsou Eastecné zalozeny na praci sdruzeni Independent JPEG Group.

® Obsah tohoto navodu k pouziti podléha zménam bez predchoziho upozornéni.

® Kopirovani této pfirucky, at z&asti nebo vcelku je zakazano. Navod smite pouzivat pro viastni
osobni vyuziti. VeSkeré jiné vyuZiti je bez svoleni spole¢nosti CASIO COMPUTER CO., LTD.
zakazano.

® Spole¢nost CASIO COMPUTER CO., LTD. neodpovida za jakékoli uslé zisky nebo naroky tfetich
stran vyplyvajici z pouzivani tohoto produktu nebo této pFirucky.

® Spole¢nost CASIO COMPUTER CO., LTD. neodpovida za jakékoli ztraty nebo uslé zisky
zpUsobené ztratou dat kvuli zavadé nebo udrzbé tohoto produktu nebo z jakychkoli jinych
davodu.

® Ukazkova vyobrazeni v této pfirucce slouzi pouze pro informaci a nemusi se pfesné shodovat
s obrazovkami, které vytvari vlastni produkt.

® V/Sechny snimky obrazovky v tomto navodu pochazi z anglické verze. Nékteré z termint
pouzitych ve vysvétlujicim textu také vychazi ze snimkl obrazovky anglické verze.
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Spolec¢né funkce vSech modell

® Hybridni svételny zdroj neobsahujici rtut’
Originalni laser CASIO a LED hybridni svételny zdroj poskytuje vysokou svitivosti od 2 500 do 3 000
lumen(. Tento projektor nepouziva rtutovou lampu a proto je Setrny k Zivotnimu prostredi.

® Rozsahly vybér vstupnich zdroju
Jsou podporovany tyto vstupni zdroje: analogovy signal RGB, kompozitni video, S-Video (pouze
fada XJ-M), komponentni video (Y-Cb-Cr, Y-Pb-Pr) a HDMI.

® Funkce Inteligentni ovladani jasu (Rezim Eco)
Projektor detekuje okolni Uroven osvétleni a automaticky nastavi jas pozadovany pro efektivni
provoz se snizenou spotfebou. (VyZaduje nastaveni polozky ,Rezim Eco" na ,Zapnout (Auto)”.)

® Pfimé zapnuti
Projektor Ize nakonfigurovat tak, aby se automaticky zapnul a zahajil projekci ihned po zapojeni do
sitové zasuvky.

e Casové udaje prezentace
Casovag prezentace spousti odpo&itavani, které na projekéni plo$e zobrazuje mnoZstvi zbyvajiciho
Casu prezentace.

® Aktualizace firmwaru a prenos dat uzivatelského loga
Aktualizace firmwaru projektoru (software v paméti ROM typu flash) a obrazky uzivatelského loga Ize
v pfipadé potfeby do projektoru pfenést z pocitace.

Vlastnosti modelu vybaveného portem USB

Modely s USB: XJ-A147, XJ-A247, XJ-A257, XJ-M146, XJ-M156, XJ-M246, XJ-M256

® Projekce snimki, videa a jinych typt soubort (Prohlize¢ souborti)
Prohlize¢ soubor( projektoru Ize pouzit k otvirani a projekci nasledujicich typ soubor umisténych
v interni paméti projektoru nebo na pamétovém modulu USB flash pfipojeném do projektoru:
obrazové soubory (JPG, PNG, GIF, BMP), soubory videa (AVI, MOV, MP4), soubory prezentace
(ECA, PtG), PDF.

® Projekce obsahu obrazovky pocitace prostrednictvim pripojeni USB (Zobrazeni USB)
PFipojeni projektoru k pocitaci kabelem USB umoznuje projekci obsahu obrazovky pocitace. Tento
rezim podporuje projekci obsahu obrazovky i u malych pocitact, které jsou vybaveny pouze portem
USB a nemaji zadny konektor RGB, HDMI nebo jiny videovystup.

® Pripojeni grafického védeckého kalkulatoru
Kvli projekci obsahu displeje kalkulatoru Ize do portu USB-A projektoru pfimo pfipoijit uréité modely
grafickych védeckych kalkulatord CASIO.

® Projekce obrazki z poéitace nebo jiného inteligentniho zafizeni prostfednictvim bezdratové
sité*
Projektor je nakonfigurovan jako pfistupovy bod, k némuz Ize pfipojit pocita¢ nebo inteligentni
zafizeni pfimo nebo prostfednictvim bezdratové sité. Alternativné Ize pocita€ nebo inteligentni
zafizeni pfipojit prostfednictvim bezdratové sité pfes stavajici pfistupovy bod. PFi pfipojeni pocitace
je podporovan vystup obrazu i zvuku.

® Ovladani projektoru pomoci pocitace nebo jiného inteligentniho zarizeni prostrednictvim
bezdratové sité*
Projektor Ize ovladat z pocitace nebo jiného inteligentniho zafizeni pfipojeného prostfednictvim
bezdratové sité.

* Podrobnosti o bezdratovém pfipojeni naleznete v samostatné pfiru¢ce ,Pravodce sitovymi
funkcemi”.



Jiné specifické funkce modelu

Rada XJ-A

® Elegantni a kompaktni
Velikost A4 a tloustka pfiblizné 43 mm. Dostate¢né kompaktni rozméry umozniuji instalaci nebo
pouziti prakticky kdekoli.

Rada XJ-M
® Podpora projekce ve 3D

PFistroj podporuje projekci obrazového signalu 3D (protokol sekvenéniho pole 60 Hz/120 Hz) na

nékterém ze tfech vstupl signalu (analogovy signal RGB, kompozitni video, S-Video).

» Ke sledovani projekce 3D obrazu ve 3D jsou nutné samostatné dostupné 3D bryle (YA-G30).
V pFipadech, kdy je vstupnim zdrojem pocita¢ (analogovy signal RGB) je k projekci 3D obrazu
potfebny také samostatné dostupny specialni software (CASIO 3D Converter).

» Projekce 3D obrazu prostfednictvim pfipojeni HDMI nebo komponentniho signalu neni
podporovana.

Modely WXGA (XJ-A242, XJ-A247, XJ-A252, XJ-A257, XJ-M241, XJ-M246, XJ-M251, XJ-M256)
® RozliSeni WXGA
Projektor podporuje Sirokouhlé rozliseni WXGA (1280 x 800). Toto rozliSeni je idedlni pro projekci
SirokoUhlého obrazu z notebookt a televizniho HD signalu.

Modely s USB rady XJ-M (XJ-M146, XJ-M156, XJ-M246, XJ-M256)

® Projekce obsahu obrazovky pocitace pripojeného prostirednictvim kabelové sité (LAN)*
Sitovy kabel (LAN) Ize pouzit k pfimému spojeni mezi projektorem a pocitacem nebo Ize sitové
pfipojeni vytvofit mezi stavajicim sitovym smérovacem. Ihned po vytvoreni pfipojeni bude
podporovana nejen projekce obrazovky, ale i zvukovy vystup.

® Dalkové ovladani projektoru z pocitace pripojeného prostrednictvim kabelové sité*
Projektor Ize ovladat dalkové prostfednictvim webového prohlizece z pocitace pfipojeného
prostfednictvim kabelové sité.

* Podrobnosti o sitovém pfipojeni naleznete v samostatné pfiru¢ce ,Pravodce sitovymi funkcemi”.



Priprava

Tato ¢ast vysvétluje, jak vybrat umisténi projektor, jak pfipojit jeho kabely a popisuje dalSi operace,
které je tfeba uskuteCnit pfed zahajenim projekce.

Uvedeni projektoru do provozu

Projektor usadte na pevnou a rovnou desku, stil nebo podstavec. Ovéite si, zda je po stranach a za
projektorem dostatek volného mista, aby bylo zaji$téno jeho dostateéné odvétravani. Nize uvedena
vyobrazeni znazornuji, jak by mél byt projektor umistén vzhledem k projekéni ploSe, aby bylo dosazeno
optimalni projekce.

XJ-A242/XJ-A247/XJ-A252/XJ-A257/

XJ-M241/XJ-M246/XJ-M251/XJ-M256 Ostatni modely

Projekéni plocha Projekéni plocha

Projektor natoéte tak, aby byla strana s objektivem na okraji stolu | Ujistéte se, Ze projektor je ve spravném thlu k projekéni plose.
apod.

%0“) Dulezité upozornéni!
® U projektoru fady XJ-A je pfipustny vertikalni rozsah Uhlu nastaveni projektoru +30 stuprit (obr.
1). Ovéfte si, zda je projektor v tomto rozsahu. Pfi uvedeni projektoru do provozu mimo tento
vertikalni rozsah mize dojit ke zkraceni Zivotnosti lampy. Pro horizontalni Uhel projektoru
neplati Zaddné omezeni (obr. 2).

0001000000001000000000
[} o

00000000000000100000 |0

I

Obr. 1 Obr. 2
® U projektoru fady XJ-M neni pro vertikalni a horizontalni thel nastaveni zadné omezeni.



Pokyny k nastaveni

® Pouzijte pohodiné umisténou sitovou zasuvku, ktera je v pfipadé nutnosti odpojeni projektoru
snadno k dosazeni.

® Do 30 cm od projektoru nepokladejte zadné predméty. Zvlastni pozornost vénuijte otvorlim pro
pfivod a vyvod vzduchu, ponechte je volné a nepokladeijte do jejich blizkosti Zadné predméty.

® Proud vzduchu z klimatiza¢niho zafizeni muze vhanét odvétravané teplo z prostoru kolem objektivu
projektoru tak, Ze se na promitaném obrazu bude tvofit tepelné vinéni. Pokud se tak stane, upravte
proud vzduchu z klimatizacniho zafizeni nebo projektor pfemistéte.
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Pripojeni kabelu projektoru

Projektor pfipojte ke zdroji napajeni a zdroji vstupniho signalu.

Rada XJ-A

E—

K pfipojeni vystupniho konektoru RGB pocitace nebo jiného vstupniho zdroje pouzijte kabel RGB
dodavany k projektoru.

>

K pfipojeni vystupniho HDMI konektoru pocitace, videozafizeni nebo jiného vstupniho zdroje
pouzijte bézné prodavany kabel HDMI.

*

Qi

4
jﬂg

0=

'o—

Filn SN I

LU T _,—u-\@j—(j: Dodavanym napajecim kabelem

zapojte projektor do sitové zasuvky.

Zapojte kompozitni vystup (konektor cinch) videozatizeni.

—— > | Do tohoto konektoru zapojte miniaturni konektor specialniho AV kabelu dodavaného k projektoru. Konektory
typu cinch (Zluty, erveny a bily) zapojte do odpovidajicich vystupl pro obraz (Zluty) a zvuk (Cerveny a bily) na
videozarizeni.

Rada XJ-M

K pfipojeni vystupniho konektoru RGB pocitace nebo jiného vstupniho zdroje pouzijte kabel
> | RGB dodavany k projektoru.

K pfipojeni vystupniho HDMI konektoru pocitace, videozafizeni nebo jiného vstupniho zdroje
pouzijte bézné prodavany kabel HDMI.

Zapojte kompozitni vystup nebo vystup S-Video videozafizeni.
» | Podrobnosti naleznete v kapitole ,Pfipojeni do kompozitniho
videovystupu nebo vystupu S-Video (pouze fada XJ-M)“ (strana 73).

a Dodavanym napajecim kabelem

zapojte projektor do sitové zasuvky.

*1 Tento konektor pouzijte k pfipojeni USB flash disku (strana 23), grafického védeckého kalkulatoru
CASIO (strana 48) nebo bezdratového adaptéru, ktery se dodava k projektoru (viz samostatny
navod ,Pruvodce sitovymi funkcemi®).

*2 Konektor slouzici k pfistupu do interni paméti projektoru z pocitace a k projekci obsahu obrazovky
pocitace prostfednictvim pfipojeni USB. Podrobnosti naleznete v odstavcich ,Kopirovani soubort
z pocitaCe do interni paméti projektoru® (strana 19) a ,Projekce v rezimu Zobrazeni USB (pouze
model vybaveny portem USB)“ (strana 43).

% Poznamka

® Dalsi informace o pfipojeni komponentniho videosignalu naleznete v odstavci ,,PFipojeni do
komponentniho videovystupu®“ na strané 72.

® Informace o pfipojeni ovladani konektoru RS-232C k ovladani projektoru naleznete v odstavci
,LOvladani projektoru pomoci RS-232C* (strana 83).

® Informace o pfipojeni kvili aktualizaci firmwaru projektoru nebo pfenosu dat uzivatelského
naleznete v odstavci ,Aktualizace firmwaru a pfenos uzivatelského loga“ (strana 74).
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Dalkovy ovladaé

K operacim projektoru se pouziva dalkovy ovladag, ktery se k nému dodava. Pfi provadéni operaci
tlacitky na dalkovém ovladaci nasmérujte vysila¢ signalu dalkového ovladace na jeden z pfijimaci na
projektoru. Maximalni dosah signalu dalkového ovladace je pfiblizné 5 metrd (vzdalenost mezi
vysilacem signalu a pfijimacem).

@ Vysila¢ signalu dalkového ovladace

é L ® Tlagitko [(D] (Vypinagd)

T— ] @ Slouzi k zapinani a vypinani projektoru.
Co) (©) ® Tiagitko [INPUT] , .
® Slouzi ke zméné vstupniho zdroje.
@ == @ Tlagitka k provadéni projekénich operaci a ke konfiguraci
L B nastaveni projektoru.
O D W (Tlacitka [ZOOM —], [ZOOM +], [FOCUS V], [FOCUS A] maiji
& pouze projektory fady XJ-A.)

predevsim k ovladani prohlize¢e souborl (strana 27).

o ® Tato tlagitka jsou k dispozici pouze u modeld s USB. Slouzi

%@ Dulezité upozornéni!
® Chcete-li zabranit vybiti baterie, dalkovy ovlada¢ ukladejte tak, aby nedoslo k neimysinému
stisku jeho tlacitek.
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Vkladani baterii do dalkového ovladacée

%@ Dulezité upozornéni!
® Pouzivejte pouze alkalické baterie.

PRI VYMENE ZA NESPRAVNY TYP HROZi NEBEZPECI EXPLOZE

/\ Upozornéni |BATERIE.
PRI LIKVIDACI VYBITYCH BATERIi POSTUPUJTE DLE POKYNU.

1. Na zadni strané dalkového ovladaée 2. Do komurky vloZte dvé nové baterie
oteviete vicko komtrky pro baterie. a ujistéte se, ze je dodrzena spravna
polarita (+) a (-).

3. Vicko komurky pro baterie na zadni strané dalkového ovladace uzaviete.

Vyména baterii v dalkovém ovladaci

Na zadni strané dalkového ovladace oteviete vicko komUrky pro baterie, staré baterie nahradte novymi
a poté vicko uzavrete.
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Tato kapitola pfinasi informace o obrazové projekci z riznych zdrojl vstupniho signalu.

Volba zdroje vstupniho signalu

Volby vstupniho zdroje nabizi moznosti popsané v nize uvedené tabulce.

Nazev vstupniho zdroje

Vystupni obrazova projekce (se zvukem)

Pogita¢ Obsah obrazovky pocitace zapojeného do konektoru k pfipojeni pocitace na
projektoru.
Video Rada XJ-A: Obraz a zvuk z videozatizeni zapojeného do konektoru AV na projektoru.

Rada XJ-M: Obraz a zvuk z videozafizeni zapojeného do konektoru VIDEO a AUDIO
IN R/L na projektoru.

S-Video (fada XJ-M)

Obraz a zvuk z videozafizeni zapojeného do konektoru S-VIDEO a AUDIO IN R/L na
projektoru.

HDMI

Obraz a zvuk z pogitace nebo videozafizeni zapojeného do konektoru HDMI na
projektoru.

Prohlize¢ souboru

Obraz (u videosouboru i zvuk) z nasledujicich typl souborti umisténych v interni
paméti projektoru nebo v pamétovém modulu zapojeném do portu USB-A
v projektoru: obrazové soubory, soubory videa, soubory prezentace, soubory PDF.

USB nastroj CASIO

Obsah obrazovky grafického védeckého kalkulatoru CASIO nebo elektronického
slovniku zapojeného do portu USB-A v projektoru.

Bezdratovy pfenos
(Fada XJ-A)

Obsah obrazovky a zvukovy vystup pogitage pfipojeného k projektoru prostrednictvim
bezdratové sité.

Sit (fada XJ-M)

Obsah obrazovky a zvukovy vystup pocitace pfipojeného k projektoru prostfednictvim
bezdratové nebo kabelové sité.

Zobrazeni USB

Obsah obrazovky a zvukovy vystup pocitace zapojeného do konektoru USB-B na
projektoru.
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Volba zdroje vstupniho signalu
1. stisknéte tlagitko [INPUT]. Zobrazi se dialogové okno ,,Vstup“.

2. S ohledem na typ vstupniho zdroje provedte jednu z operaci v nasledujici

tabuilce.
V_olb.::l tohoto zdroje vstupniho Postup:
signalu:
Poc¢itac, Video, K volbé nazvu pozadovaného vstupniho zdroje pouzijte tlacitka [V]
S-Video (fada XJ-M), HDMI, a [A] a poté stisknéte tlacitko [ENTER].
Bezdratovy prenos (fada XJ-A),
Sit (fada XJ-M), Zobrazeni USB
Prohlize¢ souborl 1. Tlacitky [¥] a [A] vyvolejte polozku ,Prohlize¢” a poté stisknéte

tlagitko [ENTER].
2.V dialogovém okné, které se objevi, potvrdte vybér polozky
LProhlize¢ souboru*“ a poté stisknéte tlacitko [ENTER].

USB nastroj CASIO 1. Tlacitky [¥] a [A] vyvolejte polozku ,Prohlize¢” a poté stisknéte
tlacitko [ENTER].

2. Tlac¢itkem [V¥] vyberte polozku ,USB nastroj CASIO" a poté
stisknéte tlacitko [ENTER].

® Nazev vybraného vstupniho zdroje se na nékolik sekund objevi v pravém hornim rohu
projekéni plochy.
® Pokud nebude zjitén zadny vstupni signal, objevi se zprava ,Zadny vstupni signal*.

% Poznamka

® Dalsi informace o operacich vyzadovanych pfi vybéru vstupniho zdroje Bezdratovy prenos, Sit,
Zobrazeni USB, Prohlize¢ souborti nebo USB nastroj CASIO a pfi projekci naleznete
v nasledujicich materialech.
Bezdratovy pfenos nebo Sit: Samostatna pFiru¢ka Pravodce sitovymi funkcemi
Zobrazeni USB: “Projekce v rezimu Zobrazeni USB (pouze model vybaveny portem USB)*
(strana 43)
Prohlize¢ soubor(: “Projekce s prohlize€em souborl (pouze model vybaveny portem USB)*
(strana 18)
USB nastroj CASIO: ,Projekce obsahu displeje grafického kalkulatoru (pouze model vybaveny
portem USB)" (strana 48)

Rozliseni

V zavislosti na modelu projektoru je jeho obrazové rozliSeni XGA (1024 x 768 pixel() nebo WXGA

(1280 x 800 pixellr). Pokud vstupni signdl z pocitace neodpovida obrazovému rozliseni projektoru,

obraz muze mit hrub$i vzhled, text a dal$i obrazky mohou mit horsi &itelnost nebo se v obraze mize

objevovat jev zvany moaré. V tomto pfipadé zkuste nasledujici opatfeni.

® Vystupni rozliSeni pocitace upravte tak, aby odpovidalo obrazovému rozliSeni projektoru.
Informace tykajici se rozli§eni projektoru naleznete v odstavci , Technické udaje” v pfiru¢ce Priivodce
nastavenim. Podrobnosti tykajici se zmény nastaveni naleznete v uzivatelské dokumentaci
dodavané k vaSemu pocitaci.

® Nastaveni polozky ,Pomér stran® zmérite na ,Skutecny” (Plati pouze pro modely, které podporuji
obrazové rozliSeni WXGA). S nastavenim ,Skutecny“ bude projektor promitat vstupni signal ve
skute¢né velikosti (1 bod vstupniho signalu se rovna jednomu bodu vystupu projektoru).
Informace o nastaveni parametru Pomér stran naleznete v odstavci ,Zména poméru stran
promitaného obrazu (ASPECT)" (strana 51).
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Vstupni rezim 3D (pouze fada XJ-M)

Vs projektor podporuje projekci 3D obrazu. Chcete-li promitat 3D obraz, nejprve aktivuje vstupni rezim
3D a poté vyberte vstupni zdroj.

%«D Dillezité upozornéni!

® Ke sledovani projekce 3D obrazu ve 3D jsou nutné samostatné dostupné 3D bryle (YA-G30).

® \/ pfipadech, kdy je vstupnim zdrojem pocita¢ (analogovy signal RGB) je k projekci 3D obrazu
potfebny samostatné dostupny specialni software (CASIO 3D Converter).

® Projekce 3D obrazu prostiednictvim pfipojeni HDMI nebo komponentniho signalu neni
podporovana.

K projekci ve vstupnim rezimu 3D Ize vybrat nize uvedené vstupni zdroje.

Vstupni zdroj Podminky projektoru
Pocita¢ (analogovy signal | ® Kazdy z nasledujicich typl prehravanych dat 3D obrazu vyuzivajici samostatné
RGB) dostupny specialni software (CASIO 3D Converter).
— Soubor 2D obrazu pfevedeny na soubor 3D obrazu pomoci softwaru CASIO 3D
Converter

— Soubory formatu 3D vedle sebe
® Signal s vertikalni snimkovou frekvenci 60 Hz/120 Hz

Kompozitni video/S-video | ® Soubory formatu 3D sekvenéniho pole zaznamenané pomoci DVD softwaru
sekvenéniho pole apod.
® Signal s vertikalni snimkovou frekvenci 60 Hz

% Poznamka

Seznam 3D obrazovych signalt podporovanych timto projektorem naleznete v kapitole ,Signaly
3D (Vstupni rezim 3D)" (strana 82).

Aktivace vstupniho rezimu 3D

1. Chcete-li zobrazit stranku stranka pro volbu vstupniho zdroje, stisknéte tlacitko
[INPUT].

2. Jako vstupni zdroj vyberte Poéita¢ (RGB), S-video nebo video.

3. K pfesunu zvyraznéni na polozku ,,Vstupni rezim 3D“ pouzijte tlacitka [V] a [A]
a poté stisknéte tlacitko [ENTER].
® Projektor se pfepne do Vstupni rezimu 3D a stranka pro volbu vstupniho zdroje se uzavre.

%@ Dulezité upozornéni!
® Jako vstupni zdroj ve vstupnim rezimu 3D nelze vybrat HDMI, Prohlize¢ soubort, USB nastroj
CASIO, Sit nebo Zobrazeni USB. Chcete-li néktery z téchto vstupnich zdroju pouzit, pfepnéte
nastaveni vstupniho rezimu zpét do normaliniho rezimu.
® Pokud je jako vstupni zdroj ve vstupnim rezimu 3D zvolen Pocita¢, komponentni videosignal
pfivadény na vstup projektoru COMPUTER IN bude zpracovan jako signal RGB, coz povede
k abnormalni projekci obrazu.

® Kromé pfipadd, kdy se bude projektor pouzivat k zobrazeni ve 3D, by se mél ponechat
v normalnim rezimu.
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Navrat ze vstupniho rezimu 3D do normalniho vstupniho rezimu

1. Chcete-li zobrazit stranku stranka pro volbu vstupniho zdroje, stisknéte tlacitko
[INPUT].

2. K presunu zvyraznéni na polozku ,,Normalni vstupni rezim“ pouzijte tlacitka [¥]
a [A] a poté stisknéte tlacitko [ENTER].
® Projektor se prfepne do normalniho vstupniho rezimu a stranka pro volbu vstupniho zdroje se
uzavfe.

Horizontalni prevraceni ve vstupnim rezimu 3D

PFi soubézném 3D zobrazeni vedle sebe se plny obraz sklada ze dvou polovin vlevo a vpravo pro
kazdé oko. Ve vzacnych pfipadech maze byt levy a pravy snimek prohozen, coz ma za nasledek ztratu
3D hloubky. V tomto pfipadé vyzkousSejte vzajemné prohozeni levého a pravého snimku podle tohoto
postupu.

Prohozeni levého a pravého snimku
Ve vstupnim rezimu 3D stisknéte tlacitko [ENTER].
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Projekce s prohlizeéem souboru (pouze model
vybaveny portem USB)

Prohlize¢ souboru — Prehled

Prohlize¢ soubort je aplikace, kterou Ize pouzit k prohlizeni nebo pfehravani riiznych typl soubor(
umisténych v interni paméti projektoru nebo v pamétovém modulu zapojeném do portu USB na
projektoru.

Podporované soubory k prehravani

Typ souboru Podporované vlastnosti soubort

Obrazovy soubor:*1 JPEG: az cca 15 megapixelu (zékladni format JPEG)
az cca 8 megapixelu (progresivni JPEG)
PNG: Méné nez 6 MB a az cca 8 megapixeli*2
GIF: Méné nez 6 MB a aZ cca 8 megapixelu*2
BMP: Méné nez 6 MB a az cca 8 megapixelll (pro 24bitové barvy)

Soubor videa:*3 AVI:  maximalné 20 Mb/s 720/30P (obraz MJPEG, zvuk ADPCM)
MOV: maximalné 20 Mb/s 1080/30P (obraz H.264, zvuk ADPCM nebo AAC)
MP4: maximéainé 20 Mb/s 1080/30P (obraz H.264, zvuk AAC)

Soubor prezentace Soubor ECA nebo PtG vytvoreny v aplikaci EZ Converter FA*4

Soubory PDF PDF Ver 1.4

*1 | kdyz pouzivate projektor s rozliSenim WXGA (strana 8), maximalni rozliSeni projekce pro obrazova
data je 1024 x 768, kromé zakladniho formatu JPEG. V pfipadé zakladniho formatu obrazu JPEG je
maximalni rozliSeni projekce 1280 x 800.

*2 Transparentni barvy v obrazovych souborech ve formatu PNG a GIF, které maji povoleny
transparentni barvy, budou vSude zobrazeny jako ¢erné. Animované soubory GIF se zobrazuji jako
statické snimky bez animace.

*3 U souboru videa s velkou rychlosti datového toku muize rychly presun vpred nebo vzad probihat
niz&i rychlosti nez normalné nebo se mize prerusit. | kdyz se bude soubor videa s jednou z vyse
uvedenych maximalnich pfenosovych rychlosti pfehravat normainé, rychly pfesun vpied a vzad neni
podporovan.

*4 Soubor PowerPoint Ize konvertovat prostfednictvim aplikace EZ-Converter FA (k dispozici na webu
CASIO). Viz odstavec ,Pouziti aplikace EZ-Converter FA k pfevodu soubort PowerPoint na soubory
ECA nebo PtG.“ (strana 38).

Projekce soubort ulozenych v interni paméti projektoru

Prohlize¢ souboru Ize pouzit k projekci nasledujicich typ soubord, pokud jsou uloZeny v interni paméti

projektoru: obrazové soubory, soubory videa, soubory prezentace, soubory PDF. Chcete-li pouzit

postup v této kapitole, soubor(y), které chcete promitat, musite nejprve zkopirovat do interni paméti

projektoru. Soubory Ize kopirovat jednou z nasledujicich metod.

® Projektor pfipojte k pocitaci kabelem USB a soubory zkopirujte do interni paméti projektoru.

® Ke kopirovani (pfenosu) soubort z poc€itace nebo inteligentniho zafizeni do interni paméti projektoru
pouzijte sit’ LAN.

V8echny postupy v tomto navodu jsou zaloZeny na kopirovani soubord prostfednictvim pfipojeni USB.

Podrobnosti o kopirovani soubor( prostfednictvim sité LAN naleznete v samostatné pfirucce

LPravodce sitovymi funkcemi”.
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Kopirovani souboru z pocitace do interni paméti projektoru

% Poznamka

® Tento postup je podporovan na pocitaci, na némz je spustén néktery z nasledujicich
operacnich systému.
Windows: XP, Vista, 7, 8, 8.1 (pfihlaSeni s opravnénim spravce)
Mac OS: 10.6, 10.7, 10.8, 10.9 (pfihlaSeni s kofenovym nebo uzivatelskym uétem)

1. Tiagitkem [MENU] vyvolejte nabidku nastaveni.

2. Tlagitkem [¥] vyberte polozku ,,Nastaveni multimedii“ a poté stisknéte tlacitko
[ENTER].

3. Tlagitkem [¥] vyberte polozku ,,Funkce interniho ulozisté“ a poté stisknéte
tlacitko [ENTER].

4. Pokud se zobrazi zprava ,,Vypne projektor kvtli vyuziti interniho tlozisteé.,
stisknéte tla¢itko [ENTER].

® Napdjeni projektoru se tak vypne. Indikator POWER/STANDBY se rozsviti zluté a indikator
TEMP se rozsviti Cervené.

5. stiskem vypinaée [(D] projektor zapnéte.

® Indikator POWER/STANDBY se rozsviti zelené a indikator TEMP se rozsviti ¢ervené. To
znamena, ze interni Ulozisté projektoru je funkéni. Po tuto dobu nelze projektor pouzivat
k promitani.

6. Pokud je do pocitace zapojen USB flash disk nebo jiné vyménitelné médium,
odpojte ho.

7. K propojeni portu USB-B na projektoru (typ USB Micro B) s USB portem pocitace
pouzijte bézné dostupny kabel USB.
® Umisténi portu USB-B na tomto projektoru je znazornéno znackou ,*2“ na vyobrazeni
v odstavci ,PFipojeni kabel( projektoru® (strana 11).
® Po propojeni pocita¢ rozpozna interni pamét’ projektoru jako vyménitelny disk s nazvem
sinternalMem®.

8. Na pocitaci otevrete jednotku ,,InternalMem*
Windows:
AZ se na obrazovce pocitace objevi dialogové okno ,Pfehrat automaticky”, kliknéte na moznost
,Otevfit slozku a zobrazit soubory“. Pokud se dialogové okno ,Pfehrat automaticky” neobjevi,
provedte nasledujici operaci: [Start] = [Pocita¢] — dvakrat kliknéte na polozku ,InternalMem®.
Mac OS:
Na ploSe pocitate Mac se objevi ikona jednotky ,InternalMem®. Oteviete ji dvojklikem.

9. Do jednotky ,,InternalMem* zkopirujte soubor(y), které chcete promitat.
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10. Az zkopirujte viechny pozadované soubory, jednim z nize uvedenych zpusobii
jednotku ,InternalMem*“ odpojte.
Windows:
Kliknéte na ikonu ,Bezpecné odebrat hardware” na hlavnim panelu (v pravém spodnim rohu
obrazovky). Z nabidky, ktera se objevi, vyberte polozku ,USB flash disk®. Ujistéte se, Ze se
objevila zprava ,Nyni Ize hardware bezpe¢né odebrat®.
Mac OS:
Ikonu jednotky ,InternalMem* pfetahnéte na ikonu odpadkového koSe. Ujistéte se, Ze ikona
jednotky ,InternalMem® jiz neni na ploSe pocitace Mac.

11. Kabel USB odpojte od projektoru a pocitace.

12. Znowu zapnéte projektor.

® Rezim interniho Ulozisté se ukonci a obnovi se normalni projekce.

® Informace o projekci souboru uloZeného v interni paméti projektor naleznete v odstavci
,Zahajeni projekce souborli umisténych v interni paméti projektoru” (strana 21).

% Poznamka

® \/ySe uvedené body slouzi pouze jako typicky pfiklad kopirovani souboru na po¢itaci. Skutecny
postup se muze mirné liSit podle opera¢niho systému a nastaveni vaseho pocitace.

® Pokud v nabidce nastaveni vyberete u polozky ,Heslo interniho ulozisté“ moznost ,Zapnout*,
po stisku tladitka [ENTER] v kroku 3 ve vySe uvedeném postupu se objevi dialogové okno pro
zadani hesla. V tomto pfipadé zadejte pfed krokem 4 odpovidajici heslo a poté stisknéte
tlagitko [ENTER]. Podrobnosti naleznete v kapitole ,Ochrana heslem*® (strana 62).
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Zahajeni projekce souboru umisténych v interni paméti
projektoru

1.

5.

Pokud je do portu USB-A v projektoru zapojen USB flash disk nebo jiné zarizeni
USB, odpojte ho.

Stisknéte tlacitko [INPUT]. Zobrazi se dialogové okno ,,Vstup®.

> X

Tlacitky [¥] a [A] vyvolejte polozku ,,Prohlize¢ a poté stisknéte tlacitko
[ENTER].

V dialogovém okné, které se objevi, potvrd'te vybér polozky ,,Prohlize¢ soubort“
a poté stisknéte tlacitko [ENTER].
® Spusti se Prohlize¢ souborl a zobrazi se jeho hlavni okno, podobné jako na vyobrazeni.

q Viewer

Presentation

PDF Viewer
|_Slides

Movie

Viewer Settings

Podle typu souboru, ktery chcete promitat, provedte jednu z nize uvedenych
operaci.

e

Soubory prezentace 4Projekce souboru prezentace” (strana 27)
Soubory PDF ,Projekce souboru PDF* (strana 28)
Obrazové soubory ,Projekce obrazového souboru® (strana 29)
Soubory videa ,Projekce souboru videa“ (strana 29)
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Formatovani interni paméti projektoru (pouze uzZivatelé systému
Windows)

/\ Upozornéni

Interni pamét projektoru nikdy neformatujte z pocitace se systémem Mac
0OS. Jinak muze dojit k preruseni funkci USB.

%@ Dilezité upozornéni!

1.

2.

® Pfi provedeni niZze uvedeného postupu dojde k odstranéni v§ech slozek a soubort
momentalné ulozenych v interni paméti projektoru.

Postupujte podle pokyn(i 1 az 7 odstavce ,,Kopirovani soubort z poéitace do
interni paméti projektoru“ (strana 19).

Chcete-li naformatovat jednotku ,,InternalMem* na pocitaci, proved'te jednu

z nize uvedenych operaci.

(1) Pravym tlacitkem kliknéte na ikonu jednotky ,InternalMem®. Z nabidky, ktera se objevi, vyberte
polozku ,Formatovat®.

(2) V dialogovém okné ,Formatovat®, které se objevi, se ujistéte, Ze je u moznosti ,Systém
soubor(“ vybrano nastaveni ,FAT32 (doporu¢eno)” a poté kliknéte na [Start].

(3) V zobrazeném varovném dialogovém okné kliknéte na tlacitko [OK].

(4) AZ se objevi dialogové okno se zpravou o dokon&eni formatovani, uzavrete ho kliknutim na
[OK].

(5) Dialogové okno formatovani uzaviete kliknutim na [Zavfit].
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Projekce soubori z pamét'ového zarizeni pripojeného
prostrednictvim USB
Postup v této ¢asti pouzijte, pokud chcete k projekci obrazovych soubort, souborl videa, soubortl

prezentace nebo soubord PDF z USB flash disku nebo jiného pamétové zafizeni pouzit Prohlize¢
soubor(.

Podporovana pamét'ova zarizeni

Port USB-A dataprojektoru podporuje pfipojeni pamétového zafizeni s formatem FAT/FAT32, které je

vybaveno rozhranim USB. Mezi podporovana pamétova zafizeni patfi:

® USB flash disk

® Pamétové karty
K pfipojeni pamétové karty do projektoru je nutny bézné prodavany USB adaptér ke Cteni
pamétovych karet.

® Kompatibilni digitalni fotoaparaty s velkokapacitnim pamétovym tlozistém USB

Pripojeni USB flash disku k projektoru
Jednotku USB flash disk zapojte do portu USB-A na dataprojektoru podle vyobrazeni.

Rada XJ-A Rada XJ-M
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Zapojeni pamét'ové karty do projektoru
1. Pamétovou kartu viozte do slotu USB adaptéru ke ¢teni pamét'ovych karet.
® Podrobnosti o vkladani pamétovych karet do USB adaptéru ke ¢teni pamétovych karet

vyhledejte v dokumentaci dodavané k adaptéru.

2. usB adaptér ke ¢teni pamét'ovych karet zapojte do portu USB-A na
dataprojektoru.

—

==

Zapojeni digitalniho fotoaparatu do projektoru

1. v pripadé potreby nakonfigurujte nastaveni ulozisté USB (velkokapacitni
pamét'ové zarizeni) digitalniho fotoaparatu.

2. Vypnéte digitalni fotoaparat a zapojte do néj kabel USB.

3. Druhy konec kabelu USB (konektor typu A) zapojte do portu USB-A
dataprojektoru.

4 Zapnéte digitalni fotoaparat.

% Poznamka

® Podrobnosti tykajici se kroku 1, 2 a 4 naleznete v uZivatelské dokumentaci dodavané k vasemu
digitalniho fotoaparatu.
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Zahajeni projekce soubort z pamét'ového zarizeni pfipojeného
prostrednictvim USB

1.

6.

7.

Do portu USB-A projektoru zapojte pamét'ové zafizeni, ve kterém jsou ulozeny
soubory, ktery chcete promitat.

® Pokud se automaticky zobrazi hlavni okno prohlize¢e soubord, pfejdéte na krok 5 téchto
pokynu. Pokud se nezobrazi, pfejdéte na krok 2. Pamatujte si, Ze pokud je pro polozku Systém
,Plug and Play“ z nabidky nastaveni projektoru pouzito nastaveni ,Zapnout®, hlavni okno
Prohlize€ souborl se objevi automaticky.

Stisknéte tlacitko [INPUT]. Zobrazi se dialogové okno ,,Vstup®.

Tlacitky [¥] a [A] vyvolejte polozku ,,Prohlize¢* a poté stisknéte tlacitko
[ENTER].

V dialogovém okné, které se objevi, potvrd'te vybér polozky ,,Prohlize¢ soubort“
a poté stisknéte tlacitko [ENTER].
® Spusti se Prohlize¢ soubord a zobrazi se jeho hlavni okno.

Podle typu souboru, ktery chcete promitat, provedte jednu z nize uvedenych
operaci.

Projekce tohoto typu Postup:

souboru:

Soubor prezentace Tlagitky [¥] a [A] vyvolejte poloZzku ,Presentation” a poté stisknéte tlacitko
[ENTER].

Soubor PDF Tlacitky [¥] a [A] vyvolejte polozku ,PDF Viewer" a poté stisknéte tlacitko
[ENTER].

Obrazovy soubor Tlagitky [¥] a [A] vyvolejte polozku ,Slide” a poté stisknéte tlacitko [ENTER].

Videosoubor Tlacitky [¥] a [A] vyvolejte polozku ,Movie“ a poté stisknéte tlacitko [ENTER]

® Okno, které se zobrazi, zavisi na zvolené funkci.

Nazev funkce Cesta ke slozce

1967 - 2042

1988 - 2076

[M]: Start. [M]: Previous [M]: Next  [FSC]: Up One Folder

Pouzijte zobrazeny seznam soubort a zkontrolujte obsah USB flash disku, ktery
jste pripojili v kroku 1 téchto pokynt nebo obsah interni paméti.
® Pokud seznam souborl znazorfiuje obsah USB flash disku, pfejdéte na krok 8 téchto pokynu.

Pokud seznam souborl znazornuje obsah interni paméti, prejdéte na krok 7.
Stisknéte tlacitko [FUNC]. Z nabidky, ktera se objevi, vyberte polozku ,,Drive
Switching“ a poté stisknéte tlacitko [ENTER].
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8. Podle funkce, kterou jste vybrali v kroku 5 téchto pokynl, provedte jednu z nize

uvedenych operaci.

Pokud jste vybrali tuto
funkci:

Postup:

Prezentace

Postupujte krokem 2 v odstavci ,Projekce souboru prezentace” (strana 27).

Prohlize¢ PDF

Postupujte krokem 2 v odstavci ,Projekce souboru PDF* (strana 28).

Snimky

Postupuijte krokem 2 v odstavci ,Projekce obrazového souboru® (strana 29).

Video

Postupuijte krokem 2 v odstavci ,Projekce souboru videa“ (strana 29).

Nabidka Drive (Jednotka)

Pokud je do portu USB-A dataprojektoru zapojen vyssi pocet pamétovych jednotek (nékolik USB flash
diskl do rozbocovace USB nebo nékolik pamétovych karet do adaptéru ke ¢teni pamétovych karet
zapojeného do dataprojektoru apod.), pfi aktivaci rezimu Prezentace, Prohlize¢ PDF, Snimky nebo
Video se na projekéni ploSe otevie nabidka jako na vyobrazeni.

V tomto pFipadé presurite kurzorovymi tlagitky zvyraznéni na jednotku, kterou chcete pouzit, a poté
stisknéte tlacitko [ENTER]. Zobrazi se nabidka soubor( pro rezim, ktery jste aktivovali.

% Poznamka

® Dataprojektor muze rozpoznat az Ctyfi jednotky.

® Pokud neni do portu USB-A na projektoru zapojeno zadné pamétové zafizeni, pfi pfepinani
jednotek ([FUNC] — ,Drive Switching® — [ENTER]) se zobrazi zprava ,NOUSB*. V tomto
pfipadé provedte pfepinani jednotek znovu, aby se obnovila pfedchozi stranka.
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Projekce soubort

Tato sekce vysvétluje postupy umozriujici projekci kazdého typu souboru prostfednictvim Prohlizece
soubor(.

Projekce souboru prezentace

1. V hlavnim okné aplikace Prohlize¢ soubort vyberte polozku ,,Presentation*
a poté stisknéte tlacitko [ENTER].
® Zobrazi se nabidka souborl prezentace (ECA nebo PtG).

2. Kvolbé souboru prezentace, ktery chcete prehrat, pouzijte tlacitka [V] a [A]
a poté stisknéte tlacitko [ENTER] (nebo [pl1]).

® Spusti se pfehravani momentalné vybraného souboru prezentace.

3. Podle potfeby provedte zménu strany a dalSi operace.
® Béhem prehravani prezentace Ize provadét operace popsané v nize uvedené tabulce.

Pozadovana akce:

Postup:

Pfechod na pfedchozi stranku

Stisknéte tlacitko [4] nebo [I«].

Prechod na nasledujici stranku

Stisknéte tlacitko [P] nebo [pl].

Pozastaveni prezentace

Stisknéte tlacitko [ pRl].

Pokracovat v pfehravani od mista,
kde bylo pozastaveno

Stisknéte tlacitko [ pRl].

PFesun zpét na pozici pfedchoziho
oddélovace animace

Stisknéte tlacitko [A] nebo [ q«]

Pfesun vpfed na pozici pfistiho
oddélovace animace

Stisknéte tlacitko [¥] nebo [pp].

Vybér konkrétni stranky z nabidky
miniatur a pfehrani této stranky.

1. Stisknéte tlacitko [FUNC].
2. Z nabidky, ktera se objevi, vyberte poloZzku ,Page Selection® a poté

stisknéte tlacitko [ENTER].
3. Kurzorovymi tlagitky vyberte miniaturu stranky, kterou chcete
prehrat a poté stisknéte tlacitko [ENTER].

4. Pokud se chcete vratit se do nabidky soubort, stisknéte tla¢itko [ESC].

5. Pokud se chcete vratit na hlavni stranku, stisknéte tlac¢itko [FUNC] a poté
[ENTER].
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Projekce souboru PDF

1. Vhlavnim okné aplikace Prohlize¢ soubort vyberte polozku ,,PDF Viewer* a poté
stisknéte tlacitko [ENTER].

® Zobrazi se seznam soubort PDF.

2. Kvolbé souboru PDF, ktery chcete otevrit, pouzijte tlacitka [V] a [A] a poté
stisknéte tlacitko [ENTER] (nebo [pl1])-
® Poté se otevie vybrany soubor PDF.

3. Podle potieby provedte zménu strany, zoom a dalsSi operace.
® Béhem projekce souboru PDF jsou podporovany tyto operace.

Pozadovana akce: Postup:

Pfrechod na predchozi Stisknéte tlacitko [d] nebo [I«].
stranku

Pfechod na nasledujici Stisknéte tlacitko [P] nebo [pl].
stranku

Uprava obrazu vzhledem Stisknéte tlacitko [FUNC]. Z nabidky, ktera se objevi, vyberte polozku

k Sifce projekéni plochy LAdjust to Screen Width" a poté stisknéte tlacitko [ENTER].

Navrat na zobrazeni celé Stisknéte tlacitko [FUNC]. Z nabidky, ktera se objevi, vyberte polozku ,Show
stranky Entire Page* a poté stisknéte tlagitko [ENTER].

Ze seznamu miniatur 1. Stisknéte tlacitko [FUNC].

vyberte stranku a zobrazte ji | 2. Z nabidky, ktera se objevi, vyberte polozku ,Page Selection” a poté
stisknéte tlacitko [ENTER].

3. Kurzorovymi tlagitky vyberte miniaturu stranky, kterou chcete zobrazit
a poté stisknéte tlacitko [ENTER].

4. Pokud se chcete vritit se do nabidky soubort, stisknéte tlacitko [ESC].

5. Pokud se chcete vratit na hlavni stranku, stisknéte tlagitko [FUNC] a poté
[ENTER].
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Projekce obrazového souboru

1.

2.

4.
5.

V hlavnim okné aplikace Prohlize¢ souboru vyberte polozku ,,Slide“ a poté
stisknéte tlacitko [ENTER].

® Zobrazi se seznam obrazovych souboru.

Tlacitky [¥] a [A] vyberte obrazovy soubor, ktery chcete otevrit, a poté stisknéte
tlacitko [ENTER].
® Poté se zobrazi projekce vybraného obrazového souboru.

® P¥i stisku tlacitka [pJI] misto [ENTER] se spusti projekce obrazovych soubor(i od momentalné
vybraného souboru.

V pripadé potieby Ize obraz otacet a posouvat.
® Béhem projekce obrazového souboru jsou podporovany tyto operace.

Pozadovana akce: Postup:
Projekce pfedchoziho obrazového Stisknéte tlacitko [d] nebo [I«].
souboru

Projekce nasledujiciho obrazku Stisknéte tlacitko [P] nebo [pl].

Otoceni obrazku o 90 stupri doleva* Stisknéte tlacitko [ 4«

Spusténi projekce Stisknéte tlacitko [ Il ]-

[

[
Otoceni obrazku o 90 stupriti doprava* Stisknéte tlacitko [pp ]

[

[

Zastaveni probihajici projekce Stisknéte tlacitko [ Il ]-

* Funkce je podporovana pouze pro soubory JPEG.
Pokud se chcete vratit se do nabidky soubort, stisknéte tlacitko [ESC].

Pokud se chcete vratit na hlavni stranku, stisknéte tlacitko [FUNC] a poté
[ENTER].

Projekce souboru videa

1.

2.

V hlavnim okné aplikace Prohlize¢ souborti vyberte polozku ,,Movie*“ a poté
stisknéte tlacitko [ENTER].

® Zobrazi se seznam videosouboru.

K volbé videosouboru, ktery chcete otevrit, pouzijte tlacitka [¥] a [A] a poté
stisknéte tlacitko [ENTER] nebo [pll]-
® Spusti se pfehravani vybraného souboru videa.
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3. Podle potieby proved'te rychly presun vpied, vzad, pozastaveni a dalSi operace.
® Bé&hem projekce videosouboru jsou podporovany tyto operace.

Pozadovana akce:

Postup:

Pozastaveni a obnoveni prehravani videa

Stisknéte tlacitko [ENTER] nebo [pJl]-
® Béhem pozastaveni projekce videa se v levém
hornim rohu projekéni plochy zobrazuje ikona pauzy

().

Prehrat soubor znovu od zacatku

1. Stisknéte tlacitko [FUNC].
2. V nabidce, ktera se objevi, vyberte polozku ,Play
from Beginning” a poté stisknéte tladitko [ENTER].

Zobrazeni a skryti ¢asového indikatoru
prehravani videa

Celkova hraci doba videa
Uplynula hraci doba videa

Stisknéte tlacitko [FUNC]. Z nabidky, ktera se objevi,
vyberte polozku , Time Indicator On/Off* a poté stisknéte
tlagitko [ENTER].

Rychly pfesun vpfed 2, 8 nebo 32nasobkem
normalni rychlosti

Stisknéte tlacitko [P] nebo [pp 1.

® Prvnim stiskem se spusti rychly pfesun vpred
rychlosti 2X, druhym stiskem rychlosti 8X a tfeti stisk
zvysi rychlost na 32X.

® Béhem rychlého pfesunu vpred rychlosti 2X se
v levém hornim rohu zobrazuje symbol [E&@, béhem
rychlého pfesunu vpied rychlosti 8X symbol 23
a rychlého pfesunu vpFed rychlosti 32X symbol B3 .

Rychly pfesun vzad 2, 8 nebo 32nasobkem
normalni rychlosti

Stisknéte tlacitko [4] nebo [ q4].

® Prvnim stiskem se spusti rychly pfesun vzad
rychlosti 2X, druhym stiskem rychlosti 8X a treti stisk
zvysi rychlost na 32X.

® Béhem rychlého pfesunu vzad rychlosti 2X se
v levém hornim rohu zobrazuje symbol EERD, béhem
rychlého pfesunu vzad rychlosti 8X symbol EER)
a rychlého presunu vzad rychlosti 32X symbol EXED.

Ukonéeni rychlého pfesunu vpfed nebo vzad
a obnoveni normalniho pfehravani

Dvakrat stisknéte tlacitko [ENTER] nebo [p-R1]. Pfi
jediném stisku nékterého z téchto tlacitek se prehravani
pozastavi. Dal$im stiskem se spusti normaini
prehravani.

Skok na posledni filmové okénko

Stisknéte tlacitko [FUNC]. Z nabidky, ktera se objevi,
vyberte polozku ,Go to End“ a poté stisknéte tlacitko
[ENTER].

Zastaveni prehravani videa a navrat do nabidky
soubor(

Stisknéte tlacitko [ESC].

4. Pokud se chcete vratit se do nabidky soubort, stisknéte tlac¢itko [ESC].

5. Pokud se chcete vratit na hlavni stranku, stisknéte tlac¢itko [FUNC] a poté

[ENTER].
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Operace v nabidce soubort

V nabidce ProhlizeCe souboru jsou k dispozici dva rdzné rezimy zobrazeni: rezim seznam a rezim
ikony.

Rezim zobrazeni Seznam

Tento rezim zobrazeni znazorfiuje seznam nazvl sloZzek a soubord umisténych v interni paméti
projektoru nebo v pamétovém zafizeni zapojeném do portu USB na projektoru. SloZzky a soubory se

v tomto formatu zobrazuji ihned po pfechodu z hlavni stranky Prohlize¢e soubor(i do rezimu
Prezentace, Prohlize¢ PDF, Snimky nebo Video.

Rezim zobrazeni lkona

V tomto rezimu se zobrazuji ikony a nazvy slozek a soubor(. Pro v8echny soubory, které Ize prehravat
v Prohlizeci souborl, se zobrazuji miniatury.

Prepinani nabidky souborti mezi reZimem zobrazeni seznam
a ikony

Stisknéte tlacitko [FUNC]. Z nabidky, ktera se objevi, vyberte polozku ,Screen Format® a poté stisknéte
tlacitko [ENTER].

% Poznamka

® Muzete urcit, zda se bude ve vychozim zobrazeni pouzivat rezim seznam nebo ikony.
Podrobnosti naleznete v kapitole ,Konfigurace nastaveni aplikace Prohlize¢ soubord“ na strané
32.

Posouvani nabidky souboru
Chcete-li nabidku posunout dopfedu, stisknéte tlacitko [pl], chcete-li ji posunout zpét, stisknéte [l «].

Otevreni sloZky

Kurzorovymi tlagitky pfesurite zvyraznéni na slozku, kterou chcete otevfit, a poté stisknéte tlacitko
[ENTER].

Opusténi aktualni slozky a presun na vyssi uroven
Stisknéte tlacitko [ESC].

Navrat na hlavni stranku z nabidky soubort

Stisknéte tlacitko [FUNC]. Z nabidky, ktera se objevi, vyberte polozku ,Back to top menu“ a poté
stisknéte tlacitko [ENTER].
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Konfigurace nastaveni aplikace Prohlize¢ soubort

Tato sekce vysvétluje, jak nakonfigurovat Prohlize¢ soubor(, véetné nastaveni, ktera se zobrazuji
v jeho nabidce soubord.

Konfigurace nastaveni aplikace Prohlize¢ soubort

1.

V hlavnim okné aplikace Prohlize¢ soubort vyberte polozku ,,Viewer Settings*
a poté stisknéte tlacitko [ENTER].
® Zobrazi se stranka ,Viewer Setup®.

Tlacitky [¥] a [A] vyberte polozku, jejiz nastaveni chcete zménit.
Tlagitka [4] a [>] pouzijte ke zméné pravé vybraného nastaveni.
® Informace o dostupném nastaveni kazdé polozky naleznete v odstavci ,Polozky nastaveni

Prohlizece souboru®.

Kroky 2 a 3 opakujte tolikrat, kolikrat bude nutné, abyste nakonfigurovali
v§echna nastaveni, ktera budete chtit.

Az budete mit vSechna nastaveni podle svych pozadavku, tlacitkem [ESC] se
vrat'te do hlavniho okna prohlizeée souboru.
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Polozky nastaveni Prohlizece soubort
Poc¢atecni vychozi nastaveni kazdé polozky je oznaceno hvézdickou (*).

Nazev nastaveni

Popis

Display Sequence
Setup

Uréuje poradi obrazk( v nabidce soubord.
File Names (Ascending)*:
Zobrazi soubory podle nazvl ve vzestupném poradi.
File Names (Descending):
Zobrazi soubory podle nazvl v sestupném poradi.
File Names Extension (Ascending):
Zobrazi nazvy soubord ve vzestupném abecednim poradi podle jejich pfipon. Pokud
ma stejnou pFiponu vétsi pocet souborl, zobrazi se ve vzestupném poradi nazvl
soubor(.
Time (New-to-Old):
Zobrazi soubory podle ¢asu posledni Upravy, od nejnovéjsich po nejstarsi.
Time (Old-to-New):
Zobrazi soubory podle ¢asu posledni Upravy, od nejstarSich po nejnovéjsi.

Startup Mode

Polozka uréuje, zda se pfi zadani z hlavniho okna prohlize€e pouzije jako vychozi rezim
zobrazeni seznam nebo ikona.
List View*:
Jako vychozi se pouzije rezim zobrazeni seznam.
Icon View:
Jako vychozi se pouzije rezim zobrazeni ikony.

Thumbnail View

Show*:

V nabidce soubord se zobrazuje miniatury.
Hide:

Miniatury se nezobrazuji.

Image Switching

Mauual*:

Ruéni posun obrazu.
Auto:

Automaticky posun obrazu.

Slideshow Display
Interval

Urcuje, jak dlouho zustane kazdy snimek v prezentaci zobrazen.
5 seconds*, 10 seconds, 30 seconds, 1 minute, 5 minutes

Slideshow Repeat Repeat:
Opakované prehravani prezentace nebo videa.
Repeat Off*:
PFi dosazeni konce prezentace nebo videa se prehravani automaticky zastavi.
Movie Audio Output Output*:

PFi pfehravani videa se zvukovou stopou je vystup zvuku zapnuty.
Do not output:
PFi pfehravani videa je vystup zvuku vypnuty.

Initialize Viewer Setup

U v8ech parametrd prohlizece soubor( dojde k obnoveni vychoziho nastaveni.
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Automatické spusténi

Automatické spusténi umoznuje nakonfigurovat automatickou projekci obrazovych soubord nebo
soubor( videa umisténych ve zvlastni slozce s nazvem AUTORUNC. Zahajeni automatické projekce
zavisi na umisténi slozky AUTORUNC.

Pokud je slozka AUTORUNC umisténa zde: Automatické spusténi probéhne:

Interni pamét PFi zapnuti projektoru

USB flash disk P¥i zapojeni USB flash disku do portu USB-A
v projektoru.

PFed pouzitim rezimu Automatické spusténi je tfeba nakonfigurovat nize uvedena nastaveni.
® Nastaveni multimedii = Automatické spusténi® (strana 61): Povoleno

® Moznosti nastaveni 2 — Systém Plug and Play* (strana 60): Zapnout (pouze pfi spusténi rezimu
Automatické spusténi z USB flash disku)

% Poznamka

® Automaticka projekce statickych snimkd nebo soubor( videa probéhne podle aktualniho
nastaveni nakonfigurovaného na strance ,Viewer Setup” (strana 32).

Automaticka projekce obrazovych soubort nebo souboru videa
z USB flash disku

1. V kofenovém adresafi USB flash disku vytvorite slozku s nazvem ,,AUTORUNC*
(vSe jednobytova velka pismena).

2. Do slozky, kterou jste vytvorili v kroku 1, viozte vSechny obrazové soubory nebo
soubory videa, které chcete zaradit do automatické projekce.
® Chcete-li automaticky promitnout soubor videa, vlozte do slozky AUTORUNC pouze jeden
soubor videa. Do slozky neumistujte zadné jiné soubory. Pokud je ve slozce ,AUTORUNC*
soubor videa i obrazovy soubor, obrazovy soubor ma pfednost a soubor videa se nepfehraje.
® Do slozky ,AUTORUNC" Ize bez problém0 vlozit vétsi pocet obrazovych soubord. Pokud jsou
tam, pfi zapojeni USB flash disku do projektoru v kroku 3 se spusti projekce obrazk(.

3. Pokud je projektor zapnuty, do jeho portu USB-A zapojte USB flash disk, ktery
obsahuje slozku ,,AUTORUNC*, do niz jste zkopirovali soubory podle vyse
uvedeného kroku 2.

® Automaticky se spusti Prohlize¢ soubort a zahaji se projekce souboru(t), které jste v kroku 2
vlozili do slozky ,AUTORUNC".
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Automaticka projekce obrazovych souboru nebo souboru videa
Z interni paméti projektoru

1.

Postupujte podle pokynt 1 az 8 odstavce ,,Kopirovani soubort z poéitace do
interni paméti projektoru“ (strana 19).

V kofenovém adresafri jednotky ,InternalMem*“ (interni pamét’ projektoru)
vytvorte slozku s nazvem ,,AUTORUNC* (vSe jednobytova velka pismena).

Do slozky, kterou jste vytvorili v kroku 2, vlozte vSechny obrazové soubory nebo
soubory videa, které chcete zaradit do automatické projekce.

® Chcete-li automaticky promitnout soubor videa, vlozte do slozky AUTORUNC pouze jeden
soubor videa. Do slozky neumistujte zadné jiné soubory. Pokud je ve slozce ,AUTORUNC*
soubor videa i obrazovy soubor, obrazovy soubor ma pfednost a soubor videa se nepfehraje.

® Do slozky ,AUTORUNC" Ize bez problém vlozit vét$i pocet obrazovych soubord. Pokud jsou
tam, pfi zapnuti projektoru v kroku 6 se spusti projekce obrazka.

Projektor vypnéte.

Pokud je do portu USB-A v projektoru zapojen USB flash disk nebo jiné zafizeni
USB, odpoijte ho.

Zapnéte projektor.
® Automaticky se spusti projekce souboru(l), které jste v kroku 3 vlozili do slozky ,AUTORUNC".
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Prohlize¢ souboru —

Reseni problému

Problém

Pri¢ina a pozadované opatieni

Po Pfipojeni USB flash disku do
portu USB-A v projektoru se
neobjevil Prohlize¢ souboru.

® Pripojovany USB flash disk mize mit format, ktery dataprojektor nemuze
rozpoznat. USB flash disk zapojte do svého pocitace, abyste zjistili, zda
pouziva souborovy systém FAT nebo FAT32. Pokud tomu tak neni, USB
flash disk preformatujte na systém FAT nebo FAT32. Pamatujte si, Ze pfi
formatovani dojde k odstranéni veskerych dat momentalné ulozenych na
USB flash disku.

® Pokud je pro polozku ,MoZznosti nastaveni 2 — Systém ,Plug and Play
pouzito nastaveni ,Vypnout* (strana 60), ProhliZze¢ soubort se nespusti
automaticky, ani kdyz je USB flash disk zapojen do portu USB-A
v projektoru. V tomto pfipadé zmérite nastaveni polozky ,Systém ,Plug and

Play“* na ,Zapnout".

i

Nékteré slozky a/nebo soubory se
v nabidce souborli nezobrazuji.

Pokud uvnitf slozky existuje vice nez 999 slozek a/nebo soubord, vS§echny
slozky a/nebo soubory nelze zobrazit. V tomto pfipadé omezte pocet slozek
a/nebo soubort ve sloZce.

Do dataprojektoru je pfipojen vétsi
pocet zafizeni prostfednictvim
rozbocovace USB nebo USB
adaptéru ke ¢teni pamétovych
karet, ale néktera zafizeni nejsou
rozpoznana.

Dataprojektor muZe rozpoznat az ¢tyfi jednotky. Pokud jsou pfipojeny vice nez
¢Gtyfi jednotky, dataprojektor patou a dal$i jednotku nerozpozna. Pfi
pfipojovani pamétovych zafizeni se ujistéte, Ze nejsou pfipojeny vice nez tyfi
jednotky.

Kdyz pfipojim svUj digitalni
fotoaparat do dataprojektoru pres
USB, obsah paméti digitalniho
fotoaparatu se nezobrazi.

® Nastaveni velkokapacitniho pamétového ulozisté USB digitalniho
fotoaparatu nemusi byt spravné nakonfigurovano nebo budete muset na
fotoaparatu provést urcitou operaci. Informace o pozadovaném nastaveni
a operacich vyhledejte v uzivatelské dokumentaci k vasemu fotoaparatu.

® Digitalni fotoaparat nemusi podporovat standard pro velkokapacitni tlozisté
USB. Pokud ho skute¢né nepodporuje, k prohlizeni obsahu paméti
digitalniho fotoaparatu nebudete moci pouzivat Prohlize¢.

V nabidce soubord rezimu Snimky
se misto miniatur zobrazuji
otazniky (?).

Otazniky se zobrazuji misto miniatur obrazku, které nelze promitat
v nabidce souborli rezimu Snimky.
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Prohlize¢ souboru —

Chybové zpravy

Problém

Pri¢ina a pozadované opatieni

Folder does not contain any image
files.

Ve slozce, do niz se pomoci aplikace Prohlize¢ soubort pokousite vstoupit,
nejsou zadné zobrazitelné slozky ani soubor. Ke kontrole obsahu slozky
pouzijte svij pocita¢. Podrobnosti o formatech soubord podporovanych pro
prehravani v dataprojektoru naleznete v kapitole ,Podporované soubory

k pfehravani” (strana 18).

This ECA/PtG file cannot be played
back.

V souborech ECA nebo PtG muze byt chyba. Soubor ECA nebo PtG prehrajte
na pocitaci pomoci aplikace EZ-Converter FA a zkontrolujte ho.

Cannot display an image file.

® Mozna se pokousite prehrat obrazek, jehoz format a/nebo velikost
Prohlize¢ soubor nepodporuje. Zkontrolujte odstavec ,Podporované
soubory k pfehravani“ (strana 18).

® \/ samotném obrazovém souboru muze byt chyba. Obrazovy soubor
oteviete na svém pocitaci a zkontrolujte ho.

This movie file cannot be played
back.

® Mozna se pokousite prehrat obrazek, jehoz format a/nebo velikost
Prohlize¢ souborli nepodporuje. Zkontrolujte odstavec ,Podporované
soubory k pfehravani“ (strana 18).

® \/ samotném souboru videa muze byt chyba. Soubor videa oteviete na
svém pocitaci a zkontrolujte ho.

This PDF file cannot be displayed.

Informace o typech souborl PDF, které |ze zobrazit v aplikaci Prohlize¢
soubort, naleznete v odstavci ,Podporované soubory k prehravani“
(strana 18).

Internal Memory Access Error

Chyba mohla byt zplisobena konkrétni slozkou nebo souborem v interni
pameéti projektoru. Postupujte podle pokynd 1 az 8 odstavce ,Kopirovani
souborl z pocitace do interni paméti projektoru” (strana 19) a poté na svém
pocitaci otevrete jednotku ,InternalMem* (interni pamét’ projektoru).
Zkontrolujete, zda se vSechny sloZky a soubory v jednotce ,InternalMem®
oteviou normalné. Pokud narazite u néjaké slozky ¢&i souboru na problémy,
odstrarite ji.

Pokud nelze otevrit néktery ze soubord nebo slozek v interni paméti
projektoru na pocitaci nebo nelze oteviit ani jednotku ,InternalMem®, mize se
jednat o problém souborového systému interni paméti projektoru. V tomto
pfipadé postupujte podle pokynu odstavce ,Formatovani interni paméti
projektoru (pouze uzivatelé systému Windows)“ (strana 22).

Failure due to insufficient internal
memory capacity.

Zbyvajici dostupna kapacita interni paméti projektoru je nedostatecna.
Postupuijte podle pokynt 1 az 8 odstavce ,Kopirovani souborll z pocitace do
interni paméti projektoru” (strana 19) a poté na svém pocitaci oteviete
jednotku ,InternalMem* (interni pamét’ projektoru). Poté odstrarite nepotfebné
soubory.

This file cannot be played back.

Informace o typech soubor(, které |ze zobrazit v prohlizeci soubor(, naleznete
v odstavci ,Podporované soubory k pfehravani“ (strana 18).

Could not find an image file.

V interni paméti projektoru nebo na pfipojeném USB flash disku nic neni nebo
je néjaky problém se systémem souborl. Ke kontrole obsahu interni paméti
projektoru nebo USB flash disku slozky pouzijte svij pocitac.

37




Pouziti aplikace EZ-Converter FA k prevodu soubort
PowerPoint na soubory ECA nebo PtG.

EZ-Converter FA je softwarova aplikace uréena k pfevodu soubort PowerPoint na soubory ECA nebo
PtG, které Ize na projektoru pfehravat prostfednictvim Prohlize¢e soubor(i. EZ-Converter FA podporuje
prevod soubor( vytvorenych v aplikaci Microsoft Office PowerPoint 2003, 2007 a 2010.

%@ Dulezité upozornéni!
® Pred vyzkouSenim aplikace EZ-Converter FA nezapomerite navstivit web CASIO
(http://www.casio-intl.com/support/), kde si ovéfite informace o minimalnich pozadavcich na
systém pocitace a podminky pro stahovani a pouzivani.
® Nize uvedeny postup pfedpoklada, ze mate aplikaci EZ-Converter FA na svém pocitadi jiz
nainstalovanou.

% Poznamka

® Po uloZeni za uréitych (nize uvedenych) vyjimek by se pfi pfehravani a projekci souboru ECA
neb PtG mély normalné reprodukovat pfechody, animace a dal$i zvlastni efekty originalniho
souboru PowerPoint.

* Prevod objektl OLE (video, audio apod.) a objektdl VBA ze souboru PowerPoint neni
podporovan.

* Prevod ¢asovanych a opakovanych operaci v animaci souboru PowerPoint neni
podporovan.

* Animace ze souboru PowerPoint se pfevadi na ¢asové specifikovanou hodnotu ,Zadani
maximalni doby zobrazeni animace” (strana 41) a vSe za ni bude ofiznuto. AZ bude béhem
prehravani pfevedeného souboru dosazeno bodu, k némuz byla animace prevedena,
prehravani se pozastavi a abyste mohli pfejit na dalsi krok, budete muset stisknout klavesu
[ENTER].

* Soubor aplikace PowerPoint bude hrat, az ho pfevedete pomoci softwaru EZ-Converter FA.
Pokud béhem tohoto pfehravani, napfiklad mezi body A a B, nedojde béhem pfiblizné tfech
nasledujicich sekund na promitaci ploSe k zadné zméné, efekt v bodu B originalniho
souboru se ignoruje a nepfevede. AZ bude béhem pfehravani pfevedeného souboru
dosazeno bodu B, pfehravani se pozastavi, a abyste mohli pfejit na dalSi krok, musite
stisknout klavesu [ENTER].

® P¥i spusténi konverzni operace pomoci aplikace EZ-Converter FA se do¢asné zméni nastaveni
zobrazeni vaseho pocitace podle nasledujicich tdaji. Po dokonéeni konverzni operace se
nastaveni zobrazeni vrati do pfedchoziho stavu.

Operacni systém: Zména:

Windows XP ® RozliSeni obrazovky se zméni na 800 x 600, 1024 x 768, 1280 x 768
nebo 1280 x 800.
® Hardwarova akcelerace grafické karty je zakazana.

Windows Vista nebo ® RozliSeni obrazovky se zméni na 800 x 600, 1024 x 768, 1280 x 768

Windows 7 nebo 1280 x 800.

® Systém Windows se piepne do zakladniho rezimu (prostfedi Windows
Aero™ je zakazano).

Windows 8 ® RozliSeni obrazovky se zméni na 800 x 600, 1024 x 768, 1280 x 768
nebo 1280 x 800.

® Po zahajeni konverzni operace bude rozliSeni obrazovky u souboru ECA nebo PtG bude
upraveno podle nastaveni aplikace EZ-Converter FA (800 x 600, 1024 x 768, 1280 x 768 nebo
1280 x 800). Podrobnosti o tomto nastaveni naleznete v odstavci ,Zadani obrazového rozliseni
souboru ECA nebo PtG* (strana 41).
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Prevod souboru PowerPoint na soubor ECA nebo PtG

%@ Dualezité upozornéni!
® Pred provedenim nékteré z nize uvedenych operaci budete potfebovat soubor vytvoreny
pomoci aplikace Microsoft Office PowerPoint 2003, 2007 nebo 2010.

® Prevod souboru PowerPoint na soubor ECA nebo PtG vyzaduje pfehrani originalniho souboru
od zacatku do konce. Pamatujte si, Ze doba pozadovana pro pfevod zhruba odpovida dobé
potfebné k pfehravani.

1. Zapnéte pocitac a spust’te Windows.

2. K pocitaci pripojte USB flash disk (nebo pamét'ovou kartu), na kterou chcete
ulozit prevedeny soubor ECA nebo PtG.

® Pokud chcete ulozit soubor ECA nebo PtG na pevny disk pocitace, mizete tento krok
vynechat.

3. Na pocitaci spust'te aplikaci EZ-Converter FA.
® Pokud je na vasem pocitaci spustén system Windows Vista nebo Windows 7, pfi spusténi
aplikace EZ-Converter FA se zobrazi zprava ,Rizeni uzivatelskych uc¢td*“. Poté kliknéte na
[Povolit] nebo [Ano].
® Poté se zobrazi okno aplikace EZ-Converter FA.

Tlacitko pfehravace

Zaviraci tlacitko

=%

Tlagitko prevodu

Tlagitko minimalizace

4. v pFipadé potreby nakonfigurujte nasledujici nastaveni.

® Zadejte obrazové rozliSeni souboru ECA nebo PtG. Viz odstavec ,Zadani obrazového rozliSeni
souboru ECA nebo PtG* (strana 41).

® Pokud originalni soubor obsahuje animaci, zadejte maximalni dobu zobrazeni animace. Viz
odstavec ,Zadani maximalni doby zobrazeni animace® (strana 41).

5. Kiiknéte na tlagitko "§ v horni &asti okna EZ-Converter FA.
® Zobrazi se dialogové okno k otvirani soubort.

6. Vyberte soubor PowerPoint, ktery chcete prevést, a poté kliknéte na tlacitko
[Otevrit].
® Zobrazi se dialogové okno (jako na vyobrazeni nize) k zadani parametrd souboru.

EZ-Converter Fi

Select Files
Input Fie - el B AT Dt =t 001 )
Cancel
Output Diive: | Removable Disk (E:] v|  4135612KB Space Free
Output Fle Name: |E-AECA\Meeting 001 ECA
® EcA O P
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7.V dialogovém okné vytvorte pozadované nastaveni.
® Nasledujici tabulka popisuje vyznam a nastaveni kazdé poloZzky uvedené v dialogovém okné.

Polozka
dialogového Popis
okna
Input File Zobrazi se nazev souboru PowerPoint vybraného v kroku 6. Nastaveni této polozky
nelze zménit.
Output Drive Nazev jednotky vyménného disku (USB flash disk nebo pamétova karta) pfipojené

k pocitaci v kroku 2. Pokud je k pocitaci pfipojen vétsi pocet vyménnych diskd, muzete
kliknout na tlacitko [¥] a vybrat nazev jednotky, na kterou budete chtit pfevedeny
soubor ulozit. Pfevedeny soubor se na vybranou jednotku uklada do slozky s nazvem
ECA (v pfipadé souboru ECA) nebo PtG (v pfipadé souboru PtG).

V pocate€nim vychozim stavu, kdy k pocitaci nejsou pfipojeny Zadné vyménné disky,
bude vysledny soubor uloZen do stejného umisténi (jednotka a slozka) jako originaini
soubor PowerPoint. Pokud chcete misto ukladani zménit, kliknéte na tlacitko [Browse].

Output File Name | Zobrazi nazev souboru prevedeného souboru spolu s cestou na zakladé nazvu
jednotky. Kromé pFipony bude nazev souboru stejny jako nazev souboru PowerPoint.
Nastaveni této polozky nelze zménit.

ECA/PtG Format pfevedeného souboru (Vychozi: ECA).

8. Po konfiguraci pozadovaného nastaveni kliknéte na [OK].
® Spusti se pfehravani souboru PowerPoint a zahaji se pfevod do souboru ECA nebo PtG.
® Po dokonc&eni pfevodu souboru se objevi zprava ,Conversion complete.”
® Pokud mate dal$i soubory PowerPoint, které chcete prevést, opakujte kroky 4 az 7.

® Chcete-li zkontrolovat obsah souboru ECA nebo PtG, postupujte podle odstavce ,Pfehravani
souboru ECA nebo PtG na poéitaci* (strana 41).

9. Azbudete s pfevodem soubori hotovi, v pravém hornim rohu okna
EZ-Converter FA kliknéte na zaviraci tlacitko.
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Zadani obrazového rozliseni souboru ECA nebo PtG
1. Pravym tlacitkem kliknéte na levou stranu okna EZ-Converter FA.
2. v nabidce, ktera se objevi, kliknéte na polozku ,,Output Resolution®.
3. Ve vedlejsi nabidce, ktera se objevi, vyberte pozadované rozliSeni.

® VVyberte 1280 x 800 nebo 1280 x 768. Pokud nelze zvolit rozliSeni 1280 x 800 nebo
1280 x 768, vyberte 1024 x 768.

® Pro soubor PtG vyberte 1024 x 768 nebo 800 x 600.
® Nastaveni, které vyberete, zUstane v platnosti az do pfisti zmény.
Zadani maximalni doby zobrazeni animace
1. Pravym tlac¢itkem kliknéte na levou stranu okna EZ-Converter FA.
2. v nabidce, ktera se objevi, kliknéte na polozku ,,Max Animation Display Time*“.
3. Ve vedlejsi nabidce, ktera se objevi, vyberte maximalni dobu zobrazeni animace

(v sekundach).

® Dostupné moznosti vedlejsi nabidky jsou 10 sekund, 20 sekund, 30 sekund a 60 sekund.
® Moznost, kterou vyberete, zlistane v platnosti az do pfisti zmény.

Prehravani souboru ECA nebo PtG na pocitaci

1. Na pocitaci spust'te aplikaci EZ-Converter FA.
® Poté se zobrazi okno aplikace EZ-Converter FA.

]
EZ-Converter $ (&)

2. Kiiknéte na tlagitko (>) v horni ¢asti okna EZ-Converter FA.
® Zobrazi se dvé dalSi tlacitka jako na vyobrazeni dole.

EZ-Converter $ ‘ © {n ‘ IE]"J

3. Kliknéte na tlagitko [ .
® Zobrazi se dialogové okno k otvirani soubor.
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4. Vyberte soubor ECA nebo PtG, ktery chcete prehrat, a poté kliknéte na tlacitko
[Open].
® \/ horni ¢asti obrazovky se objevi ovladaci panel.

r Ovladaci panel

3 « B~
Al X

1967 - 2042

~

1988 - 2076

® Béhem prehravani souboru Ize ovladaci panel pouzit k provadéni nize popsanych operaci.

Pozadovana akce: Postup:

Pfrechod na pfedchozi Kliknéte na tlacitko 4= .

stranku

Pfechod na nasledujici Kliknéte na tlacitko | = .

stranku

Prechod na zadanou 1. Kliknéte na tlacitko E a v nabidce, ktera se zobrazi, kliknéte na polozku
stranku ,Slide Viewer".

2. Na nabidce stranek, ktera se zobrazi, kliknéte na miniaturu cilové stranky
a poté kliknéte na [OK].

Zobrazeni napovédy Kliknéte na tlacitko |[E a v nabidce, ktera se zobrazi, kliknéte na polozku
LHelp*“.

Ukon¢&eni pfehravani Kliknéte na tlacitko L nebo na tlacitko |[E a v nabidce, ktera se zobrazi,

souboru kliknéte na polozku ,Exit*. Pfehravani mizete zastavit také tlacitkem [ESC] na

klavesnici pocitace.
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Projekce v rezimu Zobrazeni USB
(pouze model vybaveny portem USB)

Rezim Zobrazeni USB - Piehled

Pripojeni projektoru k poéitaci kabelem USB* umozriuje projekci obsahu obrazovky pocitace. Tento
rezim podporuje projekci obsahu obrazovky i u malych pocitacu, které jsou vybaveny pouze portem
USB a nemaiji zadny konektor RGB, HDMI ani jiny videovystup.

* Chcete-li pouzit rezim Zobrazeni USB, zapojte pocita¢ do portu USB-B v projektoru.

Minimalni pozadavky na systém

® Podporované operacni systémy
Windows XP SP3, Windows Vista SP1 (32bitt), Windows 7 SP1 (32bitt, 64bitt), Windows 8/8.1
(64bitd), nebo Mac OS (10.6, 10.7, 10.8, 10.9)
Pamatujte si, ze funkce mohou byt omezeny pouzivanym operaénim systémem.

® \Vybaveni USB Typ A port (USB 2.0)

%@ Dilezité upozornéni!

® Chcete-li pouzit rezim Zobrazeni USB, pfihlaste se do systému Windows s opravnénim
spravce. Pokud se do Windows pfihlasite bez opravnéni spravce, rezim Zobrazeni USB
nebudete moci pouzit.

Projekce obsahu obrazovky pocitace prostirednictvim pripojeni
USB

Operace, kterou budete muset provést pfi prvnim pfipojeni k pocitaci pfed projekci obsahu jeho
obrazovky (popsano nize) zavisi na tom, zda mate spustén pocitac se systémem Windows nebo Mac
OS. Poté pouZijte postup uvedeny v odstavci ,Projekce obsahu obrazovky poéitace prostfednictvim
pfipojeni USB po prvnim spusténi® (strana 47), ktery je totozny pro vSechny operacni systémy.
Pokracuijte jednim z nize uvedenych postupl podle opera¢niho systému vaseho pocitace.
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Prvni spusténi projekce obsahu obrazovky pocitace Windows
prostrednictvim pripojeni USB

1. stisknéte tlagitko [INPUT]. Zobrazi se dialogové okno ,,Vstup“.

2. Tlacitky [¥] a [A] vyberte rezim ,,Zobrazeni USB* a poté stisknéte tlacitko
[ENTER].

® Poté se spusti projekce pohotovostniho rezimu Zobrazeni USB.

3. Jestlize je spustén pocitac, k propojeni portu USB-B na projektoru (typ USB
Micro B) s USB portem pocitace pouzijte bézné dostupny kabel USB.
® Umisténi portu USB-B na tomto projektoru je znazornéno znackou ,*2“ na vyobrazeni
v odstavci ,PFipojeni kabell projektoru” (strana 11).

® Projektor bude k vasemu pocitaci pfipojen jako virtualni jednotka CD-ROM, ktera se na plose
pocitaCe zobrazi jako ikona jednotky ,USB_DISPLAY*.

® Aplikace CASIO USB Display se spusti automaticky a zobrazi okno jako na vyobrazeni.
Soucasné se spusti projekce obsahu obrazovky pocitace.

T

% Poznamka

® Pokud se aplikace CASIO USB Display nespusti automaticky, pouzijte k vyhledani jednotky
USB_DISPLAY aplikaci Priizkumnik. Pravym tlacitkem kliknéte na jednotku a v nabidce, ktera
se objevi, poté kliknéte na polozku ,Pfehrat automaticky"“.

® Informace o typech operaci, které Ize v této fazi vykonat, naleznete v odstavci ,Operace
podporované béhem projekce prostfednictvim pfipojeni USB® (strana 46).

Rozsifeni ovladacéi pro systém Windows

Nékteré soucasti aplikace CASIO USB Display vyzaduji v systému Windows instalaci softwaru
ovladace znazornéného v tabulce. Informace o ziskani tohoto softwaru naleznete na webu CASIO
(http://www.casio-intl.com/support/).

Vyuziti této funkce: Instalace tohoto softwaru:

Funkce audiovystupu Ovlada¢ VAC (pro verzi Windows XP, ktera nepodporuje
mixer audiourovni)

Funkce rozsifeného okna Ovlada¢ VDD (pro Windows XP a Windows Vista)
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Prvni spusténi projekce obsahu obrazovky pocitace s Mac OS
prostrednictvim pripojeni USB

1.
2.

Stisknéte tlacitko [INPUT]. Zobrazi se dialogové okno ,,Vstup*.

Tlacitky [¥] a [A] vyberte rezim ,,Zobrazeni USB“ a poté stisknéte tlacitko
[ENTER].

® Poté se spusti projekce pohotovostniho rezimu Zobrazeni USB.

Jestlize je spustén pocitac, k propojeni portu USB-B na projektoru s USB portem
pocitace pouzijte bézné dostupny kabel USB.

® Umisténi portu USB-B na tomto projektoru je znazornéno znackou ,*2“ na vyobrazeni
v odstavci ,PFipojeni kabell projektoru” (strana 11).

® Poté se na obrazovce pocitace objevi ikona jednotky ,USB_DISPLAY".

Dvojitym kliknutim na ikonu ,,USB_DISPLAY* jednotku oteviete.

Dvakrat kliknéte na ikonu ,,MAC_USB_Display_V2.pkg“ a pfi instalaci aplikace
postupujte podle zobrazenych pokyn.

® Po dokonceni instalace se zobrazi vyzva k restartovani pocitace. Restartujte pocita¢. Po
restartovani uvidite v doku ikonu CASIO USB Display.

V doku kliknéte na ikonu CASIO USB Display.

® Poté se spusti aplikace CASIO USB Display a zobrazi se okno jako na vyobrazeni. Zarover se
spusti projekce obsahu obrazovky pocitace.

<

® Informace o typech operaci, které Ize v této fazi vykonat, naleznete v odstavci ,Operace
podporované béhem projekce prostfednictvim pfipojeni USB* (strana 46).

Rozsireni ovladacu pro systém Mac OS

Nékteré soucasti aplikace CASIO USB Display vyzaduji u systému Mac OS instalaci softwaru ovladace
znazornéného v tabulce. Informace o ziskani tohoto softwaru naleznete na webu CASIO
(http://www.casio-intl.com/support/).

Vyuziti této funkce: Instalace tohoto softwaru:
Funkce audiovystupu Sound flower
Funkce rozsifené plochy Syphon-virtual-screen
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Operace podporované béhem projekce prostiednictvim pripojeni USB
Operace popsané v nize uvedené tabulce jsou b&hem projekce podporovany v okné CASIO USB
Display.

Pozadovana akce: Postup:

Spustit (obnovit) projekci obsahu obrazovky pocitace Kliknéte na w

Pozastavit projekci obsahu obrazovky pocitace Kliknéte na [ .
Zastavit projekci obsahu obrazovky pocitace a spustit Kliknéte na | = .

projekci pohotovostniho rezimu zobrazeni USB

Spustit zvukovy vystup pocitade*1*3 Kliknéte na |[E|. V nabidce, ktera se objevi, vyberte
zaskrtavaci znacku vedle polozky ,Audio Out".

Vypnout zvukovy vystup pocitace*1*3 Kliknéte na |[H|. V nabidce, ktera se objevi, odeberte
zaskrtavaci znacku vedle polozky ,Audio Out".

Zobrazit hlavni okno pocitace na projekéni ploSe Kliknéte na |[E|. Z nabidky, ktera se objevi, vyberte
polozku ,Select the Projection Screen* —>
,Main Screen*.

Zobrazit roz&ifené okno poéitate na projekéni plode*2*3 | Kliknéte na |[E|. Z nabidky, ktera se objevi, vyberte
polozku ,Select the Projection Screen* —
,Extended Screen®.

Minimalizovat okno aplikace CASIO USB Display Kliknéte na [—].

Zavfrit okno aplikace CASIO USB Display (1) Kliknéte na IZI Nebo muzete kliknout na |[E
a poté v nabidce, ktera se zobrazi, kliknout na
polozku ,Exit".

(2) V zobrazeném dialogovém okné pro potvrzeni
kliknéte na tlacitko [OK].
® Projekce obsahu obrazovky pocitace se zastavi
a spusti se projekce pohotovostniho rezimu
Zobrazeni USB.

Zobrazit informace o verzi aplikace CASIO USB Display | Kliknéte na |[E|. Z nabidky, ktera se objevi, vyberte
polozku ,About”.

*1 V pfFipadé systému Windows XP, ktery nepodporuje mixer audiourovni, se musi nainstalovat
ovladac, ktery tyto funkce umozni. Viz odstavec ,Rozsifeni ovladacl pro systém Windows*
(strana 44).

*2 Tato operace je u systému Mac OS 10.6 vypnuta. U systémd Windows XP a Windows Vista je
zapnuti téchto funkci podminéno instalaci softwaru ovladace. Viz odstavec ,Rozsifeni ovladacu pro
systém Windows" (strana 44).

*3 U systému Mac je zapnuti téchto funkci podminéno instalaci softwaru ovladace. Viz odstavec
+Rozsifeni ovladacu pro systém Mac OS* (strana 45).
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Projekce obsahu obrazovky pocitace prostrednictvim pripojeni
USB po prvnim spusténi

1. Zapnéte a spust’te projektor a pocitac.
2. stisknéte tlagitko [INPUT]. Zobrazi se dialogové okno ,,Vstup“.

3. Tlacitky [¥] a [A] vyberte rezim ,,Zobrazeni USB“ a poté stisknéte tlacitko
[ENTER].

® Poté se spusti projekce pohotovostniho rezimu Zobrazeni USB.

4. K propojeni portu USB-B na projektoru s USB portem pocitace pouzijte kabel
USB.

® Aplikace CASIO USB Display se na pocitaci spusti automaticky a zahaji projekci obsahu
obrazovky pocitace.

% Poznamka

® Pokud se aplikace CASIO USB Display nespusti automaticky, provedte nékterou z nize
uvedenych operaci na svém pocitaci, s ohledem na jeho operaéni systém.
Windows:
K vyhledani jednotky USB_DISPLAY pouzijte aplikaci Prizkumnik. Pravym tlacitkem kliknéte
na jednotku a v nabidce, ktera se objevi, poté kliknéte na polozku ,Pfehrat automaticky".
Mac OS:
V doku kliknéte na ikonu CASIO USB Display.
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Projekce obsahu displeje grafického kalkulatoru
(pouze model vybaveny portem USB)

Do dataprojektoru miizete pomoci kabelu USB pfipojit graficky kalkulator CASIO a promitat obsahy
jeho displeje. Projektor podporuje USB pfipojeni téchto grafickych kalkulatord CASIO.

® ClassPad Il (fx-CP400)

® ClassPad 330 PLUS

® Rada fx-CG

® Rada fx-9860G

® Rada fx-9860Gl!

® Rada fx-9750Gl!

® GRAPH 95/85/85 SD/75/75+/35+

Projekce obsahu displeje grafického kalkulatoru

1. Pokud je projektor zapnuty, zapojte kabel USB, ktery se dodava ke grafickému
kalkulatoru, do portu USB-A na projektoru a do portu USB na kalkulatoru.

2. Na projektoru stisknéte tlacitko [INPUT]. Zobrazi se dialogové okno ,,Vstup“.

3. Tlacitky [¥] a [A] vyvolejte polozku ,,Prohlize¢” a poté stisknéte tlacitko
[ENTER].

4. Tiagitkem [¥] vyberte polozku ,,USB nastroj CASIO“ a poté stisknéte tlacitko
[ENTER].

5. Na grafickém kalkulatoru vykonejte operace vyzadované k projekci.
® Podrobnosti tykajici se této operace naleznete v dokumentaci dodavané k vasemu kalkulatoru.

%@ Dilezité upozornéni!

® Pokud kalkulator nepracuje po pfipojeni k dataprojektoru spravné, zkuste odpoijit kabel USB
a znovu zapojit. Pokud se timto zpisobem problém nevyfesi, odpojte kabel USB od
dataprojektoru i od kalkulatoru. Dataprojektor vypnéte a znovu zapnéte. Poté znovu pfipojte
kalkulator.
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Tato ¢ast vysvétluje, jak pouzivat k provadéni operaci projektoru dalkovy ovladac.

Ovladani vystupu obrazu a zvuku

Pouzivani ruéni korekce lichobézZnikového zkresleni
(KEYSTONE)

Projektor ma funkci korekce lichobé&znikového zkresleni, ktera
zabrarfiuje zkresleni obrazu pfi promitani z dhlu. Projektor
detekuje situaci, kdyz je ve svislém uhlu k projekéni plose,

a provede korekci lichobé&znikového zkresleni automaticky.

K ruéni korekci lichobéznikového zkresleni mizete pouzit - -
tlacitka [KEYSTONE +] a [KEYSTONE —].

Zvétseni obrazu (D-ZOOM)

1. stisknéte tlagitko [D-ZOOM].
® Stfed promitaného obrazu se zvétsi o jeden krok.

2. Chcete-li stied promitaného obrazu dale priblizit, stisknéte tlacitko [D-ZOOM]
znovu.
® Kazdym stiskem tlacitka [D-ZOOM] se obraz zvétsi (Uroveri zoomu se zvySi). PFi pfidrzeni
tlacitka [D-ZOOM] se uroveri zoomu méni plynule.

3. Kdyz je obraz zvétSeny, tlacitka [A], [ V], [4] a [] pouzijte k posuvu zobrazeni
na dalSi ¢asti obrazu.

4. Chcetedli operace se zoomem ukongit, stisknéte tlacitko [ESC].

Jak nastavit hlasitost (VOLUME)

1. stisknéte tlagitko [VOLUME +] nebo [VOLUME -].
® Na promitaném obrazu se zobrazi okno ,Hlasitost".

2. Tlagitko [VOLUME +] pouzijte ke zvySeni, tlacitko [VOLUME -] ke snizeni
hlasitosti.

3. Po nastaveni pozadované urovné stisknéte tlacitko [ESC].
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Vypnuti zvuku (VOLUME)
1. stiskem tlagitka [VOLUME +] nebo [VOLUME -] vyvolejte okno ,Hlasitost".

2. stisknéte tlagitko [ENTER].
® Reprodukce zvuku se prerusi.

3. Chcete-li zvuk obnovit, stisknéte znovu tla&itko [VOLUME +] nebo [VOLUME -].

Docasné preruseni obrazu a vypnuti zvuku (BLANK)

1. stisknéte tlagitko [BLANK].

® Obraz se doCasné prerusi (zobrazi se prazdna projekéni plocha podle nastaveni zvoleného
v nabidce ,Prazdna obrazovka“ (strana 59) a vypne se zvuk.

2. Chcete-li obnovit normalni projekci obrazu i zvuku, stisknéte tlacitko [BLANK]
(nebo [ESC]).

Pozastaveni obrazu (FREEZE)

Chcete-li obraz aktualniho vstupniho zdroje pozastavit, stisknéte tlacitko [FREEZE]. Chcete-li
v realném Case projekci obrazu ze vstupniho zdroje obnovit, stisknéte znovu tlacitko [FREEZE] nebo
tlacitko [ESC].

Automatické nastaveni obrazu (AUTO)

Stisknéte tlacitko [AUTO].

® Pri stisku tlacitka [AUTO] se automaticky upravi kmitocet a faze podle vstupniho signalu, coz mize
omezit blikani a dalsi problémy promitaného obrazu.

® Tato operace je podporovana u vstupniho zdroje Pocita¢ (RGB).
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Zména poméru stran promitaného obrazu (ASPECT)

Tlagitko [ASPECT] pouzijte k prochazeni mezi pfednastavenymi poméry stran promitaného obrazu.
Dostupna nastaveni zavisi na modelu projektoru, jak je znazornéno nize.

XJ-A242/XJ-A247/XJ-A252/XJ-A257/XJ-M241/XJ-M246/XJ-M251/XJ-M256
Stiskem tlagitka [ASPECT] budete prochazet mezi pfednastavenymi hodnotami podle aktualniho
vstupniho zdroje, jak je vyobrazeno nize.

Vstupni zdroj Tlacitko [ASPECT] prepina mezi timto nastavenim:

Video, komponentni signal, HDMI (DTV) | Normalni = 16:9 - 4:3 - Obalka

RGB, HDMI (PC) Normalni - Plny format - 16:9 - 4:3 - Skute¢ny

XJ-A142/XJ-A147/XJ-M141/XJ-M146/XJ-M151/XJ-M156

Stiskem tla¢itka [ASPECT] budete prochazet mezi pfednastavenymi hodnotami podle aktualniho
vstupniho zdroje, jak je vyobrazeno nize.

Vstupni zdroj Tlacitko [ASPECT] prepina mezi timto nastavenim:
Video, komponentni signal, HDMI (DTV) | Normalni - 16:9 - 4:3
RGB, HDMI (PC) Normalni - Plny format - 16:9

Popis kazdého nastaveni

Normalni: Promitani v maximalni mozné velikosti se zachovanim poméru stran vstupniho signalu.

Plny format:Promitani v maximalni mozné velikosti, kterou projektor umozni, dosazené zvétsenim
nebo zmensenim vstupniho signalu.

16:9: Toto nastaveni ur€uje pomér stran 16:9, coz je stejny pomér jako se pouziva u filmového
platna, televizoru s vysokym rozli§enim apod. Pfi pouziti tohoto nastaveni u vstupniho
signalu s pomérem 16:9, ktery byl ziZen na pomér 4:3, se obraz zobrazi ve svém
normalnim poméru 16:9.

4:3: Bez ohledu na pomér stran vstupniho signalu je velikost obrazu pro projekci vzdy upravena
na pomer stran 4:3.

Skute€ny: Vstupni signal se promita ve skute¢né velikosti (jeden vstupni pixel se rovna jednomu
pixelu na vystupu projektoru) ve stfedu projekéni plochy. Pokud rozlieni vstupniho signalu
prekracuje vystupni rozliSeni projektoru, pfebytek se ofizne.

Obalka: PFi tomto nastaveni se velikost ve stfedu obrazu zméni ve vodorovném sméru na 1280
bodu a ve svislém sméru na 800 bodu, se zachovanim poméru stran vstupniho signalu.

% Poznamka

® Podrobnosti o tom, jak nastaveni poméru stran ovlivni promitany obraz, naleznete v kapitole
,Nastaveni poméru stran a promitany obraz* (strana 78).

® Pokud se pfi projekci vstupniho signalu RGB s rozli§enim niz§im nez SVGA pouZije nastaveni
poméru stran ,Skute€ny®, velikost obrazu se zvétsi na SVGA.

® Pomér stran Ize zménit také v nabidce nastaveni ,Nastaveni obrazovky — Pomeér stran“
(strana 58).

%@ Dulezité upozornéni!
® Méjte na paméti, ze pfi zvétSeni nebo zmenseni velikosti obrazu tlaCitkem [ASPECT] pfi
komerénim vyuziti nebo vefejnych prezentacich miize dojit k poruSeni zakonem chranénych
autorskych prav drzitele autorskych prav originalniho materialu.
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Uprava jasu obrazu (FUNC)

1. stisknéte tlagitko [FUNC]. Z nabidky, ktera se objevi, vyberte polozku ,,Jas*“
a poté stisknéte tlacitko [ENTER].

2. V zobrazeném okné pouzijte k nastaveni jasu obrazu tlacitka [4] a [P].

3. Chcete-li okno skryt, stisknéte tlacitko [ESC].

Zména rezimu barev (FUNC)

1. stisknéte tlagitko [FUNC]. Z nabidky, ktera se objevi, vyberte polozku ,,Rezim
barev“ a poté stisknéte tlaCitko [ENTER].

® Poté se zobrazi okno pro volbu rezimu barev. Pravé zvoleny rezim barev je ten, jehoz tlacitko
je vybrano (vyplnéno).

2. K pfesunu zvyraznéni na rezim barev, ktery chcete vybrat, pouzijte tlacitka [V]
a [A] a poté stisknéte tlacitko [ENTER].
® Bude vybrano tla¢itko vedle nazvu zvyraznéného rezimu barev.

® Podrobnosti o viastnostech kazdého rezimu barev naleznete v odstavci ,Nastaveni obrazu 1
— Rezim barev* (strana 58).

3. Chcete-li okno skryt, stisknéte tlacitko [ESC].

%@ Dilezité upozornéni!

® ReZim barev nelze vybrat v nasledujicich pfipadech:
* V pfipadé nastaveni polozky Rezim Eco na ,Vypnout* (strana 53)
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Rezim Eco (ECO)

TFi nasledujici nastaveni pro Rezim Eco umoznuji zvolit, zda bude upfednostnéno snizeni spotfeby,

snizeni hluku nebo jas projekce.

Zapnout (Auto) : Cidlo jasu na horni strané projektoru snima intenzitu okolniho osvétleni a na jeho
zakladé automaticky upravi jas a barvu projekce. V tmavsim prostredi se snizuje
jas, coz snizuje spotfebu a provozni hluk.

Zapnout (Ruc¢né) : Umoznuje ruéni vyvazeni pozadavk( na nizkou spotfebu, tichy provoz a jas
projekce.

Vypnout : Upfednostni jas projekce.

%@ Diilezité upozornéni!

® Pokud pro Rezim Eco pouzijete nastaveni ,Zapnout (Auto)®, ujistéte se, zZe Cidlo jasu na horni
strané projektoru neni nijak blokované.

@ Cidlo jasu je ovlivnéno mistnim prostfedim a podminkami nastaveni, a pokud bylo pro Rezim
Eco pouzito nastaveni ,Zapnout (Auto)“, ¢innost zavisi na téchto faktorech.

Volba rezimu Eco

1. stisknéte tlagitko [ECO].
® Na projekéni ploSe se objevi okno ,ReZim Eco".

Rezim Eco
) Zapnout {Auto) ) Zapnout (Rugné) ) Vypnout
Urover Eco =

[&]/[¥]:¥ybrat []/[®]:Upravit [ESC]:Ukongit

2. K vybéru pozadovaného nastaveni pouzijte tlagitka [€] a [P].

® Pokud v tomto kroku pouzijete nastaveni ,Zapnout (Ru¢né)“, pfejdéte na krok 3. Pokud
vyberete nastaveni jiné, prejdéte na krok 4.

3. Pii nastaveni parametru ,,Uroven Eco“ (vyvazeny pomér mezi nizkou spotiebou,
tichym provozem a jasem projekce) postupujte podle nasledujicich pokyn.
@ Tladitkem [ V] pFesuiite zvyraznéni na parametr Uroveri Eco.

® K vybéru pozadovaného nastaveni parametru Uroveri Eco pouZijte tlagitka [€] a [P].
Mensi pocet symboli 7 znamena upfednostnéni jasu projekce. Vy$si pocet symboll
znamena upfednostnéni nizké spotfeby a tichého provozu.

4. Chcete-li okno skryt, stisknéte tlacitko [ESC].

% Poznamka

® Pokud bylo pro Rezim Eco pouzito nastaveni ,Vypnout, mizete také urcit, zda se zdarazni jas
nebo barva. Podrobnosti naleznete v odstavci ,Nastaveni obrazu 1 — Vypnout rezim Eco*
(strana 58).

%«D Diilezité upozornénil
® Vzdy, kdyz je projektor ve vstupnim rezimu 3D je Uroven rezimu Eco pevna (,Vstupni rezim 3D
(pouze fada XJ-M)*, strana 16). Z tohoto dlvodu nelze nastaveni této polozky zménit.
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Pouzivani ¢asovych udaju prezentace (TIMER)

Casové Udaje prezentace znazorfiuji odpo&itavani od pfednastavené &asové hodnoty. MiiZete ji pouZit
ke sledovani mnozZstvi uplynulého asu béhem prezentace a k omezeni prezentace na
prednastavenou dobu. Casové Udaje prezentace Ize nakonfigurovat tak, aby se zobrazily v promitaném
obrazu.

Zobrazeni ¢asovych funkci

Pokud se ¢asové udaje v promitaném obrazu neobjevi, jednou stisknéte tlacitko [TIMER].
Casovy Udaj se zobrazi asi na pét sekund a poté automaticky zmizi (pokud jste pro polozku ,Trvalé
zobrazeni* v nabidce ¢asovych funkci vybrali nastaveni ,Vypnout").

Zobrazeni nabidky ¢asovych funkci

Pokud se ¢asové udaje v promitaném obrazu neobjevi, dvakrat stisknéte tlagitko [TIMER]. Pokud se
Casovy udaj zobrazi, jednou stisknéte tlacitko [TIMER].

tasové funkee
Spustit Easovy Gdaj
Resetovat casovy ddaj
Pozice 4 Vpravodde  »
Trvalé zobrazeni OZapnout @ Vypriout

Zas spustént « 5 min >

[A]/[¥]:Vybrat [ENTER]:OK [ESC]:Ukonéit

Tuto nabidku pouziveijte ke spousténi, pozastaveni, obnoveni a vynulovani ¢asovych tdaju, a ke
konfiguraci nejrGznéjsich ¢asovych funkci.
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Konfigurace ¢asovych funkci
1. Tlagitkem [TIMER] vyvolejte nabidku ¢asovych funkci.

2. Tlagitky [¥] a [A] vyberte polozku ,,Pozice“, , Trvalé zobrazeni“ nebo ,,Cas
spusténi“ a poté upravte nastaveni podle popisu v nize uvedené tabulce.

Pozadovana akce: Postup:

Zména polohy ¢asovych Vyberte polozku ,Pozice” a k volbé nékterého z nasledujicich nastaveni
funkci v promitaném obrazu | pouzijte tlacitka [«] a [»]. ,Vpravo dole®, ,Vpravo nahoie®, ,Vlevo nahoie*
a ,Vlevo dole” (Vychozi nastaveni: Vpravo dole).

Povoleni nebo zakaz Vyberte polozku ,Trvalé zobrazeni“ a poté k volbé stavu ,Zapnout‘ nebo
trvalého zobrazeni ¢asovych | ,Vypnout” pouzijte tlacitka [«4] a [] (Vychozi nastaveni: Vypnout).
funkci Zapnout: Jakmile se objevi asovy udaj, zdstane zobrazen, dokud nevyvolate

jiné dialogové okno nebo nestisknete tlacitko [ESC].
Vypnout: Casovy idaj automaticky zmizi pfiblizné po péti sekundach od

zobrazeni.
Nastaveni ¢asu spusténi Vyberte polozku ,Cas spusténi“ a tladitky [«] a [P] nastavte pozadovanou
odpogitavani dobu spusténi.

Cas spusténi Ize nastavit od p&ti do 60 minut po pétiminutovych krocich
(Vychozi nastaveni: 20 minut).

3. Chcete-li nastaveni ulozit a uzaviit nabidku ¢asovych funkci, stisknéte tlacitko
[ESC].
® Chcete-li Casové funkce spustit okamzité po zméné nastaveni, z nabidky ¢asovych funkci
vyberte tlacitky [¥] a [A] polozku ,Spustit Casovy udaj“ a pfed stiskem tlacitka [ESC] ve vySe
uvedeném, kroku poté stisknéte tlacitko [ENTER].

Spusténi odpocitavani casovace
1. Tiagitkem [TIMER] vyvolejte nabidku ¢asovych funkci.
2. Vyberte polozku ,,Spustit casovy udaj“ a poté stisknéte tlacitko [ENTER].
® Nabidka ¢asovych funkci se uzavre a spusti se odpocitavani Casovace.
® AZ odpocitavani dosahne 00:00, spusti se 60minutové pocitani (od —00:01 do —60:00). BEhem

pocitani jsou Cislice ¢asovych Udaju zobrazeny ¢ervené (to znamena, Ze prezentace probiha
v Case).
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Pozastaveni odpocitavani
1. Tlagitkem [TIMER] vyvolejte nabidku ¢asovych funkci.

2. Vyberte polozku ,,Pozastavit casovy udaj“ a poté stisknéte tlacitko [ENTER].

Obnoveni pozastaveného odpocitavani
1. Tiagitkem [TIMER] vyvolejte nabidku ¢asovych funkci.

2. Vyberte polozku ,,Restartovat Casovy udaj“ a poté stisknéte tlacitko [ENTER].

Obnoveni ¢asu spusténi ¢asovych udaju
1. Tiagitkem [TIMER] vyvolejte nabidku ¢asovych funkci.

2. Vyberte polozku ,,Resetovat casovy udaj“ a poté stisknéte tlacitko [ENTER].
® Nastaveni polozky ,Cas spusténi“ se resetuje.
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Pouzivani nabidky nastaveni (MENU)

Stiskem tlacitka [MENU] se dole na projekéni ploSe zobrazi nabidka nastaveni. Tuto nabidku Ize pouzit
k nastaveni jasu, kontrastu a dalS§im Uupravam promitaného obrazu a ke zméné nastaveni projektoru.

Polozky nabidky
(Hlavni nabidka)

Zvyraznéni

Pokyn —+ [A]/[¥]/[ENTER]: Vybrat [MENU]:Ukonéit |

%3 Nastaveni obrazu | Jas
[EA Nastaveni obrazu 2 Kontrast
Nastaveni hlasitosti

0 -+
0 - +
Upravit [ENTER]

Polozka nabidky

Rezim barev Standardni

(Vedlejsi nabidka)

Nastaveri obrazovky
=0 Vstupni nastaveni

Moznosti nastaveni |
Moznosti nastaveni 2

Ponér barev Normalni  Upravit [ENTER]
Obnovit virchozi 0K [ENTER]

B Nastaveni multimedii
Nastaveni sité

B8 Provozrni udaje
Obnovit vae

Pokyn znazorriuje klicové operace, které je nutno provést pro aktualné vybranou (zvyraznénou)

polozku nabidky.

Operace v zakladni nabidce nastaveni

Pozadovana akce:

Postup:

Zobrazeni nabidky
nastaveni
Ukongeni nabidky
nastaveni

Stisknéte tlacitko [MENU]. Stiskem tlac¢itka [MENU] dojde k ukonceni nabidky
nastaveni a k uloZzeni nastaveni, které jste béhem jeho zobrazeni nakonfigurovali.

Vybér polozky nabidky

Tlacitky [A] a [¥] pFesurite zvyraznéni na nabidku obsahujici polozku, kterou chcete
vybrat, a poté stisknéte tlacitko [ENTER]. Tlacitky [A] a [¥] pfesurite zvyraznéni na
polozku nabidky, kterou chcete vybrat.

Konfigurace nastaveni
polozky nabidky

® Pokud se vpravo od polozky nabidky nachazi moznosti nebo hodnoty nastaveni,
pouzijte ke zméné nastaveni tlacitka [4] a [P].

® U polozky, ktera ma vpravo piikazy ,Upravit [ENTER]* nebo ,OK [ENTER]"
vyvolejte tlaitkem [ENTER] dialogové okno uréené ke konfiguraci nastaveni.

Konfigurace nabidky nastaveni

® Jedno pismeno Ci vice pismen (napf. RCV) za nazvem polozky nabidky oznacuje polozku, ktera je
dostupna, pouze kdyz byl vybran jeden konkrétni vstupni zdroj &i vice zdrojl. Pismena oznaduji
vstupni zdroj(e), kde je dostupna polozka nabidky.
R: vstup RGB, C: Komponentni vstup, V: Vstup S-video*! nebo videovstup, H: vstup HDMI (PC),
D: vstup HDMI (DTV), F: Prohlize¢ soubord, T: USB nastroj CASIO,
W: Bezdratovy prenos*2 nebo Sit*1, U: Zobrazeni USB

*1 Pouze fada XJ-M

*2 Pouze fada XJ-A

® Polozka nabidky, vedle niz neni zadné pismeno, bude k dispozici bez ohledu na vstupni zdroj.

® Symbol za polozkou nabidky oznacuje polozku, ktera je dostupna pouze u modelt
vybavenych portem USB.

® Pocatecni vychozi nastaveni je ozna¢eno hvézdi¢kou (*).

Polozka nabidky:

Pozadovana akce:

Nastaveni obrazu 1 —
Jas

Nastaveni jasu promitaného obrazu.

Nastaveni obrazu 1 —
Kontrast

Nastaveni kontrastu promitaného obrazu.
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Polozka nabidky:

Pozadovana akce:

Nastaveni obrazu 1 —
Ostrost (V)

Tuto vedlej$i nabidku pouzijte k nastaveni ostrosti obrysu promitaného obrazu. Pfi
vy$S8i hodnoté je obraz ostfejsi, pfi niz$i hodnoté je obraz méekgi.

Nastaveni obrazu 1 —
Saturace (V)

Tuto vedlej$i nabidku pouzijte k nastaveni sytosti barev promitaného obrazu. Vyssi
hodnota zvysuje sytost barev.

Nastaveni obrazu 1 —
Odstin (V)

Tuto vedlej$i nabidku pouzijte k nastaveni odstinu promitaného obrazu.
PFi vy838i hodnoté ma cely obraz namodraly odstin, pfi niz§i hodnoté ma cely obraz
odstin nacervenaly. Nastaveni se vztahuje pouze na signaly NTSC nebo NTSC4.43.

Nastaveni obrazu 1 —
Rezim barev

Vyberte jeden z nasledujicich rezim( barev obrazu: ,Standardni*“, ,Grafika“,
,Divadlo®, ,Tabule®, ,Hra".

Nastaveni obrazu 1 —
Pomeér barev

Vyberte nékterou z nasledujicich pfedvoleb poméra barev: , Tepla“, ,Normalni*«,
,Studena“.
Lze pouzit také k samostatnému nastaveni cervené, zelené a modré.

Nastaveni obrazu 1 —
Vypnout rezim Eco

Pokud je pro polozku ,MozZnosti nastaveni 1 — Eco Mode" vybrano nastaveni
,Vypnout“, jako nastaveni kvality obrazu ur¢ete bud ,Jasny* (priorita jasu) nebo
,Normalni*“ (priorita odstinu).

Nastaveni obrazu 1 —
Obnovit vychozi

U v8ech polozek hlavni nabidky ,Nastaveni obrazu 1“ se u aktualniho zdroje
promitaného obrazu obnovi vychozi hodnoty.

Nastaveni obrazu 2 —
Vertikalni poloha (RCV)

Nastaveni obrazu 2 —
Horizontalni poloha (RCV)

Uprava vertikalni a horizontalni polohy obrazu vstupniho zdroje vzhledem k cilové
projekéni plose.

Nastaveni obrazu 2 —
Kmitocet (R)

Pokud se pfi volbé vstupniho zdroje RGB na promitaném obrazu objevi svislé pruhy,
znamena to, Ze nastaveni kmito&tu neni spravné. V tomto pfipadé pouzijte toto
nastaveni a kmitoGet upravte ruéné. Pokud se pfi ruénim nastaveni kmito¢tu

z néjakého duvodu stane, Ze obrazovy vstup z pocitace z projekce zmizi, muzete
stiskem tla¢itka [AUTO] spustit automatické nastaveni, pfi kterém by se mél obraz
znovu objevit.

Nastaveni obrazu 2 —
Faze (R)

Nastaveni faze vstupniho signalu RGB v pfipadé, kdy obraz blika, protozZe se faze
projektoru a vstupniho signalu RGB neshoduje.

Nastaveni obrazu 2 —
Ptevzorkovat (CVD)

Prevzorkovani vstupniho videosignalu v rozsahu 0 % az 5 %*. Velikost okraje
zobrazeného na projekéni ploSe zavisi na nastavené hodnoté. Pfi nastaveni nizsi
hodnoty bude okraj $irsi, jak je znazornéno nize.

Rozsah zobrazeni pfi 5 %

— — -Rozsah zobrazeni pfi 0 %

Nastaveni obrazu 2 —
Obnovit vychozi (RCVD)

U v8ech polozek hlavni nabidky ,Nastaveni obrazu 2“ se u aktualniho zdroje
promitaného obrazu obnovi vychozi hodnoty.

Nastaveni hlasitosti —
Hlasitost

Dalsi informace ziskate v kapitole ,Jak nastavit hlasitost (VOLUME)* (strana 49).

Nastaveni hlasitosti =
Obnovit vychozi

U nastaveni hlasitosti se pro aktualni zdroj promitaného obrazu obnovi vychozi
nastaveni.

Nastaveni obrazovky —>
Korekce lichobéznikového
zkresleni

Tuto vedlejSi nabidku pouzijte ke korekci lichobé&znikového zkresleni promitaného
obrazu.

Nastaveni obrazovky —>
Pomér stran (RCVHD)

Nastaveni poméru stran promitaného obrazu.
Dal$i informace ziskate v kapitole ,Zména poméru stran promitaného obrazu
(ASPECT)" (strana 51).
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Polozka nabidky:

Pozadovana akce:

Nastaveni obrazovky —>
Rezim projekce

Urcete, zda se projekce uskutecni pfed projekéni plochou nebo za ni.

Predni*: Vyberte pfi projekci pred projekéni plochou.

Zadni: Vyberte pfi projekci za projekeni plochou. Toto nastaveni prevrati promitany
obraz vodorovné.

Nastaveni obrazovky —
Montaz na strop

Nastaveni projektoru v pfipadé jeho zavé$eni ze stropu.

Zapnout: Pouzijte pfi zavéSeni projektoru ze stropu. Vzhledem k tomu, Ze spodni
¢ast projektoru mifi vzhlru, promitany obraz bude vodorovné i svisle
preklopen.

Vypnout*: PouZzijte pfi umisténi projektoru na stole. U projekce se predpoklada, ze

vzhudru mifi horni strana projektoru.

Nastaveni obrazovky —>
Uvodni obrazovka

Nastaveni urcuje, zda se bude pfi zapnuti projektoru promitat ivodni obrazovka

a jaké zobrazeni se pro ni pouZzije.

Logo: Jako Uvodni obrazovka se bude promitat interni logo projektoru nebo logo
uzivatele (strana 74).

Prazdna*: Projekce Uvodni obrazovky je vypnuta.

Nastaveni obrazovky —>
Bez signalu

Pokud na vstupu projektoru nebude zadny vstupni signal, vyberte jako projekéni
obraz jednu z nasleduijicich polozek: ,Modra“* (modréa projekéni plocha), ,Cerna*
(Gerna projekéni plocha), ,Logo” (interni logo projektoru nebo logo uzivatele, strana
74).

Nastaveni obrazovky —>
Prazdna obrazovka

Pfi kazdém stisku tlacitka [BLANK] vyberte jako projekéni obraz jednu z nasledujicich
polozek: ,Modra“* (modra projekéni plocha), ,Cerna* (Serna projekéni plocha), ,Logo*
(interni logo projektoru nebo logo uzivatele, strana 74).

Nastaveni obrazovky —>
Obnovit vychozi

U v8ech polozek hlavni nabidky ,Nastaveni obrazovky“ se u aktualniho zdroje
promitaného obrazu obnovi vychozi hodnoty.

Vstupni nastaveni —
Konektor POCITAC (RC)

Upresnéni metody pouZité pfi identifikaci vstupniho signalu na konektoru POCITAC.

Auto*: Projektor identifikuje vstupni signal na konektoru POCITAC automaticky.

RGB: Vzdy se predpoklada, ze na vstupnim konektoru POCITAC je signal RGB.

Komponentni: Vzdy se pfedpoklada, Ze na vstupnim konektoru POCITAC je
komponentni signal.

Vstupni nastaveni —
Videosignal (V)
Vstupni nastaveni —
Signal S-Video (V)
(pouze fada XJ-M)

Upresnéni metody pouzité pfi identifikaci videosignalu pfivadéného na vstup
projektoru (fada XJ-A: vstupni signal na konektoru AV, fada XJ-M: vstupni signal na
konektoru VIDEO nebo S-VIDEO).
Auto*: Projektor identifikuje vstupni videosignal automaticky.
NTSC, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM:

Vzdy se pfedpoklada, Ze vstupni videosignal je videosignal specifikovaného typu.

Vstupni nastaveni —
Indikator nazvu signalu

Nastaveni urcuje, zda se pfi zméné typu vstupniho signalu tlacitkem [INPUT] bude
nové vybrany typ vstupniho signalu zobrazovat (Zapnout*) nebo ne (Vypnout).

Vstupni nastaveni —
Obnovit vychozi

U v8ech polozek hlavni nabidky ,Vstupni nastaveni” se u aktualniho zdroje
promitaného obrazu obnovi vychozi hodnoty.

Moznosti nastaveni 1 —
Aut.korekce lichobéznik.
zkresleni

Automaticka korekce lichobéznikového zkresleni je zapnuta (Zapnout*) nebo vypnuta
(Vypnout).

Moznosti nastaveni 1 —>
Automatické nastaveni (R)

Urcete, zda ma projektor zjiStovat typ vstupniho signalu RGB (rozliSeni, kmitocet)
a podle néj odpovidajicim zplsobem upravit promitany obraz.

Zapnout*: Automatické nastaveni povoleno.

Vypnout: Automatické nastaveni zakazano.

Moznosti nastaveni 1 —
Rezim Eco

Viz odstavec ,Rezim Eco (ECO)” (strana 53).
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Polozka nabidky:

Pozadovana akce:

Moznosti nastaveni 1 —>
Automatické vypnuti

Nastaveni doby ¢innosti projektoru a povolenou dobu necinnosti vstupniho signalu

pred automatickym vypnutim napdjeni projektoru. Pokud chcete, Ize funkci

Automatické vypnuti zakazat.

5 min, 10 min*, 15 min, 20 min, 30 min: Casovy interval pfed spusténim funkce
Automatické vypnuti.

Vypnout: Funkce Automatické vypnuti je zakazana.

MozZnosti nastaveni 1 —
Heslo

Viz odstavec ,Ochrana heslem® (strana 62).

Moznosti nastaveni 1 —>
Pfimé zapnuti

Povoleni (Zapnout) a zakaz (Vypnout*) funkce automatického zapnuti projektoru
okamzité po zapojeni napajeciho kabelu projektoru do sitové zasuvky.

Moznosti nastaveni 1 —
Jazyk

Nastaveni jazyka zobrazovanych udaji.

Angli¢tina, francouzstina, néméina, italstina, Spanélstina, Svédstina, portugalstina,
holandstina, norstina, polstina, finstina, ¢estina, turectina, rustina, ¢instina
(zjednodu$ena), ¢instina (tradi¢ni), korejstina, japonstina, thajstina, indonéstina,
malajstina, vietnamstina, litevstina

%@ Dilezité upozornéni!

® Uzivatelé modelu vybaveného portem USB
PFi pouzivani uréitych funkci modelu USB se mohou urcité nabidky a zpravy
zobrazovat v angli¢tiné bez ohledu na nastaveni jazyka.

MozZnosti nastaveni 1 —
Obnovit vychozi

U vSech polozek hlavni nabidky ,Moznosti nastaveni 1* se pro aktualni zdroj
promitaného obrazu obnovi vychozi hodnoty.

Moznosti nastaveni 2 =
Pamét pro zoom
(pouze fada XJ-A)

Upresnéte, zda si projektor po vypnuti napajeni tiagitkem [()] bude pamatovat
aktualni nastaveni zoomu (velikost promitaného obrazu).

Pokud chcete, aby si projektor aktualni nastaveni zoomu po vypnuti napajeni
tlagitkem [()] zapamatoval a pfi pfistim zapnuti obnovil, pouZijte nastaveni
LZapnout**,

MozZnosti nastaveni 2 —
Systém ,Plug and Play“

Urcete, zda se bude vstupni zdroj projektoru pfepinat pfi zapojeni podporovaného
externiho zafizeni USB do portu USB-A na projektoru automaticky (Systém ,Plug and
Play“: Zapnout*)

% Poznamka

® Pokud je projektor ve vstupnim rezimu 3D, systém plug-and-play je bez
ohledu na nastaveni této polozky zakazan. Podrobnosti naleznete v odstavci
,Vstupni rezim 3D (pouze fada XJ-M)“ na strané 16.

Moznosti nastaveni 2 —
Audiovystup

Tato vedlej$i nabidka ur€uje, zda bude zvukovy signal z nize uvedenych vstupnich

zdroju vyzafovan z reproduktoru (Reproduktor*) nebo bude smérovan do externiho

cile (Linka)*1.

® Prohlize¢ souboru (zvuk soubor(i video)

® Bezdratovy pfenos nebo Sit (projekce streamovaného videa se zvukem)

® Zobrazeni USB

® HDMI

*1 Pokud bylo pouzito nastaveni Linka, projektor fady XJ-A bude pro audiovystup
pouzivat konektor AV, zatimco projektor fady XJ-M bude signal smérovat na
konektor AUDIO OUT.
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Polozka nabidky:

Pozadovana akce:

MozZnosti nastaveni 2 =
Vysoka nadmorska vyska

Polozka slouzi k zapnuti nebo vypnuti zvySené rychlosti ventilatoru podle nadmorské

vysky, v niz projektor pouzivate.

Zapnout: Toto nastaveni vyberte, pokud pouzivate projektor ve vy$Si nadmorské
vySce (1 500 az 3 000 metrd nad morem), kde je Fidky vzduch. Toto
nastaveni zvySuje ucinnost chlazeni.

Vypnout*: Toto nastaveni vyberte v béZzné nadmorské vysce (do 1 500 metr().

%@ Dilezité upozornéni!
® Projektor nepouzivejte v oblastech s nadmorskou vyskou nad 3 000 metr(i
nad mofem.

Moznosti nastaveni 2 =
Zamek ovladaciho panelu

Zakaz provadéni operaci tlaitky na projektoru.
Dalsi informace ziskate v kapitole ,Zamek ovladaciho panelu® (strana 65).

Moznosti nastaveni 2 —
Skryté titulky (V)

Tato vedlejsi nabidka ur€uje, zda se budou zobrazovat skryté titulky pfi projekci
videosignalu, ktery je obsahuje.

Vypnout*: Skryté titulky se nezobrazi.

ST1, ST2, ST3, ST4: Oznacuje aktudini nastaveni vystupu skrytych titulki (ST1,

ST2, ST3 a ST4).
% Poznamka

® Korekce lichobéznikového zkresleni nema vliv na zobrazeni skrytych titulkd.

MozZnosti nastaveni 2 =
Casové funkce

Zobrazeni nabidky ¢asovych funkci. Podrobnosti naleznete v kapitole ,Pouzivani
Casovych udaju prezentace (TIMER)“ (strana 54).

Moznosti nastaveni 2 —
Obnovit vychozi

U v8ech polozek hlavni nabidky ,Moznosti nastaveni 2" se pro aktualni zdroj
promitaného obrazu obnovi vychozi hodnoty.

Nastaveni multimedii —
Automatické spusténi

Urcete, zda se ma funkce automatické spusténi (Povolit*) ¢i (Zakazat). Podrobnosti
naleznete v kapitole ,Automatické spusténi” (strana 34).

Nastaveni multimedii =
Funkce (F)

Zobrazi se stejna nabidka (nabidka Funkce) jako pfi stisku tlacitka [FUNC].

Nastaveni multimedii —
Funkce interniho ulozisté
(RCVHD)

Pristup do interni paméti projektoru z pocitace. Podrobnosti naleznete v kapitole
,Kopirovani soubor( z po¢itace do interni paméti projektoru” (strana 19).

Nastaveni sit&

Pristup k nastaveni bezdratové sité projektoru a polozkam nastaveni sité.
Podrobnosti naleznete v samostatné pfiruc¢ce ,Privodce sitovymi funkcemi®.

Provozni udaje (RCVHDFT)

Zobrazeni niZze uvedenych udaju o projektoru.
Vstupni signal, Nazev signalu, RozliSeni, Horizontalni kmitocet, Vertikalni kmitocet,
Systém skenovani, Provozni doba zdroje svétla, Verze (ROM verze projektoru)

Obnovit vée —>
Provozni doba jednotky

Zobrazeni celkové provozni doby jednotky.
Tento Casovy Udaj nelze vynulovat.

Obnovit vée —
Obnovit vSe

Inicializace vSech polozek nabidky nastaveni, kromé nize uvedenych.
Moznosti nastaveni 1 — Jazyk, Moznosti nastaveni 1 — Heslo pfi zapnuti,
Provozni udaje — Provozni doba zdroje svétla, Provozni udaje — Verze,
Obnovit vée — Provozni doba jednotky
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Ochrana heslem

Nize popsané operace Ize na projektoru chranit heslem. MGzete mit pouze jedno heslo pridélené
projektoru nastalo a stejné heslo pouZivat pro operace.
® Ochrana pred spusténim projektoru
Projektor Ize nakonfigurovat tak, aby se pfi kazdém zapnuti zobrazilo dialogové okno vyzyvajici
k zadani hesla. V tomto pfipadé nebudou dalSi operace s projektorem mozné, dokud nebude zadano
spravné heslo. Toto opatfeni chrani projektor pfed neopravnénym pouzivanim.
® Vyuziti interniho ulozisté projektoru
PFi pokusu o pristup do interniho uUlozisté projektoru (strana 19) z nabidky nastaveni se zobrazi
dialogové okno pro zadani hesla. Toto opatfeni je ochranou pfed nedmysinym a neopravnénym
odstranénim nebo nahrazenim soubord v interni paméti projektoru.

Chcete-li zapnout &i vypnout individualni ochranu heslem pro vySe uvedené operace, pouzijte
nastaveni ,Heslo pfi zapnuti“ a ,Heslo interniho ulozisté*“.

Pouziti funkce hesla

Pfi pouziti funkce hesla méjte na paméti nasledujici zasady.

® Funkce hesla chrani projektor pfed neopravnénym pouzivanim. Pamatujte si, Ze se nejedna o
opatfeni proti kradezi.

® Pfi prvni aktivaci funkce hesla budete muset zadat vychozi heslo z vyroby. Vychozi heslo z vyroby
zménite po aktivaci funkce hesla co nejdfive za nové.

® Pamatuijte si, Ze operace s heslem se vzdy provadi pomoci dalkového ovladace, takze byste si méli
davat pozor, abyste ho neztratili nebo nezaloZili.

® Dale si pamatujte, Zze heslo nelze zadat, pokud budou baterie dalkového ovladace vybité. Jakmile
zacne jejich kapacita klesat, baterie v ovladaci vyménte.

Jestlize heslo zapomenete...

Jestlize své heslo zapomenete, budete se muset se Zadosti o zruSeni hesla obratit na prodejce CASIO
a prinést tyto dvé polozky. Méjte na paméti, Ze za odstranéni hesla budete platit.

1. Identifikacni prakaz (ob¢ansky nebo fidi¢sky prikaz, zaméstnaneckou prikazku apod.)
2. Projektor

Pamatujte si, Ze vas prodejce CASIO nemUze heslo projektoru odstranit, dokud mu obé vySe uvedené
polozky nepfinesete.
Na bezpe&ném misté si také ulozte zarucni list k projektoru.

%‘D Dulezité upozornéni!
® Pokud své heslo podle vy$e uvedeného postupu odstranite, vSechna nastaveni projektoru
(kromé hodnoty Provozni doba svételného zdroje) se vrati na své poc¢atecni vychozi hodnoty
z vyroby.

Své heslo si ulozte v pisemné podobé!

Pokud heslo zapomenete, nebudete moci projektor pouzit. Vyslovné doporucujeme, abyste si pro
pripad potfeby uchovali pisemny zaznam hesla.
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Zména hesla

1.
2.

3.

Tlacitkem [MENU] vyvolejte nabidku nastaveni.

Tlac¢itkem [ V] vyberte polozku ,,Moznosti nastaveni 1“ a poté stisknéte tlacitko
[ENTER].

Tlacitkem [¥] vyberte polozku ,,Heslo“ a poté stisknéte tlacitko [ENTER].
® Poté se zobrazi dialogové okno s vyzvou k zadani aktualniho hesla.

Zadejte své heslo.

[ESC]:MNawrat

Zadejte aktualni heslo.
® Heslo vaseho projektoru neni skute¢né ,slovo“ sestavené z pismen, ale spiSe sekvence
tlagitek na dalkovém ovladaci.

® Pokud je projektor stale chranén vychozim heslem z vyroby, zadejte ho stiskem nasledujici
tlaCitkové sekvence.

[A][V][€[>][A][V][4][P]

Po zadani aktualniho hesla stisknéte tlac¢itko [ENTER].
® Poté se zobrazi okno Heslo.

Tlacitkem [¥] vyberte polozku ,,Zménit heslo“ a poté stisknéte tlaCitko [ENTER].
® Zobrazi se dialogové okno s vyzvou k zadani nového hesla.

Zadejte tlacitkovou sekvenci v délce do osmi stisknuti.

® V tlagitkové sekvenci hesla muzete pouzit kterékoli z nasledujicich tlagitek.
[INPUT], [MENU], [BLANK], [FREEZE], [ECO], [VOLUME +], [VOLUME -], [D-ZOOM +],
[D-ZOOM -], [KEYSTONE +], [KEYSTONE -], [A], [ V], [4], [P], [TIMER], [AUTO], [ASPECT],
[FUNC]

Po zadani nového hesla stisknéte tla¢itko [ENTER].
® Zobrazi se dialogové okno s vyzvou k opakovanému zadani nového hesla.

Sekvenci tlacitek, kterou jste zadali v kroku 7, zadejte jesté jednou a poté
stisknéte tla¢itko [ENTER].

® Zprava ,VaSe nové heslo je zaregistrovano.“ znamena, ze heslo bylo zménéno. Stisknéte
tlacitko [ESC].

® Pokud se heslo, které jste zadali v tomto kroku, li§i od hesla zadaného v kroku 7, zobrazi se
zprava ,Zadané heslo je chybné.”. Stiskem tla¢itka [ESC] se vratte na krok 7.
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Zména nastaveni hesla pri zapnuti

1. Postupujte podle pokynli 1 az 5 odstavce ,,Zména hesla“ (strana 63) a vyvolejte
stranku Heslo.

2. Aisi ovéfite, Ze byla vybrana polozka ,,Heslo pfi zapnuti“, pouzijte tlaéitka [«]
a [>] k volbé nastaveni ,,Zapnout“ nebo ,,Vypnout*.

® Pfi zméné nastaveni z ,Vypnout® na ,Zapnout® se objevi dialogové okno ,Vyzadovat zadani
hesla pfi zapnuti?“. Abyste potvrdili, Ze chcete zapnout ochranu heslem pfi zapnuti, stisknéte
tlagitko [ENTER]. Chcete-li opustit dialogové okno beze zmény hesla, stisknéte tlacitko [ESC].

3. Po dokonéeni opust'te nabidku nastaveni tla¢itkem [MENU].

Zména hesla interniho uloZisté projektoru

1. Postupujte podle pokyn(i 1 az 5 odstavce ,,Zména hesla“ (strana 63) a vyvolejte
stranku Heslo.

2. Tlagitkem [V] vyberte polozku ,,Heslo interniho tlozisté“.
3. K volbé stavu »Zapnout“ nebo ,,Vypnout“ pouzijte tlacitko [4] nebo [P].
® Pfi zméné nastaveni z ,Vypnout” na ,Zapnout® se objevi dialogové okno ,Vyzvat k zadani hesla
pfi provadéni operace s internim tlozistém?“. Abyste potvrdili, Ze chcete zapnout ochranu

interniho ulozisté heslem, stisknéte tlaCitko [ENTER]. Chcete-li opustit dialogové okno beze
zmény hesla, stisknéte tlacitko [ESC].

4. Po dokonéeni opust'te nabidku nastaveni tla¢itkem [MENU].
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Zamek ovladaciho panelu

Zamek ovladaciho panelu vypne (uzamkne) v8echna tlagitka projektoru kromé vypinace [(D]. Ovladani
projektoru bude omezeno pouze na dalkovy ovladag, coz chrani pfed neumyslnou chybnou operaci.
Uzamceni ovladaciho panelu

1. Tiagitkem [MENU] vyvolejte nabidku nastaveni.

2. Tlagitkem [¥] vyberte polozku ,,Moznosti nastaveni 2 a poté stisknéte tlacitko
[ENTER].

3. Tlagitkem [V] vyberte polozku ,,Zamek ovladaciho panelu®.
4. Tiagitkem [4] vyberte nastaveni ,,Zapnout®.

5. Azse objevi dialogové okno pro potvrzeni, stisknéte tlacitko [ENTER].
® Poté se uzamknou véechna tlagitka projektoru, kromé tlagitko [(D] (Vypinad).

6. Po dokonéeni opust'te nabidku nastaveni tlacitkem [MENU].

% Poznamka

® | kdyZ je ovladaci panel uzamé&en, varovnou zpravu (strana 68), ktera se zobrazuje na
projekéni ploSe, mizete odstranit tlaCitkem [ESC] na projektoru.

Odemceni ovladaciho panelu

Provedte nékterou z nasledujicich operaci:
® Na projektoru pfidrzte tlacitko [ V], dokud se neobjevi zprava ,Ovladaci panel byl odemcen.*.

® Chcete-li ovladaci panel odemknout dalkovym ovladacem, postupuijte podle pokynt v odstavci
,=Uzamceni ovladaciho panelu” vy$e. V kroku 4 vyberte tlacitkem [P] na dalkovém ovladadi stav
,Vypnout” a poté stisknéte tlagitko [MENU].
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Podle popisu v této kapitole si zvyknéte projektor v pravidelnych intervalech istit. Pfed isténim
nezapomerite projektor vypnout a odpojit od sitové zasuvky. Ujistéte se, ze UpIné vychladnul.
Cisténi povrchu projektoru

Vnéjsi ¢asti projektoru otirejte mékkou tkaninou navlihéenou slabym roztokem vody a neutralniho
gisticiho prostfedku. Pfed setfenim nezapomenite z tkaniny vyzdimat nadbyte¢nou vodu.
K ¢Cidténi nikdy nepouzivejte benzin, alkohol, Fedidlo nebo jiny tékavy prostfedek.

Cisténi objektivu
Objektiv peclivé otfete bézné prodavanou tkaninou nebo papirem na &isténi optiky, napf. na cisténi

bryli nebo fotografickych objektivi. Objektiv necistéte nepfiméfenou silou a davejte pozor, abyste ho
neposkodili.

Cisténi odvétravacich otvort

Kolem nasavacich otvord se obvykle hromadi prach a $pina. Proto byste méli k pravidelnému ¢isténi
nashromazdéného prachu a Spiny pouzivat vysavac (viz vyobrazeni).

Rada XJ-A

dé/(/
J}

Rada XJ-M

Dilezité upozornéni!
® P¥i dal$im pouzivani projektoru s nashromazdénym prachem v okoli nasavacich otvord maze
dojit k pfehfati vnitfnich soucasti a nasledné k zavadé.
® Za urcitych provoznich podminek se miize prach a $pina nashromazdit i kolem odvétravacich
otvoru projektoru (fada XJ-A: odvétravaci otvory, fada XJ-M: odvétravaci a nasavaci otvory).
V tomto pfipadé pouzijte k jejich vycisténi stejny postup jaky je popsany vyse.
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nesenl prooiemu

Indikatory

Indikatory vam zprostredkuji informace o aktualnim provoznim stavu projektoru. Nasledujici tabulka
znazorfiuje stav, jak indikatory vypadaji b&€hem normalniho provozu.

Pokud stav indikatort vypada Znamens to:
takto:
SPT?AVh\l/gg LIGHT Temp | Pravé jste zapojili sit’ov'y kabel do zasuvky. P'l"ed zav;.)nutl’m. vyct:lfejte,
dokud se projektor nepfepne do pohotovostniho rezimu (viz nize).
Cervena Zluta Zluta
= O @] Pohotovostni rezim: Sitovy kabel je zapojen a projektor je
Cervena v pohotovostnim rezimu.
o = = Projektor se po zapnuti zahfiva.
Zelena Zluta Zluta
= O @] Projektor je zapnuty a pfipraven k pouziti.
Zelena Jako Rezim Eco (strana 53) bylo vybrano nastaveni ,Vypnout".
= = @] Projektor je zapnuty a pfipraven k pouziti.
Zelena Zelena Jako Rezim Eco (strana 53) bylo vybrano nastaveni ,Zapnout (Auto)*
nebo ,Zapnout (Ru¢né)“.
o O @] Projektor provadi interni procesy souvisejici s vypnutim.
Cervena
= : Sviti © : Blika QO : Nesviti

Pokud se na projekéni ploSe objevi varovna zprava nebo se indikatory POWER/STANDBY, LIGHT
a TEMP rozsviti ¢i blikaji v jiném uspofadani, nez znazoriuje tabulka, znamena to zavadu projektoru.
Podrobnosti naleznete v odstavci ,Indikace chyb a varovna hlaseni® (dole).
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Indikace chyb a varovna hlaseni

Varovna hlaseni a indikatory vas informuji o tom, jaky je problém, kdyz se vyskytne zavada projektoru.
® Kdyz se objevi chyba, pfed odpojenim sitového kabelu vyCkejte na zastaveni ventilatoru. Pokud
sitovy kabel odpojite a ventilator je dosud v €innosti, pfi znovu zapojeni sitového kabelu mize dojit

k zavadé.

® Varovnou zpravu odstrarite tlacitkem [ESC].

Indikator/Chybova zprava

Popis a pozadovana akce

systémem.
Zvukové funkce nemusi
pracovat spravné.

POWER : Zelena sviti trvale Vnitfni teplota projektoru je velmi vysoka. Provedte nasledujici kroky:
LIGHT _ @ Oveétte si, zda nejsou nasavaci a odvétravaci otvory zablokovany
a ujistéte se, Ze je kolem projektoru dostatek volného mista. Viz
TEMP - odstavec ,Pokyny k nastaveni* (strana 10).
Zprava . Vnitfni teplota je pFilis @ Pokud je kolem nasavacich a/nebo odvétravacich otvorl
vysoka. Zkontrolujte nashromazdén prach, projektor vypnéte a prach odstrante. Viz
ventilagni otvory odstavec ,,Cisténi projektoru” (strana 66).
projektoru, zda nejsou
zablokovany.
POWER : Zelena sviti trvale - Napajeni se kvuli vnitfrnimu pfehrati automaticky vypnulo. Provedte
Cervena sviti trvale nasledujici kroky:
LIGHT _ ® Ovéfte si, zda nejsou nasavaci a odvétravaci otvory zablokovany
a ujistéte se, Ze je kolem projektoru dostatek volného mista. Viz
TEMP - odstavec ,Pokyny k nastaveni” (strana 10).
Zprava : Vnitni teplota je pfili§ ® Pokud je kolem nasavacich a/nebo odvétravacich otvor(
vysoka. Projektor se nashromazdén prach, odstrarite ho. Viz odstavec ,Cisténi projektoru”
vypne. (strana 66).
Pokud neni s ventilaénimi otvory projektoru zadny problém, ovéfte si, ze
indikator POWER/STANDBY sviti ¢ervené (neblika) a poté znovu zapnéte
napajeni. Pokud se po zapnuti napajeni objevi chyba znovu, kontaktujte
svého prodejce nebo nejblizsi autorizované servisni stfedisko CASIO.
POWER : Cervena sviti trvale Napajeni se kvuli problému s ventilatorem automaticky vypnulo. Ovéite si,
LA PR zda indikator POWER/STANDBY sviti ervené (neblika) a ventilator se
LIGHT - Cervend svili trvale zastavil. Po kontrole indikatoru POWER/STANDBY odpojte sitovy kabel
TEMP : Cervena sviti trvale od projektoru a vy&kejte, az véechny indikatory projektoru zhasnou. Poté
Zprava : Doglo k problému znovu zapojte sitovy kabel a projektor opét zapnéte.
s ventilatorem. Projektor Pokud se po zapnuti napdjeni objevi chyba znovu, kontaktujte svého
se vypne. prodejce nebo nejblizsi autorizované servisni stfedisko CASIO.
POWER : Cervena sviti trvale Napajeni se kvlli problému se systémem automaticky vypnulo. AZ si
LIGHT _ ovéfite, Ze indikator POWER/STANDBY sviti €ervené (neblika), odpojte
sitovy kabel od projektoru a vyckejte, az v§echny indikatory projektoru
TEMP : Cervena sviti trvale zhasnou. Poté znovu zapojte sitovy kabel a projektor opét zapnéte.
Zprava : Doslo k problému se Pokud se po zapnuti napajeni objevi chyba znovu, kontaktujte svého
systémem. Projektor se prodejce nebo nejbliz§i autorizované servisni stfedisko CASIO.
vypne.
POWER : Zelena sviti trvale Doslo k problému se systémem, coZ muze zpUsobit problémy s nékterymi
LIGHT _ funkcemi. Vypnéte projektor, odpojte od néj sitovy kabel a vyckejte, az
vSechny indikatory projektoru zhasnou. Poté znovu zapojte sitovy kabel
TEMP - a projektor opét zapnéte.
Zprava - Doglo k problému se Pokud se po zapnuti napdjeni objevi chyba znovu, kontaktujte svého

prodejce nebo nejblizsi autorizované servisni stfedisko CASIO.
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Indikator/Chybova zprava

Popis a pozadovana akce

POWER : Zelena sviti trvale
LIGHT D -
TEMP D -

Zprava : Doslo k néjakému
problému s portem USB
nebo konektorem LAN.

Pfipojeni USB nebo sitové pfipojeni bylo ukonéeno kvuli problému

s portem USB nebo sitovym konektorem. Projektor vypnéte a znovu
zapnéte.

Pokud se po zapnuti napdjeni objevi chyba znovu, kontaktujte svého
prodejce nebo nejblizsi autorizované servisni stfedisko CASIO.

POWER : Zelena sviti trvale
LIGHT D=
TEMP D=

Zprava : Z néjakého duvodu nelze
pouzivat zoom a ostfeni.
Zkuste projektor vypnout
a znovu zapnout.
Pokud se tato zprava
objevi znovu, obratte se
na servis.

Kvdli néjakym problémim v obvodu optické jednotky nelze pouzivat zoom
a ostfeni. Projektor vypnéte a znovu zapnéte.

Pokud se po zapnuti napdjeni objevi chyba znovu, kontaktujte svého
prodejce nebo nejbliz§i autorizované servisni stfedisko CASIO.

POWER : Cervena sviti trvale
LIGHT D -
TEMP . Cervena sviti trvale

Zprava —

Projektor se automaticky vypnul kvali néjakému problému, ktery byl
zpUsoben pravdépodobné externim digitalnim rusenim nebo z jiného
dlvodu. Ovétrte si, zda indikator POWER/STANDBY sviti ¢ervené
(neblikd). Po kontrole indikatoru POWER/STANDBY odpojte sitovy kabel
od projektoru a vyckejte, az vSechny indikatory projektoru zhasnou. Poté
znovu zapojte sitovy kabel a projektor opét zapnéte.

Pokud se po zapnuti napdjeni objevi chyba znovu, kontaktujte svého
prodejce nebo nejblizsi autorizované servisni stfedisko CASIO.

POWER : Cervena sviti trvale

LIGHT : Cervena blika
(interval 0,5 sekundy)
TEMP . Cervena blika

(interval 0,5 sekundy)

Zprava —

Projektor se automaticky vypnul, protoze se jednotka svételného zdroje
vypnula nebo nezapnula. AZ si ovéfite, ze indikator POWER/STANDBY
sviti cervené (neblikd), odpojte sitovy kabel. Malou chvili vyckejte a poté
kabel znovu zapojte a projektor znovu zapnéte.

Pokud se po zapnuti napéjeni objevi chyba znovu, kontaktujte svého
prodejce nebo nejblizsi autorizované servisni stfedisko CASIO.

POWER : Cervena sviti trvale
LIGHT : Nesviti ani ¢ervena blika

TEMP . Cervena blika
(interval 2 sekundy)

Zprava .

Napajeni se kvili poruse paméti projektoru vypnulo. Ovéfte si, zda
indikator POWER/STANDBY sviti ¢ervené (neblika). Po kontrole
indikatoru POWER/STANDBY odpojte sitovy kabel od projektoru

a vyckejte, az v8echny indikatory projektoru zhasnou. Poté znovu zapojte
sitovy kabel a projektor opét zapnéte.

Pokud se po zapnuti napdjeni objevi chyba znovu, kontaktujte svého
prodejce nebo nejbliz§i autorizované servisni stfedisko CASIO.

POWER : Cervena sviti trvale

LIGHT P -
TEMP : Zluta blika

(interval 1 sekunda)
Zprava —

Napajeni se automaticky vypnulo, protoZe je otevfen kryt jednotky

svételného zdroje. Provedte nasledujici kroky:

@ Az si ovéfite, ze indikator POWER/STANDBY sviti ¢ervené (neblika),
odpojte od projektoru sitovy kabel.

@ Zkontrolujte, zda je kryt jednotky svételného zdroje uzavien.

® Znovu zapojte sitovy kabel a projektor opét zapnéte.

Pokud se po zapnuti napdjeni objevi chyba znovu, kontaktujte svého

prodejce nebo nejblizsi autorizované servisni stfedisko CASIO.
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Reseni problému s projektorem

Pokud zaznamenate jakykoli problém s projektorem, zkontrolujte nasledujici polozky.

Problém

Pfi¢ina a doporucéené opatreni

Napajeni se nezapne.

® Pokud indikator POWER/STANDBY nesviti, sitovy kabel neni spravné zapojen.
Kabel zapojte spravne.

® Pokud indikator TEMP nebo LIGHT stale blika nebo sviti, vyskytla se urcita chyba.
Viz odstavec ,Indikace chyb a varovna hlaseni“ (strana 68).

Zadny obraz se nepromita
nebo je promitany obraz
nenormaini.

® Pocita¢ nebo videozafizeni pfipojené k projektoru nejsou zapnuté nebo na jejich
vystupu neni videosignal. Ujistéte se, Ze je poc€ita¢ nebo videozafizeni zapnuté
a provedte pozadovanou operaci, aby na jejich vystupu byl pfitomen videosignal.

® Na projektoru neni zvolen spravny vystupni zdroj. Na projektoru vyberte spravny
vstupni zdroj, ktery odpovida pfipojenému zafizeni.

® Pokud jste do vstupniho konektoru COMPUTER na projektoru zapojili komponentni
vystup videozafizeni, projekce obrazu nemusi probihat spravné. U projektort fady
XJ-A zapojte videozafizeni do konektoru AV. U projektort fady XJ-M pouzijte
konektor VIDEO nebo S-VIDEO.

Barva obrazu nebo
zobrazeni je velmi
neobvykla.

Pro polozku ,Vstupni nastaveni - Konektor POCITAC* v nabidce nastaveni byla
mozna pouzita chybna moznost (,Komponentni“ nebo ,RGB*). Projekce obrazu
nemusi probihat spravné, pokud bylo pouzito nastaveni ,Komponentni“ v dobé&, kdy
byl do vstupniho konektoru projektoru COMPUTER zapojen vystup RGB pocitace,
nebo bylo zvoleno nastaveni ,RGB*, kdyZ byl do vstupniho konektoru projektoru
COMPUTER zapojen komponentni videovystup videozafizeni. V nabidce nastaveni
vyberte pro polozku ,Vstupni nastaveni - Konektor POCITAC* nastaveni ,Auto”. Viz
strana 59.

Nerozumim zpravam nebo
nabidkam, protozZe jsou ve
Spatném jazyce.

Vybér pozadovaného jazyka provedte podle nasledujicich pokynt. Viz strana 60.

1. Tlagitkem [MENU] vyvolejte nabidku nastaveni.

2. Pokud je vstupni signal HDMI, &tyfikrat stisknéte tlacitko [¥] a poté stisknéte
tlagitko [ENTER]. Pokud vstupni signal neni HDMI, pétkrat stisknéte tladitko [V]
a poté stisknéte tlacitko [ENTER].

3. Dvakrat stisknéte tlagitko [A] a poté stisknéte [ENTER], aby se zobrazila nabidka
volby jazyka.

4. K presunu zvyraznéni na jazyk, ktery chcete vybrat, pouzijte tladitka [V] a [A]
a poté stisknéte tlacitko [ENTER].

5. Nabidku nastaveni opustte stiskem tlacitka [MENU].

Neni slySet zvuk

® Uroven hlasitosti projektoru miZe byt pfili§ nizka nebo mazZe byt zvuk vypnuty.
Stisknéte tlacitko [VOLUME] na dalkovém ovladadi a k Upravé hlasitosti pouzijte
tlacitka [4] a [P] . Viz strana 49.

® Uroven hlasitosti na zafizeni pfipojeném do projektoru mize byt pfili§ nizka nebo
zatizeni vibec nevysila zvuk. Upravte hlasitost na pfipojeném zafizeni.

® Audiovystup pfipojeného zafizeni nemusi byt spravné zapojen do AV konektoru
projektoru (fada XJ-A) nebo AUDIO IN (fada XJ-M). Zkontrolujete zapojeni. Viz
odstavec ,Pfipojeni kabell projektoru® (strana 11).

® Pokud je vstupni zdroj HDMI, Prohlize¢ soubort, Bezdratovy pfenos, Sit nebo
Zobrazeni USB, v nabidce nastaveni bylo pro polozku ,Moznosti nastaveni 2 -
Audiovystup” mozna vybrano nastaveni ,Linka“. Nastaveni ,Audiovystup“ zménte
na ,Reproduktor”. Viz strana 60.

Podivna barva

Vstupni signal nemusi odpovidat nastaveni projektoru. Zkuste nasledujici opatreni.

— Tlagitkem [BRIGHT] upravte jas obrazu.

— Tlac¢itkem [COLOR MODE] zmérite reZim barev.

— V nabidce nastaveni pouzijte k Gpravé poméru barev promitaného obrazu polozku
,Nastaveni obrazu 1 - Pomér barev*.
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Problém

Pfi¢ina a doporuc¢ené opatreni

Text je rozmazany

® Obraz muUze byt rozostfeny. Upravte jeho zaostfeni.

® Aktualni nastaveni kmitoctu nebo faze se neshoduje se vstupnim signalem.
(Vztahuje se pouze na vstupni signal RGB.) Tla¢itkem [AUTO] spustte automatické
nastaveni.

® V nabidce nastaveni provedte Upravy ,Nastaveni obrazu 2 - Kmitocet"
a ,Nastaveni obrazu 2 - Faze". (Vztahuje se pouze na vstupni signal RGB.)
Viz strana 58.

Zobrazi se zprava ,Zadejte
své heslo.” a dal$i operace
nejsou mozné.

V nabidce nastaveni byla aktivovana polozka ,MozZnosti nastaveni 1 = Heslo pfi
zapnuti“, a projektor je proto chranén heslem. VlozZte spravné heslo a poté stisknéte
tlacgitko [ENTER]. Viz strana 62.

Dalkovy ovladaé
nefunguje.

® Baterie v ovladaci mohou byt vybité. Vymeérite je.
® Dalkovy ovlada¢ mlze byt pFili§ daleko od projektoru. Ovéite si, Ze se dalkovy
ovlada¢ béhem operaci nachazi do péti metrt od projektoru.

Indikator TEMP nebo
LIGHT blika nebo sviti.

Doslo k chybé. Viz odstavec ,Indikace chyb a varovna hlaseni” (strana 68).

Jednotka svételného zdroje
nesviti.

Jednotka svételného zdroje dosahla konce své Zivotnosti nebo ma poruchu. O vyménu
pozadejte plvodniho prodejce nebo autorizované servisni stfedisko CASIO.

Napajeni se nahle vypne
a projektor se restartuje.

Projektor pravidelné provadi samocinnou kontrolu. Ve vzacnych pfipadech muze
vysledek samocinné kontroly zpUsobit automatické restartovani projektoru. V téchto
pfipadech se zpravidla nejedna o zavadu, takZze muZete projektor nadale pouzivat.
Zavada se v8ak muze projevit, pokud se restarty uskute¢ni opakované. V tomto
pfipadé se obrat'te na puvodniho prodejce nebo na autorizované servisni stfedisko
CASIO.

%‘D Dilezité upozornéni!

® Zkuste nasledujici kroky, které mohou vratit projektor do normainiho provozniho stavu.
1. Odpojte sitovy kabel a vyckejte nejméné 10 minut.
2. Znovu zapojte sitovy kabel a projektor opét zapnéte.

® Pokud se po provedeni vyse uvedeného postupu neobnovi normaini ¢innost, projektor odneste
ke svému prodejci nebo do autorizovaného servisniho stfediska CASIO.
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Pripojeni do komponentniho videovystupu

Tato ¢ast vysvétluje, jak mezi projektorem a videozafizenim vytvofit propojeni komponentniho

videosignalu.

® Komponentni videovystup tvofi sada 3 konektord: Y-Cb-Cr nebo Y-Pb-Pr. Nezapomerite si ovéfit,
zda se shoduji barvy konektorti na komponentnim videokabelu s barvami zdifek (zelena: Y;
modra: Cb/Pb; €ervena: Cr/Pr).

® Pamatuijte si, Zze je podporovano pouze pfipojeni do analogového komponentniho videovystupu.
Pfipojeni do digitalniho vystupu neni podporovano.

Rada XJ-A
Projektor Videozafrizeni
Konektor AV I 1
Konektor COMPUTER g;é
G@ o) P Do komponentniho Do audiovystupu
.. N v g videovystupu
— —
2 Zluta
(nepfipojeno)
o . . Cervena
Komponentni videokabel (bézné prodavany) J
Bila

Prilozen zvlastni kabel AV

Rada XJ-M

Projektor

Konektor COMPUTER IN

Konektor AUDIO IN

I Videozafrizeni

ﬂo@y @o ) [T )1
= A O
0 Ef 5 . S S

Do audiovystupu

g
l
0

videovystupu
—

4

—

T Do komponentniho

1)
‘k@}

Bila
Cervena

Stereo minikonektor Audiokabel s konektory cinch
(bézné prodavany)

Komponentni videokabel (bézné prodavany)
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Pripojeni do kompozitniho videovystupu nebo
vystupu S-Video (pouze rada XJ-M)

Projektor

J

Do konektoru S-VIDEO 1

CEoge» [ es

Kabel S-video (b&2né prodavany) é Videozafizeni

1 Do vystupu S-video

[ 1

S —=

A-1— T Do vystupu video/audio
Cervena: Do konektoru —
AUDIO INR g g " — Zluta: Do konektoru VIDEO
Bila: Do konektoru AUDIO IN L el
Kabel video/audio s konektory cinch
(bé&zné prodavany)
.

% Poznamka

® \/Simnéte si, Ze bez ohledu na to, zda je promitany obraz pfiveden na vstupni konektor
projektoru S-VIDEO nebo VIDEO, projektor pfehrava zvuk pfivedeny na audiovstupy AUDIO IN

L/R.
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Aktualizace firmwaru a prenos uzivatelského loga

Firmware projektoru (software v jeho paméti ROM typu flash) Ize aktualizovat a obrazky uzivatelského
loga Ize do projektoru pfenaset z poéitace pfipojeného kabelem USB do portu s ozna¢enim LOGO
(port USB v projektoru uréeny pro aktualizace).

Propojeni portu LOGO v projektoru s USB portem pocitace
K propojeni portu LOGO v projektoru s USB portem pocitace pouzijte bézné prodavany kabel USB.

Port LOGO Port LOGO

Rada XJ-A Rada XJ-M

K pfipojeni do portu LOGO v projektoru pouZijte kabel USB — na jedné strané s konektorem micro USB
a na druhé strané s konektorem, ktery je kompatibilni s USB portem pogitace.

% Poznamka

® Podrobnosti o aktualizaci firmwaru a pfenosu uzivatelského loga do projektoru naleznete
v priru¢kach ,User Logo Transfer Guide® (Privodce pfenosem uzivatelského loga) a ,Projector
Firmware Update Guide* (Prtvodce aktualizaci firmwaru projektoru), které jsou k dispozici na
webu CASIO.
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Zavéseni projektoru ze stropu

Projektor Ize zavésit ze stropu. P¥i této instalaci se projektor musi obratit vzhiru nohama a zajistit na
stropé.
Veskeré podrobnosti ziskate u prodejce, od néhoz jste projektor zakoupili.

%@ Dudlezité upozornéni!

® P¥i instalaci projektoru na strop se ujistéte, Ze je vzdalen nejméné 1 metr od pozarnich
detektord, pozarnich alarmu a jinych protipozarnich zafizeni. Pfi umisténi projektoru pfili§
blizko protipozarnimu zafizeni vznika nebezpedéi chybné ¢innosti tohoto zafizeni kvili teplému
vzduchu vyfukovaného z projektoru. Také se vyhnéte instalaci projektoru do blizkosti zafivek
nebo jinych svételnych zdrojl. Jasné svétlo mize snizit provozni dosah dalkového ovladace
nebo muZze byt dalkové ovladani nemozné. PFi vybéru umisténi projektoru nezapomerite
vyzkouset spravnou ¢innost dalkového ovladace.

® Pri projekci z projektoru zavéSeného na stropé je svisla a vodorovna orientace promitaného
obrazu na rozdil od normalni konfigurace prevracena. Kvuli napravé tohoto stavu je nutno
konfiguraci projektoru zménit. Podrobnosti viz odstavec ,Nastaveni obrazovky — Montaz na
strop” (strana 59) v kapitole ,Konfigurace nabidky nastaveni®.
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Projekéni vzdalenost a velikost projekéni plochy

® Nize uvedené hodnoty projekéni vzdalenosti slouzi pfi uvadéni projektoru do provozu jako reference.

® Hodnota ,v* na vyobrazeni a v tabulce oznacuje vzdalenost mezi stfedem objektivu projektoru
a spodnim okrajem projekéni plochy.

Rada XJ-A

Priblizna projekéni vzdalenost
Velikost projekéni plochy
XJ-A142/XJ-A147 XJ-A242/XJ-A247/XJ-A252/XJ-A257
Velikost Uhlopfika Mlnllmalnl Ma)flmalnl Mln’lmalnl Ma)flmalnl v
vzdalenost vzdalenost | v vzdalenost vzdalenost
obrazu (cm) (cm)
(m) (m) (m) (m)
40 102 1,1 2,2 0 1,0 1,9 9
60 152 1,7 3,4 0 1,4 2,8 14
80 203 2,3 4,5 0 1,9 3,8 18
100 254 2,8 5,6 0 2,4 4.8 23
150 381 43 8,5 0 3,6 7,2 34
200 508 57 11,3 0 4,8 9,6 45
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Rada XJ-M

Nasledujici tabulka znazorfiuje vztah mezi vzdalenosti a velikosti promitaného obrazu.

Velikost projekéni plochy

Pfiblizna projekéni vzdalenost

XJ-M141/XJ-M146/
XJ-M151/XJ-M156

XJ-M241/XJ-M246/
XJ-M251/XJ-M256

. ' - Minimalni Maximalni Minimalni Maximalni
Velikost Uhlopficka . . . ) v
vzdalenost vzdalenost | v vzdalenost vzdalenost
obrazu (cm) (cm)
(m) (m) (m) (m)
30 76 1,0 1,5 0 - - -
35 89 - - - 1,0 1,5 8
40 102 1,3 2,0 0 1,1 1,7 9
60 152 2,0 3,0 0 1,7 2,5 13
80 203 2,7 4,0 0 2,3 3,4 18
100 254 3,4 5,0 0 2,9 4,2 23
150 381 5,0 7.4 0 43 6,3 34
200 508 6,8 9,9 0 5,8 8,4 45
300 762 10,2 14,9 0 8,7 12,6 67
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Nastaveni poméru stran a promitany obraz

Nasledujici tabulky znazorfiuji zpusob, jakym jsou promitany obrazy na zakladé typu vstupniho signalu

a nastaveni poméru

stran projektoru.

XJ-A242/XJ-A247/XJ-A252/XJ-A257/XJI-M241/XJ-M246/XJ-M251/XJ-M256

Vstupni zdroj: RGB nebo HDMI (PC)

Vstupni signal

Normalni

Piny format

Skuteény

i

SVGA (800 x 600)

[ ]

XGA (1024 x 768)

O

!

O

()

(N O

C k]

(@]

[}

(@

@

s

SO:N

) (
) (

\ "V.
N ONWO

WXGA (1280 x 800)

[

SXGA (1280 x 1024)

(@

(i

,,_,
onze

i@
{_H

Vstupni zdroj: Vide

0, komponentni signal nebo HDMI (DTV)

Vstupni signal

Normalni

16:9

4:3

Obalka

[ ]

Obraz formatu 4:3

10:

E A

i

@5

Zuzeny obraz

[ ]

(]

AR

ifs

Obraz typu obalka

@5

Obraz formatu 16:9

o=
S
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XJ-A142/XJ-A147/XJ-M141/XJ-M146/XJ-M151/XJ-M156
Vstupni zdroj: RGB nebo HDMI (PC)

Vstupni signal Normalni PIny format 16:9

oON®:

SVGA (800 x 600)

OGN G:

XGA (1024 x 768)

L8 &8 HoE

WXGA (1280 x 800)

ONON®:

SXGA (1280 x 1024)

Vstupni zdroj: Video, komponentni signal nebo HDMI (DTV)

Vstupni signal Normalni 16:9 4:3

i@

Obraz formatu 4:3

:0;

Zuzeny obraz
e
Obraz typu obalka
4 N
O

Obraz formatu 16:9
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Podporované signaly

%@ Dulezité upozornéni!
® | kdyz je signal v tabulce uveden, neni zaru€eno, Zze bude mozno zobrazit jeho obsah spravné.

Signal RGB

Niszev signalu Rozligeni Horizontalni kmitoc¢et | Vertikalni kmitocet
(kHz) (Hz)

VESA 640 x 480/60 640 x 480 31,5 60
640 x 480/72 640 x 480 37,9 73
640 x 480/75 640 x 480 37,5 75
640 x 480/85 640 x 480 43,3 85
800 x 600/56 800 x 600 35,2 56
800 x 600/60 800 x 600 37,9 60
800 x 600/72 800 x 600 48,1 72
800 x 600/75 800 x 600 46,9 75
800 x 600/85 800 x 600 53,7 85
1024 x 768/60 1024 x 768 48,4 60
1024 x 768/70 1024 x 768 56,5 70
1024 x 768/75 1024 x 768 60,0 75
1024 x 768/85 1024 x 768 68,7 85
1152 x 864/75 1152 x 864 67,5 75
1280 x 768/60 1280 x 768 47,8 60
1280 x 800/60 1280 x 800 49,7 60
1280 x 960/60 1280 x 960 60,0 60
1280 x 1024/60 1280 x 1024 64,0 60
1280 x 1024/75 1280 x 1024 80,0 75
1280 x 1024/85 1280 x 1024 91,1 85
1366 x 768/60 1366 x 768 47,7 60
1400 x 1050/60 1400 x 1050 65,3 60
1440 x 900/60 1440 x 900 55,9 60
1600 x 1200/60 1600 x 1200 75,0 60
1680 x 1050/60 1680 x 1050 65,3 60
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Komponentni signal

Nazev signalu Horizontalni kmitocet (kHz) Vertikalni kmitocet (Hz)
HDTV 1080p/50 56,3 50
1080p/60 67,5 60
720p/50 37,5 50
720p/60 45,0 60
1080i/50 28,1 50
1080i/60 33,7 60
SDTV 576p/50 31,3 50
576i/50 16,6 50
480p/60 31,5 60
480i/60 15,7 60

Videosignal

Nazev signalu Horizontalni kmitocet (kHz) Vertikalni kmitocet (Hz)
NTSC 15,7 60
NTSC4.43 15,7 60
PAL 15,6 50
PAL-M 15,7 60
PAL-N 15,6 50
PAL60 15,7 60
SECAM 15,6 50
Signal HDMI
Nazev signalu Horizontalni kmitocet (kHz) Vertikalni kmitocet (Hz)
640 x 480/60 31,5 60
800 x 600/60 37,9 60
1024 x 768/60 48,4 60
1280 x 768/60 47,8 60
1280 x 800/60 49,7 60
1280 x 960/60 60 60
1280 x 1024/60 64 60
1400 x 1050/60 65,3 60
SDTV (480p) 31,5 60
SDTV (576p) 31,25 50
HDTYV (720p) (50) 37,5 50
HDTV (720p) (60) 45 60
HDTV (1080i) (50) 28,13 50
HDTV (1080i) (60) 33,75 60
HDTV (1080p) (50) 56,25 50
HDTV (1080p) (60) 67,5 60
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Signaly 3D (Vstupni rezim 3D)

Naeevisinnan Horizontalni kmitocet | Vertikalni kmitocet
(kHz) (Hz)
Signal RGB 640 x 480/60 31,5 60
640 x 480/120 61,7 120
800 x 600/60 37,9 60
800 x 600/120 77,2 120
1024 x 768/60 48,4 60
1024 = 768/120 98,8 120
1280 x 768/60 47,8 60
1280 x 768/120 97,4 120
1280 x 800/60 49,7 60
1280 x 800/120 101,6 120
Videosignal, signal S-Video | NTSC 15,7 60
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Ovladani projektoru pomoci RS-232C

Pokud je mezi projektorem a pocitacem vytvoreno sériové pfipojeni, Ize projektor ovliadat
prostfednictvim pfikazl RS-232C z poditace.

Vytvoreni sériového pripojeni mezi projektorem a pocitacem
Projektor a pocita€ propojte podle vyobrazeni.

Rada XJ-A

Projektor

Pocita¢

@ = Sériovy port

Specialni kabel YK-60 (k dispozici samostatné)

Rada XJ-M

Projektor

Pocita¢

Sériovy port (RS-232C)

9polovy konektor D-Sub (zditka)

9pdlovy konektor D-Sub (zditka)

@ 7 Sériovy port*

Bézné prodavany sériovy kabel (kfizovy)
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Pouzivani ovladacich prikazu
Tato &ast vysvétluje pfikazy, které se pouzivaji k ovladani projektoru z pocitace.

Format odesilani prikazu

Komunikaéni
protokol

Sériovy port svého po

CitaGe nakonfigurujte s timto nastavenim.

Pfenosova rychlost | 19 200 b/s
Datovy bit 8 bit
Parita Zadné
Stop-bit 1 bit
Rizeni toku Zadné

Precist piikaz

Tento pfikaz odeslete

, jestlize chcete informace o aktualnim nastaveni dataprojektoru.

Format odesilani

(<nazev prikazu>?)

Format pfijmu

(<pouzitelny rozsah nastaveni pfikazu>,<aktudlni nastaveni>)

Priklad odesilani
ptikazu

[(VIOL[?))] odeslan z pocitace do projektoru.
v

[(Jo[-[3[o[, T1[8)] vracen z projektoru do pocitace.

Napsat prikaz

Odeslete tento pfikaz
do ného.

umoznujici ovladani dataprojektoru (zapnuti/vypnuti, atd.) a zapis dat

Format odesilani

(<nazev pfikazu><hodnota nastaveni>)

Priklad odesilani
pfikazu

[(IV[OLIoD)] odeslan z pocitace do projektoru.
v

Nastaveni hlasitosti projektoru se zméni na 0 (vypnout zvuk).

® Podrobnosti o ndzvech pfikazl a jejich nastaveni naleznete v odstavci ,Seznam pfikaz(*“.

® \/Sechny pfikazy pouzivaji znaky ASCII a cela Cisla v dekadickém formatu.

® Kdyz je odeslan prikaz, ktery nemuze rozeznat, projektor vrati symbol otazniku (?). Také kazdy
pfikaz, ktery se pokusi nastavit hodnotu leZici mimo pouzitelny pfipustny rozsah, bude ignorovan.

® Pokud projektor provadi proces vyvolany dfive odeslanym pFikazem, tlagitky projektoru nebo tlagitky
dalkového ovladage, odeslani dalSiho pfikazu musi ¢ekat, dokud projektor pfedchozi proces

nedokongi.
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Seznam pfikazl

® Pokud je projektor vypnuty, jsou podporovany pouze nasledujici funkce: Nepokous$ejte se do
projektoru odeslat zadny dalsi pfikaz.
® Zapnout/vypnout napajeni: Cteni
® Zapnuti: Zapis
® Ziskat délku provozni doby zdroje svétla: Cteni

® Aby se dal pouZzit pfikaz k zapnuti prazdné obrazovky nebo zméné poméru stran, na vstup musi byt
pfiveden platny signal.

R: Cteni povoleno W: Zapis povolen

Funkce biazev RW Rozsah nastaveni
prikazu
Zapnout/vypnout napajeni: PWR RW | 0: Vypnout, 1: Zapnout
Prepinani vstupu: SRC RW | 0: RGB, 1: Komponentni,
0: Vstupni zdroj pfepne na konektor 2: Video,
COMPUTER a nastaveni konektoru 6: Auto (RGB/Komponentni),
COMPUTER zméni na RGB. 7: HDMI, 8: Sit,
1:Vstupni zdroj pfepne na konektor 9: S-Video,
COMPUTER a nastaveni konektoru 11: ProhliZze¢ soubor(,
COMPUTER zméni na komponentni. 12: Zobrazeni USB,
2:Vstupni zdroj pfepne na Video. 13: USB nastroj CASIO
6: Vstupni zdroj pfepne na konektor
COMPUTER a nastaveni konektoru
COMPUTER zméni na Auto.
7:Vstupni zdroj pfepne na HDMI.
8: Vstupni zdroj se pfepne na Bezdratovy
prenos (fada XJ-A) / Sit' (fada XJ-M).
9: Vstupni zdroj pfepne na S-Video (pouze
fada XJ-M).
11: Vstupni zdroj se pfepne na Prohlize¢
soubord.
12: Vstupni zdroj pfepne na Zobrazeni USB.
13: Vstupni zdroj pfepne na USB nastroj
CASIO.
Prazdna obrazovka: Zapne nebo vypne prazdnou obrazovku. BLK RW | 0: Vypnout, 1: Zapnout
Hlasitost: Ur€uje hodnotu urovné hlasitosti. Toto nastaveni se VOL RW | 0az 30
pouzije na signal vstupniho zdroje, ktery se pravé
promita z projektoru.
Rezim barev: Vybere rezim barev. PST RW | 1: Grafika, 2: Divadlo,
3: Standardni, 4: Tabule,
5: Hra
Pomér stran: Urcuje pomér stran. ARZ RW | 0: Normalni, 1: 16:9,
2:4:3, 3: Obalka,
4: Plny format, 5: Skutec¢ny,
6: 4:3 (vynucené)
Posuv zoomu (pouze fada XJ-A): OozM W |0az2
0: Zadny
1: Jeden krok smérem k Sirokouhlému
zobrazeni Wide
2: Jeden krok smérem k zobrazeni Tele
Posuv zaostreni (pouze fada XJ-A): OFC W [0az2
0: Zadny
1: Jeden krok smérem bliz
2: Jeden krok smérem dal
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Nazev

Funkce o RW Rozsah nastaveni
prikazu

Ziskat délku provozni doby svételného zdroje: LMP R | 0- Jednotka: Hodiny

Ziska z projektoru udaj provozni doby svételného zdroje.
Rezim Eco: Vyvolat rezim Eco. PMD RW | 0: Vypnout (Jasny),
1: Vypnout (Normaini),
2: Zapnout (Automaticky),
3: Zapnout (Ru¢né 1),
4: Zapnout (Ruéné 2),
5: Zapnout (Ru¢né 3),
6: Zapnout (Ruéné 4),
7: Zapnout (Ru¢né 5)
Pozastavit: Zapnuti nebo vypnuti pozastaveni FRZ RW | 0: Vypnout, 1: Zapnout
Korekce lichobéznikového zkresleni: KST RW [ 0az 120
Urcéuje nastaveni korekce lichobéznikového zkresleni jako
hodnotu odpovidajici typickému nastaveni v nabidce
,Korekce lichobéznikového zkresleni“.
0: Korekce lichobéznikového zkresleni —60
60: Korekce lichobéznikového zkresleni 0
120: Korekce lichobéznikového zkresleni +60
Priklad: zde 65, ur€uje nastaveni ekvivalentni korekci
lichobéZnikového zkresleni +5.
Korekce lichobéznikového zkresleni +/-: +: KSP W |0az120
Zvysi nebo snizi aktualni nastaveni korekce - KSM
lichobéznikového zkresleni o 1.

Tlacitko: Operace provadéné pfi stisku tlacitka. KEY W |1:A,2.V,3:4,4:p,
Nastaveni hodnoty v rozsahu 31 az 34 podporuji 5: ENTER, 6: ESC, 10: FUNC,
pouze projektory Fady XJ-A. 11: MENU, 12: POWER,

13: AUTO, 14: INPUT,
15: TIMER, 16: ASPECT,
17: BLANK, 18: FREEZE,
19: ECO, 20: KEYSTONE +,
21: KEYSTONE —,
22: D-ZOOM +,
23: D-ZOOM —,
24: VOLUME +,
25: VOLUME —,
26: PLAY(>N),
27: REWIND( €d),
28: FORWARD(PP>),
29: PREVIOUS(IA),
30: NEXT(P), 31: ZOOM +,
32: ZOOM —, 33: FOCUS A,
34: FOCUS ¥
Typ umisténi: Urcuje, jak musi byt projektor umistén POS RW [0az3
vzhledem k projekéni ploSe, aby bylo
dosazeno optimalni projekce.
0: Projekce na plochu pred projektorem*1
1: Projekce z projektoru pfipevnéného na stropé
za projekéni plochou*2
1: Projekce z prostoru za projekéni plochou*2
3: Projekce z projektoru pfipevnéného na stropé
na plochu pred projektorem*2
APO: Pouziva se ke zméné nastaveni funkce Automatické APO RW | 0: Vypnout, 1: 5 minut,

vypnuti (nastaveni doby aktivace nebo zakaz
automatického vypnuti).

2: 10 minut, 3: 15 minut,
4: 20 minut, 5: 30 minut
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Nazev

Funkce o RW Rozsah nastaveni
prikazu
Chyba: Nacéteni chybového stavu projektoru. STS R | 0: Normalni,
1: Chyba ventilatoru,
2: Chyba teploty,
7: Chyba svétla,
16: Jina chyba
Hlasitost +/-: Zvysi nebo snizi aktualni nastaveni hlasitosti +: VLP W [0az30
ol - VLM
Vypnuti zvuku: Aktivace &i deaktivace funkce vypnuti zvuku. MUT RW | 0: Vypnout, 1: Zapnout

*1 Horni strana projektoru mifi vzhuaru
*2 Horni strana projektoru mifi dol
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Licenéni podminky GPL a LGPL

(1) Tento produkt vyuziva software (tento software), na ktery se vztahuji licence GNU General Public
License (GPL) a GNU Lesser General Public License (LGPL). V souladu s licenénimi podminkami
GPL a LGPL pochazi je zdrojovy kéd tohoto softwaru z otevienych zdroji. Kazdy, kdo si chce
otevieny zdrojovy kéd prohlédnout, si jej mGze stahnout z webu CASIO Projektor. Pfi kazdém
kopirovani, Upravé nebo distribuci tohoto softwaru se ujistéte, Zze postupujete v souladu se
vSeobecnymi podminkami licence GPL a LGPL.

(2) Tento software je poskytovan tak, ,jak je*, bez jakékoli vyslovné uvedené nebo predpokladané
zaruky. Toto prohlaSeni vdak nema vliv na smluvni vztahy a podminky zaruky vlastniho produktu
(vCetné poruch zpusobenych timto softwarem).

(3) Nasleduji podminky GPL a LGPL, za nichz je tento software poskytovan.
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GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and change it. By
contrast, the GNU General Public License is intended to guarantee your freedom to share and change
free software--to make sure the software is free for all its users. This General Public License applies to
most of the Free Software Foundation’s software and to any other program whose authors commit to
using it. (Some other Free Software Foundation software is covered by the GNU Lesser General Public
License instead.) You can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General Public Licenses
are designed to make sure that you have the freedom to distribute copies of free software (and charge
for this service if you wish), that you receive source code or can get it if you want it, that you can
change the software or use pieces of it in new free programs; and that you know you can do these
things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny you these rights or to
ask you to surrender the rights. These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee, you must give the
recipients all the rights that you have. You must make sure that they, too, receive or can get the
source code. And you must show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer you this license which
gives you legal permission to copy, distribute and/or modify the software.

Also, for each author’s protection and ours, we want to make certain that everyone understands that
there is no warranty for this free software. If the software is modified by someone else and passed on,
we want its recipients to know that what they have is not the original, so that any problems introduced
by others will not reflect on the original authors’ reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish to avoid the danger
that redistributors of a free program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary. To prevent this, we have made it clear that any patent must be licensed for
everyone’s free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.
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TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License applies to any program or other work which contains a notice placed by the copyright
holder saying it may be distributed under the terms of this General Public License. The “Program”,
below, refers to any such program or work, and a “work based on the Program” means either the
Program or any derivative work under copyright law: that is to say, a work containing the Program
or a portion of it, either verbatim or with modifications and/or translated into another language.
(Hereinafter, translation is included without limitation in the term “modification”.) Each licensee is
addressed as “you”.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by this License; they
are outside its scope. The act of running the Program is not restricted, and the output from the
Program is covered only if its contents constitute a work based on the Program (independent of
having been made by running the Program). Whether that is true depends on what the Program
does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program’s source code as you receive it, in
any medium, provided that you conspicuously and appropriately publish on each copy an
appropriate copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this
License and to the absence of any warranty; and give any other recipients of the Program a copy of
this License along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at your option offer
warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, thus forming a work based
on the Program, and copy and distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notices stating that you changed the files
and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole or in part contains or is
derived from the Program or any part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
parties under the terms of this License.

c) If the modified program normally reads commands interactively when run, you must cause it,
when started running for such interactive use in the most ordinary way, to print or display an
announcement including an appropriate copyright notice and a notice that there is no warranty
(or else, saying that you provide a warranty) and that users may redistribute the program under
these conditions, and telling the user how to view a copy of this License. (Exception: if the
Program itself is interactive but does not normally print such an announcement, your work
based on the Program is not required to print an announcement.)
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These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections of that work are
not derived from the Program, and can be reasonably considered independent and separate works
in themselves, then this License, and its terms, do not apply to those sections when you distribute
them as separate works. But when you distribute the same sections as part of a whole which is a
work based on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of this License,
whose permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to each and every part
regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work written entirely
by you; rather, the intent is to exercise the right to control the distribution of derivative or collective
works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with the Program (or with
a work based on the Program) on a volume of a storage or distribution medium does not bring the
other work under the scope of this License.

. You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under Section 2) in object code or
executable form under the terms of Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the
following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable source code, which must be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for
software interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give any third party, for a
charge no more than your cost of physically performing source distribution, a complete
machine-readable copy of the corresponding source code, to be distributed under the terms of
Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

c) Accompany it with the information you received as to the offer to distribute corresponding
source code. (This alternative is allowed only for noncommercial distribution and only if you
received the program in object code or executable form with such an offer, in accord with
Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for making modifications to it.
For an executable work, complete source code means all the source code for all modules it
contains, plus any associated interface definition files, plus the scripts used to control compilation
and installation of the executable. However, as a special exception, the source code distributed
need not include anything that is normally distributed (in either source or binary form) with the
major components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on which the executable
runs, unless that component itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering access to copy from a designated
place, then offering equivalent access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not compelled to copy the source
along with the object code.

. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as expressly provided
under this License. Any attempt otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License. However, parties who have
received copies, or rights, from you under this License will not have their licenses terminated so
long as such parties remain in full compliance.
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5. You are not required to accept this License, since you have not signed it. However, nothing else
grants you permission to modify or distribute the Program or its derivative works. These actions are
prohibited by law if you do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the
Program (or any work based on the Program), you indicate your acceptance of this License to do
so, and all its terms and conditions for copying, distributing or modifying the Program or works
based on it.

6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program), the recipient
automatically receives a license from the original licensor to copy, distribute or modify the Program
subject to these terms and conditions. You may not impose any further restrictions on the
recipients’ exercise of the rights granted herein. You are not responsible for enforcing compliance
by third parties to this License.

7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for any other
reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on you (whether by court order,
agreement or otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not excuse you from
the conditions of this License. If you cannot distribute so as to satisfy simultaneously your
obligations under this License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may
not distribute the Program at all. For example, if a patent license would not permit royalty-free
redistribution of the Program by all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to refrain entirely from distribution
of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular circumstance, the
balance of the section is intended to apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other property right
claims or to contest validity of any such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is implemented by public license practices.
Many people have made generous contributions to the wide range of software distributed through
that system in reliance on consistent application of that system; it is up to the author/donor to
decide if he or she is willing to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a consequence of the rest
of this License.

8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain countries either by patents or by
copyrighted interfaces, the original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so that
distribution is permitted only in or among countries not thus excluded. In such case, this License
incorporates the limitation as if written in the body of this License.

9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the General Public
License from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the present version, but may
differ in detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies a version number of
this License which applies to it and “any later version”, you have the option of following the terms
and conditions either of that version or of any later version published by the Free Software
Foundation. If the Program does not specify a version number of this License, you may choose any
version ever published by the Free Software Foundation.
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10.If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs whose distribution
conditions are different, write to the author to ask for permission. For software which is copyrighted
by the Free Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make
exceptions for this. Our decision will be guided by the two goals of preserving the free status of all
derivatives of our free software and of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11.BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR THE
PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE
STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE
PROGRAM “AS IS” WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM PROVE
DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR
CORRECTION.

12.IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING WILL ANY
COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE
THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY
GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE
OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR
DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES
OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), EVEN IF
SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGES.
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END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible use to the public, the
best way to achieve this is to make it free software which everyone can redistribute and change under
these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest to attach them to the start of each
source file to most effectively convey the exclusion of warranty; and each file should have at least the
“copyright” line and a pointer to where the full notice is found.

one line to give the program’s name and an idea of what it does.
Copyright (C) yyyy name of author

This program is free software; you can redistribute it and/or
modify it under the terms of the GNU General Public License

as published by the Free Software Foundation; either version 2
of the License, or (at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301, USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this when it starts in an interactive
mode:

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author
Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details
type ‘show w’. This is free software, and you are welcome
to redistribute it under certain conditions; type ‘show c’
for details.

The hypothetical commands ‘show w’ and ‘show c’ should show the appropriate parts of the
General Public License. Of course, the commands you use may be called something other than
‘show w’ and ‘show c’; they could even be mouse-clicks or menu items--whatever suits your
program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any, to sign a
“copyright disclaimer” for the program, if necessary. Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright
interest in the program ‘Gnomovision’

(which makes passes at compilers) written

by James Hacker.

signature of Ty Coon, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into proprietary programs. If
your program is a subroutine library, you may consider it more useful to permit linking proprietary
applications with the library. If this is what you want to do, use the GNU Lesser General Public License
instead of this License.
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GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2.1, February 1999

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc.

51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts
as the successor of the GNU Library Public License, version 2, hence
the version number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and change it. By
contrast, the GNU General Public Licenses are intended to guarantee your freedom to share and
change free software--to make sure the software is free for all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially designated software
packages--typically libraries--of the Free Software Foundation and other authors who decide to use it.
You can use it too, but we suggest you first think carefully about whether this license or the ordinary
General Public License is the better strategy to use in any particular case, based on the explanations
below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not price. Our General Public
Licenses are designed to make sure that you have the freedom to distribute copies of free software
(and charge for this service if you wish); that you receive source code or can get it if you want it; that
you can change the software and use pieces of it in new free programs; and that you are informed that
you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to deny you these rights or
to ask you to surrender these rights. These restrictions translate to certain responsibilities for you if
you distribute copies of the library or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a fee, you must give the
recipients all the rights that we gave you. You must make sure that they, too, receive or can get the
source code. If you link other code with the library, you must provide complete object files to the
recipients, so that they can relink them with the library after making changes to the library and
recompiling it. And you must show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library, and (2) we offer you this
license, which gives you legal permission to copy, distribute and/or modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no warranty for the free library.
Also, if the library is modified by someone else and passed on, the recipients should know that what
they have is not the original version, so that the original author’s reputation will not be affected by
problems that might be introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free program. We wish to
make sure that a company cannot effectively restrict the users of a free program by obtaining a
restrictive license from a patent holder. Therefore, we insist that any patent license obtained for a
version of the library must be consistent with the full freedom of use specified in this license.
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Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary GNU General Public License.
This license, the GNU Lesser General Public License, applies to certain designated libraries, and is
quite different from the ordinary General Public License. We use this license for certain libraries in
order to permit linking those libraries into non-free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared library, the combination of
the two is legally speaking a combined work, a derivative of the original library. The ordinary General

Public License therefore permits such linking only if the entire combination fits its criteria of freedom.
The Lesser General Public License permits more lax criteria for linking other code with the library.

We call this license the “Lesser” General Public License because it does Less to protect the user’s
freedom than the ordinary General Public License. It also provides other free software developers Less
of an advantage over competing non-free programs. These disadvantages are the reason we use the
ordinary General Public License for many libraries. However, the Lesser license provides advantages
in certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage the widest possible use of
a certain library, so that it becomes a de-facto standard. To achieve this, non-free programs must be
allowed to use the library. A more frequent case is that a free library does the same job as widely used
non-free libraries. In this case, there is little to gain by limiting the free library to free software only, so
we use the Lesser General Public License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs enables a greater number of
people to use a large body of free software. For example, permission to use the GNU C Library in
non-free programs enables many more people to use the whole GNU operating system, as well as its
variant, the GNU/Linux operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users’ freedom, it does ensure
that the user of a program that is linked with the Library has the freedom and the wherewithal to run
that program using a modified version of the Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow. Pay close attention
to the difference between a “work based on the library” and a “work that uses the library”. The former
contains code derived from the library, whereas the latter must be combined with the library in order to
run.
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TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License Agreement applies to any software library or other program which contains a notice
placed by the copyright holder or other authorized party saying it may be distributed under the
terms of this Lesser General Public License (also called “this License”). Each licensee is addressed
as “you”.

A “library” means a collection of software functions and/or data prepared so as to be conveniently
linked with application programs (which use some of those functions and data) to form
executables.

The “Library”, below, refers to any such software library or work which has been distributed under
these terms. A “work based on the Library” means either the Library or any derivative work under

copyright law: that is to say, a work containing the Library or a portion of it, either verbatim or with
modifications and/or translated straightforwardly into another language. (Hereinafter, translation is
included without limitation in the term “modification”.)

“Source code” for a work means the preferred form of the work for making modifications to it. For
a library, complete source code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to control compilation and installation of
the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by this License; they
are outside its scope. The act of running a program using the Library is not restricted, and output
from such a program is covered only if its contents constitute a work based on the Library
(independent of the use of the Library in a tool for writing it). Whether that is true depends on what
the Library does and what the program that uses the Library does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Library’s complete source code as you receive
it, in any medium, provided that you conspicuously and appropriately publish on each copy an
appropriate copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this
License and to the absence of any warranty; and distribute a copy of this License along with the
Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at your option offer
warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it, thus forming a work based
on the Library, and copy and distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating that you changed the files
and the date of any change.

c) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to all third parties under the
terms of this License.
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d) If a facility in the modified Library refers to a function or a table of data to be supplied by an
application program that uses the facility, other than as an argument passed when the facility is
invoked, then you must make a good faith effort to ensure that, in the event an application does
not supply such function or table, the facility still operates, and performs whatever part of its
purpose remains meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a purpose that is entirely
well-defined independent of the application. Therefore, Subsection 2d requires that any
application-supplied function or table used by this function must be optional: if the application
does not supply it, the square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections of that work are
not derived from the Library, and can be reasonably considered independent and separate works
in themselves, then this License, and its terms, do not apply to those sections when you distribute
them as separate works. But when you distribute the same sections as part of a whole which is a
work based on the Library, the distribution of the whole must be on the terms of this License,
whose permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to each and every part
regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work written entirely
by you; rather, the intent is to exercise the right to control the distribution of derivative or collective
works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with the Library (or with a
work based on the Library) on a volume of a storage or distribution medium does not bring the
other work under the scope of this License.

. You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public License instead of this License
to a given copy of the Library. To do this, you must alter all the notices that refer to this License, so
that they refer to the ordinary GNU General Public License, version 2, instead of to this License. (If
a newer version than version 2 of the ordinary GNU General Public License has appeared, then you
can specify that version instead if you wish.) Do not make any other change in these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so the ordinary GNU
General Public License applies to all subsequent copies and derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library into a program that is
not a library.

. You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it, under Section 2) in object
code or executable form under the terms of Sections 1 and 2 above provided that you accompany
it with the complete corresponding machine-readable source code, which must be distributed
under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for software
interchange.

If distribution of object code is made by offering access to copy from a designated place, then
offering equivalent access to copy the source code from the same place satisfies the requirement
to distribute the source code, even though third parties are not compelled to copy the source along
with the object code.

. A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is designed to work with the
Library by being compiled or linked with it, is called a “work that uses the Library”. Such a work, in
isolation, is not a derivative work of the Library, and therefore falls outside the scope of this
License.
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However, linking a “work that uses the Library” with the Library creates an executable that is a
derivative of the Library (because it contains portions of the Library), rather than a “work that uses
the library”. The executable is therefore covered by this License. Section 6 states terms for
distribution of such executables.

When a “work that uses the Library” uses material from a header file that is part of the Library, the
object code for the work may be a derivative work of the Library even though the source code is
not. Whether this is true is especially significant if the work can be linked without the Library, or if
the work is itself a library. The threshold for this to be true is not precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts and accessors, and
small macros and small inline functions (ten lines or less in length), then the use of the object file is
unrestricted, regardless of whether it is legally a derivative work. (Executables containing this
object code plus portions of the Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the object code for the work
under the terms of Section 6. Any executables containing that work also fall under Section 6,
whether or not they are linked directly with the Library itself.

. As an exception to the Sections above, you may also combine or link a “work that uses the Library”
with the Library to produce a work containing portions of the Library, and distribute that work
under terms of your choice, provided that the terms permit modification of the work for the
customer’s own use and reverse engineering for debugging such modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work that the Library is used in it and that
the Library and its use are covered by this License. You must supply a copy of this License. If the
work during execution displays copyright notices, you must include the copyright notice for the
Library among them, as well as a reference directing the user to the copy of this License. Also, you
must do one of these things:

a) Accompany the work with the complete corresponding machine-readable source code for the
Library including whatever changes were used in the work (which must be distributed under
Sections 1 and 2 above); and, if the work is an executable linked with the Library, with the
complete machine-readable “work that uses the Library”, as object code and/or source code,
so that the user can modify the Library and then relink to produce a modified executable
containing the modified Library. (It is understood that the user who changes the contents of
definitions files in the Library will not necessarily be able to recompile the application to use the
modified definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library. A suitable mechanism is
one that (1) uses at run time a copy of the library already present on the user’s computer
system, rather than copying library functions into the executable, and (2) will operate properly
with a modified version of the library, if the user installs one, as long as the modified version is
interface-compatible with the version that the work was made with.

c) Accompany the work with a written offer, valid for at least three years, to give the same user the
materials specified in Subsection 6a, above, for a charge no more than the cost of performing
this distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a designated place, offer
equivalent access to copy the above specified materials from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or that you have already sent
this user a copy.
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For an executable, the required form of the “work that uses the Library” must include any data and
utility programs needed for reproducing the executable from it. However, as a special exception,
the materials to be distributed need not include anything that is normally distributed (in either
source or binary form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the operating
system on which the executable runs, unless that component itself accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of other proprietary libraries
that do not normally accompany the operating system. Such a contradiction means you cannot
use both them and the Library together in an executable that you distribute.

7. You may place library facilities that are a work based on the Library side-by-side in a single library
together with other library facilities not covered by this License, and distribute such a combined
library, provided that the separate distribution of the work based on the Library and of the other
library facilities is otherwise permitted, and provided that you do these two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based on the Library,
uncombined with any other library facilities. This must be distributed under the terms of the
Sections above.

b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part of it is a work based on the
Library, and explaining where to find the accompanying uncombined form of the same work.

8. You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library except as expressly
provided under this License. Any attempt otherwise to copy, modify, sublicense, link with, or
distribute the Library is void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under this License will not have
their licenses terminated so long as such parties remain in full compliance.

9. You are not required to accept this License, since you have not signed it. However, nothing else
grants you permission to modify or distribute the Library or its derivative works. These actions are
prohibited by law if you do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the
Library (or any work based on the Library), you indicate your acceptance of this License to do so,
and all its terms and conditions for copying, distributing or modifying the Library or works based on
it.

10.Each time you redistribute the Library (or any work based on the Library), the recipient
automatically receives a license from the original licensor to copy, distribute, link with or modify the
Library subject to these terms and conditions. You may not impose any further restrictions on the
recipients’ exercise of the rights granted herein. You are not responsible for enforcing compliance
by third parties with this License.

11.If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for any other
reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on you (whether by court order,
agreement or otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not excuse you from
the conditions of this License. If you cannot distribute so as to satisfy simultaneously your
obligations under this License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may
not distribute the Library at all. For example, if a patent license would not permit royalty-free
redistribution of the Library by all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to refrain entirely from distribution
of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular circumstance, the

balance of the section is intended to apply, and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.
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It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other property right
claims or to contest validity of any such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system which is implemented by public license practices.
Many people have made generous contributions to the wide range of software distributed through
that system in reliance on consistent application of that system; it is up to the author/donor to
decide if he or she is willing to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a consequence of the rest
of this License.

12.1f the distribution and/or use of the Library is restricted in certain countries either by patents or by
copyrighted interfaces, the original copyright holder who places the Library under this License may
add an explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so that distribution is
permitted only in or among countries not thus excluded. In such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of this License.

13.The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the Lesser General
Public License from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the present version,
but may differ in detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies a version number of
this License which applies to it and “any later version”, you have the option of following the terms
and conditions either of that version or of any later version published by the Free Software
Foundation. If the Library does not specify a license version number, you may choose any version
ever published by the Free Software Foundation.

14.If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs whose distribution
conditions are incompatible with these, write to the author to ask for permission. For software
which is copyrighted by the Free Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we
sometimes make exceptions for this. Our decision will be guided by the two goals of preserving the
free status of all derivatives of our free software and of promoting the sharing and reuse of software
generally.

NO WARRANTY

15.BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR THE
LIBRARY, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE
STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE
LIBRARY “AS IS” WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD THE LIBRARY PROVE DEFECTIVE,
YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

16.IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING WILL ANY
COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE
THE LIBRARY AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY
GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE
OR INABILITY TO USE THE LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR
DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES
OR A FAILURE OF THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE), EVEN IF SUCH
HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.
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END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible use to the public, we
recommend making it free software that everyone can redistribute and change. You can do so by
permitting redistribution under these terms (or, alternatively, under the terms of the ordinary General
Public License).

To apply these terms, attach the following notices to the library. It is safest to attach them to the start
of each source file to most effectively convey the exclusion of warranty; and each file should have at
least the “copyright” line and a pointer to where the full notice is found.

one line to give the library’s name and an idea of what it does.
Copyright (C) year name of author

This library is free software; you can redistribute it and/or
modify it under the terms of the GNU Lesser General Public
License as published by the Free Software Foundation; either
version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

This library is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU
Lesser General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public
License along with this library; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any, to sign a
“copyright disclaimer” for the library, if necessary. Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in
the library ‘Frob’ (a library for tweaking knobs) written
by James Random Hacker.

signature of Ty Coon, 1 April 1990
Ty Coon, President of Vice

That’s all there is to it!
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