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Symboly, Upozornéni a Zpusob Zobrazeni Polozek v této Prirucce
e Bezpecnostni symboly
V tomto dokumentu a na projektoru jsou pouzity grafické symboly, které ukazuji, jak pouzivat projektor bezpecné.
Indikatory a jejich vyznamy jsou nasledujici. Nez budete ¢ist tuto prirucku, fadné se s nimi seznamte.
A Varovani Tento symbol oznacuje pokyny, jejichz nedodrzenim by mohlo dojit ke zranéni nebo dokonce smrti z déivodd nespravné manipulace.
A Vystr aha Tento symbol oznacuje pokyny, jejichz nedodrzenim by mohlo dojit ke zranéni nebo poskozeni majetku z dtivodii nespravné manipulace.
e Oznaceni obecnych informaci
Upozornéni Oznacuje postup, jehoz nasledkem muze vzniknout §koda nebo poranéni v pripadé, Ze uzivatel nebude dostate¢né opatrny.
Oznacuje doplnkové informace, které by mohly byt v souvislosti s danym tématem uzite¢né.
- Oznacuje stranku obsahujici podrobné informace tykajici se daného tématu.
»

Oznacuje, ze popis podtrzenych slov pred timto symbolem se nachdzi v glosari. Viz kapitola "Glosar" v ¢asti "Dodatky".
@ "Glosar" s.255

[Nazev] Oznacuje nazev tla¢itka na dalkovém ovladaci nebo na ovladacim panelu.
Priklad: Tlacitko [Esc]

Nézev nabidky Oznacuje polozky nabidky Konfigurace.
Ptiklad:

Vyberte polozku Jas v nabidce Obraz.
Obraz - Jas
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TOP

Uvod

Tato kapitola popisuje funkce projektoru a ndzvy soucasti.



Funkce Projektoru

Interaktivni funkce (Easy Interactive Function)

.

-

S interaktivnim perem lze provadét nasledujici operace.

Kdyz je nainstalovand dotykova jednotka, muzete vasim prstem provadét
stejné operace jako s vasim interaktivnim perem (pouze EB-1430Wi).

e Rezimu tabule
e Kreslit na prostych plochach, napriklad na tabulich
e Sdilejte obrazovku tabule s ostatnimi zafizenimi
e Zobrazte obrazovku tabule z jinych zafizeni
e Nacitat papirové dokumenty ze skeneru
e Ulozit promitany obraz
e Tisknout promitany obraz
e Prilozit promitany obraz k e-mailu a odeslat
e Rezim poznamek
e Kreslit na promitanych dokumentech
e Ulozit promitany obraz
e Tisknout promitany obraz
e Provadét operace s pocitacovou mysi na promitaném obrazu

e Provadéjte operace dalkového ovladani z promitané obrazovky

e Na promitaném obrazu vybirat zafizeni, ktera jsou pfipojena k siti
pomoci dodaného EasyMP Multi PC Projection

e Pouzijte interaktivni funkce v siti pomoci dodaného programu EasyMP
Network Projection nebo programu Quick Wireless

@ "Pouzivani interaktivnich funkci" s.71

Snadné provadéni operaci pomoci podlozky
Control Pad

Po nainstalovani dodané podlozky Control Pad mizete snadno provadét
¢asto pouzivané operace, naptiklad zapnuti nebo vypnuti projektoru

a zménu zdroje. Mizete rovnéz pripojit ulozisté USB nebo kabely USB pro
tiskarnu atd.

@ "Control Pad" s.24

@ "Pripojeni k zafizeni Control Pad" s.48

Promitani dvou obrazl zaroven (funkce Split
Screen)

Tato funkce rozdéluje promitanou plochu na
dvé a promita dva typy obrazii vedle sebe.
Soucasnym promitanim obrazii ze dvou zdroju
na jedné plose miizete zvysit ptisobivost své
zpravy nebo poucky béhem video konferenci
nebo prezentaci.

@ "Promitani dvou obrazt zaroven (funkce
Split Screen)" 5.129




Funkce Projektoru

e Bezdratové promitani obrazovky pocitace

Pripojeni k siti a promitani obrazu z monitoru

s Po nainstalovani dodané jednotky bezdratové ————

pOC itace sité LAN mtiZete promitat obraz z pocitace IpA -
prostiednictvim sité. i a5

S programy EasyMP Network Projection a EasyMP Multi PC Projection, @ "Instalace jednotky bezdrétové sité LAN" i I Ll I I I :

které jsou k dispozici na dodaném disku CD-ROM EPSON Projector 5.45

Software, lze provadét nasledujici operace.

P jici op )
e Sdileni projektoru v siti o =

S programem EasyMP Network Projection
muzete pfipojit projektor k siti a sdilet jej

s vice pocitadi. To umoznuje promitat obraz
a dokumenty z libovolnych po¢itacti bez
prepojovanikabelil. Rovnéz muZete promitat
z jednoho po¢itace do vice projektorti.

@ EasyMP Network Projection - Ndvod na
pouziti

S volitelnymi pfistroji a aplikacemi lze provadét nasledujici operace.

e Snadné pripojeni k pocita¢i pomoci funkce Quick Wireless
Pouhym pfipojenim volitelného adaptéru
Quick Wireless Connection USB Key
k pocitaci budou automaticky provedena
sitové nastaveni pfipojeni bezdratové mistni
sit¢ LAN a obraz z po¢itace bude promitdn na
promitaci plose.

e Promitani obrazu z vice pocita¢li soucasné

S programem EasyMP Multi PC Projection
muzete promitat az ¢tyfi obrazy soucasné

z nékterych pocitacii v siti nebo z chytrych SEElfR
telefont nebo tabletd, ve kterych je

-
jﬁ! )

e Promitani obrazk(l z prenosnych zafizeni po siti

Pokud je v chytrém telefonu nebo tabletu

. . D nainstalovan program Epson iProjection,
nainstalovan program Epson iProjection. o p o o
muzZete promitat data ze zafizeni bezdratové.

- ?afy MP Muiti PC Projection - Navod na Program Epson iProjection Ize stdéhnout
pouziti zdarma z webovych strdnek App Store nebo
Google play. Jakékoli poplatky souvisejici

s komunikaci s App Store nebo Google play
spadaji na zdkaznika.

illlill ?T?I
&




Nazvy Soucasti a Funkce

Vpredu/na boku Nazev Funkce

@ | vétraci otvor Vétraci otvor, ktery se pouziva pro vnitini chlazeni
projektoru.

/\ Vystraha

Pfi promitani nepfiblizujte obli¢ej nebo ruce k vé-
tracimu otvoru a neumistujte zde predméty, které
by se mohly ptsobenim tepla unikajictho z otvoru
zdeformovat nebo poskodit. Horky vzduch vystu-
pujici ze vétraciho otvoru muize zpusobit popaleni,
deformace pfedméti nebo nehody.

© | Sroubky upeviiujici Tyto $roubky slouZi k uchyceni krytu kabelu na misté.
kryt kabelu
@ | Krytkabelu Pti pripojovani kabelt pro externi zafizeni nebo instalaci
jednotky bezdratové mistni sit¢ LAN uvolnéte dva
§roubky a otevrete kryt.
Ovladaci panel Slouzi k ovladani projektoru.
@ "Ovladaci panel”s.16
Reproduktor Slouzi k vystupu zvuku.

Nézev Funkce
@ | vzdaleny pfijimaé P1ijima signaly z dalkového ovladace.
@ | Kryt lampy Kryt otevtete pti viméné lampy projektoru.

@ "Vyména lampy" 5.237

Sroubek upeviujici Tento $roubek slouzi k uchyceni krytu lampy na misté.
krytlampy @ "Vyména lampy" 5.237




Nazvy Soucasti a Funkce

Nahore/na boku

o]

Nazev

Funkce

Ptijimac funkce Easy
Interactive Function

Pfijima signaly z interaktivniho pera.
@ "Pouzivani interaktivnich funkci" s.71

Snimac piekazek

Zjistuje prekazky, které prekazeji projekéni plose.
@ "Cisténi snimace prekazek" s.233

Vzdaleny pfijima¢

Ptijima signaly z dalkového ovladace.

e o o

Projek¢ni okénko

Promita obrazy.

/\ Varovani

e Pfi promitani se nedivejte pfimo do projekéni-
ho okénka.

e V blizkosti projek¢niho okénka neumistujte za-
dné pfedméty ani k nému neptiblizujte ruce.
Muze zptisobit popaleniny, vznik pozaru nebo
deformaci predmétu, nebot v této oblasti vznika
vysoka teplota z diivodu soustfedéného pro-
jekéniho svétla.

Bezpecnostni slot

Bezpecnostni slot je kompatibilni se systémem
Microsaver Security System spole¢nosti Kensington.

@ "Zamek proti zcizen{" 5.153

@ | Krytvzduchového Tento kryt je nutné otevtit pfi vyméné vzduchového filtru
filtru nebo pouziti packy zaostieni.
© | vétraci vstupniotvor | Nasdva vzduch a interné chladi projektor.

(vzduchovy filtr)

@ "Cistén{ vzduchového filtru" s.234
@ "Vyména vzduchového filtru" s.241

Nazev

Funkce

Packa
otevieni/zavienikrytu
vzduchového filtru

Slouzi k otevirani a zavirani krytu vzduchového filtru.

Packa zaostieni

Upravuje ostrost obrazu.
Pted pouzitim otevrete kryt vzduchového filtru.

Indikator bezdratové
sité LAN

Signalizuje stav pristupu k dodané jednotce bezdratové
sité LAN.




Nazvy Soucasti a Funkce

Rozhrani

Pod krytem kabelu jsou k dispozici nasledujici porty.

L

ke

Nazev

Funkce

Port USB-B

e Slouzi k pripojeni projektoru k poéita¢i pomoci
dodaného kabelu USB a promita snimky na pocitaci.
@ "Projekce pomoci USB Display” s.55

o Slouzi k pfipojeni projektoru k poéita¢i pomoci
dodaného kabelu USB za ucelem pouziti funkce
Bezdratova mys.

@ "Pouziti dalkového ovladace k ovladani ukazatele
mysi (Bezdratova my$)" s.145

e Slouzi k ptipojeni projektoru k pocitaci pomoci
dodaného kabelu USB, aby bylo mozné pouzivat
interaktivni pero jako mys.

@ "Ovladani funkci pocitace z promitaci plochy
(potitacovy interaktivni rezim)" s.112

e Slouzi k pripojeni projektoru k panelu Control Pad
pomoci dodaného kabelu USB, aby bylo mozné
pouzivat panel Control Pad.

@ "Pripojeni k zafizeni Control Pad" s.48

Nazev

Funkce

@ | Misto pro instalaci
jednotky bezdratové
sité LAN

Zde nainstalujte dodanou jednotku bezdratové sité LAN.

@ "Instalace jednotky bezdratové sit¢ LAN" s.45

Port Monitor Out

Vystup analogovych signélti RGB vstupujicich z portu
Computer do externiho monitoru. Na vystupu nemohou
byt signaly pochazejici z jinych portt ani komponentni
video signaly.

Port LAN

Slouzi k pripojeni kabelu LAN do sité.

@ | Vstupni port Audiol

e Vstup zvuku ze zatizeni pfipojeného k portu
Computer.

e Vstup zvuku z jinych zafizeni pfi promitani obrazu ze
zafizeni pfipojeného k portu USB-A.

@9

Konektor HDMI2

Slouzi pro ptijem videosigndlt z video zatizeni a pocitact
kompatibilnich s HDMI. Tento projektor je kompatibilni
s protokolem HDCP".

@ "Ptipojeni zafizeni" 5.33

@ | Port Computer

Pro vystup signald obrazu z pocitace a signala
komponentniho videa z dal$ich zdroji videa.

@ | Port Audio Out

Vystup zvuku z aktualné promitaného obrazu do
externtho reproduktoru.

Vstupni port
HDMI1/MHL

e Privadi videosignaly z videozafizeni a pocitacl
kompatibilnich s HDMI. Tento projektor je
kompatibilni s protokolem HDCP"”.

e Vstupni signély z chytrych telefont a tablet, které
podporuji pfipojeni MHL? (Mobile High-definition
Link).




Nazvy Soucasti a Funkce

Nézev Funkce Néazev Funkce
(® | Port Audio3 V nabidce Rozsifené - Nastaveni A/V nastavte (® | Port USB-A e Slouzi k ptipojeni pamétového zafizeni USB nebo
Audiovystup, Audiovystup HDMI1, nebo Audiovystup digitdlniho fotoaparatu a k promiténi soubort PDF,
HDMI2 jako Audio 3 a dovedte zvuk na tento vstup. filmi nebo obrdzki prosttednictvim aplikace PC Free.
@ Rozsifené - Nastaveni A/V s.181 @ "Promitani obrazu ulozeného v pamétovém
VTR S X zatizeni USB (PC Free)" s.133
() | Port RS-232C Pfi ovladani projektoru z pocitace ptipojte projektor o .. e .. .
- . o e Pripojenim paméti USB muzete ulozZit a zobrazit obsah
k pot¢ita¢i pomoci kabelu RS-232C. Tento port slouzi L oo :
(s . L1y o nakresleny interaktivnimi funkcemi.
pouze k ovladani a nemél by byt bézné pouzivan. Dt Sy L .. .
s ., @ "Ukladani kreseb vytvorenych v rezimu tabule
@ "Prikazy ESC/VP21" 5.160 .93
(@ | Port SYNCIN/OUT Pti pouzivani interaktivnich funkci ve stejné mistnosti @ "Ukladani obsahu kresleni v rezimu poznamek"
s vice verzemi stejného projektoru je tieba k projektortim s.110
pripojit volitelnou sadu kabeltl ddlkového ovladani e Muzete piipojit tiskarny USB.
ELPKC28). Kdyz j kabelt ptipojena, i ktivni
( ero fui i).e hiﬁ c]ee sada kabeld pfipojena, interaktivni e Pripoji projektor k podlozce Control Pad pomoci
P e & _'] T . dodaného kabelu USB pfi ptipojeni paméti USB
@ "Pripojeni vice projektord" s.46 k podloice Control Pad.
Konektor napajeni Slouzi k ptipojeni napajeciho kabelu k projektoru. @ "Pripojeni k zafizeni Control Pad" s.48
@ "Od instalace k promitani" s.53 ( | Port USB-A Promité obraz z volitelného Projektor dokumentt.
Port TCH (Pouze Slouzi k pfipojeni dodaného ptipojovaciho kabelu ] POV‘,liitifn tohoto portu neni moZné promitat z jinych
EB-1430Wi) dotykové jednotky. zafizeni.
@& [nstalacni prirucka Port Video Je urcen pro signaly kompozitniho videa ze zdrojii videa.

Vstupni port Audio2

Ptivadi audio ze zafizeni pfipojeného k portu Video.

069

Port Remote

Ptipojuje se k podlozce Control Pad s volitelnou Sada
kabelt dalkového ovladani.

@@ "Control Pad" s.24




Nazvy Soucasti a Funkce

Podstavec

| !
@Iﬁj

]

Néazev Funkce
Upeviiovaci body Pokud projektor pouzivate na plose, jako je naptiklad
zadni podpéry (dva pracovni stil, pfipevnéte k nému podpéry. (Pouze modely
body) s dodanymi podpérami)
@ "Pripevnéni podpér (pouze modely s dodanymi
podpérami)” s.15
Upeviovaci body Pti montdzi na sténu pouzijte dodanou nebo volitelnou

Iy s

montazni konzoly pro
nasténnou montdz
(¢tyfi body)

stavéci desku.
@ [nstalacni prirucka
@ "Volitelné Prislusenstvi" s.245

Snimac osvétleni

Analyzuje okolni jas a automaticky prizptisobuje jas
obrazu. Nastavte Pfikon na Auto z nabidky Konfigurace.
@ ECO - Pfikon 5.202

Upeviiovaci body
pfedni podpéry

Pokud projektor pouzivate na plose, jako je naptiklad
pracovni stil, pripevnéte k nému podpéry s distan¢ni
vlozkou. (Pouze modely s dodanymi podpérami)

@ "Pripevnéni podpér (pouze modely s dodanymi
podpérami)” s.15

Nazev

Funkce

Upeviiovaci body
montazni konzoly pro
stropni montaz (pét

bodl)

Chcete-li projektor zavésit pod strop, pouZijte volitelnou
montazni konzolu.

@ "Instalace projektoru” s.30
@ "Volitelné Prislusenstvi" s.245

Misto instalace
bezpecnostniho
kabelu

Protahnéte zde bézné dostupnou draténou pojistku
a upevnéte ji na misto.

Pfi montdzi projektoru na sténu nebo pti zavéseni ze
stropu tudy nevedte draty na ochranu proti padu.
@ "Instalace draténé pojistky" s.153

Pripevnéni podpér (pouze modely s dodanymi podpérami)

Vlozte podpéry do upeviovacich bodu.




Nazvy Soucasti a Funkce

T 12} Ovladaci panel

(7]
A
- ] Menu ‘\ Esc
ur

Status @O Q) @a@ Wide) « E:ffr »(lele) | 2

I

> [

v
0-O Lamp W/
§ © Temp N
@) Vlozte podpéru s distan¢ni vlozkou do predniho upeviovaciho bodu.
@ Vlozte zadni podpéry (x2) do upeviiovacich bodj. DY Funkce
@ | Indikatory Barevné signalizuji stav projektoru, a to bud rozsvicenim
nebo blikanim.
@ "Popis indikatord" 5.208
@ | Tlatitko [Source Ptfepina na obraz ze vstupniho portu, na ktery vstupuje

Search] obrazovy signal.
@ "Automaticka detekce vstupnich signalti a zména
promitaného obrazu (Hledani zdroje)" s.54

@ | Tlatitko [Enter] ¢ Pokud se zobrazi nabidka Konfigurace nebo obrazovka

[&J] népovédy, potvrzuje a uklada aktualni vybér a provadi
presun na dalsi aroven.

e Pii stisknuti béhem promitani analogového signalu
RGB z portu Computer lze automaticky optimalizovat
sefizeni soubéhu, synchronizace a Pozice.




Nazvy Soucasti a Funkce

Nazev

Funkce

@ | Tladitko [2X][ 7]

e Provadi korekci lichobéznikového zkreslent.
@ "Lichobéz. - V/S" s.59

e Pokud jsou tato tlacitka stisknuta pri oteviené nabidce
Konfigurace nebo obrazovce napovédy, provadéji vybér
polozek nabidky a nastaveni hodnot.

@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.173
@ "Pouziti ndpovédy" s.207

@ | Tlacitko [Help]

Slouzi k otevieni a zavieni obrazovky napovédy, na které
jsou uvedeny pokyny pro odstrafiovani ptipadnych
problémt.

@ "Pouziti napovédy" 5.207

@ | Tla¢itko [Esc]

e Zastavi aktudlni funkci.

e Stisknete-li toto tlacitko, kdyz je zobrazena nabidka
Konfigurace, pfesunete se na predchozi uroven
nabidky.

@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.173

@ | Tla¢itka [Telel/[Wide]

o Nastavi velikost projekéni plochy. Stisknutim
tlacitka [Tele] zmensite velikost projekéni plochy
a stisknutim tladitka [Wide] zvétsite velikost projekéni
plochy.

e Upravuje lichobéznikové zkresleni ve vodorovném
sméru, kdyz je oteviena obrazovka LichobéZznik.
@ "Lichobéz. - V/S" .59

e Pokud jsou tato tlacitka stisknuta pfi oteviené nabidce
Konfigurace nebo obrazovce napovédy, provadéji vybér
polozek nabidky a nastaveni hodnot.
@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.173
@ "Pouziti napovédy" s.207

@ | Tla¢itko [Menu]

Zobrazuje a zavira nabidku Konfigurace.
@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.173

© | Tla¢itko [Power]
[O]

Zapne a vypne napajeni projektoru.
@ "Od instalace k promitani" s.53

Dalkovy ovladac

1) (C2)(C3

MHL Men

o

4 ) (5 ) (e6e

Auto Aspect Color Mod

()

[ ) Oe
/.en Mode L

"

|_leNum )

Menu

)(n@»
e =)

A/V Mute Spllt Freeze
HeIp
I? -

EPSON
PrOJector




Nazvy Soucasti a Funkce

Nazev

Funkce

Nazev

Funkce

Tlacitko [Power]
(O]

Zapne a vypne napajeni projektoru.
@ "Od instalace k promitani" s.53

Tlacditko [Capture]

Poridi fotografii promitaného obrazu. Po pofizeni bude
snimek vloZen na novou stranku v ReZimu tabule. (Toto
tlacitko nelze pouzit v Rezimu tabule.)

@ "Panel néstroju rezimu tabule" 5.86
@ "Dolni panel nastroji rezimu poznamek" s.109

@ | Tla¢itko [Print]

Vytiskne promitany obraz.
@ "Tisk kreseb vytvofenych v rezimu tabule" s.94
@ "Tisk obsahu kresleni v rezimu pozndmek" s.110

@ | Ciseln4 tla¢itka

e Zadejte heslo.
@ "Nastaveni funkce Zabezpeleni heslem" s.150
o Toto tlacitko slouzi k zadavani ¢isel v nastaveni Si€
v nabidce Konfigurace.

Tlagitko [=1[< 11

[

e Je-li oteviena nabidka Konfigurace nebo obrazovka
napoveédy, stisknutim téchto tlaéitek zvolite polozky
nabidky a nastavite hodnoty.

@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.173

e Pfi promitdni PC Free se stisknutim téchto tlacitek
zobrazuje predchozi/nasledujici snimek, provadi se
otaceni atd.

@ "Promitani obrazu ulozeného v pamétovém
zatizeni USB (PC Free)" s.133

e Pri pouziti funkce Bezdratova my$ se ukazatel mysi po
stisknuti tla¢itka pfesune do ptislu§ného sméru.
@ "Pouziti dalkového ovladace k ovldadani ukazatele
mys$i (Bezdratova my$)" s.145

@ | Tlacitko [Auto]

P1i stisknuti béhem promitani analogového signalu RGB
z portu Computer lze automaticky optimalizovat sefizeni
soubéhu, synchronizace a Pozice.

@ | Tladitko [Aspect]

Opakovanym stiskem tla¢itka se méni rezim poméru
stran.

@ "Zména poméru stran promitaného obrazu" 5.69

Tladitko [Enter]

e Pokud se zobrazi nabidka Konfigurace nebo obrazovka

@ | Tlaéitko [Num]

Pfi zadavani hesel a ¢isel pridrzte toto tlacitko a stisknéte
Ciselnd tlacitka.
@ "Nastaveni funkce Zabezpeceni heslem" s.150

© | Tla¢itko [Menu]

Zobrazuje a zavira nabidku Konfigurace.
@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.173

[J] napovédy, potvrzuje a uklada aktudlni vybér a provadi
presun na dalsi arover.
@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.173

e Pii pouziti funkce Bezdratova mys plni funkci levého

tlacitka mysi.
@ "Pouziti dalkového ovladace k ovlddani ukazatele
mysi (Bezdratova mys)" s.145

Tlacitko [User] Zvolte libovolnou ¢asto pouzivanou polozku ze sedmi

dostupnych polozek v nabidce Konfigurace a pfiradte ji
tomuto tlac¢itku. Stisknutim tlacitka [User] se zobrazi
obrazovka vybéru/nastaveni piifazené polozky nabidky
a umozni vam provadét nastaveni/sefizeni jednim
dotykem.

@ "Nabidka Nastaveni"s.179

Autom. kalibrace je ptifazeno jako vychozi nastaveni.
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projekee.
(Toto tlacitko nelze pouzit v Rezimu tabule.)
e Pri pouziti funkce Bezdratova my$
@ "Pouziti dalkového ovladace k ovladani ukazatele
mys$i (Bezdratova my$)" s.145
e Pfi pouziti USB Display
@ "Projekce pomoci USB Display" s.55
e Pripojeni k siti
Pfi promitani snimkd pomoci PC Free stiskem téchto
tlacitek zobrazite predchozi/nasledujici obrazovku.

Nazev Funkce Nazev Funkce
(® | Tla¢itka [Page] M¢éni strany v souborech, jako jsou napfiklad soubory Tlacitko [Freeze] Pozastavi nebo obnovi piehravani obrazu.
[HI&] aplikace PowerPoint, pfi pouziti nasledujicich zptisobti @ "Zmrazen{ obrazu (Zmrazit)" s.142

Tla¢itka [Volumel]
[<][=0]

[<] SlouzZi ke zmens$ovani hlasitosti.
[<] Slouzi ke zvétSovani hlasitosti.
@™ "Nastaveni hlasitosti" s.66

Tlacitko [Pointer]

Zobrazuje ukazovatko na projekéni plose.
@ "Funkce ukazatele (Ukazatel)" s.143

(® | Tlacitka [E-Zoom]
[®][Q]

Zvétsi nebo zmensi obraz, aniz by se zvétsila projekéni
plocha.

(Toto tlacitko nelze pouzit v Rezimu tabule.)

@ "Zvétseni Casti obrazu (E-lupa)" s.144

Tlacitko [Escl]

e Zastavi aktudlni funkci.

e Stisknete-li toto tlacitko, kdyz je oteviena nabidka
Konfigurace, piejde na predchozi Groven.
@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.173

e Pfi pouziti funkce Bezdratova my$ plni funkci pravého
tla¢itka mysi.
@ "Pouziti dalkového ovladace k ovladani ukazatele
mysi (Bezdratova mys)" s.145

(D | Tla¢itko [A/V Mute]

e Slouzi k zapnuti nebo vypnuti videa a zvuku.
@ "Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout
A/V)" s.142

o Stisknutim a podrzenim tla¢itka po dobu péti sekund
muzete nasledujicim zptisobem zménit rezim Projekce.
Celni«» Celni/Vzhiiru nohama
Zadni«»Zadni/Vzhiru nohama

Tlacditko [Pen Mode]

Pfepind mezi pocita¢em nebo kreslenim pomoci
interaktivniho pera. (Toto tladitko nelze pouzit v Rezimu
tabule.)

@ "Rezimy interaktivnich funkci" s.72

Tlacitko [Color Mode]

Opakovanym stisknutim tla¢itka se méni rezim barev.
@ "Vybér kvality projekce (vybér Rezim barev)" .67

(B | Tladitko [Split]

Pfi kazdém stisknuti tlacitka se obraz pfepne na
soucasnou projekci dvou obrazii rozdélovanim projekéni
plochy, nebo projekci jednoho obrazu, jak je bézné.

@ "Promitani dvou obrazii zaroven (funkce Split
Screen)" s.129

Tlacitko [MHL Menu]

Zobrazi nabidku nastaveni zafizeni ptipojeného k portu
MHL projektoru.

(® | Otvor pro popruh

vy v

Umoznuje pfipevnit bézné dostupny popruh
k dalkovému ovladaci.

( | Tla¢itko [Help]

Slouzi k otevieni a zavieni obrazovky napovédy, na které
jsou uvedeny pokyny pro odstraniovani pripadnych
problémtL.

@ "Pouziti napovedy" s.207

Tlacitko [Whiteboard]

e Kdy?zje projektor vypnuty, stisknutim tohoto tlacitka jej
zapnete a spustite interaktivni funkci v Rezim tabule.

e Kdy?z je projektor zapnuty, stisknutim tohoto tlacitka
prepnete na Rezimu tabule. Pfi stisknuti béhem Rezim
tabule, se pfepne na nahradni zdroj vstupu.

@ "Spusténi rezimu tabule" .85




Nazvy Soucasti a Funkce

Nazev

Funkce

@ | Tlacitko [Save]

Ulozi promitany obraz do pamétového zafizeni USB nebo
do sitové slozky.

@ "Ukladani kreseb vytvofenych v rezimu tabule"

$.93

@ "Ukladani obsahu kresleni v rezimu poznamek"
s.110

@) | Tlaéitko [Source
Search]

Pfepind na obraz ze vstupniho portu, na ktery vstupuje
obrazovy signdl.

@ "Automaticka detekce vstupnich signal a zména
promitaného obrazu (Hleddni zdroje)" s.54

@ | Vysilaé signalu
dalkového ovladace

Vysila signéaly dalkového ovladace.

Vyména baterii v dalkovém ovladaci

Pokud dalkovy ovlada¢ po urcité dobé pouzivani reaguje pomaleji nebo
pokud nereaguje vibec, je to pravdépodobné tim, Ze jsou baterie slabé nebo
zcela vybité. V takovém pripadé vyménte baterie za nové. Sezente si dvé
manganové nebo alkalické baterie velikosti AA. Nelze pouzit jiné baterie,
nez manganové nebo alkalické velikosti AA.

Upozornéni
Pfed manipulaci s bateriemi si nejprve prectéte nasledujici prirucku.

@ Bezpecnostni pokyny

Sejméte kryt baterii.
Zatlacte na pojistku krytu baterii a kryt zvednéte.

Vyjméte starou baterii a vlozte novou.

Nejdiive zasunte zdpornou stranu baterii.



Nazvy Soucasti a Funkce

D, Provozni rozsah dalkového ovladace

/\ Vystraha

Pri vkladani baterie zkontrolujte orientaci znacek (+) a (-) uvnitt drzaku
na baterie.

Pokud nejsou baterie spravné pouziviny, mohou explodovat nebo vytéci
a zpusobit tak vznik pozdru, zranéni nebo poskozeni zatizeni.

Nasadte kryt baterii. Interaktlvnl pero

Zatlalte na kryt baterii (musi zaklapnout). Existuji dva typy interaktivnich per s odli$né zbarvenym koncovym dilem.
Nelze pouzivat interaktivni pera s koncovymi dily stejné barvy soucasné.

@ "Pouzivani interaktivnich per" s.74




Nazvy Soucasti a Funkce

) )

-.) EPSON

Nazev Funkce

@ | Tlagitko e Stisknutim tlacitka na bo¢ni strané pera zapnéte
interaktivni pero. Po zapnuti trvd pfiblizné jednu
sekundu, nezZ je pero funkéni.

e Stisknutim tohoto tlac¢itka Ize prepinat Spicku mezi
funkci pera a gumy. Muzete zménit tla¢itko ovlddajici
nastaveni v menu Akce tlacitka pera z menu
Konfigurace.

@ Rozsifené - Easy Interactive Function -
Upresnit - Akce tladitka pera s.181

e Stisknutim tohoto tlacitka provedete klepnuti pravym

tla¢itkem, kdyZ pouzivate pero jako mys.

Nazev

Funkce

@ | Drzék pro volitelny Umoznuje pripevnit bézné dostupny popruh.
popruh nebo kabel
© | Kryt baterie Tento kryt otevfete pfi vyméné baterie.

@ | Spitka pera

e Interaktivni pero zapnete klepnutim na jeho $pic¢ku. Po
zapnuti trva ptiblizné jednu sekundu, nez je pero
funkeni.

e Drite pero v blizkosti promitaného obrazu a stisknutim
pouZijte.

@ "Pouzivani interaktivnich funkci" s.71

@ "Volitelné Piisludenstvi’ s.245

@ | Indikator baterie

Stisknutim tlacitka na bo¢ni strané pera zobrazite

zbyvajici stav baterie.

¢ Kdyzjebaterie nabita, indikator sviti zelené do uvolnéni
tlac¢itka.

e Kdy?z je baterie témér vybitd, indikator blika zelené do
uvolnéni tlacditka.

e Je-li baterie vybitd, nesviti. Vymeénte baterii.

@ "Vyména baterie v interaktivnim peru" s.22

@ "Vyména baterie v interaktivnim peru” s.22

Po 20 minutich nedinnosti se interaktivni pero automaticky vypne.

Chcete-li pero znovu pouzit, klepnutim $pickou pera nebo stisknutim
tlacitka na bocni strané zapnéte napajeni.

Vyména baterie v interaktivnim peru

Stisknutim tohoto tlacitka sviti nebo blika indikator baterie na interaktivnim
peru. Je-li baterie vybita, nesviti ani neblikd. Pokud jiz indikator nesviti ani
neblikd, vyménte baterii. Pouzijte jeden z nasledujicich typu baterii. Jiné

nabijeci baterie neni mozné pouzit.

e Manganova baterie velikosti AA

e Alkalicka manganova baterie velikosti AA

e eneloop®*(HR-3UTG/HR-3UTGA/HR-3UTGB/BK-3MCC)

* eneloop® je registrovana ochranna zndmka spole¢nosti Panasonic Group.
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Upozornéni
Pfed manipulaci s bateriemi si nejprve prectéte nasledujici prirucku.

@ Bezpecnostni pokyny %‘
n Sejméte kryt baterii.

Nasadte kryt baterii.
Zatlacte na kryt baterii (musi zaklapnout).

) 4

Zatlacte na pojistku krytu baterii a kryt zvednéte.

Vymeéna S$picky interaktivniho pera

Je-li $picka interaktivnhiho pera opotfebend, vyménte ji.

@ "Volitelné Prislusenstvi" s.245
Vyjméte starou baterii a vloZzte novou. L oL

e, . i . n Otdacejte Spickou pera a sejméte ji.
Nejdiive zasunte zdpornou stranu baterii.

/\ Vystraha

Pri vkladani baterie zkontrolujte orientaci znacek (+) a (-) uvnitt drzaku
na baterie.

Pokud nejsou baterie spravné pouziviny, mohou explodovat nebo vytéci
a zpusobit tak vznik pozdru, zranéni nebo poskozeni zatizeni.
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Pirihradka pera Control Pad

Rem|te upa uds  prfter |f=d = —
)¢ d
‘ Whiteboard Source Search
— O = H 1 — =
= ||
Capture Print Save
! ,
y/ o o =9=
fl [J T LT 1

Nazev Funkce

@ | Tlagitko [Power] [V] Zapne a vypne napajeni projektoru.

Nazev Funkce @ "Od instalace k promitani" s.53
Upeviiovaci bod Pouzdro na pero se pripeviiuje na bilou tabuli nebo sténu. Tla¢itko [Whiteboard] | ¢ KdyzZje projektor vypnuty, stisknutim tohoto tladitka jej
P y P prip ) yZ]e proj vypnuty Je)
v . o o . zapnete a spustite interaktivni funkci v Rezim tabule.
Protéh ku.
@ | Bezpe&nostni otvor rotahnéte zde bézné dostupnou pojistku « Kdy? je projektor zapnut, stisknutim tohoto tlacitka

prepnete na Rezimu tabule. Pfi stisknuti béhem Rezim

™ ] ] . ] tabule, se pfepne na nahradni zdroj vstupu.
@ Pouzdro na pero doporucujeme upevnit dvéma bézné prodavanymi @ "Spusténi rezimu tabule" s.85
§rouby velikosti M5.

@ | Tladitko [Source Pfepind na obraz ze vstupniho portu, na ktery vstupuje
Search] obrazovy signdl.

@ "Automaticka detekce vstupnich signald a zména
promitaného obrazu (Hledani zdroje)" s.54




Nazvy Soucasti a Funkce

Nazev

Funkce

Nazev Funkce

Tladitko [Capture]

Poridi fotografii promitaného obrazu. Po pofizeni bude
snimek vloZen na novou stranku v Rezimu tabule. (Toto
tlacitko nelze pouzit v Rezimu tabule.)

@ "Pouzivani interaktivnich funkci" s.71

Tlaéitko [Print]

Vytiskne promitany obraz.
@ "Tisk kreseb vytvofenych v rezimu tabule" s.94
@ "Tisk obsahu kresleni v rezimu poznamek" s.110

Tladitko [Save]

Ulozi promitany obraz do pamétového zatizeni USB nebo
do sitové slozky.

@ "Ukladani kreseb vytvofenych v rezimu tabule"

s.93

@ "Ukladani obsahu kresleni v rezimu poznamek"
s.110

Port USB-B (pfi
pfipojeni k pocitaci)

Pripoji se k pocita¢i pomoci kabelu USB, aby mohl
pouzivat interaktivni funkce nebo USB Display.
@ "Pripojeni k zatizeni Control Pad" s.48

Port USB-A (pfi
pfipojeni k Ulozisti
USB)

Slouzi pro ptipojeni pamétového zarizeni USB.
@ "Pripojeni k zarizeni Control Pad" s.48

Port USB-A (pfi
pripojeni k tiskarné)

Slouzi pro ptipojeni k tiskarné kabelem USB.
@ "Pripojeni k zarizeni Control Pad" s.48

Port USB-B (pfi
pfipojeni projektoru)

Slouzi pro ptipojeni k projektoru pomoci kabelu USB,
kdyz je pamétové zatizeni USB nebo tiskarna pfipojena
k zatizeni Control Pad.

@ "Pripojeni k zafizeni Control Pad" s.48

Port USB-A (pfi
pfipojeni projektoru)

Pfipoji se k projektoru pomoci kabelu USB, aby mohl
pouzivat interaktivni funkce nebo USB Display.

@ "Pripojeni k zatizeni Control Pad" s.48

Kdy?z je podlozka Control Pad pfipojena k projektoru
pomoci volitelného sada kabelt dalkového ovladace,
napdjeni je dodavano pomoci projektoru.

Kdyz zatizeni nejsou propojena sadou
kabelu délkového ovladani, napajeni za-
jistuji baterie. Operace projektoru se

provedou s pomoci infracervenych sig-
nalt.

Port Remote

Vysila¢ signalu Vysila signaly dalkového ovladace.

dalkového ovladace

Dolni kryt Oteviete a pfipojte pamétové zatizeni USB.
Horni kryt Otevrete a pripojte kabely nebo vymeénte baterie.
Kryt kabelu Oteviete tento kryt, kdyzZ jsou kabel vedeny po sténé.

Vyména baterie pro podlozku Control Pad

Pokud zatizeni Control Pad po urcité dobé pouzivani reaguje pomaleji nebo
pokud nereaguje viibec, je to pravdépodobné tim, ze jsou baterie slabé nebo
zcela vybité. V takovém pripadé vyménte baterie za nové. Sezente si dvé
manganové nebo alkalické baterie velikosti AA. Pro provoz podlozky
Control Pad doporucujeme alkalické baterie. Nelze pouzit jiné baterie, nez
manganové nebo alkalické velikosti AA.

Upozornéni
Pfed manipulaci s bateriemi si nejprve prectéte nasledujici prirucku.

@ Bezpecnostni pokyny

Vzhledem k tomu, Ze je zafizeni Control Pad napdjeno, kdyz je
pripojeno k projektoru pomoci sady kabelu dalkového ovladani, nejsou

zapotiebi baterie.
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Sejméte horni kryt.

Zasunte prst do drazky v hornim krytu a potom zvednéte nahoru
a ven.

/\ Vystraha

Pri vkladani baterii zkontrolujte orientaci znacek (+) a (=) uvnitf drzéku
na baterie.

Nasadte horni kryt.
a Vyjméte staré baterie a vlozte nové. Zatlacte na kryt baterii (musi zaklapnout).




Nazvy Soucasti a Funkce

@ V nasledujici ¢asti jsou uvedeny informace o provoznim dosahu
zafizeni Control Pad.

@ [nstalacni prirucka

Nazev

Funkce

Bezpeclnostni slot

Bezpe¢nostni slot je kompatibilni se systémem
Microsaver Security System spole¢nosti Kensington.

Otocné ovladace

Slouzi k nastaveni thlu.

00 o

Indikator Sviti, kdyz je zapnuta dotykova jednotka.
Dotykové jed notka (pouze EB-1430Wi) Otvory prosrouby (pro | Otvory pro Srouby pro uchyceni dotykové jednoty Srouby
instalaci) velikosti M4 (pokud ji instalujete na nemagneticky

Predni cast

povrch).

Nazev Funkce
@ | Kryt otoénych Tento kryt sejméte pred pouzivanim oto¢nych ovladaca.
ovladaca
@ | Port TCH Slouzi k pfipojeni dotykové jednotky pomoci prislusného
pripojovaciho kabelu.

Zadni cast

Nazev

Funkce

Vystupni otvor laseru

Vyzatuje laserové svétlo pro uréovani polohy prsttL.

Instala¢ni magnet

Magnet, ktery se pouziva k instalaci.

® 0 e

Ukazatel

Umistéte ukazatele na plochu pfi provadéni nastaveni
thlu.
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/\ Varovani

e Pri instalaci dotykové jednotky postupujte podle Instalacni pfirucka.
V ptipadé nespravné instalace by mohlo dojit k poskozeni zraku vyzarovanym
svételnym paprskem.

¢ Dotykovou jednotku nepouzivejte v blizkosti zdravotnich pomtcek, naptiklad
kardiostimulatorti. Navic pti pouzivani dotykové jednotky zajistéte, aby se
v okoli nenachazely Zddné zdravotni pomticky, naptiklad kardiostimuldtory.
Elektromagnetické ruseni mize zpiisobit nespravnou funkci zdravotnickych
zafizeni.

/\ Vystraha

¢ Dotykovou jednotku nepouzivejte v blizkosti magnetického pamétového
média, naptiklad magnetickych karet, nebo v blizkosti presnych
elektronickych piistrojii, napriklad pocitacti, digitalnich hodinek nebo
mobilnich telefonti. Mohlo by dojit k poskozeni dat nebo k zavadeé.

e Pfi instalaci dotykové jednotky na magneticky povrch postupujte opatrné,
abyste si nepriskfipli prsty nebo jinou ¢ast téla mezi magnet a instalaéni
povrch.

Upozornéni

e Dotykovou jednotku nepfipojujte k zadnym jinym zafizenim s vyjimkou
EB-1430Wi. Mohlo by dojit k zdvadé pristroje nebo k uniku laserového
paprsku mimo limit.

e Pouzivejte pouze dodany pripojovaci kabel dotykové jednotky. S bézné
dostupnymi kabel neni provoz mozny.

e Vyrazenou dotykovou jednotku nerozebirejte. Zlikvidujte podle mistnich nebo
statnich zakonu a predpisu.

Zptisoby instalace dotykové jednotky a pokyny pro nastaveni uhlu

dotykové jednotky viz Instalacni prirucka.

@ [nstalacni prirucka
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Priprava projektoru

Tato kapitola vysvétluje instalaci projektoru a pripojeni zdroji projekce.



Instalace projektoru

Zpﬁsoby Instalace e Doporucujeme pouzivat hladkou promitaci plochu tabulového typu
bez nerovnosti. Nerovnost promitaci plochy se mize projevit
Tento projektor podporuje nasledujicich Sest rtiznych zpiisobt instalace. deformacemi promitaného obrazu.
Zpusob instalace vyberte podle mista, kde bude projektor umistén. e V zavislosti na materidlu promitaci plochy a zpisobu instalace mtze

Pred instalaci projektoru nebo pred zménou zptlisobu instalace vypnéte ceBizs} I deiveein ROmETEe ehryl

projektor. Napéjeni zapnéte znovu az po dokonceni instalace. e Pfi montaZi projektoru na sténu nebo na strop nebo umistovini
projektoru ve svislé poloze pouzivejte spravné nastroje odpovidajici
zptisobu instalace.

A Varovani @ "Volitelné Pfislusenstvi" s.245

e Pii upeviiovani projektoru na sténu nebo strop je nutno pouzit specialni e Vychozi nastaveni Projekce je Celni/Vzhiiru nohama. Na ostatni
zptsob instalace. V ptipadé nespravné instalace mize dojit k padu nastaveni Projekce lze pfepinat pomoci nabidky Konfigurace.
a k nehodé nebo zranéni. @ Rozsifené - Projekce s.181

e Kdyz na upeviiovaci body montazni konzoly pro zavéSeni na sténu nebo na e Nastaveni Projekce miiZete zménit stisknutim a podrzenim
strop pouzijete lepidla proti uvolnéni $roubl nebo pokud pouzijete na tlagitka [A/V Mute] na dalkovém ovlada¢i na dobu péti sekund.

projektor maziva, oleje apod., mize skfin projektoru prasknout a zptsobit
pad projektor z uchytu. V takovém pripadé miize projektor zptisobit vazné
zranéni osobé, kterd by se nachazela pod montazni konzolou, a mohlo by
dojit k poskozeni projektoru.

Pii instalaci nebo upravé nastaveni montazni konzoly nepouzivejte lepidla

Celni«» Celni/Vzhiiru nohama
Zadni«>Zadni/Vzhiru nohama

. 2.4 & c . . e Montaz projektoru na sténu ne- e Montaz projektoru na sténu ne-
proti uvolnéni $roubtt nebo maziva, oleje apod. o o
L ., e , .. , bo pod strop a promitani obra- bo pod strop a promitiani obra-
o Nezakryvejte vstupni ani vystupni vétraci otvory projektoru. Pfi zakryti , . v , o .
s . . ox e . v zu z mista pred projekéni plo- zu z mista za prisvitnou plo-
nékterého z téchto otvord se muze zvysit vnitini teplota a vzniknout pozar. - K ) N
. Ty L , o chou. (Celni/Vzhiiru nohama chou. (Zadni/Vzhtiru nohama
e Tento projektor nepouzivejte na misté vystaveném vybusnému plynu. . .
projekce) projekce)

Projektor by mohl vzplanout vlivem vysoké teploty lampy uvnitt.

=8 =




Instalace projektoru

e Promitani obrazu z mista pred e Promitani obrazu z mista za
projekéni plochou. (Celni pro- platnem pro zadni projekci. (Za-
jekce) dni projekce)

| I

Pokud projektor pouzivate na plose, jako je napfiklad pracovni sttl,
pripevnéte k nému podpéry.
@ "Pfipevnéni podpér (pouze modely s dodanymi podpérami)”
s.15

e Umisténi projektoru svisle
a promitani obrazu z mista pred
projekéni plochou. (Celni/Vzhi-
ru nohama projekce)

e Umisténi projektoru svisle
a promitani obrazu z mista za
projekéni plochou. (projekce Za-
dni/Vzhiru nohama)

Pii pouzivani interaktivnich funkci

Pfi pouzivani interaktivnich funkci promitejte z mista pred promitaci
plochou. Rezim projekce nastavte na Celni/Vzhiiru nohama nebo Celni.

Upozornéni

Interaktivni funkce je zaloZena na infracervené komunikaci. Pfi instalaci
projektoru dodrzujte nasledujici zasady.

e Dbejte, aby na prijima¢ Easy Interactive Function, na promitaci plochu, na
samotny projektor ani na zadni stranu projektoru nedopadalo intenzivni
svétlo nebo sluneéni zafeni.

e Neumistujte projektor na primé slunecni svétlo dopadajici z okna. V takovém
ptipadé by interaktivni funkce nemusely fungovat.

e Namontujte projektor tak, aby se prijima¢ funkce Easy Interactive Function
nenachdzel prili§ blizko zafivkovym svitidlim. Pokud je okoli prili§ jasné,
interaktivni funkce nemusi fungovat spravné.

e Pokud se uvnitt prijimace funkce Easy Interactive Function nahromadi prach,

muze naru$ovat infraervenou komunikaci a funkce nemusi pracovat spravné.

Znecistény prijima¢ ocistéte.

@ "Cisténi" 5.233

Na kryt ptijimac¢e Easy Interactive Function nenanasejte Zadné barvy ani

nenalepujte zadné samolepky.

e Pfi pouzivani interaktivnich funkci nepouzivejte ve stejné mistnosti
infracerveny dalkovy ovlada¢ nebo infracerveny mikrofon. Interaktivni pero
by nemuselo fungovat spravné.

V blizkosti projektoru nepouZivejte zarizeni, ktera vytvareji silné ruseni,
naptiklad tocivd zafizeni nebo transformatory. Pravdépodobné nebude mozné
pouzivat interaktivni funkce.



Instalace projektoru

e Pii pouzivani interaktivnich funkci nainstalujte tak, aby promitany

obraz byl obdélnikovy bez deformace.
e Pti pouzivani interaktivnich funkci ve stejné mistnosti s vice

projektory nemusi byt operace interaktivniho pera stabilni.
V takovém pripadé pripojte k projektortim volitelnou sadu kabelt
dalkového ovladani (ELPKC28) a zménte nastaveni Synchr.
projektorii na Pevné z nabidky Konfigurace.
@ Rozsifené - Easy Interactive Function - Upfesnit - Synchr.
projektoria s.181

Nastaveni dotykové jednotky (pouze EB-1430Wi)

Pii pouzivani dotykové jednotky nainstalujte projektor jednim
z nasledujicich zptsobd. V pripadé ostatnich zptsobu instalace nelze
dotykovou jednotku pouzit.

e Namontujte projektor na sténu nebo jej zavéste ze stropu a promitejte
obraz z mista pfed promitaci plochou

¢ Nainstalujte svisle na stil a promitejte z mista pied stolem (vyzaduje
volitelny stojan Interactive Table Mount ELPMB29).

@ "Volitelné Prisludenstvi”" s.245



Pripojeni zarizeni

Tato kapitola obsahuje pokyny pro pripojeni projektoru k perifernim zafizenim.

Periferni zafizeni muzete pripojit bud pfimo k projektoru nebo pomoci podlozky Control Pad.

Pfi pripojovani kabelu USB nebo tlozisté USB jej muzete pripojit pomoci podlozky Control Pad.

@ "Pripojeni k zafizeni Control Pad" s.48

Pii pripojovani zafizeni vyjma kabelt USB nebo pamétovych zafizeni USB pripojte zafizeni pfimo k projektoru.

@ "Pripojeni k projektoru” s.35

Upozornéni
Pouzivate-li rozbo¢ova¢ USB, nemusi piipojeni pracovat spravné. Pripojte pfimo k projektoru nebo k zatfizeni Control Pad.



Pripojeni zarizeni

e Miuzete pripojit k siti prostfednictvim pevné nebo bezdratové komunikace.
Chcete-1i pripojit k siti pomoci kabelu, pfipojte k projektoru kabel mistni sit¢ LAN.
@ "Pripojeni sitového kabelu LAN" s.44
Chcete-li pripojit k siti bezdratové, nainstalujte na projektor jednotku bezdratové mistni sit¢ LAN.
@ "Instalace jednotky bezdratové sité LAN" s.45

e Nazev portu, umisténi a orientace konektorti se lisi pouze pfipojovaného zdroje.
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Pripojeni k projektoru

Tato c¢ast obsahuje pokyny pro pripojeni perifernich zafizeni pfimo k projektoru.

Pripojeni pocitace
Chcete-li promitat obraz z pocitace, pripojte pocita¢ jednim z nasledujicich zptisobu.
@) Pouziti volitelného pocitaového kabelu
Pripojte vystupni obrazovy port pocitace k portu Computer na projektoru.

ZvukIze reprodukovat prostfednictvim reproduktoru projektoru pripojenim zvukového vystupu pocitace k portu Audiol projektoru pomocibézné prodavaného zvukového
kabelu.

@ Pouziti dodaného kabelu USB
Pripojte port USB pocitace k portu USB-B na projektoru.
Projektor promita obraz a reprodukuje zvuk z pocitace.
@) Pouziti bézné prodivaného kabelu HDMI
Pfipojte druhy konec k portu HDMI1/MHL nebo HDMI2 projektoru.
Projektor promitd obraz a reprodukuje zvuk z poéitace.
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&= <= I {=p ()

HDMI1/MHL
<= [0 L]
HDMI2

e Pti ptipojovani k portu Audiol, Audio Out a Computer doporucujeme pripojit kabely k portim v nasledujicim poradi: port Audiol, Audio Out a potom
Computer.

e Port pouzity pro vstup zvuku lze rovnéz nastavit v nabidce Konfigurace.
@ Rozsifené - Nastaveni A/V - Audiovystup s.181

e Pokud po pripojeni kabelu HDMI neni k dispozici vystup zvuku, pfipojte bézné dostupny zvukovy kabel k portu Audio Input. Po prfipojeni kabelu vyberte
vstupni port, ke kterému jste kabel pfipojili, z moznosti Audiovystup HDMI1 nebo Audiovystup HDMI2 v nabidce Konfigurace.
@ Rozsifené - Nastaveni A/V - Audiovystup HDMI1/Audiovystup HDMI2 s.181

e Pouzitim kabelu USB mtuzete pripojit projektor k pocitaci za tcelem promitini obrazu z pocitace. Tato funkce se nazyva USB Display.
@ "Projekce pomoci USB Display” s.55
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Pripojeni chytrého telefonu nebo tabletu

Mizete pripojovat chytré telefony nebo tablety. Pomoci bézné dostupného kabelu MHL miizete propojit port MHL na zafizeni s portem HDMI1/MHL na
projektoru. Spolu s promitanym obrazem lze prenaset zvuk.

&= <=

HDMI1/MHL

Po pripojeni chytrého telefonu nebo tabletu k projektoru se béhem promitani zafizeni za¢ne nabijet.

Upozornéni

e Kabel MHL pravdépodobné nebude mozné pripojit ke véem zafizenim.

e Zkontrolujte, zda ptipojovaci kabel spliuje standardy MHL. V piipadé pripojeni kabelu, ktery nespliiuje standardy MHL, by mohlo dojit k piehfivani, vyte¢eni nebo
vybuchu chytrého telefonu nebo tabletu.

o Pouzivéite-li béiné dostupny prechodovy adaptér MHL-HDMI, nabijeni chytrého telefonu nebo tabletu pravdépodobné nebude fungovat nebo nebude mozné provadét

operace z dalkového ovladace projektoru.

e Pokud se obraz nepromitd spravné, odpojte a znovu pripojte kabel MHL.
e V pfipadé nékterych modeld nebo nastaveni chytrého telefonu nebo tabletu pravdépodobné nebude mozné promitat spravné.
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Pfipojeni obrazovych zdroju
Pokud chcete promitat obraz z prehravact DVD nebo VHS atd., pfipojte projektor jednim z nasledujicich zptisobi.

@ Pouziti béiné prodavaného video kabelu

Pripojte vystupni port video na obrazovém zdroji k portu Video na projektoru pomoci bézné prodavaného video kabelu.

Zvuk lze reprodukovat prostfednictvim reproduktoru projektoru ptipojenim portu vystupu zvuku na zdroji obrazu k portu Audio2 projektoru pomoci bézné prodavaného
zvukového kabelu.

@ Pouziti volitelného kabelu komponentniho videa
@ "Volitelné Prislusenstvi a Spotfebni Material" s.245
Pfipojte vystupni port komponentu na zdroj obrazu do portu projektoru Computer.

Zvuk lze reprodukovat prostrednictvim reproduktoru projektoru pripojenim portu vystupu zvuku na zdroji obrazu k portu Audiol projektoru pomoci bézné prodavaného
zvukového kabelu.

@ Pouziti bézné prodavaného kabelu HDMI
Pripojte port HDMI zdroje obrazu k portu HDMI1/MHL nebo HDMI2 projektoru.
Projektor reprodukuje zvuk obrazu a promita obraz.
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Video
oL =
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Upozornéni
e Pred pripojenim vypnéte zafizeni, které chcete pripojit. Pokud je vstupni zdroj pfi pfipojeni k projektoru zapnuty, muze dojit k poruse.
e Pokud se lidi orientace nebo tvar zastrcky, nepokousejte se ji zasunout silou. Mohly by dojit k poskozeni nebo poruse zafizeni.

e Port pouzity pro vstup zvuku lze rovnéz nastavit v nabidce Konfigurace.
@ Rozsifené - Nastaveni A/V - Audiovystup s.181

e Pokud po ptipojeni kabelu HDMI neni k dispozici vystup zvuku, pfipojte béiné dostupny zvukovy kabel k portu Audio Input. Po pfipojeni kabelu vyberte
vstupni port, ke kterému jste kabel pfipojili, z moznosti Audiovystup HDMI1 nebo Audiovystup HDMI2 v nabidce Konfigurace.
@ Rozsifené - Nastaveni A/V - Audiovystup HDMI1/Audiovystup HDMI2 s.181

e Pokud md zdroj, ktery chcete pfipojit, zasuvku neobvyklého tvaru, pouZijte pro pripojeni k projektoru kabel dodany s timto zafizenim nebo volitelny kabel.

e Pri pouzivani bézné dostupného zvukového kabelu 2RCA(L/R)/stereo mini-pin zkontrolujte, zda je oznacen specifikaci "Bez odporu".
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Pripojeni zarizeni USB
Mizete pripojit zafizeni, jako je napfiklad pamétové médium USB, volitelny projektor dokumentd a pevné disky a digitalni fotoaparaty kompatibilni s USB.
) Pfi pouziti volitelného Projektor dokumenti
Ptipojte Projektor dokumentt na port projektoru *] pomoci kabelu USB dodaného s Projektor dokumentt.
@ Pfipouziti zafizeni USB, jako je pamét USB nebo digitalni fotoaparat
Pripojte USB flash disk k portu projektoru USB-A.
@) Pfipouzivani pocitace pro interaktivni funkce
@ "Pouzivani interaktivnich funkei" s.71

Pfipojte port vystupu obrazu pocitace k portu Computer na projektoru pomoci poéitacového kabelu.
Pfipojte port USB pocitace k portu USB-B projektoru pomoci kabelu USB.

e E—T ¢

Computer
<=1 a2 =
USB-B

Je-li pfipojeno zatizeni USB, muzZete promitat obrazové soubory na pamétovém médiu USB nebo digitalnim fotoaparatu pomoci PC Free.
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@ "Promitani obrazu ulozeného v pamétovém zatizeni USB (PC Free)" s.133

Je-li Projektor dokumenti pripojen pfi promitani obrazu z jiného vstupniho portu, stisknutim tlacitka [Source Search] na dalkovém ovladacdi, ovladacim panelu
nebo na zafizeni Control Pad prepnete na obraz z Projektor dokumenta.

@ "Automatickd detekce vstupnich signald a zména promitaného obrazu (Hledani zdroje)" s.54

Chcete-li pfi promitini obrazu z Projektor dokumentd ptipojit vystupni zvukové zafizeni, ptipojte jej k portu Audiol.

Upozornéni

e Pouzivate-li rozbocova¢ USB, nemusi pripojeni pracovat spravné. Zafizeni jako digitalni fotoaparaty a zafizeni USB pfiipojujte k projektoru pfimo.
e Pokud chcete pripojit a pouzivat pevny disk USB, nezapomente pouzit napdjeci adaptér dodany s pevnym diskem.

o Pripojte digitalni fotoaparat nebo pevny disk k projektoru pomoci kabelu USB doddvaného nebo urceného k pouziti se zafizenim.

e Pouzijte Kabel USB s mensi délkou nez 3 m. Pokud délka kabelu prekro¢i 3 m, PC Free nemusi pracovat spravné.

Odpojeni zarizeni USB

Po dokonceni promitani odpojte zafizeni USB od projektoru. U zafizeni, jako jsou digitalni fotoaparaty nebo pevné disky, vypnéte zafizeni a poté jej odpojte
od projektoru.
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Pripojeni externiho zarizeni

Obraz a zvuk lze reprodukovat pripojenim externiho monitoru nebo reproduktoru.

(1]
(2]

Vystup obrazu na externi monitor
Pfipojte externi monitor k portu Monitor Out na projektoru pomoci kabelu dodaného spolu s externim monitorem.
Vystup zvuku na externi reproduktor

Pripojte externi reproduktor k portu Audio Out na projektoru pomoci bézné prodavaného zvukového kabelu.

:
0 «e—— (= 3

Audio Out
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e Kdyz je volba Pohotovostni rezim nastavena na Komunikace zap., 1ze provadét nasledujici operace, i kdyz je projektor vypnuty (pouze kdyz je volba Vystup
A/V nastavena na Vidy).

- Vystup obrazu na externi monitor
- Vystup zvuku z externiho reproduktoru (zvuk, ktery je na vstupu z portd USB-B a LAN, nemuze byt na vystupu)
@ ECO - Pohotovostni rezim s.202
@ Rozsifené - Nastaveni A/V - Vystup A/V s.181

e Pro externi monitor lze pouzit pouze analogovy signdl RGB z portu Computer. Na vystupu nemohou byt signily pochazejici z jinych porti ani komponentni
video signily.

e Obsah nakresleny pomoci interaktivnich funkci se nezobrazuje na externim monitoru. Obsah nakresleny pomoci dodaného Easy Interactive Tools lze zobrazit na
externim monitoru.

e Na vystupu externtho monitoru nejsou obrazovky nastavovacich $ablon pro funkce, jako je napiiklad Lichobéznik, nabidka Konfigurace nebo obrazovky
napovédy.

e Pfi zasunuti konektoru zvukového kabelu do portu Audio Out se prerusi reprodukce zvuku z vestavénych reproduktorti projektoru a provede se prepnuti na
externi vystup.
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Pfipojeni sitového kabelu LAN

Pfipojte port LAN na sitovém rozbocovaci nebo jiném zafizeni k portu LAN projektoru pomoci bézné prodavaného sitového kabelu 100BASE-TX nebo
10BASE-T.

Pokud pripojite pocita¢ k projektoru po siti, bude mozné promitat obrazky a kontrolovat stav projektoru.

[ = o= ]
LAN

Chcete-li zabranit nespravné funkci, pouzZijte stinény kabel LAN kategorie 5.




Pfipojte jednotku bezdratové sité LAN k instalacni ¢asti jednotky

bezdratové sité LAN.
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Instalace jednotky bezdratové sité LAN
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P¥ipojeni vice projektoru

Pfi pouzivani interaktivnich funkci ve stejné mistnosti s vice verzemi stejného projektoru je tfeba k projektorim pripojit volitelnou sadu kabelt dalkového
ovladani (ELPKC28) k portu SYNC na kazdém projektoru. Pfipojenim projektort kabely se stabilizuji operace interaktivniho pera.

Port SYNC je vybaven zasuvkou IN a OUT. Kdyz pripojite jeden konec sady kabeld dalkového ovladace k zasuvce IN, pripojte druhy konec k zasuvce
OUT.

Po ptipojeni kabeld nastavte volbu Synchr. projektorti na Pevné v nabidce Konfigurace.

@ Rozsifené - Easy Interactive Function - Upresnit - Synchr. projektori s.181
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e Pfi pripojovani tifi nebo vice projektori neni nutné piipojit prvni projektor k poslednimu.

Out

e Pii pouzivani projektoru ve stejné mistnosti s dal$im projektorem, ktery nepodporuje kabelové pripojeni, nastavte volbu Rezim drat. synch. na ReZzim 2
v nabidce Konfigurace.

@ Rozsifené - Easy Interactive Function - Upresnit - Rezim drat. synch. s.181
e Nemite-li volitelnou sadu kabeld dalkového ovladace, zménte nastaveni Vzdal. projektorit v nabidce Konfigurace.
@ Rozsifené - Easy Interactive Function - Upfesnit - Vzdal. projektori s.181
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Pripojeni k zafizeni Control Pad

Tato c¢ast obsahuje pokyny pro pripojeni perifernich zafizeni k projektoru pomoci zatizeni Control Pad.

Pfipojeni pfi promitani s USB Display a pfi provadéni operaci mysi pomoci interaktivnich funkci
Nastaveni USB Type B v menu Konfigurace se lidi v zavislosti na funkci, kterou chcete pouzit. Podrobnéjsi informace o kazdém nastaveni naleznete nize.
@ "Projekce pomoci USB Display" s.55
@ "Ovladani funkci pocitace z promitaci plochy (pocitacovy interaktivni rezim)" s.112

@) Piipojte port USB-B projektoru k portu USB-A zaiizeni Control Pad pomoci kabelu USB.
@ Ptipojte port USB-B zatizeni Control Pad k portu USB-A pocitace pomoci kabelu USB.
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Pripojeni zarizeni

Pii provadéni operaci mysi pomoci interaktivni funkce a promitdni pomoci kabelu k pocitali pripojte projektor k pocitaéi pomoci volitelného pocitaéového
kabelu.

@ "Pripojeni pocitace" s.35
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Pripojeni pomoci PC Free
@ "Promitani obrazu ulozeného v pamétovém zatizeni USB (PC Free)" s.133

@) Piipojte port USB-A projektoru k portu USB-B zaiizeni Control Pad pomoci kabelu USB.
@ Piipojte pamétové zatizeni USB k portu USB-A zafizeni Control Pad (pro pamét USB).
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Pripojeni tiskarny

@ "Tisk kreseb vytvofenych v rezimu tabule" s.94

@ "Tisk obsahu kresleni v rezimu poznamek" s.110

@) Ptipojte port USB-A projektoru k portu USB-B zaiizeni Control Pad pomoci kabelu USB.

@ Piipojte tiskdrnu k portu USB-A zaftizeni Control Pad (pro tiskdrny) pomoci kabelu USB.

USB-A ‘!
Remote USB-A | USB-B ||Printer
D I‘ ] C
A
I /7 \
Source Search
= — =]
Capture U S B - B Save
I=—} I__Jl — —
G ~B 00
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e K zafizeni Control Pad nelze pfipojit projektor dokumenti.
e Nalepte dodané ochranné nalepky portti na nepouzivané porty zafizeni Control Pad.
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Zakladni zpusoby promitani

V této kapitole se vysvétluji postupy pifi promitani a nastavovani obrazu.



Promitani Snimku

. rer 7 Pfipojte projektor k pocitac¢i pomoci pocitacového kabelu.
Od instalace k promitani §) Frivoite proj P P P

V této ¢&asti je vysvétlen postup pripojovdni projektoru k poéitaci a Pfipojte napajeci kabel projektoru do elektrické zasuvky.
prostiednictvim pocitacového kabelu a promitani obrazu.

/\ Vystraha

Nejdrfive ptipojte kabel od zdroje k projektoru a potom pripojte napajeci kabel A Varovani

k projektoru. Pfi otaceni projektoru se nedivejte do ¢oc¢ky projektoru. Mohlo by dojit
k poskozeni zraku vyzafovanym svételnym paprskem. Pfi spousténi
projektoru na dalku pomoci déalkového ovladade zkontrolujte, zda se
nikdo nediva do objektivu.

B Zapnéte projektor.

Postupujte zvlasté opatrné, kdyz jsou pritomny déti.

Zapnéte pocitac.
=

Prepnéte obrazovy vystup pocitace.

Pouzivate-li pfenosny pocita¢, budete muset zménit obrazovy vystup
na pocitaci.

Pridrzte stisknutou kldvesu Fn (funk¢ni klavesa) a stisknéte klavesu
&/0.

@ e Zpusob prepnuti zavisi na pouzivaném pocitaci. Viz
dokumentace dodand s poditaéem.

e Dvéma stisky tlacitka [(D] vypnéte napajeni.

Pokud se nepromita zadny obraz, stisknéte tlacitko [Source Search] na
ON LEm) + (F8), \ dalkovém ovladaci, ovladacim panelu nebo na zarizeni Control Pad. Pokud
neni k dispozici zadny vstupni obrazovy signal, zobrazi se Rezimu tabule.

: 4‘f/ = @ "Automaticka detekce vstupnich signdlti a zména promitaného obrazu
~— A = (Hledani zdroje)" s.54
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V piipadé potieby provedte Gipravu promitaného obrazu. Automaticka detekce vstupnich signali a zména
- "Iforekce lichobéznikového zkresleni" s.59 proml'taného obrazu (Hledani zdroje)
@ "Uprava zaostfeni’ s.64

Stiskem tlacitka [Source Search] se promita obraz z portu, na ktery prichazi
obrazovy signal.

Pouziti dalkového ovladace PouZiti ovladaciho panelu
Source Search O Ce
anv
Capture  Print A (Wide) « @
a a» W t
Whitenoard Olamp (=

-G O Temp

Pouzivani zafizeni Control Pad
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EPSON
Whiteboard Source Search
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Zdroj vstupu se méni v nasledujicim poradi.

B abule M8 pocitac WS video IS o1 B o

LAN Sy USB2 [y USB1 IR USB Display

Jsou-li pripojeny dva nebo vice obrazovych zdroji, stisknéte tlacitko [Source
Search], dokud se nezahaji promitani hledaného obrazu.

Pokud je videozafizeni pripojeno, pfed zahdjenim této operace spustte
prehravani.

@ e Muzete upravit nastaveni tak, byl pfi pri$tim zapnuti projektoru
promitan obraz ze stejného vstupniho portu.
@ Roz$ifené - Provoz - Hledani zdr. pfi spus. s.181

e Pokud neni na vstupu zadny obrazovy signal, zobrazuje se nasledujici
obrazovka.

Neni-li na vstupu zadny obrazovy signal, prepnéte na rezim Bild
tabule.

[Hledani zdrojel
Stav signalu

Pocitac Vyphuto
- Yideo Vypnuto
= HDMI Vypnuto
= HDMI2 Vypnuto
USB Display Vypnuto
= USB1 Vypnuto
=—USB2 M Vypnuto

L LAN Vypnuto

-Zadejte obrazovy signdl.
-Stisknutim tlagitka T vyberte zdroj.

Projekce pomoci USB Display

Pouzitim dodaného kabelu USB muzete pripojit projektor k pocitaci za
ucelem promitani obrazu z pocitacle.

Spolu s promitanym obrazem lze prenaset zvuk pocitace.

Nezbytna nastaveni

Nastavte USB Type B na USB Display/Easy Interactive Function nebo
Bezdratova mys/USB Display pro pouziti USB Display.

@ Rozsifené - USB Type B s5.181

Systémové pozadavky

[Pro systém Windows|

oS Windows 200071

Professional 32bitova
Home Edition 32bitova
Tablet PC Edition 32bitova

Windows XP

Ultimate 32bitova
Enterprise 32bitova

Windows Vista

Business 32bitova
Home Premium 32bitova
Home Basic 32bitova

Ultimate 32/64bitova
Enterprise 32/64bitova
Professional 32/64bitova
Home Premium 32/64bitova

Windows 7

Home Basic 32bitova
Starter 32bitova
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Windows 8 Windows 8 32/64 bita Zobrazeni Nejmensi rozliSeni 640x480 a maximalni rozliSeni
Windows 8 Pro 32/64 bith 1 680x1 200.
Windows 8 Enterprise 32/64 biti 16bitové nebo lepsi zobrazeni barev

Windows 8.1 Windows 8.1 32/64 bita

Windows 8.1 Pro 32/64 bita

Windows 8.1 Enterprise 32/64 Prvni pfipojeni

bitd Pfi prvnim pfipojeni projektoru k pocitaci pomoci kabelu USB je nutno
Procesor Mobile Pentium III 1.2 GHz nebo vykonnéjsi nainstalovat ovlada¢. U operacnich systémi@it Windows a OS X se postup
Doporuceno: Pentium M 1.6 GHz nebo vykonnéjsi lisi.

Operacni pamét | 256 MB nebo vice -
Doporuéeno: 512 MB nebo vice e Pti dal$im pripojeni neni nutné opakovat instalaci ovladace.
e Je-li na vstupu obraz z nékolika zdroji, prepnéte vstupni zdroj
na USB Display.
e Pouzivéte-li rozboc¢ova¢ USB, nemusi pripojeni pracovat spravné.

Zobrazeni Nejmensi rozliSeni 640x480 a maximalni rozlideni Ptipojte pfimo k projektoru nebo k zafizeni Control Pad.
1 600x1 200.

16bitové nebo lepsi zobrazeni barev

Prostor na pev- |20 MB nebo vice
ném disku

e Pouzivite-li USB Display, nelze zménit nastaveni.

*]1 Pouze Service Pack 4

[Pro systém Windows|

|Operacni systém OS X|

Pfipojte port USB pocitace k portu projektoru USB-B na podlozce

oS Mac OS X 10.5.x 32bitovy Control Pad projektoru pomoci dodaného kabelu USB.
Mac OS X 10.6.x 32/64 bitovy -
0S8 X 10.7.x 32/64 bita U operacnich systémiét Windows 2000 a Windows XP se muze
0S X 10.8.x zobrazit dotaz, zda chcete restartovat pocitac. Vyberte moznost
o Ne.
0S$X 10.9x
Procesor Power PC G4 1 GHz nebo rychle;jsi

Doporuceno: Core Duo 1,83 GHz nebo vykonnéjsi

Operacni pamét 512 MB nebo vice

Prostor na pev- 20 MB nebo vice
ném disku
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Windows 2000

Poklepejte na Muj pocita¢, EPSON PJ_UD a poté na
EMP_UDSE.EXE.

Windows XP

Automaticky se spusti instalace ovladace.

|Operacni systém Windows Vista/Windows 7/Windows 8/Windows 8.1|

Po zobrazeni dialogového okna klepnéte na Spustit
EMP_UDSE.exe.

Po zobrazeni licen¢niho ujednani klepnéte na tlacitko
Souhlasim.

Budou se promitat obrazy z pocitace.

Nez se zacne obraz pocitace promitat, miize to chvili trvat. Dokud se
neza¢nou promitat obrazy z pocitace, ponechejte zafizeni jak je
a neodpojujte kabel USB ani nevypinejte napajeni projektoru.

Po dokonceni odpojte kabel USB.

Pfi odpojovani kabelu USB neni nutné pouzivat funkci Bezpecné
odebrat hardware.

¢ Pokud instalace neprobéhne automaticky, poklepejte
na polozku Tento pocita¢ - EPSON_PJ_UD -
EMP_UDSE.EXE v pocitaci.

e Pokud z néjakého duvodu neni promitino nic, klepnéte
na VSechny programy - EPSON Projector - Epson USB
Display - Epson USB Display Vx.xx v pocitaci.

e Pouzivate-li pocita¢ s opera¢nim systémem Windows 2000
jako opravnéni uzivatele, zobrazi se chybové hladseni systému
Windows a nemusi byt mozné nainstalovat software. V tomto
pripadé se pokuste aktualizovat Windows na nejnovéjsi verzi,
restartujte systém a poté se znovu pokuste o pripojeni.

Dalsi podrobnosti vdm poskytne mistni prodejce nebo
nejblizsi stiedisko kontaktni podpory, jehoz adresu naleznete
v nasledujicim dokumentu.

@ Projektor Epson - seznam kontaktii

|Operacni systém OS X|

Pripojte port USB pocitace k portu projektoru USB-B na podlozce
Control Pad projektoru pomoci dodaného kabelu USB.

Slozka Setup nabidky USB Display se zobrazi v aplikaci Finder.
Poklepejte na ikonu Instalator USB Display.

Provedte instalaci podle pokynd na obrazovce.

Po zobrazeni licen¢niho ujednani klepnéte na tlacitko
Souhlasim.

Zadejte heslo spravce a spustte instalaci.

Po dokonceni instalace se v nabidce Dock a na fadku nabidek
zobrazi ikona USB Display.

Budou se promitat obrazy z pocitace.

Nez se zacne obraz pocitace promitat, mtze to chvili trvat. Dokud se
nezacnou promitat obrazy z pocitace, ponechejte zafizeni jak je
a neodpojujte kabel USB ani nevypinejte napajeni projektoru.



Promitani Snimku

Po dokonceni vyberte Odpojit na panelu nabidek nebo z ikony

USB Display v nabidce Dock. Potom muzete odpojit kabel USB.

e Pokud se slozka USB Display Setup automaticky nezobrazi
v nabidce Finder, poklepejte na EPSON PJ_UD - Instalator
USB Display v pocitaci.
e Pokud se z néjakého divodu nic nepromitd, klepnéte na
ikonu USB Display v nabidce Dock.

e Pokud se v nabidce Dock nenachdzi ikona USB Display,
poklepejte na USB Display ve slozce Applications.

e Zvolite-li v Dock v nabidce ikon USB Display moznost Exit,
nabidka USB Display se pfi pripojeni kabelu USB automaticky
nespusti.

Odinstalace

Windows 2000

n Kliknéte na Start, vyberte Nastaveni a kliknéte na Ovladaci
panely.

Poklepejte na Pfidat nebo odebrat programy.
Klepnéte na Zménit nebo odebrat programy.

Vyberte Epson USB Display a klepnéte na Zménit nebo
odebrat.

n Klepnéte na Start poté na Ovladaci panely.

a Poklepejte na Pfidat nebo odebrat programy.

B Vyberte Epson USB Display a klepnéte na Odebrat.

|[Windows Vista/Windows 7|

n Klepnéte na Start poté na Ovladaci panely.
a Klepnéte na Odinstalovat program v polozce Programy.

B Vyberte Epson USB Display a klepnéte na Odinstalovat.

|Opera¢ni systém Windows 8/Windows 8.1

n Oteviete ovladaci tlaitka a potom vyberte volbu Hledat. Kliknéte
pravym tlacitkem mysi (podrzte) Epson USB Display Ver.x.xx.

a Vyberte pfikaz Odinstalovat na panelu aplikaci.
B Vyberte Epson USB Display a klepnéte na Odinstalovat.

a Provedte odinstalaci podle pokynd na obrazovce.

|Opera¢ni systém OS X|

Otevrete slozku Applications, poklepejte na USB Display a poté
poklepejte na Nastroj.

a Spustte Nastroj pro odinstalovani USB Display.



Uprava promitaného obrazu

Korekce lichobéznikového zkresleni

Korekei lichobéznikového zkresleni lze provést jednim z nasledujicich
zpusobi.

e Lichobéz. - V/S

Slouzi k ruéni korekci zkresleni nezavisle ve svislém a vodorovném sméru.

> -

e Quick Corner
Slouzi k ru¢ni nezavislé korekci ¢tyf roht.

Pouzijete-li korekci lichobéznikového zkresleni, mtze dojit ke zmenseni

promitaného obrazu.

Lichobéz. - V/S

Slouzi k ruéni korekci zkresleni nezéavisle ve svislém a vodorovném sméru.
Funkce Lichobéz. - V/S je idedlni pro jemné doladéni lichobéznikové
korekce.

Funkci Lichobéz. - V/S lze pouzit ke korekci promitaného obrazu za
nasledujicich podminek.

Korekéni thel: prfibl. 3° vpravo a vlevo/pribl. 3° nahoru a dola

Stiskem tlacitka [2X] nebo [XZ] na ovladacim panelu béhem
promitani se otevird obrazovka Lichobéznik.

[LichobéZnik]
Lichob&Znik - S

Lichob&Znik - ¥

a Stiskem nasledujicich tlacitek provedte korekci lichobéznikového
zkresleni.

Stiskem tlacitka [ZX] nebo [*Z] provedete korekci zkresleni ve
svislém sméru.

~||h

i

L

?

e

L ooo—

_év ) 1
H/V H/V
)
A
v v
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Uprava promitaného obrazu

Stiskem tlacitka [Tele] nebo [Wide] provedete korekci zkresleni ve a V nabidce Nastaveni vyberte Lichobéznik.
vodorovném smeéru.

Obraz Zpét
Lichob&Znik @Lichohél. - V/8
Signal Split Screen
. Lupa
Nastaveni Posun obrazu
P Provozni zamek UpIné zamknuti
Rozdifené Tvar ukazatele Ukazatel 1
Hlasitost 0
I:VY I:VV Sit’ Vzdaleny pfijimaé Vepfedu/vzadu
(A (A UZivatelské tladitko  Pfikon
4 . ECO Vzor
- - Reset
@@+ (75) » o) i)+« () » G fernace
d v A d Reset
@ Lichobéznikové zkresleni ve vodorovném/svislém sméru lze B Vyberte moznost Quick Corner a poté stisknéte tlacitko [¢J].
nastavit v nabidce Konfigurace.

@™ Nastaveni - Lichobéinik - Lichobéz. - V/S s.179
[Lichob&Znik] Zpét

Lichob&%. - V/S
Quick Corner Quick Corner ¢

Tato funkce umoziuje rucni korekci kazdého ze ¢tyf rohit promitaného
obrazu zvlast.

Pomouci tlacitek [TD], [, [@], a [9] na dalkovém ovladaci nebo

Béhem projekce stisknéte tlacitko [Menu]. tlacitek [X], [Z], [Wide] a [Tele] na ovladacim panelu vyberte roh,

@ "Pouziti nabidky Konfigurace” s.173 ktery chcete opravit, a potom stisknéte tla¢itko [<J].
Pouziti ddlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu

Menu Esc

Pomter




Uprava promitaného obrazu

Korekci dokoncite stisknutim tlac¢itka [Menul.

Yy __r

Vzhledem k tomu, Ze se polozka Lichobéznik zménila na Quick
Corner, pii dalsim stisknuti tlacitek [ZX] nebo [*Z] na ovladacim
panelu se otevie obrazovka vybéru rohu z kroku 4. Chcete-li
provadét vodorovnou a svislou korekci pomoci tlacitek [X] a [XZ]
na ovladacim panelu, zménte Lichobéznik na Lichobéz. - V/S.

@ Nastaveni - Lichobéznik - Lichobéz. - V/S s.179

Pridrzite-li tlacitko [Esc] asi na dvé sekundy, kdyz je oteviena
obrazovka vybéru rohu z kroku 4, otevie se nasledujici

[Quick Corner]

Vyberte oblast.

obrazovka.
B Pomoci tlacitek [, [, [@] a [9] na dalkovém ovladaci nebo [Lichobé&Znik]
tlacitek [x], [XZ], [Wide] a [Tele] na ovladacim panelu opravte Reset Quick Corner
polohu rohu. PFep. na Lichob&%. V/S

Stiskem tlacitka [¢J] se otevie obrazovka, kterd je uvedena v kroku
4,

Pokud se béhem wprav zobrazi zprava "Jiz nelze posunout.’, nelze Reset Quick Corner: Vyresetuje vysledky korekei funkce Quick

dal N teném edy “helnik. Corner.
tvar dale upravovat ve smeru oznacenem sedym trojuheinikem. Piep. na Lichobéz. V/S: Piepne korekéni metodu na Lichobéz.
- V/S.
[Quick Corner] @ "Nabidka Nastaveni" s.179

Uprava velikosti obrazu

Stisknutim tlacitek [Wide] a [Tele] na ovladacim panelu upravte velikost
promitaného obrazu.

Jif nelze posunout.

a Opakujte postupy 4 a 5 podle potfeby a nastavte zbyvajici rohy.



Uprava promitaného obrazu

H/V

W T»

A
@ Muzete také provést nastaveni v nabidce Konfigurace.
@ Nastaveni - Lupa s.179

-

Uprava polohy obrazu (Posun obrazu)

Polohu obrazu lze upravit bez posunuti projektoru.

‘N ad W

n Pouzijte funkci Uprava zvétieni nebo Lichobéznik.
@ "Uprava velikosti obrazu" s.61
@ "Korekce lichobéinikového zkresleni” s.59

Po provedeni dprav se otevie obrazovka Posun obrazu.

a Upravte polohu promitaného obrazu.

[Posun obrazul

Pouziti dalkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu
Menu Esc
: (vens) 3
Use Pointer :
Page

Obraz je mozné posunout uhlopfi¢né stiskem libovolného paru
sousednich tlaéitek [T=D], [D], [@] a [9] nebo kombinace
tlacitek [x], [=], [Wide] a [Tele].

B Stiskem tlacitka [Esc] zaviete obrazovku nastaveni.

Obrazovka nastaveni zmizi, pokud nebude pfiblizné 10 sekund
provedena zadna cinnost.



Uprava promitaného obrazu

' e Polohu obrazu nelze upravit, pokud je funkce Lupa nastavena na Zmenseni vysky obrazu
maximélni polohu Siroka.

e Nastaveni Posun obrazu se zachovd i po vypnuti projektoru. Pfi q
zméné mista instalace nebo thlu projektoru je nutné upravit polohu.

]

e Polohu obrazu je rovnéz mozné upravit pomoci nabidky
Konfigurace.

@ Nastaveni - Posun obrazu s.179 _—

J
&5 e
= 9 >0

Uprava svislé pOIOhy obrazu (pouze mOdely ) Vysku obrazu je mozné zmensit vysunutim piedni podpéry.
s doda ny’mi pod péram i) @ Pivodni vyska obrazu se nastavuje zasunutim predni podpéry.

Vysuiite podpéry. Svislou polohu obrazu je mozné upravit sklopenim
projektoru az o 1,5°.

Uprava vodorovné polohy obrazu (pouze modely

Cim vét$i je uhel néklonu, tim obtiZnéji se zaostfuje. Umistéte S dOdanymi podpérami)
projektor tak, aby bylo tfeba pouzit pouze maly thel naklonu.
Vodorovny néklon projektoru se nastavuje vysunutim ¢i zasunutim zadni

podpéry.
Zvétseni vysky obrazu

@) Vysku obrazu je mozné zvétsit vysunutim zadnich podpér.

@ Plvodni vyska obrazu se nastavuje zasunutim zadnich podpér.



Uprava promitaného obrazu

a V nabidce Nastaveni vyberte Vzor.
—> — Obraz Zpét
Lichobéznik Lichob&i. - ¥/S
Signal Lupa
. Posun obrazu
Nastaveni Provozni zamek Uplné zamknuti
e Ivar ukazatele Ukazatel 1
Rozsifené Hlasitost 0
Hlasit. vstupu mik. 1]
Sit’ Vzdaleny pfijimac Vepfedu/vzadu
UZivatelské tlacitko  P¥ikon
ECO
Reset
Informace
Reset
@ Vysuiite zadni podpéru. Vyberte moznost Zkusebni vzor a potom stisknéte

tlac¢itko [Enter].

Pfi promitani obrazu na obrazovku s pomérem 4:3 nastavte Typ
vzoru na Vzor 5 a vyberte Zobrazeni vzoru a poté stisknéte
tladitko [Enter].

@ Zasuiite zadni podpéru.

Uprava zaostieni

Zobrazte zku$ebni vzor a potom upravte zaostfeni. Obraz [Vzor] Zpét
Signal Zobrazeni vzoru
Stisknéte tlac¢itko [Menul. . Typ vzoru Vzor 1

. ] . Nastaveni <@ BRMEEUIRFS
@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.173 ———— . Zkusebni vzor (]
Rozsifené
Pouziti ddlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu
Menu Esc H/V Sit
—
B ggg;gﬁ < > Informace
Pomter
amp v Reset




Uprava promitaného obrazu

a Oteviete kryt vzduchového filtru. B Zaosttete na stied dolni ¢asti (ES)) promitaci plochy.

Presunutim packy zaostfeni obraz zaostrete.




Uprava promitaného obrazu

B Zkontrolujte, Zda Zaost‘r"enll Odpovida’ rohﬂm (m]") promitaného 7 StiSantl’m tla(v:itka [ESC] na déIkOVém OV|ada(v:i nebO Nna 0V|édaCim
obrazu panelu lze zkuSebni vzor odstranit.

Pokud jsou néjaké casti rozostfené, pomoci packy zaostfeni upravte
tak, aby byly vSechny rohy stejné zaostfené.

Nastaveni hlasitosti

Hlasitost lze nastavit jednim z nasledujicich zpusobu.

e Hlasitost 1ze nastavit stiskem tlac¢itek [Volume] na dalkovém ovladadi.
[<] SlouZi ke zmen$ovani hlasitosti.
[] Slouzi ke zvétSovani hlasitosti.
Délkové ovladani

A/NV Mute Spli{\]/EFreeze

C_ )

e Uprava hlasitosti pomoci nabidky Konfigurace.
@ Nastaveni - Hlasitost s.179

/\ Vystraha

Nespoustéjte pri nastaveni prili§ vysoké hlasitosti.
Nahld nadmérna hlasitost muze zptisobit ztratu sluchu. Pred vypnutim vidy
snizte hlasitost, abyste mohli po zapnuti postupné zvySovat hlasitost.




Uprava promitaného obrazu

- @ "Vybér kvality projekce (vybér Rezim barev)" s.67
Uprava obrazu - ty projekee (vy )
Upravu provedte v nabidce Konfigurace.

Uprava Odstin, Sytost a Jas @ Obraz - Upfesnit - Gama s.176

Mizete upravit Odstin, Sytost, a Jas pro kazdou z barevnych komponent
jako R (Cervena), G (zelend), B (modrd), C (azurova), M (fialova) Y (zluta).

Tuto polozku lze upravit pouze, pokud Rezim barev je nastaven na
Prizpisobeny.

@ "Vybér kvality projekce (vybér Rezim barev)" s.67
Upravu provedte v nabidce Konfigurace.

@ QObraz - Upfesnit - RGBCMY s5.176

Kdyz je vybrdna vy$si hodnota, tmavé oblasti obraz se rozjasni, ale sytost
barev ve svétlejsich oblastech muze byt niz$i. Kdyz je vybrana nizsi hodnota,

[RGBCMY]
Odstin Svétlost

[ —
[/ —

[0 —
(Y —
[0 —
0 —

0 —
(o —
0—
(o —
0—
(o] —

celkovy jas obrazu se snizi, a obraz tak bude ostfejsi.

Vyberte hodnotu upravy podle velikosti projekce.

e Je-li velikost projekce 80 palcti nebo méné, zvolte mensi hodnotu.
e Je-li velikost projekce 80 palci nebo vice, zvolte vétsi hodnotu.

Zdravotnické obrazky se nemusi zobrazovat spravné v zavislosti na

Odstin Slouzi k tpravé celkového odstinu obrazu: do modra — do zelena nastavenich a vlastnostech obrazu.
- do Cervena.
Sytost Slouzi k Gpravé celkové zivosti obrazu.
Slouzi k ¢ ¢ celkového j b . e v . . rp v ve
Jas OUFL X TpTave ceRoveno jash oorart Vybér kvality projekce (vybér Rezim barev)

Vybérem nastaveni barev pro promitany typ obrazu docilite optimalni

Uprava nastaveni Gama kvality obrazu. Jas obrazu se li$i v zavislosti na vybraném rezimu.

Mizete upravit barevné rozdily promitaného obrazu, k ¢emuz dochazi ReZim Aplikace
v zavislosti na pripojeném zafizeni.

Dynamicky Tento rezim je idedlni pro pouziti v jasnych
Tuto polozku lze upravit pouze, pokud Rezim barev je nastaven na mistnostech. Jednd se o nejjasnéjsi rezim.

DICOM SIM nebo Prizpisobeny.
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Rezim Aplikace
Prezentace Tento rezim je idedlni pro zobrazeni prezentaci
s barevnymi materidly v jasnych mistnostech.
Kino Idedlni pro sledovani filmi v tmavé mistnosti. Dava

obrazu pfirozeny ton.

Idealni k projekci statickych obrazkd, napriklad
fotografii, v osvétlené mistnosti. Obraz je Zivy a vice

Fotografie*

kontrastni.

Sport*2 Idedlni pro sledovani televizniho vysilani ve svétlé
mistnosti. Obraz je Zivy a vice kontrastni.

sRGB Tento rezim je idedlni pro obraz barevného
standardu sRGB".

Bila tabule Idealni pro zobrazeni prezentaci na bilé tabuli.

DICOM SIM* Tento rezim je idedlni pro promitdni rentgenovych

¢l jinych lékatskych snimki. snimky jsou zobrazeny
s jasnymi stiny. Projektor vSak neni lékarské zatizeni
a nelze jej pouzivat pro stanovovani diagndz.

Kazdym stisknutim tlac¢itka [Color Mode] se zméni Rezim barev
a zobrazeny nazev Rezim barev.

Dalkové ovladani

C4)(Cs5)(Cs6)

Auto Aspect  Color Mode

7 8 9

Pen Mode

(Num) (0 )

Menu SC
OLON®

Rezim barev lze nastavit v nabidce Konfigurace.
@ Obraz - Rezim barev s.176

[ | Prezentace |

Slouzi k tpravim RGBCMY.
@ "Uprava obrazu" s.67

Pfizplisobeny

*1 Je k dispozici, pouze pokud je vstupni signil RGB nebo kdyz je zdroj USB
Display, USB1, USB2 nebo LAN.

*2 Tento vybér je kdispozici pouze, kdyz je vstupni signal komponentni video,
nebo kdyz je vstupni zdroj Video.

Nastaveni Autom. clona

Automatickym nastavenim svitivosti podle jasu promitaného obrazu
umozinuje dosahovat hlubokého a bohatého obrazu.

Stisknéte tlacitko [Menul].
@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.173

Pouziti ddlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu

Esc H/V

CAONGE)
b
G

Menu

Source
Search

Pointer

O amp

r

O
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a Vyberte Autom. clona v nabidce Obraz.

Obraz Zpét
s Redim barev Dynamicky
Signal Jas
Kontrast
Nastaveni Sytost barev
Odstin
Rozsifené Ostrost
Teplota barev
Sit’ Uprava barey
ECO Reset
Informace
Reset

a Vyberte Vysoka rychlost.
Pro snizeni provozniho hluku zvolte Normalni.

Nastaveni je ulozeno pro kazdy Rezim barev.

a Nastaveni dokoncite stiskem tlac¢itka [Menul.

Volbu Autom. clona lze nastavit, pouze pokud je Rezim barev
nastaven na Dynamicky nebo Kino nebo Prizpisobeny.

Zména pomeéru stran promitaného obrazu

Pomér stran” promitaného obrazu lze zménit tak, aby odpovidal typu,
poméru vysky a Sifky a rozliSeni vstupniho signdlu.

Dostupné rezimy poméru stran se méni podle aktudlniho promitaného
obrazového signalu.

Provadéni zmén

Kazdym stiskem tlac¢itka [Aspect] na dalkovém ovladaci se na obrazovce
objevi ndzev poméru stran a pomér stran se zmeéni.

Dalkové ovladani
Ca)(Cs5)(C6) 6% |

Auto  Aspect Color Mode O
7 8 9
P e
Menu @ Esc
OFLEONG
Pomér stran lze nastavit v nabidce Konfigurace.

@ Signal - Pomér stran s.178

Zména rezimu poméru stran

Promitani obrazu z video zafizeni nebo portu HDMI/MHL

Opakovanym stisknutim tlacitka [Aspect] na dalkovém ovladaci se prepinaji
rezimu poméru stran v poradi Normalni nebo Automaticky, 16:9, Plny,
Lupa a Nativni.

Priklad: Vstupni signal 1080p (rozliSeni 1920x1080, pomér stran 16:9)
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0 @ 9 Pomér stran Vstupni signal
XGA 1024X768 (4:3) WXGA 1280X800 (16:10)

JQ/WO Uy VY e OPNe

O — O
H QA& ™D C

O
O

—_r "2 O ~ O
o @ O~ 0O~ C
Lupa o s ol
@) Normélni nebo Automaticky u U O C
@ 169 Q
o 1o O — C
@ Lupa q m <
© Nativni e e, =
Nativni O C
Promitani obrazu z pocitace O O
Nasledujici tabulka obsahuje ptriklady projekce pro kazdy rezim poméru O C\
stran. A
Pomér stran Vstupni signal

. . ¥ Pokud ¢4sti obrazu chybi, nastavte v nabidce Konfigurace polozku
AEls kAt ) LS T2 ) Rozliseni na Sirokouhly nebo Normalni v zavislosti na velikosti

Normalni O C monitoru pocitace.
O Q @ Signal - Rozliseni s.178
O = O
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Pouzivani interaktivnich funkci

Pfi pouzivani interaktivnich funkci dodrzujte pokyny v téchto oddilech.



Rezimy interaktivnich funkci

S interaktivnimi funkcemi lze provadét nasledujici operace: e V rezimu poznamek muzete pouzivat interaktivni pera nebo vas prst
pro vkladani poznamek do obsahu promitaného z pocitace, tabletu,
dokumentové kamery nebo jiného zdroje.

@ "Kreslete na promitany obraz (rezim poznamek)" s.106

e V rezimu bilé tabule muzete psit na promitanou ,bilou tabuli“
interaktivnimi pery nebo va$im prstem (EB-1430Wi).
@ "Kreslete na Obrazovku tabule (Rezim tabule)" s.85

i,

To umoznuje zvyraznovat promitané tdaje nebo vkladat dodate¢né
poznamky pro zvySeni efektivity prednasek nebo prezentaci.
@ "Ukladani obsahu kresleni v rezimu poznamek" s.110

Aby bylo mozné pouzivat funkci kresleni na integrovanou bilou tabuli,
neni zapotrebi pocita¢ ani instalace dodate¢ného softwaru. Tato funkce je
uzitena na schiizkach jako nahrada bézné tabule.

Mizete sdilet nakresleny obsah, ktery vytvorite s jinymi projektory nebo
tablety, ulozit jej jako soubor PDF nebo PNG nebo jej odeslat jako email.
@ "Sdilejte nakresleny obsah s ostatnimi zafizenimi" s.96

@ "Ukladani kreseb vytvofenych v rezimu tabule" 5.93

@ "Odesilani emailt v rezimu tabule" 5.95

@ "Tisk kreseb vytvorenych v rezimu tabule" s5.94

@ "Tisk obsahu kresleni v rezimu poznamek" s.110



Rezimy interaktivnich funkci

e V pocitacovém interaktivnim rezimu muiZzete pouzivat interaktivni pera
nebo vlastni prst stejnym zpusobem, jakym pouzivate mys. To umoziuje
prochézet, vybirat a posouvat obsah promitany z pocitace.

@ "Ovladani funkci pocitace z promitaci plochy (pocitacovy interaktivni
rezim)" s.112

LT T T T R AR

K dispozici je rovnéz software Easy Interactive Tools, ktery obsahuje

doplikové interaktivni funkce, napiiklad ukldddni poznamek a jejich
nasledny tisk. Pokyny viz Easy Interactive Tools - Ndvod na pouZiti
v softwaru.




Priprava pred pouzitim Interactive Features

Tato c¢ast poskytuje bezpecnostni pokyny k nastaveni a pouzivani
interaktivnich per nebo provadéni dotykovych operaci s vasim prstem.
Prectéte si tyto instrukce pred pouzitim interaktivnich funkci.

Bezpecnostni pokyny pro interaktivni funkce

Interaktivni funkce je zaloZena na infracervené komunikaci. Pti pouziti této
funkce jsou dtlezité nasledujici body.

¢ Dbejte, aby na Prijima¢ Easy Interactive Function a na projekéni plochu
nedopadalo intenzivni svétlo nebo slunecni zafeni.

e Pokud se uvnitf pfijimace funkce Easy Interactive Function nahromadi
prach, miize narusovat infracervenou komunikaci a funkce nemusi
pracovat spravné. ZneciStény prijimac ocistéte.

@ "Cisténi" 5.233

e Na kryt prijimace Easy Interactive Function nenanasejte Zadné barvy ani

nenalepujte zadné samolepky.

e Pii pouzivani interaktivnich funkci nepouzivejte ve stejné mistnosti
infracerveny dalkovy ovlada¢ nebo infracerveny mikrofon. Interaktivni
pero by nemuselo fungovat spravné.

e Nepouzivejte ve stejné mistnosti infracerveny dalkovy ovlada¢ nebo
infracerveny mikrofon, protoze v takovém pripadé nemusi interaktivni
pero pracovat spravne.

o V blizkosti projektoru nepouzivejte zafizeni, kterd vytvareji silné ruseni,
napriklad tociva zafizeni nebo transformatory. Pravdépodobné nebude
mozné pouzivat interaktivni funkce.

Pouzivani interaktivnich per

Tento projektor je dodavan se dvéma pery: jedno s modrou a druhé
s oranzovou koncovkou. MiuzZete pouzivat nékteré z obou nebo obé pera
soucasné (od kazdé barvy jedno).

Zkontrolujte, zda jsou nainstalovany baterie pera.

N

f

)
) Epson : yﬂ)

) Spicka pera

@ Indikitor baterie

@ Tlacitko

@) Drzék pro volitelny popruh nebo kabel

@ Kryt baterie

Chcete-li pero zapnout, klepnéte Spickou pera nebo stisknéte tlacitko na
boc¢ni strané.

Po skonceni pouzivani nechte pero na misté otocené smérem od promitaci
plochy.

@ "Interaktivni pero” s.21
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e Psat nebo kreslit na promitaci ploSe v rezimu poznamek a v rezimu

Upozornéni pozndmek.

e Nepouzivejte interaktivni pera mokryma rukama nebo na mistech, kde by
mohla zvlhnout. Interaktivni pera nejsou vodotésnd. V jiném pripadé muze
dojit k drazu elektrickym proudem.

e Chrante projektor a promitaci plochu pred primym slune¢nim zdfenim;
v opa¢ném pripadé interaktivni funkce nemusi fungovat.

HENEG (M EEEEBEDE

e Po 20 minutich necinnosti se pera automaticky vypnou. Chcete-li
Ezréiizrsl?r\:rllézapnout, NIl (R [FE mEbe S 1a6iio oo e Chcete-li vybrat nékterou promitanou polozku, napriklad ikonu,

: klepnéte Spickou pera na povrch promitaci plochy.

o Chcete-li kreslit na promitaci plose, klepnéte Spickou pera na
povrch promitaci plochy a podle potteby pretahnéte.

e Chcete presunout promitany ukazatel, umistéte pero nad promitaci
plochu, aniz byste se ji dotykali.

e Chcete-li prepnout kreslici ndstroj na gumu, stisknéte tlacitko na
boc¢ni strané.

e Pouzivat pero jako my$ v pocitacovém interaktivnim rezimu.

e Pro dosazeni optimalnich vysledkt drzte pero kolmo k plose (viz
obrazek nize). Nezakryvejte Cerny prouzek v blizkosti $picky pera.

S perem lze provadét nasledujici operace:

e Chcete-li provést levé klepnuti, klepnéte Spickou pera na plochu.

e Chcete-li provést poklepani, klepnéte dvakrat Spickou pera na
plochu.

e Chcete-li provést pravé klepnuti, stisknéte tlac¢itko na bocni strané.

o Chcete-li provést klepnuti a pfetazeni, klepnéte a pretahnéte pero.

e Chcete presunout ukazatel, umistéte pero nad promitaci plochu,
aniz byste se ji dotykali.
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% ® Pokud nechcete pouzivat funkci prechodu nad obrazem, muzete ji Automaticka kalibrace
vypnout pomoci nastaveni Easy Interactive Function v Roz$ifené

Kalibraci je tfeba provést pfi prvnim pouziti projektoru a pro pouZiti
nabidce projektoru. ) P prip p pro) pro p

Autom. kalibrace nejsou zapotrebi pera ani pocitac.

vy

@ Roz$ifené - Easy Interactive Function - Pfechod s.183

ey % Také muiiZzete spustit Autom. kalibrace stiskem tla¢itka Menu nebo

e Pokud chcete dlouhym podrzenim pera provést pravé kliknuti, zvolte N
nasledujici volbu nastaveni Easy Interactive Function v Rozsirené @ » .. , , L,
eaujier vobl vent Lasy ve T M ' tlacitka Uzivatel na dalkovém ovladani.
nabidce projektoru.

- Nastavte Provozni reZim pera na Dva uziv./My$ nebo Jeden

uitv./My$ (EB-1420Wi). Stisknéte tlacitko [Menu] zvolte nabidku Rozsifené a stisknéte
- Nastavte Provozni reZim pera na ReZim 1 nebo Rezim 3 tlagitko [Enter].

(EB-1430Wi).
- Nastavte volbu Povolit pravé klep. na Zapnuto.

Obraz Zpét @
Easy Interactive Function
Signal Nastaveni bilé tabule
Kalib Zobrazeni
alibrace pera Nastaveni UZivatelské logo
Projekce Celni
Kalibrace souradnic polohy pera s umisténim vaseho ukazatele. Kalibraci je Rozéifené Provoz
\ P v. P Vel s . b Mastaveni A/V
tteba provést pouze pfi prvnim pouziti projektoru. siv USB Type B USB Display
. . oy v/ . v o\ Vi v s Nastaveni Cas/Plan
Ke kalibraci mutzete pouzit Autom. kalibrace, ovSiem muzete pouzit i Ru¢ni ECO Jazyk © 4 Bl
kalibrace, pokud potiebujete provést jemnéjsi doladéni nebo kdyz Autom. Reset
kalibrace selze. MCITEES
Reset

e Béhem kalibrace systému premistéte vSechna nepouzivand pera od

romitaci plochy. . . D
g PR Zvolte nastaveni Easy Interactive Function a stisknéte
e Pokud si po provedeni nékteré z ndsledujicich operaci pov§imnete tlacitko [Enter]

nespravné polohy, provedte kalibraci systému znovu:
- Korekce Lichobéznik

- Uprava velikosti obrazu

- Pouziti funkce Posun obrazu

- Zména polohy projektoru

e Vysledky kalibrace budou zachovany az do provedeni nové kalibrace.
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Obraz Zpét
Signal Nastaveni bilé tabule
Zobrazeni
Nastaveni UZivatelské logo
. Projekce Eelni
RozsiFené Provoz
= Nastaveni A/vY
Sit’ USB Type B USB Display
Nastaveni Eas/Plan
ECO Jazyk © tesky
Reset
Informace
Reset

B Zvolte Autom. kalibrace a stisknéte tlac¢itko [Enter].

Obraz [Easy Interactive Function] Zpét
Signal [Obecnél
Nastaveni Ruéni kalibrace
. Reiim pera Volné koment...

Rozsifené )]  Pfechod Vypnuto
= Upfesnit
Sit’

[Interakce s PC]
ECO Provozni reiim pera My$

Povolit pravé klep. Vypnuto

Informace Upfesnit
Reset

Zobrazi se nasledujici obrazovka.

[Autom. kalibrace]

Oprava zaméfeni pro jasné zohrazeni znakii.

Nakonfigurujte projektor tak, aby byl

vZorovany obrazek umistén v ramu projekEni
plochy.

Po dokonceni pfiprav bude zahajena kalibrace.
Chcete pokracovat?

Ne

Podle potfeby upravte zaostieni: oteviete kryt vzduchového filtru
a posouvejte packou ostreni.

B Vyberte Ano a stisknéte tlacitko [Enter].

Po zmizeni vzoru je kalibrace systému dokoncena. Pokud se zobrazi
zprava o tom, Ze se kalibrace nezdafila, je tfeba provést kalibraci
rucné.
Po kalibraci se musi umisténi ukazatele a poloha pera shodovat. Pokud
tomu tak neni, bude pravdépodobné treba provést kalibraci ruc¢né.

Ruéni kalibrace

Pokud se po provedeni automatické kalibrace umisténi ukazatele a poloha
pera neshoduji, mtzete provést ru¢ni kalibraci.

Stisknéte tlacitko [Menu] zvolte nabidku Rozsifené a stisknéte
tlac¢itko [Enter].
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Obraz : : Obraz [Easy Interactive Function]  Zpét
Easy Interactive Function
Signal 222‘::::2? bilé tabule Signdl [Obeché]
7 . . Autom. kalibrace
2 _ gf;:l':iske logo Selni Nastaveni Ruéni kalibrace (]
Rozéifend Provoz . Reiim pera Volné koment...
S — Nastaveni A/V Rozsifené )  Pfechod Vypnuto
sit USB Type B USB Display Y UPresnit
Nastaveni &as/Plan Sit
ECO Jazvk @ esky [Interakce s PC]
Reset ECO Provozni reiim pera Mys
Informace Povolit pravé klep. Vypnuto
Informace Upfesnit
Reset
Reset
Zvolte nastaveni Easy Interactive Function a stisknéte
tlacitko [Enter]. Zobrazi se nasledujici obrazovka.

[Ruéni kalibrace]

Obraz Zpét
Signal Nastaveni bilé tabule _ . : _ , o
Zobrazeni Oprava Zaméfeni pro jasné zobrazeni znakd.
Nastaveni UZivatelské logo
. Projekce Celni
Rzl S Dotknéte se kazdé znagky na plode perem.
- Nastaveni A7V . Pokradujte, dokud se nedotknete vZech
it USB Type B USB Display - 7 = 2
Nastaveni Gas/Plan Znacek aZ k posledni zna€ce zobrazené vpravo
ECO Jazyk & &esky dole.
Reset
Informace Po dokonéeni pfiprav bude zahdjena kalibrace.
Chcete pokradovat?
Reset

Ne

a Zvolte Ruéni kalibrace a stisknéte tlacitko [Enter].

Podle potfeby upravte zaostieni: oteviete kryt vzduchového filtru
a posouvejte packou ostreni.
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Vyberte Ano a stisknéte tlacitko [Enter].

V levém hornim rohu promitaného obrazu se zobrazi blikajici zeleny
krouzek.

Dotknéte se stfedu krouzku Spi¢kou pera.

Krouzek zmizi a pod nim se zobrazi dal$i krouzek.

Aby byla kalibrace co nejpresnéjsi, snazte se dotknout stiedu
krouzku.

l
o

% Ny N

0

S
6]

Dotknéte se stfedu dalsiho krouzku a opakujte postup. Kdyz se
dostanete na konec sloupce, zobrazi se dalsi krouzek na zacatku
nového sloupce.

® €= O e O

O O €= 0@ 0eO0
O O0O@e-=0@e- 0«0

YN ® Zajistéte, aby nedochazelo k blokovani signalu mezi perem
a interaktivnim prijimacem.

e Udélate-li chybu, stisknutim tlacitka [Esc] na dalkovém
ovladadi se vratite na predchozi krouzek.

o Chcete-li kalibraci zrusit, stisknéte a podrzte tladitko [Esc] po
dobu 2 sekund.

g Pokracujte, dokud nezmizi viechny krouzky.

Provadéni interaktivnich dotykovych operaci vasi
prstem (EB-1430Wi)

K interakci s promitanym obrazem muiZete pouzivat vlastni prst stejnym
zplisobem jako s interaktivnim perem (EB-1430Wi). Mizete pouzivat bud
pero nebo prst nebo oboje soucasné.

V pocitacovém interaktivnim rezimu dokdze tento projektor rozpoznat az
$est dotykovych bodu. Pti provadéni dotykovych operaci prstem muzete
pouzivat dva prsty v rezimu poznamek a v rezimu tabule.

Pfed provadénim dotykovych operaci prstem provedte nasledujici kroky:
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e Nainstalujte dotykovou jednotku
e Provedte ru¢ni kalibraci systému pro pero
¢ Provedte nastaveni uhlu pro dotykovou jednotku

e Provedte kalibraci systému pro dotykové ovladani
Dalsi informace najdete v Instalacni pfirucka.

@ [nstalacni prirucka

Pfi zapnuti projektoru a sviti-li kontrolka modre, dotykova jednotka se
zapne a je pfipravena na dotykové ovladani prstem.

e Pokud se dotykova jednotka nezapne, zkontrolujte nasledujici.
- Nastaveni Napdjeni v menu Nastaveni dotyk.jed. je nastaveno na
Zapnuto.
@ Roz$ifené - Fasy Interactive Function - Nastaveni dotyk.jed. -
Napajeni s.181
- Jednotka Touch Unit je pripojena k portu TCH s pripojovacim
kabelem k jednotce Touch Unit.

e V zavislosti na thlu nebo sméru prstu mize dojit k nepfesnostem
polohy.

e Dotykové ovladani prsty nemusi fungovat spravné s dlouhymi nebo
umélymi nehty nebo kdyz se prsty nachdzeji v ochranném obalu.

e Dotykové ovladani nemusi byt spravné rozpoznano, pokud mite
prsty nebo pera prili§ blizko u sebe nebo prektizené.

e Pokud se obleceni nebo jind ¢ast vaseho téla priblizi nebo dotkne
plochy, dotykové ovladani nemusi fungovat spravné.

e Pokud se béhem dotykového ovladani dotknete projekéni plochy
volnou rukou, nemusi dotykové funkce fungovat spravné.

Prstem lze provadét nasledujici dotykové operace:

e Pouzivat prst jako my$ v pocitacovém interaktivnim rezimu.

e Chcete-li provést levé klepnuti, klepnéte prstem na plochu.

o Chcete-li provést poklepani, dvakrat klepnéte prstem.

e Chcete-li provést klepnuti a pretazeni, stisknéte a pretahnéte
polozku prstem.

e Pokud vade zafizeni podporuje tyto funkce, mizete rovnéz provadét
nasledujici operace:
- chcete-li priblizit nebo oddalit obraz, dvéma prsty se dotknéte
nékteré polozky a roztdhnéte prsty od sebe (roztazenim oddalte)
nebo seviete prsty k sobé (sevienim ptiblizte).
- chcete-li obraz otocit, stisknéte jej dvéma prsty a otocte ruku.
- chcete-li posouvat stranku nahoru nebo dold nebo chcete-li se
pohybovat dozadu nebo dopredu v okné prohlizece, pouzijte gesta,
jako napftiklad rychlé pohyby.

e Muzete pouzivat pouze jedno pero s jednim prstem soucasné.

Budete-li pouzivat rezim tabule béhem projekce rozdélené obrazovky,
nemuzete provést ndsledujici akce:

- Kreslit a psat vasimi prsty.
- Zvétsovat nebo zmen$ovat obraz.
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e Psat nebo kreslit na promitaci ploSe v rezimu poznamek a v rezimu
tabule.

HENES (NG EEEEERE

HEEEE .-

o Chcete-li vybrat nékterou promitanou polozku, napiiklad ikonu,
klepnéte prstem na povrch promitaci plochy.

e Nez budete moci zahgjit kresleni na promitanou obrazovku,
musite po zapnuti projektoru zvolit v panelu nastrojii pero
a klepnout na projekéni plochu prstem. Pokud toto neprovedete,
bude mit dotyk vaseho prstu pfi prvnim pouziti funkci dotyku
funkci gumy.

e Chcete-li priblizit nebo oddalit obraz, dvéma prsty se dotknéte
nékteré polozky a roztahnéte prsty od sebe (roztazenim oddalte)
nebo seviete prsty k sobé (sevienim priblizte).

Kalibrovani dotykovych operaci prstem

Kalibrace koordinuje polohu vaseho prstu s umisténim vaseho ukazatele
(EB-1430Wi). Pokud se umisténi ukazatele a poloha prstu neshoduji, je
treba provést kalibraci znovu.

e Poloha prstu se obvykle nastavuje pri instalaci dotykové jednotky.

Podrobnosti viz Instalacni prirucka.
@ [nstalacni prirucka

o Ujistéte se, ze jste pred kalibraci dotykovych funkci pomoci svého
prstu provedli kalibraci systému pomoci Autom. kalibrace nebo
Ruc¢ni kalibrace.

@ "Kalibrace pera" s.76
e Pokud si po provedeni nékteré z ndsledujicich operaci povS§imnete

nespravné polohy, provedte znovu kalibraci dotykového ovladani
prstem:

- Kalibrace systému pro pouziti s perem (automaticky nebo ru¢né)
- Provadéni nastaveni thlu pro dotykovou jednotku

- Provadéni korekce Lichobéznik

- Uprava velikosti obrazu

Pouziti funkce Posun obrazu

- Zména polohy projektoru

v rv

Stisknéte tlac¢itko [Menu] zvolte nabidku RozsSifené a stisknéte
tlacitko [Enter].

Obraz
Easy Interactive Function
Signal Nastaveni bilé tabule
Zobrazeni
Nastaveni UZivatelské logo
. Projekce Gelni
Rozsifené Provoz
P Nastaveni A/V
Sit’ USB Type B USB Display
Nastaveni Eas/Plan
ECO Jazyk © EBesky

Reset

Informace

Reset
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Zvolte nastaveni Easy Interactive Function a stisknéte

tlacitko [Enter]. Obraz [Obecné]
Signal [Nastaveni dotyk.jed.]
_ Instalacni vzor
Obraz : : Zpet Nastaveni Napdjeni Vypnuto
= | Nastaven dhlu
Signal Nastaven! hilé tabule Roziifené
Zobrazeni
Nastaveni UZivatelské logo o
. Projekce &elni Sit
Rozgifené Provoz
b= Nastaveni A/V ECO
Sit’ USB Type B USB Display
Nastaveni &as/Pldn Informace
ECO Jazyk © Gesky
Reset Reset
Informace
Reset
Zobrazi se nasledujici obrazovka.
B Zvolte Nastaveni dotyk.jed. a stisknéte tlacitko [Enter]. [Kalibrace dotykul
Obraz [Easy Interactive Function] ~ Zpét Upozornéni: BE&hem nastavovani neddvejte na plochu ruce ani
o , jiné pfekaZky.
Signal [Obecné] - Dotknéte se ka¥dé znacky na plose prstem.
; Autom. kalibrace - Tiskné&te znacky, dokud se nezaénou hybat.
Nastaveni Rucni kalibrace - Postupné se dotknéte vech znaéek véetnd posledni znacky
. = zobrazené ypravo dole.
Rozsifené (@]  Reiim pera Volné koment...
S Frechod Vypnuto Po dokon&eni pFiprav bude zahdjena kalibrace.
Sit Upresnit Chcete pokracovat?
ECO [Interakce s PC] Ne
Provozni reiim pera My$
Informace Povolit pravé klep. Vypnuto
Upfesnit
Reset

Podle potfeby upravte zaostieni: oteviete kryt vzduchového filtru
a posouvejte packou ostreni.

ﬂ Zvolte Kalibrace dotyku a stisknéte tlacitko [Enter]. Vyberte Ano a stisknéte tlacitko [Enter]

V levém hornim rohu promitaného obrazu se zobrazi blikajici zeleny
krouzek.
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7 Stisknéte a drzte se stfedu kruhu vasim prstem.

Kdyz kruh zmizi a objevi se dals$i, zvednéte vas prst.

mp  ©

% *® Aby byla kalibrace co nejpresnéjsi, snazte se dotknout stfedu
@ krouzku.

©

¢ Nedotykejte se kruhu ni¢im jinym nez S$pickou svého prstu.

Dotknéte se stfedu dalSiho krouzku prstem a opakujte postup.
Kdyz se dostanete na konec sloupce, zobrazi se dalsi krouzek na
zacatku nového sloupce.

YN ® Zajistéte, aby nedochazelo k blokovani signalu va$im prstem
a interaktivnim prijimacem.

e Pokud se dotknete na nesprdvném misté, stisknéte
tla¢itko [Esc] na dalkovém ovladaéi nebo ovladacim panelu.

e Pokud chcete kalibraci dotyku zrusit, podrzte tlacitko [Esc] po
dobu dvou sekund.

g Pokracujte, dokud nezmizi viechny krouzky.

Bezpecnostni pokyny pro interaktivni dotykové operace

Funkce dotyku pomoci vaseho prstu je umoznéna instalaci dotykové
jednotky se zabudovanym vykonnym laserem (EB-1430Wi).

Laser vyzafuje z vystupnich otvori na zadni strané dotykové jednotky:



Priprava pred pouzitim Interactive Features

Varovné stitky laseru

Dotykova jednotka je laserovy vyrobek 1. tfidy, ktery spliuje normu IEC/
EN60825-1:2007.

Na nasledujicich ¢astech dotykové jednotky jsou umistény Stitky
s oznacenim laserového vyrobku 1. tfidy a s varovanim:

Pfi provadéni nasledujicich dotykovych operaci jsou dilezité nasledujici
body.

/\ Varovani

e Déti sméji provadét dotykové operace prsty pouze v doprovodu dospélé
osoby.

¢ Neotevirejte zadné kryty na projektoru nebo dotykové jednotce. Projektor ani
dotykovou jednotku se nepokousejte demontovat ani upravovat. Elektrické
napéti uvnitf projektoru mize zpusobit vdzné zranéni.

e Nedivejte se do objektivu zapnutého projektoru nebo do vystupnich otvort
laseru zapnuté dotykové jednotky. Laser muze poskodit zrak. Budte zvlasté
opatrni, pokud provadéji dotykové operace svyma rukama malé déti.

e Zabrante prichodu nebo odrazu laserového paprsku vyzarovaného z dotykové Na stitcich je uvedeno:
jednotky od optickych predmétt, napriklad lupy nebo zrcadla. Delsi pouzivani e CLASS 1 LASER PRODUCT

Coione fledeisy by auehlo Zpiesli porkis metody o Eie arsel e VAROVANI: Neotevirejte z4dné kryty na tomto piistroji. Obsahuje

laserové zafizeni.
e VAROVANT:
e UVNITR JE NEVIDITELNE LASEROVE ZARENI TRIDY 3B
e VYHNETE SE KONTAKTU S PAPRSKEM

e Dojde-li k jakymkoli problémt s projektorem nebo dotykovou jednotkou,
odpojte projektor od elektrické zasuvky a prenechejte veskeré opravy
kvalifikovanému servisnimu pracovnikovi. Delsi pouzivani by mohlo zptisobit
pozar, nehodu a také poskozeni zraku.

e Nedivejte se na laserovy paprsek prostfednictvim optického pristroje
(naptiklad lupou, zvétSovacim sklem nebo mikroskopem) do vzdélenosti 70
mm od vystupnich otvort laseru dotykové jednotky. Mohlo by dojit
k poskozeni zraku.
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Stisknéte tlacitko [Whiteboard] na zafizeni Control Pad nebo na
dalkovém ovladaci.

Na projekéni plose se zobrazi panel néstrojii a dolni panel néstroji.

EEEEE

I
®

Vas projektor miizete pouzit bez tabule pomoci rezimu tabule k promitani @) Panel néstroji rezimu tabule
tabule na rovny povrch. Mtizete pouzit interaktivni pera nebo va§ prst @ Dolni panel néstrojii rezimu tabule
(EB-1430Wi) k psani pismen a kresleni tvarti na obrazky, jako by to byla

tabule. Tato funkce je uzite¢na v mistech, kde neni bézna tabule. . Cpie oy . ;
Kdyz jsou zobrazeny panely nastroji, miiZete psit na promitanou

obrazovku pomoci interaktivniho pera nebo vaseho prstu

V rezimu tabule muzZete také pouzivat obé pera a nebo obé pera a vas (EB-1430Wi).

rst (EB-1430Wi) soucasné.
prst ) Panel nastrojii nabizi ndstroje kresleni, napriklad pero a tvary.

Dolni panel nastroji nabizi dal$i funkce, jako napriklad skenovani
dokumentti a ukladani kopie plochy.

Spusténi rezimu tabule @"Panel ndstrojii rezimu tabule" s.86

Na obrazovku tabule muzete kreslit pomoci stavového pruhu rezimu tabule @ 'Dolni panel ndstroji reZimu tabule” 5.90

a spodniho panelu nastroju.

Klepnéte 3pickou pera nebo stisknéte tlacitka na bocni strané
a zapnéte napajeni.
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q . o N . o . e e Ovérte, zda nebyla ndhodné zpfistupnéna data uloZend v internim
% ©® Rezim tabule muizZete spustit jednim z nasledujicich zptisobii. ) L . » ] | , .,
ulozisti (ulozena data jsou zasifrovana). Pokud nastavite dobu zalohovani
- Kliknéte na | MM, | v panelu néstrojii (pouze pokud pouzivite na moznost Nikdy, zvySuje se riziko zpeistupnini dat. Pokud budete
projektor sdilet, pijcovat, pfedavat tfetim stranam nebo vyfazovat,
zkontrolujte, zda nejsou v internim uloziti uloZzeny osobni nebo

Rezim poznamek).

- Kliknéte na é na spodnim panelu néstroji. davérné udaje. Pokud ano, nezapomente tyto udaje odstranit.

- Vyberte Bila tabule jako nastaveni zdroje Vzdélené ovladani e Za spravu tichto udajui odpovidaji uzivatelé. Spoleénost Epson nenese

webovym prohlizecem. zadnou odpovidnost za peimé éi nepeimé skody vzniklé pouzivanim

@ "Otevieni obrazovky Web Remote" s.155 tohoto projektoru a zpusobené ztratou, po$kozenim nebo zpeistupninim
o Jakékoliv obrézky vytvotite v Reim tabule se uchovaji pokud dat uzivatele éi jinych dat teetim strandm. Doive nez zaénete produkt

prepnete do Rezimu pozniamek nebo na jiné zdroje obrazu. pouZivat, oviete, zda jste porozumili timto bodum.

e Pokud stisknete tla¢itko [Whiteboard] na déalkovém ovladani
pii pouzivani Rezim tabule, zdroj obrazu se pfepne na zdroj,

ktery jste pouzili naposled pfed spuiténim Rezim tabule. Panel na’strojﬁ reiimu tabule

Panel nastrojii rezimu tabule umoznuji kreslit a psat na promitaci plochu.
Y , v Panel nastrojii rezimu tabule je zobrazen v nasledujici ilustraci.
Bezpecnostni pokyny pro Rezim tabule
Pfi pouziti této funkce jsou dulezité nasledujici body.

e Pokud dojde v prubihu kresleni k neeekanému vypadku napdjeni, jako
je poeruseni dodavky elektoiny nebo nahodné odpojeni napajeciho
kabelu, zajisti funkce zalohovani automatické ulozeni kreseb do
interntho ulozistl. Jakmile vSak po vypnuti napdjeni uplyne ureitd doba,
budou data ulozena v internim ulozisti automaticky odstranina. Chcete-li
data obnovit, musite je$ti peed uplynutim této doby opitovni zapnout
napéjeni.

o V ¢asti Nastaveni bilé tabule muzete vybrat easové useky zdlohovani 10

minut, 3 hodiny nebo Nikdy. Vychozim nastavenim jsou 3 hodiny. Je-li
to nutné, nastavte dobu zalohovani.

e Na obrazovce Nastaveni bilé tabule muzete provadét nastaveni pro
zabranéni uniku dat. Je-li to nutné, zménte nastaveni.
@ Rozsirené - Nastaveni bilé tabule s.185
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EEEEE N EEE SR

Vraci zpét predchozi operaci. Mizete vratit az 15 operaci na
stranku.

Rusi operaci vraceni a obnovuje predchozi stav.

Zobrazi nebo skryje panel nastroji. Zalozku lze pfesunovat nahoru
a dolt.

Pfepind na Rezim poznamek interaktivni rezim pocitace.

Pfepind na Rezim tabule pfi pouziti Rezimu poznamek nebo in-
teraktivnitho pocitacového rezimu.

e Vyberte libovolné objekty a obrazky v oblasti oznacené oblasti
vybéru. Oblast vybéru mtizete pretdhnout kamkoliv.

e Aktualni vybér zrusite kliknutim na oblast, kde se nenachdzi
zadné objekty nebo obrazky.

e Kliknéte na | ¥ ‘ ve spodnim dolnim rohu vybraného objektu

nebo obrazku a provedte nasledujici operace:

e Vyjmout

e Kopirovat

o Seskupit/Neseskupovat (k dispozici pfi vybéru vice objektii
a obrazu)

e Odstrani ¢erny rdamecek kolem obrazu (dostupné pti vybéru
obrazu)

e Odstranit
Chcete-li vlozit kopirovany nebo vyjmuty objekt nebo obrazek,

kliknéte na obrazovku, kliknéte na ‘ ~ |, vyberte Vlozit. Vyjmuty

nebo zkopirovany objekt nebo obrazek je vlozen do stfedu
obrazovky.

o Pretahnéte okraj oblasti a zvétSete nebo zmensete objekt nebo
obrazek.

e Pretahnéte stranu obrazku a ofiznéte vybrany obrazek (dostupné
pfi vybéru jednoho obrazku).

e Pretdhnéte
obratek.

do horni ¢asti oblasti a otocte vybrany objekt nebo
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o e Vybere véechny objekty a obrazky v oblasti oznacené s Zméni pero na kurzor, takze miiZete pohybovat ikonou kurzoru na
g interaktivnim perem. Klepnéte na obrazovku projekce perem promitanou obrazovku. Chcete-li ovlddat ikonu ukazatele, pretah-
"% a vyberte je, pokud to bude nutné. (; néte ji perem.
o Aktudlni vybér zrugite kliknutim na oblast, kde se nenachdzi Pfi sdileni obrazovky mezi vice projektory nebo tablety, ukazatel se
74dné objekty nebo obrazky. zobrazi na kazdém z nich. Nemuzete provadét oddélené operace
ukazatele ve stejnou dobu na vice zafizenich.
o Kliknéte na | > ‘ ve spodnim dolnim rohu vybraného objektu @ "Sdilejte nakresleny obsah s ostatnimi zafizenimi" s.96
ne\l;o. obrizku a provedte ndsledujici operace: Funkce ukazatele se li$i od funkce ukazatele pro-
* Vyjmout jektoru. Nemtizete zménit formu ukazatele nebo jej
* Kopirovat ovladat dalkovym ovlddanim.
e Seskupit/Neseskupovat (k dispozici pfi vybéru vice objektt
a obrazu) I Miizete ulozit vybranou oblast jako obrazek. Oblast vyberete kli-
7Y 2 7 v, 7 Ve 71 ¥ 1 n —
e Odstrani ¢erny ramecek kolem obrazu (dostupné pfi vybéru ' knutim a poté Kliknéte na | ¥ | v pravé spodni &sti vybrané
obrazu) ﬁ
e Odstranit oblasti.
Chcete-li vlozit kopirovany nebo vyjmuty objekt nebo obrazek, Chcete-li vlozit zachyceny obrazek, kliknéte na obrazovku, kliknéte
kliknéte na obrazovku, kliknéte na | ¥ |, vyberte Vlozit. Vyjmuty na | ¥ |, vyberte VloZit. Zachyceny objekt nebo obrdzek je vloZen
nebo zkopirovany objekt nebo obrazek je vlozen do stfedu do stredu obrazovky.
obrazovky. Umoziuje vam vybirat obrazky z pamétového zafizeni USB nebo ze
o Pretahnéte okraj oblasti a zvétSete nebo zmensete objekt nebo E@' sitové slozky.
obrdzek. Miizete vybrat soubory, které splituji nésledujici specifikace:
o Pretahnéte stranu obrazku a ofiznéte vybrany obrazek (dostupné e Format: PNG, JPEG
pti vybéru jednoho obrazku). e RozliSeni: maximalné 2048 x 2048
e Pocet pixeli: 2 miliony nebo méné
e Pretdhnéte =~ do horni ¢asti oblasti a otocte vybrany objekt nebo et pre s 2 oy . .
britek Obrazky vétsi nez stranka budou prizplisobeny na stranku.
obratek.
Vyberte tvary ze seznamu dostupnych tvard.
@ Muzete vybrat barvu tvaru a tloustku Car.
Pfepina pero do rezimu volného kresleni.
;:-E Klepnutim na tla¢itko = vlevo od ikony se méni barva a sitka
cary pera.
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Prepind rezimu zvyraznovac kterém lze kreslit transparentni P el g i % e
vrepind do rezimu azhovace, ve ktere ¢ kreslit transparent S b~ Zobrazuje, jaky nastroj pouzivite s vasim perem [F dlF S nebo
cary.

— t EB-1430Wi).
Klepnutim na tla¢itko =w vlevo od ikony se méni barva a Sitka prstem E ( D

&ry zvyraziovace. E : Pouzivani nastrojii pera. Barva ikony znac¢i barvu pera.

Prepind na cerné pero. : Pouziti néstroji k vybéru nebo zachyceni objektu a nastroje
Chcete-1i kreslit silné c¢ary, klepnéte napravo od ikony. Pokud

. . vs o x . kurzoru.
chcete kreslit tenké cary, kliknéte nalevo od ikony.

E : Pouziti nastroje tvaru.

Prepind na cervené pero.
Chcete-li kreslit silné ¢ary, klepnéte napravo od ikony. Pokud E : Pouzivani nastroje gumy.
chcete kreslit tenké cary, kliknéte nalevo od ikony.

/o Skryje nebo zobrazi panel nastrojii pii kresleni.

Pfepind na modré pero. =o0: Panel néstroji je pii kresleni skryty.
Chcete-1i kreslit silné ¢ary, klepnéte napravo od ikony. Pokud

/°: Panel nastrojii se zobrazi vidy.
chcete kreslit tenké cary, kliknéte nalevo od ikony.

Ukond¢i panel néstroju.
+0 P j

Prepind na gumu.

Kliknutim napravo od ikony budete mazat $ir$i plochy, zatimco
kliknutim nalevo od ikony uz$i plochy.

% ¢ Kdyz kliknete na tvar pfi vybéru gumy, smaze se
cely tvar. NemuzZete smazat ¢ast tvaru.

e Nemuzete mazat obrazky a $ablony.

P2 N NA NS

tabule (v¢etné obrazka uloZenych ve schrance).

e MiiZete zobrazit nasledujici ¢islo a velikost obrazkii na obrazovce

- Az 20 souborti na stranku a 1280 x 800 x 2 pixely
- Az 1280 x 800 x 50 pixeld pro vSechny stranky

Slous{ k azéni viech kreseb o Chcete-li vlozit obrazek, musite pouzit stejné pero, které jste pouzili
Q ) ' k vyjmuti nebo zkopirovéni obrézku.

o Nakreslené objekty jsou zobrazeny pfed promitanym obrazem.
Mizete vSak zménit poradi pomoci funkce seskupeni.

e Pokud objekty nebo obrazky jsou presunuty z promitané obrazovky,
nemusite byt schopni je vybrat.
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Dolni panel nastroji rezimu tabule

Dolni panel nastroji rezimu tabule vim umoznuje upravovat promitany
obrazek a pouzivat funkce tabule. Dolni panel nastroji rezimu tabule je
zobrazen v nasledujici ilustraci.

EEEEE (R PEEERaE

EEEEE N BEEEs0E

Vybere pozadi pro Rezim tabule ze seznamu dostupnych tvart.
Stisknéte Tlacitko Nastavit a prectéte nebo vymazte uzivatelské
ablony, které byly zaregistrovany. Vlastni Sablony muzete také
nastavit pomoci webového prohlizece.

@"Zména nastaveni pomoci webového prohlize¢e (Ovladani
pomoci webového rozhrani)" s.154

% ¢ Klepnutim na ikonu pravitka nebo na ikonu
mrizky mizete zménit Sifku ¢ry.

e Pokud je nastaveni Chranit uZivatelské Sa-
blony nastavené na Zapnuto a obrazovce
Nastaveni bilé tabule, nebudete moci ¢ist nebo
odstranit uzivatelskou $ablonu na promitaném
obraze.

@ "Obrazovka Nastaveni bilé tabule" s.185

Sdili nakresleny obsah mezi vice zafizenimi a promitd obsah
sdileného kresleni z dal$ich projektort.

@ "Sdilejte nakresleny obsah s ostatnimi zafizenimi" s.96

)

Postupujte jednim z nasledujicich zptisobt:

e Ulozit: Ulozi aktualni obsah kreseb a vrati se do Rezim tabule
do svého vychoziho stavu.

e Nova schuzka: Ulozi aktudlni obsah kreseb a vrati se do
Rezim tabule do svého vychoziho stavu.

Otevfe soubor a nalte data do nové stranky.

@ "Kompatibilni typy soubori pro otevieni v Rezim tabule"
$.92

Zobrazi seznam miniatur upravovanych stranek.
S interaktivnim perem lze provadét nasledujici operace.

e Vybérem nahledu prepnéte na stranku, kterou chcete zobrazit.
e Zménte poradi stranky taZzenim nahledu.
e Posunte zobrazeni presunem néhledu.

e Klepnutim na n prejdete na predchozi stranku. Kdyz

stisknéte a podrzite ikonu po nékolik sekund, zobrazi se prvni
stranka promitaného obrazu.

e Klepnutim na u prejdete na dalsi stranku. Kdyz stisknéte

a podrzite ikonu po nékolik sekund, zobrazi se posledni
stranka promitaného obrazu.

Skenuje obrazky ze skeneru a vkladd je na novou stranku.
@ "Promitdni naskenovanych obrazki v Rezim tabule" s.91

Odstrani aktudlni stranku.

Vytvori kopii aktudlni stranky a prida ji za posledni stranku.
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Pfid4d a otevie novou stranku.

Vytiskne promitany obraz.
@ "Tisk kreseb vytvorenych v rezimu tabule" s.94

Ulozi promitany obraz do pfipojeného pamétového zatizeni USB
nebo do sitové slozky.
@ 'Ukladani kreseb vytvorenych v rezimu tabule” s.93

Odesle promitany obraz e-mailem. Pfed pouzitim této funkce
musite vybrat nastaveni po$tovniho serveru.

@ "Odesilani emailtt v rezimu tabule" s.95

Zobrazi nebo skryje dolni panel nastroja.

e Miizete vybrat podrobnd nastaveni pro Rezim tabule na obrazovce

Nastaveni bilé tabule pomoci menu Konfigurace.
@ Rozdifené - Nastaveni bilé tabule s.185
e V ReZim tabule nemtiZete pouzit ndsledujici funkee.
- E-lupa
- Str. nahoru/dolt

Zméni zdroj obrazu pomoci zobrazeného seznamu.

ZvétSuje nebo zmensuje promitany obrazek.

Slouzi k vypnuti videa a zvuku. Klepnutim na plochu zapnete
znovu video a zvuk.

@ "'Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout A/V)" s.142

Rozdéli obrazovku, aby bylo mozné promitat dva obrazky sou-
Casné. Stisknéte tlacitko znovu a vratte se zpét k promitani
jediného obrazu.

@ "Pouziti interaktivnich funkci pfi soucasné projekci dvou
obrazd" s.125

B [H [ 4 [0 [ (00

Zobrazi stranku napovédy pro funkce panelu néstrojii a dolniho
panelu nastroji.. Obrazovku ndpovédy skryjete kliknutim inte-
raktivniho pera kamkoliv na promitanou obrazovku.

Promitani naskenovanych obrazki v Rezim tabule

Mizete naskenovat papirové dokumenty a promitat data jako obrazek na
novou stranku v Rezim tabule. Tato funkce funguje s produkty pfipojenymi
kabelem USB k nebo prostfednictvim sité k vasemu projektoru.

@ "Ptipojeni tiskarny" s.51

Nastavte va$ skener v siti dfive, nez naskenujete obrazek v Rezim tabule.

@ "Obrazovka Nastaveni bilé tabule" s.185

Nékteré vyrobky, jako samostatné skenery, tuto funkci nemohou
pouzit. Pro seznam podporovanych vyrobkil kontaktujte spole¢nost

Epson, jak je popsdno v casti Projektor Epson - seznam kontaktil.

@ Projektor Epson - seznam kontaktii

Pfi skenovani pomoci vaseho produktu nemuzete pouzivat nasledujici
funkce, i kdyz jsou dostupné:

e Pouzivat tla¢itko skenovani na vasem produktu.

e Skenovat casti dokumentu.
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e Skenovat oboustranné originaly pomoci automatického podavace
dokumentti (ADF).

n Zakladat v original do produktu.

a Klepnéte na ﬁ| na dolnim panelu nastrojd.

Zobrazi se obrazovka Skenovat.

B Na obrazovce Skenovat vyberte ndasledujici nastaveni skenovani.

(Kliknutim na tla¢itko Upresnit oteviete podrobné menu.)

Skenovat [ USB )

@) Vyberte Barvy nebo Cernobile.

@ Vyberte orientaci skenovaného dokumentu.

@ Vyberte, kde jste nacetli v43 original. Pokud vé§ produkt nezahrnuje ADF,
volba ADF je ignorovana.

@ Vyberte skener, ktery chcete pouzit.
@ Vyberte kvalitu skenovani.

Klepnéte na tlacitko Skenovat.
Zobrazi se obrazovka Skenovat.

Po skenovani je obraz promitan jako nova stranka v Rezim tabule.

Pfi pouzivani produktu se zabudovanym ADF muzete nacist az 10

listd. Pottebujete-li naskenovat dokumenty o vice nez 10 listech,
zopakujte tento postup.

Kompatibilni typy soubort pro otevieni v Rezim
tabule

Nasledujici typy souborti je mozné otevfit a nacist do stranky v Rezim
tabule. Obrazky vét$i nez stranka budou pfizptisobeny na stranku.

Typ Typ souboru (pfipo- | Poznamky
na)
Obraz Jjpg Nasledujici nelze nadist.

e Snimky s vy$$im rozliSenim nez 2048
x 2048

e Soubory s pfiponou "jpeg"

e Formaty barevného rezimu CMYK

e Progresivni formaty

.png Nelze nacist obrazky s rozliSenim vy-
§8im nez 2048 x 2048.
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Typ Typ souboru (ptipo- | Pozndmky n Stisknéte tlacitko [Save] na podlozce Control Pad nebo stisknéte
na) na spodnim panelu nastrojd.
PDF .pdf Lze otevrit soubory PDF verze 1.7 nebo
drivéjsi.
K otevieni souboru PDF urcete Cislo Také muzete tisknout pomoci tladitka [Save] na dalkovém
stranky. Pokud je soubor chranény he- ovladani.
slem, zadejte heslo.
EWF ewf K ’otevrenl souboru EWF urcete ¢islo Zobrazi se mosnost Ulosit obrazovku.
stranky.
Pokud je soubor chrdnény heslem, za- .. . o . _—
dejte hislo Y g Na obrazovce Ulozit vyberte nasledujici nastaveni ulozeni.

Ulozt ( Uloasts USB )

Ndzev souboru —— | JFormat ukladani

Sdileni kreseb vytvofenych v rezimu tabule

‘ 201001112135

Mizete sdilet obsah kreseb, které vytvorite v rezimu tabule tak, ze je ulozite
nebo vytisknete, nebo odeslete emailem s danym obsahem.

Ukladani kreseb vytvorenych v rezimu tabule

Obsah, ktery jste vytvofili na promitané obrazovce, lze ulozit do | m “

pamétového zarizeni USB nebo do sitové slozky.

A VYStraha @) Zadejte nizev souboru. Klepnutim na textové pole zobrazte softwarovou
Pouzivéate-li univerzalni ¢tecku karet nebo rozbocova¢ USB, nemusi pripojeni klavesnici a zadejte ndzev souboru,

pracovat spravné. Pro nejlepsi vysledky se pfipojte piimo k projektoru nebo @ Stisknutim se zobrazi dialogové okno, ve kterém lze vybrat slozku, do které
k podlozce Control Pad. bude obraz uloZen.

@ Mozna nebudete moci pouzivat uloznd zafizeni USB, ktera zahrnuji
bezpe¢nostni funkce.
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@ (K dispozici pouze pti sdileni obrazovky tabule)

Vyberte zaskrtavaci pole k uloZeni souboru do webového prohlize¢e pripo-
jeného k projektoru.

Obsah kresby je doc¢asné ulozen do projektoru je mozné jej stdhnout pomoci
webového prohlizece.

Po stazeni webového obsahu, doc¢asné ulozend data jsou odstranéna z pro-

jektoru.
Soubor muizete ulozit jako format PDF nebo PNG.

@ "Pripojeni k obrazovce tabule z Tablet PC nebo
pocitate pomoci webového prohlizece" s.101

@ Vyberte formit ukladéni (PDF nebo EWF). Soubory PDF nebo EWF miiZete
zadifrovat. Chcete-li soubor Sifrovat, zadejte heslo.

Upozornéni
e Po zadani se heslo zobrazi na ploSe.
e V piipadé Sifrovani souboru nezapomerite heslo.

@ Vyberte rozsah stranek, které chcete ulozit. Pokud je formdt ulozeni PNG,
nelze vybrat moznost Vse.

B Klepnéte na tlacitko Ulozit.

Kdyz je v Kroku 2 povolena funkce Rozeslat ucastnikiim., bude obsah

kresby docasné ulozen do projektoru a zobrazi se nasledujici dialogova
okna ve webovych prohlize¢ich na projektoru.

e Pro uloZeni nakresleného obsahu se zobrazi dialogové okno.

e Pro kontrolu stavu stahovani se zobrazi dialogové okno. Vsichni
ucastnici ukon¢i stahovani, poté uzaviete dialogové okno.

Dostupny format soubori v rezimu tabule

Mizete ukladat v nasledujicich formatech soubori:
e PNG (rozliSeni: 1280 x 800)

e PDF (v pripadé potieby nastavte heslo)
e EWF (dostupné pouze pro projektory, které podporuji format EWF,
nastavte heslo, bude-li to nutné)

Pfi uloZeni souboru jako upravitelného vyberte format EWF. Format
souboru EWF je mozné pouzit pouze s projektorem.

Tisk kreseb vytvorenych v rezimu tabule

Promitanou obrazovku miuizete odeslat na tiskarnu pfipojenou pomoci
kabelu USB nebo pres sit a vytisknout data.

@ "Ptipojeni tiskarny" s.51
Je tfreba predem provést nastaveni sitovych tiskaren.

@ "Obrazovka Nastaveni bilé tabule" s.185

n Stisknéte tlacitko [Print] na podloZzce Control Pad nebo stisknéte

IEJ‘I na spodnim panelu nastroja.

@ Také muzete tisknout pomoci tla¢itka [Print] na délkovém
ovladani.

a Na obrazovce Tisk vyberte nasledujici nastaveni tisku. (Kliknutim na
tlacitko Upresnit oteviete podrobné menu.)
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Slouzi k urceni poctu kopii. Milzete urcit az 20 listd.

Slouzi k uréeni barvy tisku.

Vyberte rozsah stranek, které chcete tisknout.

Zobrazi seznam ndzvil pripojenych tiskaren. Vyberte tiskdrnu, kterou chcete
pouzit.

Slouzi k nastaveni velikosti papiru pro tisk.

Vyberte kvalitu tisku.

(K dispozici pouze prfi pouziti tiskdren s ovladacim ptikazem ESC/P-R.)
Slouzi k nastaveni poctu stranek na list.

Slouzi k vybéru ptidani hranic¢eni na kazdou stranku.

Slouzi k vybéru tisku cisla stranky na kazdou stranku.

Slouzi k vybéru tisku data a casu na kazdou stranku.

Slouzi k vybéru tridéni stranek pfi tisku.

(? Pokud va3e tiskarna podporuje oboustranny tisk, vyberte, zda tisknout na
obou stranach.

(Je mozné vybrat pouze pii pouziti tiskdren s ovladacim prikazem ESC/P-

Piikazy tiskarny k dispozici v rezimu tabule

Jsou podporovany nasledujici ridici prikazy tiskarny*.

Ovladaci prikazy Zpusob pripojeni

ESC/P-R USB nebo prostiednictvim sité
ESC/stranka, ESC/stranka-barvy Prostfednictvim sité
PCL6

* Neékteré tiskarny nejsou podporovany. Dalsi podrobnosti o podporovanych
modelech vam poskytne mistni prodejce nebo nejblizsi stfedisko podpory,
jehoz adresu naleznete v dokumentu Projektor Epson - seznam kontaktii.

@ Projektor Epson - seznam kontaktii

Odesilani emaild v rezimu tabule

Miizete pripojit obrazek obrazovky promitané v Rezim tabule a odeslat jej
emailem. MizZete urcit az 10 adres.

e Aby bylo mozné odesilat e-maily, je tfeba predem provést nastaveni

postovniho serveru.

o Adresa nastavend jako odesilatel v nastaveni tabule se pouzije jako
adresa odesilatele. Nebyla-li adresa odesilatele nastavena, zobrazi se
adresa nastavena k zobrazeni pro prijemce.

e Nelze upravovat text v e-mailu.
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@ Nastavte stranku, kterou chcete odeslat.

"
n Klepnéte na [XI| na dolnim panelu nastroju.

Zobrazi se obrazovka Mail. B Klepnéte na tlac¢itko Odeslat.
g Na obrazovce Mail vyberte nasledujici nastaveni e-mailu. % ® Nachzili se na promitané obrazovce mnoho obsahu, mize
@ odesilani emailu chvili trvat.

e MoZna se vam nemusi podafit odeslat email v zévislosti na

—— p—— po— nastaveni cilového mailového serveru. Ohledné nastaveni
emailového serveru kontaktujte vaseho spravce sité.
I | @ P ® v
I R+ | O ew O Adudni —
I reamet ]| () PNG O yber
[ssorss | [+]-[1] Sdilejte nakresleny obsah s ostatnimi zafizenimi
NAZEV SUULUIU D Sifrovat

‘ Obrazovku tabule muzete sdilet s dalSimi zafizenimi, kterd jsou pfipojena ke
stejné siti. To vam umoziuje zobrazovat a kreslit na obrazovku tabule

| — — soucasné z jinych projektori nebo tableti.

Zadejte e-mailovou adresu odesilatele. Nastavend e-mailova adresa bude
uloZzena do pouziti funkce Nova schtizka.

‘ 201001112135

® O

Vyberte emailovou adresu odesilatele z registrovaného adresare. Adresar
muzZete nastavit pomoci webového prohlizece.

@ "Vytvoreni adresare" s.158

Pridejte cilovou adresu. Mtizete urcit az 10 adres.
Zadejte predmét e-mailu.

Zadejte nazev souboru piilohy.

Vyberte formét ptilozeného souboru (PDF, PNG nebo EWEF). Soubory PDF
a EWF mizete zasifrovat. Chcete-li soubor $ifrovat, zadejte heslo.

Q00®

Upozornéni
e Po zadéni se heslo zobrazi na plose.
e V ptipadé Sifrovani souboru nezapomente heslo.
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Obrazovku tabule muzete sdilet s projektory, které podporuji funkci
sdileni tabule.

Sdileni obrazovky tabule s ostatnimi zafizenimi

Obrazovku tabule muzete sdilet s az 15 externimi zafizenimi, jako jsou
projektory a tablety, za pomoci projektoru jako webového serveru. Obsah je
sdilen na ostatni zafizeni, kde je mozné jej zobrazit a ulozit. Také miizete
kreslit na obrazovku tabule projektoru z externich zafizeni.

h 80 TCP Pfipojeni/Pfenos ob- | obousmérny

e razka obousmérny (pfi pou-

7iti SSL)

o

Komunika¢ni $ifka pdsma pro sdileni obrazovky tabule se lisi
\gg m\ \ v zavislosti na mnozstvi nakresleného obsahu. Také, v zavislosti na
> Q )} celkovém nakresleném obsahu, je docasné vyzadovana velka $itka
pasma, nez spojeni zalne.

\ J

f \ Pfi sdileni obrazovky tabule musite otevfit nasledujici porty.
Port Protokol Pouziti Prenos dat
e \ e

\. J \

Pfi sdileni tabule potfebujete pripojit projektor do site.

Czhvcete—h pripojit k siti pomoci kabelu, pripojte k projektoru kabel mistni n Klepnéte na @ na dolnim panelu néstrojd.
sit¢ LAN.
@ 'Pfipojeni sitového kabelu LAN" s.44 Zobrazi Zobrazi se obrazovka Sdilena bila tabule.

Chcete-li se pripojit k siti bezdratové, nainstalujte dodanou jednotku
bezdratové sité LAN na projektor, poté nakonfigurujte nastaveni Bezdratova
sit LAN z menu Sit.

a Kliknéte na Zahajit sdileni s bilou tabuli.

@ "Instalace jednotky bezdratové sité LAN" s.45
@ "Nabidka Bezdratova sit LAN" s.191
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Sdilena bila abule B Adresu/kéd PIN zobrazite kliknutim na @ v dolnim panelu

Zahijt sdileni s bilou tabuli nii.Str(:)Jl:I’ a potg nastavte fidici autoritu pro zafizeni, ktera se
pfipojuji k projektoru.

Pfipojtt ke sdilene bile tabuli

Sdilena bila tabule

Sitova informace

Odeslete tyto Gdaje OCastnikim.,
Zobrazi se kéd PIN pro pripojeni projektoru (7mistny kod). Adresa (kabelova LAN) : 0K X000 X0 XK

Adresa (bezdratova mistni sit” LAN) © 330 X000 KOO KX

B Zkontrolujte kod PIN. Je-li to nutné, zménte jej.

© 4397325

Sdilet konfigurad

Sdilena bila tebule

Tato bila tabule bude sdilena prostfednictvim sité.
Pro pfipojeni k této sdilené bilé tabull musi O¢astnia
zadat nasledujici ked PIN.

Kod PIN - ‘4397325

Zastavi sdileni bilé tabule

$ Jakmile nastavite kdd PIN, nemfiZete jej zménit, dokud
neukoncite sdileni tabule.

@) Zobrazi informace, které potiebujete k pfipojeni k projektoru. Pro pfipojeni
projektoru z externiho zafizeni zadejte nasledujici polozky.
e Adresa (kabelova LAN)/Adresa (bezdratova mistni sit LAN): Zo-
brazi se adresa projektoru pro pripojeni.
e Kod PIN: Zobrazi kéd PIN, ktery jste nastavili v kroku 3 (7mistny
Nasledujici informace se zobrazi na dolnim panelu nastroju. kod).
e Pocet uzivatelt pripojujicich se k obrazovce tabule.

e Ridici autorita uZivatele, kterou jste vybrali v Sdilet konfiguraci. A vy5traha

e Neni-li kod PIN zaddn spravné v externich zafizenich, ne-
muzete se pripojit k projektoru.

4 Kliknéte na Spustit.

Sdileni obrazovky tabule s ostatnimi zafizenimi je nyni k dispozici.

e Pro zabranéni riziku odhaleni dat omezte kéd PIN na uzi-
vatele pripojujici se k projektoru.
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@ Nastavit fidici autoritu pro externi zafizeni, ktera se ptipojuji k projektoru.

e Prezentace: Mizete zobrazit a ulozit obrazovku tabule projektoru
z externich zafizeni. Nemiizete upravovat stranky nebo kreslit ob-
sah na obrazovku tabule.

¢ Diskuze: Mtzete kreslit na obrazovku tabule projektoru z externich
zafizeni. NemtiZete upravovat stranky nebo ¢ist $ablony.

e Spoluprace: Mizete ovladat funkce projektoru, kromé funkci Nova
schiizka z externich zafizeni.

G Klepnuti Zavfit.
Zadejte adresu projektoru a kéd PIN na externim zafizeni.

Zobrazi se obrazovka tabule projektoru na externim zafizeni.

e Kdyz ukoncite sdileni obrazovky tabule, kliknéte na 1@ na dolnim

panelu nastroju a kliknéte na Zastavi sdileni bilé tabule zobrazené
na obrazovce. Kdyz se zobrazi zprava, kliknéte na OK a ukoncete
sdileni obrazovky tabule.

e Nachazi-li se na obrazovce tabule mnoho nakresleného obsahu
a vlozenych obrazkt, muze to chvili trvat, nez se to projevi na
dal$ich projektorech a webovych prohlize¢ich.

Prochazejte sdileny obsah kresleni

Mizete se pripojit ke sdilenému projektoru a zobrazit obrazovku tabule.
Obrazovku tabule muzZete zobrazit a ulozit a miZete na ni kreslit z jinych
projektorii nebo tablett.

/\ Vystraha

Veskery nakresleny obsah na promitanou obrazovku bude vymazan, kdyz se
pfipojite k jiné obrazovce tabule.

% ¢ Pii pfipojovani k jinému projektoru musite zadat adresu a kéd PIN
pro dany pripojeny projektor. Pfipojeny projektor mtizete vyhledat
v nabidce Sitova informace.
@ "Sdileni obrazovky tabule s ostatnimi zafizenimi" s.97
e Dostupné funkce se li§i v zavislosti na nastaveni Sdilet konfiguraci
pro pripojeny projektor.
Pokud Nastaveni Sdilet konfiguraci pro ptfipojeny projektor se
zméni pfi pripojeni k obrazovce tabule, dostupné funkce pro
projektor se také zméni.

e Miuzete pripojit az 15 projektorti z jednoho projektoru.

Pfipojeni k obrazovce tabule z jinych projektora

Miizete se pripojit ke sdilenému projektoru z daného projektoru a zobrazit
obrazovku tabule.

n Klepnéte na l@ na dolnim panelu nastroju.
Zobrazi se obrazovka Sdilena bila tabule.

a Kliknéte na tlacitko PFipojit ke sdilené bilé tabuli.

Sdilena bila tabule

Zahajt sdileni s bilou tabuli

Piipojit ke sdilené bile tabuli

B Zkontrolujte zobrazenou zpravu, poté kliknéte na tlacitko OK.

ﬂ Zadejte adresu a kod PIN.
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Zackite Odale o relaci, ke kieré s choete pfoojt I
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) Zadejte adresu aktualné piipojeného projektoru.

Protokoly pfipojeni az pro 5 projektorti zobrazite kliknutim na W |

Protokoly ptipojeni se ukladaji i kdyZz je projektor vypnuty.
@ Zadejte kéd PIN pro ptipojeny projektor (7mistny kod).

Zadéte-li 10krdt chybny PIN béhem 10 minut, nebu-
dete se moci po tfi minuty pripojit k tabuli.

B Kliknéte na tlacitko PFipojit.

S EEE

Sdileni {0) Diskuze

Nasledujici informace se zobrazi na dolnim panelu nastroju.
e Pocet uzivatelti pripojujicich se k obrazovce tabule.

e Ridici autorita uzZivatele, kterou jste vybrali v Sdilet konfiguraci.

e Kdyz ukontite sdileni obrazovky tabule, kliknéte na @ na

dolnim panelu nastroji a poté kliknéte na Zastavi sdileni bilé
tabule zobrazené na obrazovce. KdyZ se zobrazi zprava,
kliknéte na OK a ukoncete sdileni obrazovky tabule.

e Nachazi-li se na obrazovce tabule mnoho nakresleného obsahu
a vlozenych obrazkt, mtze to chvili trvat, nez se to projevi na
dal$ich projektorech a webovych prohlizecich.

Dostupné funkce pri pripojeni k obrazovce tabule

Dostupné funkce se lisi v zavislosti na nastaveni Sdilet konfiguraci
pfipojeného projektoru.

Dostupné funkce pro vSechny autority

]
J Q- : Ukazatel
J : Nahledy stranky
r -y
|
-
T
o |I:D| : Ulozit
—
r -y
J E : Odeslat E-maily
|
r =
o| @l : Lupa

Dostupné pro Diskuzi a Spoluprace

: Zpét

2
@ zow
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ol | Vybér obdélniku J Q : Guma
° r,% : Volny vybér . Q : Vymazat obrazovku
Coooc Dostupné funkce pro Spoluprace
L3 : Zachytit obrazek r .
@ e
o h : Kopirovat soubor
L
o E@ : Prelist obrazek —
o @ : Prelist ze skeneru
—
| & o (e
o r— | : Sablona
[
. j : Pero
o : Odstranit stranku
o J : Zvyraznovac
o : Zkopirovat stranku
o ﬁ : Cerné pero
o : Nova stranka
o ﬁ : Cervené pero
Pripojeni k obrazovce tabule z Tablet PC nebo pocitace pomoci
webového prohlizece
J : Modré pero

Mizete se pripojit k jiné obrazovka tabule ze zafizeni tableti nebo pocitact
v siti pomoci webového prohlizece.
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n Pripojte vase zafizeni ke stejné siti jako je pripojeny projektor. oS Webovy prohlize¢ Velikost promitaného obrazu
- Windows Internet Explorer 8*/9%/ | Niz$i nez XGA
Zptisob pripojeni se li§i v zavislosti na zafizeni. Viz 10/11
dokument'ace dodanalse zatizenfm. Pii pouziti tabletu 0S X Safari 5/6/7 Niz&i nes 1280 x 800
zkontrolujte nastaveni Wi-Fi.
ioS iOS 6.0/7.0 nebo nov¢j- | Niz§i nez 1024 x 768
§
a Spustte na zafizeni webovy prohlizec. Android OS Android OS 4.0 nebo | 4:3 nizii nez 1024 x 768
novéjsi (pouze stan- | 16:9 nizéi nez 1280 x 600
B Zadejte adresu pro pfipojeny projektor a poté jej pfipojte dardni prohlize) 16:10 nizéi nes 1280 x 720

k projektoru.

Zadejte kod PIN pro pfipojeny projektor (7mistny kéd) a poté * Pfipojeni SSL. Nékteré funkce jsou omezené.

kliknéte na Pripojit.

Obrazovka tabule a panel ndstrojii se zobrazi a na piipojeném D(ftup}la oblast kresleni se zuzuje v zavislosti na velikosti obrazovky
. zafizeni.
projektoru.
. o o ‘@ ) Panel nastroju pro obrazovku tabule pfipojujici se pomoci
@ e Chcete-li ukoncit sdileni obrazovky tabule, kliknéte na a poté webového prohlizece

kliknéte na tla¢itko Odpojit. Sdileni také muizete ukoncit uzavienim

webového prohlizete. Chcete-li ovladat obrazovku tabule z webového prohlizece, pouzijte panel

nastroju nize. Dostupné funkce se lisi v zavislosti na nastaveni Sdilet

e Nachazi-li se na obrazovce tabule mnoho nakresleného obsahu : Ly ;
konfiguraci pro pfipojeny projektor.

a vlozenych obrazki, mtze to chvili trvat, nez se to projevi na

dalsich projektorech a webovych prohlizecich. @ "Sdileni obrazovky tabule s ostatnimi zafizenimi" s.97
e Kresleny obsah je chranén Sifrovainim AES. Nékteré webové

prohlize¢e pouzivaji Sifrovani SSL. I kdyz se zobrazi chyba

certifikdtu, miizete dale pokracovat v pripojeni k webovému

prohlizedi.

Pozadavky na pripojitelny webovy prohlize¢ pro obrazovku tabule

Ze zafizeni tabletd a pocitacti mizete pripojit nasledujici webové prohlizece
k jiné obrazovce tabule.
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Dostupné funkce pro vSechny autority

Zobrazi celou plochu tabule.

Dostupné pro Diskuzi a Spoluprace

Pfepind pero do rezimu volného kresleni.

Piepind do rezimu zvyraznovace, ve kterém lze kreslit transpa-
rentni cary.

Vyberte tvary ze seznamu dostupnych tvart.

(Jsou k dispozici pouze, pokud je pti ukldddni do piipojeného
projektoru vybrdna moznost Rozeslat ucastnikam.)

Ulozi obrazovku tabule jako format PDF nebo PNG v zavislosti na
nastaveni pro pripojeny projektor.

Prepina na gumu. Chcete-li odstranit nakresleny obsah, vyberte
kliknutim nakresleny obsah a poté na zobrazené zpravé kliknéte na
tlac¢itko OK. Nemizete odstranit ¢ast nakresleného obsahu.

Zobrazi ukazatel. To je uzitecné pro navedeni pozornosti na urcité
casti obrazovky. Muzete jej posunovat tazenim. Zobrazuje-li se
kurzor na jednom zafizeni, je zobrazen na vSech pripojenych
zatizenich.

Upravuje podminky zobrazeni podle zafizeni.
K dispozici jsou nasledujici operace:

e Upravit stranku

e Upravit $ifku

e Upravit vysku

o Veétsi

e Zmensit
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Kliknutim vyberte objekt nebo obrazek. Pfi tazeni se zobrazi
ramecek oznacujici rozsah vybéru. Muzete vybrat objekty a ob-
razky v ramecku.

Je-li vybran objekt nebo obrazek, miizete provést nasledujici ope-
race:

e Pii tazeni mizZete presunout objekty a obrazky uvnitt rdmecku.

e Pti dal$im kliknuti na muzete provadét nasledujici operace:

e Vyjmout
¢ Kopirovat
o Vlozit
o Seskupit
o Zrusit seskupeni
o Odstranit
e Pri tazeni hrany rdmecku mtizete zvétsi nebo zmensit objekty
a obrazky v ramecku.

e Pii tazeni v horni strané rdmecku mizete oticet objekty

a obrazky v ramecku.

Dostupné funkce pro Spoluprace

Vyberte pozadi pro tabuli ze sady vzort k dispozici.

Nastavte stranku zobrazeni.

e Vypnuto: Zobrazi stranku, ktera se lisi od pripojeného
projektoru. Mtizete kreslit pouze na stranky zobrazené
v pripojeném projektoru.

e Zapnuto: Synchronizuje stranku s pripojenym projektorem. Kdyz
zménite stranky ve vaSem webovém prohlizedi, zména se zobrazi
na pripojeném projektoru.

Zobrazi seznam miniatur upravovanych stranek.

e Kliknutim na prejdete na predchozi stranu.

e Kliknutim na prejdete na dal$i stranu.

Vyberte tloustku ¢ar pro pero nebo zvoleny tvar.

Vyberte barvu pro pero a zvoleny tvar.

Také miizete kliknutim na [IKill vybrat jiné barvy zobrazené

v panelu néstrojt.

E

Otevie novou stranku.

Ui |

Nacte soubor PNG/JPEG do tabule.

Muzete vybrat soubory, které spliiuji nasledujici specifikace:
e Format: PNG, JPEG

e RozliSeni: maximdlné 2048 x 2048

e Pocet pixeld: 2 miliony nebo méné

Obrazky vétsi nez stranka budou prizptisobeny na stranku.




Kreslete na Obrazovku tabule (Rezim tabule)

NemtiZete pouzit nasledujici funkce:

e Prepnout na Rezim poznamek
e Zpét/Znovu

¢ Vymazat obrazovku

e Volné vybirat objekty

e Ofezavat vybrané obrazky

e Cist vlastni 3ablony

e Cist soubory PDF/EWF

e Vytvaret nova setkani

e Skenovat

e Tisk

o Odeslat e-maily

e Odstranit stranku

e Ovladaci nastroje projektoru
e Napovéda




Kreslete na promitany obraz (rezim poznamek)

Pfidrzte interaktivni pero v blizkosti promitaci plochy.

Na projekéni plose se zobrazi panel nastroji a dolni panel nastroju.

@) Panel néstrojii pozndmek
Rezim poznamek umoziuje promitat z pocitace, tabletu, videozafizeni nebo

jiného zdroje a vkladat poznamky do promitaného obsahu pomoci 2 Dolni panel nédstroji pozndmek (zobrazite kliknutim na =)
interaktivnich per (EB-1430Wi). Lze pouzivat dvé pera soucasné. Muzete

také pouzivat zaroven obé pera a své prsty (EB-1430Wi).
Kdyz jsou panely nastrojii zobrazeny, muizete kliknout na

promitanou obrazovku pomoci interaktivniho pera.

Spu stte Rezim pozn amek Panel nastrojii nabizi funkce kresleni, naptiklad pero a dal$i nastroje.
Dolni panel nastroji nabizi dalsi funkce, jako naptiklad nastroje pro
Chcete-li kreslit na obrazovku pomoci rezimu poznamek, potiebujete ukladani kopie plochy.

zobrazit panel nastrojii rezimu poznamek a spodni panel nastroju. @ 'Panel néstroji rezimu poznimek” s.107

o v S @ "Dolni panel néstroji rezimu poznamek" s.109
n Promitejte obraz z pfipojeného zafizeni.

@ "Automatickd detekce vstupnich signald a zména promitaného
obrazu (Hledani zdroje)" s.54

a Klepnéte 3pickou pera nebo stisknéte tlacitka na bocni strané
a zapnéte napajeni.



Kreslete na promitany obraz (rezim poznamek)

e Chcete-li pfepnout z Rezimu poznamek do ReZzim tabule,
stisknéte tlacitko [Whiteboard] na podloZce Control Pad nebo

na dalkovém ovladani nebo kliknéte na | B | panel nastroji.

e Také se muzete prepnout z pocitacového interaktivniho
rezimu do rezimu poznamek.

@ 'Pouzivani pocitacového interaktivniho rezimu" s.112

e Pfi promitani z jednoho pocitace na druhy (vice obrazovek),
nemtizete psat nebo kreslit na vice obrazovek.

e Pouzivéte-li vice zobrazovacich zafizeni v operaénim systému

Windows 7 a pouzivate interaktivni funkce na sekundarnim
zobrazovacim zafizeni, provedte nasledujici nastaveni:

- Nastavte nastaveni Provozni reZim pera na Jeden uZziv/Pero
v nastaveni Easy Interactive Function v menu projektoru
Rozsitené (EB-1420Wi).

- Nastavte nastaveni Provozni rezim pera na Rezim 2

v nastaveni Easy Interactive Function v menu projektoru
Rozsirené (EB-1430Wi).

- Prejdéte na Ovladaci panel > Hardware a zvuk > Nastaveni
stolniho PC > Nastaveni a spustte konfigura¢ni program pro
nastaveni interaktivnich funkci.

Pokud nastavite tfeti zobrazovaci zafizeni, nebude s timto
zaf{zenim mozné pouzivat interaktivni funkce.

Panel nastroji rezimu poznamek

Panel ndstrojii rezimu pozndmek umoznuje kreslit a psat na promitaci
plochu. V nasledujici ilustraci je zobrazen panel nastrojii poznamek.

L

dl

IEEEGEDEE-

Zobrazi nebo skryje panel nastroji. Zilozku lze presunovat
nahoru a doli.

Pfepind na Rezim poznamek pfi pouziti Rezim tabule.




Kreslete na promitany obraz (rezim poznamek)

Slouzi k prepnuti na Rezimu tabule.

Vraci zpét predchozi operaci.

Slouzi k vymazani vSech kreseb.

Rusi operaci vraceni a obnovuje pfedchozi stav.

Pfepind pero do rezimu volného kresleni.

Klepnutim na tla¢itko = vlevo od ikony se méni barva

a $irka cary pera.

Zobrazuje, jaky nastroj pouzivate s vasim perem
nebo prstem E (EB-1430Wi).

- : Pouzivani nastroju pera. Barva ikony znac¢i barvu

pera.

“ : Pouzivani ndstroje gumy.

Pfepind do rezimu zvyraznovale, ve kterém lze kreslit
transparentni cary.

Klepnutim na tla¢itko = vlevo od ikony se méni barva

a $irka cary zvyraziovace.

Skryje nebo zobrazi panel nastrojii pii kresleni.
=—0: Panel nastroji je pfi kresleni skryty.

/°: Panel nastroji se zobrazi vidy.

Ukon¢i panel nastroju.

Prepind na cerné pero.
Chcete-li kreslit silné ¢ary, klepnéte napravo od ikony.
Pokud chcete kreslit tenké cary, kliknéte nalevo od ikony.

Prepind na cervené pero.
Chcete-li kreslit silné ¢ary, klepnéte napravo od ikony.
Pokud chcete kreslit tenké cary, kliknéte nalevo od ikony.

Pfepind na modré pero.
Chcete-li kreslit silné ¢ary, klepnéte napravo od ikony.
Pokud chcete kreslit tenké cary, kliknéte nalevo od ikony.

¢ XXVNY K N vl B

Piepind na gumu.
Kliknutim napravo od ikony budete mazat $ir$i plochy,
zatimco kliknutim nalevo od ikony uZsi plochy.




Kreslete na promitany obraz (rezim poznamek)

Pfepind z rezimu poznamek do interaktivniho rezimu po-
¢itaCe, pokud chcete béhem kresleni provozovat pocitac.

Dolni panel nastroji rezimu poznamek

¢ Cheete-li zménit rezim pozndmek na interaktivni rezim Dolni panel ndstrojii rezimu pozndmek vdm umoziuje ovladat projektor,
' . v 7 . A4 I /4 /4 /4 sz
~ pocitate, stisknéte ikonu a poté vyberte ikonu O jako byste pouzivali podlozku Control Pad nebo dalkové ovladani.
V nasledujici ilustraci je zobrazen dolni panel nastroji poznamek
‘-‘ Po prepnuti na pocitacovy interaktivni rezim bude obsah

nakresleny v rezimu poznimek zachovan.
e Chcete-li zménit interaktivni rezim pocitace na rezim

poznamek, stisknéte ikonu ﬁ a poté vyberte ikonu

_ L
i |

@ "Pouzivani pocitatového interaktivniho rezimu" s.112

0
e Pokud se nezobrazi ikona , nastavte

volbu Ikona reZimu pera na Zapnuto
v Roz$ifené nabidce projektoru.

@ Rozsirené - Zobrazeni - Ikona rezimu
pera s.181

o Také mizete zménit rezim poznidmek na
interaktivni rezim pocitae pomoci nasle-
dujicich metod:

- Stisknéte tlac¢itko [Pen Mode] na dal-
kovém ovladadi. Poridi fotografii promitaného obrazu. Po potizeni bude snimek

-
- Zméiite nastaveni ReZim pera v menu vlozen na novou stranku v Rezimu tabule.
Konfigurace menu.

. W

@ Rozsifené - Easy Interactive Function
- Rezim pera s5.181

Odesle promitany obraz do tiskarny.
E:l Polozky, které lze nastavit, se li§i od funkce ulozit Rezim tabule.
| @ "Tisk obsahu kresleni v rezimu poznamek" s.110

' ™ | Ulozi promitany obraz ve formatu PNG.

] Polozky, které lze nastavit, se lisi od funkce ulozit Rezim tabule.

! @ "'Ukladani obsahu kresleni v rezimu poznamek" s.110




Kreslete na promitany obraz (rezim poznamek)

Zméni zdroj obrazu pomoci zobrazeného seznamu.

Chcete-li uzaviit seznam zdroji,vyberte ikonu _ na spodnim

konci seznamu.

2l [

Priblizi nebo oddali obraz pomoci méfitka nebo ikon + a -

v zobrazeném seznamu. K dispozici jsou nasledujici operace:

e Obraz lze zvétsit 1 az 4krat. Pro navrat k puvodni velikosti
obrazku vyberte x1.

e Obraz lze rychle zvétsit nebo zmensit stisknutim a podrzenim
ikony + nebo -.

Pro uzavieni seznamu méfitek zvolte ikonu _ na konci se-

namu.

Vypne obraz a zvuk. Klepnutim na promitaci plochu zapnete video
a zvuk.

@ "'Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout A/V)" s.142

Pozastavi video.

Rozdéli obrazovku, aby bylo mozné promitat dva obrazky soucasné.
Stisknéte tlacitko znovu a vratte se zpét k promitani jediného
obrazu.

@ "Pouziti interaktivnich funkci pfi soucasné projekci dvou obrazi”
s.125

Zobrazi nebo skryje dolni panel néstroju.

Pouzivani obsahu kresleni rezimu poznamek

Obsah kresleni vytvofeny v rezimu poznamek mizete sdilet tak, ze jej
ulozite a data vytisknete.

Ukladani obsahu kresleni v rezimu poznamek

Obsah, ktery jste vytvorili na promitané obrazovce, lze ulozit do
pameétového zatizeni USB nebo do sitové slozky. Mtizete ukladat ve formatu
PNG. Soubor je ulozen do umisténi nastaveného v menu UlozZit

v Nastaveni bilé tabule. Pokud nelze pfistoupit k nastavenému mistu, dojde
k chybé. Nézev souboru lze nastavit automaticky.

@ "Menu Ulozit" s.187

Stisknéte Tlacitko [Save] na podlozce Control Pad nebo ikona 2| na

spodnim panelu néstroji.

Také muzete ukladat pomoci tlacitka [Save] na dalkovém ovladani.

Soubor bude ulozen automaticky.

Tisk obsahu kresleni v rezimu poznamek

JEENE E

Obsah kresleni, ktery jste vytvorili, si mutzete vytisknout pomoci nastaveni
tiskarny v menu Tisk v Nastaveni bilé tabule. Pokud tiskarna neni
pripojena, dojde k chybeé.

@ "Menu Tisk" s.187

§ Nemizete zachytdvat obrazky a tisknout nebo uklddat obsah, ktery je
chranén HDCP.

Stisknéte tlacitko [Print] na podlozce Control Pad nebo stisknéte

| na spodnim panelu nastrojd.



Kreslete na promitany obraz (rezim poznamek)

Také muzete tisknout pomoci tla¢itka [Print] na dalkovém
ovladani.

Zobrazi Zobrazi se obrazovka Tisk.

g Na zobrazené obrazovce Tisk zadejte pocet kopii (az 20 listQ).

B Klepnéte na tlacitko Tisk.



Ovladani funkci pocitace z promitaci plochy (pocitacovy interaktivni rezim)

TR T N T N S

Kdyz je projektor pripojen k pocitaci pomoci kabelu USB, muzete pocitac
provozovat z promitané obrazovky pomoci interaktivnich per nebo prstu
(EB-1430Wi), stejné jako byste to provadéli mysi. Mizete navigovat, vybirat
a interagovat s pocitacovymi programy s promitané obrazovky.

% ¢ Pouzivéte-li vice zobrazovacich zafizeni v operacnim systému
Windows 7 a pouzivate interaktivni funkce na sekundarnim

zobrazovacim zafizeni, provedte nasledujici nastaveni:
- Nastavte nastaveni Provozni reZim pera na Jeden uZiv/Pero
v nastaveni Easy Interactive Function v menu projektoru Rozsifené
(EB-1420Wi).
- Nastavte nastaveni Provozni rezim pera na ReZim 2 v nastaveni
Easy Interactive Function v menu projektoru Roz$ifené
(EB-1430Wi).
- Prejdéte na Ovladaci panel > Hardware a zvuk > Nastaveni
stolniho PC > Nastaveni a spustte konfigura¢ni program pro
nastaveni interaktivnich funkci.
Pokud nastavite tfeti zobrazovaci zafizeni, nebude s timto zafizenim
mozné pouzivat interaktivni funkece.

e Aby bylo mozné pouzivat pocitacovy interaktivni rezim
prostfednictvim sité, je tfeba nainstalovat EasyMP Network
Projection verze 2.85 nebo novéjsi (pro operacni systém Windows)
nebo 2.83 novéjsi (pro operacni systém OS X) nebo Quick Wireless
verze 1.32 nebo novéjsi.

e Kdyz je zdrojem Video, USB1 nebo USB2, nemiiZete pouzivat
pocita¢ v interaktivnim rezimu.

Pouzivani pocitacového interaktivniho rezimu

V pocitatovém interaktivnim rezimu muzete ovladat programy ve vasem
pocitaci z promitaci plochy.

Pouzivate-li operacni systém OS X, pfi prvnim pouziti interaktivnich
funkci nainstalujte do pocitace ovlada¢ Easy Interactive Driver.

@ "Pozadavky na systém ovladace Easy Interactive Driver (pouze
operacni systém OS X)" s.116

@ "Instalovani ovladace Easy Interactive Driver v opera¢nim systému
OS X" s.117



Ovladani funkci pocitace z promitaci plochy (pocitacovy interaktivni rezim)

a Pripojte projektor k pocitaci kabelem USB.

Obraz Zpét
Easy Interactive Function
%  Pfi pouziti podlozky Control Pad musite pfipojit projektor, Signal Nastaveni bilé tabule
podlozku Control Pad a va$ pocita¢ pomoci kabelt USB. Nastaveni ﬁ;n?tzeﬁgLé logo

@ "Pripojeni pfi promitiani s USB Display a pfi provadéni £ Projekce Eelni

operaci mysi pomoci interaktivnich funkci" s.48 Rozsifené Egos::ieni ANV
e Pfi pouziti interaktivntho rezimu pocitace pres sit Sit’ USB Type B ___OFasy Interacti...
vl Nastaveni Cas/Pln
nepottebujete kabel USB. ECO Jazyk © Eesky
)
@ "'Pouzivani interaktivnich funkci prostfednictvim sité" Reset
Informace
s.121
Reset

Zapnéte projektor.
Vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:
Promitejte obraz z pocitace.

e Chcete-li pouzivat interaktivni rezim pocitace s pocitatovym

Stisknéte tlacitko [Menu], vyberte menu Rozsifené a poté stisknéte kabelem, kabelem HDMI nebo pfes sit, vyberte moznost Easy
tla¢itko [Enter]. Interactive Function.

e Chcete-li pouzivat pocitacovy interaktivni rezim a zaroven USB
Display, vyberte volbu U USB Display/Easy Interactive Function.

Obraz
Easy Interactive Function

Signal Nastaveni bilé tabule
Zobrazeni

Nastaveni UZivatelské logo

. Projekce Celni
Roziifené W) Provoz
= Nastaveni A/Y

Sit’ USB Type B USB Display
Nastaveni Cas/Plan

ECO Jazyk © Cesky
Reset

Informace

Reset

G Vyberte nastaveni USB Type B a poté stisknéte tlacitko [Enter].



Ovladani funkci pocitace z promitaci plochy (pocitacovy interaktivni rezim)

e Pii promitdni pomoci USB Display mize byt odezva delsi.
e Soucasné pouziti dvou interaktivnich per muze zpiisobit

ruseni v nékterych aplikacich. Presunte nepouzivané
interaktivni pero z projekéni plochy.

e Vyberte nastaveni Provozni reZim pera v nastaveni Easy
Interactive Function v menu Roz$ifené podle opera¢niho
systému pripojeného pocitace (EB-1430Wi).

Obraz [Easy Interactive Function] Zpét

Signal [Obecnél
Autom. kalibrace

Nastaveni Rucni kalibrace
< Refim pera Volné koment...

Roz&ifené («) Pfechod Vypnuto
= Upfesnit
Sit’

[Interakce s PC]
ECO

Povolit pravé klep. Yypnuto

Informace Upfesnit
Reset

Windows XP nebo star$i: Vybrat Rezim 1.

Windows Vista, Windows 7, Windows 8 a OS X: Vybrat
Rezim 2.
Linux: Vybrat Rezim 3.

Stiskem tlacitka [Menu] opustite obrazovku.

Pfi prvnim pouziti projektoru nezapomerite provést kalibraci.
@ "Kalibrace pera" s.76
@ "Kalibrovani dotykovych operaci prstem" s.81

Pridrzte interaktivni pero nebo vas prst v blizkosti promitaci
plochy.

. v
Na promitaném obraze se zobrazi ikona .

¢
o Ikona se poprvé zobrazi napravo. Pristé se zobrazi na

posledni oteviené strance na panelu nastroju.

£/
e Pokud se nezobrazi ikona -’a , nastavte volbu Ikona rezimu

pera na Zapnuto v Roz$ifené nabidce projektoru.

Yy

@ Rozdifené - Zobrazeni - Ikona rezimu pera s.181

m Zvolte ikonu a pak zvolte ikonu ﬂ

-
2

=
'_.:10
e
7
v




Ovladani funkci pocitace z promitaci plochy (pocitacovy interaktivni rezim)

Citacovy interaktivni rezim lze rovnéz prejit nasledujicimi -
Naﬂ pocitaCovy interaktivni re e rovnéz prejit nasledujic Obraz Ipét @
zpusoby: Easy Interactive Function

Signal Nastaveni bilé tabule
Zobrazeni

e Zménou nastaveni Rezim pera v Rozsifené nabidce Nastaveni gZi\fa:elské logo i
. . Projekce elni
projektoru na hodnotu Interakce s PC. !

e Stiskem tlac¢itka [Pen Mode] na délkovém ovladadi.

Rozsifené Provoz
@ Roz$ifené - Easy Interactive Function - ReZim pera S Nastaveni Asv
s.181 Sit’ USB Type B USB Display
’ Nastaveni ¢as/Plan
ECO Jazyk © EBesky
Reset
Nyni muZete ovlddat pocita¢ pomoci interaktivniho pera nebo prstem. Také Informace
muzete ovladat nasledujici: Reset

e Panel tabletu v opera¢nim systému Windows 7 nebo Windows Vista.

e Ink Tools pro vkladani poznamek v aplikacich baliku Microsoft Office. Zvolte nastaveni Easy Interactive Function a stisknéte

@ "Nastroje pro pouzivani pera a inkoustu v opera¢nim systému Windows" tlacitko [Enter].
s.123
Obraz Zpét
” , o Easy Interactive Functiong
Nastaveni pracovni oblasti pera signd i B s
T e T , o, wrex Nastaveni UZivatelské logo
Pokud se pripojite k jinému pocita¢i nebo upravite rozliseni pocitace, ! “Projekee Selni
obvykle se nastavi pracovni oblast pera automaticky. Pokud si pfi ovlddani Rozsifené EFO\;OZ .
oo x o N o < . S Nastaveni
pocitace z promitaci plochy (pocitacovy interaktivni rezim) povSimnete, Ze sit USB Type B USB Display
poloha pera neni spravna, muzete nastavit pracovni oblast pera ruc¢né. Nastaveni Gas/Plan
ECO Jazyk © Gesky
Reset
Ru¢ni nastaveni neni k dispozici pfi promitdni ze zdroje v mistni siti Juil bt
LAN. Reset
n V pfipadé nutnosti pfepnéte na pocitacovy interaktivni rezim. V oddile Interakce s PC zvolte Upfesnit a stisknéte
@ "Pouzivani pocitatového interaktivniho rezimu" s.112 tlacitko [Enter].

a Stisknéte tlac¢itko [Menu] zvolte nabidku Rozsifené a stisknéte
tla¢itko [Enter].



Ovladani funkci pocitace z promitaci plochy (pocitacovy interaktivni rezim)

Obraz
Signal
Nastaveni
Rozifené
Sit’

ECO
Informace

Reset

[Easy Interactive Function] Zpét

[Obecnél
Autom. kalibrace
Ruéni kalibrace
. Reiim pera Volné koment...
)]  Pfechod Vypnuto
Upfesnit

[Interakce s PC]
Provozni reiim pera My$
Povolit pravé klep. Vypnuto
Upfesnit (]

B Zvolte Rué. nast. obl. pera a stisknéte tlacitko [Enter].

Obraz
Signal
Nastaveni
Rozifené
Sit’

ECO
Informace

Reset

[Interakce s PC] Znét

[UpFesnit]
Tladitko $picky pera  Levé kliknuti
Auto nast. obl. pera Vypnuto
'
Q

@ Je-li nastaveni Auto nast. obl. pera nastaveno na Zapnuto,
zménte jej na Vypnuto.

G Vyberte Ano a stisknéte tlacitko [Enter].

[Rué. nast. obl. peral

Upravte oblast pera tak, aby poloha pera
odpovidala ukazateli mysi.

Chcete pokrafovat?

Ukazatel mysi se posouva do levého horniho rohu.

Jakmile se ukazatel mysi zastavi v levém hornim rohu obrazu,
dotknéte se perem 3picky ukazatele mysi.

Ukazatel mysi se posouva do pravého dolniho rohu.

B Jakmile se ukazatel mysi zastavi v pravém dolnim rohu obrazu,
dotknéte se perem 3picky ukazatele mysi.

Pozadavky na systém ovladace Easy Interactive
Driver (pouze operacni systém OS X)

Aby bylo mozné pouzivat pocitacovy interaktivni rezim, musite nainstalovat
ovlada¢ Easy Interactive Driver do pocitace. Zkontrolujte, zda jsou splnény
systémové pozadavky nezbytné pro pouzivani softwaru.

Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x
0S X 10.7.x
0OS X 10.8x
0OS X 10.9.x

Operacni systém

Procesor Power PC G4 1 GHz nebo vykonnéjsi
Doporuc¢eno CoreDuo 1,83 GHz nebo vykonnéjsi

Pamét 512 MB nebo vice




Ovladani funkci pocitace z promitaci plochy (pocitacovy interaktivni rezim)

Prostor na pevném | 100 MB nebo vice
disku

Zobrazeni RozliSeni mezi 1024 x 768 (XGA) a 1920 x 1200
(WUXGA)

16 bitové barvy nebo vice (ptiblizné 32 000 zobrazova-
nych barev)

Instalovani ovladace Easy Interactive Driver
v operacnim systému OS X

Nainstalujte ovlada¢ Easy Interactive Driver do pocitace, aby bylo mozné
pouzivat pocitacovy interaktivni rezim.

@ Je mozné, Ze jste jiz nainstalovali program Easy Interactive Tools

volbou Easy Install, se kterym byl rovnéz nainstalovan ovlada¢ Easy
Interactive Driver. Podrobnosti viz Easy Interactive Tools - Ndvod na
pouziti na disku CD-ROM s dokumentaci.

Zapnéte pocitac.

Vlozte do pocitace disk CD EPSON Projector Software for Easy
Interactive Function.

Zobrazi se okno EPSON.

Poklepejte na ikonu Install Navi v okné EPSON.

Zvolte Custom Install.

Nainstalujte software podle zobrazenych pokyn(.

Restartujte pocitac.
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Prepinani interaktivniho rezimu

Interaktivni rezim muzete snadno vypnout pomoci ikony zobrazené na o Chcete-li prepinat mezi rezimem poznamek a rezimem tabule, vyberte
projektované obrazovce. nasledujici ikonu na panelu nastroju.
o Chcete-li prepinat mezi pocitacovym interaktivnim reZimem a rezimem rm
poznamek, vyberte nékterou z nasledujicich ikon: =
e Pokyny pro prepnuti z rezimu poznamek do pocitacového
interaktivniho rezimu: :
'. j
ol 4
S e
: Fe FOSS
=l
| B o 90O S
Al
-t -
e > O
Al —
o #0 >
* § o Interaktivni rezim lze rovnéz zménit podle nésledujicich pokynt:
Al R - Stiskem tlac¢itka [Pen Mode] na dalkovém ovladadi.
= - Pfepnutim do Volné koment. PC Free nebo Interakce s PC
v nastaveni ReZim pera v Rozsifené nabidce projektoru.
e Pokyny pro prepnuti z pocitatového interaktivniho rezimu do @ Rozsifené - Easy Interactive Function - Rezim pera s.183

rezimu pozndmek: e Na interaktivni rezim pocitate muzZete pfepnout, kdyZz je zdroj

O obrazu nastaven na Pocita¢, HDMI1, HDMI2, USB Display nebo
= 5 LAN.

O » A0

-

N~ N ¢ Do pocitacového interaktivniho rezimu se nemuzete prepnout, pokud
je nastaveni USB Type B v Roz$ifené nabidce projektoru nastaveno

na Bezdratova mys$/USB Display.

e Po prepnuti na pocitacovy interaktivni rezim bude obsah nakresleny
v rezimu poznamek zachovan.



Ovladejte projektor z promitaného obrazu

Panel nastrojii ovladani projektoru umoznuje ovladat projektor z promitaci
plochy stejné jako pii pouzivani dilkového ovladace.

Pokud je vase sitové zafizeni pripojeno k projektoru pomoci aplikace
EasyMP Multi PC Projection, miizete pomoci tohoto panelu nastroji rovnéz
vybrat sitové zafizeni, ze kterého chcete promitat.

ml! Ucastnik

a Vyberte uZivatelské jméno pro zafizeni, ze kterého chcete promitat.

Dostupné funkce se lisi v zavislosti na pouzitém modelu.
@ "Dolni panel néstroji rezimu tabule" s.90

@ "Dolni panel ndstroji rezimu poznamek" s.109

Vybér zobrazeni sitového zafizeni na panelu
nastroji ovladani projektoru

Pokud jste pripojili zafizeni k projektoru prostfednictvim sité, muzete
pomoci panelu ndstrojii ovladani projektoru vybrat promitani obrazu

z téchto zafizeni. Muzete vybrat zdroj obrazu mezi pocitaci, které pouzivaji
aplikaci EasyMP Multi PC Projection, a chytrymi telefony nebo tablety,

€l|_ﬂ|—

které pouzivaji aplikaci Epson iProjection.

Pro promitani muzete vybrat jakékoli pfipojené sitové zafizeni, i kdyz
je pripojeno uzivatelem pomoci softwaru EasyMP Multi PC Projection
s aktivovanou funkci moderatora. Viz letak EasyMP Multi PC
Projection - Ndvod na pouZiti s podrobnostmi o funkci moderatora.

n Zvolte ikonu q na panelu nastrojii ovladani projektoru a poté

zvolte Ucastnik ze seznamu zdroji obrazu.

Zobrazi jména uzivateld sitovych zafizeni pfipojenych k projektoru.
Ikona n je zobrazena u uzivatelského jména uzivatele, z jehoZ zafizeni je

v tuto chvili promitano.

Zavie obrazovku vybéru uzivatele a vrati se na predchozi obrazovku.
Zaktualizuje seznam uZivateld.

Kdyz se k projektoru pripoji dalsi uzivatel prostfednictvim sité, vybérem
tohoto tlacitka bude zaktualizovan seznam uzivatelil.



Ovladejte projektor z promitaného obrazu

%% © Kdyz se odpoji vsichni uzivatelé od pocitace, obrazovka
s vybérem uzivatele se po 20 minutich automaticky zavte.
e Kdyz je zobrazena obrazovka vybéru uzivatell, nelze provadét
nasledujici operace:

Vybrat jiny zdroj obrazu

Pouzivat jiné interaktivni funkce

Ovladat projektor panelem nastrojii ovladani projektoru
Pfipojovat vice projektorti

SlySet zvuk z projektoru (je docasné vypnuty)

Zmeénte nastaveni v nabidce Konfigurace projektoru
Promitat obraz pomoci softwaru EasyMP Multi PC

Projection nebo Epson iProjection

Zobrazi se obraz obrazovky vybraného uzivatele.

Pfi zméné uzivatele zopakujte tyto kroky.

projektortt pomoci softwaru EasyMP Multi PC Projection

e K obrazovce vybéru uzivatele nelze pristupovat pfi pripojovani vice

a promitani stejného obrazu (zrcadleni).

e Pokud interaktivni funkce nefunguji, miizete se vratit na predchozi
obrazovku stisknutim tlac¢itka [Esc] na délkovém ovlada¢i nebo na
ovlddacim panelu.
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Pouzivani interaktivnich funkci prostfrednictvim sité

Tento projektor lze pouzivat v siti prostfednictvim pocitacového
interaktivniho rezimu.

Chcete-li pfi pouzivani pocitacového interaktivniho rezimu v siti provadét
poznamky, musite pouzit program Easy Interactive Tools (nebo jiny
poznamkovy program). Program Easy Interactive Tools umoziuje pouzivat
rtizné kreslici nastroje, vyuzivat kreslici plochu jako stranku a ukladat
kresby jako soubor pro pozdéjsi pouziti. Program Easy Interactive Tools
miiZete nainstalovat z disku CD EPSON Projector Software for Easy
Interactive Function. Software si mtizete stahnout také z webovych stranek
spolecnosti Epson.

e Pomoci nékteré z nasledujicich softwarovych aplikaci pridejte projektor
do pocitacové sité a pouzivejte pocitacovy interaktivni rezim v siti:

e EasyMP Network Projection verze 2.85 nebo nové¢jsi (pro operac¢ni
systtm Windows) nebo 2.83 nebo novéjsi (pro opera¢ni systém
OS X)
Dalsi informace najdete v EasyMP Network Projection - Ndvod na
pouZiti.
@ EasyMP Network Projection - Ndvod na pouZiti

¢ Quick Wireless verze 1.32 nebo novéjsi (pouze operacni systém
Windows)
Viz pokyny prilozené k volitelnému Quick Wireless Connection
USB Key.

e V jedné z aplikaci zvolte volbu Pouzit interaktivni pero na zalozce
Obecna nastaveni a volbu Prenést okno s vrstvami na zalozce
Optimalizovat vykon.

%y ® Mizete pouzivat pouze jedno pero nebo jeden prst (EB-1430Wi).
e V siti muze byt odezva pomalejsi.
e Pfi pouziti pocitatového interaktivniho rezimu po siti nemuzete
zménit nastaveni ReZim pera pomoci dalkového ovladale, ani

’
v Rozsifené nabidce projektoru. Neni ani dostupna ikona 828,

¢ V aplikacich baliku Microsoft Office nemiiZete pouzivat nastroje Ink
Tools.

e Nembuzete zménit nastaveni Provozni reZim pera v RozSifené
nabidce projektoru.

e Pomoci programu EasyMP Network Projection muzete piipojit az
Ctyfi projektory najednou. Pri pripojeni vice projektord jsou
pocitacové interaktivni funkce pro kazdy projektor.

e Pro pouziti rezimu poznamek po siti zruste vybér u volby Pouzit
interaktivni pero na zaloZce Obecna nastaveni a u volby Pfenést
okno s vrstvami na zélozce Optimalizovat vykon v EasyMP
Network Projection nebo Quick Wireless Connection a poté se
znovu pripojte k siti.

Zasady pfri pripojovani k projektoru v jiné podsiti

Pfi pfipojovani k projektoru v jiné siti pomoci programu EasyMP Network
Projection a pouzivani interaktivnich funkci dodrzujte nasledujici zasady:

e Vyhledejte projektor v siti zadanim adresy IP projektoru. Nelze
vyhledavat zadanim nazvu projektoru.

e Ovérte, zda po odeslani piikazu ping obdrzite odezvu sitového
projektoru. Kdyz je ve smérovac¢i vypnuta moznost ICMP (Internet
Control Message Protocol), mizete se pripojit k projektoru ve
vzdaleném umisténi, i kdyz nemtizete obdrzet odezvu.
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Pouzivani interaktivnich funkci prostrednictvim sité

e Zkontrolujte, zda jsou oteviené nasledujici porty.

Port Protokol Pouziti Prenos dat

3620 TCP/UDP Pro pripojeni a ovladani | Oboustranny tisk
3621 TCP Pro prenaseni obrazu Oboustranny tisk
3629 TCP Pro ovladani projektoru | Oboustranny tisk

e Ovéite, zda jsou ve smérovaci deaktivoviany moznosti filtrovani adres
MAC a aplikaci.

e Ovérte, zda ve vadem sitovém prostiedi neni pouzivana technologie
NAT (Network Address Translation). Splnujete-li vyse uvedené
pozadavky, muzete se prostfednictvim siti VPN a IP-VPN vzdalené
pripojovat k sifovému projektoru.

e Pokud je fizena $ifka pasma komunikace mezi umisténimi a program
EasyMP Network Projection prekro¢i fizenou Siftku pdasma,
pravdépodobné se nebude mozné pripojit k projektoru ve vzdaleném
umisténi.

Spole¢nost Epson nezarucuje pripojeni k projektoru v jiné podsiti
pomoci programu EasyMP Network Projection, i kdyz jsou splnény
vy$e uvedené pozadavky. Pfi zvazovani implementace si nezapomeiite
otestovat pripojeni ve vasem sitovém prostredi.



Nastroje pro pouzivani pera a inkoustu v operac¢nim systému Windows

Pouzivate-li opera¢ni systém Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 nebo

Windows Vista, muizete pouzivat pero a inkoust ke kresleni a psani Obraz : : Zpét
p Kk Easy Interactive Functiond
poznamex. Signal Nastaveni bilé tabule

Zobrazeni
Nastaveni UZivatelské logo
Projekce Gelni

Aktivace funkci pera a inkoustu v operaénim IR ataven AV
, . Sit USB Type B USB Display
systému Windows Nastaveni Gas/Pldn

ECO Jazyk © EBesky
Chcete-li pouzivat funkce pera a inkoustu v operaénim systému Windows HEsSi
8.1, Windows 8, Windows 7 nebo Windows Vista, musite provést nastaveni

pera v Roz$ifené nabidce projektoru. e

Informace

Stisknéte tlacitko [Menu] zvolte nabidku Rozsifené a stisknéte

» Zvolte nastaveni Provozni rezim pera a stisknéte
tlacitko [Enter].

tlac¢itko [Enter].

Obraz : : =

Easy Interactive Function Obraz [Easy Interactive Function]  Zpét
Signal Nastaveni bilé tabule

Zobrazeni Signal [Obecnél
Nastaveni UZivatelské logo Autom. kalibrace

. Projekce Celni Nastaveni Ruéni kalibrace

Rozsifené Provoz . Refim pera Volné koment...
| Nastaveni AsY Rozditené @ LIS Vypnuto

Sit’ USBE Type B USB Display UpFesnit

Nastaveni &as/Plan sit
2 Jazvk @ Gesky [Interakce s PC]
Informace A ECO Provozni refim pera @Dva uiiv./Mys
Povolit pravé klep. Vypnuto
Reset Informace Upfesnit

Reset

Zvolte nastaveni Easy Interactive Function a stisknéte

tlacitko [Enter]. a Vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:

e Vyberte Jeden uzZiv/Pero a stisknéte tlacitko [Enter](EB-1420Wi).

e Pfi pouziti pera jako vstupu, vyberte Rezim 2 a stisknéte
tladitko [Enter](EB-1430Wi).



Nastroje pro pouzivani pera a inkoustu v opera¢nim systému Windows

e Pfi pouziti funkci inkoustu vyberte Rezim 1 nebo Rezim 2 e Inkoustové poznamky v aplikacich balicku Microsoft Office pridate
a stisknéte tlacitko [Enter](EB-1430Wi). v nabidce Recenze volbou polozky Zahajit rukopis.
Pti vybéru Rezim 1 nebo ReZim 2, miZete také vyuzit funkci V aplikace Microsoft Word nebo Excel zvolte zdlozku Vlozit a kliknéte
multi-touch systému Windows (EB-1430Wi). na Zahajit rukopis.

e Chcete-li vkladat poznamky do snimkii programu PowerPoint v rezimu

Pouzivani funkci pera a inkoustu v operaénl'm prezentace, stisknéte tlacitko na bo¢ni strané pera nebo stisknéte
, . promitaci plochu prstem a podrzte priblizné 3 sekundy a potom vyberte
systemu Windows volbu Moznosti ukazatele > Pero v mistni nabidce.

Pouzivate-li opera¢ni systém Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 nebo

Windows Vista, muzete vkladat ru¢né psané poznamky a prevadét je na @ Tent(? zptisob vklddani poznamek do snimkd programu PowerPoint
text v rezimu prezentace rovnéz funguje v operaénim systému Windows XP

Tablet PC Edition.
Pouzivate-li kancelafsky balik Microsoft Office 2007 nebo novéjsi, muzete
rovnéz pouzivat funkci Inkoust a vkladat rucné psané poznamky do
dokumentti programu Word, do tabulek programu Excel nebo do Dalsi informace o téchto funkcich viz ndpovéda k opera¢nimu systému

prezentaci programu PowerPoint. Windows.

$ Nazvy voleb pro funkce poznamek se mohou lisit v zavislosti na vasi
verzi kanceldfského baliku Microsoft Office.

¢ Dotykovou klavesnici v systému Windows 8 oteviete pravym kliknutim
nebo kliknutim a drzenim na hlavnim panelu a vybérem Panely
nastroju > Dotykova klavesnice. Na obrazovce vyberte ikonu klavesnice
a potom vyberte ikonu pera.

e Vstupni panel pocitace Tablet PC oteviete v systémech Windows 7 nebo
Windows Vista v nabidce @ > Vsechny programy > Prisluenstvi >

Pocita¢ Tablet PC > Vstupni panel pocitace Tablet PC.
Mizete psat perem nebo prstem (EB-1430Wi) v poli a potom muzete
vybirat z nabidky voleb uprav a prevadéni textu.



Pouziti interaktivnich funkci p¥i souc¢asné projekci dvou obrazu

Je mozné soucasné promitat obrazy ze dvou zdroji na pravou a levou e Pii pouziti rezimu poznamek na obou obrazovkach muzete psat a kreslit
stranu plochy a pouzivat interaktivni funkce. pres obé obrazovky.

@ "Promitani dvou obrazll zaroven (funkce Split Screen)" s.129

e Kdyz se jedna obrazovka nachdzi v rezimu tabule, mlzete pouzit
interaktivni rezim pocitae pouze na jiné obrazovce.

% © Pfi pouziti interaktivnich funkci po siti, muzete pouzit rezim
poznamek nebo interaktivni rezim pocitace na kazdé obrazovce.
e Muzete zobrazit oblast, kam mtiZete psat a nakreslit ramecek. Pri

promitani dvou obrazii soucasné stisknéte tlacitko [Menu] a nastavte
nastaveni Zobrazit kresl. obl. na Zapnuto.

NI 1

e Kdyz pouzivate interaktivni rezim pocitace na jedné obrazovce, muzete

jako poznamky pouzit pouze tu druhou obrazovku. o ——

Piepnuti projekce Split Screen

Pomoci panelu nastroji muzete rozdélit obrazovku tak, abyste promitali dva
obrazy soucasné. Funkci rozdélené promitaci plochy lze také ovladat
dalkovym ovladacem.

@ "Promitani pomoci funkce Split screen” s.131

n Vyberte na spodnim panelu nastrojd.



Pouziti interaktivnich funkci pfi soucasné projekci dvou obrazi

B, Bila tabule

Poéitaé

Pravé zvoleny vstupni zdroj se pfesune na levou c¢ast promitaci
plochy.

a Vyberte ;:ﬂ na spodnim panelu nastroju.

Otevie se obrazovka s vybérem zdroje.

B Pro pravou a levou obrazovku vyberte zdroje vstupu.

= Video

== HDMI1

= HDMI2

USB Display
E=— USB1

EE—=USB2 11

gLl LAN

Pfepnout zdroj

$ Miuzete vybrat pouze vstupni zdroje, které lze kombinovat.

@ "Vstupni zdroje pro promitani pomoci funkce Split screen"
s.130

a Vyberte moznost Prepnout zdroj.

Chcete-li prohodit obrazky promitané vlevo a vpravo, vyberte

=



Pouziti interaktivnich funkci pfi soucasné projekci dvou obrazii

Podcit. interaktivni rezimu pocitace v rezimu Split Pii promitdni obrazovky vybrané v Cilovy rezim pera z potitace ve

va$i siti mizete pouzit pouze interaktivni rezim pocitace.
Screen

Pfi pouziti funkce rozdélené obrazovky miizete pouzit bud pero nebo vas
prst jako mys na libovolné obrazovce.

Béhem promitani rozdélené obrazovky stisknéte tla¢itko [Menu] na
dalkovém ovladani.

Zobrazi se obrazovka Nastav. Split Screen.

a Vyberte Cilovy rezim pera a poté stisknéte tlacitko [Enter].

[Nastav. Split Screen]

Velikost obrazu Stejna
Zdroj

Pf¥epnout obrazovky

Zdroj zvuku Automaticky

[Easy Interactive Functionl
ReZim pera Volné koment...

Cilov¥ refim pera MObraz vlevo

Zobrazit kresl. obl. Vypnuto

Ukongit Split Screen

Vyberte obrazovku, kterou chcete pouzit pro interaktivni rezim
a poté stisknéte tlacitko [Enter].

Kdyz vyberete Video, USB1 nebo USB2 jako zdroj vstupu pro

vybranou obrazovku, nemtizete pouzit interaktivni rezim
pocitace.

ﬂ Stiskem tlacitka [Menu] opustite obrazovku.



TOP

Uzitecné Funkce

Tato kapitola popisuje uzitecné funkce naptiklad pro predvadéni prezentaci a funkce zabezpeceni.
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Funkce promitani

Promitani dvou obrazi zaroven (funkce Split Screen)

Je mozné soucasné promitat obrazy ze dvou zdrojii na pravou a levou stranu plochy.

Interaktivni funkce muizete také pouzivat pri pouziti funkce Split screen.

@ "Pouziti interaktivnich funkci pfi soucasné projekci dvou obrazi" s.125



Funkce promitani

Vstupni zdroje pro promitani pomoci funkce Split screen

Kombinace vstupnich zdrojt, které lze promitat pomoci funkce Split screen, jsou zobrazeny nize.

Levy obraz

Pravy obraz

Pocitac

Video

HDMI1

HDMI2

USB Display

USB1

USB2

LAN

Bila tabule

Pocitac

AN

Video

HDMI1

HDMI2

NSINSINIS

NSINSINIS

NSNS

NINSNNIS

NSINSINIS

USB Display

USB1

USB2

LAN

Bila tabule

NSISNININSNINSNISKNIN

NSNININININSNK

NININININ

NSINSNINININ




Funkce promitani

Postupy

Promitani pomoci funkce Split screen

Béhem projekce stisknéte tlacitko [Split].

Pravé zvoleny vstupni zdroj je promitany na levou cast plochy.
Délkové ovladani

(=) «cn)[«)

A/V Mute  Split Freeze

Help

e Pfi pouziti interaktivni funkce muzete také provadét stejné
operace ze spodniho stavového panelu.
@ "Dolni panel ndstrojii rezimu tabule" s.90
@ "Dolni panel nastroji rezimu poznamek" s.109

e Stejné operace je mozné provadét z nabidky Konfigurace.

@ Nastaveni - Split Screen s.179

Stisknéte tlacitko [Menul].
Zobrazi se okno Nastav. Split Screen.

[Nastav. Split Screen]

Zdroj
Pfepnout obrazovky
Zdroj zvuku Automaticky

[Easy Interactive Function]
ReZim pera Yolné koment...

Cilov¥ reZim pera Obraz vlevo
Zobrazit kresl. obl. Yypnuto

Ukonéit Split Screen

B Vyberte moznost Zdroj a potom stisknéte tlacitko [J].
ﬂ Vyberte vstupni zdroje pro strany Vlevo a Vpravo.

[Zdrojl Zpét

Vievo Vpravo
0 2, Bila tabule
L) Poditad
“m— Video
i< _— HDMI1
i~ HDMI2

USB Display
== USB1

L LAN

Provést




Funkce promitani

Vybrat muzete pouze vstupni zdroje, které lze kombinovat. Prohozeni velikosti levé a pravé poloviny projekéni plochy

@ "Vstupni zdroje pro promitani pomoci funkce Split screen”

$.130 n Stisknéte tlac¢itko [Menu] béhem projekce pomoci funkce Split
screen.

Prohlédnéte si nasledujici ¢ast pro zobrazeni dostupnych kombinaci
pfi pouziti interaktivni funkce pfi projekci rozdélené obrazovky.

o . o L g Vyberte moznost Velikost obrazu a potom stisknéte tlacitko
@ "Pouziti interaktivnich funkci pfi soucasné projekci dvou obrazi Q]
s.125 '

% ) . . Lo o B Zvolte velikost obrazu, kterou chcete zobrazit a stisknéte tlacitko
Obrazovka Zdroj se rovnéz zobrazi, kdyz béhem promitani Split
Screen stisknete tlac¢itko [Source Search]. [&].

B Vyberte moznost Provést a potom stisknéte tlacitko [J]. ETHCE el

Chcete-li zménit zdroj v pribéhu promitdni pomoci funkce Split 0Stejna

v Vétsi vievo
screen, zacnéte krokem 2. Vétsi vpravo

Prohozeni levé a pravé poloviny projekéni ploch P . o f o
P P y proj plochy Po nastaveni velikosti se promitané obrazy zobrazi zptisobem ukazanym

Pomoci nasledujictho postupu mtiZete navzajem zaménit promitany obraz nize.

levé a pravé poloviny projekéni plochy. Stejna Vétii vievo

n Stisknéte tlacitko [Menu] béhem projekce pomoci funkce Split
screen.

a Vyberte moznost Prepnout obrazovky a potom stisknéte tlacitko
(]

Promitané obrazy na levé a pravé strané se vzdjemné zaméni.
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Vétsi vpravo o Aktivace funkci pomoci tla¢itka [User] na dalkovém ovladaci

e Autom. clona

e Optimalizace svétla

e Zpracovani obrazu

e Zmrazit (pouze pokud je jedna z obrazovek nastavena na rezim Bila
tabule)

Napovédu je mozné zobrazit, pouze pokud neni pfijiman obrazovy signal,

nebo je zobrazeno upozornéni na chybu ¢i vystraha.

Omezeni tykajici se obrazu

$ e Obrazy na levé a pravé poloviné nelze zvétsit zaroven
e Kdy? jeden obraz zvétite, ten druhy se zmengi. e Vychozi hodnoty nabidky Obraz se budou vztahovat na obraz na pravé
e V zivislosti na pfijimanych videosignélech nemusi obrazy na levé poloviné projekéni plochy. Nastaveni pro obraz promitany na levou
a pravé poloviné vypadat stejné velké, a to ani kdyZ nastavite plochu vSak plati na obraz na pravé strané plochy pro ReZim barev,
moznost Stejna. Abs. Teplota barev a Upresnit.

e Hodnota nastaveni Vypnuto polozek Progresivni a Potlaceni Sumu se
bude vztahovat na obraz na pravé poloviné.

Ukonceni promitani pomoci funkce Split screen
P P P @ "Nabidka Signal" s.178

Stiskem tlacitka [Esc] ukonéite Spit Screen. e Pokud neni ve vstupnim signalu zadny obraz, zobrazovany obraz bude
mit barvu nastavenou v polozce Pozadi obrazu. Pokud se zvoli Logo,

Funkci Split screen muzete také deaktivovat nasledujicimi zptisoby. b b e Modrd
arva zobrazeni je Modra.

o Stisknéte tlacitko [Split] na délkovém ovladaci. .
e Pokud se provede Vypnout A/V, barva displeje je Cerna.
e V nabidce Konfigurace zvolte moznost Ukoncit Split Screen.

@ Nastaveni - Split Screen - Nastav. Split Screen s.179

Promitani obrazu ulozeného v pamétovém
Omezeni p¥i promitani pomoci funkce Split screen zarizeni USB (PC Free)
Pripojite-li k projektoru pamétové zatizeni USB, jako je naptiklad pamétové

médium USB nebo pevny disk USB, muzete promitat soubory ulozené
na tomto zafizeni bez pouziti pocitace. Tato funkce se nazyva PC Free.

Omezeni funkci

Pfi promitani pomoci funkce Split screen nelze provadét nasledujici funkce.
e Nastaveni konfiguracni nabidky

e E-lupa

e Piepnuti rezimu poméru (rezim poméru bude nastaven na Normalni.)
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Upozornéni

Pouzivate-li univerzalni ¢tecku karet nebo rozbocova¢ USB, nemusi pripojent
pracovat spravné. USB disk pripojte pfimo k projektoru nebo k podlozce
Control Pad.

e Mozna nebudete moci pouzivat tlozna zatizeni USB, ktera zahrnuji

bezpec¢nostni funkce.

e Pti promitani PC Free nelze provadét korekci lichobéznikového
zkresleni, i kdyz stisknete tla¢itka [ZX] a [\] na ovladacim panelu.

Specifikace soubori, které Ize promitat pomoci PC Free

Typ Typ souboru Poznamky
(pfipona)
Obraz Jjpg Nésledujici forméty nelze promitat.

e Snimky s vy$sim rozliSenim nez 8192 x 8192
e Snimky s vétsi velikosti souboru nez 12 MB
e Soubory s ptiponou ".jpeg"

e Formaty barevného rezimu CMYK

e Progresivni formaty

Diky vlastnostem souborti JPEG nelze zfetelné
promitat snimky, pokud je kompresni pomér
nastaven na prili§ vysokou hodnotu.

.bmp Nelze promitat snimky s vy$$im rozlidenim nez 2048 x
2048.

gif ¢ Nelze promitat snimky s vy$$im rozliSenim nez
2048 x 2048.
e Nelze promitat animované soubory GIF.

.png Nelze promitat snimky s vy$$im rozlisenim nez 2048 x
2048.

PDF pdf ¢ Je mozné promitat soubory PDF verze 1.7 nebo

vvvvvv

¢ Neni mozné promitat kdédované soubory PDF.

Podrobnéjsi informace o promitani kazdého typu souboru naleznete
v nasledujicim textu.

e Promitani snimkd
@ "Promitani zvolenych souborti nebo filmia" s.138

e Promitini soubort PDF
@ "Promitdni soubort PDF" s.138

Podporované soubory s videem

Soubor Film Kodek zvuku Kvalita zdznamu

Typ Kodek

(pfipo-

na)

.mpg* MPEG-2 MPEG-1 Layerl/2 Maximalni pfenosova
Lze ptehravat obsahy rychlost: 12 Mbps
soubord formatu MPEG Maximalni rozliSeni:
bez zvuku. 1280x720

Linedrni zvuk PCM
a formaty AC-3 nelze

prehravat.
.mp4* MPEG-4 ASP | MPEG-4 AAC-LC
MPEG-4 AVC
.wmv WMV9 WMA
.avi Motion JPEG | Linearni PCM
ADPCM

¥  Soubory s priponou .mpeg nelze promitat.

Yevs

Podrobnéjsi informace o promitani souborti s videem naleznete
v nasledujicim textu.

@ "Promitani zvolenych soubord nebo filmu" s.138
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e Pokud chcete pfipojit a pouzivat pevny disk USB, nezapomerite
pouzit napajeci adaptér dodany s pevnym diskem.

e Mozna nebudete moci pouzivat Glozna zatizeni USB, kterd zahrnuji
bezpec¢nostni funkce.

e Soubory, na které je aplikovan systém DRM (Digital Rights
Management), nelze promitat.

e Pokud pfi pfehravani filmd (pfi pfenosu s vy$$imi prenosovymi
rychlostmi) pouzijete ulozné zafizeni USB s pomalou piistupovou
rychlosti, nemusi se soubory filmu piehrdvat spravné nebo muze
zvuk preskakovat, piipadné nemusi byt viibec k dispozici.

e Projektor nepodporuje média naformatovand v nékterych systémech
souborti. Pokud madte pfi promitdni potize, pouzijte média
naformatovana v systému Windows.

e Formatujte média ve formatu FAT16/32.

Priklady PC Free

Promitani snimka a filmd uloZenych na pamétovém zafizeni USB

(&0 g =

mp4  jpg

wmv  png
avi pdf
bmp

Pomoci aplikace PC Free miizete promitat jednotlivé filmové nebo
obrazkové soubory nebo fadu soubort po sobé ve formé Prezentace.

@ "Promitani zvolenych souborti nebo filma" s.138

@ "Promitani souborti snimkid ve slozce postupné (Prezentace)" s.140

Zpusoby pouziti PC Free

Nasledujici postupy jsou vysvétleny s pouzitim dalkového ovladace, kdyz je
pamétové zatizeni USB pripojeno k zafizeni Control Pad. Pamétova zarizeni
USB lze rovnéz ptripojovat ptimo k projektoru. Operace dalkového ovladace
lze rovnéz provadét pomoci ovladaciho panelu projektoru.

Pfi promitini souboru pomoci je mozno pouzit nésledujici funkce.

e Zmrazit
@ "Zmrazeni obrazu (Zmrazit)" s.142

e Vypnout A/V

@ "Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout A/V)" s.142
e E-lupa

@ "Zvétseni Casti obrazu (E-lupa)" s.144
o Ukazatel

@ "Funkce ukazatele (Ukazatel)" s.143

Spusténi PC Free

n Pripojte pamétové zafizeni USB nebo digitalni fotoaparat k zafizeni
Control Pad.

@ "Pripojeni k zafizeni Control Pad" s.48

a Zdroj zménite na USB1 stisknutim tlacitka [Source Search].

@ "Automaticka detekce vstupnich signali a zména promitaného
obrazu (Hledani zdroje)" s.54

Aplikace PC Free je spusténa a objevi se obrazovka se seznamem
soubort.
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e Nasledujici soubory se zobrazi jako miniatury (obsahy soubort se e Ostatni soubory nebo slozky se zobrazi jako ikony, jak je uvedeno
zobrazi jako malé obrazky). v nasledujici tabulce.
- soubory JPEG lkona Soubor lkona Soubor
- soubory PDF (obrazek prvni strany dokumentu PDF) RN Soubor MPEG PR Soubory WMV
- Soubory MPEG/WMV/AVI (obrazek na pozici 15 sekund od zacitku g g
filmu) it
MPEG » WMV 7
; Soubory JPEG” ' ; Soubory PFX
/ “ (Certifikat klienta/
\ g Certifikdt webového
JPEG PFX Serveru)
; Soubory BMP : {% Soubory P12
| & (Certifikdt klienta/
\/ N\ j Certifikat webového
| BwP | - serveru)
; Soubory GIF N Soubory CER
¢ / '_/:{\J (Certifikat CA)
GIF CER
; Soubory PNG ' {} Soubory DER
f/l (1.7
¢ / 4| (Certifikat CA)
PNG DER |
i ; Soubory AVI (Motion ' . {% Soubory PEM
H il | JPEG)” 78 (Certifikat CA)
PEM |
Soubory PDF*

* Neni-li mozné zobrazit jako miniaturu, zobrazi se jako ikona.
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Promitani Snimk0 Otaceni snimkl

Pfi promitani obrazkového souboru s aplikaci PC Free miizete snimek
Pomoci tlacitka [2], [, [@] a [@] vyberte soubor nebo slozku, otiet po 90°.

kterou chcete promitat.
n Zobrazte snimky nebo spustte PC Free.

g Pfi promitani stisknéte tla¢itko [C=>] nebo [D].

Pokud se na aktudlni obrazovce nezobrazuji vSechny soubory
a slozky, stisknéte tlacitko [¥)] na dalkovém ovlada¢i nebo
presuiite kurzor na polozku Dalsi strana ve spodni ¢asti
obrazovky a stisknéte tlacitko [J].

Navrat na predchozi obrazovku lze provést stisknutim
tladitka [(#)]] na délkovém ovlada¢i nebo umisténim kurzoru
na tla¢itko Pfedchozi strana v horni ¢asti obrazovky

a stisknutim tladitka [¢Jd].

Zastaveni PC Free

Chcete-1i ukoncit PC Free, odpojte zatizeni USB od portu USB na zafizeni
g Stisknéte tlacitko [«J]. Control Pad. U zafizeni, jako jsou digitdlni fotoaparaty nebo pevné disky,

Zobrazi se vybrany snimek. vypnéte zafizeni a poté jej odpojte od projektoru.
Je-li vybrana slozka, zobrazi se soubory ve vybrané slozce. Pokud se

chcete vratit na obrazovku, kterd byla zobrazena pred otevienim
slozky, presunte kurzor na tla¢itko Zpét nahoru a stisknéte tlacitko

[«].
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Promitani zvolenych soubori nebo filma

Upozornéni

Neodpojujte pamétové zatizeni USB béhem pristupu k nému. PC Free nemusi
fungovat spravné.

n Spustte aplikaci PC Free.
Objevi se obrazovka se seznamem soubord Stisknutim tlacditka [@] [9] se presunete na nasledujici nebo
@ "Spusténi PC Free' s.135 predchozi snimek.
a Pomoci tlacitka [>], [C+], [@] a [®] vyberte soubor snimku, Chcete-li ukoncit promitani, provedte jednu z nasledujicich
operaci.

ktery chcete promitat. L o .
e Promitani obrazu: stisknéte tlacitko [Esc].

e Promitani filmu: stiskem tladitka [Esc] oteviete obrazovku se
zpravami, zvolte Odej a poté stisknéte tlacitko [&J].

Po dokonceni promitani se vratite zpét na obrazovku seznamu
soubort.

Promitani soubori PDF

Soubory PDF je mozné promitat pomoci PC Free. V souborech PDF je
mozné strany posunovat nahoru nebo doli, zvétSovat nebo otacet.

n Spustte aplikaci PC Free.

Objevi se obrazovka se seznamem soubortl.

4] | Daldd ntr,

Stisknéte tlacitko [J]. @ "Spusténi PC Free" s.135

Zobrazi se obrazek nebo se zahdji prehravani filmu.
a Stiskem tlacitka [D], [&], [@] nebo [@] vyberte soubor PDF,

ktery chcete promitat.
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e Strana nahoru/dold
Je-li stranka zobrazend v celé velikosti obrazovky, stiskem tlacitka [=>]
nebo [>] prejdete na predchozi nebo nasledujici stranu.

e Vybér strany
Stiskem tlacitka [Esc] oteviete nabidku vybéru strany.

& Jestlize pripona souboru neni .pdf, soubor se v seznamu SGTTEROE

nezobrazi. —_—
- !

StiSknéte tla(v:itko [d]. 4_| Piedchar atr, ¥ | D wtr,

Zobrazi se prvni strana souboru PDF v celé velikosti obrazovky. . . .
Stiskem tlacitka [@] nebo [9] zvolte stranu, kterou chcete promitat,

a poté stiskem tlacitka [(J] zobrazte zvolenou stranu.

Pokud stisknete tla¢itko [Esc] pfi zobrazené nabidce vybéru strany,
nabidka se zavfe.

e Rozdifeni strany
Je-li strana zobrazend v celé velikosti obrazovky, stiskem tlacitka [4d]

yrvs

obraz rozsifite.
Strany orientované na vysku se rozsiti vodorovné na celou $irku
obrazovky a strany orientované na $itku se rozsifi svisle na celou vysku

obrazovky.
Je-li strana zobrazena v rozsifené velikosti, stiskem tlacitka [¢J] prejdete

M

zpét na zobrazeni v celé velikosti obrazovky.

Je-li zobrazeny soubor PDF, je mozné provadét nasledujici operace.
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e Posouvani stran | - g ; 2 g 2,55
) Y . o ) o . % Pri zobrazeni dokumentu PDF v PC Free neni mozné provadét
Je-li strana zobrazend v rozsitené velikosti, stiskem tlacitka [ ][] nasledujici operace.

Zru$eni hesla
- Zobrazeni elektronickych podpist
- Zobrazeni pruhlednych efektt

[@] [@] stranu posunete.

e Otoceni strany

Je-li strénka zobrazend v celé velikosti obrazovky, stiskem tla¢itka [@] - Piehrévini multimedidlnich obsahi
- Zobrazeni 3D kreseb
nebo [8] otocite véechny strany v dokumentu PDF o 90 stupna. - Zobrazeni{ komentait

Zavteni zobrazeni souboru PDF
Promitani soubort snimki ve slozce postupné (Prezentace)

Stisknéte tlacitko [Esc] pfi zobrazeném souboru PDF. Soubory snimkl ve slozce miizete promitat postupné, jeden po druhém.

Zobrazi se nabidka vybéru strany. Tato funkce se nazyva Prezentace. Nasledujici postup slouzi ke spusténi
Prezentace.

a Stisknéte tlacitko [<>] nebo [&>] a potom vyberte Odej.

$ Miuzete nastavit podminky zobrazeni, jako je opakované promitnuti
a pridani efektt ptfi pfechodu mezi soubory. Chcete-li automaticky
ménit soubory obrazkt a videa, kdyz spustite Prezentace, nastavte
Doba piepnuti obrazovky z obrazovky Volba v PC Free pouze na Ne.
Vychozi nastaveni je Ne.

@ "Nastaveni zobrazeni souboru obrazu a provozni nastaveni
Prezentace" s.141

n Spustte aplikaci PC Free.
@ "Spusténi PC Free" s.135

Objevi se obrazovka se seznamem soubortl.

a Pomoci tlacitek [<=>], [)], [@] a [@] umistéte kurzor na slozku

Stisknéte tlacitko [J]. Prezentace, kterou chcete spustit, a stisknéte tlacitko [<J].

Zobrazeny soubor PDF se zavie a otevie se obrazovka vybéru
souboru.
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B Ve spodni &asti obrazovky seznamu soubor( vyberte polozku RV
Prezentace a stisknéte tlacitko [¢J]. s
Je spusténa Prezentace, pricemz soubory snimkd a filmd ve slozce ofadi prehravani TR
budou automaticky postupné promitdny, jeden po druhém. pofadi tidéni (T TIOETE— 7 .

Po promitnuti posledniho souboru se znovu automaticky zobrazi

seznam soubort. Pokud na obrazovce Volba nastavite volbu

Nepretrzité pfehravani na Zapnuto, promitani se po dosazeni konce

spusti znovu od zacatku. DeCRELSbILS OFEREovky

Efekt e B o o |
FTECaTvE preRan (T e

Mastaveni prezentace

Mepfetriité pfehrdvani Zapnute

@ "Nastaveni zobrazeni souboru obrazu a provozni nastaveni
Prezentace" s.141

Mizete pokrac¢ovat na dal$i obrazovku, vratit se na predchozi
obrazovku nebo zastavit pfehravani béhem promitdni Prezentace.

Pofadi pfehra- | MizZete vybrat tfidéni souborti bud Podle nazvu nebo
vani Podle data.
Pokud byla volba Doba prepntl.tl (,)bvrazovk)i nast.avevna v okné Volbg Pofadi tfidéni | Soubory lze tfidit Vzestupné nebo Sestupné.
na Ne, soubory se nebudou pfi vybéru moznosti Prehrat prezentaci
automaticky ménit. Chcete-li pokracovat dal$im souborem, stisknéte Neptetrzité Muzete urcit, zda se ma Prezentace opakovat.
tlacitko [@], tlatitko [«J] nebo tlatitko [(]. prehravani
Doba pfepnuti | MizZete nastavit ¢as pro zobrazeni jednotlivého souboru
obrazovky ve funkci Prehrat prezentaci. Cas Ize nastavit v rozsahu
mezi Ne (0) az 60 Sekundy. Kdyz nastavite Ne, je
Nastaveni zobrazeni souboru obrazu a provozni nastaveni automatické pfehravani zakazdno.
Prezentace Efekt Lze nastavit efekty pouzité pti vyméné snimkda.

Na obrazovce Volba miizete nastavit pofadi zobrazeni souborti a operace
funkce Prezentace. B Pomoci tla¢itek [<], [+0), [@] a [@] umistéte kurzor nad OK

Na spodni strané obrazovky seznamu souborl vyberte polozku a stisknéte tlacitko [#J].

Volba a stisknéte tlacitko [<J]. Nastaveni je pouzito.
Pokud nechcete nastaveni pouzit, umistéte kurzor na ZrusSit
g Jakmile se objevi obrazovka Volba, nastavte jednotlivé polozky. a stisknéte tladitko [J].

Povolte nastaveni umisténim kurzoru na cilovou polozku
a stisknutim tladitka [<Jd].

Nasledujici tabulka uvadi informace o jednotlivych polozkach.
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Docasné Vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout A/V) e Pokud tuto funkci pouzivate pfi projekci videa, zdroj nepfestane
prehravat obraz a zvuk a nebudete se moci vratit k bodu, od kterého
Obraz na projekéni plo$e je mozné vypnout, kdyZ chcete zaméfit pozornosti byla funkce Vypnout A/V (Vypnout A/V) aktivovdna.
divaki na to, co fikate, nebo kdyz nechcete zobrazovat provadéné operace, e Mizete vybrat obrazovku, ktera se otevie pii stisknuti tlacitka [A/V
jako je napriklad zména souboru. Mute] v nabidce Konfigurace.

@ Rozsifené - Zobrazeni - Vypnout A/V s.181

e Kdyz je povoleno Vypnout A/V pomoci tla¢itka [A/V Mute],
Casova¢ vypnuti A/V se aktivuje a napéjeni je automaticky vypnuto
po zhruba 30 min. Pokud nechcete aktivovat Casovaé vypnuti A/V,
nastavte Casovaé vypnuti A/V na Vypnuto.

@ ECO - Casoval vypnuti A/V 5.202
e Béhem Vypnout A/V lampa stale sviti, takZe se nacitaji hodiny

lampy.
Opakovanym stisknutim tlacitka [A/V Mute] se zapina a vypina funkce
Vypnout A/V.
Délkové ovladani Zmrazeni obrazu (Zmrazit)
L[ JJ K Q@ JJ L[ < JJ Kdyz je aktivovana funkce Zmrazit u pohyblivého obrazu, obraz je nadale

promitan, takze jej muzete posouvat po jednotlivych okénkach jako

AN Mute  Split Freeze L . . P oy iy P
fotografie. Aktivujete-li funkci Zmrazit pfedem, muizete rovnéz provadét

Help operace, jako napf. zménu soubort z pocitace, aniZz by na platno byl
promitan obraz.
Opakovanym stisknutim tlac¢itka [Freeze] se zapina a vypina funkce
zmrazeni.

Dalkové ovladani

(cn)|(cn){as)
AV Mute  Split Freeze

C o

Ip
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e Zvuk se nepozastavi. a Posunite ikonu Ukazatel (7).
e U pohyblivych obrazt plati, ze kdyz je obraz pozastaveny, stale se Dalkové ovladani

prehrava, takze neni mozné projekci obnovit v bodé¢, ve kterém byla
projekce pozastavena.

o Stisknete-li tlacitko [Freeze], kdyZ je otevfena nabidka Konfigurace
nebo obrazovka ndpovédy, oteviena obrazovka s nabidkou nebo

obrazovka napovédy se zavre.
e Funkce Zmrazit funguje i pfi pouziti funkce E-lupa.

Esc

O

Funkce ukazatele (Ukazatel) Pfi soucasném stisknuti libovolného paru sousednich tlacitek [=D],
(D] [@] nebo [9] se bude ukazatel pohybovat uhlopfi¢né.

Tvar ikony ukazatele lze vybrat v nabidce Konfigurace.
@ Nastaveni - Tvar ukazatele s.179

Tato funkce umoznuje umistit ikonu ukazatele na ¢ast promitaného obrazu;
lze ji pouzivat stejnym zplisobem jako klasické ukazovatko.

|
il

zia

|_44
|-
1=

Zobrazte ukazatel.
Ukazatel se aktivuje nebo deaktivuje pri kazdém stisknuti
tlacitka [Pointer].

Dalkové ovladani

()
User Pointer

P

O
sz
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Zvétseni ¢asti obrazu (E-lupa) a Posunite kiizek (+4r) do oblasti obrazu, kterd se ma zvétsit.
Tato funkce je vhodna ke zvétSeni urcité casti obrazu, jako napf. grafu Délkové ovladani

a detailtt v tabulce. Menu Esc

—F A2
4 _H,/z_\-\/ . Use

o
IIIIi\I: i O ./‘

-
(7
o

JSITERES I & _nem
m B

Pfi soucasném stisknuti libovolného paru sousednich tlacitek [<0],

n Aktivujte funkci E-lupa. [, [@] nebo [9] se bude ukazatel pohybovat uhlopfi¢né.

Stisknutim tlacditka [®] se zobrazi kfizek (-E-H—).
‘ ottt B Provedte zvétseni.
Dalkové ovladani

Q \\!)/ Q Dalkové ovladani . '
Tlacitko [®]: Pfi kazdém stisknuti
roz$ifuje oblast. Stisknutim

a podrzenim tlacitka se zvétSeni

E-Zoom | Volume

provede rychleji.
Tlacitko [Q]: Zmensuje snimky, které
AIV Mute byly zvétseny.
C oo oOC D

Tlacitko [Esc]: Rusi funkci el. lupa.

@ ¢ Na obrazovce se objevi pomér zvétseni. Vybranou oblast Ize
zvétSit jednou az ctyfikrat (v 25 krocich).
e Pii promitdni zvétSeného obrazu lze stiskem tlacitka [T2D],

(&), [@] a [9] snimkem prochdazet.




Funkce promitani

Pouziti dalkového ovladace k ovladani ukazatele
mysi (Bezdratova mys)
My$ pocitace lze ovladat pomoci dalkového ovladace projektoru. Tato
funkce se nazyva bezdratova mys.

Funkci bezdratové mysi podporuji nasledujici operacni systémy.

Windows OS X
oS Windows 2000 Mac OS X 10.3.x
Windows XP Mac OS X 10.4.x
Windows Vista Mac OS X 10.5.x
Windows 7 Mac OS X 10.6.x
Windows 8 0OS X 10.7.x
Windows 8.1 OS X 10.8.x
OS X 10.9x

¥ Muze se stat, ze funkci Bezdratovd my$ nebude mozné v nékterych verzich

operacnich systému pouzivat.

Chcete-1i aktivovat funkci bezdratové mysi, pouzijte nasledujici postup.

n Nastavte USB Type B na Bezdratova mys/USB Display z menu
Konfigurace.

@ Rozsifené - USB Type B s.181

a Pfipojte projektor k pocita¢i pomoci dodaného kabelu USB.
@ "Pripojeni pocitace” s.35

B Zménte zdroj na jednu z nasledujicich moZnosti.
e USB Display
e Pocitac
e HDMI1
e HDMI2

@ "Automaticka detekce vstupnich signdlti a zména promitaného

obrazu (Hledani zdroje)" s.54

Po nastaveni lze ukazatel mysi ovlddat nasledujicim zptsobem.

Pohybovani ukazatelem mysi

Menu

W08

O

A‘J-';

Pretazeni

Menu

Strana nahoru/dolu

OO

E-Zoom | Volume

(2
| :
COHOCoHOCo

Split Freeze

\Ué

Tlacitka [ [C3D] [@] [@]:

Pfesunuje ukazatel mysi.

Tlacitko [Esc]: Klepnuti pravym
tla¢itkem mysi.

Tlacitko [4d]: Klepnuti levym tla¢itkem
mys$i. Pokud tlacitko stisknete dvakrat
rychle, bude to mit u¢inek jako poklepani
mysi.

Stisknéte a podrite tlacitko [¢J],
stisknéte tlacitko [C20], [(+], [@]

nebo [9] a tdhnéte.

Uvolnénim tlacitka [ ¢Jd] umistite
polozku na zvolené misto.

Tlacitko [#)]: Pfesun na predchozi
stranu.

Tlacitko [¥]: Pfesun na nasledujici
stranu.



Funkce promitani

e Pii soucasném stisknuti libovolného paru sousednich tlacitek [*2], Ulozeni uzivatelského Ioga

=), [@] nebo [®] se bude ukazatel pohybovat thlopficné, Aktudlné promitany obraz miizete ulozit jako uzivatelské logo.

e Pokud jsou tla¢itka mysi na pocita¢i nastavena tak, aby fungovala

Mizete pouzit zaregistrované uzivatelské logo, které se zobrazi na zacatku
obracené, ovladani tlacitek dalkového ovladace se také obrati.

promitani nebo kdyz neni pfijiman zadny signal.
e Funkce bezdratové mysi neni k dispozici za nasledujicich podminek.

.. . . . . @ Roz$ifené - Zobrazeni s.181

- Kdyz je polozka Roz$ifené - USB Type B nastavena jinak, nez na

Bezdratova mys$/USB Display. -

- Pfi promitani obrazkd ze zafizeni pfipojeného k portu ¢ Jakmile je Uzivatelské logo ulozeno, vychozi nastaveni vyrobce jiz
HDMI1/MHL pomoci kabelu MHL. nelze obnovit.

- qui je .oteuvfena nabidka Ko'nfigurace nebo népovéda'. e Pokud je obsah nabidky Konfigurace davkové nastaven z jiného

- Pfi pouziti Jl'nYd'l funkei, nez je funkce bezdrétové mysi (napiiklad projektoru, bude pro ostatni projektory nastaveno zaregistrované
nastaveni hlasitosti). Uzivatelské logo. Jako Uzivatelské logo neregistrujte zadné davérné
Pti pouziti funkce E-lupa nebo Ukazatel je k dispozici funkce strana frltyTmaes.

nahoru a strana doli. @ "Davkové nastaveni vice projektorl" s.205

Promitnéte obraz, ktery chcete ulozit jako uzivatelské logo,
a potom stisknéte tlacitko [Menul.

@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.173

Pouziti ddlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu
Menu Esc H/V
A
Source
b ‘ @)
Pomter
v
amp W/
femp

a Vyberte moznost Uzivatelské logo v nabidce RozSifené.



Funkce promitani

Obraz Zpét
Easy Interactive Function

Signal Nastaveni bilé tabule
Zobrazeni

Nastaveni

. Projekce Celni

Roziifené Provoz

s Nastaveni AsY

Sit USB Type B USB Display
Nastaveni Sas/Plan

ECO Jazyk @ Cesky
Reset

Informace

Reset

e Pokud je polozka Ochrana uziv. loga v ¢asti Zabezpeceni
heslem nastavena na Zapnuto, zobrazi se zprava a nastaveni
loga nelze ménit. Chcete-li provést zmény, nastavte polozku
Ochrana uziv. loga na Vypnuto.

@ "Sprava uZivatelt (Zabezpeceni heslem)" s.150

e Je-li polozka Uzivatelské logo vybrana, kdyZ se pouzivaji
funkce Lichobéznik, E-lupa, Pomér stran nebo Upravit
zvétSeni, bude aktudlné provadéna funkce zrusena.

Jakmile se zobrazi zprava "Vybrat tento obraz jako uzivatelské
logo?", vyberte moznost Ano.

Stisknutim tladitka [d] na dalkovém ovlada¢i nebo na
ovladacim panelu lze velikost obrazu zménit podle signalu, a to
za Ulelem prizpusobeni aktudlnimu rozliSeni obrazového
signalu.

Posunutim vyfezu vyberte ¢ast obrazu, kterou chcete pouzit jako
uzivatelské logo.

Stejné operace lze provadét pomoci ovladaciho panelu projektoru.

Déalkové ovladani

@z
bl

o
>
=
@

Pag

Mizete ulozit velikost 400x300 bodL.

Stisknete-li tlacitko [¢Jd] a zobrazi se hlaseni "Vybrat tento obraz?",
vyberte moznost Ano.



Funkce promitani

G Na obrazovce nastaveni méfitka vyberte faktor zvétseni.

[UZivatelské logol

Nastavte lupu.

Nastaveni lupy:

M100% @
20025

3002

Jakmile se zobrazi zprava "Ulozit tento obraz jako uZivatelské
logo?", vyberte moznost Ano.

Obraz bude ulozen. Jakmile se obraz ulozi, objevi se zprava
"Dokonceno."

Po uloZeni uzivatelského loga se smaze predchozi uzivatelské
logo.

Ulozeni vlastniho vzoru

V projektoru jsou zaregistrovany ctyfi typy vzorki, napriklad c¢arkované
¢ary nebo miizka.
@ Nastaveni - Vzor - Typ vzoru s.179

Aktudlné promitany obraz miizete rovnéz ulozit jako Vlastni vzor.

Po ulozeni vlastniho vzoru se smaze predchozi Vlastni vzor.

Promitnéte obraz, ktery chcete pro Vlastni vzor pouzit, a potom
stisknéte tlacitko [Menul].

@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.173
Pouziti délkového ovladace

Menu Esc H/V
Source

B Search

A
Pomter v

amp

femp

Pouziti ovladaciho panelu

a V nabidce Nastaveni vyberte Vzor.

Obraz Zpét
Lichob&Znik Lichobéi. - V/S
Signal Split Screen
. Lupa
(«1  Posun obrazu
P Provozni zamek UpIné zamknuti
Rozsifené Tvar ukazatele Ukazatel 1

Nastaveni

Hiasitost 0

Sit Vzdaleny pfijimac Vepfedu/vzadu
UZivatelské tlacitko  Piikon

ECO Vzor ]
Reset

Informace

Reset

B Vyberte moznost Vlastni vzor.



Funkce promitani

Obraz [vVzorl

Signal Zobrazeni vzoru
. Typ vZoru

Nastaveni @ W Viastni vzor

T ZkuZebni vzor

Roz&ifené
Sit’

ECO
Informace

Reset

@ Je-li polozka Vlastni vzor vybrana, kdyz se pouzivaji funkce
Lichobéznik, E-lupa, Pomér stran, Upravit zvétSeni nebo Posun
obrazu, bude aktudlné provadéna funkce dodasné zrusena.

Kdyz se zobrazi "Chcete pouzit aktudlné promitany obraz jako
Vlastni vzor?", vyberte moznost Ano.

Po stisknuti tlacitka [¢J] se zobrazi zprava "Ulozit tento obraz jako
Vlastni vzor?". Vyberte moznost Ano.

Obraz bude ulozen. Po uloZeni obrazu se objevi zprava "Nastaveni
Vlastni vzor je dokonceno."

$ Jakmile se Vlastni vzor ulozi, vychozi nastaveni vyrobce jiz nelze
obnovit.



Funkce Zabezpeceni

Projektor ma nasledujici roz$ifené moznosti zabezpeceni.

e Zabezpeceni heslem
Umoznuje omezit uzivatele projektoru.

e Provozni zamek

Miizete zabranit, aby mohli uZivatele ménit nastaveni projektoru bez
svoleni.

@ "Omezeni provozu (Provozni zamek)" s.152

e Zamek proti zcizeni
Projektor je vybaven nasledujicim bezpe¢nostnim zafizenim proti zcizeni.
@ "Zamek proti zcizeni" s.153

Sprava uzivatelG (Zabezpeceni heslem)

Je-li aktivovano Zabezpeceni heslem, uzivatelé, ktefi neznaji heslo, nemohou
projektor pouzivat k promitani, i kdyz je projektor zapnuty. Dale také nelze
zménit uzivatelské logo, které se zobrazi po zapnuti projektoru. Tato funkce
slouzi jako ochrana proti zcizeni, protoze zcizeny projektor nelze pouzivat.
V dobé zakoupeni neni funkce Zabezpeceni heslem aktivni.

Typy Zabezpeceni heslem

V zavislosti na zptsobu pouzivani projektoru lze nastavit nasledujici tfi typy
zabezpeceni heslem.

e Ochrana napdjeni
Pokud je funkce Ochrana napdjeni nastavena na hodnotu Zapnuto,
musite po pripojeni a zapnuti projektoru zadat prednastavené heslo (totéz
se tykd funkce Napajeni zapnuto). V pripadé zadani nespravného hesla se
promitani nezahadji.

e Ochrana uziv. loga
I v ptipadé, ze se nékdo pokusi zménit uzivatelské logo nastavené
vlastnikem projektoru, nebude to mozné provést. Kdyz nastavite moznost
Ochrana uziv. loga na Zapnuto, jsou nasledujici zmény nastaveni
Uzivatelské logo zakazany.

e Zachyceni uzivatelského loga
e Nastaveni Pozadi obrazu, Uvodni obrazovka nebo Vypnout A/V

v nabidce Zobrazeni
@ Rozsifené - Zobrazeni s.181

e Sitova ochrana
Je-li funkce Sifova ochrana nastavena na moznost Zapnuto, nelze
provadét zmeény nastaveni polozky Sit.
@ "Nabidka Sit" s.175

e Ochrana Cas/Plan
KdyZ je Ochrana Cas/Plian nastavena na Zapnuto, je zména nastaveni
systémového casu projektoru nebo pland zakazana.

Nastaveni funkce Zabezpeceni heslem

Nasledujici postup slouzi k nastaveni funkce Zabezpeceni heslem.

Béhem promitani stisknéte a podrzte tlacitko [Freeze] po dobu asi
péti sekund.

Zobrazi se nabidka nastaveni Zabezpeceni heslem.
Délkové ovladéni
@)

A/N Mute  Split Freeze

C




Funkce Zabezpeceni

e Pokud je funkce Zabezpeleni heslem jiz aktivovdna, musite
zadat heslo.

Pokud zadate heslo spravné, zobrazi se nabidka nastaveni
Zabezpeceni heslem.

@ "Zadani hesla" s.151

e Po nastaveni hesla nalepte nédlepku zabezpeceni heslem na
viditelné misto na projektoru jako dal$i varovani pro zlodéje.
@ Ndlepka Zabezpeceni Heslem

Vyberte typ Zabezpeceni heslem, které chcete nastavit a poté
stisknéte tlacitko [<J].

[Zabezpeceni heslem]

Qchrana napajeni @Vypnuto

Ochrana uZiv. loga Vypnuto
Sit'ova ochrana Vypnuto
Ochrana ¢as/Plan Vypnuto

Heslo

B Vyberte polozku Zapnuto a potom stisknéte tlacitko [«J].

Stisknéte tlacitko [Esc]. Znovu se otevie obrazovka, ktera byla
zobrazena v kroku 2.

a Nastavte heslo.

(1) Vyberte moznost Heslo a potom stisknéte tlagitko [4J].

(2)  Ptizobrazeni zpravy "Zménit heslo?" vyberte moznost Ano a stisknéte
tlacitko [@d]. Vychozi heslo je nastaveno na "0000". Doporuc¢ujeme ho
v$ak zménit na vase vlastni heslo. Pokud vyberete polozku Ne, znovu se
objevi obrazovka z kroku 2.

(3)  Stisknéte a podrzte tla¢itko [Num] a zaroven zadejte ¢iselnymi tlacitky
Ctyti ¢islice. Zadané Cislo se zobrazijako "* * * *". Po zadani ¢tvrté Cislice se
zobrazi obrazovka potvrzeni.

Dalkové ovladani

G C2) @O

(4)  Znovu zadejte heslo.
Zobrazi se zprava "Nové heslo bylo uloZeno".

Jestlize heslo zadate nespravné, zobrazi se vyzva k opakovanému zadani
hesla.

Zadani hesla

Po zobrazeni obrazovky pro zadani hesla zadejte heslo pomoci dalkového
ovladace.

Pridrzte tlacitko [Num] a soucasné zadejte heslo pomoci tlacitek na ciselné
klavesnici.

[Heslo]

Zadejte heslo.

Dalsi informace najdete v dokumentaci.




Funkce Zabezpeceni

Je-li zadano spravné heslo, funkce Zabezpeceni heslem se docasné Béhem projekce stisknéte tlac¢itko [Menul.
deaktivuje. @ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.173
Lo Pouziti ddlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu
Upozornéni
e Pokud heslo zadite nespravné trikrat po sobé, objevi se priblizné na pét Menu ESC
minut zprava "Funkce projektoru budou uzamceny." a poté se projektor "
prepne do pohotovostniho rezimu. V takovém pripadé odpojte zastrcku ze |
zasuvky a znovu ji zapojte. Poté projektor znovu zapnéte. Projektor znovu ‘ g
zobrazi obrazovku pro zadani hesla, na které muzete zadat spravné heslo. Pomter v
e e ’ -amp
e Pokud heslo zapomenete, poznamenejte si ¢islo "Kéd pozadavku: xxxxx",

femp
které se zobrazi na obrazovce, a obratte se na nejbliz§i adresu v dokumentu

Projektor Epson - seznam kontaktii.

T P B — o T g Vyberte moznost Provozni zamek v nabidce Nastaveni.

o Jestlize budete uvedenou operaci opakovat a zadate nespravné heslo 30 krat

po sobé, zobrazi se nésledujici zpréva. Potom zadédni hesla projektoru jiz Obraz S ~ . Ipét
nebude mozné. "Funkce projektoru budou uzamceny. Kontaktujte spole¢nost 5 EicilEanik LiielEs, -
.‘ g ) A Y. ) Signal Split Screen
Epson podle informaci v dokumentaci. . Lupa
@ Projektor Epson - seznam kontakti Nastaveni Posun obrazu I i
——— gL Provozni zamek @Uplné zamknuti
Roz&ifené Tvar ukazatele Ukazatel 1
Hlasitost 0
Sit Vzdaleny pfijimac Vepfedu/vzadu
., . UZivatelské tla¢itko  Pfikon
Omezeni provozu (Provozni zamek) ECO Vzor
Reset
Ch . » T . . , Informace
cete-li zamknout tlacitka na ovladacim panelu, provedte néktery
z nasledujicich postupi. Reset

e Uplné zamknuti
Budou zamdena vSechna tlacitka na ovladacim panelu. Nelze provadét

Vyberte bud’ moznost Uplné zamknuti, nebo moznost Provozni
zadné operace z ovladaciho panelu, véetné zapnuti a vypnuti napdjeni.

zamek podle toho, co se hodi pro vas ucel.
e Provozni zdmek
Budou uzamcena vSechna tlacitka na ovlddacim panelu, kromé tlacitka _ .
(O] [Provozni zamek] Zpét

Tato funkce je vhodna pii akcich nebo prezentacich, kdyz potiebujete J0pIré Zamknutl ©

. " oy N fro s Ry Y Provozni zamek
deaktivovat vSechna tlacitka béhem promitani, nebo ve skolach, kdyz 0¥ypnuto

potiebujete omezit pouzivani tlacitek. Projektor lze nadale ovladat pomoci
dalkového ovladace.




Funkce Zabezpeceni

Po zobrazeni potvrzeni klepnéte na tlacitko Ano.

Tlacitka ovladaciho panelu budou uzamcena podle zvoleného
nastavent.

Chcete-li odemknout tla¢itka ovladaciho panelu, pouzijte
néktery z nasledujicich postupt.
e V nabidce Provozni zamek vyberte moznost Vypnuto.

@™ Nastaveni - Provozni zamek s.179

e Stisknéte a podrzte tlacitko [¢Jd] na ovladacim panelu po

dobu pfiblizné sedmi sekund. Zobrazi se zprava o odemceni.

Zamek proti zcizeni

Projektor je vybaven nasledujicimi typy bezpecnostnich zafizeni proti
zcizeni.

e Bezpec¢nostni slot
Bezpec¢nostni slot je kompatibilni se systémem Microsaver Security System
spole¢nosti Kensington.
Podrobnéjsi informace o bezpe¢nostnim systému Microsaver viz odkaz
niZe.
@ http://www.kensington.com/

e Misto instalace bezpecnostniho kabelu
Bézné dostupnou draténou pojistku proti zcizeni lze protahnout bodem
instalace a zabezpecit projektor ke stolu nebo sloupku. Pfi montdzi
projektoru na sténu nebo pfi zavéSeni ze stropu tudy nevedte draty na
ochranu proti padu.

Instalace draténé pojistky

Protahnéte draténou pojistku proti zcizeni bodem instalace.

Informace o uzamceni naleznete v dokumentaci dodané s draténou
pojistkou.



http://www.kensington.com/

V 4 ”

Monitorovani a ovladani

O aplikaci EasyMP Monitor Zmeéna nastaveni pomoci webového prohlizece
(Ovladani pomoci webového rozhrani)

Aplikace EasyMP Monitor umoznuje provadéni operaci, jako je napiiklad
kontrola stavu nékolika projektorti Epson pfipojenych do sité na monitoru

poditade a ovladéni projektorti z pocitade Funkce projektoru lze nastavit a projektor ovladat prostfednictvim

webového prohlizece v pocitaci pripojeného k projektoru v siti. Tato funkce

Software EasyMP Monitor muzete stahnout z nasledujici webové stranky. umoznuje vzdalené nastavovani a ovladani. Vzhledem k tomu, Ze miuzete

ouzivat klavesnici pocitace, je zadavani znakt vyzadovanych pro nastaveni
http://www.epson.com pouzivat p ) vy ych p

snadnéjsi.

Dale naleznete stru¢ny popis funkci monitorovani a ovladani, které jsou

k dispozici v aplikaci EasyMP Monitor Jako webovy prohlize¢ pouzijte Microsoft Internet Explorer 8.0 nebo vyssi

verzi. Pouzijte Safari pro OS X.
e Registrace projektori pro monitorovani a ovladani

* Skupinovd registrace pro registrované projektory @ Pokud nastavite Pohotovostni rezim na Komunikace zap., mizZete
e Monitorovan{ stavu zaregistrovanych projektort webovy prohlize¢ pouzit k nastaveni a ovladani, i kdyZ je projektor
e Ovladani registrovanych projektora v pohotovostnim reZimu (je vypnuto napéjeni).

* Nastaveni mailovych zprév @ ECO - Pohotovostni rezim s.202

e Odesildni zprav na zaregistrované projektory

Message Broadcasting Nastaveni projektoru

Pomoci webového prohlizece lze nastavit polozky, které se obvykle nastavuji
v nabidce Konfigurace projektoru. Upravy nastaveni se projevi v nabidce
Konfigurace. Existuji také polozky, které lze nastavit pouze ve webovém

Message Broadcasting je softwarovy plugin pro aplikaci EasyMP Monitor.
Message Broadcasting lze pouzivat k odesilani zprav (souboru JPEG), které
se maji promitat na vSech projektorech Epson nebo na vybranych

projektorech pfipojenych k siti. prohlizedi.
Data je mozné odeslat ru¢né nebo automaticky pomoci nastaveni casovace
aplikace EasyMP Monitor. Polozky v nabidce Konfigurace, které nelze nastavit pomoci webového prohlizece
Plugin Message Broadcasting si miiZzete stahnout z nasledujici webové
stranky. e Nabidka Nastaveni - Posun obrazu
e Nabidka Nastaveni - Tvar ukazatele
http://www.epson.com e Nabidka Nastaveni - UZivatelské tlacitko

e Nabidka Nastaveni - Vzor (kromé nastaveni Typ vzoru)
e Nabidka Rozsifené - Easy Interactive Function

e Nabidka Rozsifené - Zobrazeni - Panely nastroju

e Nabidka Roz$ifené - Zobrazeni - Ikona rezimu pera

e Nabidka Rozs$ifené - Zobrazeni - Ovladani projektoru


http://www.epson.com
http://www.epson.com

Ve ré

Monitorovani a ovladani

e Nabidka Rozsifené - Uzivatelské logo

e Nabidka Rozsifené - Provoz - Vysoka nadm. vyska

e Nabidka Rozsifené - USB Type B

e Nabidka Rozsifené - Jazyk

e Nabidka Reset - Resetovat vSe a Reset hodin lampy

Nastaveni polozek kazdé nabidky jsou stejnd, jako v nabidce Konfigurace
projektoru.

@ "Nabidka Konfigurace" s.172

Polozky, které lze nastavit pouze pouzitim webového prohlizece

Menu Nastaveni bilé tabule - Adresar

Otevieni obrazovky Ovladani pomoci webového rozhrani

Nasledujici postup slouzi k otevieni obrazovky Ovladani pomoci webového
rozhrani.

Zkontrolujte, zda je projektor a pocita¢ pripojen k siti. Nastavte ReZim
pripojeni na Pokrocily v nabidce Konfigurace.

@ Sit - Bezdrat. LAN - Rezim pfipojeni s.189

Pokud je va§ webovy prohlize¢ nastaven k pripojeni pres proxy server,
nelze pouzit funkci Ovladdni pomoci webového rozhrani. Chcete-li
pouzit funkci Ovladani pomoci webového rozhrani, musite provést
takova nastaveni, aby se pro pripojeni nepouzival proxy server.

Zadejte IP adresu projektoru do vstupniho pole webového

n Spustte na pocitac¢i webovy prohlizec.
a prohlize¢e a na klavesnici pocitace stisknéte kladvesu Enter.
Otevie se obrazovka Ovladdni pomoci webového rozhrani.

Pokud je v polozce Sit v nabidce Konfigurace nastavena volba Prist.
heslo na web, otevie se obrazovka zadani hesla.

Otevie se obrazovka zadani ID a hesla uzivatele.
Jako ID uzivatele zadejte ,EPSONWEB®.

Vychozi heslo je ,,admin®.

@ o ID uzivatele zadejte, i kdyZ je deaktivovano heslo. ID uzivatele
neni mozné zménit.

e Miuzete zménit heslo v nabidce Sit z nabidky Konfigurace.
@ Sit - Nastaveni spravce - Prist. heslo na web s.189
e Zadejte nasledujici polozku, kdyz se pripojite k Nastaveni
spravce a Heslo spravce je nastaveno.
- ID uzivatele: EPSONADMIN
- Heslo: Nastavené heslo administratora
@ Sif - Nastaveni spravce - Heslo spravce s.189

Otevieni obrazovky Web Remote

Funkce Web Remote umoziuje provadét operace vzdaleného ovladani
projektoru pouzitim webového prohlizece.

n Oteviete obrazovku Ovladani pomoci webového rozhrani.

Klepnéte na polozku Web Remote.

Kdyz je nastaveno Heslo Web Remote v Sit, Zadejte
"EPSONREMOTE" jako ID uzivatele.

Presentation =

B Objevi se obrazovka Web Remote.
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|@“‘eb Remote — Micro._. E] |

Nazev

Funkce

Tlacitka [Page]
[Up] [Down]

M¢éni strany v souborech, jako jsou naptiklad soubory
aplikace PowerPoint, pfi pouziti nasledujicich zptisobt
projekee.
e Pii pouziti funkce Bezdratova mys
@ "Pouziti dalkového ovladace k ovladani ukazatele
mysi (Bezdratova mys)" s.145
e Pti pouziti USB Display
@ "Projekce pomoci USB Display” s.55
e Pripojeni k siti
Pfi promitani snimkd pomoci PC Free stiskem téchto
tlacitek zobrazite predchozi/nasledujici obrazovku.

Nazev

Funkce

Tlagitko []

Zapne a vypne napdjeni projektoru.
@ "Od instalace k promitani" s.53

Tlacitko [Source
Search]

Prepina na obraz ze vstupniho portu, na ktery vstupuje
obrazovy signal.

@ "Automaticka detekce vstupnich signald a zména
promitaného obrazu (Hledani zdroje)" s.54

Tlacitko [Capture]

Poridi fotografii promitaného obrazu. Po potizeni bude
snimek vlozen na novou stranku v ReZimu tabule. (Toto
tla¢itko nelze pouzit v Rezimu tabule.)

@ "Ovladejte projektor z promitaného obrazu” s.119

Tlacitko [Whiteboard]

e Kdy?zje projektor vypnuty, stisknutim tohoto tlacitka jej
zapnete a spustite interaktivni funkci v Rezim tabule.

e Kdy?z je projektor zapnuty, stisknutim tohoto tlacitka
prepnete na Rezimu tabule. Pfi stisknuti béhem Rezim
tabule, se pfepne na nahradni zdroj vstupu.

@ "Priprava pred pouzitim Interactive Features" s.74

Tlacitko [Print]

Vytiskne promitany obraz.
@ "Tisk kreseb vytvorenych v rezimu tabule" s.94
@ "Tisk obsahu kresleni v rezimu pozndmek" s.110

Tlacditko [Freeze]

Pozastavi nebo obnovi piehravani obrazu.
@ "Zmrazeni obrazu (Zmrazit)" s.142

Tlacitko [Save]

Ulozi promitany obraz.
@ "Ukladani kreseb vytvorenych v rezimu tabule" 5.93

@ "Ukladani obsahu kresleni v rezimu poznamek"
s.110

Tlacitko [A/V Mute]

Slouzi k zapnuti nebo vypnuti videa a zvuku.

@ "Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout A/V)"
s.142

Tlacitka [Volume]
[<0][<0)]

[<] Slouzi ke zmens$ovani hlasitosti.
[<0] SlouZi ke zvétSovani hlasitosti.
@™ "Nastaveni hlasitosti" s.66

Nastaveni certifikata

Pro nastaveni certifikat pouzivanych pfi ovéfovani bezdratové sit¢é LAN
muzete pouzit webovy prohlizec.
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Do projektoru nainstalujte nasledujici certifikaty: Certifikat klienta Nazev podnabidky Polozky nebo hodnoty nastaveni
a Certifikat CA pro nastaveni zabezpeceni bezdratové sité LAN a Certifikat Doba platnosti
webového serveru pro funkci HTTPS. P
n Oteviete funkci Ovladani pomoci webového rozhrani. a Kdyz je nastaveni, kliknéte na Pouzit.
@ "Otevieni obrazovky Ovladani pomoci webového rozhrani”
s.155

a Kliknéte na nabidku Nastaveni spravce - Sprava certifikatt
v nabidce Sit.

B Zobrazi se obrazovka Sprava certifikatd.

Provadi nastaveni podle instalovanému certifikatu.

Nézev podnabidky Polozky nebo hodnoty nastaveni
Certifikat klienta Obnovit/Vymazat
Vydéno pro
Vydal
Doba platnosti
Certifikat CA Obnovit/Vymazat
Vydéno pro | Yo . -y G . , .
e Pii instalaci certifikitu se ujistéte, ze projektor dany format
Vydal podporuje.
Doba platnosti @ "Soupis podporovanych certifikatd" s.158
Samopodpisovatelny Obnovit/Vymazat ¢ Digitalni certifikdty je mozné také nainstalovat do projektoru
certifikat ; z pamétového zafizeni USB. Pokud vsak certifikat hodlate
Vyddno pro nainstalovat jak z pamétového zarizeni USB, tak prostfednictvim sité,
Vydal certifikdt se nemusi spravné nainstalovat.
Doba platnosti @ '"Promitini obrazu ulozeného v pamétovém zafizeni USB (PC
Free)" s.133
Certifikat webového Obnovit/Vymazat
serveru Vyddno pro
Vydal
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Vytvoreni adresare

Vytvorenim adresafe muizete snadno vybrat adresy pii odesilani emailt
v rezimu tabule. Vytvoite adresar v nasledujicim formatu. Adresy se zobrazi
ve stejném poradi, v jakém jsou zaddny ve vytvofeném souboru.

Pfi importu adresafe do projektoru, vyberte Nastaveni bilé tabule -
Nastaveni spravce - Nastaveni adresafe - Soubor adresafe na obrazovce
Ovladani pomoci webového rozhrani.

Polozka Popis

Format souboru Text oddéleny tabulatory

Pole Pouzijte tabulatory k oddéleni informace v potradi
Jméno a Adresa. Pouzijte fadky k oddéleni
informaci, pokud pole obsahuje pouze informace
0 jméne.

Maximalni pocet adres | 999

Pripona xt

Ko6dovani znakd Unicode

Poznamky o HTTPS

Je-li polozka HTTPS ve casti Nastaveni spravce nabidky Sit nastavena na
Zapnuto, automaticky se pouzije zabezpeceni s protokolem HTTPS. Tuto
funkci miizete vyuzit pro vétsi zabezpeceni mezi projektorem a webovym
prohlizecem.

K certifikaci d@véryhodnosti serveru se pfi komunikaci pomoci protokolu
HTTPS pouziva certifikat. Vytvorte certifikat serveru k ovéreni spolehlivosti
z webového prohlizece a nainstalujte jej do projektoru.

Pokud neni k dispozici zadny certifikat serveru, projektor automaticky
vytvoti samopodpisovatelny certifikat a zahdji komunikaci. Protoze tento
samopodpisovatelny certifikat nemize ovérit spolehlivost z webového
prohlizece, dojde ke vzniku vystrahy o spolehlivosti serveru v momenté, kdy
se ziska pristup k projektoru z webového prohlizece. Prestoze je troven

zabezpeleni v porovnani s certifikitem serveru sniZena, je mozné tuto
vystrahu ignorovat a pokracovat v komunikaci.

Soupis podporovanych certifikati

Certifikat klienta (PEAP-TLS/EAP-TLS)

Polozka Popis
Podporovany format PKCS#12
Pfipona PKCS, P12
Sifrovéni RSA
Hashe MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512

Délka klice 512/1024/2048/4096 bitta

Heslo Vyzadovano. Az 32 alfanumerickych znaki

Certifikat serveru (PEAP/PEAP-TLS/EAP-TLS/EAP-Fast)

Polozka Popis
Podporovany format X509v3
Pripona DER/CER/PEM
Sifrovani RSA
Hashe MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512

Délka klice 512/1024/2048/4096 bita

Kodovani BASE64/binarni

Certifikdt webového serveru (HTTPS)

Polozka Popis

Podporovany format PKCS#12

Pfipona PKCS, P12
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Polozka Popis
Sifrovani RSA
Hashe MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
Délka klice 512/1024/2048/4096 bitt
Obecné jméno Nazev sitového hostitele
Organizace Volitelné
Heslo Vyzadovano. Az 32 alfanumerickych znaka

V4

Pouziti Funkce Mailova zprava Funkce Pro Hlaseni
Problémi

Pokud nastavite funkci Mailova zprava, budou na prednastavenou e-
mailovou adresu odesilany zpravy s oznamenim, pokud nastane

s projektorem problém nebo je vyddno varovani. To umoziuje ozndmit
obsluze problémy s projektory, i kdyz jsou v lokalitach, které jsou od nich
vzdalené.

@ Sit - Nastaveni spravce - Mailova zprava s.189

@ e Lze zaznamenat maximdlné az tfi umisténi (adresy) pro ozndmeni
a zpravy s oznamenim budou odesliny do vSech tfi umisténi
soucasné.

e Pokud se u projektoru objevi kriticky problém a nahle prestane
fungovat, nemusi byt schopen odeslat zpravu, kterd oznamuje
obsluze, ze nastal problém.

¢ Pokud je Pohotovostni rezim nastaven na Komunikace zap. Ize
projektor ovladat, i kdyz je v pohotovostnim rezimu (je vypnuto
napdjeni).
@ ECO - Pohotovostni rezim s.202

Piecteni oznameni e-mailem o chybach

Je-li funkce Mailova zprava nastavena na Zapnuto, je pfi vyskytu problému
nebo signalizaci vystrahy projektorem odeslan nasledujici e-mail.

Odesilatel: adresa pro adresu 1

Pfedmét: EPSON Projector

Rédek 1: Nazev projektoru, u kterého doglo k vyskytu problému
Rédek 2: Adresa IP projektoru, u kterého se vyskytl problém.
Rédek 3 a dalsi: Podrobny popis problému

Podrobnosti o problému jsou uvadény radek za fadkem. Nize jsou uvedeny
hlavni soucasti zpravy.

e Internal error

e Fan related error

e Sensor error

e Lamp timer failure

e Lamp out

e Internal temperature error

e High-speed cooling in progress
e Lamp replacement notification

e No-signal
Do projektoru neprichdzi zadny signal. Zkontrolujte stav pfipojeni nebo si
ovéfte, ze je zapnuto napdjeni zdroje signalu.

e Auto Iris Error
e Power Err. (Ballast)
e Interaktivni varovani

e Obstacle Detection Error
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Informace o feSeni problémt a vystrahach najdete pod nasledujicim
odkazem.

@ "Popis indikatortt" s.208

Jestlize pti zpracovani prikazu dojde k chybé, zobrazi se chybova zprava

"o

a dvojtecka

Nize jsou uvedeny hlavni soucasti.

Polozka Pfikaz
P ’ Zapnuti a vypnuti Zapnuto PWR ON
Sprava Pomoci SNMP napéjen
Vypnuto PWR OFF
Nastavenim polozky SNMP v nabidce Konfigurace na Zapnuto budou do Volba signalu Poditad Automaticky SOURCE 1F
urc¢eného pocitace odesilany zpravy s ozndamenim, pokud se vyskytne RGB SOURCE 11
problém nebo se vyskytne varovani. To umoziuje oznamit obsluze
problémy s projektory, i kdyz jsou v lokalitach, které jsou od nich vzdalené. Komponent SOURCE 14
@ Sit - Nastaveni spravce - SNMP s.189 HDMII/MHL SOURCE 30
HDMI2 SOURCE A0
e Spravu SNMP by mél provédét sprévce sité nebo nékdo, kdo je se Video SOURCE 41
siti sezndmeny. .
USB Displa SOURCE 51
e Chcete-li ke sledovani projektoru pouzit funkci SNMP, potfebujete Py
do pocitate nainstalovat program spravce SNMP. USBI SOURCE 52
e Agent SNMP pro tento projektor je v souladu s verzi 1 (SNMPvl). LAN SOURCE 53
e Funkce spravy pomoci protokolu SNMP nelze pouzivat u bezdratové USB2 SOURCE 54
sit¢ LAN v rezimu pfipojeni Rychly.
e Lze ulozit az dvé IP adresy cilového mista. Bil tabule SOURCE 55
Vypnout A/V Za- Zapnuto MUTE ON
pnuto/Vypnuto Vypnuto MUTE OFF

Na konec kazdého prikazu pridejte kod (CR) (0Dh) a odeslete.

Prikazy ESC/VP21

Projektor lze ovladat z externiho zafizeni pomoci ESC/VP2L. Dals$i podrobnosti vam poskytne mistni prodejce nebo nejblizsi stredisko

podpory, jehoz adresu naleznete v dokumentu Projektor Epson - seznam
kontaktti.

Seznam prikazi @ Projektor Epson - seznam kontakti

Pokud je do projektoru odeslan prfikaz k zapnuti, projektor se zapne
a prepne do rezimu zahfivani. Pfi zapnuti napdjeni projektoru se zobrazi
dvojtecka ":" (3Ah).

Kdyz projektor provede piikaz, vrati ":" a prijme dal$i prikaz.
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Schéma zapojeni kabela e Délka dat: 8 bitd
e Parita: Zddna
Sériové bripoieni e Stop bit: 1 bit
ériové pripojeni g 8
e Rizeni toku: Zadné
e Tvar konektoru: 9kolikovy miniaturni konektor D-Sub (zéastrcka)
e Nazev vstupniho portu projektoru: RS-232C

<Projektor> <Pocitac> O Aplikaci PJLink
RS-232C

PJLink Classl byl vytvofen asociaci JBMIA (Japan Business Machine and
Information System Industries Association) jako standardni protokol pro
fizeni sitovych projektord v ramci snahy o standardizaci protokolti pro
fizeni projektort.

Projektor je v souladu se standardem PJLink Classl vytvofenym asociaci
JBMIA.

Pfed pouzitim softwaru PJLink je nutné provést nastaveni sité. Podrobné;jsi
informace o nastaveni sité naleznete niZe.

@ "Nabidka Sit" s.189

<Projektor> (sériovy PCkabel) <Potitac> Tento projektor je kompatibilni se véemi prikazy, vyjma nasledujicich

GND 5 5 GND piikazii definovanych standardem PJLink Classl, a shoda byla potvrzena
ovérenim prizpisobivosti ke standardu PJLink.

RD 2 < 3 TD
m 3 > > RD URL:http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
e Nekompatibilni piikazy
Nazev signa- Funkce Funkce Ptikaz PJLink
lu Nastaveni ztlume- | Aktivace ztlumeni obrazu AVMT 11

GND Zemé signdlového vodice nt Aktivace ztlumeni zvuku AVMT 21
TD Odesilani dat
RD Prijem dat

Komunika¢ni protokol

e Vychozi nastaveni pfenosové rychlosti: 9600 b/s


http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
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e Nazvy vstupi definovanych standardem PJLink a odpovidajici zdroje http://www.crestron.com
projektoru
Zdroj PFikaz PJLink Daéle naleznete prehled aplikace Crestron RoomView®.
Poditad INPT 11 e Dilkové ovladiani pomoci webového prohlizece
Video INPT 21 PI:OJekt,OI' lze ovlavdat prostfednictvim pocitace podobné jako pomoci
dalkového ovladace.
HDMI1/MHL INPT 32 , o o o
e Monitorovani a ovladani pomoci aplika¢niho softwaru
HDMI2 INPT 33 Ke sledovani zafizeni v systému, komunikaci se stfediskem napovédy
USB1 INPT 41 a odesilani nouzovych zprav lze pouzit aplikaci Crestron RoomView®
USB?2 INPT 42 Express nebo Crestron RoomView® Server Edition od spole¢nosti
Crestron®. Dalsi podrobnosti viz nasledujici webové stranky.
LAN INPT 52 .
http://www.crestron.com/getroomview
USB Display INPT 53
Bila tabule INPT 55 V této prirucce se popisuje provadéni operaci v pocita¢i pomoci webového
prohlizece.
e Néazev vyrobce pro "Pozadavek na nazev vyrobce"
EPSON e Zadavat Ize pouze jednobajtové alfanumerické znaky a symboly.
e Pfi pouziti Crestron RoomView® nelze vyuzit nésledujici funkce.
e Nazev modelu zobrazeného pro "Pozadavek na nazev produktu” @ "Zména nastaveni pomoci webového prohlizece (Ovladani
EPSON 1420 pomoci webového rozhrani)" s.154
EPSON 1430 Message Broadcasting (zasuvny modul EasyMP Monitor)

e Pokud je Pohotovostni rezim nastaven na Komunikace zap. lze
projektor ovladat, i kdyz je v pohotovostnim rezimu (je vypnuto
napdjent).

@ ECO - Pohotovostni rezim s.202

O aplikaci Crestron RoomView®

Crestron RoomView® je integrovany fidici systém poskytovany spolecnosti
Crestron®. Lze jej pouzivat k monitorovani a ovladani nékolika zafizeni

pripojenych do sité. Ovladani projektoru z pocitace
Projektor podporuje fidici protokol, a proto jej lze pouzit v systému

7 5 i ® ., L s s
zaloZzeném na Crestron RoomView®. Otevieni okna ovladani

Yevs

Podrobnéjsi informace o Crestron RoomView® ziskate na webovych
strankach spole¢nosti Crestron®. (Podporovany jsou pouze obrazovky
v anglické jazykové verzi.)

Pfed provedenim libovolnych operaci zkontrolujte nasledujici body.


http://www.crestron.com
http://www.crestron.com/getroomview
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e Zkontrolujte, zda je projektor a pocita¢ pripojen k siti. Pfi komunikaci Pouziti okna ovladani
prostfednictvim bezdratové sité LAN se pripojte v rezimu Pokrodily.
@ "Nabidka Bezdratova sit LAN" s.191

e Nastavte Crestron RoomView na Zapnuto v nabidce Sit.
@ Sit - Nastaveni spravce - Crestron RoomView s.189

n Spustte na pocitac¢i webovy prohlizec.

Zadejte IP adresu projektoru do pole adresy webového prohlizece
a na klavesnici stisknéte kldvesu Enter.

Zobrazi se okno ovladéani.

@ Klepnutim na tla¢itka je mozno provadét nasledujici operace.

Tladitko Funkce
Power Zapne a vypne napajeni projektoru.
Vol-/Vol+ Slouzi k nastaveni hlasitosti.
A/V Mute Slouzi k zapnuti nebo vypnuti videa a zvuku.
@ "Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout A/V)"
s.142

@ Piepnuti na obraz z vybraného vstupniho zdroje. Chcete-li promitat vstupni
zdroje, které se nezobrazuji na obrazovce, klepnutim na (a) nebo (b) prochazejte
seznamem nahoru nebo dolt. Aktudlni vstupni zdroj obrazového signélu se
zobrazuje modre.

Podle potieby miizete zménit nazev zdroje.
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@ Klepnutim na tla¢itka je mozno provddét nésledujici operace. Chcete-li zobrazit
tlacitka, ktera se nezobrazuji na obrazovce, klepnutim na (c) nebo (d) prochazejte

doleva nebo doprava.

Tlacitko Funkce

Freeze Pozastavi nebo obnovi prehravani obrazu.
@ "Zmrazeni obrazu (Zmrazit)" s.142

Contrast Muzete upravit rozdil mezi svétlymi a tmavymi ¢astmi
obrazu.

Brightness Mizete upravit jas obrazu.

Color Mizete nastavit sytost barev obrazu.

Sharpness Muzete upravit ostrost obrazu.

Zoom Kliknutim na tlacitko [®] zvétsite obraz, aniz byste
zvétsili velikost promitani. Kliknutim na tladitko [Q]
zmensite obraz, ktery byl zvétsen pomoci tlacitka [®].
Kliknutim na tlacitko [a ], [ ¥ ], [ 4 ] nebo [ P ]
zménite polohu zvétseného obrazku.

@ "ZvétSeni ¢asti obrazu (E-lupa)” s.144

o Tlatitka [ a ], [ ], [4]a[ D] provadi stejné operace jako [], [(ZD], [@]

a [9] na dalkovém ovladani. Klepnutim na ostatni tla¢itka je moZzno provadét

nasledujici operace.

Tladitko Funkce
OK Ma stejnou funkei jako tlacitko [¢d] na dalkovém
ovladaci.
@ "Dalkovy ovladac" s.17
Menu Zobrazuje a zavira nabidku Konfigurace.

Tlacitko

Funkce

Auto

Pfi klepnuti béhem promitani analogového signalu
RGB z portu Computer Ize automaticky optimalizovat
polozky Sefizeni soubéhu, Synchronizace a Pozice.

Search

Prepina na obraz ze vstupniho portu, na ktery vstupuje
obrazovy signal.

@ "Automaticka detekce vstupnich signalt a zména
promitaného obrazu (Hledani zdroje)" s.54

Esc

Ma stejnou funkei jako tlacitko [Esc] na dalkovém
ovladadi.

@ "Dalkovy ovladac” s.17

@ Klepnutim na karty je mozno provddét nésledujici operace.

Karta

Funkce

Contact IT Help

Zobrazuje okno Stfedisko napovédy. Slouzi k odesilani
zZprav spravci a ptijmu zprav pomoci aplikace Crestron
RoomView® Express.

Info Zobrazuje informace o aktualné pfipojeném
projektoru.
Tools Méni nastaveni aktualné pfipojeného projektoru. Viz

dalsi ¢ést.

Pouziti okna nastrojl

Pfi klepnuti na kartu Tools v okné ovladani se otevie nasledujici okno.
Toto okno lze pouzit k Upravé nastaveni aktudlné pripojeného projektoru.
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@ Crestron Control

Provadi nastaveni centralnich ovladac¢t Crestron®.

@ Projector

Nastavit lze nasledujici polozky.

Polozka Funkce
| Tools Info |_ContactIT Help
IP Address Zadejte adresu IP, ktera se prifadi aktudlné
pripojenému projektoru.
Crestron Contol Prcjector User Passriord Subnet Mask Zadejte masku podsité aktualné pripojeného
1P Address @ Projector Name. |_|Enabled projektoru.
L Lacation New Password
pot|417ee | Assigned To canfirm . / 1Y v . ’ .
sos o 5o Default Gateway Zadejte adresu brany aktualné pripojeného projektoru.
DHCP | | Enabled
g > | Adfin Passord Send Klepnutim na toto tlacitko se potvrzuji zmény
SubnetMask 2552552560 _|Enabled , v .
et aovar 15275551 ||| owpasewers provedené v okné Projector.
Confirm
Send Send
s @ Admin Password
Ma-li se pti otevirani okna Tools pozadovat zadani hesla, vyberte zaskrtavaci pole
—— Enabled.

Nastavit Ize nasledujici polozky.

Polozka

Funkce

Projector Name

Zadejte nazev, kterym se aktualné pfipojeny projektor
odlisi od ostatnich projektort pripojenych do sité.
(Nazev mtize obsahovat az 15 jednobajtovych
alfanumerickych znakd.)

Polozka Funkce
New Password Pfi zméné hesla k oteveni okna Tools zadejte nové
heslo. (Ndzev mtiZze obsahovat az 26 jednobajtovych
alfanumerickych znakd.)
Confirm Zadejte stejné heslo, jako jste pouzili v poli New

Password. Pokud zadan4 hesla nejsou stejnd, zobrazi se
chyba.

Send

Klepnutim na toto tla¢itko se potvrzuji zmény
provedené v okné Admin Password.

Location

Zadejte nazev mista instalace projektoru, ktery je
aktualné pripojen do sité. (Jméno mtize obsahovat az 32
jednobajtovych alfanumerickych znak a symboli.)

Assigned To

Zadejte jméno uzivatele projektoru. (Jméno muize
obsahovataz 32 jednobajtovych alfanumerickych znaka
a symbolii.)

@ User Password

Ma-li se pti otevirdni okna ovladani v pocitadi pozadovat zadani hesla, vyberte

zagkrtavaci pole Enabled.

Nastavit lze néasledujici polozky.

DHCP

Chcete-li pouzit DHCP, zaskrtnéte pole Enabled. Je-li
povoleno DHCP, nelze zadat adresu IP.

Polozka

Funkce

New Password

Pfi zméné hesla k otevfeni okna ovladani zadejte nové
heslo. (AZ 26 jednobajtovych alfanumerickych znakit)
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Polozka Funkce Béhem projekce stisknéte tlac¢itko [Menul.
Confirm Zadejte stejné heslo, jako jste pouzili v poli New @ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.173
Password. Pokud zadand hesla nejsou stejnd, zobrazi se Pouziti dalkového ovladace Pouziti ovlddaciho panelu
chyba.
H/V
Send Klepnutim na toto tlacitko se potvrzuji zmény Menu ESC Y
provedené v okné User Password. N
b (@)
Pomter - -
V' ” - \W/
Nastaveni planu remp
Mizete naplanovat vypnuti a zapnuti projektoru a prepnuti vstupniho ;
zdroje jako udalosti v kalendari. Zaregistrované udalosti se provadi g Vyberte moznost Nastaveni Cas/Plan v nabidce Rozsifené.
automaticky v zadany cas v zadany den nebo pravidelné kazdy tyden.
Miizete zaregistrovat az 30 udalosti. Obraz Zpet
Easy Interactive Function
. . Signal Nastaveni bilé tabule
A Varovani Zobrazeni
Nastaveni Zavfené titulky Vypnuto
Pred objektiv nepokladejte z4dné hotlavé predméty. Pokud nastavite plan na — y Udivatelské logo ]
A 4 Az . AT A Y V Roz&ifené Projekce Celni
automatické zapinani projektoru, jakékoliv odlozené horlavé predméty pred S
objektivem mohou zpisobit vznik pozaru. sit Nastaveni A/V
USB Type B USB Display
ECO Nastaveni Cas/Plin &
Jazyk © Cesky
Informace Reset

Nastaveni c¢asu
Reset

V projektoru je mozné nastavit datum a cas. K pouziti planovacich funkci
a ovéfeni bezdratové sité LAN potiebujete nastavit Cas.

e Kdyz poprvé zapnete projektor, zobrazi se zprava Chcete nastavit
cas?. Vyberete-li Ano, prejdéte ke kroku 4.

e KdyZz je Ochrana Cas/Plan nastavena na Zapnuto v nabidce
Zabezpeceni heslem, nelze zménit nastaveni souvisejici s datem
a ¢asem. Jakmile nastavite moznost Ochrana Cas/Plan na Vypnuto,
muzete provadét zmény.
@ "Sprava uzivateld (Zabezpeceni heslem)" s.150
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B Vyberete Datum a ¢as. Funkce

Nazev podnabidky

Vyberte polozku, kterou chcete pouzit.

Pomoci zobrazené klavesnice zadejte datum a cas.
@ "Operace mékkych klaves" s.190

Nazev podnabidky Funkce
Datum Slouzi k nastaveni dne$niho data v projektoru.
Cas Slouzi k nastaveni aktualniho ¢asu v projektoru.

Casovy rozdil (UTC)

Slouzi k nastaveni ¢asového rozdilu od UTC.

@ Nebylo-li ¢asové pasmo
nastaveno spravné a ulo-
7ili jste obrazovku v rezi-

mu tabule, uloZend data
a Casy také nemusi byt

spravna.
K nastaveni DST Zobrazi obrazovku k nastaveni letniho ¢asu.
Internetovy &as Nastavte na moznost Zapnuto, chcete-li

aktualizovat ¢as automaticky prostfednictvim
¢asového serveru na internetu.

Server internetového
casu

Slouzi k zadani adresy IP ¢asového serveru na
internetu.

Obrazovka Letni c¢as

Po zméné nastaveni vyberte UlozZit a poté stisknéte tlacitko [&J].

Nazev podnabidky

Funkce

Letni cas

Slouzi k nastaveni, zda se ma nebo nema
(Zapnuto/Vypnuto) aktivovat letni cas.

Pocdatecni DST*

Slouzi k nastaveni data a ¢asu, kdy md zacit
letni ¢as.

Koncovy DST*

Slouzi k nastaveni data a ¢asu, kdy md skoncit
letni ¢as.

Nastaveni DST (min.)

Slouzi k upravé casového rozdilu mezi
standardnim c¢asem a letnim casem.

¥ Pfi nastaveni na posledni nedéli v mésici, nastavte Tyden na 5.

Vyberte moznost Nastaveni dokonéeno, poté kliknéte na Ano
a ulozte nastaveni data a casu.
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Ulozeni planu

Béhem projekce stisknéte tla¢itko [Menul.
@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.173

Pouziti ddlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu
Menu Esc H/V
A
| )
Pomter -
amp
femp
a Vyberte moznost Nastaveni Cas/Plan v nabidce Rozsifené. a Nastavte Nastaveni Datum a ¢as / Plan.
Nazev podnabidky Funkce
obraz : : A Nastaveni udalosti Slouzi k vybéru akee, kterou m4 pfi spustént
Easy Interactive Function g . L y [
e Nastaveni bilé tabule udalosti projektor provést. Pro polozky, které
Zobrazeni nechcete zménit, kdyz dojde k udalosti, vyberte
Nastaveni Zavfené titulky Vypnuto Nezménéno.
. | UZivatelské logo . L, L, .
Roz&iFené Projekce &elni Je mozné nastavit nasledujici funkce polozek.
—— Provoz . e Power
Sit’ Nastaveni A/Y o Zdroi
USB Type B USB Display croj
ECO Nastaveni €as/Plin & e Piikon
Jazyk © Cesky e A/V Mute
Informace Reset o Hlasitost
Reset Nastaveni Slouzi k nastaveni data, dne v tydnu a ¢asu
datumu/¢asu spusténi udalosti. Pomoci zobrazené kldvesnice
. } i i zadejte datum a ¢as.
B Vyberte Pridat novy z nabidky Plan. @ "Operace mékkych Klves” s.190

Vyberte Ulozit a poté stisknéte tlacitko [¢J].
Chcete-1i zaregistrovat dal$i plany, opakujte kroky 3 az 5.
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Vyberte Nastaveni dokonéeno, poté vyberte Ano a dokoncete -
ukladani. Easy Interactive Function
Nastaveni bilé tabule
Zobrazeni
Zaviené titulky Yypnuto
UZivatelské logo
Projekce Celni
Provoz
Nastaveni A/V
USB Type B USB Display
Jazyk © Gesky
Reset

Vyberte Plan a poté stisknéte tlacitko [¢J].

Zobrazi se obrazovka Nastaveni planu. Kdyz bude udalost ulozena,
rozsviti se kontrolka.

Kontrola planu

Béhem projekce stisknéte tlacitko [Menul.
@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.173

Pouziti ddlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu

M-l MR B MM NS N e

Menu Esc H/V

| Source
b ‘

.amp
femp

- = m = o=

Pomter

o I (Azurova): Jedina udalost

o I (Oranzovd): Pravidelnd udélost

e [] (Zelend): Sledovéni komunikace ZAPNUTO/VYPNUTO
o I (Seda): Zakéazat udalost

a Vyberte moznost Nastaveni Cas/Plan v nabidce Rozsifené.
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a Pouzijte tlacitka [@] [9] na dalkovém ovladani nebo a Vyberte moznost Nastaveni Cas/Plan v nabidce Rozsifené.
tlacitka [Telel/[Wide] na ovlddacim panelu ke zvyraznéni data, které
chcete zkontrolovat. Zpét
Easy Interactive Function
Zobrazi se podrobnosti udalosti zaregistrovanych na tento den. Nastaveni bilé tabule
Zobrazeni

Zavtené titulky Vypnuto
UZivatelské logo

Projekce ESelni
Provoz

MNastaveni A/V

USB Type B USB Display
Jazyk @ Cesky
Reset

B Vyberte Plan a poté stisknéte tlacitko [J].

o i (Modra): Povolit udalost
Pomoci tlacitek [@][8] vyberte roh obrazu, ktery chcete upravit.
o l (Seda): Zakazat udalost

. : Pravidelnd udalost

Uprava planu

Béhem projekce stisknéte tlacitko [Menul.
@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.173
Pouziti ddlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu

Esc H/V

2D ()
5] [ @)

- Plan, ktery chcete upravit, vyberete pomoci tlacitek [—i>][c5],
@ O rzmg poté stisknéte tlacitko [Esc].

Menu

r Pointer

O
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Nazev podnabidky Funkce

Odstranit Odstrani vybrany plan.

Vyberte Nastaveni dokonceno, poté vyberte Ano a dokoncete
Upravu.

Zobrazi se menu.

B Vyberte Upravy a poté stisknéte tlacitko [<J].

Chcete-li odstranit vybrané plany, vyberte Resetovat plan a poté
vyberte Ano. Vyberte Nastaveni dokonceno, poté vyberte Ano a plany

odstrarite.

Nazev podnabidky Funkce
Zapnuto/Zakazat Povoli nebo zakaze vybrany plan.
Upravy Upravte obsah vybraného planu. Vyberte Ulozit
a poté stisknéte tlacitko [ d] a dokoncete Gpravu.




TOP

Nabidka Konfigurace

Tato kapitola popisuje pouziti nabidky Konfigurace a jejich funkci.



Pouziti nabidky Konfigurace

V této casti se vysvétluje pouziti nabidky Konfigurace. B Vyberte polozku podnabidky.

Prestoze jsou nasledujici postupy vysvétlovany s pouzitim dalkového Menu Esc
ovladace, stejné operace lze provést prostiednictvim ovladaciho panelu. O
Dostupna tlacitka a jejich funkce jsou popisovana v priru¢ce v nabidce.

Obraz Zpét
“ @ Lichob&znik Lichob&Z. - ¥/S

Signdl Split Screen

Lupa
Mastaveni Posun obrazu

.
Pointer Rozéifené Tvar ukazatele Ukazatel 1
v , 3 Hlasitost 0
Oteviete obrazovku nabidky Konfigurace. O ® O sit ileny prijimaé 7
Ukivatelské tlacitko  Pfikon

Vzdaleny prijimac Vepredu/vzadu
ECO Vzor

Reset
Esc Informace

Reset

obraz O
b Reiim barev Fotografie

Signal Jas 0

Esc Kontrast 0

Menu
Pointer

Nastaveni Ostrost 0
Teplota barev User

Rozsifené UpFesnit O
Autom. clona Yypnuto
Sit’ Reset
Pointer ECO . i
O O a Zménte nastaveni.
Informace
Reset

Menu [Nastavenil
Hlasitost

[P¥ikon]

a Vyberte polozku hlavni nabidky.

Menu Esc
Obraz
Lichob&Znik Lichob&Z. - V/$
Signal Split Screen
Luna

[Nastaveni [«]| Posun obrazu

Pointer )——————1| Provozni zimek UpIné zamknuti

Rozsifena Tvar ukazatele Ukazatel 1
Hlasitost

Sit' Vzdéleny pfijimac Vepfedu/vzadu
UZivatelské tlacitko  P¥ikon

ECO Vzor

Informace

Reset

Automaticky @
Normalni

ECO

User

TR

Reset

Menu

B Nastaveni dokoncite stiskem tlac¢itka [Menul.

User Pointer

Og O
‘o
Og Y



Seznam Funkci

Tabulka nabidky Konfigurace

Polozky, které lze nastavit, zavisi na pouzivaném modelu, obrazovém
signdlu a promitaném zdroji.

Nézev hlavni na-
bidky

Nazev podnabidky

Polozky nebo hodnoty
nastaveni

Nazev hlavni na-

Nazev podnabidky

Polozky nebo hodnoty

bidky nastaveni
Nabidka Obraz Rezim barev Dynamicky, Prezentace, Kino,
- 5.176 Fotografie, Sport, sRGB, Tabule,

DICOM SIM a Prizptisobeny

Videosignal

Automaticky, NTSC, NTSC4.43,
PAL, M-PAL, N-PAL, PAL60
a SECAM

Pomér stran

Normalni, Auto, 16:9, Plny, Lupa
a Nativni

Pieskenovani

Automaticky, Vypnuto, 4% a 8%

Zpracovani obrazu

Jemny, Rychle

Jas -24 az 24
Kontrast -24 az 24
Sytost barev -32 az 32
Odstin -32 az 32
Ostrost -5az 5

Teplota barev

5000K az 10000K, -3 az 6

Upfesnit

Gama, RGB a RGBCMY

Autom. clona

Vypnuto, Normalni a Vysoka
rychlost

Nabidka Signal
@ 5.178

Autom. nastaveni

Zapnuto a Vypnuto

RozliSeni

Automaticky, Sirokothly
a Normalni

Sefizeni soubéhu

Synchronizace -
Pozice Nahoru, Dold, Vlevo a Vpravo
Progresivni Vypnuto, Video a Film/

Automaticky

Nabidka Nastaveni
@ s.179

Lichobéznik

Lichobéz. - V/S a Quick Corner

Split Screen

Lupa

0 (Siroka) az 40 (Tele)

Posun obrazu

Provozni zdmek

Uplné zamknuti, Provozni zdmek
a Vypnuto

Tvar ukazatele

Ukazatel 1, Ukazatel 2, Ukazatel
3

Hlasitost

0 az 20

Vzdaleny pfijimac

Veptedu/vzadu, Celni, Zadni
a Vypnuto

UZzivatelské tlacitko

Ptikon, Informace, Progresivni,
ZkuSebni vzor, RozliSeni,
Zobrazeni vzoru, Autom.
kalibrace

Vzor

Zobrazeni vzoru, Typ vzoru,
Vlastni vzor a ZkuSebni vzor

Potla¢eni $umu

Vypnuto, NR1 a NR2

Video rozsah HDMI

Automaticky, Normalni
a Rozsifend

Vstupni signal

Automaticky, RGB a Komponent
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Nazev hlavni na-

Nazev podnabidky

Polozky nebo hodnoty

bidky nastaveni
Nabidka Rozsifené Easy Interactive Func- | Polozky v nabidce Obecné
@ 5.181 tion Autom. kalibrace, Ru¢ni

kalibrace, Nastaveni dotyk.jed.,
Rezim pera, Pfechod, Upfesnit
Polozky v nabidce Interakce

s PC

Provozni rezim pera, Povolit
pravé klep., Upresnit

Nézev hlavni na-
bidky

Nazev podnabidky

Polozky nebo hodnoty
nastaveni

Cas usp. rezimu

1 az 30

Casova¢ vypnuti A/V

Zapnuto a Vypnuto

Pohotovostni rezim

Komunikace zap. a Komunikace
VYP.

Zobrazeni ECO

Zapnuto a Vypnuto

Nastaveni bilé tabule

Zobrazeni

Zpréava, Pozadi obrazu, Uvodni
obrazovka, Vypnout A/V, Panely
ndstrojii, Tkona rezimu pera,
Ovladani projektoru

Nabidka Informace
@ 5.203

Info o projektoru

Provoz lampy (hod), Zdroj,
Vstupni signal, Rozlideni,
Videosignal, Obnov. kmitocet,
Informace o synch., Stav, Sériové
¢islo, EventID

Verze

Main, Main2

Uzivatelské logo

Nabidka Reset

Resetovat vse

- 5.204

Reset hodin lampy

Projekce Celni, Celni/Vzhtiru nohama,
Zadni, Zadni/Vzhtiru nohama
Provoz Napdjeni zapnuto, Vysoka nadm.

vyska, Hledani zdr. pfi spus.,
Automatické zapnuti

Nabidka Sit

* Pocet podporovanych jazyki se li$i podle oblasti, kde se projektor pouziva.

Nastaveni A/V

Vystup A/V, Audiovystup,
Audiovystup HDMII,
Audiovystup HDMI2

Nazev hlavni nabidky

Nazev podnabidky

Polozky nebo hodnoty
nastavenf

USB Type B

Easy Interactive Function, USB
Display/Easy Interactive
Function, Bezdratova my$/USB
Display

Nabidka Z4kladni @
s.191

Nézev projektoru

Heslo Web Remote

Heslo projektoru

Zapnuto a Vypnuto

Nastaveni Cas/Plan

Jazyk

15 nebo 35 jazyka*

Nabidka ECO
@ 5.202

Piikon

Automaticky, Normalni, ECO

Optimalizace svétla

Zapnuto a Vypnuto

Klidovy rezim

Zapnuto a Vypnuto

Nabidka Bezdréatova sit
LAN @ 5,191

Nap.bezdr.sit¢ LAN

Zapnuto a Vypnuto

Wi-Fi Protected Setup

Rezim pripojeni

Rychly a Pokro¢ily

SSID Auto Nastav.

Zapnuto a Vypnuto

SSID

Hledat ptistupovy bod -
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Nazev hlavni nabidky Nazev podnabidky Polozky nebo hodnoty
nastaveni

Kanal 1ch, 6ch allch

SSID displej Zapnuto a Vypnuto
DHCP Zapnuto a Vypnuto
Adresa IP -

Maska podsité -

Adresa brany -

Server WINS -

Server DNS -

Zobrazeni adr. IP

Zapnuto a Vypnuto

Nazev hlavni nabidky

Nazev podnabidky

Polozky nebo hodnoty
nastaveni

SNMP

Brdna s prioritou

Pevna, Bezdratova

AMX Device Discovery

Zapnuto a Vypnuto

Crestron RoomView

Zapnuto a Vypnuto

Bonjour Zapnuto a Vypnuto
EPSON Message Zapnuto a Vypnuto
Broadcasting

Nabidka Zabezpeceni @ | Zabezpeceni Open, WPA/WPA2-PSK,
s.194 WPA/WPA2-EAP
Nabidka Kabelova LAN | DHCP Zapnuto a Vypnuto
& 5196 Adresa IP -

Maska podsité -

Adresa brany -

Server WINS -

Server DNS -

Zobrazeni adr. IP Zapnuto a Vypnuto
Nabidka Nastaveni Heslo spravce -

spravce @ 5.198

Nézev sitového hostitele

Heslo k PJ linku

Piist. heslo na web

Heslo pro monitor

HTTPS

Zapnuto a Vypnuto

Mailova zprava

Sprava certifikata

Nabidka Obraz

Polozky, které lze nastavit, zdvisi na obrazovém signalu a aktualné
promitaném zdroji. Podrobnd nastaveni se ukladaji pro kazdy obrazovy

signal.
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@ "Automaticka detekce vstupnich signdlti a zména promitaného obrazu

(Hledani zdroje)" s.54

Dil¢i nabidka

Funkce

Teplota barev

Mizete nastavit celkovy odstin obrazu. Je-li vybrana vysoka
hodnota, obraz se zbarvi do modra. Pokud je vybrana nizka
hodnota, obraz se zbarvi do ¢ervena. Hodnoty, které 1ze nastavit
v zavislosti na nastaveni ReZim barev.

Pro sRGB”: Od 5000 K od 10000 K v 10 krocich
Pro ostatni nastaveni: Od -3 do 6 v 10 krocich

Pokrocily

(Tuto polozku nelze nastavit, pokud je polozka Rezim barev
nastavena na M».)

Muzete délat ipravy vybranim z nasledujicich polozek.

Gama: Muzete upravit barevnost zvolenim jedné z hodnot gama
korekce nebo odkazem na promitany obraz nebo gama graf.
RGB: Miizete nastavit jednotlivé komponenty R (Cervend), G
(zelend) a B (modra) pro utlumeni a zvyraznéni.

RGBCMY: Mizete upravit odstin, sytost a jas jednotlivych barev
R (¢ervend), G (zelend), B (modra), C (azurova), M (purpurova),
Y (Zluta).

Autom. clona

(T'uto polozku lze vybrat, pouze pokud je polozka ReZim barev
nastavena na Dynamicky, Kino nebo Prizpisobeny.)
Nastavenim na Normalni nebo Vysoka rychlost se provadi
uprava clony k dosazeni optimalniho svétla promitanych obraz.
Vybérem Vysoka rychlost urychlite prizptisobovani clony
rychlosti zabéru.

Nastaveni je ulozeno pro kazdy Rezim barev.

@ "Nastaveni Autom. clona" 5.68

Reset

Umoznuje obnovit vychozi nastaveni vSech nastaveni funkci
nabidky Obraz. Chcete-li vratit vSéechny polozky nabidky
na vychozi hodnoty, viz odkaz nize.

@ "Nabidka Reset" s.204

Obraz Zpét O
Rekim barev Fotografie

Signal Jas 0
Kontrast 0

Nastaveni Ostrost 0
Teplota barev

Rozgifené UpfFesnit
Autom. clona Vypnuto

Sit’ Reset

ECO

Informace

Reset

Dil¢i nabidka Funkce

Rezim barev Miizete nastavit kvalitu obrazu, ktera vyhovuje danému
prostiedi.

@ "Vybér kvality projekce (vybér Rezim barev)" s.67

Jas Miizete upravit jas obrazu.

Kontrast Miizete upravit rozdil mezi svétlymi a tmavymi ¢astmi obrazu.

Sytost barev (Nastaveni je mozné, pouze pokud je na vstupu komponentni
video nebo kompozitni video.)

Muzete nastavit sytost barev obrazu.

Odstin (Nastaveni je mozné, pouze pokud je na vstupu komponentni
video signal. Je-li na vstupu kompozitni video signal, je nastaveni
mozné pouze v pripadé, Ze jsou prijimany signaly NTSC.)
Muzete upravit ton obrazu.

Ostrost Muzete upravit ostrost obrazu.




Seznam Funkci

Nabidka Signal

Polozky, které lze nastavit, zavisi na obrazovém signalu a aktudlné
promitaném zdroji. Podrobna nastaveni se ukladaji pro kazdy obrazovy
signal.

Nelze provadét nastaveni v nabidce Signal, kdyz je zdrojem Bila tabule, USB
Display, USB1, USB2 nebo LAN.

@ "Automaticka detekce vstupnich signdlti a zména promitaného obrazu
(Hledani zdroje)" s.54

Dil¢i nabidka

Funkce

Rozliseni

(K dispozici pouze v pripadé, ze je prijiman pocitacovy signal
RGB.)

Chcete-1i automaticky zjistit rozli$eni vstupniho signalu,
pouzijte nastaveni Automaticky. Pokud se obraz nepromitd
spravné, kdy?z je nastaven parametr Automaticky, napiiklad
chybi nékteré ¢4sti obrazu, pouZijte nastaveni Sirokothly pro
$irokouhlé projekeni plochy nebo nastaveni Normalni v pfipadé
projekéni plochy s pomérem stran 4:3 nebo 5:4 v zavislosti

na pripojeném pocitaci.

Sefizeni soubé-
hu

(K dispozici pouze v pripadé, Ze je prijiman pocitacovy signal
RGB.)

Miizete upravit obraz z pocitace, pokud se na ném objevi svislé
pruhy.

Synchronizace

(K dispozici pouze v ptipadé, Ze je pfijiman pocitacovy signél
RGB.)

Miizete upravit obraz pocitace, pokud se v ném objevi blikani,
neostrost nebo ruseni.

Pozice

(Tyto polozku nelze nastavit, pokud je zdrojem HDMII1 nebo
HDMI2.)

Pokud ¢ast obrazu chybi, muzete upravit pozici zobrazeni
nahoru, dolt, vlevo a vpravo tak, aby byl zobrazen cely obraz.

Obraz
Autom. nastaveni Vypnuto

[Signél Rozligeni Automaticky
Sefizeni soub&hu 0

Nastaveni Synchronizace 0
Pozice

Rozsifené Vstupni signdl Automaticky
Pomér stran 4:3

Sit’ Zpracovani obrazu Jemny
Reset

ECO

Informace

Reset

Dil¢i nabidka Funkce

ni

Autom. nastave-

(K dispozici pouze v ptipadé, Ze je prijiman pocitacovy signal
RGB.)

Chcete-li automaticky optimalné upravit nastaveni Sefizeni
soubéhu, Synchronizace a Pozice pti zméné vstupniho signalu,
nastavte Zapnuto.

Progresivni

Proklad”™ (i) signdl je preveden na Progresivm'» (p). (Pfevod IP)
Vypnuto: Idedlni pro obraz s velkym mnozstvim pohybu.
Video: Idedlni pro bézné video.

Film/autom.: Tato moznost je vhodna pro filmy, pocitacovou
grafiku a animaci.

Potla¢eni Sumu

(Tuto moznost nelze nastavit, pokud je polozka Zpracovani
obrazu nastavena na Rychle.)

Vyhlazuje hrubé obrazy prevedené progresivni metodou.
Existuji dva rezimy. Vyberte si své oblibené nastaveni.
Doporucuje se, aby toto nastaveni bylo nastaveno na hodnotu
Vypnuto pii prohlizeni zdrojii obrazu, u kterych je $um velmi
nizky, jako napriklad na discich DVD.




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka

Funkce

Video rozsah
HDMI

Pokud je port HDMI1 nebo HDMI2 projektoru pripojen
k prehravaci DVD, video rozsah projektoru je nastaven podle
nastaveni rozsahu videa prehravace DVD. Pokud vés

znepokojuji plovouci ¢erné skvrny nebo rozmazané ¢asti obrazu,
nastavte na Rozsifena.

Vstupni signal

Muzete vybrat vstupni signal z portu Computer.

Pokud vyberete nastaveni Automaticky, vstupni signél se
automaticky nastavi podle ptipojeného zatizeni.

Jestlize se piinastaveni Automaticky barvy nezobrazujispravné,
vyberte signdl v souladu s pfipojenym zafizenim.

Dil¢i nabidka

Funkce

Reset

Umoznuje obnovit vychozi nastaveni v§ech hodnot nastaveni
nabidky Signal, kromé polozky Vstupni signal a Zpracovani
obrazu.

Chcete-livratit véechny polozky nabidky na vychozi hodnoty, viz
odkaz nize.

@ "Nabidka Reset" 5.204

Videosignal

Miizete vybrat vstupni signal z portu Video. Nastaveni
Automaticky zajistuje automatické rozpoznani videosignalu.
Pokud se na obraze objevi ru$eni nebo pokud dojde k problému,
napiiklad pokud se pfi nastaveni Automaticky nepromita zadny
obraz, vyberte ptislusny signél podle pfipojeného zatizeni.

Pomér stran

MiiZete nastavit pomér stran® promitaného obrazu.
@ "Zména poméru stran promitaného obrazu" 5.69

Pteskenovani

(Toto nastaveni je mozno vybrat, pouze pokud je ptijiman signal
komponentniho videa.)

Méni vystupni pomér stran obrazu (rozsah promitaného
obrazu). Rozsah ofiznuti Ize nastavit na hodnoty Vypnuto, 4%
nebo 8%. Miizete vybrat moznost Automaticky pro zdroj
HDMI1 nebo HDMI2. Vyberete-li moznost Auto, zméni se toto
nastaveni automaticky v zavislosti na zdroji.

Zpracovaniobra-
zu

(Toto nastaveni nelze vybrat, pokud je ReZim pera v nabidce
Easy Interactive Function nastaven na Interakce s PC.)
Kdy?z je vybrana moznost Jemny, je upfednostnéna kvalita
obrazu a promita se obraz.

Kdy?z je vybrana moznost Rychly, je upfednostnéna rychlost
zpracovani a promita se obraz. Vylep$uje soubéh pera pri
pouzivani interaktivnich funkci.

Nabidka Nastaveni

Obraz
LichobéZnik LichobéZ. - ¥/S
Signal Split Screen
= Lupa
Nastaveni [4¥ Posun obrazu
Provozni zamek UpIné zamknuti
Rozsifené Tvar ukazatele Ukazatel 1
Hlasitost 0
Sit’ Vzdaleny pfijimad Vepfedu/vzadu
UZivatelskeé tladitko Pt¥ikon
ECO Vzor
Reset
Informace
Reset
Dil¢i nabidka Funkce

Lichobéznik

Lze provést korekei lichobéznikového zkresleni.

e Kdyz je vybrano Lichobéz. - V/S:
Chcete-li provést korekci vodorovného a svislého
lichobéznikového zkresleni, upravte nastaveni Lichobéznik
- S a Lichobéznik - V.

¢ Pii vybéru Quick Corner:
Vyberte a provedte korekci ¢tyf rohti promitaného obrazu.
@™ "Quick Corner" s.60




Seznam Funkci
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nabidka

Funkce

Dil¢i nabidka Funkce
Split Screen Zména na promitani pomoci funkce Split screen.
@ "Promitani dvou obrazu zaroven (funkce Split Screen)”
s.129
Lupa Upravuje velikost promitaného obrazu.

Posun obrazu

Polohu obrazu lze upravit bez posunuti projektoru.
@ "Uprava polohy obrazu (Posun obrazu)" s.62

Provozni zamek

Umoznuje omezit pouzivani ovladaciho panelu projektoru.
@ "Omezeni provozu (Provozni zdmek)" s.152

Tvar ukazatele

Umoznuje vybrat tvar ukazatele.

Ukazatel 1: ﬂ7
Ukazatel 2: O

Ukazatel 3: E[>
@ "Funkce ukazatele (Ukazatel)" s.143

Hlasitost

(Tyto polozku nelze nastavit, pokud je zdrojem Bil4 tabule.)

Umoznuje nastavit hlasitost. Hodnoty nastaveni se ukladaji pro
kazdy zdroj.

Vzdaleny pfiji-
mac

Miuzete omezit prijem opera¢niho signalu z ddlkového ovladani.
Pfi nastaveni na Vypnuto nelze provadét zadné operace pomoci
dalkového ovladace. Chcete-li provadét operace pomoci
dalkového ovladace, pridrite nejméné na 15 sekund stisknuté
tladitko [Menu] na dalkovém ovladaci a nastaveni se vrati

na vychozi hodnotu.

Uzivatelské tla-
¢itko

V nabidce Konfigurace lze vybrat polozku, ktera se ma priradit
tladitku [User] na ddlkovém ovladadi. Stisknutim tladitka [User]
se zobrazi obrazovka vybéru/nastaveni prifazené polozky
nabidky a umozni vam provést snadné nastaveni/sefizeni.
Tlacitku [User] miizete priradit jednu z nasledujicich polozek.
Prikon, Informace, Progresivni, Zkusebni vzor, Rozliseni,
Zobrazeni vzoru, Autom. kalibrace

Vzor

Zobrazeni vzoru: Zobrazit vzor.

Typ vzoru: Lze zvolit Vzory 1 az 5 nebo Vlastni vzor. Vzory 1 az 4
zobrazi projekéni ¢ary, tj. ¢arkované ¢ary nebo mrizku. Vzor 5
zobrazuje zku$ebni vzor pro provadéni tprav zaostieni pro
pomeér stran 4:3.

Vzor 1: Vzor 2: E
S
Vzor 3: Vzor 4:
EQERE
111

Vlastni vzor: Zachyti vlastni vzor.

@ "Ulozeni vlastniho vzoru" s.148

Zkusebni vzor: Pti nastaveni projektoru se zobrazuje zkusebni
vzor, abyste mohli stav promitani nastavit bez nutnosti ptipojeni
zafizeni. Kdyz se zobrazuje zkusebni vzor, 1ze provést tupravy
nastaveni lupy a zaostfeni a opravu lichobézniku. Stisknutim
tla¢itka [Esc] na ddlkovém ovladacinebo na ovladacim panelulze
zkusebni vzor zrusit.

Upozornéni

Jestlize se vzor zobrazuje del$i dobu, v promitanych
obrazech muze byt patrny zbytkovy obraz.




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka

Funkce

Dil¢i nabidka

Funkce

Reset

Vsechny hodnoty tiprav mtiZete resetovat v menu Nastaveni na
své ptivodni hodnoty, kromé hodnot Lupa, Posun obrazu
a Uzivatelské tlacitko.

Chcete-li vratit véechny polozky nabidky na vychozi hodnoty, viz
odkaz nize.

@ "Nabidka Reset" 5.204

Obraz
Signal

Nastaveni

Rozédifené
Sit

ECO
Informace

Reset

Nabidka Rozsirené

Easy Interactive Function
Nastaveni bilé tabule
Zobrazeni
Uiivatelské logo
. Projekce Gelni

41  Provoz
Nastaveni A/V
USB Type B
Nastaveni Cas/Plan
Jazvk © Cesky
Reset

USB Display

Dil¢i nabidka

Funkce

Zobrazeni

Umoznuje ménit nastaveni vztahujici se k zobrazeni dat
projektoru.

Zprava: Kdyz je tato polozka nastavena na Vypnuto,
nésledujici polozky nebudou zobrazeny.

Nézvy polozek, pokud se zméni Zdroj, Rezim barev nebo
Pomér stran, zpravy, pokud neni na vstupu zadny signal,
a varovani, jako je napfiklad Vystaha vys. teplota.

Pozadi obrazu®l: MuzZete nastavit pozadi projekéni plochy,
kdyz neni k dispozici Zadny obrazovy signal, na hodnotu
Cerna, Modra nebo Logo.

Uvodni obrazovka*l: Chcete-li pii zahdjeni projekce
zobrazit Uzivatelské logo, pouZijte nastaveni Zapnuto.
Vypnout A/V*l: Mizete nastavit obraz, ktery se zobrazi pri
stisknuti tla¢itka [A/V Mute] na délkovém ovladadi,

na hodnotu Cerna, Modra nebo Logo.

Panely nastroji: Nastavte, zda bude ¢i nebude neustéle
zobrazena karta s panelem nastroji pfi pouziti Rezimu
poznamek.

Ikona rezimu pera: Nastavte polohu zobrazeni ikony
rezimu pera pfi pouziti interaktivni funkce. Pfi nastaveni
Vypnuto je ikona skryta.

Ovladani projektoru: Nastavte polohu zobrazeni pro
nastroje ovladani projektoru pri pouZiti interaktivni funkce.
Vychozi hodnota je Dole. Kdyz nastavite Vypnuto, nastroje
pro ovladani projektoru budou skryty.

Easy Interactive
Function

Umoziuje pouzivat a nastavovat interaktivni funkce.
@ '"Rezimy interaktivnich funkci" s.72
Dals$i podrobnosti viz nasledujici tabulka.

@ "Polozky nastaveni funkce Easy Interactive Function"
s.183

UZivatelské lo-
go™1

Mizete zménit uzivatelské logo, které se zobrazi jako
pozadi, kdyzZ je aktivni funkce Pozadi obrazu, Vypnout A/V
atd.

@ "Ulozeni uzivatelského loga" s.146

Nastaveni bilé
tabule

Slouzi k nastaveni ReZimu tabule.
@ "Obrazovka Nastaveni bilé tabule" s.185




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka

Funkce

Dil¢i nabidka

Funkce

Projekce Vyberte jednu z nasledujicich projekénich metod v zavislosti
na zpusobu instalace projektoru.
Celni, Celni/Vzhiiru nohama, Zadni a Zadni/Vzhiru
nohama
Nastaveni Projekce muiizete zménit stisknutim a podrzenim
tla¢itka [A/V Mute] na dalkovém ovladadi na dobu asi péti
sekund.
Celni«» Celni/Vzhiiru nohama
Zadni«»Zadni/Vzhiru nohama
@ "Zpusoby Instalace” s.30

Provoz Napajeni zapnuto: Chcete-li, aby se projektor ihned

po ptipojeni k elektrické siti zapnul, pouzijte nastaveni
Zapnuto.

Je-li pripojen napajeci kabel, nezapomente, ze se projektor
automaticky zapne i v pfipadech, jako je napfiklad obnoveni
dodavky proudu po vypadku napajeni.

Vysoka nadm. vy$ka: Pokud projektor pouzivate

v nadmotské vysce 1,500 m nebo vySe, vyberte nastaveni
Zapnuto.

Hledani zdr. pfi spus.: Chcete-li, aby se promital obraz se
stejného zdroje, jako pti poslednim pouziti projektoru,
nastavte Vypnuto.

Automatické zapnuti: (K dispozici, pouze pokud je
Pohotovostni rezim nastaven na Komunikace zap.) Je-li
toto nastavené nastaveno na Pocitac, projektor se zapne,
kdyZz obdrzi signdly z portu Pocita¢, pokud je projektor

v pohotovostnim rezimu. Vychozi hodnota je Vypnuto.

Nastaveni A/V

Vystup A/V: (K dispozici, pouze pokud je Pohotovostni
reZim nastaven na Komunikace zap.)

Chcete-li. aby projektor vysilal zvuk a obraz externim
zafizenim, kdyZ je v pohotovostni rezimu, nastavte tuto
hodnotu na Vzdy.

@ Ventilator se miize v pohotovostnim rezimu
to¢it - nejedna se o nic neobvyklého.

Audiovystup: Nastavte vstupni zvukovy port pro promitani
z portd Computer, Video a USB-A. Pfi nastaveni na Audio
1, Audio 2 nebo Audio 3 je zvuk odeslan z daného portu
bez ohledu na zdroj.

Audiovystup HDMI1/Audiovystup HDMI2: Slouzi

k nastaveni vstupu zvuku pfi promitani obrazu z portu
HDMII1 nebo HDMI2. Pfi nastaveni na Audio 1, Audio 2
nebo Audio 3 je zvuk odeslan z vybraného vstupniho
audioportu.

USB Type B

Easy Interactive Function: Umoznuje ovladat pocitace
pomoci interaktivnich funkci (pocitacovy interaktivni rezim).
Funkce USB Display a Bezdratovd my$ nejsou k dispozici.

USB Display/Easy Interactive Function: Umoziiuje ovladat
pocitate a USB Display pomoci interaktivnich funkci
(potitatovy interaktivni rezim). Funkce Bezdratova my$ neni
k dispozici

Bezdratova my$/USB Display: Umoznuje pouzit funkci
Bezdratova my$ a USB Display. Nelze ovladat pocitace
pomoci interaktivnich funkci (pocitacovy interaktivni rezim).
@ "Projekce pomoci USB Display” s.55

@ "Pouziti dalkového ovladace k ovladani ukazatele mysi
(Bezdratova mys)" s.145

@ "Ovladani funkci pocitae z promitaci plochy
(pocitacovy interaktivni rezim)" s.112




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka Funkce Dil¢i nabidka Funkce
Nastaveni Je mozné nastavit datum a ¢as projektoru a plan projektoru Nastaveni do- e Instala¢nivzor: Zobrazi referen¢nibody, které vam pomohou
Cas/Plan tak, aby projektor provadél urlité operace v predem tyk.jed. (pouze urcit polohu instalace dotykové jednotky.
naplanovany cas. EB-1430Wi) ¢ Napajeni: Nastavenim na Zapnuto zapnete napajeni dotykové
@ "Nastaveni planu" s.166 jednotky.
o . - ; e Nastaveni thlu: Provede nastaveni thlu pro vyzafovani
Jazyk Umoziuje nastavit jazyk zprav a nabidek. laseru
Reset Mizete obnovit vychozi nastaveni polozek Zobrazeni®l, e Kalibrace dotyku: Provede kalibraci dotykového ovladani.
Provoz*2 a Nastaveni A/V*3 v nabidce Roz$ifené. O metodach instalace dotykové jednotky se doctete v nasledujici
Chcete-li vrétit viechny polozky nabidky na vychozi Cdsti.
hodnoty, viz odkaz niZe. @ [nstalacni prirucka
@ "Nabidka Reset’ 5.204 ReZim pera (K dispozici pouze, pokud je zdroj nastaven na Pocita¢, HDMI1,
*1 Kromé polozek Panely nastroji, Ikona reZimu pera a Ovladani projektoru. HDMLI2, USB Display nebo LAN.)
Kdyz je Ochrana uziv. loga nastavena na Zapnuto v nabidce Zabezpedeni Slouzi ke zméné funkce interaktivniho pera. Pfinastaveni Volné
heslem, nelze zménit nastaveni souvisejici s uzivatelskym logem. Chcete-li koment. PC Free (vychozi) mizete kreslit na promitaci plochu.
provést zmény, nastavte polozku Ochrana uziv. loga na Vypnuto. Pfi nastaveni Interakce s PC mizete ovladat pocita¢ z promitaci
@ "Sprava uzivateli (Zabezpeteni heslem)" s.150 plochy. Funkei interaktivniho pera Ize ménit tla¢itkem [Pen

Mode] na dalkovém ovladaci nebo ikonou rezimu pera na

*2 Kromé rezimu Vysokd nadm. vy$ka a Hledani zdr. pfi spus. S
promitaci ploge.

*¥3 Kromé polozky Vystup A/V.
Pfechod Kdy? je tato polozka nastavena na Zapnuto (vychozi), ukazatel
sleduje $picku pera pti pohybu po plose.

Polozky nastaveni funkce Easy Interactive Function

Obecné

Dil¢i nabidka Funkce

Autom. kalibrace | Spusti automatickou kalibraci.
@ "Automaticka kalibrace" s.76

Ruéni kalibrace Spusti ru¢ni kalibraci.
@ "Rucni kalibrace" s.77




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka

Funkce

Upiesnit

e Vzdal. projektori: Pfi pouzivani vice projektorti ve stejné
mistnosti prizptsobte operace s interaktivnim perem
vzdalenosti mezi projektory. Pokud operace interaktivniho
pera nejsou stabilni, vyzkousejte jiny rezim. Standardni
vzdalenost nastavena pro Rezim 1 je 2 m.

o Synchr. projektora: Pii pouzivani vice projektort v jedné
mistnosti vyberte zptisob ovladani rudenf interaktivniho pera.
Pfi nastaveni Infracervené (vychozi) bude k synchronizaci
pouzito pouze infracervené. V pripadé kabelového pripojeni
projektort nastavte Pevné.

@ "Pripojeni vice projektord" s.46

e Rezim drat. synch.: Pti nastaveni Rezim 1 (vychozi) budou
k synchronizaci pouzita pouze kabelova pripojeni. Kdyz je
nastaven Rezim 2, provede se ve stejnou dobu infracervena
synchronizace, i kdyz je Synchr. projektori nastavena na
Pevné. Pii pouzivani v jedné mistnosti s projektory, které
nepodporuji kabelova pripojeni, nastavte na ReZim 2.

o Akce tlacitka pera: Pti nastaveni Guma (vychozi) se
stisknutim tla¢itka na bo¢ni strané pera prepina funkce hrotu
mezi perem a gumou.

¢ Potvrdit vymaz obraz: Pfi nastaveni Zapnuto (vychozi) se
pfed vymazanim veskerého obsahu nakresleného na promitaci
plose zobrazi obrazovka pro potvrzeni.

o Paleta barev: Pfi nastaveni Paleta 2 se zméni paletu barev
vhodnou pro barvoslepé. Pokud nevidite vychozi paletu barev
snadno, vyzkousejte moznost Paleta 2.

Interakce s PC

Nastavte, zda chcete ovladat pocita¢ z projekéni plochy.

Dil¢i nabidka Funkce
Provoznirezim Pro EB-1430Wi
pera Nastavte rezimy ovladani pro interaktivni pero nebo dotykové

ovladani v zavislosti na opera¢nim systému pfipojeného
pocitace.

Rezim 1 (vychozi): Umoznuje provadét operace mysi pomoci
interaktivniho pera nebo prstem. Vyberte, pokud je

v pripojeném pocitaci nainstalovan opera¢ni systém Windows
XP nebo star$i. Multidotykové a rukopisné funkce jsou

k dispozici v opera¢nich systémech Windows 8.1, Windows 8,
Windows 7 a Windows Vista. Zadavani textu perem neni

k dispozici.

Rezim 2: Umoziiuje provadét operace mysi pomoci
interaktivniho pera nebo prstem. Vyberte, kdy je na pfipojenim
pocitadi nainstalovan systém Windows Vista nebo novéjsi nebo
Mac OS X. Funkce jako multi-touch, inkoust a vstup pera jsou
k dispozici pouze v systémech Windows 8.1, Windows 8,
Windows 7 a Windows Vista.

Rezim 3: Umoznuje provadét operace mysi. Vyberte, pokud je
v pfipojeném pocita¢i nainstalovan opera¢ni systém Linux.
Pro EB-1420Wi

Nastavte provozni rezim a pocet uzivateld interaktivniho pera.
Dva uziv./Mys (vychozi)/Jeden uziv./Mys: Umoziuje provadét
operace my$i pomoci interaktivniho pera.

Jeden uziv/Pero: Vstup pera a rukopisné funkce jsou k dispozici
v operacnich systémech Windows 8.1, Windows 8, Windows 7
a Windows Vista.

Povolit pravé
klep.

(K dispozici pouze, pokud je polozka Provozni rezim pera
nastavena na ReZim 1/Rezim 3 nebo Dva uZiv./Mys nebo Jeden
uziv./Mys.)

Je-li tato polozka nastavena na Zapnuto, dlouhé stisknuti pera
funguje jako klepnuti pravym tla¢itkem mysi.




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka Funkce Menu Zakladni

Upfesnit o Tlacitko $picky pera: Umoziiuje nastavit operace pro $picku
interaktivniho pera. Vychozi nastaveni je Levé kliknuti.

e Auto nast. obl. pera: Je-li tato polozka nastavena na Zapnuto
(vychozi), je pfi zméné rozliSeni pfipojeného pocitace
automaticky upravena pracovni oblast pera. Chcete-li, aby
byla automaticky nastavena oblast pera, ktera byla nastavena
rucné, pouzijte nastaveni Vypnuto.

¢ Ruc. nast. obl. pera: Slouzi k ruénimu nastaveni oblasti pera.

Obrazovka Nastaveni bilé tabule

Provozni zasady a format alfanumerického textu pro obrazovku Nastaveni
bilé tabule jsou rovnéz stejné pro nabidku Sit.

@ "Poznamky k ovladani nabidky Sit" s.190

@ "Operace mékkych klaves" s.190 Dil¢i nabidka i

Nastaveni sprav- | Heslo spravce: Slouzi k nastaveni hesla spravce. MtiZete zadat az
ce 16 jednobajtovych alfanumerickych znaki.

Heslo spravce se rovnéz pouziva pro nabidku Sit.
@ "Nabidka Nastaveni spravce"” s.198

Nastaveni zobra- | Nastavte format zobrazeni hodin zobrazenych na spodnim
zeni hodin panelu nastrojt. Nastavte datum a ¢as v nastaveni{ Datum a cas
z Nastaveni planu.

@™ "Nastaveni ¢asu" s.166

Nastaveni kla- Nastavte rozlozeni softwarové klavesnice pouzivané v rezimu
vesnice tabule. MtiZete vybrat z QWERTY, QWERTZ, a AZERTY.

Vnitfni GloZi§té | Odstranit v§echna vniténi data: Odstrani vSechna data ve
vnitfni paméti. Vymazani internich uschovanych dat nelze
zastavit. Informace o $ablonach, adresaf a protokoly ptipojeni
tabule jsou odstranény. Pouzijte tuto funkci, dojde-li

k jakémukoli problému s vnitfni paméti nebo v ptipadé opravy
nebo likvidace projektoru.




Seznam Funkci

Menu Zasady Dil¢éi nabidka Funkce

Vnitini Glozisté | Pouzit vnitfni dloZisté: Je-li nastaveno na Zapnuto, jsou data
vytvoreni pri kresleni v Rezim tabule uloZena do vnitfniho
ulozisté. Kdyz je tato polozka nastavena na Vypnuto, miizete
upravovat pouze jednu stranku soucasné a funkce vnitfniho
ulozisté je omezena. Za normalnich okolnosti doporuc¢ujeme
pouzit nastaveni Zapnuto.

Autom. odstranit uloZena data: Kdy?z je tato polozka nastavena
na Vymazat, pii vypnuti projektoru budou veskera data kreseb
odstranéna z vnitfni paméti. Za normalnich okolnosti
doporucujeme pouzit nastaveni Zachovat.

Cas zalohovani uloZenych dat: Slouzi k nastaveni zalohovani
dat kreseb, dojde-li k néhodnému preruseni napdjeni. Tato
zaloha bude provedena, i kdyz je polozka Autom. odstranit
uloZena data nastavena na Vymazat.

Diléf nabidka Funkce
Nastaveni zdsa- | Aktivuje nebo deaktivuje funkce, jako napriklad Zachytit, Tisk
dy nebo Skenovat.

Nastaveni 3ablo- | Chranit uzivatelské Sablony: Je-li nastaveno na Zapnuto, je
ny mozné vlastni $ablony nastavit pouze z webového prohlizece. Je-
li nastaven na Vypnuto, je mozné je nastavit také z Rezim
tabule.




Seznam Funkci

Menu Tisk

Dil¢i nabidka

Funkce

Ziskat informace
o tiskdrné

Navaze komunikaci s tiskarnou, ktera je pridruzena k adrese IP,
a automaticky rozpozna typ tiskdrny.

Typ tiskarny

Slouzi k nastaveni typu ptipojené tiskarny. Za normalnich
okolnosti pouzijte automaticky nastaveni hodnoty, kdyz jsou
nacteny informace o tiskdrné.

Zkusebni tisk

Vytiskne zku$ebni stranku.

Dil¢i nabidka

Funkce

Vychozi tiskarna

Slouzi k nastaveni vychozi tiskarny pro tisk.
Vybrana tiskarna je zobrazena jako vychozi v Rezimu tabule.
V Rezimu poznamek se tato tiskdrna pouziva automaticky.

Kvalita

Nastavi kvalitu tisku.

Velikost papiru

Slouzi k nastaveni velikosti papiru.

Uzivat. jméno
dlohy

Zadejte uzivatelské jméno, které bude pouzito pro tiskovou
ulohu. Pokud nenastavite Zidnou hodnotu, bude zobrazen ndzev
projektoru.

Muzete zadat az 64 jednobajtovych alfanumerickych znak (neni
mozné pouzit " *+,/;<=>7?[\] " :| a mezery).

Menu Ulozit

Adresa IP

Zadejte adresu IP sitové tiskarny.

Do kazdého pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255. Nelze v§ak
pouzivat nasledujici IP adresy.

127 x.x.X, 192.0.2.x, 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (x predstavuje
¢islo od 0 do 255)

Dil¢i nabidka Funkce
Vychozi misto Slouzi k nastaveni vychoziho mista ulozeni dat kreseb.
ulozenf

To se zobrazi jako vychozi misto uloZeni pfi ukladani dat

v rezimu tabule.

V Rezimu poznamek se toto umisténi pfi ukladani dat pouziva
automaticky.




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka

Funkce

Adresa UNC

Slouzi k nastaveni nazvy sitové slozky v UNC "\\nézev hostitele
\nazev sdilené polozky\". Nastavte adresu IP nebo nazev
NetBIOS jako nazev hostitele. Mlizete zadat az 63
jednobajtovych alfanumerickych znaki (neni mozné pouzit " *
+,5<=>7?[]"|amezery).

e Je-li zadana adresa IP jako nazev hostitele,
pouzije se protokol CiFS pro komunikaci se
serverem sdileni soubort. Je-li pouzita kon-
figurace smérovani pro protokol TCP po siti,

preskoci se podsit a komunikace probiha
mimo podsit.

e Je-li zadan nazev NetBIOS jako nazev hosti-
tele, pouzije se protokol SMB pro komunika-
ci se serverem sdileni souborti. Chcete-li
pripojit server sdileni soubort mimo podsit,
musite nakonfigurovat server WINS.

@ "Nabidka Bezdratovd sit LAN" 5.191
@ "Nabidka Kabelovda LAN" 5.196

Jméno uzivatele

Nastavte uzivatelské jméno, které ma opravnéni ke ¢teni/zapisu
do sitové slozky. MtiZete zadat az 64 jednobajtovych
alfanumerickych znakd (neni mozné pouzit mezery). Pokud
musite zadat také ndzev domény, pridejte ndzev domény pred
uzivatelské jméno a oddélte ho zpétnym lomitkem.

Heslo

Zadejte heslo pro uzivatelské jméno. Mizete zadat az 64
jednobajtovych alfanumerickych znakd. Po zadani hesla
a zvoleni moznosti Nastaveni dokonceno bude hodnota
nastavena a zobrazena jako hvézdicka (¥).

Zkontrolovat
pfipojeni

Provede kontrolu ptipojeni.

Menu Mail

Diléi nabidka

Funkce

SMTP server

Mailovy server uréete zadanim hostitelského jména nebo adresy
IP. Mtizete zadat az 63 jednobajtovych alfanumerickych znaka
(neni mozné pouzit" * +,;<=>?[\] " | a mezery).

Pfi ur¢ovani nazvu hostitele, potfebujete na siti server DNS.
@ "Nabidka Bezdratova sit LAN" s.191

@ "Nabidka Kabelovd LAN"5.196

Pii zadani adresy IP, mtzete zadat do kazdého pole hodnotu

v rozmezi 0 az 255. Nelze v8ak pouzivat nasledujici IP adresy.
127.x.x.x, 192.0.2.x, 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (x predstavuje
¢islo od 0 do 255)

Nastavte metodu ovéreni pro mailovy server.

Miizete zadat ¢islo portu pro server SMTP. Vychozi hodnota je
25. Miizete zadat ¢isla od 1 do 65535.

Jméno uzivatele

Zadejte jméno uzivatele pro ovéfeni emailového serveru. MuZete
zadat az 64 jednobajtovych alfanumerickych znakii (nelze pouzit
mezery).




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka Funkce
Heslo Zadejte heslo pro uzivatelské jméno. Mtzete zadat az 64
jednobajtovych alfanumerickych znaki (nelze pouzit mezery).
od Zadejte e-mailovou adresu pro zobrazeni jako odesilatele.

Miizete zadat az 64 jednobajtovych alfanumerickych znak (neni
mozné pouzit " (),; <> [\]:amezery).

Vychozi e-mailo-
va adresa

Zadejte vychozi e-mailovou adresu pro zasilani e-mailt. MzZete
zadat az 64 jednobajtovych alfanumerickych znaka (neni mozné
pouzit" (),;<>[\]:amezery).

Odeslat zkuseb-
ni postu

Pfipoji se k serveru SMTP a odesle zku$ebni postu na Vychozi
e-mailova adresa.

Menu Reset

Obnovi vychozi nastaveni Nastaveni bilé tabule. Budou vymazana
nasledujici data ulozena ve vnitfnim ulozisti.

e Informace o $ablonich

e Adresar

e Protokoly o sdilenich pfipojenych tabulich

Nabidka Sit

Pokud je polozka Sitova ochrana nastavena na hodnotu Zapnuto v nabidce
Zabezpeceni heslem, zobrazi se zprava a sitové nastaveni nelze zménit.
Nastavte polozku Sitova ochrana na Vypnuto a potom nakonfigurujte sit.

@ "Nastaveni funkce Zabezpeceni heslem" s.150

Pred konfiguraci menu Sit nastavte cas projektoru. Neni-li nastaven Ccas,
neni mozné spravné nakonfigurovat bezdratovou sit LAN.

@ "Nastaveni casu" s.166

Sit. info. - bezdr. LAN
Sit. info. - pevna LAN
Na konfiguraci sité

Dil¢i nabidka

Funkce

Sit. info. - bezdr.
LAN

Zobrazuje nasledujici informace o stavu nastavent sité.
e ReZim pripojeni
e Sys. bezdrat. LAN
e Uroven antény

e Nazev projektoru
e SSID

e DHCP

e Adresa IP

e Maska podsité

e Adresa brany

e Adresa MAC




Seznam Funkci

Dil& nabidka Funkce Ne: NeuloZi nastaveni a ukon¢i nabidku Sit.
Sit. info.- pevna | Zobrazuje nasledujici informace o stavu nastaveni sité. Zrusit: Pokracuje v zobrazovani nabidky Sit.
LAN o Nazev projektoru
e DHCP
e AdresaIP Operace mékkych klaves
o Maska podsité
e Adresa brany Nabidka Sit obsahuje polozky, které béhem nastaveni vyzaduji zadani
e Adresa MAC alfanumerickych znakid. V takovém pripadé se zobrazi nasledujici
Na konfiguracisi- | Pro nastaveni polozek s parametry sité jsou k dispozici klavesnice. Pomoci tlacitek [>], [&>], [@] a [9] na dilkovém ovladadi
té nésledujici nabidky. nebo tlagitek [2X], [XZ], [¢] a [)] na ovladacim panelu ptesuiite kurzor na
Zakladnl,,Bezcrlrat. LAN, Zabezpeceni, Kabelova LAN, pozadovanou klavesu a potom stisknutim tlacitka [¢J] zadejte
Nastaveni spravce a Reset L., . ., .,
alfanumericky znak. Zadejte hodnoty podrzenim tlac¢itka [Num] na

dalkovém ovladaci a stiskem numerickych tlacitek. Po dokonceni zadavani
stisknéte tlacitko Finish na klavesnici, kterym zadani potvrdite. Stisknutim
tla¢itka Cancel na kldvesnici zadani zrusite.

Poznamky k ovladani nabidky Sit

Vybér z hlavni nabidky, vybér podnabidek a zména vybranych polozek jsou

stejné jako u operaci v nabidce Konfigurace. -

T
Po dokonceni prejdéte do nabidky Nastaveni dokonceno a vyberte jednu o

z voleb Ano, Ne nebo Zrusit. Kdyz vyberete Ano nebo Ne, budete vraceni
do menu Konfigurace.

E 1
ol L 4
(U S 7 g AllDel
vou 13 0

Finish _ Cancel

e Pii kazdém stisku klavesy CAPS a stisknuti tlacitka [<J] dojde

k prepnuti mezi velkymi a malymi pismeny.
e Pii kazdém vybéru klavesy SYM1/2 a stisknuti tlacitka [¢J] dojde

k prepnuti a zméné klaves se symboly pro oddil ohrani¢eny rameckem.
Lze zadat nasledujici text.

Cislice 0123456789

Abeceda ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

Symboly 1#$% &' (V+-./<=>2@"_"{]|}~

Ano: UloZi nastaveni a ukonéi nabidku Sit.



Seznam Funkci

e Kromé hodnoty SSID nelze zadat stiedniky a mezery do menu
Sit.

e Neékteré symboly (" * , ; [ \ ] A) nelze zadavat prostfednictvim
softwarové klavesnice. K zadani textu pouzijte webovy prohlizec.
@ "Zména nastaveni pomoci webového prohlizece (Ovladani pomoci

webového rozhrani)" s.154

Nabidka Zakladni

Dil¢i nabidka

Funkce

Nazev projekto-

Zobrazi nazev projektoru na dodanych EasyMP Network

ru Projection a EasyMP Multi PC Projection.
Miizete zadat az 16 jednobajtovych alfanumerickych znaki (neni
mozné pouzit"*+,/;<=>2[\]"|).
Heslo Web Re- Nastavte heslo pro pouzivani funkce Web Remote. MuiZete zadat
mote az 8 jednobajtovych alfanumerickych znaku (nelze pouzit *).

Web Remote je funkce pocitace, kterda umoziuje ovladat
projektor pomoci webového prohliZece v poéitaci pfipojeném
k siti.

@ "Zména nastaveni pomoci webového prohlizece (Ovladani
pomoci webového rozhrani)" s.154

Dil¢i nabidka

Funkce

Heslo projektoru

Pokud je tato polozka nastavena na Zapnuto, musite zadat heslo,
kdyz se pokousite pripojit projektor k pocitaci v siti. Lze tak
zabranit preruseni prezentaci z dtivodu piipojeni jiného
pocitace.

Obvyklé nastaveni je Zapnuto.

@ EasyMP Network Projection - Ndvod na pouZziti

Nabidka Bezdratova sit LAN

Chcete-li projektor pripojit k pocita¢i pomoci bezdratové sité LAN,
nainstalujte jednotku bezdratové sit¢é LAN.

@ "Instalace jednotky bezdratové sit¢é LAN" s.45

Dil¢i nabidka Funkce
Nap.bezdr.sité Chcete-li propojit projektor s pocita¢em pres bezdratovou sit
LAN LAN, nastavte tuto volbu na Zapnuto. Nechcete-li pfipojovat

prostiednictvim bezdratové sité LAN, nastavte tuto polozku na
Vypnuto, aby se zabranilo neopravnénému pristupu ostatnich.




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka

Funkce

Dil¢i nabidka

Funkce

Wi-Fi Protected
Setup

Nastavte tuto polozku, pokud se pfipojujete k siti
prostfednictvim pristupového bodu bezdratové sité LAN
kompatibilnim s WPS (Wi-Fi Protected Setup)®. Projektor je
mozné snadno pripojitk pfistupovému bodu a upravit nastaveni
zabezpeceni. Postupujte podle pokyni na obrazovce.

Rezim pfipojeni

Chcete-li propojit projektor s pocitacem pres bezdratovou sit
LAN, je tfeba nastavit rezim pripojeni.

KdyzZ vyberete moznost Rychly, projektor a poéita¢ automaticky
vytvori malou sit. Pouziva se s funkci EasyMP Network
Projection. Kdyz je polozka SSID Auto Nastav. nastavena na
moznost Zapnuto, projektor se stane snadnym pristupovym
bodem. Kdy?z je nastavena na moznost Vypnuto, sit se vytvoii
v rezimu ad hoc”.

Pokud zvolite moznost Upresnit, pfipojeni se vytvori v rezimu
infrastruktul;y» prostednictvim nainstalovaného pfistupového
bodu. Pfi monitorovani a ovladani projektoru pfes sit, prejdéte
k nastaveni UpFesnit.

Hledat pfistupo-
vy bod

Kdy?z je polozka Rezim pripojeni nastavena na moznost
Pokrocily, miizete vyhledavat okolni ptistupové body

a nastavovat SSID, ke kterym se z téchto pfistupovych bodt ma
navazovat pripojeni. V zavislosti na nastaveni pfistupovych
bodi se nékteré nemusi na tomto seznamu zobrazit. Zabezpeceni
musite nastavit oddélené.

@ "Obrazovka Hledat pfistupovy bod" s.193

SSID Auto Na-
stav.

Kdyz je polozka Rezim pripojeni nastavena na moznost Rychly
a tuto polozku nastavite na moznost Zapnuto, mizete tento
projektor mezi vice projektory vyhledavat rychleji. SSID se
nastavi automaticky.

Kdy?z ptipojujete vice projektorti z 1 pocitace v rezimu Rychly
rezim, nastavte tuto polozku na moznost Vypnuto a nastavte
stejné SSID ve vSech projektorech, ke kterym se chcete pfipojit.

Kanal Mizete vybrat kandly pouzivané pro ptipojeni v rezimu Rychly.
Pokud dochazi k interferenci s jinymi signaly, pouzijte jiny kanal.
SSID displej Nastavite-li tuto polozku na Vypnuto, oznaceni SSID nebude
zobrazeno na obrazovce Pohotovostni rezim LAN.
DHCP Miizete nastavit, zda chcete nebo nechcete (Zapnuto/Vypnuto)
pouzivat protokol DHCP.
Je-li nastavena hodnota Zapnuto, nelze nastavit dalsi adresy.
Adresa IP Miizete zadat adresu IP pfidélenou projektoru.

Do kazdého pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255. Nelze vsak
pouzivat nasledujici IP adresy. 0.0.0.0, 127.x.x.x, 192.0.2.x,
224.0.0.0 az 255.255.255.255 (x predstavuje ¢islo od 0 do 255)

Maska podsité

v

Sem miiZete zadat Maska podsité pro projektor. Do kazdého
pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255. Nelze vSak pouzivat
nasledujici masky podsiteé.

0.0.0.0, 255.255.255.255

SSID

Zadejte oznaceni SSID. Je-li pro systém bezdratové sité LAN,

v niz je projektor pripojen, nastaveno oznaceni SSID, zadejte jej.
Muzete zadat az 32 jednobajtovych alfanumerickych znak (A
muzete zadat pouze z webového prohlizece). Nastavte SSID jako
prazdné nebo na moznost ANY, chcete-li vytvofit pfipojeni
ANY.

Adresa brany

Muzete zadat adresu IP pro branu projektoru.

Do kazdého pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255. Nelze vsak
pouzivat nasledujici adresy brany””.

0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (x predstavuje
¢islo od 0 do 255)
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Dil¢i nabidka

Funkce

Server DNS

Nastavenim mailového serveru a ndzvu hostitele vam server
DNS umozni odesilat emaily s pozndimkami vytvorenymi
pomoci interaktivni funkce.

Do kazdého pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255. Nelze v§ak
pouzivat nasledujici IP adresy.

127.x.x.x, 192.9.2.x, 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (x predstavuje
¢islo od 0 do 255)

Je-li sluzba DHCP nastavena na Zapnuto, ziskavaji se informace

o serveru DNS pomoci sluzby DHCP. V tuto chvili maji tato
nastaveni prioritu.

Server WINS

Uréenim sitové slozky jako umisténi ukladani, Server WINS vam
umoznuje ulozit obsah vytvorenych poznamek pomoci
interaktivnich funkci. Tuto moZnost nastavte pti pouziti Server
WINS a zadejte sitovou slozku na jiné podsiti.

Do kazdého pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255. Nelze v§ak
pouzivat nasledujici IP adresy.

127.x.x.X, 192.9.2.x, 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (x predstavuje
¢islo od 0 do 255)

Nepouzivate-li Server WINS, nastavte 0.0.0.0.

Je-li moznost DHCP nastavena na hodnotu Zapnuto, budou
informace o serveru WINS ziskdny pomoci protokolu DHCP.
V tuto chvili maji tato nastaveni prioritu.

Zobrazeni adr. IP

Pokud nechcete, aby se na pohotovostni obrazovce LAN
zobrazovala adresa IP, nastavte tuto polozku na moznost
Vypnuto.

Obrazovka Hledat pfistupovy bod

V seznamu se zobrazuji nalezené pristupové body.

Diléi nabidka

Funkce

Obnovit

Znovu vyhleda ptistupovy bod.

Oznacuje jiz nastaveny pristupovy bod.

B K9

Oznacuje pristupovy bod, u kterého je nastaveno zabezpeceni.
Pokud zvolite pfistupovy bod bez nastaveného zabezpedeni,
otevfe se nabidka Bezdratova sit LAN.

Pokud zvolite pfistupovy bod s nastavenym zabezpeéenim,
otevre se nabidka Zabezpedeni. Zvolte typ zabezpeceni podle
nastaveni zabezpeceni pro pristupovy bod.




Seznam Funkci

Nabidka Zabezpeceni

Pokud je nainstalovana jednotka bezdratové sit¢ LAN, dirazné se
doporucuje nastavit zabezpeceni.

U tohoto projektoru nemuzete jako metodu Sifrovani zvolit WEP.

Dil¢i nabidka

Funkce

Zabezpeceni

Miizete zvolit typ zabezpedeni.

e Kdy?z je vybrana moznost Rychly
Open: Zabezpecleni neni nastaveno.
WPA2-PSK(AES) (pouze pokud je polozka SSID Auto
Nastav. nastavena na moznost Zapnuto): Komunikace
probiha za pouziti zabezpeceni metodou WPA2. Vyuziva
metodu $ifrovani AES. Pfi navazovani pripojeni z pocitace
do projektoru zadejte hodnotu nastavenou jako heslo.

e Kdy?z je vybrana moznost Pokro¢ily
Open: Zabezpeceni neni nastaveno.
WPA/WPA2-EAP: Piipojeni v rezimu WPA-podnikové.
Metoda Sifrovani se vybere automaticky podle nastaveni
ptistupového bodu. Zadejte heslo, které je stejné jako
u piistupového bodu.
WPA/WPA2-EAP: Ptipojeni v rezimu WPA-podnikové.
Metoda Sifrovani se vybere automaticky podle nastaveni
ptistupového bodu. Tuto polozku vyberte v ptipadé, ze
pouzivate metodu LEAP.




Seznam Funkci

Kdyz je vybrdna moznost WPA/WPA2-PSK

Kdyz je vybrdna moznost WPA/WPA2-EAP

Dil¢i nabidka

Funkce

Heslo

Zadejte heslo. MuzZete zadat minimalné 8 a maximalné 63
jednobajtovych alfanumerickych znakd. Po zadani hesla

a stisknuti tlacitka [ J] bude hodnota nastavena a zobrazena
jako hvézdicka (¥).

Pokud tuto metodu pouzivate spolu s funkci EasyMP Network
Projection, nemusite v pocitaci heslo zadavat, pokud je to
vychozi heslo.

Zbezpecnostnich diivodii se doporucuje heslo pravidelné ménit.

Kdy?z se nastaveni sité vrati na vychozi hodnoty, heslo je
nastaveno na vychozi.

@ "Menu Reset" 5.201

V nabidce Konfigurace nelze zadat vice nez 32 znakt. Pokud
zadate vice nez 32 znakdl, k zadani textu pouzijte webovy
prohlize¢.

@ "Zména nastaveni pomoci webového prohlizece (Ovladani
pomoci webového rozhrani)" s.154

V rezimu Rychly je nastaveno vychozi heslo. Po¢ate¢ni heslo je
skryté. Cheete-li pouzivat funkei Epson iProjection, heslo
zménte.

Dil¢i nabidka

Funkce

Nastaveni EAP

Nastavte protokol pro autentifikaci.

PEAP: Autentifika¢ni protokol bézné vyuzivany v systému
Windows Server.

PEAP-TLS: Autentifika¢ni protokol vyuzivany v systému
Windows Server. Nastavte pomoci klientského certifikatu.
EAP-TLS: Autentifika¢ni protokol bézné vyuzivany pfi pouZiti
klientského certifikatu.

EAP-Fast, LEAP: Tuto moznost vyberte, pokud se pouzivaji tyto
autentifika¢ni protokoly.




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka

Funkce

Jméno uzivatele

Zadejte uzivatelské jméno, které bude pouzivano pro
autentifikaci. MiZete zadat az 64 jednobajtovych
alfanumerickych znaka.

Kdyz vyberete moznost PEAP-TLS nebo EAP-TLS, zobrazi se
uzivatelské jméno automaticky ziskané z klientského certifikatu.
Uzivatelské jméno mutizete zménit, pokud autentifika¢ni server
pozaduje jiné uzivatelské jméno.

V nabidce Konfigurace nelze zadat vice nez 32 znakd. Pokud
zadate vice nez 32 znaki, k zadani textu pouzijte webovy
prohlizec.

@ "Zména nastaveni pomoci webového prohlize¢e (Ovladani
pomoci webového rozhrani)" s.154

Pokud musite zadat také nazev domény, pridejte nazev domény
pred uzivatelské jméno a oddélte ho zpétnym lomitkem.

Dil¢i nabidka

Funkce

Nastaveni nazvu
serveru Radius

Zvolte nastaveni Zapnuto pro provedeni ovéfeni nazvu serveru
béhem ovérovani certifikdtu serveru. Zaddnim nazvu serveru je
mozné snizit nebezpedi pripojeni k neplatnému
autentifikacnimu serveru.

Nazev serveru
Radius

Zadejte nazev autentifika¢niho serveru.

Muzete zadat az 32 jednobajtovych alfanumerickych znakt
(nelze pouzit ).

Ovéritdat. vyprs.
cert. serveru

Nastavenim moznosti Zapnuto provedete ovéfeni doby
platnosti certifikatu béhem ovérovani certifikatu serveru.

Heslo

Zadejte heslo, které bude pouzivano pro autentifikaci. Miizete
zadat az 64 jednobajtovych alfanumerickych znaki. Po zadani
hesla a zvoleni moznosti Dokon¢it bude hodnota nastavena

a zobrazena jako hvézdicka (*).

V nabidce Konfigurace nelze zadat vice nez 32 znakd. Pokud
zadate vice nez 32 znaki, k zadani textu pouzijte webovy
prohlizec.

@ "Zména nastaveni pomoci webového prohlizece (Ovladani
pomoci webového rozhrani)" s.154

Certifikat klienta

Zobrazi informace Vydano pro, Vydal a Doba platnosti
nastavené v ulozeném v klientském certifikatu. Pokud je pole
prazdné, certifikat neni nastaven.

Ovérit certifikat
serveru

Nastavenim na Zapnuto provedte ovéfeni pro certifikat
autentifika¢niho serveru. Chcete-li ovérit certifikat serveru, je
nutné zvolit nastaveni Certifikat CA.

@ "Nastaveni certifikatd" s.156

Nabidka Kabelova

LAN

Dil¢i nabidka

Funkce

Certifikat CA

Zobrazi informace Vydano pro, Vydal a Doba platnosti
nastavené v ulozeném v certifikatu CA. Pokud je pole prazdné,
certifikat neni nastaven.

DHCP

Miizete nastavit, zda chcete nebo nechcete (Zapnuto/Vypnuto)
pouzivat protokol DHCP.

Je-li nastavena hodnota Zapnuto, nelze nastavit dalsi adresy.




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka

Funkce

Adresa IP

MiiZete zadat adresu IP* piidélenou projektoru.

Do kazdého pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255. Nelze v§ak
pouzivat nasledujici IP adresy.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 192.0.2.x, 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (x
predstavuje ¢islo od 0 do 255)

Dil¢i nabidka

Funkce

Maska podsité

v

Sem miizete zadat Maska podsité” pro projektor. Do kazdého
pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255. Nelze v§ak pouzivat
nasledujici masky podsité.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Adresa brany

Muzete zadat adresu IP pro branu projektoru.

Do kazdého pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255. Nelze v§ak
pouzivat nasledujici adresy brany””.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (x predstavuje
¢islo od 0 do 255)

Server WINS

Uréenim sitové slozky jako umisténi ukladani, Server WINS vam
umoznuje ulozit obsah vytvorenych poznamek pomoci
interaktivnich funkci. Tuto moZnost nastavte pti pouziti Server
WINS a zadejte sitovou slozku na jiné podsiti.

Do kazdého pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255. Nelze vsak
pouzivat nasledujici IP adresy.

127.x.x.x, 192.9.2.x, 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (x predstavuje
¢islo od 0 do 255)

Nenastavujete-li Server WINS, nastavte 0.0.0.0.

Je-li moznost DHCP nastavena na hodnotu Zapnuto, budou
informace o serveru WINS ziskany pomoci protokolu DHCP.
V tuto chvili maji tato nastaveni prioritu.

Server DNS

Nastavenim mailového serveru a nazvu hostitele vam server
DNS umozni odesilat emaily s poznamkami vytvorenymi
pomoci interaktivni funkce.

Do kazdého pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255. Nelze v§ak
pouzivat nasledujici IP adresy.

127.x.x.x, 192.9.2.%, 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (x predstavuje
¢islo od 0 do 255)

Je-li sluzba DHCP nastavena na Zapnuto, ziskdvaji se informace

o serveru DNS pomoci sluzby DHCP. V tuto chvili maji tato
nastaveni prioritu.

Zobrazeni adr. IP

Pokud nechcete, aby se na pohotovostni obrazovce LAN
zobrazovala adresa IP, nastavte tuto polozku na moznost
Vypnuto.




Seznam Funkci

Nabidka Nastaveni spravce

Dil¢i nabidka

Funkce

Ptist. heslo na
web

Zadejte heslo, které budete pouzivat pfi ipravé nastaveni
aovlddani projektoru pfes Ovladani pomoci webového rozhrani.
Miizete zadat aZ 8 jednobajtovych alfanumerickych znak (nelze
pouzit *). Ovladani pomoci webového rozhrani je funkce
pocitace, ktera umoznuje nastaveni a ovladani projektoru
pomoci webového prohlizece v pocitaci, ktery je pfipojen k siti.
@ "Zména nastaveni pomoci webového prohlizece (Ovladani
pomoci webového rozhrani)" s.154

Heslo Monitor

Nastavte heslo pro pouzivani aplikace EasyMP Monitor.

Miizete zadat az 16 jednobajtovych alfanumerickych znaki
(nelze pouzit *).

Dil¢i nabidka

Funkce

Heslo spravce

Zadejte heslo nabidky Nastaveni spravce pro sitova nastaveni.
Miizete zadat az 16 jednobajtovych alfanumerickych znakt
(nelze pouzit *).

Pokud nenti heslo spravce nastaveno, klepnéte na tla¢itko OK
s prazdnym polickem hesla.

Heslo spravce se také pouziva pro Nastaveni bilé tabule.

@ "Menu Zakladni" 5.185

HTTPS

Pro zvyseni zabezpecdeni je kddovdna komunikace mezi
projektorem a pocita¢em v Ovladani pomoci webového
rozhrani. Pfi nastavovani zabezpeceni s Ovladanim pomoci
webového rozhrani se doporucuje tuto polozku nastavit na
moznost Zapnuto.

Mailova zprava

Ptejde do nabidky nastaveni Mailové zprava.
@ "Nabidka Mailova zprava" s.199

Sprava certifika-
ta

Prejde do nabidky nastaveni Sprava certifikatu.
@ "Nabidka Sprava certifikata" s.200

Nazev sitového
hostitele

Jméno se pouziva pro identifikaci projektoru pti ovladanim pres
webové rozhrani. MiiZete zadat az 15 jednobajtovych
alfanumerickych znaki. Jediné symboly, které miizete pouzit
jsou - (pomlcka) a _ (podtrzeni). (Avsak prvni znak musi byt
pismeno a posledni znak musi byt alfanumericky znak.)

SNMP

Prejde do nabidky nastaveni SNMP.
@ "Nabidka SNMP" 5.201

Brana s prioritou

Pro prioritni branu vyberte Pevna nebo Bezdratova.

Heslo k PJ linku

Zadejte heslo, které budete pouzivat pfi pristupu k projektoru
pomoci kompatibilniho softwaru PJLink.

Miizete zadat az 32 jednobajtovych alfanumerickych znakt
(nelze pouzit symboly).

@ "O Aplikaci PJLink" s.161

AMX Device Dis-
covery

Pokud chcete, aby byl projektor detekovan funkci AMX Device
Discovegy», zvolte nastaveni Zapnuto. Nastavte polozku na
Vypnuto v piipadé, Ze nejste pripojeni k prostredi ovladanému
pomoci AMX nebo AMX Device Discovery.




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka

Funkce

Crestron Room-
View

Nastavte na Zapnuto pouze v piipadé, Ze se pro monitorovani
nebo ovladani monitoru po siti pouziva aplikace Crestron

RoomView®. V opa¢ném pripadé pouzijte nastaveni Vypnuto.

@ "O aplikaci Crestron RoomView®" 5.162

Zmény provedené v nastavenich projektoru se projevi po
restartovani.

Je-li pouzito nastaveni Zapnuto, nejsou k dispozici nasledujici
funkce.

e Ovladani pomoci webového rozhrani

o Message Broadcasting (plugin EasyMP Monitor)

Bonjour

Tuto polozku nastavte na Zapnuto, pokud se k siti pfipojujete
pomoci sluzby Bonjour. Dalsi informace o sluzbé Bonjour
naleznete na webovych strankach spole¢nosti Apple.
http://www.apple.com/

@ "Precteni oznameni e-mailem o chybach" s.159

EPSON Message
Broadcasting

Muzete aktivovat a deaktivovat funkci EPSON Message
Broadcasting.

Funkci Message Broadcasting a jeji provozni prirucku muzete
stdhnout na této webové strance.

http://www.epson.com

Dil¢i nabidka

Funkce

Mailova zpréva

Nastavite-li moznost Zapnuto, bude na pfedem nastavené e-
mailové adresy odeslana zprava s oznamenim, pokud nastane
s projektorem problém nebo je vydano varovani.

Nabidka Mailova zprava

Pokud je nastaven tento parametr, budete e-mailem ziskavat zpravy
v pripadé, Ze se vyskytne problém nebo vystraha.

SMTP server

Miizete zadat adresu IP® pro server SMTP pro projektor.
Do kazdého pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255. Nelze vsak
pouzivat nasledujici IP adresy.

127.x.x.x, 192.0.2.x, 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (x predstavuje
¢islo od 0 do 255)

C. portu

Miizete zadat ¢islo portu pro server SMTP. Vychozi hodnota je
25. Miizete zadat ¢isla od 1 do 65535.

E-mailovaadresa
1/E-mailova ad-
resa 2/E-mailova
adresa 3

Zadejte cilovou e-mailovou adresu, na kterou chcete odesilat e-
mailové zpravy. MiiZete zaregistrovat aZ tfi adresy. MiiZete zadat
az 64 jednobajtovych alfanumerickych znak (neni mozné
pouzit" (),;<>[\]).

V nabidce Konfigurace nelze zadat vice nez 32 znaki. Pokud
zadate vice nez 32 znakd, k zadani textu pouzijte webovy
prohlizec.

@ "Zména nastaveni pomoci webového prohlizece (Ovladani
pomoci webového rozhrani)" s.154

Adresa cile 1 je adresa odesilatele mailové zpravy.



http://www.apple.com/
http://www.epson.com

Seznam Funkci

Dil¢i nabidka

Funkce

Nastaveni uda-
losti oznameni

Muzete vybrat nékolik nenormaélnich stavii a varovani, o kterych
chcete byt informovani e-mailem. Pokud u projektoru dojde

k vybranému nenormélnimu stavu nebo varovani, bude odeslan
e-mail na zadanou polozku E-mailova adresa s oznamenim

o vyskytu nenormélniho stavu nebo varovani. U zobrazenych
polozek mtiZete vybrat vice moznosti.

Dil¢i nabidka

Funkce

Nabidka Spréva certifikatd

Certifikat CA

Zobrazi informace Vydano pro, Vydal a Doba platnosti
nastavené v ulozeném v certifikatu CA. Pokud je pole prazdné,
certifikat neni nastaven. Je nutné nastavit Certifikat CA, je-li
moznost WPA/WPA2-EAP zvolena v nabidce Zabezpeceni pii
ovérovani certifikatu autentifika¢niho serveru.

Ulozeny certifikat odstranite zvolenim moznosti Vymazat.

Samopodpisova-
telny certifikat

(Tuto polozku je mozné nastavit, jen kdyz je moznost HTTPS
nastavena na Zapnuto.)

Zobrazi se udaje Vydano pro, Vydal a Doba platnosti tykajici se
certifikatu uchovavaného serverovou funkci v projektoru. Tyto
udaje se nezobrazi, pokud je nastavena moznost Certifikat
webového serveru.

Samopodpisovatelny certifikat aktualizujete zvolenim moznosti
Obnovit.

Certifikat webo-
vého serveru

(Tuto polozku je mozné nastavit, jen kdyz je moznost HTTPS
nastavena na Zapnuto.)

Zobrazi se udaje Vydano pro, Vydal a Doba platnosti tykajici se
certifikatu nastaveného v projektoru. Udaje se nezobrazi, pokud
je nastavena moznost Samopodpisovatelny certifikat.

Ulozeny certifikat odstranite zvolenim moznosti Vymazat.

Dil¢i nabidka

Funkce

Certifikat klienta

Zobrazi informace Vydano pro, Vydal a Doba platnosti
nastavené v ulozeném v klientském certifikatu. Pokud je pole
prazdné, certifikat neni nastaven. Je nutné nastavit Certifikat
klienta, je-li moznost WPA/WPA2-EAP zvolena v nabidce
Zabezpeceni a moznost PEAP-TLS nebo EAP-TLS je zvolena
v nabidce Nastaveni EAP.

Ulozeny certifikat odstranite zvolenim moznosti Vymazat.

e K nastavovani certifikat se pouzivda Ovladani pomoci webového

rozhrani.

@ "Nastaveni certifikdti" s.156

e Digitalni certifikity je mozné také nainstalovat do projektoru
z pamétového zatizeni USB. Pokud vsak certifikat hodlate
nainstalovat jak z pamétového zatizeni USB, tak prostfednictvim sité,
certifikdt se nemusi spravné nainstalovat.




Seznam Funkci

Nabidka SNMP

Dil¢i nabidka

Funkce

SNMP

Pouzijete-li nastaveni Zapnuto, bude se projektor sledovat
pomoci SNMP. Pokud chcete sledovat projektor, musite

do pocitace nainstalovat program pro spravu SNMP. Protokol
SNMP musi byt spravovan spravcem sité. Vychozi hodnota je
Vypnuto.

Adresa IP depese
1/Adresa IP de-
pese 2

Miizete zaregistrovat az dvé adresy IP pro cile oznameni depese
SNMP.

Do kazdého pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255.

Nelze v§ak pouzivat nasledujici IP adresy.

127.x.x.%, 192.0.2.x, 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (x predstavuje
¢islo od 0 do 255)

Nézev komunity

Nastavte nazev komunity SNMP. Miizete zadat az 32
jednobajtovych alfanumerickych znakii (mutiZete pouzit pouze
symbol @).

Menu Reset

Resetuje veskera sitova nastaveni.

Dilci nabidka Funkce
Resetovat sitova | Chcete-li resetovat veskerd sitova nastaveni, vyberte polozku
nastaveni. Ano.

Kdy?z resetujete sitova nastaveni, nastaveni nabidky Heslo, Heslo
spravce a Spréava certifikatd se vrati na své vychozi hodnoty
a certifikaty se odstrani.

Po resetovani vSech nastaveni se zobrazi nabidka Zakladni.




Seznam Funkci

Nabidka ECO

Po provedeni nastaveni nabidky ECO projektor vyuziva funkce pro fizeni
spotieby. Po aktivaci nastaveni fizeni spotfeby se vedle kazdé podnabidky

zobrazi ikona listu.

Obraz
Pfikon Normalni

Signal Optimalizace svétla Vypnuto
Klidov¥ reZim Zapnuto

Nastaveni &as lsp. reZimu 30 min.
Gasovac vypnuti AV Zapnuto

Rozsifené Pohotovostni reZim Komunikace vyp. &
Zobrazeni ECO Zapnuto

Sit’ Reset

ECO

Informace

Reset

Diléi nabidka Funkce

Umoznuje vybrat jedno ze dvou nastaveni jasu lampy. Vyberte
moznost ECO, pokud je promitany obraz prili$ jasny, napt. kdyz
promitate ve tmavé mistnosti nebo na malou projekéni plochu.
Kdyz je vybrdana moznost ECO, béhem promitani se snizi ptikon
a hluk otéceni ventildtoru.

Kdy? je nastavena moznost Automaticky, snimac osvétleni
detekuje okolni jas a je automaticky upravovan jas lampy.

Pti pouzivani ve vysokych nadmotskych vyskach nebo

na mistech s vysokymi teplotami je mozné, Ze nastaveni neptijde
zménit.

Dil¢i nabidka

Funkce

Optimalizace
svétla

(T'uto polozku lze nastavit pouze, kdyz je polozka P¥ikon
nastavena na Normalni nebo Automaticky).

Kdy? je tato polozka nastavena na Zapnuto, bude jas lampy
prizpisoben promitanému obrazu. To pomdaha sniZit spottebu
energie snizenim jasu lampy podle promitaného zabéru.
Nastaveni je uloZeno pro kazdy rezim barev.

Klidovy rezim

Kdy? je funkce nastavena na Zapnuto, automaticky se zastavi
promiténi, pokud béhem uréené doby na vstup nebude odesilan
zadny vstupni signal a neni provadéna zadnd operace. Rovnéz
nebude-li na vstupu zadny obrazovy signal po stanovanou dobu,
lampa se ztlumi do vypnuti napdjeni. Kdyz je na vstupu obrazovy
signdl, projektor se vrati do normalniho provozniho stavu.

Cas asp. rezimu

Kdyz je Klidovy rezim nastaven na Zapnuto, miiZete nastavit
¢as pred automatickym vypnutim projektoru v rozsahu 1 az 30
minut.

Casovaévypnuti | Kdyz je nastavena na Zapnuto, tato funkce vypne automaticky
AN napéjeni po 30 minutach po aktivaci vypnuti A/V. Rovnéz bude-
li aktivovano vypnuti A/V a uplyne stanovena doba, lampa se
ztlumi do vypnuti napajeni. Pti deaktivaci vypnuti A/V se
projektor vrati do normalniho provozniho stavu.
Pohotovostnire- | Nastavite-li Komunikace zap., muzete provadét nasledujici
Zim operace, i kdyz je projektor v pohotovostnim rezimu.

¢ Monitorovani a ovladani projektoru z pocitace
prostfednictvim sité

e Vysilani zvuku a obrazu do externiho zafizeni (pouze kdyz je
polozka Vystup A/V nastavena na Vidy)

Pfi monitorovani a ovladéni projektoru ptes
sit, Nastavte ReZim pripojeni na Upfesnit.
@ Sit - Bezdrat. LAN - ReZim pripojeni
s.191




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka Funkce Dil¢i nabidka Funkce
Zobrazeni ECO Kdy?z je tato funkce nastavena na Zapnuto a jas lampy se zméni Info o projekto- |e Provoz lampy (hod): Zobrazi kumulovanou dobu provozu
z normalni na nizkou nebo z nizké na normalni, v levém dolnim ru lampy *. Pfi dosaZeni kritické doby lampy se znaky
rohu na promitaci plose se zobrazi ikony listu, které ukazuji stav zobrazi zluté.

Fizeni spotteby.

Zdroj: Zobrazi nazev zdroje piipojeného zafizeni, jehoz
Reset Umoznuje obnovit vychozi nastaveni vSech hodnot nastaveni signal se pravé promita.

nabidky ECO, kromé polozky Pohotovostni rezim. Chcete-li
vratit vSechny polozky nabidky na vychozi hodnoty, viz odkaz
nize.

@ "Menu Reset" 5.189

e Vstupni signal: Zobrazi nastaveni pro Vstupni signal
v menu Signal podle zdroje.

RozliSeni: Zobrazi rozliSeni.

Videosignal: Zobrazi nastaveni pro Videosignal v menu
Signal.

Obnov. kmitocet: Zobrazi obnovovaci frekvenci”.

Nabidka Informace (Pouze Zobrazeni)

e Informace o synch.: Zobrazi informace o obrazovém

Umoziuje zkontrolovat stav promitaného obrazového signdlu a stav signdlu. Mohou byt vyzadovany v piipadé opravy.
projektoru. Polozky, které je mozno zobrazit, se méni podle toho, z jakého e Stav: Zobrazi informace o chybach, k nimZ u projektoru
zdroje se aktualné promitd. V zavislosti na pouzitém modelu nejsou doslo. Mohou byt vyzadovény v piipadé opravy.

odporovany nékteré zdroje vstupu. g C a4 .
podp Y ) P o Sériové Cislo: Zobrazi sériové ¢islo projektoru.

@ "Automatickd detekce vstupnich signali a zména promitaného obrazu Event ID: KdyZ jsou projektor a poéita& propojeni pies
(Hledani zdroje)" s.54 sit, zobrazi problémy pomoci ID udélosti, ke kterym doslo

vevs

Obraz na nasledujici strance.
o Info o projektoru @ "Informace o Event ID" 5.230
Signal Verze
Verze Main/Main2: Zobrazuje verzi firmwaru projektoru.

Nastaveni

— * Béhem prvnich 10 hodin je jako kumulativni provozni doba zobrazeno "0H". 10
Rozsirene hodin a vice se zobrazuje jako "10H", "11H" atd.
Sit’
ECO

Informace (+]

Reset



Seznam Funkci

Nabidka Reset

Obraz
Resetovat vie

Signal Reset hodin lampy

Nastaveni

Rozéifené

Sit’

ECO

Informace

Reset

Dil¢i nabidka Funkce

Resetovat vie Umoznuje obnovit vychozi nastaveni polozek v nabidce
Konfigurace.

U nasledujicich poloZzek nebude obnoveno vychozi nastaveni:
Vstupni signal, Lupa, Posun obrazu, Uzivatelské logo, viechny
polozky v menu Sit, Provoz lampy (hod), Jazyk a Heslo.

Reset hodin lam- | Maze kumulativni provozni dobu lampy v hodinach. Provozni
py hodiny lampy vynulujte pfi vyméné lampy.




Davkové nastaveni vice projektorti

Po nastaveni obsahu nabidky Konfigurace pro jeden projektor miizete toto
nastaveni pouzit k davkovému nastaveni vice projektorti (funkce davkového
nastaveni).

Pouzijte néktery z nasledujicich postupt.

e Provedte nastaveni pomoci paméti USB.
e Nastaveni pomoci EasyMP Network Updater.
Dal$i podrobnosti viz Instalacni pfirucka.

@& [nstalacni prirucka



TOP

Odstranovani Problému

Tato kapitola popisuje urcovani problému a jejich reseni.



Pouziti napovédy

Pokud nastane problém s projektorem, stisknutim tlacitka Napovéda se
zobrazi se obrazovka napovédy, ktera vam pomuze. Problémy miuzete

vyfe$it vybranim spravné odpovédi na otazky.

Stisknéte tlacitko [Help].

Zobrazi se obrazovka napovédy.

Pouziti ddlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu
A/VMute  Split Freeze
CHCOHC il
nu)
Help "N
Help
- ()@
EPSON :
a Vyberte polozku nabidky.
[Napovédal
Obraz je maly. &
Promitany obraz je lichobéZnikovy.
Barevny ton je neobvykly.
MNelze pfehrat video.
Pouziti ddlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu
Menu Esc H/V
O
A

B Potvrdte volbu.

Pouziti ddlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu
Menu Esc H/V
O LA
A
User Pointer I

Dotazy a feSeni se zobrazuji, jak je znazornéno na nasledujici
obrazovce.

Stisknutim tlacitka [Help] ukoncete napovédu.

Obraz je maly.

@) Je zvétSeni nastaveno na minimum?
-Zménte méfitko lupy.
Lupa @

@ Nenachdézi se projektor pFili§ blizko projekéni plochy?
-Pfemistéte projektor do vétsi vzdalenosti od projekéni
plochy.

Pokud funkce Népovéda nevede k vyfeSeni problému,
konzultujte nasledujici odkaz.

@ "Reseni problémi" s.208



Reseni problémti

Jestli mate s projektorem problémy, nejdfive zkontrolujte indikatory projektoru a prejdéte k casti "Popis indikatord".
Pokud indikatory nesignalizuji jasné potencidlni ptivod problému, pouzijte nize uvedeny odkaz.

@ "Pokud indikdtory nenabidnou zadné feseni" s.213

Popis indikatora

Projektor je vybaven nasledujicimi ¢tyfmi indikatory. Barva a sviceni indikatorti ukazuji stav projektoru.

4 N
‘e )
status o) | (D) | | 29U
—J -j@:-g)/l_amp
1Q\Temp

@ Indikdtor napéjeni Ukazuje stav promitaci lampy.
@ Stavovy indikator Ukazuje stav promitaci lampy.
@ Indikitor lampy Oznacuje stav projekéni lampy.



Reseni problémii

@ Indikétor teploty Oznacuje vnitfni teplotu.
Indikatory Stav Popis
Napéjeni Stav
@ Modré - sviti O Nesviti Pohotovostni stav Je zapnuté napajeni projektoru. Stisknutim vypinace [(D] v tomto stavu se zahaji projekce.
Stav sledovani sité Projektor je sledovan a ovladan prostiednictvim sité (kdyz je Pohotovostni reZim nastaven na Komunikace

zap.). Pokud je v tomto stavu odpojen a znovu pripojen napajeci kabel, indikator napajeni modre blika.

@ Modra - bliké Stav zahfivani Toto je stav projektoru bezprostiedné po zapnuti. Zahfivani tva priblizné 30 sekund od zapnuti lampy.

@ Modra - sviti
V tomto stavu nelze projektor vypnout ani stisknutim vypinace [(].

Stav chlazeni Toto je stav projektoru bezprostfedné po vypnuti. V tomto stavu jsou vSechna tlacitka deaktivovana.

@ Modré - sviti @ Modré - sviti Normalni stav Projektor promita.

V nasledujici tabulce vyhledejte stav indikatord a postup odstranovani problémii.
Pokud nesviti zadny indikator, zkontrolujte, zda je napajeci kabel spravné pripojeny a zda zdroj napajeni funguje.

Po odpojeni napdjeciho kabelu nékdy zustane kratce svitit indikator napdjeni [D]. Nejednd se o zavadu.

Indikéatory Pfi¢ina Redeni nebo stav

Napajeni Stav Lampa Teplota

Vnitfni chyba Prestante projektor pouzivat, odpojte zastréku ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte

vy

O B - O
o o nejbliz$i adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson — seznam kontakt.

Vypnuto | Modra - bli- | Oranzovd - Vypnuto

@ Projektor Epson - seznam kontaktii
K blik Jertor =P
0 X 0 m Chyba ventilatoru | Pfestante projektor pouzivat, odpojte zastréku ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte

o Chyba na senzoru nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam kontaktil.
Vypnuto Modra - bli- Vypnuto Oranzova -

ka blika @ Projektor Epson - seznam kontaktii




Reseni problémii

Indikatory

Napajeni

Stav

Lampa

Teplota

Pticina

Reseni nebo stav

a
Vypnuto

‘m
Modra - bli-
ka

O
Vypnuto

Oranzova -
sviti

Chyba vys. teplota

(Piehfivani)

Lampa se automaticky vypne a projekce zastavi. Pockejte pfiblizné pét minut. Pfiblizné po péti

minutach se projektor pfepne do pohotovostniho rezimu; zkontrolujte nasledujici dva body.

o Zkontrolujte ¢istotu vzduchového filtru a prichodnost vétracich otvort. Dale ovéite, Ze projektor
neni umistén tésné u zdi.

o Jestlize je vzduchovy filtr zaneseny, vycistéte jej nebo vyménte.
@ "Cisténi vzduchového filtru" s.234, "Vyména vzduchového filtru" s.241

Pokud chyba pokracuje po zkontrolovani vSech vy$e uvedenych bodi, pfestarite projektor pouzivat,
odpojte zastrcku ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouZijte nejbliz$i adresu uvedenou
v dokumentu Projektor Epson - seznam kontakt.

@ Projektor Epson — seznam kontaktii

Pokud projektor pouzivate vnadmoiské vysce nad 1500 m, nastavte polozku Vysoka nadm. vyska na
Zapnuto.

@ Rozsifené - Provoz - Vysoka nadm. vyska s.181

Vypnuto

‘m
Modra - bli-
ki

Oranzova -
sviti

Vypnuto

Chyba lampy
Selhani lampy

Zkontrolujte nasledujici dva body.

¢ Vyjméte lampu a zkontrolujte, jestli neni praskla.
@ "Vyména lampy" 5.237

o Vydistéte vzduchovy filtr.

@ "Cisténi vzduchového filtru" s.234

Pokud neni lampa praskla: Vratte lampu zpét a zapnéte napajeni.

Pokud chyba pretrvava: Prestante projektor pouzivat, odpojte zastréku ze zasuvky a kontaktujte
prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam
kontaktd.

@ Projektor Epson — seznam kontaktii

Pokud je praskla: Kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejbliz$i adresu uvedenou v dokumentu
Projektor Epson — seznam kontaktt. (Projekce nebude mozn4, dokud lampu nevyménite.)

@ Projektor Epson - seznam kontaktii

Pokud projektor pouzivate vnadmoiské vysce nad 1500 m, nastavte polozku Vysoka nadm. vyska na
Zapnuto.

@ Rozsifené - Provoz - Vysoka nadm. vyska s.181




Reseni problémii

Indikatory Pricina Re3eni nebo stav
Napajeni Stav Lampa Teplota
Otevreny kryt lam- | Zkontrolujte, ze lampa a kryt lampy jsou bezpe¢né nainstalovany.
PY Pokud neni spravné nainstalovana lampa nebo kryt lampy, napdjeni se nezapne.
@ "Vyména lampy" 5.237
O ) me @ Chyba Auto Iris Prestaiite projektor pouzivat, odpojte zastrcku ze zdsuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte
N o o nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam kontaktil.
Vypnuto MOdi(a, - bli- Orelljr;.zlz),va ) Or;:)rll.zli)lva ) @ Projektor Epson - seznam kontakti
4 ikd ika
0 v &) s Chyba napdj.
Vypnuto | Modra - bli- | Oranzova- | Oranzova -
ka sviti sviti
e o o T Vystaha vys. teplota | (Nejedna se o vyjime¢nou situaci. Nicméné pokud se teplota opét nadmérné zvysi, projekce se
automaticky vypne.)
MOdi(a, - bli- Ipﬁlkace za- Ipﬁlkace za- Orz;)rll.zli)lva ) e Zkontrolujte ¢istotu vzduchového filtru a prichodnost vétracich otvort. Dale ovéite, Ze projektor
a visla na stavu | visla na stavu 1ka neni umistén tésné u zdi.
o Jestlize je vzduchovy filtr zaneseny, vy<istéte jej nebo vyméiite.
@ "Cisténi vzduchového filtru" 5.234, "Vyména vzduchového filtru" s.241
e o m o Vyménte lampu Nahradte starou lampu novou.
@ "Vyména lampy" 5.237
Modra - bli- | Indikace z4- | Oranzova - | Indikace za- )4 . 24 ., L. Lo . } ,
Ka visl4 na stava bliké visl4 na stava Budete-li lampu pouzivat po uplynuti intervalu pro vyménu, zvysuje se pravdépodobnost vybuchu
lampy. Co nejdfive lampu vymeénte.
0 e = o Chyba zjistovani Zazni zvukovy signal a zobrazi se zprava "Odstrante veskeré prekazky, které rusi oblast projekce."
d "'bl prekazek Nebude-li provedena zadna ¢innost, projektor se automaticky vypne. Zkontrolujte nasledujici dva
Vypnuto | Modra - bli- | Oranzovd - | OranZzovd - bod
y.
ka sviti sviti

o Zkontrolujte, zda projekéni ploe neprekazeji zadné prekazky. Odstrante vSechny prekdzky.
e Pokud neni pfitomna 7adn4 prekazka, vyc¢istéte snimac prekazek.
@ "Cisténi snimace prekdzek" s.233
Pokud chyba pretrvava: Pfestante projektor pouzivat, odpojte zastrcku ze zasuvky a kontaktujte

e

prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam
kontakta.

@ Projektor Epson — seznam kontaktii
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e Pokud projektor nefunguje spravné, i kdyz indikdtory ukazuji normalni stav, pouzijte nasledujici odkaz.
@ "Pokud indikdtory nenabidnou Zadné feseni" s.213

e Pokud jsou indikdtory ve stavu, ktery neni uveden v této tabulce, prestante projektor pouzivat, odpojte zastrcku ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte
nejbliz§i adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam kontaktd.

@ Projektor Epson - seznam kontaktii
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Problémy s interaktivnimi funkcemi

Pokud indikatory nenabidnou zadné reseni

o Nelze kreslit na promitaci plochu - 5221
Pok k kterykoli asledujicich lémt a indikd
© Ud, >¢ Vysv ,ytn’e y tveryl onz nzts eduj e p rob .el}lu 2 1n,d1 atory ¢ Nelze ovladat pripojeny pocita¢ z promitaci plochy - 5221
nenabidnou zadné fe$eni, viz stranky pro jednotlivé problémy.
e Zobrazi se zprava "Doslo k chybé funkce Easy Interactive @ 5222

Problémy tykajici se obrazu Function." Je zobrazeno

e Zadny obraz @ 5214 o Mys pocitace nefunguje spravné @ 5222
Projekce se nespusti, projekéni plocha je zcela ¢erna

e Interaktivni pero nefunguje @ 5222

¢ Pohyblivy obraz se nezobrazuje (pouze ¢ast pohyblivého obrazu | @ 5215

Zéernd) e Interaktivni pero reaguje pomalu (pouze pii promitani v rezimu | @ 5223

Pohyblivy obraz promitany z pocitace je zobrazen ¢erné a nic se USB Display)

nepromita e Nelze spravné pouzivat dotykové ovladani (pouze EB-1430Wi) @ 5223
e Projekce se automaticky zastavi - 5215 e Béhem rucni kalibrace se tecka pohybuje automaticky nebo - 5224
e Zobrazi se zprava "Neni podporovano." @ 5215 nepfejde do dalii polohy
« Zobrazi se zpréva "Chybi signal" & <216 e Nelze se pripojit k tabuli sdileného projektoru @ s.224
e Obraz je ¢astecné nebo cely neostry nebo deformovany @ 5216 * Nelze zobrazit obsah sdileného kresleni & 5224
« Obraz je ruseny nebo zkresleny & 217 o Nelze ulozit obrazovku pro sdilenou tabuli ve webovém prohlizeci | @ s.225

¢ Ukazatel mysi blika (pouze pfi promitani v rezimu USB Display) | @ s.218 * Nelze providét operace béhem zachytavini, tisku nebo uldédéni s.225

o Nelze spravné vlozit celou kopii promitaného obrazu - 5225

e Obraz je ofezan (velky) nebo maly nebo neni vhodny pomér jeho | @ 5218
stran nebo obraz byl otoc¢en ¢ Nelze normalné tisknout @ 5.225
Zobrazuje se jen c¢ast obrazu nebo obraz nema spravny pomér
vysky a $itky

e Nelze normalné skenovat @ 5.226

e Casovy interval synchronizace vyprsel, nastaveni vnitini paméti se | @ 5.226

J NesPrévné bat:vy obra,zu o o - @ s.219 neprojevuji spravné
Cely obraz ma fialovy nebo zeleny tén, obraz je cernobily nebo
jsou barvy nevyrazné ¢ Nelze zménit zdroj - 5.226
e Obraz je tmavy @ 5219
Jiné problémy
Problémy pri zahajeni projekce e Neni slySet zddny zvuk nebo je troven hlasitosti p¥ilis nizka - 5.226
e Projektor se nezapne ‘ - 5220 ‘ e Zvuk je ruseny (pouze pii promitani USB Display) - 5227
¢ Dalkovy ovlada¢ nefunguje - 5227

e Chci zménit jazyk nabidek a zprav @ 5.228
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e Nastaveni autentifikace bezdratové sité LAN se nedari @ 5.228 e Zobrazila se zprava ,,Baterie pro udrzovani ¢asu je témér vybita.” | @ s.229
¢ Neprisel mail, ani kdyZ na projektoru doslo k zavadé @ 5228 o Nelze zménit nastaveni pomoci webového prohlizece @ 5229
Problémy tykajici se obrazu
Zadny obraz
Kontrola Reseni

Stiskli jste vypina¢ [(D]?

Stisknutim vypinace [(D] zapnéte napajen.

Jsou vSechny indikatory zhasnuté?

Napdjeci kabel nenf spravné ptipojen nebo zdroj napajeni nefunguje.
Zapojte spravné napajeci kabel projektoru.

@ "Od instalace k promitan{" s.53

Zkontrolujte jisti¢ atd. a ovéfte, zda je k dispozici napajeni.

Neni aktivni rezim Vypnout A/V?

Stisknutim tlacitka [A/V Mute] na dalkovém ovladaci zruste funkci Vypnout A/V.

@ "Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout A/V)" s.142

Jsou spravné nastaveny polozky nabidky Konfigurace?

Resetujte vSechna nastaveni.
@ Reset - Resetovat vse 5.204

Je promitany obraz zcela ¢erny?
(Pouze pfi promitani obrazu z pocitace)

Neékteré obrazy, jako napiiklad spofi¢e obrazovky, mohou byt celé ¢erné.

Je nastaveni formatu signdlu obrazu spravné?
(Pouze pii promitani obrazu z video zdroje)

Zmeénte nastaveni v souladu se signdlem pro pripojené zarizeni.
@ Signal - Videosignal s.178

Je kabel USB ptipojen spravné?
(Pouze pri promitani USB Display)

Zkontrolujte, Ze je kabel USB ptipojen spravné. Pripojte ho znovu, pokud neni pfipojeny nebo neni pripojeny spravné.

Zobrazuje se Windows Media Center na celé obrazovce?

Pokud se Windows Media Center zobrazuje na celé obrazovce, nelze promitat pomoci moznosti USB Display ani

(Pouze pti promitani pomoci moznosti USB Display nebo sitového | sitového pfipojeni. ZmenSete velikost obrazu.
pripojeni)

Zobrazuje se aplikace pomoci funkce Windows DirectX? Aplikace, které pouzivaji funkci Windows DirectX, nemusi spravné zobrazovat obraz.
(Pouze pti promitani pomoci moznosti USB Display nebo sitového

pripojeni)
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Pohyblivy obraz se nezobrazuje (pouze cast pohyblivého obrazu zcernd)

Kontrola

Reseni

Je signal obrazu pocitace zobrazen na displeji LCD a na monitoru?
(Plati pouze pti promitani obrazu z pfenosného ¢i stolniho poéitace
s vestavénym displejem LCD)

Zménte obrazovy signdl z pocitace pouze na externi vystup. Zkontrolujte dokumentaci k pocitaci nebo se obratte
na vyrobce pocitace.

Jsou obsahy pohyblivého obrazu, jez se snazite promitat, chranéné
pred nelegalnim kopirovanim?

Projektor nemusi byt schopen promitat pohyblivé obrazy chranéné pred nelegalnim kopirovanim, jez se prehravaji na
pocitadi. Vice informaci naleznete v uzivatelské priru¢ce dodavané s prehravacem.

Projekce se automaticky zastavi

Kontrola

Reseni

Jsou polozky Klidovy rezim nebo Casovaé vypnuti A/V nastaveny
na Zapnuto?

Pokud je néktera z téchto polozek nastavena na Zapnuto, v nasledujicich pfipadech se automaticky vypne napéajeni.

e Kdyz je polozka Klidovy rezim nastavena na Zapnuto: Neni-li béhem uréené doby provedena zadna operace, kdyz
neni na vstupu zadny obrazovy signal.

e Kdyz je polozka Vypnout A/V nastavena na Zapnuto: Po uplynuti ptiblizné 30 minut od zavteni krytu ¢ocky.

Chcete-li zabranit automatickému vypnuti projektoru, nastavte kazdou polozku na Vypnuto.

@ ECO - Klidovy rezim, Casovaé vypnuti A/V 5.202

Nachazi se pocitac v rezimu fizeni spotteby?

Pokud se pocita¢ nachazi v rezimu fizeni spotfeby a po urcitou dobu nebyla provedena zadna operace, obraz mtize
zmizet. Provedenim operace v pocitaci znovu zobrazite obraz.

Zobrazi se zprava "Neni podporovano."”

Kontrola

Reseni

Je nastaveni formatu signalu obrazu spravné?
(Pouze pfi promitani obrazu z video zdroje)

Zménte nastaveni v souladu se signalem pro pfipojené zatizeni.
@ Signal - Videosignal 5.178

Odpovida rozlideni signalu a obnovovaci kmitocet rezimu?
(Pouze pii promitani obrazu z pocitace)

Podrobnosti 0 zméné rozlieni a frekvence obrazového signalu vysilaného pocita¢em najdete v dokumentaci dodané
s pocitacem.
@ "Podporované Zobrazovaci zafizeni" s.248




Reseni problémii

Zobrazi se zprava "Chybi signal"

Kontrola

Reseni

Jsou kabely spravné pripojeny?

Oveéite spravnost pripojeni véech kabelt zajistujicich projekci.
@ "Od instalace k promitan{" s.53

Je nastaven spravny port?

Zménte obrazek stisknutim tlacitka [Source Search] na dilkovém ovladaci, ovladacim panelu nebo na zatizeni Control
Pad.

@ "Automaticka detekce vstupnich signalti a zména promitaného obrazu (Hledani zdroje)" s.54

Je zapnuto napdjeni pripojeného pocitace nebo videozatizeni?

Zapnéte napdjeni zafizeni.

Je obrazovy signdl vysilan do projektoru?
(Plati pouze pii promitani obrazu z pfenosného ¢i stolniho pocitace
s vestavénym displejem LCD)

Pokud je obrazovy signal odesilan jen do displeje LCD pocitace nebo dopliikového monitoru, zménte vystup tak, aby
obrazovy signal byl rovnéz odesilan externé. U nékterych pocitaci, je-li obrazovy signdl odesilan externé, se obrazovy
signdl na displeji ¢i doplitkovém monitoru neobjevi.

Pokud zatizeni propojite v dobé, kdy je napdjeni projektoru nebo pocitacde jiz zapnuté, tlacitko Fn (funkéni tladitko),
které prepina videosignal pocitace na externi vystup, nemusi fungovat. Vypnéte a zapnéte napajeni projektoru

a pocitace.

@ "Od instalace k promitan{" s.53

@ Dokumentace poéitace

Nachazi se pocita¢ v rezimu fizeni spotieby?

Pokud se pocita¢ nachazi v rezimu fizeni spotfeby a po ur¢itou dobu nebyla provedena zadna operace, obraz muze
zmizet. Provedenim operace v po¢itadi znovu zobrazite obraz.

Obraz je castecné nebo cely neostry nebo deformovany

Kontrola

Reseni

Je spravné nastaveno zaostieni?

Presunutim packy zaostieni obraz zaostfete.
@ "Uprava zaostreni" s.64

Je projektor umistén ve spravné vzdalenosti?

Promita mimo doporucenou vzdalenost pro promitani?
Umistéte projektor do doporuc¢eného rozsahu vzdalenosti.
@ "Format Platna a projekéni vzdéalenost” s.246

Neni hodnota korekce zkresleni LichobéZznik prili§ vysoka?

Zmensenim projek¢niho thlu snizte korekei Lichobéznik.
@ "Uprava svislé polohy obrazu (pouze modely s dodanymi podpérami)" s.63

Je spravné nastaven pomér stran™?

Pomeér stran promitaného obrazulze zménit tak, aby odpovidal typu, poméru vysky a §ifky a rozliseni vstupniho signalu.
@ "Zména poméru stran promitaného obrazu" 5.69




Reseni problémii

Kontrola

Reseni

Nevytvorila se na objektivu kondenzace?

Pokud byl objektiv premistén ze studeného do teplého prostiedi nebo pokud v misté instalace dochazi k ndhlym
zménam teploty, na objektivu se muze vytvorit kondenzace, ktera zptisobi rozostteni obrazu. Nez projektor zapnete,
ponechte jej v mistnosti ptiblizné jednu hodinu vypnuty. Pokud se na objektivu vytvoii kondenzace, vypnéte napajeni
projektoru a pockejte, dokud kondenzace nezmizi.

Obraz je ruseny nebo zkresleny

Kontrola

Reseni

Je nastaveni formatu signalu obrazu spravné?
(Pouze pfi promitani obrazu z video zdroje)

Zménte nastaveni v souladu se signalem pro pfipojené zatizeni.
@ Signal - Videosignal 5.178

Jsou kabely spravné ptipojeny?

Oveéite spravnost pripojeni véech kabelt zajistujicich projekci.
@ "Pripojeni zatizeni" 5.33

Pouzivéte prodluzovaci kabel?

Pokud pouzivate prodluzovaci kabel, signal muze byt ovlivnén elektrickym rusenim. Pomoci kabeld dodanych
s projektorem zkontrolujte, zda problém nezpusobuji pouzivané kabely.

Je nastaveno spravné rozliseni?
(Pouze pfi promitani obrazu z pocitace)

Nastavte pocitac tak, aby vysilal signdl podporovany timto projektorem.
@ "Podporované Zobrazovaci zafizeni" s.248
@ Dokumentace poéitace

7Ky Sy . ., . (vne
sou polozky Synchronizace® a Setizeni soubéhu® spravné
nastavené?

(Pouze pfi promitdni obrazu z pocitace)

Stisknutim tlac¢itka [Auto] na ddlkovém ovladaci nebo tlacitka [ €] na ovladacim panelu provedte automatické
nastaveni. Pokud i po pouziti automatického nastaveni neni nastaveni obrazu uspokojivé, Ize také provést nastaveni
pomoci nabidky Konfigurace.

@ Signal - Sefizeni soubéhu, Synchronizace s.178

Je moznost Rozli$eni nastavena na jinou volbu nez Automaticky?
(Pouze pfi promitani pomoci funkce Split screen)

Pokud Rozliseni v nabidce Konfigurace a rozliSeni promitaného obrazu nebudou stejné, obraz muize byt zhrouceny.
Pokud je obraz zhrouceny, nastavte RozliSeni na Automaticky.
@ Signal - Rozliseni s.178

Je vybrana moznost Pfenést okno s vrstvami?

(Pouze pti promitani USB Display)

Klepnéte na VSechny programy - EPSON Projector - Epson USB Display - Nastaveni Epson USB Display Ver.x.xx
a zruste zaskrtnuti pole Pfenést okno s vrstvami.




Reseni problémii

Ukazatel mysi blika (pouze pfi promitani v rezimu USB Display)

Kontrola Reseni

Je vybrano nastaveni Zvysit plynulost pohybu ukazatele mysi.? Kliknéte na VSechny programy - Projektor EPSON - Epson USB Display - Nastaveni Epson USB Display Vx.xx, poté
vyberte Zvysit plynulost pohybu ukazatele mysi.(Windows 2000 tuto funkci nepodporuje.)

Pokud tuto moznost zvolite v systému Windows Vista/7, neni k dispozici prosttedi Windows Aero.

Obraz je orezan (velky) nebo maly nebo neni vhodny pomér nebo obraz byl otocen

Kontrola Reseni
Promita se z pocitace $irokouhly obraz? Zménte nastaveni v souladu se signalem pro pfipojené zatizeni.
(Pouze pfi promitani obrazu z pocitace) @ Signal - RozliSeni s.178
Je obraz stale zvétseny funkci E-lupa? Stisknutim tlacitka [Esc] na ddlkovém ovladaci zruste funkci E-lupa.

@ "Zvétseni Casti obrazu (E-lupa)” s.144

Je spravné nastavena poloha zobrazeni? (Pouze pii promitani vstupniho analogového signalu RGB z portu Computer)
Stiskem tlacitka [Auto] na ddlkovém ovladaci nebo tlacitka [ ¢d] na ovlddacim panelu upravte polohu.

Polohu lze rovnéz nastavit v nabidce Konfigurace.
@ Signal - Pozice s.178

Je pocitac nastaven pro pouziti dvou zobrazovacich zatizeni? Pokud byl v dialogovém okné Vlastnosti zobrazeni Ovladaci panely aktivovan rezim pro pouziti dvou zobrazovacich
(Pouze pti promiténi obrazu z pocitace) zatizeni, na monitoru pocitace se bude zobrazovat pouze polovina obrazu. Pokud chcete zobrazit na obrazovce pocitace
cely obraz, vypnéte nastaveni dvou zobrazovacich zafizeni.

@ Dokumentace ovladace grafické karty pocitace

Je nastaveno spravné rozliseni? Nastavte pocitac tak, aby vysilal signdl podporovany timto projektorem.
(Pouze pti promitani obrazu z pocitace) @ "Podporované Zobrazovaci zafizeni" s.248
@ Dokumentace pocitace

Provedli jste upravu polohy obrazu po pouziti funkce Upravit Pouzitim funkce Posun obrazu upravte polohu obrazu po provedeni funkce Upravit zvétSeni nebo Lichobéznik.
zvétSeni nebo Lichobéznik? @ "Uprava polohy obrazu (Posun obrazu)" s.62
Je spravny projekéni rezim? V zévislosti na zptisobu instalace projektoru nastavte projekéni rezim na jeden z nasledujicich: Celni, Celni/Vzhiéiru

nohama, Zadni, Zadni/Vzhiru nohama.
@ Rozsifené - Projekce s.181
@ "Zpisoby Instalace” 5.30




Reseni problémii

Nespravné barvy obrazu

Kontrola Reseni

Shoduje se nastaveni vstupniho signdlu se signdlem pripojeného | Zménte nasledujici nastaveni v souladu se signédlem pro pfipojené zarizeni.
zafizeni? o Pokud obraz pochazi ze zatizeni pfipojeného k portu Computer

@ Signal - Vstupni signal s.178
o Pokud obraz pochazi ze zatizeni pfipojeného k portu Video

@ Signal - Videosignal s.178

Je jas obrazu spravné nastaven? Upravte nastaveni Jas v nabidce Konfigurace.
@ Obraz - Jas s.176

Jsou kabely spravné pfipojeny? Ovéfte spravnost pripojeni vSech kabelil zajistujicich projekci.
@ "Pripojeni zafizeni" 5.33

Je moznost Kontrast™ nastavena spravne? Upravte nastaveni Kontrast v nabidce Konfigurace.
@ Obraz - Kontrast s.176

Je nastaveni barev nastaveno na vhodnou hodnotu? Upravte nastaveni Gama, RGB nebo RGBCMY z nabidky Konfigurace.
@ Obraz - Upfesnit s.176
@ "Uprava obrazu" s.67

Je spravné nastavena sytost barev a odstin? Nastavte Sytost barev a Odstin v nabidce Konfigurace.

(Pouze pii promitani obrazu z video zdroje) @ Obraz - Sytost barev, Odstin s.176

Obraz je tmavy

Kontrola Reseni

Je jas obrazu spravné nastaven? Upravte nastaveni polozek Jas a Piikon v nabidce Konfigurace.
@ Obraz - Jas s.176
@ ECO - Pfikon s.202

Je moznost Kontrast™ nastavena spravneé? Upravte nastaveni Kontrast v nabidce Konfigurace.
@ Obraz - Kontrast s.176

Je ¢as vyménit lampu? Kdy?z se lampa blizi ke konci své Zivotnosti, obraz je tmavsi a kvalita barev niz$i. Vyménte lampu.

@ "Vyména lampy" 5.237




Reseni problémii

Kontrola

Reseni

NI 1

Pouzivéte projektor ve vysoké nadmorské vysce nebo na misté
s vysokou teplotou?

Pfi pouzivani ve vysoké nadmorské vy$ce nebo na misté s vysokou teplotou miize byt obraz tmavy. Prestoze nyni nelze
provést Gpravu nastaveni polozky Pfikon, muzete pokracovat v pouzivani projektoru.

Problémy pri zahajeni projekce

Projektor se nezapne

Kontrola

Reseni

Stiskli jste vypina¢ [(D]?

Stisknutim vypinace [(D] zapnéte napajen.

Jsou vSechny indikdtory zhasnuté?

Napdjeci kabel neni spravné ptipojen nebo zdroj napajeni nefunguje.
Odpojte a pak znovu pripojte napdjeci kabel.

@ "Od instalace k promitan{" s.53

Zkontrolujte jisti¢ atd. a ovéfte, zda je k dispozici napajeni.

Rozsviti se nebo zhasnou indikatory, kdyz se dotknete napajeciho
kabelu?

Napdjeci kabel mé pravdépodobné nedostate¢ny kontakt nebo miize byt vadny. Odpojte napdjeci kabel a znovu jej
ptipojte. Pokud problém nelze odstranit, prestante projektor pouzivat, odpojte napdjeci kabel ze zdsuvky a kontaktujte
prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam kontakta.

@ Projektor Epson — seznam kontaktii

Je Provozni zamek nastaven na Uplné zamknuti?

Stisknéte tlacitko [(D] na dalkovém ovladani. Pokud nechcete pouzivat Provozni zdmek, zménte nastaveni na
Vypnuto.

@@ Nastaveni - Provozni zamek s.179

Je vzdaleny prijimac spravné nastaven?

Zkontrolujte Vzdaleny pfijimac v nabidce Konfigurace.
@ Nastaveni - Vzdaleny p¥Fijimac s.179




Reseni problémii

Problémy s interaktivnimi funkcemi

Nelze kreslit na promitaci plochu

Kontrola

Redeni

Byla spravné provedena kalibrace pera?

Pti prvnim pouziti interaktivniho pera jej nezapomente nakalibrovat, aby projektor spravné rozpoznaval polohu pera.
Pokud si pov§imnete nespravné polohy, zopakujte kalibraci pera.
@ "Automatickd kalibrace" .76

Je ReZzim pera nastaven na Interakce s PC?

Nastavte ReZim pera na Volné koment. PC Free z nabidky Konfigurace.
@ Rozsifené - Easy Interactive Function - ReZim pera s.181

Nelze ovladat pripojeny pocitac¢ z promitaci plochy

Kontrola

Redeni

vy,

Je spravné provedeno nastaveni Roz§ifené?

Provedte nasledujici nastaveni:
o Nastavte Rezim pera na Interakce s PC z nabidky Konfigurace.

¢ Nastavte polozku Rozsifené - USB Type B v nabidce Konfigurace na Easy Interactive Function nebo USB
Display/Easy Interactive Function. Pfi pouziti USB Display nastavte USB Display/Easy Interactive Function.

@ Rozsifené - USB Type B 5.181

Je Provozni reZim pera nastaven spravné?

Pro EB-1420Wi: Pouzivate-li interaktivni pera stejnym zptsobem, jako my$, nastavte Provozni reZim pera na Dva
uziv./Mys$ nebo Jeden uziv./Mys v nabidce Konfigurace.

Pro EB-1430Wi: Pti pouzivani interaktivnich per nebo vaseho prstu, jako byste pouzivali mys, nastavte Provozni rezim
pera z menu Konfigurace podle opera¢niho systému piipojeného pocitace.
@ Rozsifené - Easy Interactive Function - Provozni reZim pera s.181

Je kabel USB ptipojen spravné?

Zkontrolujte ptipojeni kabelu USB. Problém budete mozna moci odstranit odpojenim a opétovnym pripojenim kabelu
USB.

Pouzivéte-li pfenosny pocita¢, jehoz baterie je témér vybita, miize
prestat pracovat port USB a v tomto pfipadé moznd nebudete moci
pouzivat zarizeni USB.

Pfipojte pocita¢ ke zdroji napajeni.




Reseni problémii

Zobrazi se zprava "Doslo k chybé funkce Easy Interactive Function."

Kontrola

Reseni

Doslo k chybé v interaktivnich funkcich.

Pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson — seznam kontaktt.
@ Projektor Epson - seznam kontaktii

Mys pocitace nefunguje spravné

Kontrola

Reseni

Je interaktivni pero umisténo na projekéni ploge?

Odstrante interaktivni pero z projekéni plochy nebo ji vypnéte.

Interaktivni pero nefunguje

Kontrola

Reseni

Mezi interaktivnim perem a projektorem se nachazi prekazka, ktera
prekazi signalu.

Odstrante prekazku. Rovnéz neprekazejte signalu, pokud stojite pfed projekéni plochou.

Signal je ruden jinymi zatizenimi, naptiklad zdroji svétla vysilajicimi
infracervené svétlo.

Nepouzivejte ve stejné mistnosti infracerveny dalkovy ovladac nebo infracerveny mikrofon, protoze v takovém pripadé
nemusi interaktivni pero pracovat spravné. Vypnéte zafizeni, které je zdrojem ruseni, napriklad zdroj svétla vysilajici
infracervené svétlo.

Baterie je téméf vybita.

Vymérite baterii.

V provoznim prosttedi je pfili§ mnoho svétla.

Nenechavejte na projekéni plochu nebo ptijimac Easy Interactive Function dopadat pfili$ intenzivni svétlo.

Byla spravné provedena kalibrace pera?

Pfi prvnim pouziti interaktivniho pera jej nezapomente nakalibrovat, aby projektor spravné rozpoznaval polohu pera.
Pokud si pov§imnete nespravné polohy, zopakujte kalibraci pera.
@ "Automaticka kalibrace" s.76

Je pouzivano vice projektort ve stejné mistnosti?

Pfi pouzivani interaktivniho pera ve stejné mistnosti s vice projektory muiZze byt fungovani pera nestabilni z déivodu
ruseni. Pfipojte volitelnou sadu kabelt dédlkového ovladace (ELPKC28). Nemate-li sadu kabelti dalkového ovladace,
zménte nastaveni Vzdal. projektori v nabidce Konfigurace.

@ "Pripojeni vice projektort” s.46
@ Rozsifené - Easy Interactive Function - Vzdal. projektori s.181




Reseni problémii

Interaktivni pero reaguje pomalu (pouze pii promitani v rezimu USB Display)

Kontrola

Reseni

Je aktivni prostfedi Windows Aero?
(pouze operacni systém Windows Vista/7)

Kdy?z je aktivovano prostfedi Windows Aero, muze Interaktivni pero fungovat pomalu. Deaktivujte prostiedi Windows
Aero v pouzivaném pocitaci.

Kliknéte na VSechny programy - Projektor EPSON - Epson USB Display - Nastaveni Epson USB Display Ver.x.xx
a poté zaskrtnéte pole Deaktivovat Windows Aero a vylepsit sledovani interaktivniho pera.

Nelze spravné pouzivat dotykové ovladani (pouze EB-1430Wi)

Kontrola

Reseni

Je dotykova jednotka nainstalovana spravné?

Dotykova jednotka pravdépodobné neni nainstalovana spravné. Dal$i podrobnosti viz prilozena Instalacni piirucka.
@ [nstalacni prirucka

Je dotykova jednotka zapnuta?

Zkontrolujte, zda indikdtor na dotykové jednotce sviti modre. Pokud indikator na dotykové jednotce nesviti,
zkontrolujte, zda je polozka Nastaveni dotyk.jed. - Napdjeni nastavena na Zapnuto v nabidce Konfigurace.

@ Rozsifené - Easy Interactive Function - Nastaveni dotyk.jed. - Napajeni s.181
@ [nstalacni prirucka

Bylo provedeno nastaveni thlu pro dotykovou jednotku?

Provedte nastaveni thlu pro dotykovou jednotku v nabidce Konfigurace. Dalsi podrobnosti viz ptilozena Instalacni
prirucka.

@ Rozsifené - Easy Interactive Function - Nastaveni dotyk.jed. - Nastaveni uhlu s.181

@ [nstalacni prirucka

Byla provedena kalibrace systému pro dotykové ovladani?

Pokud se neshoduje pozice, které se dotknete, s pozici dotknutou na plose, provedte Kalibrace dotyku v nabidce
Konfigurace.

@ "Kalibrovani dotykovych operaci prstem" s.81

Nachazeji se v okoli dotykové jednotky nebo plochy néjaké
prekazky, napiiklad kabely?

Pokud s vystupnimi otvory laseru dotykové jednotky nebo s plochou koliduji néjaké prekazky, projektor nemiize
spravné rozpoznat dotykové prikazy. Odstrante veskeré prekazky z blizkosti dotykové jednotky nebo plochy.




Reseni problémii

Béhem rucni kalibrace se tecka pohybuje automaticky nebo neprejde do dalsi polohy

Kontrola

Reseni

Nejsou spravné piijimany informace z projekéni plochy z divodu
ruseni jinymi zafizenimi, napriklad zdroji svétla vysilajicimi
infracervené svétlo.

Odsuilte zatizeni, které je zdrojem ruseni, naptiklad zdroj svétla vysilajici infracervené svétlo, od projektoru nebo
presunite projektor dale od tohoto zafizeni.

Je-li projektor umistén prili§ blizko projekéni plose, nemusi byt
spravné prijimany informace z projekéni plochy.

Provedte nastaveni v doporucené promitaci vzdalenosti.
@ "Format Platna a projekéni vzdalenost” s.246

Interaktivni pero je deaktivovano z dtivodu nestabilnich podminek
provozniho prostredi, naptiklad z déivodu ruseni zdrojem svétla,
ktery vysila infracervené svétlo.

Presunte projektor nebo vypnéte zatizeni, které je zdrojem ruseni, napiiklad zdroj svétla vysilajici infracervené svétlo.

Nelze se pripojit k tabuli sdileného projektoru

Kontrola

Reseni

Je projektor ptipojen k siti?

Chcete-li sdilet tabuli, potfebujete ptipojit projektor do stejné sité jako je cilovy projektor.
@ "Pripojeni sitového kabelu LAN" s5.44
@ "Instalace jednotky bezdratové sité LAN" s.45

Zadali jste spravny kod PIN?

Zadate-li 10krat chybny PIN béhem 10 minut, nebudete se moci po tfi minuty pfipojit k tabuli. Po tfech minutach to
zkuste znovu.

Nelze zobrazit obsah sdileného kresleni

Kontrola

Reseni

Je projektor pripojen k siti?

Chcete-li sdilet tabuli, potfebujete ptipojit tento projektor do stejné sité jako je cilovy projektor.
@ "Pripojeni sitového kabelu LAN" 5.44
@ "Instalace jednotky bezdratové sité LAN" 5.45

Bylo sitové pripojeni k sdilené tabuli odpojeno?

Klepnéte na [ ‘@ ] na dolnim panelu nastrojt. Jste-li spravné pripojenik tabuli,budou zobrazeny adresy pro ptipojeni

a tlacitko Zastavi sdileni bilé tabule. Jsou-li zobrazena tla¢itka Zahajit sdileni s bilou tabuli a Pfipojit ke sdilené bilé
tabuli byla bild tabule odpojena. Pripojte se znovu.

@ "Sdilejte nakresleny obsah s ostatnimi zatizenimi" s.96




Reseni problémii

Nelze ulozit obrazovku pro sdilenou obrazovku tabule ve webovém prohlizeci

Kontrola

Reseni

Ma sdilena tabule povoleno ukladat do ur¢eného umisténi?

Sdilenou tabuli Ize ulozit pomoci webového prohlize¢e pouze pokud je pro pfipojeny projektor nastavena moznost
Rozeslat ucastnikam. pri ukladani obrazovek tabule.

@ "Ukladani kreseb vytvorenych v rezimu tabule" 5.93

s 7

Nelze provadét operace béhem zachytavani, tisku nebo ukladani

Kontrola

Reseni

M¢énili jste operace pomoci dalkového ovladani nebo podlozky
Control Pad pti provadéni operaci pomoci interaktivniho pera nebo
opacné?

Pokud za¢nete pouzivat pero, provadéjte vSechny operace pomoci interaktivniho pera.

Pokud jste zacali provadét operace pomoci dalkového ovladace nebo zatizeni Control Pad, provadéjte vSechny operace
pomoci dilkového ovladace nebo zafizeni Control Pad.

Nelze spravné vlozit celou kopii promitaného obrazu

Kontrola Reseni
Je promitany obraz chranény? Chranény obsah nelze zachytavat.
Nelze normalné tisknout
Kontrola Reseni

Je tiskarna spravné pripojena?

V pripadé pripojeni USB zkontrolujte, zda je port USB-A projektoru pripojen k portu USB-A (pro tiskarny) zatizeni
Control Pad. V pripadé sitovych pripojeni zkontrolujte aktudlni nastaveni na obrazovce Nastaveni tabule. Potom
provedte Zkus$ebni tisk a zkontrolujte, zda lze normalné tisknout.

Jsou obé tiskarny USB pripojené?

Pfipojte pouze jednu tiskarnu USB.

Doslo k chybé v tiskarné?

Pouzijte tiskarnu a odstrante chybu.




Reseni problémii

Nelze normalné skenovat

Kontrola

Reseni

Je tiskarna spravné pripojena?

Pokud tiskdrna neni pfipojena spravné, funkce skeneru nefunguje. Rovnéz samostatné skenery nejsou podporovany.

Doslo k chybé v tiskdrné?

Pouzijte tiskarnu a odstrarte chybu.
Dojde-li k chybé v tiskarné, funkce skeneru tiskarny nefunguje.

Je pii skenovani z ADF vlozen papir do ADF?

Pfi skenovani z ADF nejdtive vloZte papir.

Casovy interval synchronizace vyprsel, nastaveni vnitini paméti se neprojevuji spravné

Kontrola Reseni
Je spravné nastaven ¢as? Cas musi byt nastaven spravné pro zobrazeni hodin a nastaveni vnitfni paméti pro Rezimu tabule.
@ "Nastaveni planu" s.166
Nelze zménit zdroj
Kontrola Reseni

Jsou provadény funkce Oteviit, Skenovat, UloZit nebo Tisk?

Zpracovani muze chvili trvat. Béhem zpracovavani nelze zménit zdroj. Chcete-li zménit zdroj béhem zpracovévani,
zruste provadénou operaci.

Jiné problémy

re

Neni slySet zadny zvuk nebo je uroven hlasitosti priliS nizka

Kontrola

Reseni

Zkontrolujte spravnost zapojeni audio-/videokabelu k projektoru
a zdroji zvuku.

Odpojte kabel od portu audiovstupu a pak jej znovu pripojte.

Neni nastavena ptili§ nizka hlasitost projektoru?

Nastavte hlasitost tak, aby byl zvuk slyset.
@ Nastaveni - Hlasitost s.179
@ "Nastaveni hlasitosti" s.66




Reseni problémii

Kontrola

Reseni

Neni hlasitost pocitace nebo zdroje obrazu nastavena na minimum?

Nastavte hlasitost tak, aby byl zvuk slyset.

Neni aktivni rezim Vypnout A/V?

Stisknutim tlac¢itka [A/V Mute] na dalkovém ovladaci zruste funkci Vypnout A/V.
@ "Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout A/V)" s.142

Ma zvukovy kabel specifikaci "No resistance" (Bez odporu)?

Pfi pouzivani bézné dostupného zvukového kabelu zkontrolujte, zda je oznacen specifikaci "No resistance” (Bez
odporu).

Je ptipojeno kabelem HDMI?

Pokud neni na vystupu zadny zvuk pfi pfipojeni prosttednictvim kabelu HDMI, nastavte pfipojené zarizeni k vystupu
PCM.

Je vybrana moznost Vystup zvuku z projektoru?
(Pouze pii promitani USB Display)

Klepnéte na VSechny programy - EPSON Projector - Epson USB Display - Nastaveni Epson USB Display Ver.x.xx
a vyberte moznost Vystup zvuku z projektoru.

Je vybran spravny vstup zvuku?

Zkontrolujte nastaveni pro Audiovystup, Audiovystup HDMI1 a Audiovystup HDMI2 z menu Konfigurace.
@ Rozsifené - Nastaveni A/V s.181

Zvuk je ruseny (pouze pri promitani USB Display)

Kontrola

Reseni

Neni nastavena minimalni hlasitost pro pocita¢, zatimco je
nastavena maximalni hlasitost projektoru?

Zvuk muze obsahovat $um, pokud je nastavena minimalni hlasitost pro pocita¢, zatimco je nastavena maximalni
hlasitost projektoru. Zvyste hlasitost pro pocita¢ a snizte hlasitost pro projektor.

@@ Nastaveni - Hlasitost s.179

Dalkovy ovlada¢ nefunguje

Kontrola

Redeni

Je vysila¢ signalu dalkového ovladacde pti pouziti nasmérovan na
snimac signalu dalkového ovladace na projektoru?

Pfi pouzivani nasmérujte ddlkové ovladani na snimac signélu dalkového ovladace.
@ "Provozni rozsah dalkového ovladace" s.21

Neni dalkovy ovlada¢ prili§ daleko od projektoru?

Provozni dosah dalkového ovladace je priblizné 6 metrd.
@ "Provozni rozsah dalkového ovladace" s.21

Nesviti na snimac¢ signalu dalkového ovladace ptimé slune¢ni svétlo
nebo silné svétlo zarivky?

Umistéte projektor tak, aby snima¢ signalu dalkového ovladace nebyl vystaven silnému zdroji svétla. Nebo nastavte
dalkovy ovlada¢ na moznost Vypnuto v poloZce Vzdaleny piijima¢ v nabidce Konfigurace.

@ Nastaveni - Vzdaleny pfijimac s.179




Reseni problémii

Kontrola Reseni

Je vybrano spravné nastaveni pro Vzdaleny pfijimac? Zkontrolujte Vzdaleny pfijimac v nabidce Konfigurace.
@ Nastaveni - Vzdaleny piijimac s.179

Nejsou baterie vybité? Nejsou baterie nespravné vlozeny? Vlozte nové baterie ve spravné orientaci.

@ "Vyména baterii v dalkovém ovladaci" s.20

Chci zménit jazyk nabidek a zprav

Kontrola Reseni

Zmeénte nastaveni jazyka. Upravte nastaveni jazyka v nabidce Konfigurace.
@ Rozsifené - Jazyk s.181

Nastaveni autentifikace bezdratové sité LAN se nedari

Kontrola Reseni

Je spravné nastaven cas? Kdyz je bezdritova sit LAN nastavena spravné, ale nastaveni autentifikace se nedafi, mozna je nespravné
nastaveni c¢asu. Zkontrolujte, zda je vybrdno spravné nastaveni.

@ Rozsifené - Nastaveni Cas/Plan s.181

Neprisel mail, ani kdyz na projektoru doslo k zavadée

Kontrola Redeni

Je moznost Pohotovostni rezim nastavena na hodnotu Chcete-li pouzit funkci Mailova zprava, kdyz je projektor v pohotovostnim rezimu, nastavte polozku Komunikace zap.
Komunikace zap.? v nabidce Pohotovostni rezim v nabidce Konfigurace.

@ ECO - Pohotovostni rezim s.202

Doslo ke kritickému abnormélnimu stavu a projektor se nahle Kdy?z se projektor nahle zastavi, nelze odesilat e-mail.

vy

zastavil? Pokud abnormalni stav pretrvava, kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu
Projektor Epson - seznam kontakt.

@ Projektor Epson - seznam kontaktii

Funguje napajeni projektoru? Zkontrolujte, zda elektricka zasuvka nebo zdroj napdjeni funguje spravné.




Reseni problémii

Kontrola

Reseni

Je provedeno spravné nastaveni funkce Mailova zprava v nabidce
Konfigurace?

Upozornéni emailem na chybu je odeslano podle nastaveni Mailova zprava v menu Konfigurace. Zkontrolujte, zda je
vybrano spravné nastaveni.

@ "Nabidka Nastaveni spravce" s.198

Zobrazila se zprava "Baterie pro udrzovani casu je témér vybita."

Kontrola

Redeni

Vnitfni zdroj energie, ktery udrzuje nastaveni casu, dochazi.

Obratte se na prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam
kontaktti.

@ Projektor Epson - seznam kontaktii

Nelze zménit nastaveni pomoci webového prohlizece

Kontrola

Reseni

Je spravné zadino ID uzivatele a heslo?

Jako ID uzivatele zadejte ,EPSONWEB®. Toto jméno nelze zménit. ID uZivatele zadejte, i kdyz je deaktivovdno
heslo.

Zadejte heslo, které jste nastavili v polozce Prist. heslo na web. Vychozi heslo je ,admin®
Zadejte nasledujici polozku, kdyZz se pripojite k Nastaveni spravce a Heslo spravce je nastaveno.

e ID uzivatelee EPSONADMIN
o Heslo: Nastavené Heslo spravce




Informace o Event ID

Zkontrolujte ¢isla a provedte prislusna protiopatfeni. Pokud problém nelze vyfesit, obratte se na spravce sité, mistniho prodejce nebo pouzijte nejbliz§i adresu
uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam kontaktt.

@ Projektor Epson - seznam kontaktii

EventID Pfi¢ina Regeni

0432 Chyba pfi spousténi EasyMP Network Projection. Restartujte projektor.

0435

0434 Sitova komunikace je nestabilni. Zkontrolujte stav sitové komunikace a po chvili ¢ekani zopakujte ptipojeni.

0482

0484

0485

0433 Nelze prehravat prenesené snimky. Restartujte aplikaci EasyMP Network Projection.

0481 Komunikace byla pferusena z pocitace.

0483 Aplikace EasyMP Network Projection se neoc¢ekavané ukoncila. Zkontrolujte stav sitové komunikace a poté restartujte projektor.

04FE

0479 V projektoru doslo k systémové chybé. Restartujte projektor.

04FF

0891 Nelze najit pfistupovy bod se stejnym identifikdtorem SSID. Nastavte pocitac, pristupovy bod a projektor na stejné SSID.

0892 Typ autentifikace WPA/WPA2 se neshoduje. Zkontrolujte, zda je spravné nastaveno zabezpeceni bezdratové sité LAN.

0893 Typ Sifrovani WEP/TKIP/AES se neshoduje. @ "Nabidka Zabezpeceni " 5.194

0894 Doslo k preruseni komunikace, protoZe je projektor pfipojen Obratte se na spravce sité, ktery vam poskytne podrobnéjsi informace.

k neautorizovanému ptistupovému bodu.

0898 Chyba komunikace s DHCP. Zkontroluje, zda spravné pracuje server DHCP. Pokud nepouzivate DHCP,
vypnéte nastaveni DHCP.
@ "Nabidka Sit" 5.189

0899 Dalsi chyby komunikace Pokud problém nelze odstranit restartovanim projektoru nebo aplikace
EasyMP Network Projection, kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi
adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam kontaktt.
@ Projektor Epson — seznam kontaktii

089A Typ autentifikace EAP neni stejny. Zkontrolujte, zda je spravné nastaveno zabezpeceni bezdratové sité LAN. Také
zkontrolujte, zda je certifikat nainstalovan spravné.




Informace o Event ID

Event ID Pfi¢ina Reseni

089B Autentifikace serveru EAP se nezdafila. @ "Nabidka Zabezpeceni " 5.194

089C Autentifikace klienta EAP se nezdafila.

089D Vymeéna kli¢t se nezdaftila.

0BO1 Vnitfni pamét nelze spravné rozpoznat. Provedte Odstranit v§echna vnitini data. Kdy?z je vnitfni pamét spravné
odstranéna, pripojte napdjeci kabel projektoru a zapnéte. Pokud neni spravné
odstranéna, kontaktujte mistniho prodejce nebo nejblizsi sttedisko podpory,
jehoz adresu naleznete v dokumentu Projektor Epson — seznam kontakttL.
@ Projektor Epson — seznam kontaktii

OBFF Doslo k chybé ve funkci Bila tabule. Restartujte projektor.
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Udrzba

Tato kapitola nabizi informace o udrzbé dlouhodobé zajistujici maximalni vykon projektoru.



Pokud je projektor znecistény nebo se snizuje kvalita obrazu projekce,
projektor je nutno ocistit.

/\ Vystraha

Pred ¢isténim vypnéte napdjeni projektoru a odpojte napdjeci kabel. V jiném
pripadé mutze dojit k trazu elektrickym proudem.

Upozornéni

Objektiv nelistéte hrubym materidlem a nevystavujte objektiv ndraztim; mohl
by se poskodit.

Cisténi povrchu projektoru
K cisténi skfiné projektoru pouzivejte mékkou latku.
Pri ¢isténi na skfin prili§ netlacte. Pokud je projektor silné znecistény,
navlhcete latku ve vodé obsahujici malé mnozstvi neagresivniho disticiho
prostiedku a pred otfenim skifiné projektoru latku fadné vyzdimejte.

Upozornéni
K ¢isténi povrchu projektoru nepouzivejte tékavé latky, jako napiiklad lih nebo
fedidlo. Mtze dojit ke zméné kvality nebo vyblednuti povrchu.

Cisténi projekéniho okénka
K cisténi projekéniho okénka pouzivejte bézné dostupnou specialni tkaninu

na cisténi optiky.

/\ Varovani

K odstraniovani prachu a vliken z objektivu nepouZivejte spreje, které obsahuji
hoflavy plyn. Projektor by mohl vzplanout vlivem vysoké teploty lampy uvnitf.

Ci

sténi snimace prekazek

Pokud se zobrazi zprava "Odstrante veskeré prekazky, které rusi oblast
projekce." a zazni vystrazny zvukovy signal, vycistéte snimac prekazek.

K cisténi snimace prekazek pouzivejte bézné dostupnou specialni tkaninu na
cisténi optiky.

/\ Varovani

K odstranovani prachu a vlaken ze snimace prekdzek nepouzivejte spreje, které
obsahuji hoflavy plyn. Projektor by mohl vzplanout vlivem vysoké teploty
lampy uvnitf.

Upozornéni
Snimac¢ prekazek necistéte hrubym materidlem a nevystavujte jej naraztim.

Pogkozeni povrchu snimace muze zptsobit poruchy.



a Oteviete kryt vzduchového filtru.
Stisknéte vystupky na krytu vzduchového filtru a oteviete kryt.

Cisténi vzduchového filtru

Po zobrazeni nasledujici zpravy vycistéte vzduchovy filtr a vstupni vétraci
otvor.

"Projektor se prehriva. Zkontrolujte, zda nejsou zablokovany vétraci otvory,
a vycistéte nebo vyménte vzduchovy filtr."

Upozornéni

e Pokud se vzduchovy filtr zanese prachem, miize se zvysit vnitfni teplota
projektoru, coz mtize zptsobit problémy s provozem a zkratit Zivotnost
optickych soucasti. Po zobrazeni této zpravy ihned vy¢istéte vzduchovy filtr.

o Neoplachujte vzduchovy filtr ve vodé. Nepouzivejte sapondty ani rozpoustédla.

e Pokud pro ¢isténi pouzivate kartaé, pouzivejte karti¢ s dlouhymi mékkymi
$tétinami a otirejte povrch pouze lehce. Je-li kartacovani prili§ silné, vtlaci se
prach do vzduchového filtru a nepijde odstranit.

Po vypnuti napdjeni projektoru zazni dvakrat potvrzujici signal;
potom muzete odpojit napdjeci kabel.




B Vyménite vzduchovy filtr.

ce.

v

Skery zbyvajici prach z pfedni strany vzduchového

Uchopte vystupek ve stfedu vzduchového filtru a vytahnéte

vzduchovy filtr pfimo ven.
filtru pomoci vysava

Odstrante ve

B Odstrante vzduchovy filtr.




Zavfete kryt vzduchového filtru. % . TP S
G y tru e Pokud se tato zprdva zobrazuje Casto i po (i$téni, je tfeba vyménit

vzduchovy filtr. Nainstalujte novy vzduchovy filtr.
@ "Vyména vzduchového filtru" s.241

e Tyto soucdsti Cistéte minimalné jednou za tfi mésice. Pokud
projektor pouzivate v prostfedi se zvySenou prasnosti, ¢isténi
provadéjte castéji.

!
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Vyména Spotrebniho Materialu

V této Casti je popsan postup vymény lampy a vzduchového filtru. e Indikator napajeni blika modfe a indikator lampy blikd oranzové.

( Lie N

Source
0O \ b ‘ ‘Search

Vyména lampy

Interval vymény lampy

Lampu vyménte v nasledujicich pripadech:

e Zobrazi se nasledujici zprava.
"Je tfeba vyménit lampu. Kontaktujte prodejce vaseho projektoru Epson
nebo zakupte na www.epson.com.”

e Promitany obraz tmavne nebo se postupné zhorsuje.

Zprava se zobrazuje 30 sekund.



Vymeéna Spotrebniho Materialu

Upozornéni

e Hlddeni o nutnosti vymény lampy je nastaveno tak, aby se zobrazilo po
nasledujicich intervalech. Vyména lampy je nutnd k zachovani optimalniho
jasu a kvality promitaného obrazu.

Kdyz je Piikon nastaveno na Normalni: Asi 3900 hodin
Kdyz je Piikon nastaveno na ECO: Asi 5900 hodin
@ ECO - Piikon s5.202

e Budete-li lampu pouzivat po uplynuti intervalu pro vyménu, zvysuje se
pravdépodobnost vybuchu lampy. Jakmile se zobrazi vyzva k vyméné lampy,
vyménte lampu co nejdiive za novou, i kdyz lampa jesté funguje.

e Opakované nevypinejte a ihned nezapinejte napajeni. Casté zapinani
a vypinani napdjeni muze zkratit Zivotnost lampy.

o V zavislosti na individudlnich vlastnostech lampy a na zptsobu pouziti mize

lampa ztmavnout nebo prestat fungovat je$té pred zobrazenim vyzvy.
Doporucujeme, abyste méli ndhradni lampu vzdy pfipravenou.

e Doporudujeme originalni nahradni lampy Epson. PouZiti neoriginalnich lamp
muze snizit kvalitu a bezpe¢nost promitini. Na poskozeni nebo zavadu
zplisobenou pouzitim neoriginalnich lamp se nemusi vztahovat zaruka
spole¢nosti Epson.

Vidy pfi vyméné lampy vam doporucujeme také vycistit vzduchovy
filtr.

@ "Cisténi vzduchového filtru" s.234

Postup pii vyméné lampy

Lampu lze vyménit, i kdyZ je projektor zavéSen na sténé nebo pod stropem.

/\ Varovani

e Kdyz vyménujete lampu, protoze prestala svitit, je mozné, Ze je lampa
popraskana. Pokud vyménujete lampu projektoru upevnéného na sténé nebo
pod stropem, vzdy predpokladejte, ze lampa praskla, a stijte vedle krytu
lampy, nikoliv pod nim. Rovnéz opatrné sejméte kryt lampy. Pfi odstranovani
krytu lampy si poclinejte opatrné, nebot sklenéné ¢asti mohou spadnout
a zpusobit zranéni. Pokud se sklenéné sttepy dostanou do vasich o¢i nebo ust,
neprodlené vyhledejte pomoc mistniho lékare.

e Lampu nikdy nedemontujte ani neupravujte. Pokud se do projektoru
nainstaluje a pouzije upravena nebo demontovana lampa, mohla by zptisobit
pozar, draz elektrickym proudem nebo nehodu.

/\ Vystraha

Pfed odstranénim krytu pockejte, az lampa dostate¢né vychladne. Pokud je
lampa stale horka, mtize dojit k popaleni nebo jinému poranéni. Lampa
dostate¢né vychladne pfiblizné hodinu po vypnuti napéajeni.

n Po vypnuti napajeni projektoru zazni dvakrat potvrzujici signal;

potom muzete odpojit napdjeci kabel.

a Ped odstranénim krytu z horni ¢asti projektoru pockejte, az lampa

dostatec¢né vychladne.

Sroubovdkem dodanym s novou lampou nebo vlastnim kifzovym
$roubovakem uvolnéte Sroubek upevnujici kryt lampy. Potom
posunte kryt lampy dopfedu a zvednutim jej sejméte.



Vymeéna Spotrebniho Materialu
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ﬂ Vyjméte starou lampu zatazenim za rukojet.

Pokud je lampa praskla, vyménte ji za novou nebo pozidejte

Kdyz je projektor pripevnén na sténu nebo zavéSen ze stropu
a je tfeba vyménit lampu, opatrné sejméte kryt lampy

a podeprete jej rukou, aby nespadl.

B Uvolnéte dva Sroubky upevnujici lampu.



Vymeéna Spotrebniho Materialu

B Nainstalujte novou lampu.

Zasunte novou lampu po vodici listé spravnym smeérem tak, aby 5
dosedla na misto, pevné ji zatlacte a poté stisknéte dolt packu.
Utdhnéte dva $roubky upevnujici lampu.

Upozornéni

e Zkontrolujte, zda je lampa nainstalovana spravné. Po odstranéni krytu lampy
se napajeni automaticky vypne; jedna se o bezpe¢nostni opatfeni. Pokud neni
spravné nainstalovana lampa nebo kryt lampy, napdjeni se nezapne.

e Tento produkt obsahuje lampu, ktera obsahuje rtut (Hg). Pokyny ke spravné
likvidaci a recyklaci ziskate od mistnich Gfadd. Pouzité vzduchové filtry
likvidujte v souladu s mistnimi predpisy.

Resetovani hodin lampy

Projektor zaznamenava dobu, po kterou je lampa v provozu. Jakmile
nastane doba, kdy je tfeba lampu vyménit, zobrazi se zprava a indikator.
Po vyméné lampy nezapomeite resetovat hodiny lampy

v nabidce Konfigurace.

@ "Nabidka Reset" s.204

a Nasadte kryt lampy.



Vymeéna Spotrebniho Materialu

Hodiny lampy nulujte pouze po vyméné lampy. V opaéném piipadé
nebude provozni doba signalizovdna spravné.

Vyména vzduchového filtru

Interval vymény vzduchového filtru

Pokud se zprava se zobrazuje opakované, i kdyz byl vzduchovy filtr
vycistén, je nutno filtr vyménit.

Postup pii vyméné vzduchového filtru

Vzduchovy filtr Ize vymeénit, i kdyz je projektor zavéSen na sténé nebo
na strope.

Po vypnuti napajeni projektoru zazni dvakrat potvrzujici signal;
potom muzete odpojit napdjeci kabel.

Otevrete kryt vzduchového filtru.

Stisknéte vystupky na krytu vzduchového filtru a oteviete kryt.

Odstrante vzduchovy filtr.

Uchopte vystupek ve stfedu vzduchového filtru a vytahnéte
vzduchovy filtr pfimo ven.
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B Zaviete kryt vzduchového filtru.
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”

Vv




Vymeéna Spotrebniho Materialu

&

Pouzité vzduchové filtry likvidujte v souladu s mistnimi predpisy.
Material ramu: polypropylen
Material filtru: polypropylen
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Volitelné Prislusenstvi a Spotrebni Material

K dispozici je nasledujici volitelné prislusenstvi a spotfebni material. Tyto Stropni trubka (450 mm)* ELPFP13
vyrobky si zakupte v piipadé potieby. Nasledujici seznam volitelného Stropni trubka (700 mm)* ELPFP14
piisludenstvi a spotiebntho materidlu je platny k: Duben 2014. Udaje

Slouzi k montazi projektoru na zvyseny strop.
o prislusenstvi mohou byt zménény bez predchoziho upozornéni.

Easy Interactive Pen ELPPNO4A/ELPPNO4B

Pera pro interaktivni funkce. Soucasné nelze pouzivat interaktivni pera se stejnym
¢islem modelu.

Volitelné Prislusenstvi : : —
Nastavec interaktivniho pera ELPPEO1

Projektor dokument& ELPDC11/ELPDC12/ELPDC20 Nasazenim na interaktivni pero vznikne ukazovatko.

Pouzijte pfi promitdni materidld, jako jsou knihy, dokumenty OHP nebo félie. Nahradni 3pi¢ky pera ELPPS02

Potitatovy kabel ELPKCO02 Néhradni $picky pro interaktivni pero.

(1,8 m - pro mini D-Sub 15 kolik(i/mini D-Sub 15 kolik() Sada kabelu dalkového ovladani ELPKC28

Pocitacovy kabel ELPKC09 Pouzijte v nésledujicich situacich.

(3 m - pro mini D-Sub 15 kolikG/mini D-Sub 15 kolik) e Pii pfipojeni projektoru k podlozce Control Pad

Pocitacovy kabel ELPKC10 e Pfi pripojeni vice projektorti, které podporuji interaktivni funkce

(20 m - pro mini D-Sub 15 kolikli/mini D-Sub 15 kolik() * Pfi zavéSovani projektoru jsou nutné zvlastni dovednosti. Obratte se na prodejce
nebo pouzijte nejbliz§i adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam

Kabel ELPKC22 portu D o

o o kontakti.
(Mini D-Sub 15 kolikd/3 m pro port D) @ Projektor Epson - seznam kontaktil
Pouzijte pfi pripojovani k portu D na zdroji obrazu.

Kabel komponentniho videa ELPKC19

(3 m - pro zastr¢ku mini D-Sub 15 kolikG/RCA samcix3) Spotfebni Material

Slouzi k ptipojeni zdroje Komponentni video””.

Quick Wireless Connection USB Key ELPAP09 Lampa ELPLPSQ

Slouzi k rychlému navézéni ptimého spojeni mezi projektorem a pocitatem Pro vyménu poutzité lampy.

s nainstalovanym opera¢nim systémem Windows. Vzduchovy filtr ELPAF40

Jednotka bezdratové sité& LAN ELPAPO7 Pouzijte jako nahradu za pouzité vzduchové filtry.

Pouzijte pfi ptipojovani k bezdratové siti LAN. Jedna se o stejny produkt jak
bezdritova jednotka LAN dodéavana s projektorem.

Interactive Table Mount ELPMB29

Slouzi k montazi projektoru na stil.

Montazni konzola®* ELPMB23

Slouzi k montazi projektoru pod strop.




Format Platna a projekcni vzdalenost

I\
286.3mm- -

@) Projekeni vzdalenost

@ Vzdélenost mezi projektorem a hornim okrajem projekéni plochy (pfi
montazi na sténu nebo pod strop nebo pfi svislé montazi)
Vzdalenost mezi projektorem a spodnim okrajem projekéni plochy (pfi
umisténi projektoru na plochu, naptiklad stiil)

@ Vzdélenost mezi projektorem a spodnim okrajem projekéni plochy (pfi
montdzi na sténu nebo pod strop nebo pfi svislé montazi)
Vzdalenost mezi projektorem a hornim okrajem projekéni plochy (pti
umisténi projektoru na plochu, naptiklad stiil)

Jednotky: cm

o (1 (2] ©
Format platna
16:10 Minimalni (Sirokd) az | Minimalni Minimalni
maximalnf (Tele) (Sirokd) (Sirokd)
60" 129x81 35 - 48 9 90
70" 151x94 41 - 56 12 106
80" 172x108 47 - 60 14 122
90" 194x121 53 - 60 17 138
100" 215x135 60" 20 154

* Promitdni pomoci nastaveni Sirokouhly (maximalni lupa).

Jednotky: cm

(1] (2] (3
Formatplatna4:3 | Minimalni (Sirokd)az | Minimalni Minimalni
maximalni (Tele) (Siroka) (Siroka)
53" 108x81 35-48 9 920
60" 122x91 40 - 55 11 103
70" 142x107 47 - 60 14 121
80" 163x122 54 - 60 17 139
88" 179x134 59 - 60 20 154
Jednotky: cm
(1] (2] ©
Format platna 16:9 | Minimalni (Sirokd) az | Minimalni Minimalni
maximalni (Tele) (Siroka) (Siroka)
59" 131x74 35 - 48 13 87
60" 133x75 36 - 49 14 88
70" 155x87 42 - 58 17 104
80" 177x100 49 - 60 21 120




Format Platna a projekcni vzdalenost

(1) (2] (3]
Format platna 16:9 | Minimalni (3iroka) az | Miniméalni | Minimalni
maximalni (Tele) (Siroka) (Siroka)
90" 199x112 55 - 60 24 136
97" 215x121 60" 26 147

* Promitdni pomoci nastaveni Sirokotthly (maximalni lupa).




Podporované Zobrazovaci zarizeni

rd

Podporovana RozliSeni

Pocitacovy signal (analogovy RGB)

Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozliseni (body)
VGA 60/72/75/85 640x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600
XGA 60/70/75/85 1024x768
WXGA 60 1280x768
60 1366x768
60/75/85 1280x800
WXGA+ 60/75/85 1440x900
WXGA++ 60 1600x900
SXGA 70/75/85 1152x864
60/75/85 1280x960
60/75/85 1280x1024
SXGA+ 60/75 1400x1050
WSXGA+*1 60 1680x1050
UXGA 60 1600x1200
MAC13” 67 640x480
MAC16” 75 832x624
MAC19” 75 1024x768
59 1024x768
MAC21” 75 1152x870

*1 Kompatibilni pouze vpripadé, zZe je vpolozce RozliSeni v nabidce Konfigurace
zvolena moznost Sirokouhly.

Obraz muze byt rovnéz promitdn, kdyZz jsou na vstupu signdly jiné, nez vyse
uvedené. Nicméné nékteré funkce mohou byt omezeny.

Komponentni video

Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozliseni (body)
SDTV (480i) 60 720x480
SDTV (5761) 50 720x576
SDTV (480p) 60 720x480
SDTV (576p) 50 720x576
HDTYV (720p) 50/60 1280x720

HDTYV (1080i) 50/60 1920x1080

Kompozitni video

Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozliseni (body)
TV (NTSC) 60 720x480
TV (SECAM) 50 720x576
TV (PAL) 50/60 720x576

Vstupni signaly z portu HDMI

Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozliseni (body)

VGA 60 640x480
SVGA 60 800x600
XGA 60 1024x768
WXGA 60 1280x800
60 1366x768

WXGA+ 60 1440x900
WXGA++ 60 1600x900

WSXGA+ 60 1680x1050




Podporované Zobrazovaci zarizeni

Rozliseni (body)

Signal Obnov. kmitocet (Hz)
SXGA 60 1280x960
60 1280x1024
SXGA+ 60 1400x1050
UXGA 60 1600x1200
SDTV (480i/480p) 60 720x480
SDTV (576i/576p) 50 720x576
HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTV (10801) 50/60 1920x1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920x1080

Vstupni signaly z portu MHL

Rozliseni (body)

Signal Obnov. kmitocet (Hz)

VGA 60 640x480
SDTV (480i/480p) 60 720x480
SDTV (576i/576p) 50 720x576

HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTYV (1080i) 50/60 1920x1080
HDTV (1080p) 24/30 1920x1080




Technické Udaje

Obecné Technické Udaje Projektoru

Nazev vyrobku EB-1430Wi EB-1420Wi
Rozméry 367 (S) x 155 (V) x 375 (H) mm (bez vystupujicich ¢4sti)
Velikost panelu LCD Sitka 0,59"
Projek&ni metoda Polysilikonova aktivni matice TFT
Rozliseni 1024 000

WXGA (1280 (S) x 800 (V) bodt) x 3
Uprava zaostteni Ruéné
Nastaveni pfiblizeni Digitalni (1 - 1,35)
Lampa Lampa UHE, 245 W, model ¢.: ELPLP80
Max. vykon audiovystupt 16 W
Reproduktor 1
Napdjeni 100-240 V AC +10% 50/60 Hz 3,8-1,7 A
Spotieba 100az120V Provozni: 384 W

Prikon v pohotovostnim rezimu (Komunikace zap.): 2,4 W
Pfikon v pohotovostnim rezimu (Komunikace vyp.): 0,31 W

220az240V Provozni: 365 W
Ptikon v pohotovostnim rezimu (Komunikace zap.): 2,5 W

Ptikon v pohotovostnim rezimu (Komunikace vyp.): 0,42 W

Provozni nadmoiska vyska Nadmorska vyska 0 az 3 000 m

Provozni teplota +5 az +35°C (bez kondenzace) (Nadmotska vyska 0 az 2 286 m)
+5 az +30°C (bez kondenzace) (Nadmorska vyska 2 287 az 3 000 m)

Skladovaci teplota -10 az +60°C (bez kondenzace)

Hmotnost cca 5,6 kg




Technické Udaje

Konektory Port Computer 1 15kolikovy konektor Mini D-Sub (zéstrcka)
Port Video 1 Konektor RCA
Vstupni port Audio1 1 Stereofonni miniaturni konektor (jack)
Vstupni port Audio2 1 Stereofonni miniaturni konektor (jack)
Port Audio3 1 Stereofonni miniaturni konektor (jack)
Port Audio Out 1 Stereofonni miniaturni konektor (jack)
Port Remote 1 Stereofonni miniaturni konektor (jack)
Port Monitor Out 1 15kolikovy konektor Mini D-Sub (zéstrcka)
Vstupni port HDMI1/MHL 1 HDMI (zvuk je podporovan pouze PCM)
Port HDMI2 1 HDMI (zvuk je podporovan pouze PCM)
Port USB-A* 2 Konektor USB (typ A)
Port USB-B* 1 Konektor USB (typ B)
Port USB
(pro jednotku bezdratové sité 1 Konektor USB (typ A)
LAN)
Port LAN 1 RJ-45
Port RS-232C 1 Miniaturni konektor D-Sub 9 koliki (samdi)
Port SYNC 2 Stereofonni miniaturni konektor (jack)
port TCH (Pouze EB-1430Wi) 1 8kolikovy konektor mini DIN

* Podporuje rozhrani USB 2.0. Nicméné fungovani vSech zafizeni kompatibilnich se standardem USB neni zarudeno.



Technické Udaje

Uhel naklonéni

Pokud projektor pouzijete pod thlem naklonu vétsim nez 3°, mohlo by dojit k jeho poskozeni nebo k poranéni osob.



Vzhled

|
>
|
—
N
N

117 115.9
>«

|| }
) - j
(D)
< 112.8
\\ A
@ﬁ
A
-
739

|

366.7

%/’

134.5

[
X
<

A
1

286.3 117 55.7 81.3 120.9

374.9 Jednotky: mm



Vzhled
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Tato kapitola stru¢né vysvétluje slozité terminy, které nejsou vysvétleny v textu této prirucky. Dalsi informace lze ziskat v dalich bézné dostupnych publikacich.

Adresa brany

Jedna se o server (router) pro komunikaci v siti (podsiti) rozdélené podle masky podsité».

Adresa IP

Cislo, které urcuje pocitac ptipojeny k siti.

Adresa IP depese

Jedna se o adresu IP" pro cilovy pocita¢ pouzivany pro chybova oznameni v protokolu SNMP.

AMX Device Discovery

AMX Device Discovery je technologie vyvinuta spole¢nosti AMX pro usnadnéni ovladani systémt AMX pro snadnou obsluhu cilového zafizeni.
Spole¢nost Epson implementovala tuto technologii a poskytla nastaveni pro spravnou funkci protokolu (ON).

Pro dalsi podrobnosti viz webové stranky spole¢nosti AMX.

URL http://www.amx.com/

DHCP

Zkratka pro Dynamic Host Configuration Protocol. Tento protokol automaticky pridéluje adresu IP* zafizeni pFipojenému K siti.

DICOM

Akronym slov Digital Imaging and Communications in Medicine. Mezinarodni standard definujici standardy pro obrazky a komunika¢ni protokol
pro lékarské obrazky.

HDCP

HDCP je zkratka za High-bandwidth Digital Content Protection. Pouzivé se k ochrané pied nelegalnim kopirovanim a ochrané copyrightu tim, ze
Sifruje signél posilany pres porty DVI a HDMI. Vzhledem k tomu, ze port HDMI na tomto projektoru podporuje HDCP, umoznuje promitat
digitdlni obraz chranény technologii HDCP. Projektor ale nemusi byt schopen promitat obraz chranény aktualizovanou nebo opravenou verzi
$ifrovani HDCP.

HDTV

Zkratka pro High-Definition Television, ktera oznacuje televizni systémy s vysokym rozliSenim, které spliuji nasledujici pozadavky.
o Svislé rozliseni 720p nebo 1080i nebo vy3si (p = Progresivni®, i = Proklad”)
e Pomér stran® obrazu 16:9

Komponentni video

Zptisob, kterym se videosignal rozdéluje na slozku jasu (Y), modrou minus Y (Cb nebo Pb) a ¢ervenou minus Y (Cr nebo Pr).

Kompozitni video

Postup, ktery kombinuje videosignal na slozku jasu a barevnou slozku pro pfenos prosttednictvim signalového kabelu.

Kontrast

Relativni jas svétlych a tmavych oblasti obrazu lze zvysit nebo snizit, aby byl text nebo grafika vice ¢i méné vyraznéjsi. Nastaveni této konkrétni
vlastnosti obrazu se nazyva "Gprava kontrastu".

Maska podsité

Jednd se o ¢iselnou hodnotu, kterd urcuje pocet biti pouzitych pro adresu sité v rozdélené siti (podsiti) z adresy IP.

MHL

Zkratka oznaceni Mobile High-definition Link, coz je standard pro pfipojeni rozhrani zaméfené na mobilni pfistroje, naptiklad chytré telefony
a tablety.

Obraz lze prenaset ve vysoké kvalité a vysokou rychlosti bez komprimovani digitdlniho signalu a rovnéz napaji ptipojena zatizeni.

Obnov. kmitocet

Svétlo vyzarujici prvek displeje zachovava stejnou svitivost a barvu po velmi kratkou dobu. Proto je nutno obraz skenovat mnohokrat za sekundu, aby
byla provedena obnova svétlo vyzarujictho prvku. Pocet operaci obnovy za sekundu se nazyva obnovovaci kmitocet a vyjadiuje se v hertzich (Hz).

Pomér stran

Pomeér mezi délkou a vyskou obrazu. Projekéni plochy s pomérem stran 16:9 (vodorovné/svisle), napiiklad HDTV, se oznacuji terminem $irokothlé
projekéni plochy. SDTV a bézné pocitacové monitory maji pomér stran 4:3.



http://www.amx.com/

Progresivni

Promita informace k vytvoreni jedné obrazovky najednou; obraz se zobrazuje po jednom ramci. Ac¢koliv je pocet fadki skenovani stejny, blikani
obrazu je omezeno, protoZe objem informaci je dvojnasobny ve srovnani se systémem prokladani.

Proklad

Prenasi informace potfebné k vytvoreni jedné obrazovky odeslanim kazdého druhého radku pocinajic hornim okrajem obrazu smérem dola
ke spodnimu okraji. U tohoto obrazu existuje vétsi riziko blikani, protoze se zobrazuje kazdy druhy radek.

ReZim Ad hoc

Zptisob pripojeni k bezdratové siti LAN, pti kterém se s klienty v bezdratové siti LAN komunikuje pomoci pristupového bodu.

ReZim infrastruktura

Zptisob pripojeni k bezdratové siti LAN, pti kterém zatizeni komunikuji pfes pristupové body.

SDTV Zkratka pro Standard Definition Television, kterd oznacuje standardni televizni systémy, které nespliuji pozadavky pro systém HDTV® High-
Definition Television.

Setizeni soubéhu Signdl odesilany z pocita¢ti md uréitou hodnotu kmitoctu. Pokud se kmitocet projektoru s timto kmitoétem neshoduje, kvalita vysledného obrazu
bude nizka. Proces sesouhlaseni kmitoctu téchto signalii (poctu minimalnich hodnot v signdlu) se nazyva sefizovani soubéhu. Pokud se sefizeni
soubéhu neprovede spravné, v signalu se objevi §iroké svislé pruhy.

SNMP Zkratka pro Simple Network Management Protocol, ktery slouzi pro sledovani a fizeni zatizeni, jako naptiklad routerti a pocitacd, pripojenych k siti
TCP/IP.

sRGB Mezinarodni standard pro barevné intervaly, ktery byl formulovan tak, aby byla usnadnéna spréva barev reprodukovanych videozatizenim
v pocitacovych operacnich systémech (OS) a na Internetu. Pokud je pfipojeny zdroj v rezimu sRGB, nastavte projektor i ptipojeny zdroj signalu na
rezim sRGB.

SSID SSID je identifikdtor pro pfipojeni k jinému zafizeni v bezdratové siti LAN. Bezdratova komunikace je mozna mezi zafizenimi se stejnym SSID.

SVGA Standardni velikost s rozliSenim 800 (vodorovné) x 600 (svisle) bodi.

SXGA Standardni velikost s rozli§enim 1,280 (vodorovné) x 1,024 (svisle) bodd.

Synchronizace

Signal odesilany z pocitact ma urcitou hodnotu kmitoctu. Pokud se kmitocet projektoru s timto kmitoctem neshoduje, kvalita vysledného obrazu
bude nizka. Proces sesouhlaseni fazi téchto signald (relativni pozice maximalnich minimalnich hodnot signalu) se nazyva synchronizace. Pokud
signél neni synchronizovany, dochdzi napfiklad k blikani, rozmazani a vodorovnému ruseni.

VGA

Standardni velikost s rozliSenim 640 (vodorovné) x 480 (svisle) boda.

WPS (Wi-Fi Protected Setup)

Wi-Fi Protected Setup je technologie vytvorend sdruzenim Wi-Fi Alliance jako prostfedek pro snadné nastaveni a zabezpeceni bezdratové sité LAN.

XGA

Standardni velikost s rozliS§enim 1,024 (vodorovné) x 768 (svisle) bodu.




Obecné Poznamky

Vsechna prava vyhrazena. Bez predchoziho pisemného povoleni spole¢nosti Seiko
Epson Corporation je zakazano reprodukovatlibovolnou ¢ast této publikace, ukladat ve
vyhledavacim systému nebo prenaset libovolnou formou nebo prostredky, a to
elektronicky, mechanicky, kopirovanim, nahravanim nebo jakymkoli jinym
zptisobem. Spole¢nost neponese ptimou odpovédnost za pouziti zde uvedenych e Uprava a demontdz (vcetné antény)
informaci. Neodpovid4 ani za pripadné skody plynouci z pouziti zde uvedenych
informaci.

Ustanoveni zakona o bezdratové telegrafii

Podle zakona o bezdratové telegrafii jsou zakazany nasledujici ¢innosti.

e Sejmuti Stitku prokazujiciho shodu zarizeni

Spole¢nost Seiko Epson Corporation ani jeji pridruzené spole¢nosti nejsou viici

spotiebiteli tohoto produktu nebo jinym osobam zodpovédné za skody, ztraty, naklady o) sym bolec hl upozorneni ch a Zpuso bech

nebo vydaje zpiisobené spotiebitelem nebo jinou osobou v diisledku nasledujicich zobrazovani poloiek
udalosti: nehoda, nespravné pouziti nebo zneuziti tohoto produktu nebo neopravnéné
upravy, opravy nebo zmény tohoto produktu nebo (s vyjimkou USA) nedodrzeni Operaéni systém Microsoft® Windows® 2000
pfisného souladu s provoznimi a servisnimi pokyny spole¢nosti Seiko Epson Operaéni systém Microsoft® Windows® XP
Corporation. Operac¢ni systém Microsoft® Windows Vista®
Opera¢ni systém Microsoft® Windows® 7
Spole¢nost Seiko Epson Corporation neodpovida za zadné skody nebo problémy Operaé¢ni systém Microsoft® Windows® 8
zpusobené pouzitim jakéhokoli prisluSenstvi nebo spotfebniho materilu, které nejsou Operaéni systém Microsoft® Windows® 8.1
nejsou spole¢nosti Seiko Epson Corporation oznaceny jako origindlni produkty
(Original Epson Products) nebo schvalené produkty (Epson Approved Products). V tomto navodu jsou vySe uvedené operacni systémy oznacovdny jako

»Windows 2000, ,Windows XP¢, ,Windows Vista“, ,Windows 7,

»Windows 8“ a ,Windows 8.1%. Dédle muze byt pro systémy Windows 2000,

Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 8 a Windows 8.1

. o L pouzit spole¢ny termin Windows a vice verzi systtmu Windows mize byt

Obrdzky v této pfirucce a skutecny projektor se mohou lisit, uvedeno napfiklad jako Windows 2000/XP/Vista/7/8/8.1 s vynechanym
oznac¢enim Windows.

Obsah této prirucky miize byt zménén nebo aktualizovan bez pfedchoziho upozornéni.

Omezeni pouzivani
Kdyz je tento produkt pouzivan pro aplikace, které vyzaduji vysokou spolehlivost/ Mac OS X 103.x
bezpecnost, napiiklad dopravni zatizeni souvisejici s leteckym, Zelezni¢nim, Mac OS X 1 0' 4‘x
namoinim, automobilovym provozem atd.; zafizeni pro prevenci katastrof; rtizna T

bezpe¢nostni zafizeni atd.; nebo funkéni/presna zatizeni atd., musite tento produkt Mac OS X 10.5.x
pouzivat pouze po zvazeni roz$ifeni vaseho konceptu o nouzova a zaloznich opatteni, Mac OS X 10.6.x

ktera by zajistila zachovani bezpe¢nosti a stability celého systému. Vzhledem k tomu, Ze OS X 10.7.x
tento produkt nebyl uréen pro pouzivani v aplikacich, které vyzaduji vysokou 0§ X 10.8x
spolehlivost/bezpec¢nost, jako naptiklad letecka zatizeni, hlavni komunikaéni zatizen, OS X 10.9.x

zafizeni pro ovladani jaderné energie nebo zdravotnické zatizeni spojené s pfimou
zdravotni pé¢i atd., zvazte vhodnost tohoto produktu podle vlastniho tsudku na
zakladé celkového vyhodnoceni.

V této prirucce jsou vyse uvedené operacni systémy uvadény jako ,,Mac OS
X 10.3.x% ,Mac OS X 10.4.x%, ,Mac OS X 10.5x% ,Mac OS X 10.6.x% ,,OS



Obecné Poznamky

X 10.7x% ,0S X 10.8x“ a ,0S X 10.9.x“. Dadle je pro tyto systémy pouzit
spole¢ny termin ,,OS X“

Obecna poznamka:

EPSON a ELPLP jsou ochranné znamky nebo registrované ochranné znamky
spole¢nosti SEIKO EPSON CORPORATION.

Mac, Mac OS a OS X jsou ochranné znamky spole¢nosti Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint a logo Windows jsou ochranné
znamky nebo registrované ochranné znamky spole¢nosti Microsoft Corporation v USA
a/nebo dal$ich zemich.

* eneloop® je registrovana ochrannd znamka spolecnosti Panasonic Group.

WPA™, WPA2™, a Wi-Fi Protected Setup™ jsou registrované ochranné znamky Wi-
Fi Alliance.

App Store je servisni znacka spole¢nosti Apple Inc.

Google play je ochrannd zndmka spole¢nosti Google Inc.

Tento produkt obsahuje software RSA BSAFE™ od spole¢nost RSA Security Inc. RSA je
registrovana ochranna znamka spole¢nosti RSA Security Inc. BSAFE registrovana
ochranna zndmka spole¢nosti RSA Security Inc. ve Spojenych Statech a dalsich zemich.

HDMI a High-Definition Multimedia Interface jsou obchodni znamky nebo

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

MHL, logo MHL a Mobile High-Definition Link jsou ochranné znamky nebo
registrované ochranné znamky spole¢nosti MHL a LLC v USA a/nebo dalsich zemich.
Bylo pozadano o registraci ochranné znamky PJLink nebo je uz registrovana

v Japonsku, Spojenych statech americkych a dal$ich zemich a oblastech.

Foxit PDF SDK Copyright ©2011, Foxit Software Company www.foxitsoftware.com,
véechna prava vyhrazena.

Crestron a Crestron RoomView jsou registrované ochranné zndmky spole¢nosti
Crestron Electronics, Inc.

Dalsi zde pouzité nazvy produktt slouzi pouze k identifika¢nim tc¢elim a mohou byt
ochrannymi zndmkami pfislusnych vlastniki. Spole¢nost Epson se vzdava vsech prav
na tyto znacky.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2014. All rights reserved.
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