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Symboly a Oznacenia Pouzité v Tejto Prirucke
e Bezpecnostné symboly
V dokumentacii a v projektore si pouzité grafické symboly, ktoré zobrazuju, ako sa ma projektor bezpecne pouzivat.
Indikacie a ich vyznamy st tieto. Obozndmte sa s tymito indikdciami pred tym, neZ zacnete citat tto prirucku.
- ento symbol oznacuje informacie, ktoré v pripade ich ignorovania mézu viest k osobnému zraneniu alebo smrti v dosledku nespréavne
Vvstraha T ymbol ¢uje informdcie, ktoré v pripade ich ig ia mozu viest k osobné iu aleb i v dosledk pravnej
y manipulacie.
c U pozornen ie Tento symbol oznacuje informaciu, ktora by v pripade jej ignorovania mohla viest’ k zraneniu alebo fyzickému poskodeniu z doévodu
nespravnej manipuldcie.
e Oznacenie vSeobecnych informacii
Pozor Oznacuje postupy, ktoré mozu viest ku §kode alebo poraneniu, ak nebude pouzivatel dostato¢ne opatrny.
Oznacuje doplnkové informdcie, ktoré by mohli byt zaujimavé v suvislosti s danou témou.
- Oznacuje stranku obsahujicu podrobné informacie tykajuce sa danej témy.
» Oznacuje, ze popis podc¢iarknutych slov alebo slov uvedenych pred tymto symbolom sa nachadza v glosari. Precitajte si ¢ast "Glosar"

v kapitole "Prilohy".
@ "Glosar" str.260

[Néazov] Oznacuje nazov tla¢idiel na dialkovom ovlddani alebo na ovladacom paneli.
Priklad: tlacidlo [Esc]

Nézov ponuky Oznacuje polozky ponuky Konfiguracia.
Priklad:

Z ponuky Jas vyberte polozku Obraz.
Obraz - Jas
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Uvod

V tejto kapitole su vysvetlené funkcie a nazvy casti projektora.



Funkcie Projektora

Interaktivne funkcie (Easy Interactive Function)

.

-

S interaktivhym perom mozete vykonavat nasledujice operacie.

Ked je nainstalovana dotykové jednotka, prstom mozete vykonavat rovnaké
operacie, ako pomocou interaktivneho pera (iba EB-1430Wi).

e Rezim bielej tabule
e Kreslenie na ploché obrazovky, ako su biele tabule
o Zdielanie premietacej plochy bielej tabule s inymi zariadeniami
e Zobrazenie premietacej plochy bielej tabule z inych projektorov
e Citanie dokumentov zo skenera
e Ukladanie premietanej obrazovky
e Vytlacenie premietanej obrazovky
e Pripojenie premietanej obrazovky k e-mailu a odoslanie
e Rezim anotécie
e Kreslenie na premietané dokumenty
e Ukladanie premietanej obrazovky
e Vytlacenie premietanej obrazovky
e vykondvanie operdcii pocitacovej mysi na premietanej obrazovke

e Vykonavanie dialkového ovladania projektora z premietaného displeja

e Vyberat zariadenia na premietanom displeji, ktoré boli pripojené k sieti
pomocou dodaného softvéru EasyMP Multi PC Projection

e Ovladanie pocitaca cez siet pomocou dodaného softvéru EasyMP
Network Projection alebo Quick Wireless

@ "Pouzivanie interaktivnych funkcii" str.72

Operacie vykonavajte jednoducho z panela
Control Pad

Po nainstalovani dodaného panela Control Pad mozete Iahko vykondvat
¢asto pouzivané operacie, ako je zapnutie a vypnutie projektora a zmena
zdroja napdjania. Pre tlac¢iarenn mozete tiez pripojit pamétové zariadenie

USB alebo kable USB a tak dalej.

@ "Control Pad" str.24

@ "Pripojenie k panelu Control Pad" str.48

Premietanie dvoch obrazov sucasne (Split Screen)

Tato funkcia rozdeluje premietant obrazovku
na dve Casti a premieta dva typy obraov vedla
seba. Stibeznym premietanim obrazov z dvoch
zdrojov na jednej obrazovke mozete zvysit
ucinok svojho odkazu alebo ponuky pocas
videokonferencii alebo prezentdcii.

@ "Premietanie dvoch obrazov sucasne (Split
Screen)" str.131




Funkcie Projektora

Pripojenie k sieti a premietanie obrazkov
z obrazovky pocitaca

Nasledujuce operacie mozete vykonavat pomocou softvérov EasyMP
Network Projection and EasyMP Multi PC Projection, ktoré najdete na
dodanom disku CD-ROM EPSON Projector Software.

e Zdielanie projektora cez siet

Pomocou softvéru EasyMP Network
Projection moézete projektor pripojit k sieti
a zdielat s viacerymi pocita¢mi. Umoziuje
premietat obrazky a dokumenty

z lubovoIného pocitaca bez zmeny kabla.
Premietat mozete tiez z jedného pocitaca do
viacerych projektorov.

@ Ndvod na pouzivanie programu EasyMP M
Network Projection (m— )))

e Premietanie viac pocitacovych obrazoviek sucasne

Pomocou softvéru EasyMP Multi PC —
Projection mozZete z pocitaca v sieti premietat A~ | TS
maximalne $tyri displeje sticasne z pocitacov Aol i
v sieti alebo zo smartfénov alebo tabletov
s nain$talovanym softvérom Epson
iProjection.

illlill ?T?I
&

@ Ndvod na pouzivanie programu EasyMP
Multi PC Projection

e Bezdrotové premietanie obrazovky pocitaca
Ked je nainstalovany dodany modul

bezdrotovej LAN, displej pocitaca mozete
premietat cez siet.

@ "Instalacia volitelného modulu

bezdrotovej siete LAN" str.45

n))))))) =

Pomocou volitelnych zariadeni a aplikdcii mozete vykonavat nasledujtce

operacie.

e Jednoduché pripojenie k pocitacu pomocou Quick Wireless

Jednoduchym pripojenim volitelného kluca
Quick Wireless Connection USB Key
k pocitacu modzete automaticky vykonavat @

USB Key

nastavenia siete pre bezdrotové pripojenie
k sieti LAN a premietat obrazovku pocitaca.

)))))))))

e Premietanie obrazov z prenosnych zariadeni cez siet

Ak mate na svojom smartfone alebo tablete
nainstalovand aplikaciu Epson iProjection,
mozete bezdrdtovo premietat idaje z tohto
zariadenia. Aplikdciu Epson iProjection si
mozete zadarmo stiahnutz App Store alebo zo
sluzby Google Play. Poplatky vzniknuté pri
komunikécii s App Store alebo Google Play
zndsa zakaznik.




Nazvy sucasti a funkcii

Predn)'(/BoEn)'( Nazov Funkcia
@ | Vystupny otvor Vystupny otvor kvoli vzduchu, ktory sa pouziva na

vetrania vnutorné chladenie projektora.

/\ Upozornenie

Pocas projekcie sa nepriblizujte tvarou ani rukami
k vetraciemu otvoru a neumiestfujte do blizkosti
vystupného otvoru vetrania predmety, ktoré by sa
mohli deformovat alebo poskodit teplom. Hortci
vzduch z vystupného otvoru vetrania moze spdso-
bit popaleniny, deformacie alebo nehody.

@ | Poistné skrutky krytu | Zaskrutkovanim zaistite kryt kdbla na mieste.
kéabla
@ | Krytkabla Pri pripdjani kablov pre externé zariadenia alebo
intalovani modulu bezdrétovej siete LAN uvolnite dve
skrutky a otvorte kryt.
Ovladaci panel Sluzi na ovladanie projektora.
@ "Ovladaci panel" str.16
Reproduktor Slazi na vystup zvuku.

Néazov Funkcia
@ | Dialkovy prijima¢ Prijima signdly z dialkového ovladaca.
@ | Kryt lampy Otvorte pri vymene lampy projektora.

@ "Vymena lampy" str.242

Poistna skrutka krytu | Zaskrutkovanim zaistite kryt lampy na mieste.
lampy @ "Vymena lampy" str.242




Nazvy sucasti a funkcii

Horny/Boény

Nazov

Funkcia

Prijimac Easy
Interactive Function

Prijima signaly z interaktivneho pera.
@ "Pouzivanie interaktivnych funkcii" str.72

Senzor prekazok

Sluzi na zistovanie prekazok, ktoré prekryvaja
premietaciu oblast.
@ "Cistenie senzora prekdZok" str.238

Dialkovy prijimac

Prijima signdly z dialkového ovlddaca.

© e

Projekéné okienko

Slazi na premietanie obrazu.

/\ Vystraha

e Pocas premietania nepozerajte do projekéného
okienka.

¢ Do blizkosti projek¢ného okienka neumiestiuj-
te Ziadne predmety ani tam nedévajte ruky. M6-
ze spdsobit popéleniny, poziar alebo deforma-
ciu objektu, kedZe tato oblast dosahuje vysoka
teplotu v dosledku koncentrovaného projeké-
ného svetla.

Nazov

Funkcia

@ | Packa na otvorenie
a zatvorenie krytu
vzduchového filtra

Pomocou nej sa otvara a zatvara kryt vzduchového filtra.

@ | Bezpeénostna Bezpec¢nostna zasuvka je kompatibilna s bezpe¢nostnym
zasuvka systémom Microsaver vyrabanym spolo¢nostou
Kensington.
@ "Zamok proti kradezi" str.155
@ | Krytvzduchového Otvorte ho pri vymene vzduchového filtra alebo ovladani
filtra packy zaostrovania.
) | Nasavaci otvor Privadza vzduch, ktorym sa projektor chladi zvnutra.
vetrania @ "Cistenie vzduchového filtra" str.239

(vzduchovy filter)

@ "Vymena vzduchového filtra" str.246

Packa zaostrovania

Upravuje ostrost obrazu.
Ak ju chcete ovladat, otvorte kryt vzduchového filtra.

@ | Indikator bezdrotovej
siete LAN

Signalizuje stav pristupu k volitelnému modulu
bezdrotovej siete LAN.




Nazvy sucasti a funkcii

Rozhranie

Pod krytom kabla sa nachadzaji tieto porty.

L

ke

Nazov

Funkcia

Port USB-B

e Sluzi na pripojenie projektora k pocita¢u pomocou
komeréne dostupného kabla USB a premietanie obrazu
z pocitaca.
@ "Premietanie pomocou programu USB Display”
str.55

e Sluzi na pripojenie projektora k pocita¢u pomocou
komeréne dostupného kabla USB a umoznuje vyuzivat
funkciu Bezdrotova mys.
@ "Ovladanie ukazovatela my$i pomocou
dialkového ovladaca (Bezdrdotova mys)" str.147

e Sluzi na pripojenie projektora k pocitacu
prostrednictvom dodaného kébla USB a interaktivne
pero umoznuje pozivat ako mys.
@ "Ovladanie funkcii pocitata z premietanej
obrazovky (rezim Interakcia s PC)" str.114

e Sluzi na pripojenie projektora k Control Pad pomocou
dodaného kabla USB a umoznuje pouzivat Control
Pad.
@ "Pripojenie k panelu Control Pad" str.48

Nazov

Funkcia

@ | Miesto na instalaciu
modulu bezdrétovej
siete LAN

Sem nainstalujte volitelny modul bezdré6tovej siete LAN.

@ "Instalacia volitelného modulu bezdrotovej siete LAN"
str.45

Port Monitor Out

Do externého monitora vysiela analogové signaly RGB
z portu Computer. Nemozno vysielat signaly prijaté
z inych portov alebo signaly komponentného videa.

@ | Vstupny port Audio1

e Prijima zvuk zo zariadenia pripojeného do portu
Computer.

e Prijima zvuk z ostatnych zariadeni, ked sa premieta
obraz zo zariadenia pripojeného k portu USB-A.

@ | Port Computer

Sluzi na prijem obrazovych signalov z pocitaca a signalov
komponentného videa z inych zdrojov videa.

@ | Port Audio Out

Vysiela zvuk z aktualne premietaného obrazu do
externého reproduktora.

Port LAN Sluzi na pripojenie k pocitacovej sieti pomocou kabla
LAN.

Port HDMI2 Sluzi na vstup video signalov zo zariadeni a pocitacov
kompatibilnych so §tandardom HDMI. Tento projektor je
kompatibilny so standardom HDCP"”.

@ "Vybava na pripojenie” str.33
Vstupny port e Prijima video signaly zo zariadeni a pocitacov
HDMI1/MHL kompatibilnych so standardom HDMI. Tento projektor

je kompatibilny so §tandardom HDCP.
¢ Vstupné signaly zo smartfénov a tabletov, ktoré
podporuju MHL™ (Mobile High-definition Link).




Nazvy sucasti a funkcii

Port TCH (iba
EB-1430Wi)

Slazi na pripojenie dodaného spojovacieho kabla
dotykovej jednotky k dotykovej jednotke.
@ [nstalacnd prirucka

Nézov Funkcia Nézov Funkcia

(® | Port Audio3 V moznosti Roz$irené - Nastavenia A/V nastavte (® | Port USB-A e Sluzi na pripojenie pamétového zariadenia USB alebo
moznost Audio vystup, HDMI1 audio vystup, or digitdlneho fotoaparatu a premietanie siiborov typu
HDMI2 audio vystup ako Audio3 pre vstup zvuku do PDF, filmov alebo obrazkov formou PC Free.
tohto portu. @ "Premietanie obrazov uloZenych na paméitovom
@ Rozsirené - Nastavenia A/V str.184 zariadeni USB (PC Free)" str.135

(D | Port RS-232C Pri ovladani projektora z pocitaca pripojte projektor * Pripojeny }duc UsB tmoziuye uklad’at ap rezerat. ,
k pocitacu pomocou kébla RS-232C. Tento port sa nakresleny obsah pomocou interaktivnych funkcii.

( " . : Y. . p "
pouziva pre potreby ovlddania a bezne by sa pouzivat St‘r'%Ukladame kresieb v rezime Biela tabula
(rin”:;l. ikazv ESC/VP21" str. 162 @ "Ukladanie kresieb v rezime Anoticie" str.112
rrazy o e Pripojit mozete tlaciarne USB.

( | Port SYNC IN/OUT Pri pouzivani interaktivnych funkcii v jednej miestnosti, . L .
akorzfiac verzii rovnakéhoyprojektora, jJe pot rJebné do e SlZi na pripojenie Pro]ek)t.ora k Control Pad pomocou
projektorov pripojit stipravu volitelnych kablov na d:ia;f)}\:z i(;ﬁizglsiljggg Ja elel;)c?f[)lzgiz;a([ijglr; pojene
dialkové ovladanie (ELPKC28). Interaktivne pero bude po P w— . :

o . . . @ "Pripojenie k panelu Control Pad" str.48
pripojeni supravy kablov fungovat bez problémov.
@ "Pripojenie viac projektorov" str.46 Port USB-A Sluzi na pripojenie volitelnej Projek. dokum. Z tohto
. T - ; portu nie je mozné premietat pomocou inych zariadeni.
Sietové zésuvka Slazi na pripojenie napajacieho kabla k projektoru. |

@ "Od instaldcie k premietaniu” str.53 Port Video Prijima vstup pre kompozitné video signaly zo zdrojov

videa.

Vstupny port Audio2

Prijima zvuk zo zariadenia pripojeného do portu Video.

o 9 6

Port Remote

Sluzi na pripojenie Control Pad s volitelnym Kabel
dialkového ovlddania.

@ "Control Pad" str.24




Nazvy sucasti a funkcii

Podstavec

O

]

r

Nazov

Funkcia

Upeviiovacie body pre
zadné nozicky (dva
body)

Nozi¢ky pripevnite, ked pouzivate projektor na ploche,
napriklad na stole. (Iba modely s dodanymi nozickami)
@ "Pripeviiovanie noziciek (iba modely s dodanymi
nozi¢kami)" str.15

Upevnovacie body pri
montazinastenu (3tyri
body)

Pri pripeviiovani na stenu pripojte dodant alebo volitelnt
nastavovaciu platiu.

@ [nstalacnd prirucka
@ "Volitelné prislusenstvo” str.250

Senzor osvetlenia

Zistuje jas okolia a automaticky upravuje jas obrazovky.
Moznost Prikon nastavte na Automaticky z ponuky
Konfiguracia.

@ ECO - Prikon str.206

Upeviiovaci bod pre
prednt nozicku

Nozi¢ku pripevnite s podlozkou, ked pouzivate projektor
na ploche, napriklad na stole. (Iba modely s dodanymi
nozi¢kami)

@ "Pripeviiovanie nozi¢iek (iba modely s dodanymi
nozi¢kami)" str.15

Nazov

Funkcia

Upeviovacie body pri
montazi na strop (pat
bodov)

Ak chcete projektor zavesit na strop, pouZite volitelnt
konzolu pre Montaz na strop.

@ "Instalacia projektora” str.30
@ "Volitelné prislusenstvo" str.250

Upevnovaci bod
bezpecnostného
kabla

Tadialto prevle¢te komeréne dostupny lankovy zamok
a uzamknite ho na mieste.

Pri montézZi projektora na stenu alebo zavesenim zo

stropu tadialto neprevliekajte lankéd na zabranenie padu.

@ "Montaz kablového zamku" str.155

Pripeviovanie noziciek (iba modely s dodanymi nozickami)

Nozicky vlozte do upeviiovacich bodov pre nozicky.




Nazvy sucasti a funkcii

T 12} Ovladaci panel

(7]
A
- ] Menu ‘\ Esc
ur

Status @O Q) @a@ Wide) « E:ffr »(lele) | 2

I

> [

2O Lamp =
§ © Temp N
s !
@) Nozicku s podlozkou vlozte do upeviiovacieho bodu pre prednt nozicku.
@ Zadné nozicky (x2) vlozte do upeviiovacich bodov pre nozicky. iy Funkcia
@ | Indikatory Pomocou farieb a toho, ¢i svieti alebo blika, signalizuje

stav projektora.
@ "Popis indikatorov" str.212

@ | Tladidlo [Source Prepne na obraz zo vstupného portu, ktory prijima
Search] videosignal.

@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena
premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.54

@ | Tlagidlo [Enter] o Ak je zobrazena obrazovka ponuky Konfiguracia alebo

[&J] Népoved, potvrdzuje a otvara dany vyber a prechddza
na nasledujtcu troven.

o Ak sa stla¢i poc¢as premietania analégového signalu
RGB z portu Computer, méoZete automaticky
optimalizovat Sledovanie, Synchronizacia a Pozicia.




Nazvy sucasti a funkcii

Nazov

Funkcia

@ | Tlacidlo [X¥][*A]

e Vykonava lichobeznikovt korekciu.
@ "Lichob. korek. — H/V" str.59

o Ak je zobrazena ponuka Konfiguricia alebo obrazovka
Napoved, mdzete pomocou tychto tlacidiel vyberat
polozky ponuky a nastavovat hodnoty.
@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.176
@ "Pouzivanie Pomocnika" str.211

@ | Tla¢idlo [Help]

Slazi na zobrazenie a zatvorenie obrazovky Pomocnika,
na ktorej st uvedené pokyny na odstranenie pripadnych
problémov.

@ "Pouzivanie Pomocnika" str.211

@ | Tla¢idlo [Esc]

e Zastavi aktudlnu funkciu.

o Ak je zobrazena ponuka Konfiguricia a stladite toto
tla¢idlo, prejdete na predchddzajiicu aroven ponuky.
@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.176

@ | Tlagidla [Telel/[Wide]

e Sluzi na upravu velkosti projek¢ného platna. Stlacenim
tla¢idla [Tele] zmensite velkost projekéného platna
astlaenim tlacidla [Wide] zvadsite velkost projek¢ného
platna.

e Sluzi na upravu lichobeznikového skreslenia
v horizontdlnom smere, ked je zobrazena obrazovka
Lichobez. korekcia.
@ "Lichob. korek. - H/V" str.59

e Ak je zobrazend ponuka Konfiguricia alebo obrazovka
Népoved, mozete pomocou tychto tla¢idiel vyberat
polozky ponuky a nastavovat hodnoty.

@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.176
@ "Pouzivanie Pomocnika" str.211

Tlacidlo [Menul]

Zobrazuje a zatvara ponuku Konfiguricia.
@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.176

Tlacidlo [Power]
[O]

Zapina a vypina napajanie projektora.
@ "Od instalacie k premietaniu” str.53

Dialkové ovladanie

Print Save

Capture

Whiteboard

1) (C2)(C3

MHL Men

o

4 ) (5 ) (e6e

Auto Aspect  Color Mod

()

e LLs) (9
en Mode

"

|_leNum )

Menu

)H( )
e =)

A/V Mute Spllt Freeze
HeIp
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EPSON
PrOJector




Nazvy sucasti a funkcii

Nazov Funkcia Nazov Funkcia
Tlacidlo [Power] Zapina a vypina napajanie projektora. (0] Tlagidlo [c][ ] [@] ¢ Kedje zobrazend ponuka Konfiguracia alebo obrazovka
[d] @ "Od instalacie k premietaniu" str.53 Pomocnika, stlacanim tychto tlacidiel mozete vyberat

[8] polozky ponuky a nastavovat hodnoty.

Tlacidlo [Capture] Zachytava snimku premietanej obrazovky. Po zachyteni @ "Pouzivanie Ponuka Konfiguricia" str.176

snimky sa obrazok vlozi na novu stranku v ReZim bielej
tabule. (toto tla¢idlo nemozno pouzivat v Rezim bielej
tabule.)

@ "Panel s néstrojmi v rezime Biela tabula" str.88

e Pripremietanivrezime PCFree stla¢enim tohto tla¢idla
sa zobrazi{ predchadzajtca alebo nasledujtica snimka,
oto¢i sa obraz atd.

@ "Premietanie obrazov uloZenych na paméitovom

@ "Spodny panel s nastrojmi v rezZime Anotacie" zariadeni USB (PC Free)" str.135
str.111 e Pocas vyuzivania funkcie Bezdr6tova mys sa ukazovatel
@ | Tlagidlo [Print] Vytlaci premietant obrazovku. mysi posuva v smere, v ktorom je stlacené tlacidlo.
@ "Tlac kresby v rezime Biela tabula" str.96 @ "Ovladanie ukazovatela mysi pomocou
@ "Tla& kresby v rezime Anotacie” str.113 dialkového ovladaca (Bezdrotova my$)" str.147
O | Ciselné tlacidla e Zadajte heslo. (® | Tlagidlo [Enter] o Alf je zob,razené obr.azovka’ponuk},r K,onﬁgurécia e,llebo
@ "Nastavenie funkcie Ochrana heslom" str.152 [] Népoved, potvrdzuje a otvira dany vyber a prechidza

na nasledujtcu uroven.

e Pouzite toto tlacidlo na zadavanie ¢isiel pri nastaveni @ "Pouivanie Ponuka Konfiguricia" str.176

polozky Siet v ponuke Konfiguracia. L ) o .
e Ked pouzivate funkciu Bezdrotova mys, slazi ako lavé

@ | Tla¢idlo [Auto] Ak sa stladi pocas premietania analégového signdlu RGB tlacidlo mysi.
z portu Computer, mozete automaticky optimalizovat @ "Ovlddanie ukazovatela mysi pomocou
Sledovanie, Synchronizdcia a Pozicia. dialkového ovladaca (Bezdrdtova mys)" str.147

© | Tlacidlo [Aspect] Stldcanim tohto tlacidla moZete menit rezim pomeru () | Tlacidlo [User] Zo siedmich dostupnych poloziek ponuky Konfiguracia
stran. vyberte [ubovolnu ¢asto pouzivanu polozku a priradte ju
@ "Zmena pomeru stran premietaného obrazu" str.69 tomuto tlac¢idlu. Stla¢enim tlac¢idla [User] sa zobrazi

@ | Tlagidlo [Num] Ak chcete zadat hesla alebo ¢isla, podrite stlacené toto P flradenavol?razovkav ".Y,bef“ pongky/nastaven%a, ktora

o o T h 4] 14 vam umozni uskutocnit nastavenia/zmeny na jeden
tlacidlo a stlacte ¢iselné tlacidla.
" . . " dotyk.
@ "Nastavenie funkcie Ochrana heslom" str.152 ., o
@ "Ponuka Nastavenia" str.182
© | Tlagidlo [Menu] Zobrazuje a zatvara ponuku Konfiguricia. Automat. kalibracia je priraden ako predvolené

@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.176 nastavenie.




Nazvy sucasti a funkcii

Nézov Funkcia Nézov Funkcia
Tlacidla [Page] Pocas pouzivania nasledujicich sposobov premietania ( | Tlagidlo [Help] Slazi na zobrazenie a zatvorenie obrazovky Pomocnika,
(][] listuje v strankach suborov aplikacii ako je napriklad na ktorej si uvedené pokyny na odstranenie pripadnych

PowerPoint.

(toto tla¢idlo nemozno pouzivat v Rezim bielej tabule.)

e Pocas pouzivania funkcie Bezdrotova my$
@ "Ovladanie ukazovatela mysi pomocou
dialkového ovladaca (Bezdrotova mys)" str.147

e Pocas pouzivania programu USB Display
@ "Premietanie pomocou programu USB Display”
str.55

e Pocas pripojenia k sieti

Ked premietate obrazy formou PC Free, stla¢enim tychto

tlacidiel sa zobrazi predchadzajuca alebo nasledujtca
obrazovka.

problémov.
@ "Pouzivanie Pomocnika" str.211

Tlac¢idlo [Freeze]

Slazi na pozastavenie alebo obnovenie prehravania.
@ "Zmrazenie obrazu (Zmrazenie obrazu)" str.144

Tlacidla [Volume]
[<0][<0)]

[2] ZniZzuje hlasitost.
[0] Zvy3uje hlasitost.
@ "Nastavenie hlasitosti" str.67

Tla¢idlo [Pointer]

Zobrazi ukazovatel na obrazovke.
@ "Funkcia ukazovatela (Ukazovatel)" str.145

Tlacidla [E-Zoom]
[®][]

Zvacdsuje alebo zmensuje obraz bez zmeny projekénej
velkosti.

(toto tla¢idlo nemozno pouzivat v Rezim bielej tabule.)
@ "ZvilSenie Casti obrazu (E-Zoom)" str.146

Tlacidlo [A/NV Mute]

e Zapina a vypina video a zvuk.
@ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku
(Stlmit A/V)" str.144

e Stlacenim tla¢idla na dialkovom ovladani po dobu
piatich sekiind mozete zmenit rezim Premietanie
nasledovne.
Predna strana<«»P. str./Obratene
Zadna caste>Z. str./Obratene

Tlacidlo [Esc]

e Zastavi aktudlnu funkciu.

e Ak je zobrazena ponuka Konfiguricia a stladite toto
tla¢idlo, prejdete na predchddzajicu trovern.
@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.176

¢ Ked pouzivate funkciu Bezdrotova mys, sluzi ako pravé
tlacidlo mysi.
@ "Ovladanie ukazovatela mysi pomocou
dialkového ovladaca (Bezdrdtova mys)" str.147

Tlacidlo [Pen Mode]

Prepina medzi ovladanim pocitaca alebo kreslenim
pomocou interaktivneho pera. (toto tla¢idlo nemozno
pouzivat v Rezim bielej tabule.)

@ "Rezimy interaktivnych funkcii” str.73

Tlacidlo [Split]

Stld¢anim tohto tlacidla sa obraz meni medzi premietanim
dvoch obrazov suc¢asne rozdelenim premietanej
obrazovky alebo premietanim jedného obrazu, ako je
bezné.

@ "Premietanie dvoch obrazov sucasne (Split Screen)"
str.131

Tla¢idlo [Color Mode]

Po kazdom stlaceni tohto tla¢idla sa zmeni farebny rezim.

@ "Vyber kvality projekcie (vyber moznosti Farebny
rezim)" str.68

Tlac¢idlo [MHL Menul]

Zobrazi ponuku Nastavenia pre zariadenie, ktoré je
zapojené do portu MHL v projektore.

Otvor na pripojenie
remena

Umoznuje pripojit komeréne dostupny popruh
(remienok) k dialkovému ovladacu.




Nazvy sucasti a funkcii

Nazov

Funkcia

@ | Tla¢idlo [Whiteboard]

e Stlacenim tohto tla¢idla projektor zapnite, ked je
vypnuty, a interaktivne funkcie spustite v reZime Biela
tabula.

e Ak chcete projektor prepnut do Rezim bielej tabule,
stlacte toto tlacidlo, ked je projektor zapnuty. Stlacenim
tohto tla¢idla v rezZime Biela tabula sa projektor prepne
do predchéadzajuceho vstupného zdroja.

@ "Spustenie rezimu Biela tabula" str.87

@ | Tlacidlo [Save]

Slazi na ulozenie premietaného obrazu na pamatové
zariadenie USB alebo do sietového priecinku.

@ "Ukladanie kresieb v reZime Biela tabula" str.95
@ "Ukladanie kresieb v reZime Anotacie" str.112

@) | Tla¢idlo [Source
Search]

Prepne na obraz zo vstupného portu, ktory prijima
videosignal.

@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena
premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.54

@ | Oblast dialkového
ovladaca vysielajuca
svetlo

Vysiela signaly dialkového ovladania.

Vymena batérii v dialkovom ovladaci

Ak dialkovy ovlada¢ po urcitej dobe pouzivania prestane reagovat alebo sa
nedd vdbec pouzit, batérie pravdepodobne dosiahli koniec Zivotnosti.

V takom pripade vymente batérie za nové. Zaobstarajte si dve manganové
alebo alkalické batérie velkosti AA. Nie je mozné pouzivat iné batérie,
okrem manganovych alebo alkalickych, velkost AA.

Pozor
Pred manipulaciou s batériami si precitajte nasledujice materidly.

@ Bezpecnostné pokyny

Odnimte kryt batérii.
Zatlacte na poistku krytu batérii a zdvihnite ho nahor.

Nahradte stard batériu novou.

Batériu najskor zasunte do zapornej casti.



Nazvy sucasti a funkcii

D, Prevadzkovy dosah dialkového ovladania

/\ Upozornenie

Pri vkladani batérie skontrolujte poziciu znaciek (+) a (-) nachadzajicich
sa v drziaku batérie, aby ste sa uistili, ¢i je batéria vloZend spravne.

Ak batérie nepouzivate spravne, mohli by vybuchnut alebo vytiect
a sposobit poziar, poranenie alebo poskodenie vyrobku.

Pripojte kryt batérii. Interaktivne pero

Zatlatte kryt batérii na miesto (budete pocut kliknutie). Existuju dva typy interaktivnych pier so spodnymi castami s roznymi
farbami. Interaktivne pera s rovnako zafarbenymi spodnymi castami
nemozete pouzivat sucasne.

@ "Pouzivanie interaktivnych pier" str.75




Nazvy sucasti a funkcii

Nazov Funkcia

@ | Tlagidlo e Interaktivne pero zapnite stlacenim tla¢idla na boku
pera. Po zapnuti trvd niekolko sekiind, kym interaktivne

funkciou hrotu pera a gumou. Nastavenia akcie tohto
tlacidla moézete zmenit v polozke Akcia tlacidla pera
z ponuky Konfiguracia.

@ Rozsirené — Easy Interactive Function -
Rozsirené - Akcia tlacidla pera str.184

. pero za¢ne fungovat.
e Stlacenim tohto tlacidla prepinajte pri kresleni medzi

D) EPSON

e Ak chcete pri pouzivani pera ako mys$ vykonavat
operacie pravym tla¢idlom mysi, stlacte toto tlacidlo.

e O
(
4

@) | Prichytka prevolitelny | Umoziuje pripevnenie komeréne dostupného remeria.
remienok alebo Snury

© | Kryt batérie Tento kryt otvorte pri vymene batérie.
Nazov Funkcia @ "Vymena batérie v interaktivnom pere" str.22
@ | Hrot pera e Stla¢enim tlacidla hrotu tla¢idla zapnite projektor. Po
zapnuti trva niekolko sekund, kym interaktivne pero _
za¢ne fungovat. Interaktivne pero sa automaticky vypne po 20 minutach necinnosti.
* Pero drite tesne pri premietanej obrazovke a stlacenim Ak chcete pero znovu pouzivat, klepnutim na hrot pera alebo
zacnite kreslit. stlacenim tlac¢idla na boku zapnite napdjanie.

@ "Pouzivanie interaktivnych funkcii’ str.72
@ "Volitelné prislusenstvo" str.250

(2] Svetelnyinqikétor Ak.chcete zistit zostavajucu uroven nabitia batérie, stlacte Vymena batérie v interaktivnom pere
stavu batérie tla¢idlo na boku pera.
e Ked je batéria nabitd, kontrolka svieti na zeleno, kym Po stlaceni tlacidla bude na interaktivnom pere svietit alebo blikat svetelny
tla¢idlo neuvolnite. indikdtor stavu nabitia batérie. Ked je batéria vybitd, nerozsvieti sa ani
* Ked je batéria takmer vybitd, kontrolka blikd na zeleno, neblikd. Ked svetelny indikdtor uZ nesvieti ani neblikd, vymerite batériu.
kym tladidlo neuvolnite. Pouzivajte niektory z tychto typov batérii. Iné nabijatelné batérie nemozno

¢ Ked je batéria vybita, nerozsvieti sa. Vymente batériu.

e b , } pouzivat.
@ "Vymena batérie v interaktivnom pere" str.22

e Manganové batérie velkosti AA

o Alkalicko-manganové batérie velkosti AA

e eneloop®*(HR-3UTG/HR-3UTGA/HR-3UTGB/BK-3MCC)

* eneloop® je registrovana ochrannd znamka spolo¢nosti Panasonic Group.
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Nasadte naspat kryt batérie.
Zatlacte kryt batérii na miesto (budete pocut kliknutie).

Pozor
Pred manipuldciou s batériami si precitajte nasledujucu prirucku.

@ Bezpecnostné pokyny %‘
n Odnimte kryt batérii.

Zatlacte na poistku krytu batérii a zdvihnite ho nahor.

) 4

Vymena hrotu interaktivneho pera

Ked sa opotrebuje, vymente hrot interaktivneho pera.

@ "Volitelné prislusenstvo” str.250

a Nahradte stard batériu novou.

o o . ) L n Otacajte hrot pera, aby ste ho odstranili.
Batériu najskor zasunte do zdpornej casti.

/\ Upozornenie
Pri vkladani batérie skontrolujte poziciu znaciek (+) a (-) nachadzajicich
sa v drziaku batérie, aby ste sa uistili, ¢i je batéria vloZend spravne.

Ak batérie nepouzivate spravne, mohli by vybuchnut alebo vytiect
a sposobit poziar, poranenie alebo poskodenie vyrobku.




Nazvy sucasti a funkcii

Priehradka na pero Control Pad

B Rem|te upa uds  prfter |f=d § = —
‘ Whiteboard Source Search
— O = H 1 — =
= ||
Capture Print Save
< o
= =
& o o =9=

o

0

Nazov Funkcia
@ Tlacgidlo [Power] [D]

Zapina a vypina napdajanie projektora.

Nazov Funkcia @ "Od instaldcie k premietaniu” str.53

@ | Tla¢idlo [Whiteboard] | e Stlacenim tohto tlagidla projektor zapnite, ked je
vypnuty, a interaktivne funkcie spustite v reZime Biela
tabula.

e Ak chcete projektor prepnuit do Rezim bielej tabule,
stladte toto tlacidlo, ked je projektor zapnuty. Stlac¢enim
tohto tlacidla v rezime Biela tabula sa projektor prepne
do predchadzajiceho vstupného zdroja.

@ "Spustenie rezimu Biela tabula" str.87

Upeviiovacie body Pripevnite drziak pera na bielu tabulu alebo na stenu.

e

Bezpecnostny otvor Tento otvor slizi pre komeréne dostupny zamok.

Odporuca sa, aby ste drziak pera pripevnili dvoma komer¢ne
dostupnymi skrutkami M5.

@ | Tlacidlo [Source
Search]

Prepne na obraz zo vstupného portu, ktory prijima
videosignal.

@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena
premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.54




Nazvy sucasti a funkcii

Nazov

Funkcia

Nazov Funkcia

Tladidlo [Capture]

Zachytava snimku premietanej obrazovky. Po zachyteni
snimKky sa obrazok vlozi na novu stranku v Rezim bielej
tabule. (toto tla¢idlo nemozno pouzivat v Rezim bielej
tabule.)

@ "Pouzivanie interaktivnych funkcii” str.72

Tlaéidlo [Print]

Vytladi premietanu obrazovku.
@ "Tlac kresby v rezime Biela tabula" str.96
@ "Tlac kresby v rezime Anotacie" str.113

Tlacidlo [Save]

Slazi na ulozenie premietaného obrazu na pamatové
zariadenie USB alebo do sietového priec¢inku.

@ "Ukladanie kresieb v reZime Biela tabula" str.95
@ "Ukladanie kresieb v reZime Anotacie" str.112

Port USB-B (na
pripojenie pocitaca)

Sluzi na pripojenie pocita¢a pomocou kabla USB

a umoznuje pouzivat interaktivne funkcie alebo USB
Display.

@ "Pripojenie k panelu Control Pad" str.48

(® | Port port Remote Ked je k projektoru pripojeny Control Pad pomocou
volitelného Kabel dialkového ovladania, elektricky prad je

privadzany z projektora.

Ak nie je pripojeny pomocou Kabel dial-
kového ovlddania, projektor je napajany
zbatérii. Operacie projektora st vykona-
vané pomocou infradervenych signélov.

(® | Oblast dialkového
ovladaca vysielajaca
svetlo

() | Spodny kryt

Vysiela signaly dialkového ovlddania.

Ak chcete pripojit paméatové zariadenie USB, otvorte tento
kryt.

Ak chcete pripojit kable a vymenit batérie, otvorte tento
kryt.

Ked sa kable vedu pozdlz steny, otvorte tento kryt.

(® | Horny kryt

(@ | Krytkabla

Port USB-A (na
pripojenie
pamédtového
zariadenia USB)

Pripaja pamétové zariadenie USB.
@ "Pripojenie k panelu Control Pad" str.48

Port USB-A (na
pripojenie tlaciarne)

Pripaja tla¢iaren cez kabel USB.
@ "Pripojenie k panelu Control Pad" str.48

USB-B(na pripojenie
projektora)

Pripaja projektor cez kabel USB, ked je do panela Control
Pad zapojené pamatové zariadenie USB alebo tladiaren.

@ "Pripojenie k panelu Control Pad" str.48

Port USB-A (na
pripojenie projektora)

Sluzi na pripojenie projektora pomocou kabla USB

a umoznuje pouzivat interaktivne funkcie alebo USB
Display.

@ "Pripojenie k panelu Control Pad" str.48

Vymena batérii v Control Pad

Ak panel Control Pad prestane po urcitej dobe pouzivania reagovat alebo sa
nedd vdbec pouzivat, batérie pravdepodobne dosiahli koniec zivotnosti.

V takom pripade vymente batérie za nové. Zaobstarajte si dve manganové
alebo alkalické batérie velkosti AA. Na napajanie Control Pad odportcame
pouzivat alkalické batérie. Nie je mozné pouzivat iné batérie, okrem
manganovych alebo alkalickych, velkost AA.

Pozor
Pred manipulaciou s batériami si precitajte nasledujiice materidly.

@ Bezpecnostné pokyny



Nazvy sucasti a funkcii

Pretoze elektricky prud sa do panela Control Pad privadza po jeho
pripojeni k projektoru cez Kabel dialkového ovlddania, nepotrebujete

batérie.

Odnimte horny kryt.

Prst vlozte do drazky na hornom kryte a potom ho zdvihnite hore
a von.

a Nahradte staré batérie novymi.

/\ Upozornenie

Pri vkladani batérii skontrolujte umiestnenie znaciek (+) a (-)
nachadzajucich sa v drziaku batérii, aby ste sa uistili, ¢i si batérie
vlozené spravne.

Znovu zalozte kryt batérii.
Zatlacte kryt batérii na miesto (budete pocut kliknutie).
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Nazov Funkcia
(1) Kryt nastavovacieho Ak chcete pouzivat nastavovacie ¢iselniky, odstrante kryt.
¢iselnika
@ | Port TCH Slazi na pripojenie projektora k dotykovej jednotke
pomocou spojovacieho kabla dotykovej jednotky.
Bezpeénostna Bezpecnostna zasuvka je kompatibilna s bezpe¢nostnym
P 1% J p P Yy
. zésuvka systémom Microsaver vyrdbanym spolo¢nostou
Pracovny dosah panela Control Pad si pozrite v nasledovnej kapitole. Kensington.
@& Instalacnd prirucka @) | Nastavovacie Sluzi na nastavenie uhla.
¢iselniky
© | Indikator Svieti, ked je zapnuta dotykova jednotka.
Dotykova’ jednotka (iba EB-1430Wi) @ | Otvory pre skrutky Otvory pre skrutky pre upevnenie dotykovej jednotky
(pre instalaciu) skrutkami M4 (iba pri instalacii na nemagneticky povrch).

Predna strana

Ked nie je pripojeny kryt nastavovacieho c¢iselnika
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Zadna Cast

Nazov Funkcia

Rozptylovy otvor
laserového svetla

Rozptyluje laserové svetlo na zistovanie polohy prstov.

Montdzny magnet Magnet pouzivany pri montazi.

® O

Pri nastavovani uhla umiestnite na obrazovku
znacCkovace.

Znackovac

/\ Vystraha

e Pri inStaldcii dotykovej jednotky postupujte podla krokov uvedenych
v Instalacnd prirucka. Ak je nespravne nainstalovana, silné vyzarované svetlo
moze poskodit vase oci.

e Dotykovu jednotku nepouzivajte v blizkosti zdravotnickych pristrojov, ako st
napriklad kardiostimulatory. Pri pouzivani dotykovej jednotky sa dalej uistite,
ze v blizkom okoli sa nepouzivaju Ziadne lekarske pristroje, ako napriklad
kardiostimulatory. Elektromagnetické rusenie moze spdsobit chybnu funkciu
zdravotnickych zariadeni.

/\ Upozornenie

e Dotykovu jednotku nepouzivajte v blizkosti magnetickych pamitovych
zariadeni, ako si magnetické karty alebo presné elektronické zariadenia,
napriklad pocitace, digitalne hodinky alebo mobilné telefény. Mohlo by dojst
k poskodeniu udajov alebo k poruche.

e Pri instalovani dotykovej jednotky na magneticky povrch davajte pozor, aby
ste si medzi magnetom a montdznou plochou neporanili prsty alebo iné casti
tela.

Pozor

e Dotykovt jednotku nepripdjajte k Ziadnemu zariadeniu okrem EB-1430Wi.
Toto zariadenie by nemuselo fungovat alebo laserové svetlo by mohlo unikat
za stanovenu hranicu.

e Uistite sa, Ze pouzivate dodany spojovaci kabel dotykovej jednotky. Operacie
nemozno vykonavat s komerc¢ne dostupnym kablom.

e Dotykovt jednotku nerozoberajte pri jej likvidacii. Zlikvidujte ju v sulade
s miestnymi alebo vnutro$tatnymi pravnymi predpismi.

Postupy pri instalovani dotykovej jednotky a nastavovani uhla néjdete
v Instalacnd prirucka.

@ [nstalacnd prirucka



TOP

Priprava projektora

Tato kapitola vysvetluje ako nainstalovat projektor a pripojit datové zdroje pre premietanie.



Instalacia projektora

Spﬁsoby Instalacie e Odportucame pouzivat hladku tabulovi premietaciu plochu bez
nerovnosti. Ak je premietacia plocha nerovna, premietany obraz
Projektor podporuje tychto $est roznych spdsobov instaldcie. Projektor moze byt skresleny.
nainstalujte podla miesta, kde ma byt umiestneny. o Skreslenie premietaného obrazu sa moze vyskytnut v zavislosti na

Pri zmene sposobu instaldcie alebo pocas instalovania projektor vypnite. Po LR A G U7 el Rt eI At B

dokonéeni initalicie znovu zapnite napajanie. e Ked upeviiujete projektor na stenu alebo strop alebo ked ho
umiestnite vertikalne, pouZivajte spravne ndastroje pre prislusny
sposob instalacie.

A VYStl‘aha @ "Volitelné prisluSenstvo” str.250

e Ked vesiate projektor na stenu alebo strop, vyzaduje sa Specidlny spdsob e Predvolenou moznostou nastavenia Premietanie je P. str./Obratene.
instaldcie. V pripade nespravnej instalicie moze dojst k spadnutiu a k nehode Nastavenie Premietanie méZzete zmenit v ponuke Konfigurdcia.
alebo zraneniu. @ Rozsirené - Premietanie str.184

* Ak na zabrdnenie uvolneniu skrutiek v upeviiovacich bodoch dosky na o Stlacenim tla¢idla [A/V Mute] na dialkovom ovladani priblizne na

montdz na stenu alebo pri montdzi na strop pouzivate lepidld alebo ak na
projektor pouzijete napriklad maziva alebo oleje, skrifia projektora moze
prasknut a projektor moze spadnut z upevnenia. To mdze mat za nasledok
zranenie osoby stojacej pod upeviiovacou konzolou a poskodenie projektora.
Ked instalujete alebo upravujete upevnenie projektora, nepouzivajte na
zabranenie uvolneniu skrutiek upevnenia lepidld a taktiez nepouzivajte

pit sekund mozete zmenit nastavenie Premietanie takto.
Predna strana<«»P. str./Obratene
Zadna cast«>Z. str./Obratene

o . 2 e Pripevnite projektor na stenu e Pripevnite projektor na stenu
maziva, oleje a podobné latky. e e
o S , , ] . . alebo strop a premietajte obraz alebo strop a premietajte obraz
o Nezakryvajte nasavaci alebo vystupny vetraci otvor projektora. Ak zakryjete NI . . o ) . .
Kktorvkol . N4 e " o z prednej casti premietacej plo- spoza priehladnej premietacej
torykolvek z vetracich otvorov, moze sa zvysit vnatorna teplota a spdsobit - ; ) i i
podiar. chy. (Premietanie P. str./Obrate- plochy. (Premietanie Z. str./Ob-
ne) ratene)

e Projektor nepouzivajte v miestach, ktoré su vystavené horlavym alebo

vybusnym plynom. V désledku vysokej teploty lampy vo vnutri projektora f J:'
hrozi riziko poziaru projektora.




InStalacia projektora

e Obraz premietajte z miesta pred e Obraz premietajte spoza priesvit-
projekénou plochou. (Prednd ného platna. (Zadna cast projek-
strana projekcia) cia)

| I

Nozi¢ky pripevnite, ked pouzivate projektor na ploche, napriklad na
stole.
@ "Pripeviiovanie nozi¢iek (iba modely s dodanymi nozi¢kami)"
str.15

e Projektor umiestnite vertikdlne
a obraz premietajte z miesta za
premietacou plochou. (premieta-
nie Z. str./Obratene)

e Projektor umiestnite vertikdlne
a obraz premietajte z miesta
pred premietacou plochou. (Pre-
mietanie P. str./Obratene)

Pri pouzivani interaktivnych funkcii

Pri pouzivani interaktivnych funkcii premietajte na premietaciu plochu
spredu. Rezim premietania nastavte na P. str./Obratene alebo Predna
strana.

Pozor

Interaktivna funkcia funguje pomocou infradervenej komunikacie. Pri
instalovani projektora si poznacte nasledovné body.

e Uistite sa, Zze na prijima¢ Easy Interactive Function, projek¢nu plochu,
samotny projektor alebo na jeho zadnd stranu nesvieti ziadne silné svetlo
alebo slnecné svetlo.

e Projektor neinstalujte na mieste, kde cez okno prechddza priame slne¢né
svetlo. Mohlo by to spdsobit, ze interaktivne funkcie nebudu spravne
fungovat.

e Projektor nainstalujte tak, aby prijima¢ Easy Interactive Function nebol prili§
blizko pri ziarivkach. Ak je okolie prili§ jasné, interaktivne funkcie nemusia
spravne fungovat.

e Ak je na prijimaci Easy Interactive Function zachyteny prach, mohol by rusit
infraervent komunikdciu a nemuseli by ste byt schopni pouzivat tuto
funkciu normadlne. Vy¢istite prijima¢, ak je zapraseny.

@ "Cistenie" str.238

o Kryt prijimac¢a Easy Interactive Function nenatierajte farbou ani nan nelepte
nélepky.

e Pri pouzivani interaktivnych funkcii nepouzivajte v jednej miestnosti
infracervené dialkové ovlddanie alebo mikrofén. Interaktivne pero by
nemuselo fungovat spravne.

o Blizko projektora nepouZivajte zariadenia, ktoré vytvdraju silny $um, ako su
rota¢né zariadenie alebo transformétory. Interaktivne funkcie by ste nemohli
pouzivat.



InStalacia projektora

e Pri pouzivani interaktivnej funkcie projektor nainstalujte tak, aby
premietana obrazovka bola v tvare obdlznika bez skreslenia.

e Pri pouzivani interaktivnych funkcii v jednej miestnosti, ako viac
projektorov, operacie vykonavané interaktivnym perom moézu byt
nestabilné. V takomto pripade zapojte volitelnu stipravu kablov na
dialkové ovladanie (ELPKC28) do projektorov a moznost Synchr.
projektorov zmeiite na Pripojeny v ponuke Konfiguracia.

@ Rozsirené - Easy Interactive Function - Roz$irené - Synchr.
projektorov str.184

Instalacia dotykovej jednotky (iba EB-1430Wi)

Pri pouzivani dotykovej jednotky projektor nainstalujte pomocou jednej

z nasledujtcich met6d. Dotykovu jednotku nemozno pouzivat, ak je pouzity

iny sposob instalacie.

e Projektor namontujte na stenu alebo ho zaveste na strop a obrazy
premietajte z prednej casti projekénej plochy

e Na st6l ho nainstalujte vo zvislej polohe a premietajte z prednej casti
stola (volitelnd interaktivna stolnd motndzna jednotka (ELPMB29) nie je
potrebna

@ "Volitelné prislusenstvo” str.250



Vybava na pripojenie

Tato kapitola popisuje spdsob, ako pripojit projektor k periférnym zariadeniam.

Periférne zariadenia mozete pripojit priamo k projektoru alebo k Control Pad.

Kabel USB alebo pamitové zariadenie USB mozete pripojit pomocou Control Pad.

@ "Pripojenie k panelu Control Pad" str.48

Periférne zariadenia s vynimkou kablov USB alebo pamédtovych zariadeni USB mozete zapojit priamo do projektora.

@ "Pripojenie k projektoru” str.35

Pozor
Ak pouzivate rozbo¢ova¢ USB, operdcia nemusi prebiehat spravne. Zapojte priamo do projektora alebo panela Control Pad.
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e K sieti sa mozete pripojit pomocou kablovej alebo bezdrotovej komunikacie.
Na pripojenie k sieti pomocou kabla musite kdbel LAN zapojit do projektora.
@ "Pripojenie kabla LAN" str.44
Na bezdrotové pripojenie k sieti musite do projektora nainstalovat bezdrotové zariadenie LAN.
@ "Instalacia volitelného modulu bezdrotovej siete LAN" str.45

e Nazov portu, umiestnenie a orientacia konektora sa lidi v zavislosti od pripojeného zdroja.




Vybava na pripojenie

Pripojenie k projektoru

Tato kapitola popisuje spdsob, ako pripojit periférne zariadenia priamo k projektoru.

Pripojenie pocitaca
Ak chcete premietat obraz z pocitaca, pripojte pocita¢ niektorym z nasledujucich spdsobov.

@) Pri pouzivani volitelného pocitacového kabla
Pripojte vystupny port displeja na pocitaci k portu Computer na projektore.

Zvuk mozete prehravat cez reproduktor projektora pripojenim vystupného zvukového portu pocitaca k zvukovému portu Audiol pomocou komeréne dostupného zvukového
kébla.

@ Pripouzivani dodaného kabla USB
Pripojte port USB na pocitaci k portu USB-B na projektore.
Zvuk z pocitaca je vystup z projektora s premietanym obrazom.
@ Pripouziti komeréne dostupného kabla HDMI
Port HDMI v poditaci pripojte k portu HDMI1/MHL alebo HDMI2 na projektore.
Zvuk z pocitaca je vystup z projektora s premietanym obrazom.
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&= <= I {=p ()

HDMI1/MHL
<= [0 L]
HDMI2

@ e Pri pripojeni do portu Audiol, Audio Out a Computer odporuc¢ame zapojit kable do portov v nasledovnom poradi: port Audiol, Audio Out a potom do portu
Computer.
e Port, ktory sa pouziva pre zvukovy vstup, moZete tiez nastavit z ponuky Konfiguracia.
@ Rozsirené - Nastavenia A/V - Audio vystup str.184
e Ak zvuk nie je poc¢ut a kabel HDMI je pripojeny, do portu Audio Input pripojte komeréne dostupny zvukovy kabel. Po pripojeni kabla vyberte z ponuky
Konfiguracia vstupny port, do ktorého ste pripojeny z konektora HDMI1 audio vystup alebo HDMI2 audio vystup.
@ Rozsirené - Nastavenia A/V - HDMI1 audio vystup/HDMI2 audio vystup str.184

e Pomocou kabla USB mézete projektor pripojit k pocitatu a premietat obraz z pocitaca. Tato funkcia sa nazyva USB Display.
@ "Premietanie pomocou programu USB Display" str.55
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Pripojenie smartfonu alebo tabletu

Pripojit mozZete smartfény a tablety. Pomocou komer¢ne dostupného kabla MHL mézete pripojit port MHL na vasom zariadeni k portu HDMI1/MHL na
projektore. Spolu s premietanym obrazom modzete pouzivat aj zvuk.

&= <=

HDMI1/MHL

Ak pripojite smartfén alebo tablet k projektoru, pri premietani obrazov sa toto zariadenie zacne nabijat.

Pozor

e Kabel MHL nebudete moct zapojit do vsetkych zariadeni.
o Uistite sa, Ze spojovaci kdbel podporuje $tandardy MHL. Ak pripojite kabel, ktory nepodporuje $tandardy MHL, smartfén alebo tablet méoze byt hordci, moze presakovat

alebo vybuchnat.
o Ak na pripojenie pouzijete komeréne dostupny konverzny adaptér MHL-HDMI, nabijanie smartfénu alebo tabletu nemusi fungovat alebo z dialkového ovladaca projektora

nebudete moct vykonavat operacie.

e Ak sa obrazy nepremietaju spravne, kabel MHL odpojte a znova ho pripojte.
e Premietat nebudete mdct spravne v zavislosti od modelu a nastaveni smartfénu alebo tabletu.
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Pripojenie zdrojov obrazu

Ak chcete premietat obraz z prehravaca DVD, videoprehravaca VHS atd., pripojte projektor niektorym z nasledujucich spdsobov.

@ Pripouziti komeréne dostupného videokabla

Prepojte komer¢ne dostupnym videokablom vystupny port zdroja obrazu so vstupnym portom Video na projektore.

Zvuk mozete prehravat cez reproduktor projektora pripojenim vystupného zvukového portu pocitaca k portu Audio2 pomocou komeréne dostupného zvukového kabla.
@ Pri pouziti volitelného komponentného videokabla

@ "Volitelné Prisludenstvo a Spotrebny Material" str.250

Pripojte vystupny port pre komponentny signdl na zdroji obrazu k portu projektora Computer.

Zvuk mozete prehravat cez reproduktor projektora pripojenim vystupného zvukového portu pocitaca k portu Audiol pomocou komeréne dostupného zvukového kabla.
@ Pripouziti komeréne dostupného kiabla HDMI

Port HDMI zdroja obrazu pripojte k portu HDMI1/MHL alebo HDMI2 na projektore.

Zvuk zo zdroja obrazu je vystup z projektora s premietanym obrazom.
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Pozor
e Vypnite zariadenie, ktoré chcete pripojit pred pripojenim. Ak je zdroj obrazu zapnuty pocas pripdjania projektora, moze spdsobit poruchu.
e Ak sa orientacia alebo tvar pripojky lisi, nezapajajte ju silou. Zariadenie by sa mohlo poskodit alebo by mohlo doéjst k poruche.

e Port, ktory sa pouziva pre zvukovy vstup, mozete tiez nastavit z ponuky Konfiguracia.
@ Rozsirené - Nastavenia A/V - Audio vystup str.184

e Ak zvuk nie je pocut a kdbel HDMI je pripojeny, do portu Audio Input pripojte komer¢ne dostupny zvukovy kabel. Po pripojeni kabla vyberte z ponuky
Konfiguracia vstupny port, do ktorého ste pripojeny z konektora HDMI1 audio vystup alebo HDMI2 audio vystup.
@ Rozsirené - Nastavenia A/V - HDMI1 audio vystup/HDMI2 audio vystup str.184

e Ak ma pripdjany zdroj port nezvycajného tvaru, na pripojenie projektora pouzite kabel prilozeny k danému zariadeniu alebo volitelny kébel.

e Ked pouzivate bezne dostupny zvukovy kabel 2RCA(L/R)/stereo mini - jack, skontrolujte, ¢i je oznaceny ako "bez odporu".
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Pripojenie zariadeni USB

Mozete pripajat aj zariadenia ako st napriklad pamiat USB, volitelna Kamera na dokumenty, pevné disky kompatibilné s USB a digitalne fotoaparaty.
@) Pripouzivani volitelnej kamery Kamera na dokumenty
Kameru Kamera na dokumenty zapojte do portu  *) v projektore pomocou kdbla USB dodaného s kamerou Kamera na dokumenty.
@ Pripouzivani zariadenia USB, ako napriklad pamit USB alebo digitalny fotoaparat
Zariadenie USB zapojte do portu USB-A v projektore.
@ Pouzivanie funkcie Interakcia s PC pre interaktivne funkcie
@ "Pouzivanie interaktivnych funkcii” str.72
Vystupny port displeja pocitaca pripojte pomocou pocita¢ového kabla k portu Computer v projektore.
Port USB v pocitaci pripojte k portu USB-B v projektore pomocou kabla USB.

Sl lifliTe

Computer
<=1 a2 =
USB-B

Ked je zapojené zariadenie USB, mozete pomocou PC Free premietat obrazkové subory v pamiti USB alebo v digitalnom fotoaparate.
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@ "Premietanie obrazov ulozenych na pamitovom zariadeni USB (PC Free)" str.135

Ked je Kamera na dokumenty pripojend k projektoru pocas premietania z iného vstupného portu, stlacenim tlacidla [Source Search] na dialkovom ovladaci alebo
na paneli Control Pad sa prepne na obrazky z Projek. dokum.

@ "Automatické zistenie vstupného signdlu a zmena premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.54

Ak pri premietani obrazkov z Kamera na dokumenty chcete pripojit vystupné zvukové zariadenie, zapojte ho do portu Audiol.

Pozor

e Ak pouzivate rozbocova¢ USB, opericie nemusia prebiehat spravne. Zariadenia ako napriklad digitdlne fotoaparity a zariadenia USB by mali byt pripojené k projektoru
priamo.

e Pri pripdjani a pouzivani pevného disku kompatibilného s rozhranim USB sa uistite, ¢i je pripojeny sietovy adaptér doddvany s pevnym diskom.

e Pripojte digitilny fotoaparat alebo pevny disk k projektoru pomocou kibla USB doddvaného so zariadenim alebo kabla urceného na pouzitie so zariadenim.

e Pouzite kabel USB krat$i nez 3 m. Ak je kdbel dlhsi nez 3 m, program PC Free nemusi fungovat spravne.

Odpojenie zariadeni USB

Po dokonceni premietania odpojte zariadenia s rozhranim USB od projektora. Zariadenia ako digitalne fotoaparaty alebo pevné disky najprv vypnite a az potom
ich odpojte od projektora.
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Pripojenie externého zariadenia

Obrazky a zvuk mozete prehravat pripojenim externého monitora alebo reproduktora.

(1]
(2]

Pri prehravani obrazkov na externom monitore
Pripojte externy monitor k portu Monitor Out projektora pomocou dodavaného s externym monitorom.
Pri prehravani zvuku cez externy reproduktor

Pripojte externy reproduktor k portu Audio Out na projektore komerc¢ne dostupnym zvukovym kablom.

:
0 «e—— (= 3

Audio Out
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e Ked je moznost Pohotovostny rezim nastavena na Komunikacia zap., modzete vykonavat nasledujuce operacie aj vtedy, ked je projektor vypnuty (iba ked je
Vystup A/V nastaveny na Vidy).

- Vystup obrazkov do externého monitora

- Vystup zvuku z externého reproduktora (zvuk, ktory vystupuje z portov USB-B a LAN, nemdze byt vystup)
@ ECO - Pohotovostny rezim str.206

@ Rozsirené - Nastavenia A/V - Vystup A/V str.184

¢ Do externého monitora sa moézu odosielat len analégové signily RGB z portu Computer. Nemozno vysielat signaly prijaté z inych portov alebo signaly
komponentného videa.

e Obsah, ktory je vypracovany pomocou interaktivnych funkcii, sa nezobrazi na externom monitore. Obsah, ktory je vypracovany pomocou dodaného Easy
Interactive Tools, moze byt zobrazeny na externom monitore.

¢ Na externom monitore neuvidite indikdciu nastaveni, napriklad pre funkciu korekcie lichobeznikového skreslenia, ponuku Konfiguracia ani obrazovky Pomocnika.

e Ked konektor zvukového kabla zasuniete do portu Audio Out, zvuk prestane vychddzat zo vstavanych reproduktorov projektora a prepne sa na externy
vystup.
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Pripojenie kabla LAN
Pripojte port LAN sietového rozbocovaca alebo iného zariadenia k portu LAN projektora komeréne dostupnym kablom 100BASE-TX alebo 10BASE-T LAN.

Pripojenim pocitaca k projektoru cez siet modzete premietat obrazky a kontrolovat stav projektora.

[ = o= ]
LAN

Aby ste predidli zlyhaniu, pouzite tieneny kabel LAN kategérie 5.




Modul bezdrotovej LAN pripojte do Casti pre montaz modulu

bezdrétovej LAN.

Ak chcete otvorit kryt kabla, odstrarite obe poistné skrutky krytu

kabla.

Instalacia volitelného modulu bezdrotovej siete LAN
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Pripojenie viac projektorov

Pri pouzivani interaktivnych funkcii v jednej miestnosti, ako viac verzii rovnakého projektora, musite do projektorov pripojit supravu volitelnych kablov
(ELPKC28) do portu SYNC na kazdom projektore. Operacie vykonavané pomocou interaktivneho pera st stabilné, ked su projektory zapojené pomocou
kablov.

Port SYNC je vybaveny zasuvkami IN a OUT. Ked pripojite jeden koniec kabla dialkového ovladania do zasuvky IN, druhy koniec pripojte do zasuvky
OUT.

Ked st kable pripojené, moznost Synchr. projektorov nastavte na Pripojeny z ponuky Konfiguracia.

@ Rozsirené - Easy Interactive Function - Roz$irené - Synchr. projektorov str.184
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e Pri pripajani troch alebo viacerych projektorov nemusite prvy projektor pripojit do posledného projektora.

e Ak pouzivate projektor v jednej miestnosti, ako dalsi projektor, ktory nepodporuje kablové pripojenie, rezim Rez. kablova synch. nastavte na Rezim 2 z ponuky
Konfiguracia.
@ Rozsirené - Easy Interactive Function - Roz$irené - Rezi. kablova synch. str.184

e Ak nemate volitelnt sadu kéblov na dialkové ovlddanie, nastavenie Vzdial. projektorov zmente z ponuky Konfiguracia.
@ Rozsirené - Easy Interactive Function - Rozsirené - Vzdial. projektorov str.184
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Pripojenie k panelu Control Pad

Tato kapitola popisuje spdsob, ako pripajat periférne zariadenia k projektoru pomocou panela Control Pad.

Pripojenie pocas premietania pomocou USB Display a pri vykonavani operacii s mySou pomocou interaktivhych funkcii
Nastavenia USB Type B v ponuke Konfiguracia sa lisia v zavislosti od funkcii, ktoré chcete pouzivat. Viac informacii o kazdom nastaveni najdete v nasledujucej
Casti.
@ "Premietanie pomocou programu USB Display” str.55
@ "Ovladanie funkcii pocitaca z premietanej obrazovky (rezim Interakcia s PC)" str.114

@ Port USB-B v projektore zapojte pomocou kdbla USB do portu USB-A v paneli Control Pad.
@ Port USB-B v paneli Control Pad zapojte pomocou kébla USB do portu USB-A v pocitadi.

Remote I USB-A lUSB-B Printer
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Vybava na pripojenie

Pri vykondvani operdcii s myS$ou pomocou interaktivnej funkcie a premietani pomocou pocitacového kabla projektor pripojte k pocitatu pomocou volitelného
pocitacového kabla.

@ "Pripojenie pocitaca” str.35
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Pripojenie pomocou PC Free

@ "Premietanie obrazov uloZenych na pamétovom zariadeni USB (PC Free)" str.135

@) Port USB-A v projektore zapojte pomocou kébla USB do portu USB-B v paneli Control Pad.
@ Pamitové zariadenie USB zapojte do portu USB-A v paneli Control Pad (pre pamétové zariadenie USB).
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Pripojenie tlaciarne
@ "Tla¢ kresby v rezime Biela tabula" str.96
@ "Tla¢ kresby v rezime Anotdcie" str.113

@ Port USB-A v projektore zapojte pomocou kdbla USB do portu USB-B v paneli Control Pad.
@ Tladiaren zapojte pomocou kébla USB do portu USB-A v paneli Control Pad (pre tla¢iarne).

USB-A ‘!
Remote USB-A | USB-B ||Printer
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e Kameru na dokumenty nemdzete pripojit k panelu Control Pad.
e Na porty v paneli Control Pad, ktoré sa nepouzivaji, prilepte dodané nalepky na ochranu portov.
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Zakladné spo6soby premietania

Tato kapitola vysvetluje premietanie a nastavovanie obrazkov.



Premietanie obrazkov

o« v , . . . Zapojte projektor k pocitacu pomocou pocitacového kabla.
Od instalacie k premietaniu poJte prel P P P

Pomocou napdjacieho kabla pripojte projektor k elektrickej

Tato kapitola popisuje postup pripojenia projektora k pocitatu pomocou :
pocitacového kébla a premietanie obrazkov. zasuvke.

Zapnite projektor.

/\ Upozornenie

NaJsl.<or musne. do projektora zapojit kabel od zdroja a potom napdjaci kabel Q V)'(strah a
zapojte do projektora.

Pri zapnuti z projektora nepozerajte do objektivu. Mohlo by déjst

k poskodeniu zraku v désledku silného vyzarovaného svetla. Pri zapnuti
projektora na dialku pomocou dialkového ovlddania sa uistite, ze do
objektivu sa nikto nepozerd.

Mimoriadnu pozornost venujte v pritomnosti deti.

= Zapnite pocitac.

Zmente vystup obrazovky pocitaca.

Ak je va$ pocitac laptop, musite zmenit vystup obrazovky z pocitaca.

Podrzte stlaceny klaves Fn (funk¢ny klaves) a stlacte klaves &/00.

@ e Sposob zmeny sa lisi v zavislosti od pouzivaného pocitaca.
Pozrite si dokumentdciu dodand s pocitatom.

o Stlaenim tlacidla [(D] dvakrat vypnite projektor.

n B Ked sa nepremieta ziadny obraz, na dialkovom ovladaci, ovladacom paneli
alebo paneli Control Pad stlacte tlac¢idlo [Source Search]. Ked neexistuje
ON LEm) + (F8), ziadny vstupny signal obrazu, zobrazi sa hlasenie Rezim bielej tabule.
///\;\\;\ @ "Automatické zistenie vstupného signilu a zmena premietaného obrazu
| ’ a0 (Vyhladavanie zdroja)" str.54
S— S ‘/‘ —



Premietanie obrazkov

Po premietani obrazka upravte obraz, ak je to potrebné.
@ "Lichobeznikova korekcia skreslenia" str.59

@™ "Nastavenie zaostrenia" str.64

Automatické zistenie vstupného signalu a zmena
premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)

Stlacenim tlacidla [Source Search] sa za¢nd premietat obrazky z portu, ktory

prave prijima obraz.

Pomocou dialkového ovlddania

Source Search
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Pouzivanie panela Control Pad
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Premietanie obrazkov

Vstupny zdroj sa meni v nasledovnom poradi.

bitatabuts M8 pocitac M8 video IS o1 B o

LAN Sy USB2 [y USB1 IR USB Display

Ak je pripojenych viac zdrojov obrazu, stlacajte tlacidlo [Source Search],
kym sa nezacne premietat pozadovany obraz.

Ak je videozariadenie pripojené, pred spustenim tejto operacie spustite
prehravanie.

e Nastavenia mozete vykonat tak, aby sa pri najblizéom zapnuti
projektora obrazy premietali z rovnakého vstupného portu.
@ Rozsirené - Operacia — Vyhl. zdroj pri spust. str.184

e Ked sa neprijima Ziadny obrazovy signdl, zobrazi sa nasledujtca
obrazovka.
Ak sa neprijima Ziadny obrazovy signdl, prepnite do rezimu Biela
tabula.

[Vyhraddvanie zdrojal
Stav signalu

Pocitac Vyphuté
- Video Vypnuté
== HDMI1 Vypnuté
I~ HDMI2 Vypnuté
USB Display Vypnuté
==~ USB1 Vypnuté
=—USB2 M Vypnuté

L LAN Vypnuté

-Zadajte obrazovy signal.
-Stlaéte I pre vyber zdroja.

Premietanie pomocou programu USB Display

Pomocou dodaného kabla USB mozete projektor pripojit k pocitacu
a premietat obraz z pocitaca.

Zvuk pocitaca mozete prenasat spolu s premietanym obrazom.

Potrebné nastavenia

Nastavte polozku USB Type B na funkciu USB Display/Easy Interactive
Function alebo Bezdrdétova my$/USB Display, ak chcete pouzivat moznost
USB Display.

@ Rozsirené - USB Type B str.184

Systémové poziadavky

[Pre systém Windows|

Operaény systém | Windows 2000"1
Windows XP

Professional, 32-bitovy
Home Edition, 32-bitovy
Tablet PC Edition, 32-bitovy

Ultimate, 32-bitovy
Enterprise, 32-bitovy

Windows Vista

Business, 32-bitovy

Home Premium, 32-bitovy
Home Basic, 32-bitovy
Ultimate, 32/64-bitovy
Enterprise, 32/64-bitovy
Professional, 32/64-bitovy
Home Premium, 32/64-bitovy

Windows 7

Home Basic, 32-bitovy
Starter, 32-bitovy
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Windows 8 Windows 8 32/64-bitova verzia Displej Rozlisenie v rozsahu 640x480 az 1680x1200.
Windows 8 Pro 32/64-bitova Zobrazovanie farieb - 16-bitové farby alebo viac
verzia

Windows 8 Enterprise 32/64-
bitova verzia

Pripajanie po prvy raz

Windows 8.1 Windows 8.1 32/64-bitova verzia g et L ok o 1cibl ,
Windows 8.1 Pro 32/64-bitova Ke. vprvy )at pr,lpagate projektor a pocvlta,c ponrlocou. abla USB,IVglu51te
verzia nain$talovat ovlada¢. Postup pre operacny systém Windows sa lisi od

Windows 8.1 Enterprise 32/64- postupu pre operacny systém OS X.

bitovad verzia

Procesor Procesor Mobile Pentium IT 1,2 GHz alebo lepsi e Pri dalSom pripojeni uz nemusite instalovat ovlddac.
e Ked prijimate obrazky z viacerych zdrojov, zmeiite zdroj vstupu na

USB Display.
e Ak pouzivate rozboc¢ova¢ USB, operdcie nemusia prebiehat spravne.

Odporuca sa: Pentium M 1,6 GHz alebo lepsi

Velkost pamate 256 MB alebo viac

Odporuca sa: 512 MB alebo viac Zapojte priamo do projektora alebo panela Control Pad.
Miesto na pev- 20 MB alebo viac ¢ Ked pouzivate nastavenie USB Display, nemdZete zmenif nastavenia
nom disku moznosti.
Displej Rozli$enie v rozsahu 640x480 az 1600x1200.

Zobrazovanie farieb - 16-bitové farby alebo viac [Pre systém Windows|

*]1 Iba balik Service Pack 4

Operacny systém | Mac OS X 10.5.x 32 bit V pripade systémov Windows 2000 alebo Windows XP sa moze
Mac OS X 10.6.x 32/64 bit zobrazit sprava s otdzkou, ¢i chcete restartovat pocitac. Vyberte

0OS X 10.7.x 32/64 bit tlacidlo Nie.
0S$X10.8x
0S$X 10.9x

Procesor Power PC G4 1 GHz alebo rychlejsi
Odporuca sa: Core Duo 1,83 GHz alebo rychlejsi

Port USB na pocitaci pripojte pomocou kabla USB k portu USB-B
na Control Pad.

Velkost pamate 512 MB alebo viac

Miesto na pev- 20 MB alebo viac
nom disku




Premietanie obrazkov

[Pre Windows 2000

Kliknite dvakrat na polozky Pocita¢, EPSON PJ_UD, potom na
EMP_UDSE.EXE.

[Pre Windows XP|

Automaticky sa spusti instalacia ovladaca.

[Pre opera¢ny systém Windows Vista/Windows 7/Windows 8/Windows
51

Ked sa zobrazi dialogové okno, kliknite na prikaz Spustite
EMP_UDSE.exe.

Ked sa zobrazi obrazovka s licen¢nou zmluvou, kliknite na polozku
Suhlasim.

Zacne premietanie obrazu z pocitaca.

Zacatie premietania obrazov z pocita¢a moze chvilu trvat. Pocas
premietania obrazov v pocitaca nechajte zariadenie v aktualnom stave
a neodpajajte kabel USB ani nevypinajte napajanie projektora.

Po dokonceni odpojte kabel USB.

Pri odpdjani kabla USB nemusite pouzivat funkciu Bezpecné
odstranenie hardvéru.

e Ak sa automaticky nenainstaluje, v pocitac¢i dvakrat kliknite
na polozky Tento pocita¢ - EPSON_PJ_UD -
EMP_UDSE.EXE.

e Ak sa z nejakého dovodu ni¢ nepremieta, kliknite v pocitaci
na ponuku Vsetky programy - EPSON Projector - Epson
USB Display - Epson USB Display Vx.xx.

e Ak pouzZivate pocita¢ so systémom Windows 2000 s pravami
pouzivatela, objavi sa chybové hlasenie systému Windows
a softvér nebudete moct nainstalovat. V takom pripade sa
pokuste aktualizovat systém Windows na poslednd verziu,
pocita¢ reStartujte a potom sa znova pokiste o pripojenie.

Dalsie podrobnosti ziskate od miestneho predajcu alebo na
najblizsej adrese uvedenej v nasledujicom dokumente.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Pre OS X

Port USB na pocitaci pripojte pomocou kabla USB k portu USB-B
na Control Pad.

V aplikdcii Finder sa zobrazi Setup prie¢inok funkcie USB Display.
Dvakrat kliknite na ikonu USB Display Installer.

Pri instalacii postupujte podla pokynov na obrazovke.

Ked sa zobrazi obrazovka s licen¢nou zmluvou, kliknite na polozku
Suhlasim.

Zadajte spravcovské heslo a spustite instalaciu.

Po dokonceni instaldcie sa na paneli Dock a na paneli s ponukami
zobrazi ikona USB Display.

Zatne premietanie obrazu z pocitaca.

Zacatie premietania obrazov z pocita¢a moze chvilu trvat. Pocas
premietania obrazov v pocitac¢a nechajte zariadenie v aktualnom stave
a neodpdjajte kdbel USB ani nevypinajte napajanie projektora.



Premietanie obrazkov

Po dokonceni vyberte na paneli s ponukami moznost Odpojit Vyberte moznost Epson USB Display a kliknite na tlacidlo
alebo tuto moznost vyberte v ikone USB Display v Dock. Potom Odstranit.
mozete odpojit kabel USB.

[Pre Windows Vista/Windows 7|

e Ak sa v aplikdcii Finder nezobrazi Setup priecinok programu B
USB Display automaticky, v pocita¢i dvakrat kliknite na n Kliknite na ikony Start a Ovladaci panel.
polozky EPSON PJ _UD - USB Display Installer.
e Ak sa z nejakého dovodu ni¢ nepremieta, kliknite na ikonu a Kliknite na tlacidlo Odinstalovat program pod moZnostou
USB Display na paneli Dock. Programy.
e Ak sa nenachadza ikona USB Display v ponuke Dock,
kliknite dvakrat na ikonu USB Display v priecinku Aplikacie. B Vyberte moznost Epson USB Display a kliknite na tlacidlo
e Ak v ponuke panela USB Display vyberiete polozku Exit Odinstalovat.
v Dock, USB Display sa nespusti automaticky po pripojeni
kabla USB.

|Pre Windows 8/Windows 8.l|

n Otvorte panel s polozkami a potom zvolte moznost Vyhladat.
Pravym tlacidlom kliknite (a podrzte) na Epson USB Display
Ver.x.xx.

Odinstalovanie

|Pre Windows 2000|

; Na paneli Aplikacie zvolte moznost Odinstalovat.
n Kliknite na ikonu Start, vyberte polozku Nastavenia a kliknite na

ikonu Ovladaci panel. Vyberte moznost Epson USB Display a kliknite na tlacidlo

Odinstalovat.
a Kliknite dvakrat na ikonu Pridat alebo odstranit programy.

Pri odinstalovani postupujte podla pokynov na obrazovke.
B Kliknite dvakrat na ikonu Pridat alebo odstranit programy.

ﬂ Vyberte moznost Epson USB Display a kliknite na tlacidlo

Zmenit/odstranit. Otvorte prie¢inok Applications, kliknite dvakrat na moznosti USB

Display a Nastroj.

|Pre Windows XP|

. a Spustite USB Display Uninstaller.
n Kliknite na ikony Start a Ovladaci panel.

a Kliknite dvakrat na ikonu Pridat alebo odstranit programy.



Uprava premietanych obrazkov

Lichobeznikova korekcia skreslenia

Lichobeznikové skreslenie mozete korigovat niektorou z nasledujucich
moznosti.

e Lichob. korek. - H/V
Umoziuje nezavisle rucne opravit skreslenie vo vodorovnom a zvislom
smere.

> -

e Quick Corner
Umozni nezévisle manudlne korigovat vsetky $tyri rohy.

Vi -

Ak upravite lichobeinikové skreslenie, premietany obraz sa moze

zmend§it.

Lichob. korek. - H/V

Umoznuje nezavisle ru¢ne opravit skreslenie vo vodorovnom a zvislom
smere. Lichobeznikovd korekcia H/V je idedlna na jemné doladenie
lichobeznikovej korekcie.

Na opravu premietaného obrazu mozete pouzit lichobeznikovu korekciu
H/V, ak st splnené nasledujuce podmienky.

Uhol opravy: priblizne 3° doprava a dolava/priblizne 3° nahor a nadol

Stlacenim tlacidla [] alebo [*Z] na ovladacom paneli pocas
premietania sa zobrazi obrazovka LichobeZ. korekcia.

[LichobeZ. korekcial
Lichob. korekcia - ¥V

Lichob. korekcia - H

Stlacenim nasledujucich tlacidiel opravte lichobeznikové skreslenie.

Stlacenim tlacidla [X] alebo [XZ] opravte vertikdlne skreslenie.

|
q} lh

H/V HIV
()

A
v

¥
?

|

B e
I

Vi

ACe



Uprava premietanych obrazkov

Ak chcete upravit horizontalne skreslenie, stlacte tlacidlo [Tele] n Stlacte tlacidlo [Menu] pocas premietania.

alebo [Wide]. @ '"Pouzivanie Ponuka Konfiguricia" str.176

Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovladacieho panela

Menu Esc H/V

A

| Source

b ()
v

H/V
A Pomter
a -amp
femp
‘ a Vyberte moznost Lichobez. korekcia z ponuky Nastavenia.
~ Obraz Spéat’
% Lichobeznikova korekciu H/V mozete nastavit v ponuke LichobeZ. korekcia _ @Lichob. korek...
Konfigurécia. Signal Split Screen
. Zvidcsenie
@ Nastavenia — Lichobez. korekcia - Lichob. korek. - H/V Nastavenia ¢ [GCETHIRIEFA]
str.182 ————" Uzamk. ovl. panela UpIné uzamknu...
’ Rozdirené Tvar ukazovatefa Ukazovatel 1
Hlasitost’ 0
Siet’ Dialkovy prijimac Pr. éast/Z. ¢a...
UZivatelské tladidlo  Prikon
i k rner ECO VzZor
Qu ck Corne Yynulovat’
y . v o p v . , Informacia
Umoznuje ru¢ne opravit samostatne kazdy zo Styroch rohov premietaného
obrazu. Vynulovat’

B Vyberte polozku Quick Corner a potom stlacte tlacidlo [¢J].

[Lichobe¥. korekcial Spét’

Lichob. korek. - H/V

[iQuick Corner &




Uprava premietanych obrazkov

Pomocou tlacidiel [D], [=], [@] a [@] na dialkovom ovladani [Quick Corner]

alebo tlacidiel [], [XZ], [Wide] a [Tele] na ovladacom paneli
vyberte roh na opravu a potom stlacte tlacidlo [¢J].

[Quick Corner]

Neda sa uZ viac upravit.

Opakujte podla potreby postupy 4 a 5, kym nenastavite
zostavajuce rohy.

Vyberte oblast’.

Stlacenim tlac¢idla [Menu] ukoncite korekcie.

Vzhladom na to, Ze bolo nastavenie LichobeZ. korekcia zmenené na

B Pomocou tlacidiel [=2], [<Z2], [@] a [91 na dialkovom ovladani Quick Corner, pri najblizSom pouziti sa na stlacenie tlacidiel [Z2X]
alebo tlacidiel [x], ["Z], [Wide] a [Tele] na ovldadacom paneli alebo [“%] na ovladacom paneli zobrazi obrazovka vyberu rohu
upravte poziciu rohu. z kroku 4. Zmente moznost Lichobez. korekcia na Lichob. korek. -

v . . . . H/V, ak chcete vykonavat horizontdlnu a vertikalnu korekciu
Ak stla¢ite moznost [¢J], objavi sa obrazovka znazornena oo 1o 1 T \ .
pomocou tlac¢idiel [X] a [XZ] na ovladacom paneli.

v kroku 4.
e NI - oy . @ Nastavenia — LichobeZ. korekcia - Lichob. korek. - H/V
Ak sa zobrazi sprava "Nedd sa uz viac upravit." pocas nastavovania, str.182

nie je mozné dalej upravovat tvar v smere znazornenom S$edym
trojuholnikom.



Uprava premietanych obrazkov

Ak podrzite tlacidlo [Esc] stlatené po dobu cca. dvoch sekind l'jprava pozicie obrazu (Posunutie obrazu)

kym je zobrazena obrazovka vyberu rohu z kroku 4, zobrazi sa
nasledujuca obrazovka. Poziciu obrazu mozete jemne upravit bez presuvania projektora.

[Lichobe¥. korekcial
Vynul. Quick Corner ‘ i
Prep. na Lichob. korek. - H/V

Vynul. Quick Corner: Vynuluje vysledok oprav funkciou Quick

Corner. — —

Prep. na Lichob. korek. - H/V: Prepina sposob opravy na

moznost Lichob. korek. - H/V. . . vvy .. .
Vykon nastavenie zv ni razu al zite funkci

@ "Ponuka Nastavenia" str.182 n ykonajte nastavenie zvdcsenia obrazu alebo pouzite funkciu

Lichobez. korekcia.
@ "Uprava velkosti obrazu" str.62

@ "LichobeZnikova korekcia skreslenia" str.59

Uprava velkosti obrazu

Po vykonani tprav sa zobrazi obrazovka Posunutie obrazu.

Ak chcete zmenit velkost premietaného obrazu, stlacte tlac¢idla [Wide] . ) ;
a [Tele] na ovlddacom paneli. a Upravte poziciu premietaného obrazu.

R Lk
W T»

H/V
A

S

Upravy mozete vykonavat aj z ponuky Konfiguricia.

@ Nastavenia — ZvicSenie str.182




Uprava premietanych obrazkov

[Posunutie obrazul

Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovladacieho panela

ﬂ«»E
&

Obraz mozete posunut uhlopriecne tak, Ze stladite ktorékolvek dve
susedné tlacidla [D], [, [@] a [@] alebo kombinéciu
tlacidiel [2], [=], [Wide] a [Tele].

B Stla¢enim tlacidla [Esc] zatvorte obrazovku Uprav.

Ak priblizne 10 sekind nevykonate ziadnu operaciu, obrazovka
uprav sa zatvori.

@ e Poziciu obrazu nemozno upravit, ked je priblizenie nastavené na
maximalnu poziciu Siroky.

¢ Nastavenie Posunutie obrazu sa zachova aj vtedy, ak projektor
vypnete. Ak zmenite miesto instaldcie alebo uhol projektora, musite
znova upravit jeho poziciu.

e Na udpravu pozicie obrazu mozete tiez pouzit ponuku
Konfiguracia.
@ Nastavenia - Posunutie obrazu str.182

Uprava vertikalnej pozicie obrazu (iba modely
dodané s nozickami)

Vysuite nozicky. Vertikdlnu poziciu obrazu mozete upravit naklonenim
projektora az o 1,5".

Cim vé&si je uhol naklonu, tym taziie sa zaostruje obraz. Nainstalujte

projektor tak, aby ho bolo potrebné naklonit v malom uhle.

Zvysenie vysky obrazu

) Vysku obrazu moézete zvysit vysunutim zadnych noziciek.

@ Zasunutim zadnych noziciek vrétite obraz do povodnej vysky.



Uprava premietanych obrazkov

Znizenie vysky obrazu

@ Vysku obrazu mozete znizit vysunutim prednej nozicky.

@ Zasunutim prednej nozicky vrétite obraz do povodnej vysky. 0 @

- N . " P . @ Vytiahnite zadnu nozicku.
Uprava horizontalnej pozicie obrazu (iba modely @ Zasuiite zadnii novicku,

dodané s nozickami)

Vytiahnutim a zasunutim zadnej nozicky nastavte horizontalny ndklon

projektora. Nastavenie zaostrenia

Zobrazit testovaci vzor a potom zaostrite.

Stlacte tlacidlo [Menul.

@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.176

Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovladacieho panela
Menu Esc H/V
A
| Source
-) Search < >
Pomter -
amp



Uprava premietanych obrazkov

a Vyberte moznost Vzor z ponuky Nastavenia. a Otvorte kryt vzduchového filtra.
Obraz Spat’
Lichobei. korekcia Lichob. korek...
Signal ZvicSenie
. Posunutie obrazu
Nastavenia ¢ [EVECTLSET0MEGTE Uplné uzamknu...
e Tvar ukazovatela Ukazovatel 1
Rozsirené Hlasitost’ 0
Hlasit. vstupu mik. 1]
Siet’ Dialkovy prijimac Pr. cast'/Z. ¢a...
UZivatelské tladidlo  Prikon
ECO Vzor O
Vynulovat
Informacia
Yynulovat’

Vyberte polozku Testovacia vzorka a potom stlacte
tlacidlo [Enter].

Pri premietani obrazov na platne v pomerom strdan 4:3 nastavte
polozku Typ vzoru na Vzor 5, vyberte moznost Zobrazenie vzoru
a potom stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz [Vzor] Spat’
Signal Zobrazenie vzoru

< Typ vzoru Vzor 1
Nastavenia ¢ BlIFaF{]4

Rozsirené
Siet’
ECO

Informacia

Vynulovat’



Uprava premietanych obrazkov

B Zaostrite na stred dolnej casti (E) premietanej obrazovky. B Skontrolujte, ¢i sa zaostrenie zhoduje s rohmi ([l ) premietanej

Pohybovanim packou zaostrovania upravte zaostrenie. obrazovky.

Ak st niektoré oblasti neostré, upravte pomocou zaostrovacej packy,
kym rohy nebudu rovnako zaostrené.




Uprava premietanych obrazkov

Ak chcete zrusit testovaciu vzorku, na dialkovom ovladaci alebo na

ovladacom paneli stlacte tlacidlo [Esc].

Nastavenie hlasitosti

Hlasitost mozete nastavit niektorou z nasledujucich moznosti.

e Stlacenim tladidla [Volume] na dialkovom ovlddaci nastavte hlasitost.
[*] Znizuje hlasitost.
[0] Zvysuje hlasitost.
Diafkovy ovladac
U 2 O
E-Zoom | Volume

(=)=

(&) e @D

A/V Mute SpIiUFreeze
C oOC HC

e Nastavte hlasitost v ponuke Konfiguracia.
@ Nastavenia - Hlasitost str.182

/\ Upozornenie

Nezacinajte s prili§ vysoko nastavenou hlasitostou.
Nahly narast hlasitosti moze spdsobit stratu sluchu. Pred vypnutim vzdy znizte
hlasitost, tak aby ste mohli zapnut a potom postupne zvySujte hlasitost.

Uprava obrazu

Nastavenie poloziek Odtien, Sytost a Jas

Polozky Odtienr, Sytost a Jas mozete nastavit pre kazda zlozku farieb R
(¢ervena), G (zelena), B (modrd), C (azturovad), M (purpurova) a Y (ZItd).

Ttto polozku mozno nastavit iba vtedy, ked je Farebny rezim nastaveny na
Prisp6sobené.

@ "Vyber kvality projekcie (vyber moznosti Farebny rezim)" str.68
Nastavenia vykonajte v ponuke konfiguracie.

@ QObraz - Rozsireny - RGBCMY str.179

[RGBCMY]
Odtieh
0 —
0 —

[ —
(—
[ —
LV —

Odtien Nastavuje celkovy odtieft obrazu, modrasty - nazelenaly -
nacervenaly.

Sytost Nastavenie celkovej Zivosti obrazu.

Jas Nastavenie celkového jasu farieb obrazu.

Nastavenie Gamma

Rozdiely v sfarbeni premietaného obrazu, ktoré sa vyskytuju v zavislosti od
pripojeného zariadenia, mozno opravit.

Tuato polozku mozno nastavit iba vtedy, ked je Farebny rezim nastaveny na
DICOM SIM alebo Prisposobené.



Uprava premietanych obrazkov

@ "Vyber kvality projekcie (vyber moznosti Farebny rezim)" str.68 Rezim Pouzitie

Nastavenia vykonajte v ponuke konfiguracie. Dynamické Idedlne na pouzitie v svetlej miestnosti. To je
najjasnejsi rezim.
@ Obraz - Rozsireny - Gamma str.179 Jashe)

Prezentacia Idedlny na zobrazenie prezentacii s farebnymi
materialmi v svetlej miestnosti.
[Gamma]
Divadlo Idedlny na sledovanie filmov v tmavej miestnosti.
U? Obrazu dava prirodzené odtiene.
01 Fotografia* Idedlny na premietanie statickych obrazkov (napr.
-2 fotografii) v svetlej miestnosti. Obrazky su zivé
a kontrastné.
Sporty*2 Idedlny na sledovanie televiznych programov
v svetlej miestnosti. Obrazky su jasné a zivé.

- ] ] ] . . .. sRGB Idedlne pre obrazy Standardu farieb sSRGB™.
Ked je vybrana vysoka hodnota, tmavé oblasti na obraze budu jasnejsie - ( — — —
a sytost farieb pre jasnejsie oblasti moze zoslabnut. Ked je vybrand mensia Biela tabula Idl()eallne na vytvaranie prezenticii pomocou bielej
hodnota a chcete, aby obraz bol ostrejsi, mozete znizit celkovy jas obrazu. tabule.

. ' . D DICOM SIM*1 Idedlne na premietanie fotografii RTG snimok
Hodnotu nastavenia vyberte podla velkosti projekcie. a inych lekdrskych obrazkov. Vytvira obrazky
e Ak je velkost projekcie 80 palcov alebo menej, vyberte mensiu hodnotu. s jasnymi tiefimi. Projektor nie je zdravotnicka
o Ak je velkost projekcie 80 palcov alebo viac, vyberte vdcsiu hodnotu. pomocka a nie je mozné ho pouZivat na stanovenie
lekarskej diagnozy.
@ Lekarske obrazky sa nemusia reprodukovat spravne podla vasich Prisposobené Nast?\fuje RGBCMY"'
nastaveni a $pecifikicii obrazovky. @ "Uprava obrazu” str.67

¥1 Tento vyber je k dispozicii iba vtedy, ked je vstupny signal RGB, alebo ked je
zdroj USB Display, USB1, USB2 alebo LAN.

, . . . ) . . , *2 Tento vyber je k dispozicii iba vtedy, ked vstupny signal je komponentné video

Vyber kvality projekcie (vyber moznosti Farebny alebo ked zdroj je Video.

rezim)

Optimalnu kvalitu obrazu dosiahnete vyberom nastaveni, ktoré ¢o najlepsie
zodpovedaju prostrediu pri premietani. Jas obrazu sa li$i v zavislosti
od vybraného rezimu.
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Pri kazdom stlaceni tlacidla [Color Mode] sa zobrazi na obrazovke nazov a Vyberte moznost Automat. SoSovka z ponuky Obraz.
Farebny rezim a zmeni sa Farebny rezim.

Dialkovy ovladaé Obraz j Spat
s Farebny redim Dynamické
[Prezentacia, | Signal NEL
4 ) (5 (C6) — : Kontrast
Auto Aspect  Color Mode 1k ) Nastavenia Sytost farieb
7 g Odtien
[—] L] & Roz&irené Ostrost’
Pen Mode Farebna teplota
@ Siet’ Nastavenie farieb

Automat. SoSovka  @Vvpnuté

MQHU@\ SC ECO Vynulovat’
Prezentacia
O/\ P /\ | | Informécia

Vynulovat’

@ Mozete nastavit polozku Farebny rezim z ponuky Konfiguracia.

@ Obraz - Farebny rezim str.179 B Vyberte moznost Vysoka rychlost.

Ak chcete znizit hlu¢nost prevadzky, vyberte moznost Normalna.

Nastavena hodnota je uloZena pre kazdy Farebny rezim.

Nastavenie Automat. sosovka

_ S ) _ _ a Stlacenim tlacidla [Menu] ukoncite nastavenie.
Pomocou automatického nastavenia svietivosti v zavislosti od jasu

zobrazeného obrazu dosiahnete hlbsie a sytejSie obrazy.

@ Moznost Automat. $o$ovka je mozné nastavit iba vtedy, ked je
. .. moznost Farebny reZim nastavend na hodnotu Dynamické,
Stlacte tlacidlo [Menul. Divadlo alebo Prisposobené.

@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.176

Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovlddacieho panela
Menu Esc HV Zmena pomeru stran premietaného obrazu
Zmenou pomeru strin premietaného obrazu® mozZete prispdsobit typ,
B 2qurce “« > pomer vysky a $irky a rozliSenie vstupnych signélov.
d @ P(oin)ter amp v D'ost,upné rezimy pomerov strdan sa menia podla premietaného obrazového
femp G2 signalu.




Uprava premietanych obrazkov

Sposoby zmeny (1]

Pri kazdom stlaceni tlacidla [Aspect] na dialkovom ovladaci sa zobrazi na O
obrazovke ndzov rezimu pomeru stran a pomer stran sa zmeni. /W
Diafkovy ovlada¢

[A4t ] CA ; tJ C[I 6I\/I?i =~
o & 9
P e
E)@ m
Menu Esc
OLENG

(5] (4]

2

@ Mobzete nastavit pomer stran z ponuky Konfiguricia. @ Normélne alebo Automaticky
@ Signal - Pomer str.181 @ 169
@ Uplne
@) Zvilienie
Zmena rezimu pomeru stran © Nativny
Premietanie obrazkov z videozariadenia alebo z portu HDMI/MHL Premietanie obrazkov z pocitaca
Pri kazdom stlaceni tlacidla [Aspect] na dialkovom ovladaci sa zmeni rezim V nasledujtcej casti uvedieme priklady na jednotlivé rezimy pomeru stran.

pomeru stran v poradi Normdlne alebo Automaticky, 16:9, Uplne,

Zvicenie a Nativny. ReZim pome- Vstupny signal

rustran . c
Priklad: vstupny signal 1080p (rozliSenie: 1920x1080, pomer stran obrazu: XGA 1024 x768(4:3) WXGA 1280 x 800 (16:10)

16:9) Normalne Q C
O O O O




Uprava premietanych obrazkov

Rezim pome- Vstupny signal
L XGA 1024 x 7 68 (4:3) WXGA 1280 x 800 (16:10)
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Ak chybajti Casti obrazu, nastavte polozku Siroky alebo Normalne

v polozke RozliSenie z ponuky Konfiguricia v zavislosti od velkosti
pocitacového panela.

@ Signal - RozliSenie str.181




TOP

Pouzivanie interaktivnych funkcii

Pri pouzivani interaktivnych funkcii postupujte podla pokynov v nasledujicich castiach.



Rezimy interaktivnych funkcii

Pomocou interaktivnych funkcii mozete vykonavat nasledujice operacie: e V rezime Anotacie mozete na priddavanie pozndmok k obsahu
premietaného z pocitaca, tabletu, kamery na dokumenty alebo iného
zdroja pouzivat interaktivne pera.

@ "Kreslit na premietanom obraze (Rezim anotacie)" str.108

e V reiime Biela tabula mozete na premietanu ,bielu tabulu® pisat
pomocou interaktivnych pier alebo prstom (EB-1430Wi).
@ "Kreslenie na bielu tabulu (Rezim bielej tabule)" str.87

i,

Pomoze vam to zvyraznit premietané informacie alebo pridat doplnujtce
poznamky pre efektivnejsie vyucovanie alebo prezentacie.

@ "Ukladanie kresieb v rezime Anotacie” str.112

@ "Tla¢ kresby v rezime Anotacie" str.113

Ak chcete pouzivat vstavanu funkciu kreslenia na bielu tabulu, nemusite
pouzivat pocita¢ alebo instalovat ziadny dodato¢ny softvér. Toto je
uzito¢né na poradach ako nahrada za bielu tabulu.

Obsah kresby vytvoreny pomocou inych projektorov alebo tabletov
mozete zdielat a ulozit ako subor PDF alebo PNG, a vytlacit alebo odoslat
ako e-mail.

@ "Zdielanie kresieb s inymi zariadeniami" str.98

@ "Ukladanie kresieb v rezime Biela tabula" str.95

@ "Odosielanie e-mailov v rezime Biela tabula" str.98

@ "Tla¢ kresby v rezime Biela tabula” str.96



Rezimy interaktivnych funkcii

e V rezime Interakcia s PC mozete pouzivat interaktivne perd alebo svoje
prsty rovnako, ako keby ste pouzivali myS. Umozni vam to vyhladavat,
vyberat a rolovat v premietanom obsahu z vasho pocitaca.

@ "Ovladanie funkcii pocitaca z premietanej obrazovky (rezim Interakcia
s PC)" str.114

Na poskytnutie dalsich interaktivnych funkcii, ako napriklad ukladanie

poznamok a ich nasledné vytlacenie, mozete tiez pouzZit softvér Easy
Interactive Tools. Pokyny najdete v Ndvod na pouZivanie programu
Easy Interactive Tools, ktory je vstavany v tomto softvéri.




Priprava pred pouzivanim interaktivnych funkcii

V tejto Casti sa uvadzaju bezpecnostné pokyny tykajice sa nastavenia
a pouzivania interaktivnych pier a vykonavania dotykovych operacii prstom.
Pred pouzivanim interaktivnych funkcii si precitajte tieto pokyny.

Bezpecnostné pokyny tykajuce sa interaktivnych
funkcii

Interaktivna funkcia funguje pomocou infracervenej komunikacie. Pri
pouzivani tejto funkcie venujte pozornost tymto dodlezitym bodom.

e Skontrolujte, ¢i na Prijima¢ Easy Interactive Function a na premietaciu
plochu nesvieti silné svetlo ani slnecné svetlo.

e Ak je na prijimaci Easy Interactive Function zachyteny prach, mohol by
rusit infracervent komunikdciu a nemuseli by ste byt schopni pouzivat
tato funkciu normadlne. Vy¢istite prijimac, ak je zapraseny.

@ "Cistenie" str.238

e Kryt prijimaca Easy Interactive Function nenatierajte farbou ani nan
nelepte nalepky.

e Pri pouzivani interaktivnych funkcii nepouzivajte v jednej miestnosti
infracervené dialkové ovladanie alebo mikrofén. Interaktivne pero by
nemuselo fungovat spravne.

e Nepouzivajte infracervené dialkové ovladanie ani infracerveny mikrofén
v rovnakej miestnosti, pretoZe interaktivhe pero by mohlo prestat
fungovat spravne.

e Blizko projektora nepouzivajte zariadenia, ktoré vytvaraju silny $um, ako
su rotacné zariadenie alebo transformadtory. Interaktivne funkcie by ste
nemohli pouzivat.

Pouzivanie interaktivnych pier

K projektoru su dodané dve pera, modré a oranzové, ktoré su na konci
farebne rozlisené. Pouzivat mozete fubovolné pero alebo naraz obidve pera
(jedno z kazdej farby).

Uistite sa, Ze do pera su vlozené batérie.

N

f

)
) Epson : yﬂ)

) Hrot pera

@ Svetelny indikdtor stavu batérie

@ Tlacidlo

@) Prichytka pre volitelny remienok alebo $nury
@ Kryt batérie

Ak chcete pero zapnut, klepnite na hrot pera alebo stlacte tlacidla na boku.

Po skonceni pouzivania pero odlozte tak, aby bolo dalej od projekénej
plochy.

@ "Interaktivne pero” str.21
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Pozor

e Perd nepouzivajte mokrymi rukami ani na miestach, kde sa mozu namodit.
Tieto interaktivne perd nie su vodotesné. V opa¢nom pripade by mohol
vyvolat zasah elektrickym pradom.

e Projektor a projeként plochu nevystavujte priamemu slne¢nému svetlu,
pretoze interaktivne funkcie by nemuseli fungovat.

e Perd sa automaticky vypnu po 20 minttach necinnosti. Ak chcete

pero znovu zapnut, klepnite na hrot pera alebo stlacte tlac¢idla na
boku.

¢ Na dosiahnutie najlepsich vysledkov pero drite kolmo k tabuli, ako
je zndzornené niz$ie. Nezakryvajte Cierny pas vedla hrotu pera.

Pero mozete pouzivat na vykonavanie nasledujicich ¢innosti:

e Na projekénej ploche mozete pisat alebo kreslit v rezime Biela tabula
a v rezime Anotdcie.

HENEG (M EEEEBEDE

e Ak chcete vybrat premietant polozku, ako napriklad ikona,
hrotom pera klepnite na projeként plochu.

e Ak chcete kreslit na premietant obrazovku, hrotom pera klepnite
na projek¢na plochu a podla potreby ho tahajte.

e Ak chcete posunut premietany ukazovatel, prejdite cez povrch bez
toho, aby sa ho dotykali.

e Ak chcete prepnut pero z kresliaceho nastroja na gumu, stlacte
tlacidlo na boku.

e V rezime Interakcia s PC pero pouzivajte ako mys.

o Ak chcete kliknat lavym tlacidlom mysi, hrotom pera klepnite na
tabulu.

e Ak chcete dvakrat kliknut, hrotom pera dvakrat klepnite.

e Ak chcete kliknat pravym tlac¢idlom mysi, stlacte tlac¢idlo na boku.
e Ak chcete kliknut a potiahnut, perom klepnite a potiahnite.

e Ak chcete posunut kurzor, prejdite cez povrch bez kontaktu pera.
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' e Ak nechcete pouzivat funkciu Bez kontaktu pera, moézete ju vypnuat Automaticka kalibracia
\I;n%s,tave,m funkcie Easy Interactive Function z ponuky projektora Kalibraciu musite vykonat pri prvom pouziti projektora a na Automat.
oz§irené.

o . . kalibracia nepotrebujete pera alebo pocitac.
@ Rozdirené - Easy Interactive Function - Bez kontaktu pera

str.186

o Ak @b T dem @ pom Ak 51 diom sk pEadin @ Funkciu Autom&t. kalibracia n'lozete tiez sp’ustlvt' stlacenim tlacidla
.. , . . . Menu alebo tlac¢idla User na dialkovom ovladaci.

tla¢idla, v nastaveni funkcie Easy Interactive Function vyberte
nasledovné nastavenia z ponuky projektora RozSirené.
- Nastavenia ReZim pera nastavte na Dve pera/Mys$ alebo Jedno
pero/Mys$(EB-1420Wi).
- Nastavenia ReZzim pera nastavte na Rezim 1 alebo Rezim 3
(EB-1430Wi).

Stlacte tlac¢idlo [Menu], vyberte ponuku RozSirené a potom stlacte
tlac¢idlo [Enter].

- Nastavenia Pravé kliknutie na Zapnuté. Obraz Spit @
Easy Interactive Function
Signal Nastavenia bielej tabule
Zobrazenie
. Nastavenia UZivatelské logo
Kalibracia pera s Premietanie Prednd strana
Rozsirené (O [IeliI¢T4r]
Tped o Far1d ; ; ; : ; =  Nastavenia A/V
Kallt,>rac1a 'koordl,n.u]e un.nestneme pef'fils umiestnenim kurzora. Projektor —— USB Type B USB Display
musite kalibrovat iba pri prvom pouziti. Nastavenia &asu/planov
, . ) i . ) . ECO Jazyk © Sloventina
Systém mozete kalibrovat pomocou moznosti Automat. kalibracia, ale pre Vynulovat
jemnejSie upravy alebo v pripade zlyhania Automat. kalibrécia je tiez informacia
dostupnd moznost Manualna kalibracia. Vynulovat

pero, ktoré nepoutivate Vyberte nastavenie funkcie Easy Interactive Function a potom

e Pri kalibrovani systému odtiahnite od projekénej plochy lubovolné
stlacte tlacidlo [Enter].

e Ak po vykonani niektorej z nasledujucich operacii spozorujete
rozdiel v umiestiiovani, systém znovu nakalibrujte:
- Vykonanie Lichobez. korekcia
- Nastavenie velkosti obrazu
- Pouzivanie funkcie Posunutie obrazu
- Zmena polohy projektora

e Vysledky kalibrdcie zostani nezmenené az do novej kalibracie.
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2Ll : : SLE [Automat. kalibrdcial
Easy Interactive Function®
Signal Nastavenia bielej tabule
Zobrazenie : , .
Nastavenia Uzivatel'ské logo Nastavte zaostrenie tak, aby sa pismena
. Premietanie Prednd strana Zzobrazovali jasne a €itatelne.
Roz&irené Operdacia
b Nastavenia A/Y
Siet’ USBE Type B USB Display .
EE T SRy Nastavte prqjektor tak, aby sa obraz so
ECO Jazyk © Slovendina vzZorom hachadzal na obrazovke.
Vynulovat’
Informécia Kalibracia sa spusti, ked sa dokoncia pripravy.
Chcete pokracovat'?
Yynulovat

Nie

B Vyberte moznost Automat. kalibracia a stlacte tlacidlo [Enter].

V pripade potreby upravte zaostrenie tak, Ze otvorite kryt

Obraz [Easy Interactive Function]  Spat vzduchového filtra na strane projektora a posuniete zaostrovaciu
Signal [VSeobecné] packu.
Automat. kalibracia @
Nastavenia Manualna kalibracia ] Vyberte moznost Ano a stlacte tlacidlo [Enter].
< Refim pera Volny komen...
GEEETEINGY  Bez kontaktu pera Vypnuté Zobrazi sa vzor, potom zmizne a systém je nakalibrovany. Ak sa
o Rozsirené zobrazi hlasenie, Ze kalibracia zlyhala, kalibriciu musite vykonat
[Interakcia s PC] rucne.
ECO Reiim pera My$ , g - . . .
Pravé Kliknutie Vypnuté Po .vyl’<0.nan1 ke}hbraae bY, sa pozicia kurzora a pera mali zhodovat. Ak nie,
Informécia Roz$irené kalibrdciu musite vykonat rucne.
Vynulovat’

Manualna kalibracia

Zobrazi sa nasledovna obrazovka. e s - -
Ak sa po automatickej kalibracii pozicia kurzora a pera nezhoduju,

kalibraciu mozete vykonat rucne.

Stlacte tlacidlo [Menu], vyberte ponuku RozSirené a potom stlacte
tlacidlo [Enter].
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Obraz : : Obraz [Easy Interactive Function]  Spat
Easy Interactive Function
Signal gzz:::::ii: bielej tabule Signdl [V5eobecnél
RIS URiveas felie [9eE Nastavenia Iii O
. Premietanie Predna strana . —
EarEiams Operécia . Refim pera Volny komen...
S —Y Nastavenia A/V RozSirené @ MIFASIHELGUIET 6 Vypnuté
Siet’ USB Type B USB Display N  Rozdirené
Nastavenia ¢asu/planov Siet .
ECO Jazyk @ Slovenéina [Interakcia s PC]
Vynulovat’ ECO Reiim pera My$
Informécia Pravé kliknutie Vypnuté
Informacia Roz&irené
Vynulovat'
Vynulovat’
Vyberte nastavenie funkcie Easy Interactive Function a potom
stlacte tlacidlo [Enter]. Zobrazi sa nasledovna obrazovka.

[Manudlna kalibracial

Obraz Spar
Easy Interactive Function{d
Signal Nastavenia bielej tabule . , . .
Zobrazehie Nastavte zaostrenie tak, aby sa pismena zobrazovali
Nastavenia U¥ivatelské logo jasne a Citatelne.
. Premietanie Predna strana
Rozgirené Operdcia
Ty e A ) Dotknite sa perom kaZdej znacky zobrazenej na obrazovke.
Siet USB Type B USB Display o 2 s .
Nastavenia casu/planov Pokracujte, ky¥m sa nedotknete vSetkych znacdiek,
ECO Jazyk © Slovenéina vratane poslednej znacky zobrazenej v pravej dolnej ¢asti.
Vynulovat’
Informacia Kalibracia sa spusti, ked' sa dokonéia pripravy.
; Chcete pokracovat'?
Vynulovat

Nie

a Vyberte moznost Manualna kalibracia a stlacte tlacidlo [Enter].

V pripade potreby upravte zaostrenie tak, Ze otvorite kryt
vzduchového filtra na strane projektora a posuniete zaostrovaciu
packu.
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B Vyberte moznost Ano a stlac¢te tlacidlo [Enter].

V lavom hornom rohu premietaného obrazu sa zobrazi blikajtci
zeleny kruh.

G Hrotom pera sa dotknite stredu tohto kruhu.
Kruh zmizne a pod prvym kruhom uvidite dalsi kruh.

@ Ak chcete dosiahnut ¢o najpresnejsiu kalibraciu, musite sa
dotykat stredu kruhu.

.réik_ _ (23]
N
< L

Dotknite sa stredu dalSieho kruhu a potom tento postup opakujte.
Ked sa dostanete po spodnu cast stlpca, dalsi kruh sa zobrazi
v hornej casti nového stlpca.

® €= O e O

O O €= 0@ 0eO0
O O0O@e-=0@e- 0«0

% ¢ Uistite sa, Ze neblokujete signal medzi perom a interaktivnym
prijimacom.

e Ak sa pomylite, na dialkovom ovlddadi stlacte tlacidlo [Esc]
a vratte sa na predchadzajici kruh.

e Ak chcete zrusit proces kalibracie, stlacte a na 2 sekundy
podrzte tlacidlo [Esc].

g Pokracujte, az kym nezmiznu vietky kruhy.

Vykonavanie interaktivhych dotykovych operacii
pomocou prsta (EB-1430Wi)

Pomocou prsta mozete komunikovat s premietanou plochou rovnako, ako
keby ste pouzivat interaktivne pero (EB-1430Wi). Naraz mozete pouzit bud
pero, alebo prst alebo oboje.

Projektor rozpozna v rezime Interakcia s PC az Sest dotykovych bodov. Pri
vykonavani dotykovych operacii s prstom mozete v rezimoch Anoticie
a Biela tabula pouzivat dva prsty.
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nasledovné kroky:

e Nainstalujte dotykovu jednotku

e Rucna kalibracia systému pre pero

e Nastavte uhol pre dotykovu jednotku

- Nastavenie napajanie v ponuke Nastav. dot. jednot. je nastavené
na Zapnuté.

Pred vykondvanim dotykovych operacii pomocou prsta vykonajte e Ak sa dotykova jednotka nezapne, skontrolujte nasledovné polozky.

@ Rozsirené - Easy Interactive Function - Nastav. dot. jednot. -
Napédjanie str.184

* Kalibrécia. sys.tému pre dotykové operdcie - Dotykova jednotka je pripojend k portu TCH v projektore
Podrobnosti najdete v Instalacnd prirucka. pomocou spojovacieho kabla dotykovej jednotky.
@ [nstalacnd prirucka e Rozdiely v umiestiiovani sa mozu vyskytnit v zévislosti na uhle

alebo smere, v ktorom mierite svojim prstom.
Po zapnuti projektora svieti modry svetelny indikator a dotykovéa jednotka P

. . . . T e Dotykové operacie vykonavané prstom nemusia spravne fungovat, ak
sa zapne a je pripravena na dotykové ovlddanie prstom. 4 p vy P b govab,

mate dlhé alebo umelé nechty, alebo s obviazanymi prstami.

( 1 e Dotykové operdcia nemusia byt spravne rozpoznané, ak su Vase
prsty alebo pera prili§ blizko pri sebe alebo st skrizené.

e Ak je odev alebo ind cast vasho tela v blizkosti projekénej plochy
alebo sa jej dotyka, dotykové operacie nemusia spravne fungovat.
e Ak sa pri dotykovych operacidch dotknete projekénej plochy vasou

volnou rukou, dotykové operacie nemusia spravne fungovat.

S prstom mozete vykondvat nasledujice dotykové operacie:
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e V rezime Interakcia s PC prst pouzivajte ako mys.

o Ak chcete kliknut Tavym tlacidlom mysi, prstom klepnite na
tabulu.
e Ak chcete dvakrat kliknat, prstom dvakrat klepnite.

e Ak chcete kliknut a tahat, prstom zatlacte na polozku a potiahnite
ju

e Ak vade zariadenie podporuje tieto funkcie, mdzete tiez vykondavat

nasledujtce ¢innosti:

- Ak chcete polozku zvadsit alebo zmensit, dotknite sa jej dvoma
prstami a bud pohybujte prstami od seba (roztiahnutim zmensit),
alebo k sebe (stlacenim zvadsit).

- Ak chcete obraz otocit, dvoma prstami sa dotknite obrazu a potom
otacajte rukou.

- Ak chcete v okne prehladdvaca rolovat nahor alebo nadol alebo sa
posuvat dozadu alebo dopredu na stranke, gesta vykonavajte
rychlymi pohybmi prstov.

e Naraz mozete pouzit iba jedno pero s jednym prstom.

e Ak pri premietani na rozdelené platno pouzivate rezim Biela tabula,
nemozete vykonavat nasledovné funkcie:
- prstami kreslit a pisat;
- zvacsit alebo zmensit obraz.

e Pisat alebo kreslit na projekénej ploche v rezime Anotacie a rezime
Biela tabula.

HENES (NS EEEEERE HESEE R

e Ak chcete vybrat premietant polozku, ako napriklad ikona,
prstom klepnite na projekénu plochu.

e Prvy pokus o kreslenie na projekénu plochu po zapnuti projektora
zvolte v nastrojovej liste pero a na projekénu plochu klepnite
prstom. Ak tak neurobite, vase prsty budu pri prvom dotyku
fungovat ako guma.

e Ak chcete polozku zvicsit alebo zmensit, dotknite sa jej dvoma
prstami a bud pohybujte prstami od seba (roztiahnutim zmensit),
alebo k sebe (stlacenim zvadsit).

Kalibracia dotykovych operacii s prstom

Kalibracia koordinuje umiestnenie prsta s umiestnenim kurzora
(EB-1430Wi). Ak sa pozicie kurzora a prsta nezhoduji, kalibraciu musite
znovu vykonat.
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e Umiestnenie prsta je obvykle nastavené pri instalacii dotykovej
@ jednotky. Podrobnosti najdete v Instalacnd prirucka.
@ [nstalacnd prirucka
e Pred kalibraciou pre dotykové operacie s prstom sa uistite, Ze systém
ste kalibrovali pomocou Automat. kalibracia alebo Manualna
kalibracia.
@ "Kalibracia pera" str.77
e Ak po vykonani niektorej z nasledujicich operacii spozorujete
rozdiel v umiestiovani, znovu vykonajte kalibraciu pre dotykové
operacie prstom:
- Kalibracia systému pre pouzivanie pera (automaticky alebo ruéne)
- Nastavte uhol pre dotykovu jednotku
- Vykonavanie Lichobez. korekcia korekcie
- Nastavenie velkosti obrazu
- Pouzivanie funkcie Posunutie obrazu
- Zmena polohy projektora

Stlacte tlacidlo [Menu], vyberte ponuku RozSirené a potom stlacte

tlacidlo [Enter].

Obraz
Easy Interactive Function

Signal Nastavenia bielej tabule
Zobrazenie

Nastavenia UZivatelskeé logo

. Premietanie Predna strana

Rozsirené Operacia

s Nastavenia A/Y

Siet’ USB Type B USB Display
Nastavenia ¢asu/planoy

ECO Jazyk © Slovenéina
Yynulovat’

Informacia

Yynulovat'

Vyberte nastavenie funkcie Easy Interactive Function a potom
stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz Spat’

Signal Nastavenia bielej tabule
Zobrazenie

Nastavenia UZivatelské logo

. Premietanie Predna strana

Rozsirené Operacia

s Nastavenia A/V

Siet’ USB Type B USB Display
Nastavenia ¢asu/planoyv

ECO Jazyk © Slovencina
Vynulovat

Informacia

Vynulovat’

B Vyberte moznost Nastav. dot. jednot. a stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz [Easy Interactive Function] Spat
Signal [VZeobecnél

Automat. kalibracia
Nastavenia Manualna kalibracia

W Nastay. dot. jednot. &

Rozsirené (@)  Reiim pera Volny komen...
e Dez kontaktu pera Vypnuté

Siet’ Rozsirené
ECO [Interakcia s PC]

Reiim pera Mys
Informacia Pravé kliknutie Vypnuté

Rozsirené

Vynulovat’

a Vyberte moznost Kalib. citl. dotyku a stlacte tlacidlo [Enter].
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G Vyberte moznost Ano a stlacte tlacidlo [Enter].

V lavom hornom rohu premietaného obrazu sa zobrazi blikajtci

Signal [Nastav. dot. jednot.] zeleny kruh.
Vzor instalacie

Nastavenia Napajanie Vypnuté

Obraz [VZeobecnél

Nastavenie uhla Prstom sa dotknite stredu kruhu a podrzte ho na fom.

Rozsirené Kalib. citl. dotyku (]
Siet’

Ked kruh zmizne a zobrazi sa dal$i kruh, prst odtiahnite.

ECO
Informacia

Vynulovat’

Zobrazi sa nasledovnd obrazovka. l

[Kalib. citl. dotykul

Nastavte zaostrenie tak, aby sa pismena zobrazovali jasne a
citatelne.

Upozornenie: Poéas nastavovania neklad'te na displej ruky % ¢ Ak ’Chcyete dosiahnut ¢o najpresnejsiu kalibraciu, musite sa
alebo iné prekaky. dotykat stredu kruhu.

Prstom sa dotk. kaZdej znaéky, ktora je na obraz. zobrazena.
- Znadiek sa dotykajte, kym sa pohybuji.
- Pokracujte, k¥m sa nedotknete vietkych znaciek aZ po
poslednu znacku vpravo dolu.
Kalibracia sa spusti, ked' sa dokoncia pripravy.
Chcete pokracovat'? e

Nie

V pripade potreby upravte zaostrenie tak, Ze otvorite kryt
vzduchového filtra na strane projektora a posuniete zaostrovaciu
packu.

e Kruhu sa nedotykajte ni¢im inym, iba $pi¢kou Vasho prsta.

Prstom sa dotknite stredu dalSieho kruhu a potom tento postup
opakujte. Ked' sa dostanete po spodnu cast stlpca, dalsi kruh sa
zobrazi v hornej casti nového stlpca.
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Pri vykonavani dotykovych operacii venujte pozornost tymto dolezitym
bodom.

% ¢ Uistite sa, ze neblokujete signdl medzi prstom a interaktivnym
prijimacom.

o Ak sa dotknete na nespravnom mieste, stlaéte tlac¢idlo [Esc] na
dialkovom ovlddani alebo ovladacom paneli.

o Ak chcete dotykovu kalibraciu zrudit, stlacte a podrzte
tlacidlo [Esc] na dve sekundy.

g Pokracujte, az kym nezmiznu vietky kruhy.

Bezpecnostné pokyny tykajuce sa interaktivhych dotykovych
operacii
Dotykové ovladanie prstom sa modze vykonavat nainstalovanim dotykovej

jednotky so vstavanym vysokovykonnym laserovym zariadenim
(EB-1430Wi).

Laserové svetlo je vyzarované z rozptylovych otvorov laserového svetla na
zadnej strane dotykovej jednotky:



Priprava pred pouzivanim interaktivnych funkcii

/\ Vystraha | [

e Deti, ktoré svojimi prstami vykonavaju dotykové operdcie, by mali byt vzdy
pod dozorom dospelej osoby.

e Na projektore alebo dotykovej jednotke nikdy neotvarajte ziadne kryty.
Projektor alebo dotykovd jednotku sa nikdy nepokdsajte rozoberat alebo
upravovat. Elektrické napitie vo vnutri projektora modze sposobit vazne
zranenie.

e Nepozerajte sa do objektivu projektora alebo do oblasti vysielajicej laserové
svetlo na dotykovej jednotke, ked je zapnutd. Laser moze poskodit vase odi.
Osobitntl pozornost venujte malym detom, ked prstami vykonavaju dotykové
operacie.

Nedovolte, aby laserové svetlo vyzarované z dotykovej jednotky prechddzalo
cez alebo sa odrazal od akéhokolvek optického objektu, ako je zvdcSovacie
sklo alebo zrkadlo. Nepretrzité pouzivanie dotykovej jednotky moéze viest
k poziaru alebo nehode a moze tiez spoOsobit zranenie.

Ak sa vyskytnu nejaké problémy s projektorom alebo dotykovou jednotkou, o :
projektor odpojte od elektrickej zdsuvky a vsetky opravy zverte I : i I
kvalifikovanému servisnému persondlu. Nepretrzité pouzivanie dotykovej

jednotky moze viest k poziaru alebo nehode a moze tiez poskodit Vage oéi. Na tychto ét‘itkoc‘h si uvedené nasledovné udaje:
e LASEROVY VYROBOK TRIEDY 1

o Nepozerajte sa do laserového svetla pomocou optického zariadenia (napriklad

oc¢né lupa, zvdcSovacie sklo, mikroskop) alebo vo vzdialenosti 70 mm od  VYSTRAHA: Na tomto zariadeni nikdy neotvarajte Ziadne kryty. Vnitri
rozptylovych otvorov laserového svetla na dotykovej jednotke. Mohlo by to je laserové zariadenie.
poskodit vase oéi. e VYSTRAHA:

e UPOZORNENIE: TRIEDA 3B PRI OTVORENI NEVIDITELNE
LASEROVE ZIARENIE

Vystrazné titky lasera e NENECHAJTE SA ZASIAHNUT LUCOM

Dotykova jednotka je laserové zariadenie triedy 1, ktoré vyhovuje norme
IEC/EN60825-1:2007.

Stitky oznalujice laserovy vyrobok triedy 1 a varovania si umiestnené na
nasledovnych miestach na dotykovej jednotke:



Kreslenie na bielu tabulu (Rezim bielej tabule)

a Stlacte tlacidlo [Whiteboard] na paneli Control Pad alebo na
dialkovom ovladaci.

Panel néstrojov a spodny panel nastrojov st zobrazené na
premietnutej obrazovke.

EEEEE

) BEEERNE"

Ak chcete obraz z bielej tabule premietat na rovnu plochu, projektor mozete
v rezime Biela tabula pouzivat bez bielej tabule. Potom mozete @) Spodny panel s ndstrojmi v rezime Biela tabula
interaktivnymi perami alebo prstom (EB-1430Wi) kreslit na obraz pismend
a tvary, ako keby to bola biela tabula. Toto je vhodné na miestach, kde nie
je biela tabula.

@ Spodny panel s néstrojmi v rezime Biela tabula

Ked sa zobrazi panel s nastrojmi, na premietant plochu mozete pisat

] pomocou pera alebo prstom (EB-1430Wi).
V rezime Biela tabula mdzete tiez pouzivat obidve perd alebo sucasne N i (stroimi st nastroi kreslenie. ak tv
obidve pera a prst (EB-1430Wi). a paneli s ndstrojmi st nastroje na kreslenie, ako pero a tvary.

Spodny panel s nastrojmi poskytuje dalSie nastroje, ako su nastroje
na skenovanie dokumentov a ukladanie snimok obrazovky.

@ "Panel s nastrojmi v rezime Biela tabula" str.88

Spustenie rezimu Biela tabula

@ "Spodny panel s nastrojmi v rezime Biela tabula" str.92

Na plochu bielej tabule mdzete kreslit pomocou panela s nastrojmi
a spodného panela s nastrojmi v rezime Biela tabula.

n Interaktivne pero zapnite tuknutim na hrot pera alebo stlacenim
tlac¢idla na boku pera.



Kreslenie na bielu tabulu (Rezim bielej tabule)

e Rezim bielej tabule mozete tiez spustit jednou z nasledujicich
metod.

- Kliknite na tla¢idlo || na paneli nastrojov (len ak sa

pouziva Rezim anoticie).
- Na spodnom paneli s nastrojmi kliknite na tlac¢idlo —Zﬂ

- Vyberte moznost Biela tabula ako nastavenie zdroja funkcie
Dialkové internetové ovladanie.

@ "Zobrazenie obrazovky Web Remote" str.157

o Uistite sa, Ze Udaje uloZené v internej pamdti nie si omylom zverejnené

(uloZené udaje su Sifrované). Ak sa ako doba zalohovania zvoli moznost
Nikdy, zvysi sa tym riziko zverejnenia udajov. Ak je projektor zdielany,
zapozicany alebo poskytnuty tretej osobe, alebo ked sa likviduje,
skontrolujte, ¢i v internej paméti nie su ulozené Ziadne dolezité udaje,
ako napriklad osobné tdaje alebo ddverné informacie, a ak ano,
nezabudnite tieto informécie odstranit.

Za spravu tychto udajov su zodpovedni pouzivatelia. Spolocnost Epson
nenesie ziadnu zodpovednost za priame alebo nepriame $kody spdsobené
stratou, poskodenim alebo spristupnenim udajov pouzivatela alebo

udajov tretich stran prostrednictvom pouzivania tohto projektora. Pred

o Vietky kresby, ktoré vykonate v Rezim bielej tabule, sa
pouzivanim sa oboznamte s tymito bodmi.

uloZia, ak prepnete do ReZim anotacie alebo do inych zdrojov
obrazu.

e Ak v Rezim bielej tabule stlacite na dialkovom ovladaci
tla¢idlo [Whiteboard], zdroj obrazu sa prepne do zdroja, ktory
ste naposledy pouzivali pred spustenim Rezim bielej tabule.

Panel s nastrojmi v rezime Biela tabula

Panel s nastrojmi v rezime Biela tabula umoznuje kreslit a pisat na
premietanej ploche. Panel s nastrojmi v rezime Biela tabula je zndzorneny
Bezpeénostné informacie tykajluce sa rezimu Biela tabula na nasledujicom obrazku.

Pri pouzivani tejto funkcie venujte pozornost tymto dolezitym bodom.

e Ak pri kresleni dojde necakane k vypnutiu napdjania, napriklad pri
vypadku pridu alebo napdjaci kabel je nahodne odpojeny, funkcia
zélohovania automaticky ulozi kresby do vnutornej pamaiti. Ked vsak
uplynie stanovena doba po vypnuti napdjania, udaje ulozené vo
vnutornej pamdti budu automaticky vymazané. Ak chcete udaje obnovit,
napdjanie musite znovu zapnut pred uplynutim stanovenej doby.

e Na obrazovke Nastavenie bielej tabule mozete zvolit dobu zalohovania
udajov 10 minat, 3 hodiny alebo Nikdy. Predvolena hodnota je 3
hodiny. V pripade potreby nastavte ¢as zalohovania.

o Ak chcete zamedzit strate dat, na obrazovke Nastavenia bielej tabule
mozete vykonat nastavenia. V pripade potreby vykonajte nastavenia.
@ Rozsirené - Nastavenia bielej tabule str.188



Kreslenie na bielu tabulu (Rezim bielej tabule)
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Vrati predchadzajicu operaciu. Na jednej stranke mozete vratit spat
maximalne 15 operdcii.

Rusi operaciu vratenia spat a obnovuje predchadzajuci stav.

Zobrazi alebo skryje panel néastrojov. Karta Panel nastrojov sa moze
posuvat nahor a nadol.

Prepina do Rezim anotacie alebo rezimu Interakcia s PC.

Pri pouzivani Rezim anoticie alebo rezimu Interakcia s PC prepina
do Rezim bielej tabule.

e Vybera lubovolné objekty a obrazy v oblasti vymedzenej
rozsahom vyberu. Rozsah vyberu mozete presunut na Iubovolné
miesto.

Ak chcete zrusit aktualny vyber, kliknite na oblast, v ktorej sa
nenachadzaju ziadne objekty ani obrazy.

Ak chcete vykonat nasledujice operacie, kliknite na ikonu ‘ > ‘

v dolnej pravej casti vybraného objektu alebo obrazu:

e Vystrihnat

e Kopirovat

e Skupina/Oddelit (taito moznost je dostupnd pri vybere viac
objektov a obrazov)

e Automaticky orezat: Zru$i lierny rdm okolo obrazu (tato
moznost je dostupnd pri vybere jedného obrazu)

e Odstranit
Ak chcete prilepit vystrihnuty alebo orezany objekt alebo obraz,

kliknite na obrazovku, kliknite na ikonu ‘ g ‘ a potom vyberte

moznost Prilepit. Vystrihnuty alebo orezany objekt alebo obraz je
prilepeny do stredu obrazovky.

o Ak chcete objekt alebo obraz zvicsit alebo zmensit, potiahnite
okraj oblasti.

o Ak chcete orezat vybrany obraz, potiahnite bo¢nu stranu oblasti
(tato moznost je dostupnd pri vybere jedného obrazu).

e Ak chcete otocit vybrany objekt alebo obraz, potiahnite
v hornej casti oblasti.
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e Vybera vsetky objekty a obrazy v oblasti s interaktivaym perom.
Perom tuknite na premietaciu plochu a v pripade potreby
vyberte.

e Ak chcete zrusit aktualny vyber, kliknite na oblast, v ktorej sa
nenachddzaju Ziadne objekty ani obrazy.

o Ak chcete vykonat nasledujice operdcie, kliknite na ikonu ‘ - ‘

v dolnej pravej Casti vybraného objektu alebo obrazu:

e Vystrihnut

e Kopirovat

e Skupina/Oddelit (tito moznost je dostupna pri vybere viac
objektov a obrazov)

e Automaticky orezat: Zrusi cierny rdm okolo obrazu (tato
moznost je dostupna pri vybere jedného obrazu)

e Odstranit
Ak chcete prilepit vystrihnuty alebo orezany objekt alebo obraz,

kliknite na obrazovku, kliknite na ikonu | ¥ | a potom vyberte

moznost Prilepit. Vystrihnuty alebo orezany objekt alebo obraz je
prilepeny do stredu obrazovky.

o Ak chcete objekt alebo obraz zvadsit alebo zmensit, potiahnite
okraj oblasti.

e Ak chcete orezat vybrany obraz, potiahnite bo¢nd stranu oblasti
(taito moznost je dostupnad pri vybere jedného obrazu).

e Ak chcete otocit vybrany objekt alebo obraz, potiahnite
v hornej casti oblasti.

Pero zmente na ukazovatel tak, aby ste ikonu ukazovatela mohli
posuvat na premietacej ploche. Ikonu ukazovatela ovladajte tahanim
pera.

Ukazovatel je pri zdielani obrazovky v ramci viacerych projektorov
alebo tabletov zobrazeny na vsetkych tychto zariadeniach. Na viac-
erych zariadeniach nemozno stc¢asne vykondvat samostatné operacie
ukazovatela.

@ "Zdielanie kresieb s inymi zariadeniami” str.98

@ Funkcia ukazovatela sa 1i$i od funkcie ukazovatela
v projektore. Formu ukazovatela nemozno zmenit

ani ho ovladat pomocou dialkového ovladaca.

Vybrant oblast mozete zachytit ako obraz. Oblast vyberte kliknutim

v pravej dolnej casti

na nu a potom kliknite na ikonu | hd

vybranej oblasti.
Ak chcete prilepit zachyteny obraz, kliknite na obrazovku, kliknite

na ikonu

b ‘ a potom vyberte moznost Prilepit. Zachyteny obraz

je prilepeny do stredu obrazovky.

Obrazy umoznuje vyberat z pamitového zariadenia USB alebo zo
sietového priecinka.

Subory mozete vybrat tak, aby spliiali nasledujiice $pecifikacie:

e Format: PNG, JPEG

e Rozli$enie: maximdlne 2048 x 2048

e Pocet pixelov: 2 miliény alebo menej

Obrazky, ktoré st vicsie ako strana, sa mozu zmensit, aby sa na nu
zmestili.

Tvary vyberte zo siboru dostupnych tvarov.
Mozete si vybrat farbu tvaru a hrabku c¢iar.

Prepina na pero, ktoré umoziuje volne kreslit.

Kliknutim na znatku = nalavo od prislusnej ikony mozete

zmenit farbu a $irku Ciary pera.
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Prepina na zvyraziiova¢, ktorym mozZete kreslit priesvitné ciary. 4 " Zobrazuje ndstroj, ktory pouzivate spolu s perom alebo

Kliknutim na znacku = nalavo od prislu$nej ikony mozete prstom E(EB—I 430Wi),

zmenit farbu a $irku Ciary zvyraznovaca.

. v E : Pouzivanie nastrojov pera. Farba ikony vyjadruje farbu pera.
Prepina na Cierne pero.

Kliknite napravo od ikony, ak chcete kreslit Siroké ciary, a nalavo : PouZivanie néstrojov na vyber alebo zachytenie objektu

od ikony, ak chcete kreslit tenké Ciary. a nastroja Ukazovatel

Prepina na cervené pero. E : PouZivanie ndstroja Tvar.
Kliknite napravo od ikony, ak chcete kreslit Siroké Ciary, a nalavo L
od ikony, ak chcete kreslit tenké ciary. E + Pouzivanie ndstrojov. Guma.

p ; Pri kresleni skryje alebo ukdze panel s ndstrojmi.
Prepina na modré pero. /o kryj P )
Kliknite napravo od ikony, ak chcete kreslit Siroké Ciary, a nalavo + Pri kreslen je panel s ndstrojmi skryty.

od ikony, ak chcete kreslit tenké Ciary. /' Panel s nastrojmi je vidy zobrazeny.

Prepina na gumu. +0 Zatvori panel nastrojov.

Kliknite napravo od ikony, ak chcete vymazévat $irsie oblasti,
a nalavo od ikony, ak chcete vymazavat uzsie oblasti.

PR NANANES

@ e Ak pri vybere gumy kliknete na tvar, odstréni sa % ® Na obrazovku bielej tabule mozete zobrazit nasledovny pocet
cely tvar. Ciasto¢ny tvar nemozno odstranit. a velkosti obrazov (vratane obrazov ulozenych v prechodnej pamiti).
e Obrazy a Sablény nemozno vymazat. - maximalne 20 siborov na jednu stranku a 1280 x 800 x 2 pixelov

v lresh - maximalne 1280 x 800 x 50 pixelov pre vsetky stranky
Vymaze vSet esby.
Q ym Y Y e Na prilepenie obrazu musite pouzit rovnaké pero, ako to, ktoré ste

pouzili na vystrihnutie alebo orezanie obrazu.

o Nakreslené objekty s zobrazené pred premietanym obrazom.
Poradie vSak mozete zmenit pomocou zoskupenej funkcie.

e Ak su objekty alebo obrazy z premietanej plochy odstranené,
nebudete ich méct vybrat.



Kreslenie na bielu tabulu (Rezim bielej tabule)

Spodny panel s nastrojmi v rezime Biela tabula

Spodny panel s ndstrojmi v rezime Biela tabula umoziuje upravovat
premietané obrazy a pouzivat funkcie rezimu Biela tabula. Na nasledujicom
obrazku je znazorneny spodny panel s ndstrojmi v rezime Biela tabula.

EEEEE (R PEEERaE
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Zdiela obsah kresby v ramci viacerych zariadeni a obsah zdie-
lanej kresby premieta z inych projektorov.

@ "Zdielanie kresieb s inymi zariadeniami” str.98

)

Vykonava jednu z nasledujucich funkcii:

e Ulozit: Ulozi existujuci obsah kresby a Rezim bielej tabule
vrati do predvoleného stavu.

e Nové stretnutie: Vymaze existujuci obsah kresby a Rezim
bielej tabule vrati do predvoleného stavu.

Otvara subor a vkladd ddaje na novd stranku.

@ "'Otvaranie kompatibilnych typov stborov v rezime Biela
tabula" str.95

Zachytava obrazy zo skenera a vklad4d ich na novu stranku.

@ "Premietanie naskenovanych obrazov v rezime Biela tabula"
str.93

Vybera pozadie pre Rezim bielej tabule zo stboru dostupnych
VZOIov.

Ak chcete vlozit alebo odstranit zaregistrované vlastné vzory,

stlacte tlacidlo Nast. Pomocou webového prehladdvaca mozete
tieZ nastavit vlastné S$ablény.

@ "Zmena nastaveni pomocou webového prehladdvaca (Ovla-

danie webu)" str.156

% ¢ Sirku ¢iary mozete zmenit kliknutim na ikonu
Pravitko alebo na ikonu MrieZka.

e Ak je nastavenie Chranit Pozivatelské $ablo-
ny nastavené na Zapnuté na obrazovke Na-
stavenia bielej tabule, vlastné $ablony nemoz-
no vlozit na ani odstranit z premietaného
obrazu.

@ "Obrazovka Nastavenia bielej tabule"
str.188

Zobrazuje zoznam upravovanych miniatdrnych ukadzok stranok.

S interaktivnym perom mozete vykonavat nasledujiice operacie.

e Prepnut na stranku, ktord chcete zobrazit podla vyberu
miniatirnej ukazky.

e Zmenit poradie stran presunutim miniaturnej ukazky.

e Postvat po displeji rychlym pohybom miniatdrnej ukdzky.

e Ak chcete presunuf na predchddzajicu stranu, kliknite na

n. Ked stla¢ite a podrzite ikonu na niekolko sekund,
zobrazi sa prvd stranka na premietanom obraze.
e Ak chcete presunut na daliu stranu, kliknite na u Ked

stlatite a podrzite ikonu na niekolko sekind, zobrazi sa
poslednd stranka na premietanom obraze.

Odstrani aktualnu stranu.
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Duplikuje aktudlnu stranu a pridd ju za poslednu stranu.

Priddva a otvdra nova stranku.

Vytlaéi premietant obrazovku.
@ "Tla¢ kresby v rezime Biela tabula" str.96

Premietant obrazovku ulozi na pripojené pamitové zariadenie
USB alebo do sietového prie¢inka.

@ "Ukladanie kresieb v rezime Biela tabula" str.95

Premietant obrazovku odosiela e-mailom. Pred pouzivanim tejto
funkcie musite vybrat nastavenia postového servera.

@ "Odosielanie e-mailov v rezime Biela tabula" str.98

Zobrazi napovedu pre funkcie panela nastrojov a spodného
panela ndstrojov. Ak chcete skryt obrazovku Pomocnik, inte-
raktivnym perom Kkliknite kdekolvek na premietanej ploche.

Zobrazi alebo skryje spodny panel nastrojov.

¢ Podrobné nastavenia rezimu Biela tabula moézZete vybrat na obrazovke

Nastavenie bielej tabule v ponuke Konfiguracia.
@ Rozsirené - Nastavenia bielej tabule str.188
e V rezme Biela tabula nemoZno pouzivat nasledovné funkcie.
- E-Zoom
- Str. hore/dole

Zmeni zdroj obrazu pomocou zobrazeného zoznamu.

Zviciuje a zmen$uje premietany obraz.

Zapina a vypina video a zvuk. Ak chcete zapnuf obraz a zvuk,
kliknite na obrazovku.

@ "'Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku (Stlmit A/V)"
str.144

A

Rozdeluje obrazovku na sucasné premietanie dvoch obrazov. Ak
sa chcete vratit na premietanie jedného obrazu, znovu stlacte
toto tlacidlo.

@ 'Pri sicasnom premietani dvoch obrazov pouzivajte interak-
tivne funkcie " str.127

Premietanie naskenovanych obrazov v rezime
Biela tabula
V rezime Biela tabula mozete skenovat papierové dokumenty a udaje

premietat ako obraz na novej stranke. Tato funkcia je urcend pre zariadenia,
ktoré su k projektoru pripojené pomocou kabla USB alebo cez siet.

@ "Pripojenie tlaciarne" str.51
Pred skenovanim obrazu v rezime Biela tabula pripojte skener k sieti.

@ "Obrazovka Nastavenia bielej tabule”" str.188

Tato funkciu nemézu pouzivat niektoré zariadenia, ako napriklad

samostatné skenery. Zoznam podporovanych zariadeni si mozete
vyziadat od niektorého z obchodnych zastupcov spolo¢nosti Epson,
ktori st uvedeni v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru
Epson.
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@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson = )
skenovat' ( USB )

Pri skenovani pomocou Vasho zariadenia nemdzete pouzivat nasledovné
funkcie skenovania ani vtedy, ked st dostupné:
e Pouzivanie tlacidla Scan na VaSom zariadeni.

e Skenovanie casti dokumentu.

e Skenovanie obojstrannych dokumentov pomocou automatického
podavaca dokumentov (APD).

n Vkladat dokumenty do zariadenia.

a Kliknite na polozku E| na spodnom paneli nastrojov.

Zobrazi sa nasledovnd obrazovka Skenovat.

B Vyberte nasledovné nastavenia skenovania na obrazovke Skenovat.
(Ak chcete otvorit podrobnu ponuku, kliknite na moznost
Rozsirené.)

Vyberte polozku Farebne alebo Ciernobielo.
Pre skenovany dokument vyberte orientaciu.

Vyberte miesto vlozeného dokumentu. Ak Vase zariadenie nemd vstavany
APD, vyber APD je ignorovany.

Vyberte skener, ktory chcete pouzit.

Nastavte kvalitu skenovania.

0 ®0Q

Kliknite na ikonu Skenovat.
Zobrazi sa nasledovnd obrazovka Skenovat.

V rezime Biela tabula sa obraz po naskenovani premieta ako nova stranka.
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Ak pouzivate skener so vstavanym APD, snimat moézte maximalne 10
harkov. Tento postup zopakujte, ak potrebujete skenovat dokumenty

obsahujuice viac ako 10 listov.

Otvaranie kompatibilnych typov suborov v rezime
Biela tabula

V rezime Biela tabula mozno otvarat a snimat nasledovné typy suborov.
Obrazky, ktoré su vicsie ako strana, sa moézu zmensit, aby sa na nu

zmestili.
Typ Typ suboru (pripo- | Poznamky
na)

Obraz Jjpg Nasledujuce stbory nie je mozné sni-
mat.
e Obrazy s rozliSenim viac ako 2048 x

2048
e Stubory s priponou ,.jpeg”
e Formaty farebného rezimu CMYK
e Progresivne formaty
.png Obrazy s rozliSenim viac ako 2048 x

2048 nemozno snimat.

PDF .pdf Otvarat mozete stibory PDF pre verziu
1.7 alebo starsiu.
Ak chcete otvorit subor PDF, zadajte
¢islo stranky. Ak je subor chraneny
heslom, zadajte heslo.

EWF ewf Ak chcete otvorit subor EWF, zadajte
¢islo stranky.
Ak je subor chraneny heslom, zadajte
heslo.

Zdielanie kresieb vytvorenych v rezime Biela
tabula

Kresby, ktoré ste vytvorili v rezime Biela tabula, mozete zdielat ulozenim
a vytlacenim alebo ich mozZete odoslat ako e-mail.

Ukladanie kresieb v rezime Biela tabula

Kresby, ktoré ste vytvorili na premietanej ploche, mozete ulozit na
pamitové zariadenie USB alebo do sietového priecinka.

/\ Upozornenie

Ak pouzivate multikartova ¢itacku alebo rozbocova¢ USB, operacie nemusia
prebiehat spravne. Ak chcete ziskat najlepsie vysledky, pripojte priamo
k projektoru alebo Control Pad-u.

$ Mozno nebudete moct pouzit pamitové zariadenia USB, ktoré
obsahuju funkcie zabezpedenia.

n Stlacte tlacidlo [Save] na paneli Control Pad alebo ikonu | na

spodnom paneli s nastrojmi.

Mozete tiez pouzit tlac¢idlo [Save] na dialkovom ovladani.

Zobrazi sa obrazovka Ulozit.

a Vlyberte nasledovné nastavenia ulozeni na obrazovke Ulozit.
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(1]
(2]
(3]

o

Ulozit' ( Ulozné zanadenie USB )

Zadajte nazov suboru. Ak chcete zobrazit softvérova klavesnicu, kliknite na
textové policko a potom zadajte nazov suboru.

Stlacenim tohto tlacidla sa zobrazi dialégové okno, ktoré umoziuje vybrat
prie¢inok, do ktorého chcete obrazok uloZit.

(Dostupné pri zdielani obrazovky bielej tabule)

Ak chcete subor ulozit vo webovom prehladavaci, ktory je pripojeny

k projektoru, zaskrtnite policko.

Kresba je docasne uloZena v projektore a mozete ju prevziat prostrednictvom
webového prehladivaca.

Po prevzati kresby sa z projektora vymazad docasne ulozené udaje.

Stbor mézZete ulozit vo formite PDF alebo PNG.

@ "Pripojenie obrazovky bielej tabule z tabletu alebo
pocitata prostrednictvom webového prehladavaca"
str.104

Vyberte formét uloZenia (PDF, PNG alebo EWF). Subory vo formate PDF
alebo EWF mozete zasifrovat. Ak chcete subor Sifrovat, zadajte heslo.

Pozor
e Heslo sa po zadani zobrazi na obrazovke.
e Pri Sifrovani siboru dbajte na to, aby ste nezabudli heslo.

@ Nastavte rozsah strén, ktoré chcete ulozit. Ak je formét ukladania PNG,
nemdzete vybrat moznost Vsetko.

B Kliknite na tla¢idlo Ulozit.

Ked je v 2. kroku povolend moznost Distribuovat ucastnikom., kresba
je docasne uloZena v projektore a vo webovych prehladivacoch a v
projektore su zobrazené dialégové okna.

e Webovy prehladdva¢: Zobrazené je dialégové okno na uloZenie
kresby.

e Projektor: Zobrazené je dialégové okno na kontrolu stavu preberania.
Vsetci ucastnici po skondeni preberania zatvoria dialégové okno.

Formaty suborov dostupné v rezime Biela tabula

Ukladat mozete v nasledovnych formatoch:

¢ PNG (rozlisenie: 1280 x 800)

e PDF (v pripade potreby zadajte heslo)

e EWF (tato polozka je dostupna iba pre projektory, ktoré podporuju
format EWF; v pripade potreby nastavte heslo)

Pri ukladani upravitelného suboru vyberte format EWF. Subor vo formate
EWF sa moze pouzivat iba v projektore.

Tla¢ kresby v rezime Biela tabula

Premietant plochu mozete odoslat do tla¢iarne pripojenej pomocou kabla
USB alebo cez siet a vytlacit udaje.

@ "Pripojenie tlaciarne” str.51
Nastavenia sietovej tlaciarne musite vykonat vopred.

@ "Obrazovka Nastavenia bielej tabule" str.188
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()

Zobrazi zoznam nazvov pripojenych tlaciarni. Vyberte tlaciaren, ktord chcete
pouzit.

n Stlacte tlacidlo [Print] na paneli Control Pad-u alebo ikonu i@] na

spodnom paneli s nastrojmi. @ Nastavte tla¢ podla velkosti papiera.
@ Vyberte kvalitu tlace.
Mozete tiez pouzit tlac¢idlo [Print] na dialkovom ovladadi. (Tato polozka je dostupna iba pri pouzivani tladiarni s prikazom ovladania
ESC/P-R.)

Zadajte pocet stran na jeden harok.

a Vyberte nasledovné nastavenia tla¢e na skenovacej obrazovke. (Ak Nastavte, ¢i sa ku kaZdej strane majd alebo nemajd priradit okraje.

chcete otvorit podrobnu ponuku, kliknite na moznost Rozsirené.) Nastavte, ¢i sa md alebo nemd vytlacit Cislo na kazdu stranu.

Nastavte, ¢i sa ma alebo nema vytlacit datum a cas na kazdu stranu.

Nastavte, ¢i sa strany maji alebo nemaju kompletovat pri tlaci.

(SE—NN oNcol N

Ak Vasa tlaciarenn podporuje obojstrannu tla¢, vyberte, ¢i sa ma tlacit na
obidve strany.

(Tato polozku nemozno vybrat pri pouzivani tlad¢iarni s prikazom ovladania
ESC/P-R.)

B Kliknutie Tlaéit,

— Dostupné prikazy na ovladanie tlace v rezime Biela tabula
| ¥ Cislo strany |

[ PamaCes Il_

‘l e I_ Riadiace prikazy Sposob pripojenia
= II_ ESC/P-R USB alebo cez siet
ESC/Stranka, ESC/Stranka-Farba Cez siet

PCL6

Podporované st nasledovné prikazy na ovladanie tlace*.

* Vie vietky tlaciarne su podporované. Dalsie podrobnosti o podporovanych
modeloch ziskate od miestneho predajcu alebo na najblizsej adrese uvedenej

@ Urtuje pocet kopif. Zadat mozete maximalne 20 hérkov. v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@ Urcuje farbu tlace. @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
@) Nastavte rozsah strdn, ktoré chcete vytlacit.
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Odosielanie e-mailov v rezime Biela tabula

V rezime Rezim bielej tabule mdzete prilozit snimku premietanej obrazovky
a odoslat ju prostrednictvom e-mailu. Zadat modzete maximalne 10 adries.

%y ¢ Ak chcete odosielat e-maily, musite vopred vykonat nastavenia
postového servera.

e Adresa, ktord je pre odosielatela nastavend v nastaveniach bielej
tabule, sa pouziva ako adresa odosielatela. Ak nie je nastavena adresa
odosielatela, adresa, ktord je nastavend pre prijemcu, je zobrazena
ako odosielatel.

o Text v e-maili nemdzete upravovat.

n Kliknite na polozku D<I| na spodnom paneli nastrojov.

Zobrazi sa obrazovka Mail.

a Vyberte nasledovné nastavenia e-mailu na obrazovke Mail.

E-malova adress ————— | | Formit siboru Rozseh
Il\ ® o ® veetio
I A+ | Oew O Aetusne I
[i[reame —— )| O~ () viber
‘EB?QOIBS ‘ Sifrovat _
I e —— [ Sifrovat

‘ 201001112250

T

@) Zadajte e-mailova adresu odosielatela. E-mailova adresa, ktort ste nastavili, je
uloZend do doby, kym nevykonate Nové stretnutie.

®

E-maijlova adresu pre odosielatela vyberte zo zaregistrovaného adresara.
Adresar mozete nastavit pomocou webového prehladavaca.

@ "Vytvorenie adresdra” str.160

Pridajte cielova adresu. Zadat moZete maximélne 10 adries.
Zadajte predmet e-mailu.

Zadajte nazov stuboru pre prilohu.

Vyberte format pre prilozeny subor (PDF, PNG alebo EWF). Stbory vo
formate PDF a EWF mozete zaSifrovat. Ak chcete subor Sifrovat, zadajte
heslo.

Qo0 d

Pozor
e Heslo sa po zadani zobrazi na obrazovke.
e Pri Sifrovani suboru dbajte na to, aby ste nezabudli heslo.

@) Nastavte stranu, ktord chcete odoslat.

B Kliknite na tla¢idlo Odoslat.

% ® Ak je na premietanej ploche vela rozneho obsahu, odosielanie
e-mailu moéze trvat dlhsie.

e E-mail sa Vam v zavislosti od nastaveni cielového postového
servera nemusi podarit odoslat. Od svojho spravcu siete si
vopred vyziadajte nastavenia po$tového servera.

Zdielanie kresieb s inymi zariadeniami

Obrazovku bielej tabule mozete zdielat s inymi zariadeniami, ktoré su
pripojené k rovnakej sieti. Tato funkcia umoznuje sucasne zobrazit a kreslit
na obrazovke bielej tabule z inych projektorov alebo tabletov.
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Obrazovku bielej tabule mozete zdielat s projektormi, ktoré podporuju
funkciu zdielania bielej tabule.

Zdielanie obrazovky bielej tabule s inymi zariadeniami

Obrazovku bielej tabule mozete zdielat maximalne s 15 externymi
zariadeniami, ako napriklad dalsie projektory a tablety, tak, Ze projektor
budete pouzivat ako webovy server. Obsah je zdielany s inymi externymi
zariadeniami, v ktorych moze byt zobrazeny a ulozeny. Z externych
zariadeni mozete tiez kreslit na obrazovku bielej tabule projektora.

} \ Ak chcete zdielat obrazovku bielej tabule, musite spristupnit nasledovné
s D e

Port Protokol Pouzitie Komunikdcia

80 TCP Pripojenie/Prenos obojsmerne

e obrazov obojsmerne (pri pou-

Zivani SSL)

sietové porty.

e s
| Q% \

\ J

N

\. J \

3 ) Komunika¢né pasmo na zdielanie obrazovky bielej tabule sa lisi

v zavislosti od velkosti obsahu kresby. Na zaciatku pripojenia je

Pri zdielani bielej tabule musi byt projektor pripojeny k sieti. docasne pozadované Siroké pasmo tiez v zavislosti od celkovej velkosti
obsahu kresby.
Na pripojenie k sieti pomocou kabla musite kabel LAN zapojit do

projektora.

@ 'Pripojenie kabla LAN" str.44 n Kliknite na polozku ‘@ na spodnom paneli nastrojov.

Ak sa chcete k sieti pripojit bezdrotovo, do projektora nainstalujte dodany Zobrazi sa obrazovka Zobrazend je obrazovka Zdieland biela
modul bezdrotovej siete LAN a potom v ponuke Siet nakonfigurujte tabula.

nastavenia bezdrotovej siete LAN.
@ "Instalacia volitelného modulu bezdrdtovej siete LAN" str.45 a Kliknite na moznost Zacat zdielanie s touto bielou tabulou.
@ "Ponuka Bezdrotova siet LAN" str.195
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Zdel'ana biela tabul'a

Zatat' zdielanie s touto bielou tabul'ou

Pripojit’ k zdielanej bielej tabuli

Na pripojenie k projektoru je zobrazeny kéd PIN (7-miestny kdd).

B Skontrolujte kéd PIN. V pripade potreby ho zmerite.

Zdiel'ana biela tabul’a

Tato biela tabul'a bude zdiel'ana v sieti.
Utastnic musa zadat' nasledujud kod PIN,
ak sa chol pripojit’ k tejto zdiel'ane] bielej tabuli.

Kod PIN - ‘3742266

Kéd PIN po zadani nemozno zmenit, kym nebude ukoncené
zdielanie bielej tabule.

4 Kliknite na tlac¢idlo Spustit.

Teraz je dostupné zdielanie obrazovky bielej tabule s inymi
zariadeniami.

Na spodnom paneli s nastrojmi st zobrazené nasledovné informacie.
e Pocet pouzivatelov pripojenych k obrazovke bielej tabule.

e Pouzivatelsky ovladaci prvok, ktory ste vybrali v moznosti
Konfiguracia zdielania.

B Kliknutim na ikonu @ na spodnom paneli s nastrojmi zobrazte

adresu a kéd PIN a potom nastavte ovladaci prvok pre zariadenia,
ktoré su pripojené k projektoru.

Zdielana biela tabula

Adresa (kablova LAN) : G0 HCOC MO K
Adresa (bezdratova LAN) @ 3303 KOO0 W00 0K

© 3742266

@) Zobrazi informécie, ktoré su potrebné na pripojenie k projektoru. Ak chcete
projektor pripojit z externého zariadenia, zadajte nasledovné polozky.
o Adresa (kablova LAN)/Adresa (bezdrotova LAN): Zobrazi adresu
pripojenia projektora.
e Kod PIN: Zobrazi kod PIN, ktory ste nastavili v 3. kroku (7-miest-
ny kod).

/\ Upozornenie

e Ak je v externych zariadeniach zadany nespravny kéd PIN,
nebudete sa moct pripojit k projektoru.

e Ak sa chcete vyhnut nebezpecenstvu zverejnenia udajov,

obmedzte pocet kdédov PIN pre pouzivatelov, ktori sa pri-
pdjaju k projektoru.
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@ Pre externé zariadenia, ktoré sa pripajaju k projektoru, nastavte ovladaci
prvok.

e Prezenticia: Z externych zariadeni mozete ulozit a zobrazit obra-
zovku bielej tabule projektora. Na obrazovke bielej tabule nemozete
upravovat stranky a kreslit.

e Diskusia: Z externych zariadeni mozete kreslit na obrazovku bielej
tabule projektora. Nemdzete upravovat stranky alebo snimat Sablo-
ny.

e Spolupraca: Z externych zariadeni nemozete ovladat funkcie pro-
jektora, okrem funkcie Nové stretnutie.

B Kliknutie Zatvorit.

V externom zariadeni zadajte adresu projektora a kéd PIN.

Na externom zariadeni je zobrazend obrazovka bielej tabule projektora.

e Po skonceni zdielania obrazovky bielej tabule kliknite na ikonu l@

na spodnom paneli s nastrojmi a potom kliknite na moznost
Zastavit zdielanie bielej tabule na zobrazenej obrazovke. Ak chcete
ukondit zdielanie bielej tabule, po zobrazeni spravy kliknite na
tlacidlo OK.

e Ak je na obrazovke bielej tabule vela rézneho obsahu a obrazov,
moze chvilu trvat, kym sa prejavia na inych projektoroch
a webovych prehladdvacoch.

Prehladavanie zdielanych kresieb

Mozete sa pripojit k zdielanému projektoru a zobrazit obrazovku bielej
tabule. Obrazovku bielej tabule mozete zobrazit a ulozit z inych projektorov
alebo tabletov a kreslit na nu.

/\ Upozornenie

Ak sa pripojite k inej obrazovke bielej tabule, z premietanej polohy bude
vymazana celd kresba.

Y ® Pri pripdjani k inému projektoru musite pre pripojeny projektor
zadat adresu a kod PIN. Pre pripojeny projektor mozete tieto tdaje
skontrolovat v polozke Siet. info.

@ "Zdielanie obrazovky bielej tabule s inymi zariadeniami" str.99
e Dostupné funkcie sa lidia v zavislosti od nastaveni polozky

Konfiguracia zdielania v pripojenom projektore.

Ak je nastavenie Pri pripdjani k obrazovke bielej tabule sa zmenia

nastavenia polozky Konfiguracia zdielania v pripojenom projektore

a zmenia sa tiez dostupné funkcie pre tento projektor.

e Z jedného projektora je mozné pripojit maximélne 15 projektorov.

Pripajanie k obrazovke bielej tabule z inych projektorov

Z projektora sa mozete pripojit k zdielanému projektoru a zobrazit
obrazovku bielej tabule.

n Kliknite na polozku l@ na spodnom paneli nastrojov.

Zobrazena je obrazovka Zdielana biela tabula.

a Kliknite na moznost Pripojit k zdielanej bielej tabuli.
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S ) Na spodnom paneli s nastrojmi st zobrazené nasledovné informadcie.
Zdiel'ana biela tabula

e Pocet pouzivatelov pripojenych k obrazovke bielej tabule.

Zacat zdelanie s fouto bielou fabulou e Pouzivatelsky ovladaci prvok, ktory ste vybrali v polozke
Konfiguracia zdielania.

e Po skonceni zdielania obrazovky bielej tabule kliknite na

ikonu @ na spodnom paneli s nastrojmi a potom pri

Pripojit’ k zdielanej bielej tabuli

Pozrite si zobrazenu spravu a potom kliknite na tlacidlo OK. pripdjani k obrazovke bielej tabule a potom kliknite na
moznost Zastavit zdielanie bielej tabule na zobrazenej

obrazovke. Ak chcete ukondit zdielanie bielej tabule, po

Zadajte adresu a kod PIN.
) zobrazeni spravy kliknite na tla¢idlo OK.

e Ak je na obrazovke bielej tabule vela rézneho obsahu

_ a obrazov, moze chvilu trvat, kym sa prejavia na inych
o o i s projektoroch a webovych prehladavacoch.

pr— Mm,| v|
—

_TITI kliknite na polozku Dostupné funkcie

Dostupné funkcie sa liSia v zavislosti od nastaveni polozky Konfiguracia
zdielania v pripojenom projektore.

|

@) Pre pripojeny projektor zadajte adresu.

Kliknutim na ikonu ¥ | zobrazite denniky pripojenia maximalne 5 pro- . L, ] . L
! Funkcie, ktoré si dostupné pre vsetky ovladacie prvky

jektorov.
Denniky pripojenia si ulozené aj v pripade, Ze projektor je vypnuty. L]

@ Pre pripojeny projektor zadajte kéd PIN (7-miestny kod). * Q + Ukazovatel

Ak v priebehu 10 mintt zadate 10-krat nespravny kod
PIN, tri minuty sa nebudete moct pripojit k bielej o : Miniatarne ukazky stranok
tabuli.
for ™
B Kliknite na tlacidlo Connect. |
" e
[T ™
=]
e [ | : Ulozit
| —
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"

J E : Odosielat e-maily J : Pero
;
ficmthon, |

0| G’l : ZvalSenie o Zvyraznovac

Funkcie, ktoré si dostupné pre polozky Diskusia a Spolupraca

Cierne pero
: Spat

Cervené pero
: Znova
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Modré pero
: Vybrat obdiznik

o

]
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Vymazat obrazovku

B

: Zachytit obraz

Funkcie, ktoré su dostupné pre polozku Spolupraca

: Nacitat obraz E} : Prilepit stbor
L |
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: Tvary o \ : Nasnimat zo skenera
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: Sabléna

L

o m : Odstranit stranu
o E : Skopirovat stranu

° : Nova strana

E

Pripojenie obrazovky bielej tabule z tabletu alebo pocitaca
prostrednictvom webového prehladavaca

Pomocou webového prehladavaca sa mozete pripojit k obrazovke bielej
tabule z tabletov alebo pocitacov v sieti.

n Zariadenie pripojte k tej istej sieti, v ktorej je pripojeny projektor.

@ Metdda pripojenia sa li§i v zévislosti od zariadenia. Pozrite si
dokumentaciu dodanu so zariadenim. Pri pouZzivani tabletu
skontrolujte pripojenia siete Wi-Fi.

a Spustite webovy prehladavac v zariadeni.

Pre pripojeny projektor zadajte adresu a potom sa pripojte
k projektoru.

ﬂ Pre pripojeny projektor zadajte kod PIN (7-miestny kod) a potom
kliknite na tlacidlo Join.

Na pripojenom projektore je zobrazena obrazovka bielej tabule
a panel s ndstrojmi.

e Ak chcete ukontit zdielanie obrazovky bielej tabule, kliknite na
ikonu ‘@ a potom na tlac¢idlo Odpojit. Zdielanie mozete tiez

ukoncit tak, ze vyberiete webovy prehladavac.

e Ak je na obrazovke bielej tabule vela rozneho obsahu a obrazov,
moze chvilu trvat, kym sa prejavia na inych projektoroch
a webovych prehladavacoch.

o Kreslenie je chranené Sifrovanim AES. Niektoré webové prehladavace
pouzivaju Sifrovanie SSL. K webovému prehladiavacu sa mozete
pripojit aj v pripade, Ze je zobrazena chyba certifikatu.

Poziadavky na webové prehladavace pripojitelné k obrazovke
bielej tabule

Z tabletov alebo pocitatov mozete k inej obrazovke bielej tabule pripojit
nasledovné webové prehladavace.

Operacny sy- Webovy prehladavac Velkost obrazovky
stém
Windows Internet Explorer 8*/9%/ | Menej ako XGA

10/11
oS X Safari 5/6/7 Menej ako 1280 x 800
HON iOS 6.0/7.0 alebo novsi | Menej ako 1024 x 768




Kreslenie na bielu tabulu (Rezim bielej tabule)

Operaény sy- Webovy prehladévaé Velkost obrazovky
stém

Operacny sy- Operaény systém An- | Pomer stran: 4:3, menej ako 1024 x
sttm Android | droid 4.0 alebo novsi | 768

(iba Standardny prehla- | pomer strdn: 16:9, menej ako 1280
ddvac) X 600

Pomer stran: 16:10, menej ako 1280
x 720

* Pripojenie SSL. Niektoré funkcie si obmedzené.

Dostupny rozsah kresieb za zuzuje v zavislosti od velkosti obrazovky

zariadenia.

Panel s nastrojmi na pripojenie obrazovky bielej tabule
prostrednictvom webového prehladavaca

Pomocou panela s nastrojmi, ktory je uvedeny na dolnom obrazku, mdzete
ovladat obrazovku bielej tabule z webového prehladavaca. Dostupné funkcie
sa lisia v zavislosti od nastaveni polozky Konfiguracia zdielania

v pripojenom projektore.

@ "Zdielanie obrazovky bielej tabule s inymi zariadeniami” str.99
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Funkcie, ktoré su dostupné pre vSetky ovladacie prvky

(Tieto funkcie su dostupné iba vtedy, ked je pri ukladani do
pripojeného projektora vybrand moznost Distribuovat ucastni-
kom.)

Obrazovku bielej tabule ukladd vo formate PDF alebo PNG

v zavislosti od nastaveni pre pripojeny projektor.

Zobrazuje ukazovatel. Tato funkcia je uzitoéna na uputanie po-
zornosti na prislusné casti obrazovky. Ukazovatel mozete presuvat
tahanim. Ak je ukazovatel zobrazeny na jednom zariadeni, zobra-

L 1 | zeny je aj na vietkych pripojenych zariadeniach.

r 1 | Upravuje podmienky zobrazenia podla daného zariadenia.
(‘é:E:) Dostupné su nasledovné operacie:

LY | Prispdsobit stranku

e Prispdsobit Sirku
e Prispdsobit vysku
o Vacsi

e Zmensit




Kreslenie na bielu tabulu (Rezim bielej tabule)

Zobrazi celt plochu obrazovky bielej tabule.

Funkcie, ktoré su dostupné pre polozky Diskusia a Spolupraca

Prepina na pero, ktoré umoznuje volne kreslit.

Prepina na zvyraziova¢, ktorym mozete kreslit priesvitné Ciary.

Tvary vyberte zo stboru dostupnych tvarov.

Prepina na gumu. Ak chcete odstranit kresbu, kliknutim vyberte
kresbu a potom na zobrazenej sprave kliknite na tlacidlo OK.
Ciasto¢nu kresbu nemozno odstranit.

Kliknutim vyberte objekt alebo obraz. Tahanim sa zobrazi rdm,
ktory ohranic¢uje vybrant oblast. V tomto rdme mozete vybrat
objekty a obrazy.
Ked je vybrany objekt alebo obraz, mdzete vykonavat nasledovné
operdcie:
e Tahanim mozZete presuvat objekty alebo obrazy v réme.
e Ked znova kliknete na ikonu , mozete vykonavat nasledovné
operdcie:
e Vystrihnut
o Kopirovat
e Prilepit
o Skupina
o Oddelit
e Odstranit
e Tahanim okraja rdmu mozete objekty alebo obrazy v réme
zvadsit alebo zmensit.

e Tahanim kruhu v hornej ¢asti ramu mozZete objekty

a obrazy v rame otacat.

Pre vybrané pero alebo tvar vyberte hribku d¢iar.

Pre vybrané pero alebo tvar vyberte farbu.

Kliknutim na ikonu Il mozete na paneli s nastrojmi vybrat aj
dalsie farby.

Snima subory PNG/JPEG na bielu tabulu.

Stbory mozete vybrat tak, aby splfali nasledujice $pecifikdcie:

e Format: PNG, JPEG

e Rozlienie: maximalne 2048 x 2048

e Pocet pixelov: 2 miliény alebo menej

Obrazky, ktoré su vicdie ako strana, sa mozu zmensit, aby sa na
nu zmestili.




Kreslenie na bielu tabulu (Rezim bielej tabule)

Funkcie, ktoré st dostupné pre polozku Spolupraca

Zo stboru dostupnych vzorov vyberte pozadie pre bielu tabulu.

Nastavte zobrazenie stranky.

e Vypnuté: Zobrazi ind stranku, nez td, ktord je v pripojenom
projektore. Kreslit mozete iba na stranky, ktoré si zobrazené na
pripojenom projektore.

e Zapnuté: Synchronizuje stranku s pripojenym projektorom. Ked
zmenite stranky vo webovom prehladavaci, zmena sa prejavi na
pripojenom projektore.

Zobrazuje zoznam upravovanych miniatur na strane.

e Ak chcete prejst na predchddzajucu stranu, kliknite na .

e Ak chcete presunuf na dal$iu stranu, kliknite na .

&

Otvara nova stranu.

Nasledovné funkcie nemozno pouzivat:
e Prepnat do Rezim anotdcie
e Spit/Znova

e Vymazat obrazovku

e Volne vyberat objekty

¢ Orezat vybrané obrazy

e Snimat prispdsobené Sablony
e Snimat sibory PDF/EWF

e Vytvarat nové stretnutia

e Skenovat

o Tlacit

¢ Odosielat e-maily

e Odstranit stranu

e Ovladacie prvky projektora
e Napoved



Kreslit na premietanom obraze (Rezim anotacie)

Interaktivne pero drzte blizko premietanej plochy.

Panel nastrojov a spodny panel nastrojov st zobrazené na
premietnutej obrazovke.

Rezim anotacie umoznuje premietat z pocitaca, tabletu, video zariadenia
lebo inéh . Y (mk . ‘h h

?ebo 1n’e ° ZdrO,J a a pridévat pozndmky do, prermetane O, obsAav N pom??ou, @ Spodny panel s ndstrojmi rezimu Anoticie (zobrazte kliknutim na ikonu
interaktivnych pier alebo prsta (EB-1430Wi). Obidve perd mozete pouzivat

sucasne. Obidve pera a svoj prst mozete pouzivat sucasne (EB-1430Wi). =)

@) Panel s néstrojmi rezimu Anoticie

Ked sa zobrazi panel s nastrojmi, na premietanej ploche mozete pisat

Spustenie rezimu Anotacie pomocou interaktivneho pera.

Na paneli s nastrojmi su nastroje na kreslenie, ako pero a dalsie

Ak chcete v rezime Anotdcie kreslit na premietanej ploche, musite zobrazit stroi
nastroje.

panel s nastrojmi rezimu Anotacie a spodny panel s nastrojmi.
Spodny panel s nastrojmi poskytuje dalSie nastroje, ako st nastroje

n Obrazok premietajte z pripojeného zariadenia. na ukladanie snimok obrazovky.
@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena premietaného @ "Panel s néstrojmi rezimu Anotécie” str.109
obrazu (Vyhladévanie zdroja)" str.54 @ "Spodny panel s néstrojmi v reZime Anotdcie" str.111

a Interaktivne pero zapnite tuknutim na hrot pera alebo stla¢enim
tlac¢idla na boku pera.



Kreslit na premietanom obraze (Rezim anotacie)

¥y o Ak chcete prepnut z Rezim anoticie do Rezim bielej tabule,
stlacte tlacidlo [Whiteboard] na Control Pad-e alebo na

dialkovom ovlddaci, alebo na paneli s nastrojmi kliknite na

-

e Rezim Interakcia s PC mozete tiez prepnut do rezimu
Anotacie.

e Pri premietani z jedného pocitata do dvoch projektorov (viac
monitorov) nemozete na viac obrazoviek pisat ani kreslit. =

@ "Pouzivanie rezimu Interakcia s PC" str.114 = j

e Ked pouzivate viac monitorov s opera¢nym systémom
Windows 7 a na druhom displeji pouzivate interaktivne L] f .
funkcie, vykonajte nasledujuce nastavenia:
- Nastavenie ReZim pera nastavte na Jedno pero/Pero [ f .
v nastaveniach funkcie Easy Interactive Function z ponuky
projektora Roz$irené (EB-1420Wi). . f . D

- Nasjcavema Rezim pf:ra nastav.te na Rezim 2 v gastavemach
funkcie Easy Interactive Function z ponuky projektora

Rozsirené(EB-1430Wi).

- Ak chcete spustit instalaény program a nakonfigurovat
interaktivne funkcie, prejdite do Ovladaci panel > Hardvér
a zvuk > Nastavenia tabletu > Nastavit.

Ak nastavite treti displej, v tomto displeji nebudete mdct
pouzivat interaktivne funkcie.

Panel s nastrojmi rezimu Anotacie

Zobrazi alebo skryje panel néstrojov. Karta Panel nastrojov

Panel s nastrojmi v rezime Anotacie umoznuje kreslit a pisat na premietanej Qﬂ sa modze postvat nahor a nadol.
ploche. Panel s nastrojmi v rezime Anotacie je znazorneny na nasledujicom
obrazku.

e Pri pouzivani Rezim bielej tabule prepina do Rezim ano-

% tacie.




Kreslit na premietanom obraze (Rezim anotacie)

Prepina do Rezim bielej tabule.

Vrati predchadzajucu operaciu.

Vymaze vsetky kresby.

Rusi operaciu vratenia spat a obnovuje predchadzajuci stav.

Prepina na pero, ktoré umoziuje volne kreslit.

Kliknutim na znacku W nalavo od prislusnej ikony mo-

zete zmenit farbu a Sirku diary pera.

Zobrazuje nastroj, ktory pouzivate spolu s perom
alebo prstom E(EB—1430Wi).

- : PouzZivanie ndstrojov pera. Farba ikony vyjadruje

farbu pera.

“ : Pouzivanie néstrojov Guma.

Prepina na zvyraziiova¢, ktorym mozete kreslit priesvitné
Ciary.

Kliknutim na znacku ** nalavo od prislusnej ikony mo-

zete zmenit farbu a Sirku diary zvyraziovaca.

Pri kresleni skryje alebo ukdZe panel s nastrojmi.

=o0: Pri kresleni je panel s ndstrojmi skryty.

A Panel s nastrojmi je vzdy zobrazeny.

Zatvori panel néstrojov.

Prepina na cierne pero.

Kliknite napravo od ikony, ak chcete kreslit $iroké Ciary,
a nalavo od ikony, ak chcete kreslit tenké Ciary.

Prepina na cervené pero.

Kliknite napravo od ikony, ak chcete kreslit $iroké Ciary,
a nalavo od ikony, ak chcete kreslit tenké ciary.

Prepina na modré pero.

Kliknite napravo od ikony, ak chcete kreslit $iroké Ciary,
a nalavo od ikony, ak chcete kreslit tenké ciary.

¢ XXVNY K N vl B

Prepina na gumu.

Kliknite napravo od ikony, ak chcete vymazavat SirSie ob-
lasti, a nalavo od ikony, ak chcete vymazavat uZzsie oblasti.




Kreslit na premietanom obraze (Rezim anotacie)

Ak chcete pocita¢ ovladat pri kresleni, prepne z rezimu
Anotécie do rezimu Interakcia s PC.

Spodny panel s nastrojmi v rezime Anotacie

¢ Ak cheete prepnit z rezimu Anotdcie do rezimu Spodny panel s ndstrojmi v rezime Anotdcie umoznuje ovladat projektor
ako keby ste pouzivali panel Control Pad alebo dialkovy ovlada¢. Spodny
panel s nastrojmi v rezime Anotacie je znazorneny na nasledujicom

[ " O] ikonu ﬁ Po prepnuti do rezimu Interakcia s PC obrézku.

2
Interakcia s PC, stlacte ikonu 85§ a potom vyberte

zostane zachovany obsah, ktory je vypracovany v rezime
Anoticie.
o Ak chcete prepnut z rezimu Interakcia s PC do rezimu

Anotacie, stlacte ikonu ﬁ a potom vyberte ikonu

_
o |

@ "Pouzivanie rezimu Interakcia s PC" str.114

s
Ak nie je zobrazend ikona %28, ikonu

Ikona rezimu pera nastavte na Zapnuté
v ponuke projektora Roz$irené.

@ Rozsirené - Zobrazenie - Ikona Ikona
reZimu pera str.184

e Z rezimu Anotacie do rezimu Interakcia
s PC mozete tiez prepinat nasledovnymi
spdsobmi:

Zachytava snimku premietanej obrazovky. Po zachyteni snimky sa
obrazok vlozi na novu stranku v ReZim bielej tabule.

- Na dialkovom ovladaci stlacte tlacid-
lo [Pen Mode].

- Nastavenia rezimu Pero prepnite z po-
nuky Konfiguracia.

[

4

@ Rozsirené - Easy Interactive Function Premietant obrazovku odosiela do tlaciarne.
- Rezim pera str.184 @ Polozky, ktoré mozno nastavit, sa lidia od funkcie Ulozit v Rezim
1 bielej tabule.

@ "Tla¢ kresby v rezime Anotacie” str.113




Kreslit na premietanom obraze (Rezim anotacie)

" ™ | Premietant obrazovku ukladd do formitu PNG.
||:D| Polozky, ktoré mozno nastavit, sa lidia od funkcie Ulozit v Rezim
| | | bielej tabule.
@ "Ukladanie kresieb v rezime Anotdcie" str.112
—

Zmeni zdroj obrazu pomocou zobrazeného zoznamu.
Ak chcete zatvorit zoznam zdrojov, v dolnej ¢asti zoznamu vyberte

ikonu IR

ulozit.

Obrazy chrdnené pomocou HDCP nemozno zachytit, vytlacit ani

Obraz zviacs$i a zmen$i pomocou stupnice alebo stld¢anim ikon +
a - v zobrazenom zozname. MoZete vykonat nasledovné operacie:
e Obraz je mozné zvacsit 1 az 4-krat. Ak sa chcete vratit

k povodnej velkosti obrazu, vyberte xI.
e Obraz moézete rychlo rozsirit a zmensit podrzanim ikony + alebo

Ak chcete zatvorit zoznam mierok, v dolnej Casti zoznamu vyberte

ikonu IR

Vypne obraz a zvuk. Ak chcete zapnut obraz a zvuk, klepnite na
premietant obrazovku.

@ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku (Stlmit A/V)"
str.144

Pozastavi pohyb obrazu.

Rozdeluje obrazovku na sucasné premietanie dvoch obrazov. Ak sa
chcete vratit na premietanie jedného obrazu, znovu stlalte toto
tlacidlo.

@ "Pri sucasnom premietani dvoch obrazov pouzivajte interaktivne
funkcie " str.127

Zobrazi alebo skryje spodny panel nastrojov.

Pouzivanie kreslenia v rezime Anotacie

Kresbu vytvorenu v rezime Anotacie mozete zdielat ulozenim a vytlacenim
udajov.

Ukladanie kresieb v rezime Anotacie

Kresbu, ktoru ste vytvorili na premietanej ploche, mozete ulozit na
pamdtové zariadenie USB alebo do sietového priecinka. Ukladat mozete vo
formate PNG. Subor je ulozeny v mieste, ktoré je nastavené v ponuke
Ulozit v moznosti Nastavenie bielej tabule. K chybe dojde vtedy, ak
nemozete vstupit do nastaveného miesta ulozenia. Nazov suboru je
automaticky nastaveny.

@ "Ponuka Ulozit" str.190
Ak chcete vlozit alebo odstranit zaregistrované vlastné vzory, Stlacte

tla¢idlo [Save] na paneli Control Pad alebo ikonu | na spodnom paneli

s ndstrojmi.

Mozete tiez pouzit tlacidlo [Save] na dialkovom ovladaci.

Subor je automaticky uloZeny.



Kreslit na premietanom obraze (Rezim anotacie)

Tla¢ kresby v rezime Anotacie

Vytlacit mozete kresbu, ktoru ste vytvorili pomocou nastaveni tlac¢iarne
v ponuke Tla¢ v moznosti Nastavenie bielej tabule. Ak tlaciaren nie je
pripojend, zobrazi sa chybové hlasenie.

@ "Ponuka Tlacit" str.190

[

n Stlacte tlacidlo [Print] na paneli Control Pad-u alebo ikonu na

spodnom paneli s nastrojmi.

Tlacit mozete tiez pomocou tladidla [Print] na dialkovom
ovladadi.

Zobrazi sa obrazovka Zobrazena je obrazovka Tlac.

Na zobrazenej obrazovke Tla¢ zadajte pocet képii (maximalne 20
harkov).

Kliknite na tla¢idlo Tlagit.



Ovladanie funkcii pocitaca z premietanej obrazovky (rezim Interakcia s PC)

a na druhom displeji pouzivate interaktivne funkcie, vykonajte
nasledujiice nastavenia:

e Ked pouzivate viac monitorov s opera¢nym systémom Windows 7

- Nastavenie Rezim pera nastavte na Jedno pero/Pero
v nastaveniach funkcie Easy Interactive Function z ponuky
projektora Roz$irené (EB-1420Wi).

- Nastavenia ReZim pera nastavte na Rezim 2 v nastaveniach funkcie
Easy Interactive Function z ponuky projektora
Rozsirené(EB-1430Wi).

- Ak chcete spustit in$talany program a nakonfigurovat interaktivne
funkcie, prejdite do Ovladaci panel > Hardvér a zvuk > Nastavenia
tabletu > Nastavit.

Ak nastavite treti displej, v tomto displeji nebudete mdct pouzivat
interaktivne funkcie.

o Ak chcete pouzivat rezim Interakcia s PC cez sief, musite
nainstalovat softvér EasyMP Network Projection, verzia 2.85 alebo
novsia (pre Windows) alebo 2.83 alebo novsi (pre OS X), alebo

Po pripojeni projektora k pocitacu pomocou kabla USB mozete pocitac Quick Wireless, verzia 1.32 alebo novsia.
ovladat z premietanej plochy pomocou interaktivnych pier alebo prstom e Ked je zdroj Video, USB1 alebo USB2, rezim Interakcia s PC
(EB-1430Wi), ako keby ste pouzivali mys. Z premietanej plochy mozete nemozno pouzivat.

navigovat, vyberat a komunikovat s programami v pocitaci.

Pouzivanie rezimu Interakcia s PC

Pocitacové programy mozete ovladat z premietanej obrazovky pomocou
rezimu Interakcia s PC.

Ak pouzivate systém OS X, ovlada¢ Easy Interactive Driver
nainstalujte do svojho pocitaca pri prvom pouziti interaktivnych
funkcii.

@ "Poziadavky na Easy Interactive Driver System (iba OS X)"
str.118

@ "Instaldcia ovlddaca Easy Interactive Driver v OS X" str.119

a Projektor pripojte k potitatu pomocou kabla USB.



Ovladanie funkcii pocitaca z premietanej obrazovky (rezim Interakcia s PC)

e Ked pouzivate panel Control Pad, musite pomocou kablov Py Spit
USB pripojit projektor, panel Control Pad a pocitac. Easy Interactive Function
@ "Pripojenie pocas premietania pomocou USB Display a pri Signal Nastavenia bielej tabule
vykonavani operdcil s mySou pomocou interaktivnych funkcii" Nastavenia ﬁ;ib\:tzeﬁ,r;':é logo

str.48 . Premietanie Predna strana
Rozsirené (] Operacia

e Ked pouzivate rezim Interakcia s PC cez siet, nepotrebujete Nastavenia A/V

kabel USB. Siet’ USB Type B ®Easy Interacti...
" @n g g q a4 - Nastavenia casu/planov
@ "Pouzivanie interaktivnych funkcii cez siet" str.123 ECO Jazyk © Slovengina
Vynulovat’
Informacia
Zapnite projektor. T

Premietanie obrazovky pocitaca.

Vyberte jednu z nasledujucich moznosti:
Stlacte tlacidlo [Menu], vyberte ponuku RozSirené a potom stlacte

tlacidlo [Enter]. . A}( chcete rezim Interakc1a' s PC pouzivat s'poc1tacovym kal.alom,
kablom HDMI alebo cez siet, vyberte funkciu Easy Interactive
Function.
Obraz SR—— o Ak chcete naraz pouzivat rezim Interakcia s PC s pocitatom a USB
asy Interactive Function . . . . .
Signl Nasiavenia bielej tabule Display, vyberte funkciu USB Display/Easy Interactive Function.
Zobrazenie
Nastavenia UZivatelské logo
. Premietanie Predna strana
Roz&irené Operdacia
| Nastavenia A/Y
Siet’ USBE Type B USB Display
Nastavenia ¢asu/planov
ECO Jazyk © Slovencina
Vynulovat’
Informacia
Yynulovat’

a Vyberte nastavenie USB Type B a stlacte tlacidlo [Enter].



Ovladanie funkcii pocitaca z premietanej obrazovky (rezim Interakcia s PC)

% ® Pri premietani pomocou funkcie USB Display moze byt
§ pomalsia doba odozvy.

e Pri sticasnom pouzivani dvoch interaktivnych pier méze dojst
k ruseniu niektorych aplikacii. Nepouzivané interaktivne pero
odtiahnite od premietanej plochy.

e Nastavenie ReZim pera vyberte v nastaveni funkcie Easy

Interactive Function v ponuke Rozsirené podla opera¢ného
systému v pripojenom pocitaci (EB-1430Wi).

Obraz [Easy Interactive Function] Spat
Signal [VSeobecné]

Automat. kalibracia
Nastavenia Manualna kalibracia

< Refim pera Volny komen...
Roz&irené (W) Bez kontaktu pera Vypnuté
b= Rozsirené
Siet’
[Interakcia s PCI
ECO ReZim pera @Dve pera/Mys
Pravé kliknutie Vypnuté
Informacia Roz&irené
Vynulovat’
- Windows XP alebo novsi: Vyberte ReZim 1.
- Windows Vista, Windows 7, Windows 8 a OS X: Vyberte
Rezim 2.

- Linux: Vyberte Rezim 3.

Stla¢enim tlacidla [Menu] ukoncite otvorené ponuky.

Projektor musite pri prvom pouziti nakalibrovat.
@ "Kalibracia pera" str.77
@ "Kalibracia dotykovych operdacii s prstom" str.82

@ Interaktivne pero alebo prst drzte blizko premietanej plochy.

. . 7. o
Na premietanej obrazovke sa zobrazi ikona [¥5y.

.
e Najskor sa vpravo zobrazi ikona . Potom sa zobrazi na

strane, z ktorej ste naposledy otvorili panel néstrojov.

.
e Ak nie je zobrazend ikona 44}, ikonu Ikona rezimu pera

nastavte na Zapnuté v ponuke projektora Roz$irené.
@ Rozdirené - Zobrazenie - Ikona Ikona reZimu pera
str.184

2

m Vyberte ikonu a potom ikonu

-
2

i
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Ovladanie funkcii pocitaca z premietanej obrazovky (rezim Interakcia s PC)

Rezim Interakcia s PC s pocitatom mdzete tiez zmenit Obraz

nasledovnym sposobom: Easy Interactive Function
Signal Nastavenia bielej tabule
Zobrazenie

e Zmena nastavenia Rezim pera v ponuke projektora Roz$irené Nastavenia UZivatel'ské logo .
na Interakcia s PC Premietanie Predna strana

RozSirené & ROl L]
@ Rozsirené - Easy Interactive Function - ReZim pera |

e Na dialkovom ovladadi stlaéte tlacidlo [Pen Mode].

Nastavenia A/Y

Siet’ USB Type B USB Display
str.184 Nastavenia ¢éasu/planov
ECO Jazyk © Slovenéina
Vynulovat’
Teraz mozete pocita¢ ovladat pomocou interaktivneho pera alebo vasim Informacia
prstom. Mozete tiez ovladat nasledovné zariadenia: Vynulovat’

e Vstupny panel tabletu v operacnom systéme Windows 7 alebo Windows

Vista. o o ) o ) Vyberte nastavenie funkcie Easy Interactive Function a potom
e Atramentové nastroje na zadavanie komentdrov v aplikdcidch Microsoft stlacte tlacidlo [Enter]
Office.
@ "Vstup perom a atramentové nastroje v opera¢nom systéme Windows"
str.125 Obraz Spit’
Easy Interactive Functiong
Signal Nastavenia bielej tabule
Zobrazenie
- . . Nastavenia UZivatelské logo
Uprava oblasti fungovania pera e Premietanie Prednd strana
Rozsirené Operacia
Y P Vi y ; ry Vi y ‘ ‘ =" Nastavenia A/V
Ked pripojite iny pocita¢ alebo nastavite rozliSenie pocitaca, prevadzkova Siet USB Type B USB Display
oblast pera je zvycajne nastavena automaticky. Ak pri ovladani pocitaca 5 ‘I]Jast:vsgia .Easu/plénm-'sI ~
z premietanej obrazovky zistite, ze pozicia pera je nespravna, (rezim V?,Z"T"m;:"t, ovencina
Interakcia s PC), oblast pera mozete nastavit rucne. Informacia

Vynulovat’

$ Manualne nastavenie nie je k dispozicii pri premietani zo zdroja siete
LAN.
V Ccasti Interakcia s PC vyberte moznost Rozsirené a stlacte
tlacidlo [Enter].
n Ak je to nutné, pocita¢ prepnite do rezimu Interakcia s PC.

@ "Pouzivanie rezimu Interakcia s PC" str.114

a Stlacte tlacidlo [Menu], vyberte ponuku RozSirené a potom stlacte
tlacidlo [Enter].



Ovladanie funkcii pocitaca z premietanej obrazovky (rezim Interakcia s PC)

Obraz
Signal
Nastavenia
Rozdirené
Siet’

ECO
Informacia

Vynulovat’

[Easy Interactive Function] Spat’

[V&eobecnél
Automat. kalibracia
Manualna kalibracia
ReZim pera Vofny komen...
Bez kontaktu pera Vypnuté
Rozsirené

[Interakcia s PC]
Reiim pera My$
Pravé kliknutie Vypnuté

B Zvolte Man.nas. oblasti pera a stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz
Signal
Nastavenia
Rozdirené
Siet’

ECO
Informacia

Vynulovat’

[Interakcia s PC] Spat’

[Rozdirenél
Tladidlo hrotu pera Lavé kliknutie
Aut.nas.oblasti pera  Vypnuté

W Man.nas. oblasti pera &

@ Ked je polozka Aut.nas.oblasti pera nastavend na Zapnuté,
prepnite na Vypnuté.

G Vyberte moznost Ano a stla¢te tlacidlo [Enter].

[Man.nas. oblasti peral

Nastavte oblast pera tak, aby sa poloha pera
Zhodovala s polohou kurzora mysi.

Chcete pokracovat'?

Nie

Kurzor mysi sa presunie smerom k lavému hornému rohu.

Ked' sa kurzor mysi zastavi v lavom hornom rohu, perom sa
dotknite 3picky kurzora.

Kurzor mysi sa presunie smerom k dolnému pravému rohu.

B Ked sa kurzor mysi zastavi v pravom dolnom rohu obrazu, perom
sa dotknite Spicky kurzora.

Poziadavky na Easy Interactive Driver System (iba
OS X)

Ak chcete pouzivat rezim Interakcia s PC, musite si do pocitaca nainstalovat
ovlada¢ Easy Interactive Driver. Zistite si poziadavky na systém, ktoré su
potrebné na spustenie tohto softvéru.

Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x
OS X 10.7x
OS X 10.8x
OS X 10.9.x

Operacny systém

Procesor Power PC G4 1 GHz alebo rychlejsi
Odporuca sa procesor CoreDuo 1,83 GHz alebo rychlejsi

Pamat 512 MB alebo viac




Ovladanie funkcii pocitaca z premietanej obrazovky (rezim Interakcia s PC)

Miesto na pevnom | 100 MB alebo viac
disku

Zobrazenie Rozlisenie v rozsahu od 1 024 x 768 (XGA) do 1 920 x 1
200 (WUXGA)

16-bitové farby alebo vyssie (zobrazenie priblizne 32 000
farieb)

InStalacia ovladaca Easy Interactive Driver v OS X

Ak chcete pouzivat rezim Interakcia s PC, nainstalujte si do pocitaca
ovlada¢ Easy Interactive Driver.

@ Mozno ste uz nainstalovali aplikdciu Easy Interactive Tools pomocou

moznosti Easy Install, ktora tiez nainstaluje ovlada¢ Easy Interactive
Driver. Pokyny ndjdete v ndvode na pouzivanie programu Easy
Interactive Tools v Document CD-ROM.

Zapnite pocitac.

Vlozte disk CD-ROM ,EPSON Projector Software for Easy Interactive
Function” do pocitaca.

Zobrazi sa okno EPSON.

Dvakrat kliknite na ikonu Install Navi v okne EPSON.

Vybrat Custom Install.

Pri instalacii softvéru postupujte podla pokynov na obrazovke.

Restartujte pocitac.



Prepinanie interaktivneho rezimu

Rezim Interakcia s PC mdzete jednoducho prepinat pomocou ikon e Ak chcete prepinat medzi reZimom Anotdcie a rezimom Biela tabula, na
zobrazenych na premietanej ploche. paneli nastrojov vyberte nasledujucu ikonu.
o Ak chcete prepinat medzi rezimom Interakcia s PC a rezimom Anotacie, rm
vyberte jednu z nasledujucich ikon: ==
e Ak chcete prepnut z rezimu Anotacie, do rezimu Interakcia s PC:
|- *| o
se ';‘7
@
pe |-

i Tl SN
P = <

A *
T )
e
»
] | % ¢ Interaktivny rezim mozete tiez zmenit nasledovnym spdsobom:
% - Na dialkovom ovlddadi stlacte tla¢idlo [Pen Mode].

- Prepinanie do rezimu Volny komen. PC Free alebo Interakcia
e Ak chcete prepnut z rezimu Interakcia s PC do rezimu Anotécie: s PC v nastaveni Rezim pera v ponuke projektora RozSirené.

- @ Rozsirené - Easy Interactive Function - ReZim pera str.186
=» » '-’ﬁ e Do rezimu interakcia s PC mozZete prepnut vtedy, ked zdroj obrazu
L) L) je Potitaé, HDMI1, HDMI2, USB Display alebo LAN.
N N ¢ Ked je nastavenie USB Type B v ponuke projektora Rozsirené
nastavené na Bezdrotova my$/USB Display, nemodzete prepnut do
rezimu Interakcia s PC.

e Po prepnuti do rezimu Interakcia s PC zostane zachovany obsah,
ktory je vypracovany v rezime Anoticie.




Ovladanie projektora z premietanej plochy

Pomocou panela nastrojov na ovladanie projektora mozete projektor ovladat . . . . '

. . . . 1o Na paneli nastrojov na ovladanie projektora vyberte ikonu
z premietanej obrazovky rovnako, ako pomocou dialkového ovladania. L
Ak je va$e sietové zariadenie pripojené k projektoru pomocou softvéru a potom zo zoznamu zdrojov obrazu vyberte Ucastnik.
EasyMP Multi PC Projection, panel nastrojov mozete tiez pouzit na vyber

siefového zariadenia, z ktorého chcete premietat.

@l Udastnik

@ "Spodny panel s nastrojmi v rezime Biela tabula" str.92 Zvolte pouZzivatelské meno pre zariadenie, z ktorého chcete
premietat.

Dostupné funkcie sa lisia podla pouzivaného modelu.

@ "Spodny panel s nastrojmi v rezime Anotacie” str.111

Vyber aplikacie Network Device Display z panela
nastrojov na ovladanie projektora

Ak ste k projektoru pripojili zariadenia prostrednictvom siete, obraz mozete
premietat z tychto zariadeni pomocou panela nastrojov na ovladanie
projektora. Zdroj obrazu mozete vybrat z pocitacov s nainstalovanym
softvérom EasyMP Multi PC Projection a zo smartfénov alebo tabletov

s nain$talovanym softvérom Epson iProjection.

Pre projekciu si mozete zvolit fubovolné pripojené sietové zariadenie | |

a to aj v pripade, Ze pouzivatel je pripojeny pomocou softvéru EasyMP
Multi PC Projection so zapnutou funkciou Moderator. Podrobnosti

o funkcii Moderétor ndjdete v Ndvod na pouzivanie programu EasyMP Zobrazi pouzivatelské ndzvy siefovych zariadeni pripojenych k projektoru.
Multi PC Projection.

Vedla pouzivatelského nazvu zariadenia, z ktorého sa prave premieta, je

zobrazend ikona n

Zatvori okienko pre vyber pouzivatela a vrati na predchddzajucu obrazovku.



Ovladanie projektora z premietanej plochy

@ Aktualizuje zoznam pouzivatelov.

Ked sa dals$i pouzivatel pripoji k projektoru prostrednictvom siete, zvolenim
tohto tlacidla vykonajte aktualizaciu zoznamu pouzivatelov.

o Ked vietci pouzivatelia odpoja pocita¢ od projektora,
@ obrazovka Vyber pouzivatela sa automaticky zatvori za 20
minaut.
e Ked je premietand obrazovka pre vyber pouzivatela, moZete
vykonavat nasledovné operacie:
- Vybrat si iny zdroj obrazu
- Pouzivat dalSie interaktivne funkcie
- Projektor ovladat z panela nastrojov na ovladanie projektora
- Pripojit sa k viacerym projektorom
- Pocavat zvuk z projektora (docasne je vypnuty)
- Nastavenia zmente v ponuke Konfiguricia v projektore

- Premietat obraz pomocou softvéru EasyMP Multi PC
Projection alebo Epson iProjection

Zobrazi sa vam obraz obrazovky vybraného pouzivatela.

Pri zmene pouzivatela zopakujte tieto kroky.

% ¢ Ked pripdjate viac projektorov pomocou softvéru EasyMP Multi PC
Projection a premietate rovnaky obraz (zrkadlenie), nemoézete

vstupovat do obrazovky pre vyber pouzivatela.

e Ak interaktivne funkcie nefunguju, stla¢enim tlac¢idla [Esc] na
dialkovom ovladaci alebo na ovladacom paneli sa mdzete vratit na
predchadzajucu obrazovku.



Pouzivanie interaktivnych funkcii cez siet

Svoj projektor mozete pouzivat v rezime Interakcia s PC cez siet. % o Naraz mojete pousit iba jedno pero alebo prst (EB-1430Wi).
Ak chcete pri pouzivani rezimu Interakcia s PC cez siet pridat komentar, $ e Reakcia moze byt cez sief pomalsia.
musite pouzivat softvér Easy Interactive Tools (alebo iny program na

e Ak pozivate rezim Interakcia s PC cez siet, nastavenie ReZim pera
pridavanie komentarov). Softvér Easy Interactive Tools umoznuje pouzivat

nemdzete zmenit pomocou dialkového ovladania alebo z ponuky

rozne nastroje na kreslenie, upravovat kresliacu plochu ako stranku a kresby . o L o
ukladat ako subor pre neskorsie pouzitie. Softvér Easy Interactive Tools projeldem Repitamns, Lo | g | e ot o s dugoiEh
mozete nainstalovat z disku CD EPSON Projector Software for Easy

e Atramentové nastroje nemozno pouzivat v aplikdciach Microsoft
Interactive Function. Tento softvér si mozete tiez prevziat z internetovej Office.

strnky spolocnosti Epson. e Nastavenie ReZim pera nemdzete zmenit v ponuke projektora

e Ak chcete svoj projektor nastavit na pocitacovi siet a rezim Interakcia Rozsirené.
s PC pouzivat cez siet, pouzite jednu z nasledujucich softvérovych * Pomocou softvéru EasyMP Network Projection moZete naraz pripojit
aplikacif: az Styri projektory. Ak je pripojenych viac projektorov, rezim

e EasyMP Network Projection, verzia 2.85 alebo novsia (pre el ¢ BG ftnge pre o pojdos

Windows) alebo 2.83 alebo vysiia (pre OS X) e Ak chcete pouzivat rezim Anoticie cez siet, vymazte moznost Pouzit

S [ , interaktivne pero na karte VSeobecné nastavenia znost Prenos
Podrobnosti najdete Pokyny najdete v dokumente Ndvod na pou- ! o L L o s venia @ moxhost =
.. » vrstvovych okien na karte Upravit vykon v softvéri EasyMP
Zivanie programu EasyMP Network Projection.

Network Projection alebo Quick Wireless Connection a potom znovu
@ Ndvod na pouzivanie programu EasyMP Network Projection pripojte k_sieti.

e Quick Wireless, verzia 1.32 alebo novsia (iba pre Windows)

Pozrite si navod dodany spolu s volitelnym adaptérom Quick Wi-
reless Connection USB Key.

Predbezné opatrenia pri pripojeni k projektoru

e V lubovolnej aplikacii vyberte moznost Pouzit interaktivne pero na . . dsieti
karte VSeobecné nastavenia a moznost Prenos vrstvovych okien na vV Inej po siet

karte Upravit vykon. Pri pripajani k projektoru v inej podsieti pomocou softvéru EasyMP

Network Projection postupujte podla tychto predbeznych opatreni a pouzite
interaktivne funkcie:

e Projektor vyhladajte v sieti zadanim IP adresy projektora. Projektor
nemozete vyhladavat zadanim jeho nazvu.

e Pri odosielani odrazenej poziadavky pomocou prikazu ping musite
z projektora v sieti dostat spatnu odpoved. Ak je na smerovaci
zablokovana volba Internet Control Message Protocol (ICMP),
k projektoru sa mozete pripojit na vzdialenych miestach aj vtedy, ked
nemdzete dostat spit odrazend odpoved.



Pouzivanie interaktivnych funkcii cez siet

e Uistite sa, Ze si otvorené nasledovné porty.

Port Protokol Pouzitie Komunikacia
3620 TCP/UDP Pre pripojenie a ovlada- | Duplex
nie
3621 TCP Pre prenos obrazkov Duplex
3629 TCP Pre ovladanie projektora | Duplex

o Uistite sa, Ze filtrovanie adresy MAC a moznosti filtrovania aplikdcie st
na smerovaci zablokované.

e Uistite sa, ze vo vaSom prostredi sa nepouziva technolégia Network
Address Translation (NAT). Ked spliate vyssie uvedené poziadavky,
k sietovému projektoru sa mozete pripojit na dialku pomocou internetu
VPN a IP-VPN.

e Ked sa na komunikaciu medzi lokalitami pouziva riadenie $irky pasma
a softvér EasyMP Network Projection prechadza cez riadené pasmo, na
vzdialenych miestach sa nebudete moct pripojit k projektoru.

Spolo¢nost Epson nezarucuje pripojenie k projektoru v inej podsieti
pomocou softvéru EasyMP Network Projection ani vtedy, ak splnate
vys$sie uvedené poziadavky. Pri zvazovani realizicie nezabudnite
vyskusat pripojenie v siefovom prostredi.



Vstup perom a atramentové nastroje v operacnom systéme Windows

Ak pouzivate operacny systém Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 alebo

Windows Vista, rukopis a anotacie mdzete do vasej prace pridavat pomocou Obraz : : Spat
, . . Easy Interactive Function®
vstupov perom a atramentovych nastrojov.

Signal Nastavenia bielej tabule
Zobrazenie
Nastavenia UZivatelské logo
. Premietanie Predna strana
Aktivacia vstupov perom a atramentovych funkcii Rozsirenc O B,
v P . Siet’ USB Type B USB Display
v operacnom systéme Windows Nastavenia éasu/plnov

ECO Jazyk © Slovenéina
Ak chcete v opera¢nom systéme Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 Vynulovat
alebo Windows Vista pouzivat vstupy perom a atramentové funkcie,

v ponuke projektora RozSirené budete musiet upravit nastavenia pera. Sl

Informacia

Stlacte tlacidlo [Menu], vyberte ponuku RozSirené a potom stlacte

- Vyberte nastavenie funkcie Rezim pera a potom stlacte
tlacidlo [Enter].

tlacidlo [Enter].

Obraz : : =

Easy Interactive Function Obraz [Easy Interactive Function] Spéat’
Signal Nastavenia bielej tabule

Zobrazenie Signal [VZeobecnél
Nastavenia UZivatelské logo Automat. kalibracia

. Premietanie Predné strana Nastavenia Manualna kalibracia

Roz&irené Operdcia . Re¥im pera Volny komen...
| Nastavenia A/Y P <Y  Bez kontaktu pera Vypnuté

Siet’ USB Type B USB Display Rozsirené

Nastavenia ¢asu/planov Siet
ECO Jazyk © Slovencina [Interakcia s PC]
& Vynulovat ECO ReZim pera ®Dve perd/Mys
Informéacia rEwT - .
Praveé kliknutie Vypnuté
Informacia Rozsirené

Yynulovat’

Vynulovat’

Vyberte nastavenie funkcie Easy Interactive Function a potom

stlacte tlacidlo [Enter]. a Vyberte jednu z nasledujucich moznosti:

e Vyberte moznost Jedno pero/Pero a stlacte tlacidlo [Enter]
(EB-1420Wi).

e Ked pouzivate vstup perom, vyberte Rezim 2 a stlacte
tla¢idlo [Enter](EB-1430Wi).



Vstup perom a atramentové nastroje v operacnom systéme Windows

e Ak pouzivate atramentové funkcie, vyberte Rezim 1 alebo Rezim 2
a stlacte tlacidlo [Enter](EB-1430Wi).

@ Pri vybere polozky Rezim 1 alebo ReZim 2 mozZete tiez pouzit
viacdotykové funkcie v opera¢nom systéme Windows

(EB-1430Wi).

Pouzivanie vstupov perom a atramentovych
funkcii v operacnom systéme Windows

Ak pouzivate opera¢ny systém Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 alebo
Windows Vista, mdzete pridat rukopis a zmenit ho na text.

Ak pouzivate balik Microsoft Office 2007 alebo novsi, pomocou
atramentovej funkcie mozete tiez pridat rukou pisané poznamky do
dokumentu programu Word, Excel alebo prezentacie PowerPoint.

@ Volitelné nazvy pre funkciu Anoticie sa mozu lisit v zavislosti na
verzii balika Microsoft Office.

e Ak chcete v opera¢nom systéme Windows 8 otvorit dotykovu
klavesnicu, pravym tla¢idlom mysi kliknite alebo klepnite na panel tloh
a podrzte ho, potom vyberte Panely s nastrojmi > Dotykova
klavesnica. Na obrazovke vyberte ikonu kldvesnice a potom ikonu pera.

e Ak chcete otvorit vstupny panel tabletu v operacnom systéme Windows
7 alebo Windows Vista, vyberte @ > Vsetky programy >

Prislusenstvo > Tablet PC > Vstupny panel pocitaca Tablet PC.
V policku mozete pisat pomocou pera alebo prsta (EB-1430Wi) a potom
vyberom z réznych moznosti mozete text upravit a zmenit.

e Ak chcete v aplikdciach Microsoft Office pridat poznamky pisané
atramentom, vyberte ponuku Skontrolovat a potom vyberte moznost
Spustit vyfarbovanie.

V aplikdcii Microsoft Word alebo Excel vyberte kartu Vlozit a potom

kliknite na moznost Spustit vyfarbovanie.

o Ak chcete v rezime Prezentacia pridavat komentdre na snimky programu
PowerPoint, stlacte tlacidlo na boku pera alebo prstom stlacte projekénu
plochu na dobu asi 3 sekind, a potom z vyskakovacej ponuky vyberte
Moznosti ukazovatela > Pero.

@ Tato metéda pridavania komentdrov do prezentacii PowerPoint
v rezime Prezentdcia tiez funguje v softvéri Windows XP Tablet PC

Edition.

Dalsie informécie o tychto funkcidch najdete na karte Pomoc v operaénom
systéme Windows.



Pri si¢asnom premietani dvoch obrazov pouzivajte interaktivne funkcie

Obrazy mozete sucasne premietat z dvoch zdrojov na pravej alebo Iavej e Ked pouzivate rezim Anoticie na obidvoch obrazovkach, na obidvoch
strane premietacej plochy a pouzivat interaktivne funkcie. obrazovkach mozete pisat a kreslit.

@ "Premietanie dvoch obrazov stcasne (Split Screen)" str.131

e Ked je jedna obrazovka v rezime Biela tabula, na druhej obrazovke
mozete pouzivat iba rezim Interakcia s PC.

%% ¢ Ked pouiivate interaktivne funkcie cez sief, rezim Anotacie alebo
Interakcia s PC mozete pouzivat na Iubovolnej obrazovke.
e Zobrazit mozete plochu, na ktorej mozete pisat a kreslit v rame. Ked

sucasne premietate dva obrazy, stlacte tla¢idlo [Menu] a nastavenie
Zobr. obl. na kresl. prepnite na Zapnuté.

e Ked na jednej obrazovke pouzivate rezim Interakcia s PC, druhu

obrazovku mozete pouzivat iba ako bielu tabulu. o Dlbn @iy mits by pomvlie

Prepinanie premietania na rozdelenu premietaciu
plochu
Ak chcete pomocou panela s nastrojmi stcasne premietat dva obrazy,

premietaciu plochu mozete rozdelit. Pomocou dialkového ovladaca mozete
tiez ovladat funkciu rozdelenej premietacej plochy.

@ "Premietanie na rozdelent obrazovku" str.133

n Na spodnom paneli s nastrojmi vyberte .



Pri sucasnom premietani dvoch obrazov pouzivajte interaktivne funkcie

B, Biela tabula
Poéitaé

= Video

Aktudlne vybrany vstupny zdroj sa presunie na lava stranu 'o N @ = HDMI1

remietacej plochy.

P ] P y <= HDMI2

. , .. 1 ==~ USB Displa

a Na spodnom paneli s nastrojmi vyberte ;:'] Ispiay
) &=~ USB1

EE—=USB2 11

gLl LAN

Prepnut’ zdroj

Zobrazi sa obrazovka Vybrat zdroj.

B Vyberte vstupné zdroje pre lavu a pravu stranu premietacej plochy.

Vybrat mozete iba tie vstupné zdroje, ktoré modzu byt spojené.

@ "Vstupné zdroje pre premietanie v rezime Split Screen”
str.132

a Vyberte moznost Prepnut zdroj.

Ak chcete premietané obrazy presunut dolava a doprava, vyberte

=



Pri sucasnom premietani dvoch obrazov pouzivajte interaktivne funkcie

Pouzivanie rezimu Interakcia s PC na rozdelenej Pri premietani na premietaciu plochu, ktort ste vybrali v polozke
. . Rezim pera ciela v pocitaci pripojenom k Vasej sieti, mozete pouzivat
premletacej pIOChe iba rezim Interakcia s PC.

Na Iubovolnej strane premietacej plochy mozete pri pouzivani funkcie
rozdelenej premietacej plochy pouzivat pero alebo prst.

n Pri premietani na rozdelenu premietaciu plochu stlacte
tlacidlo [Menu] na dialkovom ovladaci.

Zobrazi sa obrazovka Nastav. Split Screen.

a Vyberte polozku Rezim pera ciela a potom stlacte
tlacidlo [Enter].

[Nastav. Split Screen]

Velkost’ obrazovky Rovnaky
Zdroj

Vymenit' obrazovky

Zdroj zvuku Automaticky

[Easy Interactive Functionl
Reiim pera Yolny komen...

ReZim pera ciela ®0brazovka viavo

Zobr. obl. na kresl. Vypnuté

Ukongit’ Split Screen

Vyberte premietaciu plochu, ktord chcete pouzivat pre rezim
Interakcia s PC, a potom stlacte tlacidlo [Enter].

Ked je zdrojom pre vybranu stranu premietacej plochy Video,
USB1 alebo USB2, rezim Interakcia s PC nemozno pouzivat.

ﬂ Stlacenim tlacidla [Menu] opustite obrazovku.



TOP

Uzitocné funkcie

Tato kapitola obsahuje vysvetlenie uzito¢nych funkcii pouzivanych pocas prezentacii ap. a funkcii zabezpecenia.



Funkcie premietania

Premietanie dvoch obrazov sucasne (Split Screen)

Sucasne mozete premietat obrazy z dvoch zdrojov na pravej a lavej strane obrazovky.

Interaktivnu funkciu mozete tiez pouzivat, ak pouzivate funkciu Split Screen.

@ "Pri sucasnom premietani dvoch obrazov pouzivajte interaktivne funkcie " str.127



Funkcie premietania

Vstupné zdroje pre premietanie v rezime Split Screen

Kombinacie vstupnych zdrojov, ktoré je mozné premietat na rozdelenej obrazovke, su uvedené nizsie.

Lava cast obrazov- Prava cast obrazovky

& Pocitac Video HDMI1 HDMI2 USB Display USB1 USB2 LAN Biela tabula
Pocitat ] v v v v v/ v v v
Video v/ ] v v v v/ v v v
HDMI v v ] ] v v v v v
HDMI2 v v ] ] v v v v v
USB Display / V4 V4 / - - - - -
USB1 / V4 W4 / - - - - -
UsB2 v v v v ] ] ] ] )
LAN v v v v ] ] ] ] )
Biela tabula V4 / / / - - - - -




Funkcie premietania

Prevadzkové postupy

Premietanie na rozdeleni obrazovku

Pocas premietania stlacte tlacidlo [Split].
Aktualne zvoleny vstupny zdroj sa premieta na lava cast obrazovky.

Dialkovy ovladac

(=) «cn)[«)

A/V Mute  Split Freeze

Help

$ e Ked pouzivate interaktivne funkcie, rovnaké operacie mdzete
tiez vykonavat z dolnej liSty néstrojov.
@ "Spodny panel s nastrojmi v rezime Biela tabula" str.92

@ "Spodny panel s nastrojmi v rezime Anotdcie" str.111

e Rovnaké operacie mozete vykonat v ponuke konfiguracie.
@ Nastavenia - Split Screen str.182

Stlacte tlacidlo [Menul].
Zobrazi sa obrazovka Nastav. Split Screen.

[Nastav. Split Screen]

Velkost obrazovky ¢(DRovhaky
Zdroj
Vymenit obrazovky

Zdroj zvuku Automaticky

[Easy Interactive Function]
ReZim pera Yolny komen...
ReZim pera ciela Obrazovka viavo
Zobr. obl. na kresl. Vypnuté

Ukonéit’ Split Screen

B Zvolte Zdroj, a potom stlacte tlacidlo [¢J].
ﬂ Zvolte vstupny zdroj pre Vlavo a Pravy.

[Zdrojl Spat’

Vlavo Pravy
0 2, Biela tabula

L) Potitad
“m— Video
i< _— HDMI1
= HDMI2
USB Display
== USB1

L LAN

Vykonat’




Funkcie premietania

Mozete zvolit iba vstupné zdroje, ktoré sa mozu kombinovat. Prepinanie velkosti obrazu v lavej a pravej Casti obrazovky
@ "Vstupné zdroje pre premietanie v rezime Split Screen" str.132
n Pocas premietania na rozdelenej obrazovke stlacte

Dostupné kombindacie pri pouzivani interaktivnej funkcie premietania ..
P pPrip ) P tlac¢idlo [Menul.

na rozdelenom premietacom platne najdete v nasledujticej casti.

@ "Pri suc¢asnom premietani dvoch obrazov pouzivajte interaktivne

Zvolte Velkost k lacte tlacidl .
funkcie " str.127 volte Velkost obrazovky a potom stlacte tlacidlo [J]

~ . o ) . Zvolte velkost obrazovky, ktord chcete zobrazit, a potom stlacte
Ak pocas premietanie na rozdelenej obrazovke stlacite tacidl
tlacidla [Source Search], zobrazi sa aj obrazovka Zdroj. acidio [¢J 1.

[Velkost obrazovky]l

B Vyberte polozku Vykonat a potom stlacte tlacidlo [¢J].

Ak chcete prepnut zdroj pocas premietania na rozdelenej obrazovke, Usggg?tl?avo
zalnite postupovat od 2. kroku. VEEE ypravo

Prepinanie [avej a pravej casti obrazovky Premietané obrazy sa zobrazia po nastaveni velkosti obrazovky, ako je

Na prepinanie premietanych obrazov zobrazenych na lavej a pravej casti uvedené niZsie.
obrazovky pouzite nasledujuci postup. Rovnaky Viédi viavo

Pocas premietania na rozdelenej obrazovke stlacte
tlacidlo [Menul.

a Zvolte Vymenit obrazovky, a potom stlacte tlacidlo [¢J].

Premietané obrazy na lavej a pravej Casti obrazovky sa vymenia.




Funkcie premietania

Vadsi vpravo e Prepinanie rezimu Pomer stran (rezim Pomer stran bude nastaveny na
Normalne.)

e Operacie vykonavané pomocou tla¢idla [User] na dialkovom ovladani

e Automat. $osovka

e Optimalizécia svetla

e Spracovanie obrazu

e Freeze (iba vtedy, ked je jedna z obrazoviek nastavena na moznost Biela
tabula)

Pomocnika je mozné zobrazit, len ak signaly obrazu nie st vstupné alebo ak

sa zobrazi oznamenie o chybe alebo upozornenie.

e Nemozete naraz zvacsit obrazy aj v lavej aj v pravej Casti obrazovky.

e Ak je jeden obraz zvicSeny, druhy obraz je zmenseny. Obmedzenia vztahujuce sa na obrazy

e Podla vstupnych video signdlov a obrazy v lavej a pravej casti
obrazovky nemusia zobrazovat v rovnakej velkosti, napriek tomu, Ze ¢ Prednastavené hodnoty pre ponuku Obraz sa aplikuji na obraz v pravej
je zvolend moznost Rovnaky. Casti obrazovky. Nastavenia pre obraz premietany na lavej casti

obrazovky sa vsak aplikuji na obraz v pravej casti obrazovky pre
Farebny rezim, Abs. Farebna teplota a Roz$ireny.

Ukon¢enie rozdelenia obrazovk
Y e Nastavena hodnota Vypnuté pre moznosti Progresivny a Redukcia

$umu sa aplikuje na obraz v pravej casti obrazovky.

Ak chcete ukoncit rozdelenie obrazovky, stlacte tlac¢idlo [Esc]. @ "Ponuka Signdl" str.181

Nasledujice kroky mozete pouzit aj pri ukonceni rozdelenia obrazovky. _ _ ) o X
. o ) 5 ' e Ak neexistuje Ziadny vstupny signdl obrazu, obrazovka displeja bude mat
* Na dialkovom ovlddaci stlacte tlacidlo [Split]. taka farbu, aka je nastavena v Pozadie displeja. Ak zvolite Logo, displej

e V ponuke Konfiguracia zvolte polozku Ukoncit Split Screen. bude Modra.

@ Nastavenia - Split Screen - Nastav. Split Screen str.182 e Ak je zapnutd moznost Stlmit A/V, displej je Cierna.

Obmedzenia pocas premietania na rozdelené platno . . v . o
Premietanie obrazov ulozenych na pamatovom

zariadeni USB (PC Free)

Nasledujtce operacie nie je mozné vykonat pocas premietania na rozdelenej Pripojenie lozného zariadenia USB ako pamit USB alebo pevny disk USB
obrazovke. k projektoru umoznuje premietanie suborov ulozenych na zariadeniach bez

pouzitia pocitaca. Tuto funkcia sa nazyva PC Free.

Prevadzkové obmedzenia

e Nastavenie ponuky konfiguracie
e E-Zoom



Funkcie premietania

Pozor Typ Typsuboru (pri- | Poznamky

. . o N . . pona)
Ak pouzivate multikartova ¢itacku alebo rozbocova¢ USB, operacie nemusia

prebiehat spravne. Pamitové zariadenie USB pripojte priamo k projektoru PDF pdf * Mozete premietat subory PDF verzie 1.7 alebo

alebo Control Pad. starsej.
e Nie je mozné premietat zasifrované subory PDF.

$ ® Mozno nebudete moct pouzit pamitové zariadenia USB, ktoré Dalsie informécie o premietani jednotlivych typov stiborov nédjdete
obsahuju funkcie zabezpelenia. v nasledujucich castiach.

e Pocas premietania v PC Free nemoézete korigovat lichobeznikové

. . . voa . ) e Premietanie suborov s obriazkami
skreslenie ani stlacenim tla¢idiel [ZX] a [\%] na ovladacom paneli.

@ "Premietanie zvolenych obrazkov alebo filmov" str.140

e Premietanie suborov PDF

g . . s e @ "Premietanie su " str.
Technické parametre stborov, ktoré sa mézu premietat pomocou Premietanie stiborov PDF" str.140

programu PC Free

Podporované subory s filmom

Typ Typsuboru (pri- | Poznamky
pona) Sabor Film Zvukovy kodek Kvalita zadznamu
Obraz Jpg Nasledujuce subory nie je mozné premietat. Ty;? Kodek
e Obrazky s rozliSenim vac¢$im ako 8 192 x 8 192 I(']Par)lpo-
e Obrazky s velkostou suboru va¢sou ako 12 MB
° Sﬁbory S pr{ponou ”,jpeg“ mpg* MPEG-2 MPEG-1 Layer1/2 Maximalna bitova
e Formaty farebného rezimu CMYK Mozno prehravat obsah rychlost: 12 Mb/s
e Progresivne formaty MPEG bez zvuku. Maximalne rozliSenie:
Z dovodu vlastnosti siborov JPEG sa obraz nemusi Nemozno prehravat zvuk | 1280x720
premietat zretelne, ak je nastaveny prili§ vysoky vo formatoch Linear PCM
kompresny pomer. a AC-3.
.bmp Nie je mozné premietat obrazky s rozliSenim vac¢sim .mp4* MPEG-4 ASP | MPEG-4 AAC-LC
ako 2 048 x 2 048. MPEG-4 AVC
.gif o I\{ie je mozné premietat obrazky s rozliSenim wmv WMV9 WMA
vacsim ako 2 048 x 2 048.
e Nie je mozné premietat animované stibory GIF. -avi Motion JPEG | Linear PCM
.png Nie je mozné premietat obrazky s rozliSenim va¢sim ADPCM
ako 2048 x 2 048. *  Subory s priponou .mpeg nemozno prehrat.




Funkcie premietania

Dalsie informdcie o premietani stiborov s filmami néjdete v nasledujtcej
Casti.

@ "Premietanie zvolenych obrazkov alebo filmov" str.140

e Pri pripdjani a pouzivani pevného disku kompatibilného s rozhranim
USB sa uistite, ¢i je pripojeny sietovy adaptér dodavany s pevnym
diskom.

e Mozno nebudete mdct pouzit pamitové zariadenia USB, ktoré
obsahuju funkcie zabezpedenia.

e Nemozno premietat sibory, na ktoré sa pouzila technolégia spravy
digitalnych prav (Digital Rights Management, DRM).

e Ak pri prehravani filmov (s vy$$ou bitovou rychlostou) pouzivate
pamitové zariadenie USB s pomalym pristupom, stbory s filmami sa
nemusia prehravat spravne, zvuk moze byt prerusovany alebo sa
neprehra.

e Projektor nepodporuje média formatované v niektorych stuborovych
systémoch. Ak mate problémy s projekciou, pouzite médid
formatované v systéme Windows.

e Formatujte média s pouzitim systému FAT 16/32.

PC Free Priklady

Premietanie obrazov a filmov ulozenych na pamitovom zariadeni USB

& o

mp4  jpg

wmv  png
avi pdf
bmp

Pomocou programu PC Free mdzete premietat jednotlivé subory s filmami
alebo obrazkami, pripadne nepretrzite premietat Prezentdcia s viacerymi
subormi.

@ "Premietanie zvolenych obrazkov alebo filmov" str.140

@ "Premietanie obrazovych suborov v priecinku za sebou (Prezentacia)"
str.142

Metody ovladania PC Free

Nasledujuce kroky su vysvetlené pomocou dialkového ovladania ako priklad,
ked je pamidtové zariadenie USB zapojené do panela Control Pad. Pamatové
zariadenia USB je mozné tiez zapojit priamo do projektora. Operacie

dialkového ovladania mozete vykonat aj z ovladacieho panela projektora.

Pocas premietania siboru pomocou aplikicie PC Free mdzete pouzit

nasledujuce funkcie.
e Zmrazenie obrazu

@ "Zmrazenie obrazu (Zmrazenie obrazu)" str.144
o Stlmit A/V

@ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku (Stlmit A/V)"
str.144

e E-Zoom
@ "ZvicSenie Casti obrazu (E-Zoom)" str.146

o Ukazovatel
@ "Funkcia ukazovatela (Ukazovatel)" str.145

Spustenie programu PC Free

n Do panela Control Pad zapojte pamatové zariadenie USB alebo
digitalny fotoaparat.

@ "Pripojenie k panelu Control Pad" str.48



Funkcie premietania

a Stlacenim tlacidla [Source Search] zmenite zdroj na USB1.

@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena premietaného
obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.54

Spusti sa aplikdcia PC Free a zobrazi sa obrazovka so zoznamom
stiborov.

e Nasledujuce subory st zobrazené ako miniatiry (obsah suboru je
zobrazeny ako maly obrazok).
- Subory JPEG
- Stbory PDF (obrazok z prvej strany suboru PDF)
- Subory MPEG/WMV/AVI (obrazok sa zobrazi 15 sekund po zacati
filmu)

e Ostatné subory alebo priecinky sa zobrazia ako ikony podla nasledujicej

tabulky.
lkona Subor lkona Subor
: g; Stbory MPEG : g; Stbory WMV
MPEGE whv
; Stbory JPEG" ; Stbory PFX
/ “ (certifikat klienta alebo
Y, g webového servera)
JPEG PEX
; Stibory BMP ' Stbory P12
/ ' @ | (certifikdt klienta alebo
Y, B webového servera)
BMP P12
; Stbory GIF NS Stbory CER
/ A (certifikdt CA)
\ v N
GIF CER |
; Stbory PNG NN Stbory DER
¢ / ' 4\*\ (certifikit CA)
PNG DER |
; Stbory AVI (pohybové ; Stbory PEM
i | JPEG)” | @ | (certifikit CA)
: Y |
: PEM |

Stbory PDF*

* Ak ho nie je mozné zobrazit ako miniatdrnu ukdzku, zobrazi sa ako ikona.




Funkcie premietania

Premietanie obrazkov Otacanie obrazov

Pri premietani suboru s obrazkom pomocou programu PC Free mozete
Tlacidlami [=2], [7)], [@] a [@] vyberte subor alebo priecinok, obrazok otacat v krokoch po 90°.

ktory chcete premietat.
n Zobrazte obrazky alebo spustite funkciu PC Free.

g Pocas premietania stlacte tlacidlo [<=>] alebo [C=D].

Ak sa na aktudlnej obrazovke nezobrazia vsetky subory
a priecinky, stla¢te na dialkovom ovlddani tlac¢idlo [})] alebo
nastavte kurzor na polozku Dals. stran. na spodku obrazovky,
potom stlacte tlacidlo [<J].

Ak sa chcete vratit na predchadzajucu obrazovku, stlacte
tla¢idlo [#]] alebo presuiite kurzor na polozku Pred. str.
v hornej casti obrazovky a stlacte tlacidlo [<J].

Zastavenie programu PC Free

a Stlacte tlacidlo [«]. Na ukoncenie funkcie PC Free odpojte zariadenie USB z portu USB na
paneli Control Pad. Zariadenia ako digitalne fotoaparaty alebo pevné disky

Zobrazi sa vybraty obrazok.
najprv vypnite a az potom ich odpojte od projektora.

Ked je zvoleny priec¢inok, zobrazia sa subory vo zvolenom priec¢inku.
Ak sa chcete vratit na obrazovku zobrazent pred otvorenim
priec¢inka, umiestnite kurzor na polozku Spat nahor a stlacte tlacidlo

[«I].



Funkcie premietania

Premietanie zvolenych obrazkov alebo filmov

Pozor

Neodpéjajte pamitové zariadenie USB, kym sa k nemu pristupuje. PC Free
nemusi fungovat spravne.

Zobrazi sa obrazovka so zoznamom suborov.

n Spustite aplikaciu PC Free.
Stladenim tlacidla [@][9] sa presuiite na nasledujici alebo

@ "Spustenie programu PC Free' str.137 predchddzajuci obrazkovy subor.

a Tlagidlami [<], [5], [@] a [9] vyberte stbor s obrazkom, ktory Ak chcete ukoncit premietanie, vykonajte niektory z nasledujucich
operacii.
chcete premietat. P . . .
e Pocas premietania obrazu: Stlacte tlacidlo [Esc].
e Pocas premietania filmu: Stlacenim tlacidla [Esc] zobrazte

obrazovku so spravou, zvolte Koniec a stlacte tlac¢idlo [J].

Po dokonceni premietania sa vratite na obrazovku so zoznamom
suborov.

Premietanie suborov PDF

Subory PDF mozete premietat pomocou PC Free. V suboroch PDF moézete

postvat stranky nahor alebo nadol, alebo mozete zvacSovat alebo otacat
obsah.

— n Spustite aplikaciu PC Free.
Stlacte tlacidlo [<J]. Zobrazi sa obrazovka so zoznamom suborov.

(‘ " . n
Zobrazi sa obraz alebo sa prehra film. Spustenie programu PC Free® str.137

a Tlacidlami [<], [], [@] alebo [@] vyberte subor PDF, ktory
chcete premietat.



Funkcie premietania

@ Ak stbor nema priponu .pdf, subor sa nezobrazi v zozname
stiborov.

B Stlacte tlacidlo [<J].

Prva strana siboru PDF sa zobrazi na celej obrazovke.

Ked je zobrazeny subor PDF, mozete vykonat nasledujice operacie.

e Strana hore/dole
Ked je strana zobrazena na celej obrazovke, stlacenim tlacidla [<<>] alebo
[&>] sa dostanete na predchadzajucu alebo nasledujucu stranu.

e Volba strany
Stlacenim tlac¢idla [Esc] sa zobrazi ponuka volby strany.

DO0015.PDF

= —
-‘31
o (=15

T

»_| Dl strdn, [ = | Vybrat [Jd

Tlac¢idlami [@] alebo [9] vyberte stranu, ktoru chcete premietnut, potom

stlacenim tlacCidla [¢J] zobrazte vybranu stranu.

Ak stlacite tlac¢idlo [Esc], kym je zobrazena ponuka vyberu strany, ponuka
sa zatvori.

e Rozdirenie strany
Ked je strana zobrazena na celej obrazovke, stlacenim tlacidla [J] sa
obraz rozsiri.
Strany s orientaciou na vysku sa roziria horizontdlne na Sirku obrazovky,
strany s orientdciou na Sirku sa rozsiria vertikdlne na vysku obrazovky.
Ked je strana zobrazena zvicSene, stlacenim tlacidla [ J] sa obraz vrati na
$tandardné zobrazenie na celej obrazovke.

e Postivanie strany
Ked je strana zobrazena zviacSene, obraz mozete posuvat stlacenim

tlacidiel [ ][]0



Funkcie premietania

e Otdcanie strany » - . R o o
& Nasledujice operacie nemozno vykondvat pocas prezerania suboru
Ked je strana zobrazena na celej obrazovke, stlacenim tla¢idla [@] alebo PDF v PC Free.

Uvolnenie hesla

Zobrazenie elektronickych podpisov

- Zobrazenie transparentnych efektov

Prehravanie multimedidlneho obsahu
Zobrazenie 3D dielov

- Zobrazenie poznamok

[9] mozete otolit véetky strany suboru PDF o 90 stupnov.

Zatvorenie aplikacie PDF File Display

Stlacte tlacidlo [Esc], kym je zobrazeny subor PDF.

Zobrazi sa ponuka volby strany.

Premietanie obrazovych suborov v priecinku za sebou

Stlacte tlacidlo [*>] alebo [<=>] a potom vyberte moznost (Prezentacia)

Koniec.

Mozete premietat obrazové subory v priecinku za sebou, jeden po druhom.
Funkcia sa nazyva Prezentac. Funkciu Prezentic. spustite podla
nasledujiceho postupu.

@ Mozete nastavit podmienky zobrazovania, napriklad opakované

premietanie alebo pridanie efektov pri prechodoch medzi subormi. Ak
chcete pocas Prezentac. automaticky zmenit filmové a obrazové subory,
moznost Prepinaci ¢as obrazovky nastavte na obrazovke Moznosti
v ponuke PC Free do inej polohy okrem Nie. Predvolené nastavenie je
Nie.
@ "Nastavenia zobrazenia obrazového siboru a nastavenia pouzivania
moznosti Prezentdc." str.143

n Spustite aplikaciu PC Free.

B Stlacte tlacidlo [J]. @ "Spustenie programu PC Free" str.137
Zobrazeny subor PDF sa zatvori a zobrazi sa obrazovka vyberu Zobrazi sa obrazovka so zoznamom suborov.
stiborov.

a Pomocou tla¢idiel [, [+, [@] a [@] umiestnite kurzor na

priecinok, ktory chcete premietat pomocou funkcie Prezenticia,
a stlacte tlacidlo [¢J].



Funkcie premietania

B V dolnej casti obrazovky so zoznamom suborov vyberte funkciu a Ked sa zobrazi obrazovka Moznost, nastavte jednotlivé polozky.
Prezentacia a stlacte tlacidlo [«J]. Potvrdte nastavenia umiestnenim ukazovatela nad cielova polozku
Spusti sa funkcia Prezenticia a subory s obrazkami a filmami a stlacenim tlacidla [<J].

v priecinku sa budi automaticky premietat jeden po druhom. Podrobné informécie o jednotlivych polozkich najdete v nasledujucej
Po premietnuti posledného suboru sa automaticky zobrazi zoznam tabulke.

suborov. Ak na obrazovke Moznost nastavite polozku Prehrat
plynulo na hodnotu Zapnuté, po dosiahnuti konca sa prehravanie
opat spusti od zaciatku.

i Moinost

Nastavenie zobrazenia

P obrazenia # Podranaz. © T PoarT At "

: e EEE——
Spésob zoradenia T vrestione T EeEbne

@ "Nastavenia zobrazenia obrazového suboru a nastavenia
pouzivania moznosti Prezentdc." str.143

Pocas premietania pomocou funkcie Prezentic. mozete prejst na Nastavenie prezentacie
nasledujucu obrazovku, vratit sa k predchadzajucej obrazovke alebo Prefrat piynulo [T ZABROTE"
zastavit prehravanie.

Frepinaci cas obrazovky

Efekt

[ WoIpUEnY 1 8 TEnsane "

Ak bola polozka Prepinaci ¢as obrazovky na obrazovke Moznost

nastavena na hodnotu Nie, subory sa po vybere prikazu Prehrajte
prezenticiu nebudd menit automaticky. Ak chcete pokracovat

nasledujicim suborom, stlatte tlacidlo [9], [«d] alebo [3]. Poradie zobra- | Subory mozete zobrazit Podla ndz. alebo Podla dat.
zenia
Spésob zora- Subory mozete usporiadat Vzostupne alebo Zostupne.
denia

Nastavenia zobrazenia obrazového suboru a nastavenia

pouzivania moznosti Prezentac. rrehrat plynu-
0

Mozete urdit, ¢i sa bude Prezentac. opakovat.

Poradie zobrazovania suborov a vlastnosti funkcie Prezentic. modzete

o . Prepinaci ¢as Mozete nastavit ¢as zobrazenia jednotlivych siborov
nastavit na obrazovke Moznost.

obrazovky v rdmci funkcie Prehrajte prezentaciu. Cas mozete
nastavitako Nie (0) az 60 Sekundy. Ked nastavite hodnotu
V dolnej casti obrazovky so zoznamom suborov vyberte funkciu Nie, automatické prehrévanie sa vypne.
Moznost a stlacte tlacidlo [«J]. Efekt Mozete nastavit prechodové efekty medzi jednotlivymi

snimkami.




Funkcie premietania

B Pomocou tlacidiel [C=D], [], [@] a [9] umiestnite kurzor na e Ak tato funkciu pouZijete pri projekcii videa, zdroj neprestane
. ) y .. prehravat obraz a zvuk a nebudete sa moct vratit do bodu,
moznost OK a stlacte tlacidio [J]. od ktorého bola funkcia Stlmit A/V aktivovand.
Nastavenia sa pouziju. e Obrazovku, ktord sa mé zobrazif po stlaceni tlatidla [A/V Mute], si
Ak si nezeldte pouzit nastavenia, umiestnite kurzor na moznost mozete vybrat v ponuke Konfigurdcia.
Zrusit a stlacte tladidlo [<J]. @ Rozsirené - Zobrazenie - Stlmit A/V str.184

e Ak je Stlmit A/V aktivované stlacenim tlacidla [A/V Mute], aktivuje
sa funkcia Casova¢ stlmenia A/V a napdjanie sa automaticky vypne
priblizne za 30 minut. Ak nechcete aktivovat funkciu Casovaé

Docasne Skl‘ytle Obrazu a Stlmenle ZVUku (Stlmlt stlmenia A/V, funkciu Casova¢ stlmenia A/V nastavte na
A /V) Vypnuté. )
@ ECO - Casoval stlmenia A/V str.206
Ak chcete upriamit pozornost publika na to, ¢o hovorite, alebo ak nechcete e Lampa pocas rezimu Stimit A/V stale svieti, take sa nadalej pocitajii
zobrazovat operacie, napriklad zmenu suborov, mozete vypnut obraz na hodiny lampy.
premietacej ploche.

Zmrazenie obrazu (Zmrazenie obrazu)

Ak je na pohyblivy obraz pouzita funkcia Zmrazenie obrazu, obraz je aj
nadalej premietany na platno, takze ho mozete posuvat po snimkach ako
fotografie. Ak funkciu Zmrazenie obrazu aktivujete vopred, mozete tiez
vykonavat operacie, ako napriklad zmena stborov z pocitaca bez toho, aby
bol na platno premietany obraz.

Po kazdom stlaceni tlacidla [A/V Mute] sa funkcia Stimit A/V zapne alebo Pri kazdom stlaceni tlacidla [Freeze] sa funkcia Zmrazenie obrazu zapne

vypne. alebo vypne.

Dialkovy ovlddac Dialkovy ovlada¢

[on)flecs) (@) &)l

AIVMute Split Freeze AV Mute  Split Freeze

Help L] u |
;




Funkcie premietania

a Pohyb ikony Ukazovatel (47).

e Zvuk sa nezastavi.
e Hoci je obraz na ploche pozastaveny, pohyblivé obrazky sa buda Dialkovy ovldda¢

nadalej prehravat, a preto nemozno pokracovat v premietani
od bodu, kde bol obraz pozastaveny.

o Ak stlacite tla¢idlo [Freeze], kym je zobrazena ponuka Konfiguracia
alebo obrazovka Pomocnika, zobrazena ponuka alebo obrazovka
Pomocnika sa zatvori.

e Funkcia Zmrazenie obrazu funguje aj pri pouziti funkcie E-Zoom.

Funkcia ukazovatela (Ukazovatel) Pri su¢asnom stlaceni ktorychkolvek dvoch susednych tlacidiel [=D],
O, [@] a [@] je mozné ukazovatelom pohybovat uhlopriecne.

Tvar ikony ukazovatela moézete zvolit z ponuky Konfiguracia.
@ Nastavenia - Tvar ukazovatela str.182

Tato moznost umoznuje premiestnovat ikonu ukazovatela na premietanom
obraze a pomaha uputat pozornost na oblast, o ktorej hovorite.

=

7~
|

[.

Zobrazenie ukazovatela.
Zakazdym, ked stlacite tlac¢idlo [Pointer], ukazovatel sa objavi alebo
zmizne.

Dialkovy ovladac

S
User Pointer
Fmﬂ




Funkcie premietania

Zvaégenie éasti obrazu (E_Zoom) a Posunte krizik (-E-H—) do oblasti obrazu, ktord chcete zvacsit.

. - . vy s i s v . ; ialkovy ovlada¢
Tato funkcia je vhodna na zvic$enie urcitej Casti obrazov, ako st napriklad Dialkovy ovlddac

grafy a tabulky, aby boli zobrazené detailnejsie. l\/Ienu Esc

w
— ] — A
- =T = >
'H'/}\\ / : Use

Ll
= I Page
m 0

Pri st¢asnom stlaceni ktorychkolvek dvoch susednych tlacidiel [T*D],

I-.om

n Spustite funkciu E-Zoom. [, [@] a [@] je mozné ukazovatelom pohybovat uhloprie¢ne.
Stlacenim tladidla [®] zobrazte krizik (-E-H—).
B Zvadsite.
Dialkovy ovladac¢

Dialkovy ovladac
Q \y Q Q \\_/ Q Tlacidlo [®]: Pri kazdom stlaceni

E-Zoom | Volume

tlacidla sa oblast rozsiri. Rozsirit
mozete aj rychlo podrzanim tlacidla.
Tlac¢idlo [Q]: Zmensuje obrazy, ktoré
boli zvacsené.

Tlacidlo [Esc]: Zrusi funkciu E-Zoom.

A/V Mute

C oo oOC D

e Pomer zvidcSenia sa objavi na obrazovke. Vybratu oblast
mozno zvacsit 1-krat az 4-krat v 25 postupnych krokoch.
e Stlac¢anim tlacidiel [T=D], [(], [@ 8 ] pocas premietani

zvac¢Seného obrazu mozete obraz posuvat.



Funkcie premietania

Ovladanie ukazovatela mysi pomocou dialkového
ovladaca (Bezdrétova mys)

Pohyb ukazovatela mysi pocitaca modzete ovladat dialkovym ovladacom
projektora. Tato funkcia sa nazyva Bezdrotova mys.

Nasledujuce opera¢né systémy podporuju funkciu bezdrotovej mysi.

Windows OS X
Operacny sy- Windows 2000 Mac OS X 10.3.x
stém Windows XP Mac OS X 10.4.x
Windows Vista Mac OS X 10.5.x
Windows 7 Mac OS X 10.6.x
Windows 8 0OS X 10.7.x
Windows 8.1 OS X 10.8.x
OS X 10.9x

* Je mozné, ze funkciu Bezdrétovd mys nebude mozné pouzivat pod niektorymi

verziami opera¢nych systémov.

Funkciu Bezdrotovda my$ mozete zapnut nasledujicim postupom.

n V ponuke Konfiguracia nastavte polozku USB Type B na moznost
Bezdrotova mys/USB Display.

@ Roz$irené - USB Type B str.184

a Pomocou dodaného kabla USB projektor zapojte do pocitaca.

@ "Pripojenie pocitaca” str.35

B Prepnite zdroj na niektory z nasledujucich.
e USB Display
e Pocitac
e HDMI1
e HDMI2

@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena premietaného
obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.54

Po nastaveni mozete ukazovatel mysi ovladat nasledovne.

Pohyb ukazovatelom mysi

Menu Esc

@)

Kliknutia mysSou

O !
e M

A‘J-';

Uchopenie a presunutie

Strana hore/dole

OO

E-Zoom | Volume

(7
| :
COHOCoHOCo

Split Freeze

\Ué

Thatidld [ 1[0

Posuvajt ukazovatel mysi.

Tlacidlo [Esc]: Pravé kliknutie.

Tlacidlo [d]: Lavé kliknutie. Pre dvojité
kliknutie stlacte rychlo dvakrat.

Podrite stladené tladidlo [¢d] a stlacte

thagidlo [ =], [, [[4] alebo [}
aby ste mohli presuvat.

Uvolnite tla¢idlo [ 4], ak chcete pustit
chyteny objekt na pozadovanom mieste.

Tlacidlo [[#]]: Presunie sa na
predchadzajucu stranu.

Tlacidlo [¥)]: Presunie sa na nasledujticu
stranu.



Funkcie premietania

e Pri sacasnom stlaceni ktorychkolvek dvoch susednych tlacidiel UIOienie uiivatel’ského Ioga
0, O, @ a @ je mozné ukazovatelom pohybovat , . , y ., 1
[l 1oL [l a 1) R Aktudlne premietany obraz mozno ulozit ako Uzivatelské logo.
uhloprie¢ne. . L, o . ., . . ;
) o o o .. i o Zaregistrované uzivatelské logo je mozné pouzit ako zobrazenie, ked sa
o Ak je na pocitaci nastavend zdmena tlacidiel mys$i, funkcia tlacidiel remietanie zacina. alebo sa nemusi pousivat ¥iadnv obrazovy sienal
dialkového ovlidania bude tiez zamenend. P ’ P Y vy sighak
e Funkciu bezdrdtovej mys$i nefunguje za nasledujicich podmienok. @ Roziirené¢ - Zobrazenie str.184
- Ked je polozka Rozsirené - USB Type B je nastavené na -
akukolvek int moznost, ako Bezdrotova mys/USB Display. $ e Po ulozeni uzivatelského loga nie je mozné obnovit predvolené
- Pri premietani obrazov zo zariadenia, ktoré je pomocou kabla nastavenie uzivatelského loga.

MHL pripojenc do, portov HDMI1/ WDRLL, ) e Ak je obsah ponuky Konfiguricia nastaveny z iného projektora

- Ked, Je zt),brazena pO}lu%(a, Konﬁguracu} ale,bo pf)mocnlk. ) pomocou funkcie ddvkového nastavenia, registrované uzivatelské logo
- Ked poutivate 'funk'c1e iné, ako Bezdrotova mys$ (ako napriklad je nastavené pre ostatné projektory. Doverné informdcie a podobné
nastavovanie hlasitosti).

. ., . X . udaje neregistrujete ako uzivatelské logo.
Ak vsak pouzivate funkcie E-Zoom alebo Ukazovatel, funkcie strana

- . e @& "Vvkon s tvkovéh . ] Ik "
relher @ Qe easl &h 1k dlSpOZlCll. " 209Y onéavanie ddvkového nastavenia pre viac proje torov

n Premietnite obraz, ktory chcete ulozit ako uzivatelské logo,
a potom stlacte tlacidlo [Menul].

@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.176

Pomocou diafkového ovladania Pomocou ovladacieho panela
Menu Esc H/V
A
| Source < >
V) Search
Pomter
v
amp )
femp

a Vyberte moznost Uzivatelské logo z ponuky RozSirené.



Funkcie premietania

Posunutim vyrezu vyberte Cast obrazu, ktord chcete pouzit ako

Obraz Spat 3 el A
Easy Interactive Function Uzivatelske |OgO.
Signal gaztaven_ua bielej tabule Tieto operdcie mozete vykonat aj z ovladacieho panela projektora.
obrazenie
Nastavenia UZivatelské logo [4] Dialkovy ovlada¢
. Premietanie Predna strana
Rozsirené Operacia
——————— Nastavenia A/Y
Siet’ USB Type B USB Display
Nastavenia ¢asu/planov
ECO Jazyk @ Slovengina
Vynulovat’
Informacia
Yynulovat’
$ e Ak je polozka Ochrana uZiv. loga v ponuke Ochrana heslom T N he ol Iost 4005300 bod
nastavend na hodnotu Zapnuté, zobrazi sa sprava Ozete ulozit maximalnu velkost X odov.

a uzivatelské logo nemozno zmenit. Zmeny mozno robit
po nastaveni funkcie Ochrana uziv. loga na hodnotu
Vypnuté.

@ "Spravovanie pousivatelov (Ochrana heslom)" str.152 Ked stlacite tlac¢idlo [¢J] a zobrazi sa hlasenie "Vybrat tento

. R . o obrazok?", vyberte moznost Ano.
e Ak vyberiete moznost Uzivatelské logo pocas vykonavania

funkcii Lichobez. korekcia, E-Zoom, Pomer alebo Upravit
zvadSenie, aktualne vykondvand funkcia sa zrusi.

Ked sa zobrazi hlasenie "Zvolit tento obraz ako uzivatelské logo?”,
vyberte moznost Ano.

Ked stlacite tladidlo [¢d] na dialkovom ovlddani alebo na
ovladacom paneli, v zavislosti od premietaného obrazu sa moze
zmenit velkost, aby zodpovedala aktudlnemu rozliSeniu
obrazového signalu.



Funkcie premietania

B Na obrazovke nastavenia mierky vyberte pomer zvacésenia.

[UZivatelské logo]
Nastavte faktor zvdcSenia obrazu.

Faktor zvags. obr.:

100% @
2002
3002

Ked sa zobrazi hlasenie "Chcete ulozZit tento obrazok ako
uzivatelské logo?", vyberte moznost Ano.

Obraz sa uloZzi. Po uloZeni obrazu sa zobrazi hldsenie "Hotovo."

Ked ulozite uzivatelské logo, predchadzajice uzivatelské logo sa
vymaze.

UlozZenie pouzivatelského vzoru

Existuje pét typov vzorov zaregistrovanych v projektore, ako napriklad
papier s linajkami a mriezkovany vzor.

@ Nastavenia - Vzor - Typ vzoru str.182

Obraz, ktory momentalne premietate, mozete ulozit ako pouzivatelsky vzor.

Po uloZeni pouzivatelského vzoru sa predchidzajici pouzivatelsky vzor

vymaze.

Premietnite obraz, ktory chcete pouzit ako pouzivatelsky vzor,
a potom stlacte tlacidlo [Menul].

@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.176

Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovladacieho panela

Menu Esc H/V

| Source
b

amp
femp

Pomter

a Vyberte moznost Vzor z ponuky Nastavenia.

Obraz Spit
LichobeZ. korekcia Lichob. korek...
Signal Split Screen
. ZvdcSenie
Nastavenia & BRCET TR ¢ V4]

Uzamk. ovl. panela UpIné uzamknu...

Rozsirené Tvar ukazovatela Ukazovatel 1
Hiasitost’ 0

Siet’ Dialkovy prijimac Pr. ¢ast/Z. ¢a...
UZivatelské tladidlo  Prikon

ECO Vzor ]
Yynulovat’

Informacia

Yynulovat’

B Vyberte polozku Pouz. Vzor.



Funkcie premietania

Obraz [vVzorl

Signal Zobrazenie vzoru
. Typ vZoru

Nastavenia ¢ N Poui. Vzor ]

e Testovacia vzorka

Roz&irené
Siet’

ECO
Informacia

Yynulovat

@ Ak pocas vykondvania funkcii Lichobez. korekcia, E-Zoom,
Pomer, Nast. zvd¢Senie obrazu alebo Posunutie obrazu vyberiete
moznost Pouz. Vzor, vykondvana funkcia sa docasne zrusi.

Ked' sa zobrazi hlasenie "Chcete pouzit aktudlne premietany obraz
ako Pouz. Vzor?", vyberte moznost Ano.

Ak stlacite tlacidlo [¢J], zobrazi sa hlasenie "Ukladate tento
obrazok ako Pouz. Vzor?". Vyberte tlacidlo Ano.

Obraz sa uloZi. Po uloZeni obrazu sa zobrazi hldsenie "Nastavenie
Pouz. Vzor je dokoncené."

$ Po ulozeni pouzivatelského vzoru uz nemozno obnovit
vyrobcom predvolené nastavenie pouzivatelského vzoru.



Funkcie Zabezpecenia

Projektor je vybaveny nasledujucimi vylep$enymi funkciami zabezpecenia.

e Ochrana heslom
Mozete obmedzit, kto moze projektor pouzivat.

e Uzamk. ovl. panela
Mobzete zabranit pouzivatelom menit bez povolenia nastavenia
na projektore.
@ "Obmedzenie pouzivania (Uzamk. ovl. panela)” str.154

e Zamok proti kradezi
Projektor je vybaveny nasledujucimi typmi zabezpecovacich prvkov proti
kradezi.
@ "Zamok proti kradezi" str.155

Spravovanie pouzivatelov (Ochrana heslom)

Ak je funkcia Ochrana heslom aktivovana, Iudia, ktory nepoznaji heslo,
nemozu projektor pouzit na premietanie obrazov ani v pripade, ze je
zapnuty. Okrem toho nemozno zmenit logo zobrazené po zapnuti
projektora. Tato funkcia sluzi ako ochrana proti kradezi, pretoze odcudzeny
projektor nemozno pouzivat. Pri zakdpeni projektora nie je funkcia
Ochrana heslom aktivovana.

Typy moznosti Ochrana heslom

V zavislosti od spdsobu pouzivania projektora mozno nastavit nasledovné
tri druhy nastaveni funkcie Ochrana heslom.

e Ochrana zapnutia
Ked je funkcia Ochrana zapnutia nastavena na moznost Zapnuté, je
nutné zadat vopred nastavené heslo po tom, ako zapojite projektor do
zasuvky a zapnete ho (toto sa tiez vztahuje na funkciu Priame zapnutie).
Ak nie je zadané spravne heslo, projekcia sa nespusti.

e Ochrana uziv. loga
Ak sa niekto pokusi zmenit Uzivatelské logo nastavené vlastnikom
projektora, nebude to mozné. Ak je funkcia Ochrana uziv. loga nastavena
na moznost Zapnuté, su zakazané nasledujice zmeny nastavenia
Uzivatelské logo.
e Zaznamenanie uzivatelského loga
¢ Nastavenia pre Pozadie displeja, Obraz. pri spusteni a Stlmit

A/V z ponuky Zobrazenie
@ Rozdirené - Zobrazenie str.184

e Ochrana siete
Ked je polozka Ochrana siete nastavend na hodnotu Zapnuté, zmeny
nastaveni polozky Siet si zakazané.
@ "Ponuka Siet" str.178

e Och.nas. casu/planov
Ked je moznost Och.nas. ¢asu/planov nastavend na Zapnuté, nastavenia
systémového casu alebo planov v projektore nebude mozné zmenit.

Nastavenie funkcie Ochrana heslom

Funkciu Ochrana heslom nastavite pomocou nasledujuceho postupu.

Pocas premietania stlacte a podrzte tlacidlo [Freeze] asi na pat
sekund.

Zobrazi sa ponuka nastavenia Ochrana heslom.
Dialkovy ovladac
@)

A/N Mute  Split Freeze

C




Funkcie Zabezpecenia

e Ak uZ je funkcia Ochrana heslom aktivovand, je potrebné Dialkovy ovladac
zadat heslo.
Ak heslo zadate spravne, zobrazi sa ponuka nastaveni polozky GO ) 6O

Ochrana heslom.
@ "Zadanie polozky Heslo" str.153

¢ Po nastaveni hesla nalepte na viditeIné miesto na projektore
dodanu nalepku na ochranu hesla, ¢im odradite zlodejov.

@ Ndilepka Na Ochranu Hesla

Vyberte typ ochrany heslom, ktord chcete nastavit, a stlacte (4)  Opit zadajte svoje heslo.

tlacidlo [<J]. Zobrazi sa hldsenie "Heslo prijaté.".

Ak zadate heslo nespravne, zobrazi sa hlasenie s vyzvou na opatovné

zadanie hesla.
[Ochrana heslom]

QOchrana zapnutia @Vypnuté

Ochrana uZiv. loga Vypnuté Zadanie poloiky Heslo
QOchrana siete Vypnuté

Och.nas. éasu/planoy Vypnuté

Ked sa objavi obrazovka na zadanie hesla, pomocou dialkového ovladaca
Heslo zadajte heslo.

Drizte stlacené tlacidlo [Num] a zadajte heslo pomocou numerickych
tlacidiel.

B Vyberte polozku Zapnuté a potom stlacte tlacidlo [J].
Stla¢te tlacidlo [Esc], znova sa zobrazi obrazovka z kroku 2. [Heslo]

Zadajte heslo.

a Nastavte heslo.
]

(1) Vyberte polozku Heslo a potom stlacte tlacidlo [¢J].

Viac informacii najdete v dokumentacii.

(2)  Ked sa zobrazi hlasenie "Zmenit heslo?", vyberte moznost Ano a potom
stladte tlacidlo [ ¢d]. Predvolené nastavenie pre heslo je "0000". Zmerite
ho na svoje pozadované heslo. Ak vyberiete moznost Nie, znova sa
zobrazi obrazovka zndzornena v kroku ¢&. 2.

(3)  Kym drzite tla¢idlo [Num], zadajte pomocou numerickych tlacidiel Ked zaddte spravne heslo, ochrana heslom sa docasne uvolni.
$tvormiestne ¢islo. Zadané ¢islo sa zobrazi ako "™* * * *", Ked zaddte $tvrta
¢islicu, zobrazi sa potvrdzovacia obrazovka.




Funkcie Zabezpecenia

Stlacte tlacidlo [Menu] pocas premietania.

Pozor
o Ak zadate trikrdt za sebou nespravne heslo, na dobu priblizne piatich minut @ "Pouzivanie Ponuka Konfigurdcia® str.176
sa zobrazi hlésenie "Operdcia projektora bude zamknutd." a projektor sa Pomocou diafkového ovlédania Pomocou ovladacieho panela

prepne do pohotovostného rezimu. Ak k tomu ddjde, odpojte napajaci kabel
z elektrickej zasuvky, znova ho zapojte a zapnite projektor. Projektor znova
zobrazi vyzvu na zadanie hesla, aby ste mohli zadat spravne heslo.

Menu Esc

e Ak heslo zabudnete, poznacte si ¢islo "Pozadovany kod: xxxxx', ktoré sa
objavi na obrazovke, a obratte sa na najblizSiu adresu, ktort najdete
v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Pomter

e Ak pokracujete vo vysie uvedenej operacii a zadate 30-krat za sebou
nespravne heslo, zobrazi sa nasledujica sprava a projektor neprijme Zziadne
dalsie zadania polozky Heslo. "Operacia projektora bude zamknuta.

Kontaktujte Epson tak, ako je to popisané vo vasej dokumentacii."
@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson Obraz : : L Spdt
LichobeZ. korekcia Lichob. korek...
Signal Split Screen
. Zyidcdenie
Nastavenia ¢ BEITTINCRJEFA

Uzamk. ovl. panela  @Upiné uzamknu...

g Vyberte moznost Uzamk. ovl. panela z ponuky Nastavenia.

Obmedzenie pouzivania (Uzamk. ovl. panela) Rozsirené Ival ikazovatela  UKazovatef
asitost’
Siet’ Dialkovy prijimac Pr. ¢ast/Z. ¢a...

Ak chcete zamknﬁ't’ Prevédzkove’ tla¢idla na ovladacom paneli, vykonajte Usivatelské tiagidlo  Prikon
niektory z nasledujucich krokov. ECO Vzor

Vynulovat’

e Uplné uzamknutie Informacia
Vsetky tlacidla ovladacieho panela sa zablokuju. Z ovladacieho panela
nemozno vykonavat ziadne operacie vratane zapnutia alebo vypnutia.

Vynulovat’

e Ciasto¢né uzamk.

Vsetky tlacidla ovladacieho panela okrem tla¢idla [D] sa zablokuju. Vyberte bud moznost Upiné uzamknutie alebo Ciastoiné uzamk.

v zavislosti od ucelu.
Tato moznost je uzito¢na v pripade, Ze chcete pocas premietania

deaktivovat vsetky tlacidla, pripadne v Skoldch, kde je potrebné obmedzit
pouzivanie tlacidiel. Projektor mozno aj nadalej ovladat pomocou [Uzamk. ovl. panelal Spat

dialkového ovlddania. iUpIné uzamknutie @

Ciastoéné uzamk.
IVypnuté




Funkcie Zabezpecenia

Ked sa zobrazi potvrdzovacie hlasenie, vyberte moznost Ano. Zamok proti kradezi

Tlacidla ovladacieho panela sa v zavislosti od vybraného nastavenia

zablokuju. Projektor je vybaveny nasledujicimi typmi zabezpeovacich prvkov proti
kradezi.
Uzamknutie ovladacieho panela moZno zrusit jednym e Bezpecnostna zasuvka
2 nasledujlicich dvoch sposobov. Bezpecnostna zasuvka je kompatibilnd s bezpe¢nostnym systémom
p ) p p ym sy

* Vyberte moznost Vypnuté z ponuky Uzamk. ovl. panela. Microsaver vyrdbanym spolo¢nostou Kensington.
@ Nastavenia - Uzamk. ovl. panela str.182 Viac informacii o bezpecnostnom systéme Microsaver néjdete

e Ked stlacite a podrzite tlac¢idlo [d] na ovlddacom paneli v nasledujtcej Casti.
pocas asi siedmich sekund, zobrazi sa hldsenie a zdmok sa @ http://www.kensington.com/
Zrusl.

e Upevniovaci bod bezpecnostného kabla
Cez instala¢ny bod mozno prevliect bezne dostupny kabel na ochranu
proti krédezi a pripevnit projektor k stolu alebo stlpu. Pri montazi
projektora na stenu alebo zavesenim zo stropu tadialto neprevliekajte
lankd na zabrdnenie padu.

Montaz kablového zamku

Prevlecte kablovy zamok otvorom.

Precitajte si pokyny na uzamknutie v dokumentacii dodavanej s kablovym
zamkom.

7
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Informacie o programe EasyMP Monitor

EasyMP Monitor umozni vykonavat operacie ako napriklad kontrolovat na
monitore pocitaca stav viacerych projektorov Epson zapojenych do siete
a ovladat projektory z pocitaca.

Aplikdciu EasyMP Monitor si mozete prevziat z nasledujucej webovej
stranky.

Zmena nastaveni pomocou webového
prehladavaca (Ovladanie webu)

Pomocou webového prehladavaca v pocitaci pripojenom k projektoru v sieti
mozete nastavovat funkcie projektora a ovladat projektor. Tato funkcia
umozni na dialku vykonavat ukony nastavenia a ovlddania. Navyse, kedZze
mozete pouzivat klavesnicu pocitaca, vkladanie znakov potrebnych na

http://www.epson.com nastavenie je jednoduchsie.

Ako webovy prehladdva¢ pouzite program Microsoft Internet Explorer 8.0

V nasledujicej Casti uvedieme stru¢ny popis monitorovacich a riadiacich v . ., o, o .
Jucs) v PoP alebo novsi. V systéme OS X pouzivajte aplikaciu Safari.

funkcii, ktoré mozete vykonavat z aplikidcie EasyMP Monitor.

* Zaregistrovanie monitorovanych a ovlddanych projektorov Ak v ponuke Pohotovostny rezim nastavite hodnotu Komunikacia
* Registracia skupiny pre registrované projektory zap., moZete pomocou webového prehladédvaca zaddvat nastavenia

a ovladat projektor, aj ked je projektor v pohotovostnom rezime (ked
je napdjanie vypnuté).
@ ECO - Pohotovostny rezim str.206

e Monitorovanie stavu zaregistrovanych projektorov
e Ovladanie zaregistrovanych projektorov
¢ Nastavenie funkcie Mailova notifikacia
e Posielanie sprav do zaregistrovanych projektorov

Message Broadcasting Nastavenie projektora

Vo webovom prehladava¢i mozete nastavit polozky, ktoré su zvycajne
nastavené v ponuke projektora Konfiguracia. Nastavenia sa objavia

v ponuke Konfiguracia. Existuju polozky, ktoré sa mozu nastavovat len
v internetovom prehladavaci.

Message Broadcasting je softvérovy doplnok pre zariadenie EasyMP
Monitor. Message Broadcasting sa moze pouzivat na odoslanie spravy
(obrazok JPEG), ktora sa bude premietat vo vsetkych projektoroch Epson
alebo v urcenych projektoroch, ktoré su pripojené k sieti.

Udaje mozno odoslat ru¢ne alebo automaticky pomocou nastaveni ¢asovaca
v zariadeni EasyMP Monitor.

Z nasledovnej internetovej stranky si prevezmite softvér Message
Broadcasting.

Polozky v ponuke Konfiguracia, ktoré nemdézu byt nastavené vo webovom
prehladavaci

e Ponuka Nastavenia — Posunutie obrazu

http://www.epson.com Tvar ukazovatela

Uzivatelské tlacidlo

Vzor (okrem moznosti Typ vzoru)
e Ponuka Rozsirené — Easy Interactive Function

e Ponuka Rozdirené - Zobrazenie - Panely nastrojov

e Ponuka Nastavenia
e Ponuka Nastavenia
e Ponuka Nastavenia


http://www.epson.com
http://www.epson.com
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e Rozsirené - Zobrazenie - Ikona rezimu pera

e Ponuka Rozsirené - Zobrazenie - Ovladanie projektora

e Ponuka Rozsirené - Uzivatelské logo

e Ponuka Rozdirené - Operacia - Rezim vysok. pomeru

e Ponuka Rozsirené - USB Type B

e Ponuka Rozdirené - Jazyk

e Ponuka Vynulovat - Vynulovat vSetko a Vynulovat hodiny lampy
Nastavenia poloziek v jednotlivych ponukach su rovnaké ako v ponuke
Konfiguracia projektora.

@ "Ponuka Konfiguracia" str.175

Polozky, ktoré mozno nastavit iba pomocou webového prehladavaca

Ponuka Nastavenia bielej tabule - Adresar

Zobrazenie obrazovky Ovladanie webu

Obrazovku Ovladanie webu zobrazite podla nasledujuceho postupu.

Uistite sa, Ze su pocita¢ a projektor zapojené do siete. V ponuke
Konfiguracia nastavte polozku ReZim pripojenia na Roz$ireny.

@ Siet - Bezdrotova siet LAN - Rezim pripojenia str.192

Ak je va$ internetovy prehladdva¢ nastaveny na pripojenie cez server

proxy, obrazovka na Ovladanie webu nemodze byt zobrazena. Ak chcete
zobrazit funkciu Ovladanie webu, musite nastavit, aby sa na pripojenie
nepouzival server proxy.

n Spustite webovy prehladdvac v pocitaci.

Do riadka s adresou vo webovom prehladavaci zadajte IP adresu
projektora a stlacte klaves Enter na kldvesnici pocitaca.

Zobrazi sa obrazovka Ovlddanie webu.

Ak je nastavené Heslo pre ovl. webu v ponuke Siet ponuky
projektora Konfigurdcia, zobrazi sa obrazovka na zadanie hesla.

a Zobrazi sa obrazovka na zadanie ID pouzivatela a hesla.
Ako ID pouzivatela zadajte text ,EPSONWEB®.

Predvolené heslo je ,admin®.

@ e ID pouzivatela zadajte aj v pripade, Ze je nastavenie hesla
vypnuté. ID pouzivatela nemozno zmenit.

e Heslo mozete zmenit v ponuke Siet v ponuke Konfiguracia.
@ Siet - Nastavenie administratora - Heslo pre ovl. webu
str.192

e Po pripojeni k ponuke Nastavenia administratora a zadani
Heslo administratora zadajte nasledovné tudaje:
- ID pouzivatela: EPSONADMIN
- Heslo: Nastavené heslo administritora

@@ Siet - Nastavenia administriatora - Heslo administratora
str.192

Zobrazenie obrazovky Web Remote

Funkcia Web Remote umoziuje vykonavat ukony dialkového ovladania
pomocou webového prehladavaca.

n Zobrazte obrazovku Ovladanie webu.

Kliknite na polozku Web Remote.

Ked je polozka Heslo pre funkciu Web Remote nastavena v ponuke
Siet, heslo ,EPSONREMOTE® nastavte ako ID pouzivatela.
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B Zobrazi sa obrazovka Web Remote.

|@“‘eb Remote — Micro._. E]

Nazov

Funkcia

Tlacidlo [Freeze]

Slazi na pozastavenie alebo obnovenie prehravania.
@ "Zmrazenie obrazu (Zmrazenie obrazu)" str.144

Tlacidlo [A/V Mute]

Zapina a vypina video a zvuk.

@ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku (Stlmit
A/V)" str.144

Tlacidla [Page]
[Up] [Down]

Pocas pouzivania nasledujucich sposobov premietania
listuje v strankach suborov aplikacii ako je napriklad
PowerPoint.
e Pocas pouzivania funkcie Bezdrotova my$
@ "Ovladanie ukazovatela my$i pomocou
dialkového ovladaca (Bezdrdtova mys)" str.147
e Pocas pouzivania programu USB Display
@ "Premietanie pomocou programu USB Display”
str.55

e Pocas pripojenia k sieti
Ked premietate obrazy formou PC Free, stla¢enim tychto

tla¢idiel sa zobrazi predchadzajuca alebo nasledujtca
obrazovka.

Nazov

Funkcia

Tlacidlo [Source
Search]

Prepne na obraz zo vstupného portu, ktory prijima
videosignal.

@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena
premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.54

Tlagidlo [D]

Zapina a vypina napdjanie projektora.
@ "Od instaldcie k premietaniu” str.53

Tlacidlo [Capture]

Zachytava snimku premietanej obrazovky. Po zachyteni
snimky sa obrazok vlozi na novi stranku v Rezim bielej
tabule. (toto tla¢idlo nemozno pouzivat v Rezim bielej
tabule.)

@ "Ovladdanie projektora z premietanej plochy" str.121

Tlacidlo [Print]

Vytladi premietanu obrazovku.
@ "Tlac kresby v reZime Biela tabula" str.96
@ "Tlac¢ kresby v rezime Anotdcie” str.113

Tlac¢idlo [Whiteboard]

e Stlacenim tohto tlacidla projektor zapnite, ked je
vypnuty, a interaktivne funkcie spustite v rezime Biela
tabula.

e Ak chcete projektor prepntit do Rezim bielej tabule,
stlacte toto tlacidlo, ked je projektor zapnuty. Stlacenim
tohto tlacidla v rezime Biela tabula sa projektor prepne
do predchadzajiceho vstupného zdroja.

@ "Priprava pred pouzivanim interaktivnych funkcii"

str.75

Tlacidlo [Save]

Uklada premietant obrazovku.
@ "Ukladanie kresieb v reZime Biela tabula" str.95
@@ "Ukladanie kresieb v rezime Anotacie" str.112
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Nazov Funkcia Nazov vedlajsej ponuky | Polozky alebo hodnoty nastaveni
Tlacidla [Volume] [<] ZniZuje hlasitost. Obdobie platnosti
[2]10] [<0] Zvy3uje hlasitost. Samopodpisany Obnovit/Vymazat
@ "Nastavenie hlasitosti" str.67 certifikat Vydany komu
Vydany kym
Nastavenie certifikatov Obdobie platnosti
Na nastavenie certifikatov pre autentifikdciu bezdrotovej siete LAN mozete Certifikst webového Obnovit/Vymaza
pouzit webovy prehladavac. servera Vydany komu
Na projektore nainstalujte nasledujuce certifikaty: Certifikat klienta Vydany kym
a Certifikat CA pre nastavenia bezpecnosti bezdrdtovej siete LAN Obdobie platnosti

a Certifikdt webového servera pre funkciu Zabezpeceny HTTP.

. . . , . a Ked je nastavenie dokoncené, kliknite na tlacidlo Pouzit.
n Zobrazenie moznosti Ovladanie webu.

@ "Zobrazenie obrazovky Ovladanie webu" str.157

a Kliknite na Nastavenie administratora - Sprava certifikatov
v ponuke Siet.

B Zobrazi sa obrazovka Sprava certifikatov.

Nastavenia vykonajte podla nainstalovanych certifikatov.

Nazov vedlajsej ponuky | Polozky alebo hodnoty nastaveni

Certifikat klienta Obnovit/Vymazat

Vydany komu

Vydany kym

Obdobie platnosti
Certifikat CA Obnovit/Vymazat

Vydany komu

Vydany kym
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Pri komunikacii pomocou HTTPS protokolu sa pouziva certifikat, aby bola
certifikovana spolahlivost servera. Vytvorte certifikat servera, aby ste

e Pri instalacii certifikatu sa uistite, ¢i projektor podporuje jeho format.
z webového prehladavaca overili spolahlivost a nainstalujte ho na projektor.

@ "Zoznam podporovanych certifikdtov" str.160

¢ Na projektore mozete nainstalovat digitdlne certifikaty aj z tlozného

zariadenia USB. Ak vSak nainstalujete certifikit z tlozného Ak neexistuje certifikat servera, projektor automaticky vytvori

zariadenia USB aj zo siete, nemusi sa nainitalovat spravne. samopodpisany certifikat a zacne komunikovat. Kedze tento samopodpisany
@ "Premietanie obrazov uloZenych na paméfovom zariadeni USB certifikat nedokaze overit spolahlivost z webového prehladavaca, pri pokuse
(PC Free)" str.135 o pristup k projektoru z webového prehladavaca sa vytvori upozornenie

o spolahlivosti servera. Aj ked je uroven bezpecnosti znizend v porovnani
s certifikditom servera, upozornenie mozete ignorovat a pokracovat

. i v komunikacii.
Vytvorenie adresara

Vytvorenim adresara mozete lahko vyberat adresy pri odosielani e-mailov
v rezime Biela tabula. Adresar vytvorte v nasledovnom formate. Adresy su
zobrazené v poradi, v ktorom su zapisané vo vytvorenom subore.

Zoznam podporovanych certifikatov

Pri importovani adresiara do projektora na obrazovke Ovladania webu Certifikat klienta (PEAP-TLS/EAP-TLS)

vyberte moznost Nastavenia bielej tabule - Nastavenie administratora - . .
. , , , Polozka Vysvetlenie
Nastavenie adresara - Subor adresara.
Podporovany format PKCS#12
Polozk \' leni
olozka ysvetlenie Pripona PKCS, P12
Format suboru Text oddeleny tabulatorom v -
Sifrovanie RSA
Poli¢ko Informacie oddelte pomocou tabulatora v poradi Has MD5/SHA1/SHA SHA SHA
ndzvu a adresy. Ak poli¢ko obsahuje iba informécie ase >/ -/ 256/ ~384/ 12
o nazve, oddelte ich pomocou riadkov. Dizka kluca 512/1024/2048/4096 bitov
Maximalny pocet adries | 999 Heslo Vyzadované. Maximalne 32 alfanumerickych
Pripona xt znakoy
Kéd znaku Unicode

Certifikat servera(PEAP/PEAP-TLS/EAP-TLS/EAP-Fast)

Poznamky k zabezpe¢enému HTTP Polozka HySuEi

Podporovany format X509v3
Pripona DER/CER/PEM

Ak je Zabezpeceny HTTP v Nastavenie administratora z ponuky Siet
nastaveny na Zapnuté, automaticky sa aplikuje bezpecnost vyuzivajuca _
HTTPS protokol. Tdto funkciu mdzete pouzit na zvysenie bezpe¢nosti Sifrovanie RSA

medzi projektorom a webovym prehladdvacom. Hage MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
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Polozka

Vysvetlenie

Dizka kluca

512/1024/2048/4096 bitov

Koédovanie

BASE64/Binarne

Certifikdt webového servera (Zabezpeceny HTTP)

Polozka Vysvetlenie
Podporovany format PKCS#12
Pripona PKCS, P12
Sifrovanie RSA
Hase MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512

Dizka kluca

512/1024/2048/4096 bitov

Spolo¢ny nazov Nézov sietového hostitela

Organizacia Volitelné
Heslo Vyzadované. Maximalne 32 alfanumerickych
znakov

Pouzivanie funkcie Mailova notifikacia na
oznamovanie problémov

Ak nastavite Mailova notifikdcia, buda sa posielat e-maily na vopred
nastavené adresy v pripade problémov alebo upozorneni tykajucich sa
projektora. To umoznuje obsluhe, aby sa o problémoch dozvedela aj na
vzdialenych miestach.

@ Siet - Nastavenie administratora - Mailova notifikacia str.192

@ e Mo6Zu sa zaznamenat maximalne tri miesta urcenia (adresy) pre
oznamovanie a oznamovacie spravy mozu byt zaslané do vsetkych
troch miest urenia naraz.

e Ak sa v projektore objavi kritickd chyba a projektor nahle prestane
pracovat, nemusi byt odoslanie notifika¢nej spravy o probléme
mozné.

e Ovladanie je k dispozicii v pripade, ak je moznost Pohotovostny
rezim nastavend na hodnotu Komunikacia zap., a to aj vtedy, ked sa
projektor nachadza v pohotovostnom rezime (ked je vypnuté
napdjanie).

@ ECO - Pohotovostny rezim str.206

Citanie e-mailu s upozornenim na chybu

Ked je funkcia Mailova notifikdcia nastavend na moznost Zapnuté
a vyskytne sa problém alebo varovanie tykajuce sa projektora, odosle sa
nasledujici e-mail.

Odosielatel: adresa pre adresu 1
Predmet: EPSON Projector
Riadok 1: Nézov projektora, v ktorom sa vyskytol problém

Riadok 2: Adresa IP nastavenda pre projektor, pri ktorom sa problém
vyskytol.
Riadok 3 a dalej: Podrobnosti o probléme

Po jednotlivych riadkoch sa vypisu podrobnosti problému. V nasledujicej
Casti uvedieme najbeznejsie spravy.

e Internal error
e Fan related error
e Sensor error

e Lamp timer failure
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e Lamp out % 7 Tlesst
P e SNMP musi byt spravované siefovym administratorom alebo osobou,

e Internal temperature error ktord pozna siet.
e Ak chcete pomocou funkcie SNMP sledovat projektor, musite si

* High-speed cooling in progress naintalovat spréavcovsky program SNMP do svojho pocitaca.
e Lamp replacement notification o Aplikacia SNMP Agent pre tento projektor vyhovuje verzii 1
(SNMPv1).
e No-signal e Riadiaca funkcia pouzivajuica SNMP sa nemodze pouzivat
Do projektora nevchadza Ziadny signal. Skontrolujte stav pripojenia alebo v bezdrétovej sieti LAN v rezime pripojenia Rychly.
skontrolujte, ¢i je zapnuté napdjanie signalového zdroja. e Je mozné ulozit maximdlne dve cielové IP adresy.

e Auto Iris Error

e Power Err. (Ballast)

Prikazy ESC/VP21

Prikazmi ESC/VP21 mozete ovladat projektor z externého zariadenia.

¢ Interactive Warning
e Obstacle Detection Error

Pri rieSeni problémov alebo varovani si precitajte nasledujucu cast.

WD e qe1 " Zoznam prikazov
@ "Popis indikatorov" str.212

Ak je do projektora odoslany prikaz na zapnutie, projektor sa zapne
a prejde do rezimu zahrievania. Pri zapnuti napajania projektora sa zobrazi

Ovladanie s Pouzitim SNMP dvojbodia % (3Ah).
Ked je prikazom vstup, projektor vykona prikaz, vrati ":" a prijme dalsi
Nastavenim SNMP na Zapnuté v ponuke Konfiguracia sa v pripade prikaz.

problému alebo varovania budu posielat notifika¢né spravy na vybrané e-
mailové adresy. To umoznuje obsluhe, aby sa o problémoch dozvedela aj na
vzdialenych miestach.

Ak bude spracovanie prikazu prerusené abnormalne, zobrazi sa chybové
hlasenie a dvojbodka ":".

@ Siet - Nastavenie administratora - SNMP str.192 V nasledujiicej Casti uvedieme najbeZnejii obsah.
PoloZka Prikaz
Zapnutie a vypnutie | Zapnuté PWR ON
Vypnuté PWR OFF
Vyber signalu Pocita¢ Automaticky SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
Komponent SOURCE 14
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Polozka Prikaz e Nazov vstupného portu projektora: RS-232C
HDMI1/MHL SOURCE 30 <Na projektore> <Na pocitaci>
HDMI2 SOURCE A0 RS-232C
Video SOURCE 41
USB Display SOURCE 51 © ©
USB1 SOURCE 52
LAN SOURCE 53
USB2 SOURCE 54
Biela tabula SOURCE 55
A/V Mute ON/OFF | Zapnuté MUTE ON
Vypnuté MUTE OFF <Na projektore> (sériovy kabel PC) <Na potitadi>
Na koniec kazdého prikazu pridajte kéd Carriage Return (CR) (0Dh) a odoslite. GND 5 5 GND
Dalsie podrobnosti ziskate od miestneho predajcu alebo na najbliziej adrese RD 2 < 3 TD
uvedenej v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson. D 3 > 2 RD
@& Zoznam kontaktov k projektoru Epson
Nazov signa- Funkcia
Schémy zapojenia kablov lu
GND Uzemnenie signalového vodica
Sériové pripojenie TD Prenos dat
e Tvar konektora: D-Sub 9-kolikovy (zastrcka) RD Prijem dét

Komunika¢ny protokol

¢ Predvolené nastavenie rychlosti v baudoch: 9600 b/s
e Datova dizka: 8 bitov

e Parita: Ziadna

e Stop-bit: 1 bit

e Kontrola toku: Ziadna
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o Protokole PJLink

Norma PJLink Classl bola vypracovana asociaciou JBMIA (Japan Business
Machine and Information System Industries Association) ako Standardny
protokol na ovladanie sietovo kompatibilnych projektorov v ramci ich usilia
normalizovat protokoly ovladania projektorov.

Projektor je v zhode s normou PJLink Classl ustanovenou asociaciou
JBMIA.

Pred pouzitim funkcie PJLink musite vykonat sietové nastavenia. Viac
informacii o sietovych nastaveniach najdete v nasledujucej casti.

@ "Ponuka Siet" str.192

Je v zhode so vSetkymi prikazmi okrem nasledujicich prikazov
definovanych normou PJLink Classl a zhoda bola potvrdena pomocou
normy na overenie adaptability normy PJLink.

URL:http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
e Nekompatibilné prikazy

Funkcia Prikaz PJLink
Nastavenia stime- | Sibor stimenia obrazu AVMT 11
nia Subor stImenia zvuku AVMT 21

e Vstupné nazvy definované pomocou normy PJLink a v zhode so
zdrojmi projektora

Zdroj Prikaz PJLink
uUsB2 INPT 42
LAN INPT 52
USB Display INPT 53
Biela tabula INPT 55

1

e Ndzov vyrobcu zobrazeny pre "Informativhu otazku nazvu vyrobcu'
EPSON

e Ndazov modelu zobrazeny pre "Informativnu otazku nazvu vyrobku"

EPSON 1420
EPSON 1430

Zdroj Prikaz PJLink
Pocitac INPT 11
Video INPT 21
HDMI1/MHL INPT 32
HDMI2 INPT 33
USB1 INPT 41

systéme Crestron RoomView®

Crestron RoomView® je integrovany kontrolny systém od spolo¢nosti
Crestron®. Moze sa pouzivat na monitorovanie a ovladanie viacerych
zariadeni zapojenych do siete.

Projektor podporuje riadiaci protokol, preto sa moéze pouzivat v systémoch
vyuzivajucich technolégiu Crestron RoomView®.

Dalsie podrobnosti o systéme Crestron RoomView® najdete na webovej
stranke Crestron®. (Podporuju sa iba displeje pouzivajice anglicky jazyk.)

http://www.crestron.com

V nasledujucej casti uvedieme prehlad systému Crestron RoomView®.

¢ Dialkové ovladanie pouzitim webového prehladavaca
Projektor mozete ovladat zo svojho pocitaca ako keby bol dialkovy
ovladac.


http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
http://www.crestron.com

Monitorovanie a ovladanie

® Monitorovanie a ovladanie aplikatnym softvérom ¢ Nastavte moznost Crestron RoomView na hodnotu Zapnuté v ponuke
Programy Crestron RoomView® Express alebo Crestron RoomView® Siet.
Server Edition od spolo¢nosti Crestron® mdzete pouzivat na @ Siet - Nastavenie administratora - Crestron RoomView str.192
monitorovanie zariadeni v systéme, na komunikaciu s technickou
podporou a posielanie nudzovych sprav. Podrobnosti najdete n Spustite webovy prehladava¢ v poéitadi.
v nasledujucej webovej adrese.
http://www.crestron.com/getroomview a Do riadku s adresou vo webovom prehladéavaci zadajte IP adresu
projektora a stlacte klaves Enter na klavesnici.
Tato prirucka poskytuje navod na vykondvanie operacii pouzitim webového Zobrazi sa okno prevadzky.
prehladavaca.
~ Pouzitie okna prevadzky
e Mozete zadavat iba jednobajtové alfanumerické znaky a symboly.

¢ Nasledujtce funkcie nemozno pouzivat pocas pouzivania systému
Crestron RoomView®.

@ "Zmena nastaveni pomocou webového prehladédvaca (Ovlddanie
webu)" str.156
Message Broadcasting (doplnok EasyMP Monitor)

e Ovladanie je k dispozicii v pripade, ak je moznost Pohotovostny
rezim nastavend na hodnotu Komunikacia zap., a to aj vtedy, ked sa
projektor nachadza v pohotovostnom rezime (ked je vypnuté
napdjanie).

@ ECO - Pohotovostny rezim str.206

Obsluha projektora z pocitaca

Zobrazenie okna prevadzky

Pred vykonanim akejkolvek opericie skontrolujte nasledujiuce body. @ Kiiknutim na tlatidl4 méZete vykonat nasledujhce operdcie.

e Uistite sa, ze su pocita¢ a projektor zapojené do siete. V pripade
komunikacie cez bezdrétovu siet LAN pouzite Rozdireny rezim
pripojenia. Power Zapina a vypina napajanie projektora.

Tla¢idlo Funkcia

@ "Ponuka Bezdrotova siet LAN" str.195 Vol-/Vol+ Nastavenie hlasitosti.



http://www.crestron.com/getroomview

Monitorovanie a ovladanie

Tlacidlo

Funkcia

A/V Mute

Zapina a vypina video a zvuk.

@ "Docasné skrytie obrazu a stimenie zvuku (Stlmit
A/V)" str.144

@ Prepne na obraz zo zvoleného vstupného zdroja. Ak chcete zobrazif vstupné
zdroje, ktoré sa nezobrazuju na obrazovke, kliknutim na polozku (a) alebo (b) sa
presuniete nahor alebo nadol. Aktudlny vstupny zdroj videosignalu je zobrazeny

modrou farbou.

Ak je to potrebné, médzete zmenit nazov zdroja.

@ Kliknutim na tla¢idl4 mézete vykonat nasledujuce operacie. Ak chcete zobrazit
tla¢idla, ktoré sa nezobrazujt na obrazovke, kliknutim na polozku (c) alebo (d) sa
presuniete dolava alebo doprava.

Tlacidlo Funkcia

Freeze Slazi na pozastavenie alebo obnovenie prehravania.
@ "Zmrazenie obrazu (Zmrazenie obrazu)" str.144

Contrast Mozete nastavit rozdiel medzi svetlymi a tmavymi
¢astami obrazov.

Brightness Mozete nastavit jas obrazu.

Color Mozete nastavit sytost farieb obrazov.

Sharpness Mozete nastavit ostrost obrazu.

Zoom Kliknutim na tla¢idlo [®] zvédcsite obraz bez zmeny
velkosti premietania. Kliknutim na tla¢idlo [@]
zmensite obraz, ktory bol zvicseny stlacenim tlacidla
[®]. Kliknutim na tlacidla [a ], [ ¥ ], [ 4] alebo [ P ]
zmerte poziciu zva¢Seného obrazu.

@ "ZvialSenie Casti obrazu (E-Zoom)" str.146

(4] Tlacidla[ a ],[ ¥ ],[ 4 ]a[ P ] majt rovnakt funkciu ako tlagidla [T=0], [(],

[@] a [@] na dialkovom ovladaci. Kliknutim na ostatné tlacidla mozete vykonat

nasledujtice operdcie.

Tla¢idlo

Funkcia

OK

Ma rovnaku funkciu ako tlacidlo [ ¢d] na dialkovom
ovladadi.
@ "Dialkové ovladanie" str.17

Menu

Zobrazuje a zatvara ponuku Konfiguricia.

Auto

Ak sa kliklo pocas premietania analégového signalu
RGB z portu Computer, mdzete automaticky
optimalizovat Sledovanie, Synchronizdcia a Pozicia.

Search

Prepne na obraz zo vstupného portu, ktory prijima
videosignal.

@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena
premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.54

Esc

M3 rovnaku funkciu ako tlac¢idlo [Esc] na dialkovom
ovladadi.
@ "Dialkové ovladanie" str.17

@ Kliknutim na karty mozete vykonat nasledujuce operacie.

Karta

Funkcia

Contact IT Help

Zobrazi okno technickej podpory. Sluzi na posielanie
a prijem sprav od spravcu cez systém Crestron
RoomView® Express.

Info

Zobrazi informacie o aktudlne pripojenom projektore.

Tools

Zmeni nastavenia aktualne pripojeného projektora.
Precitajte si nasledujtcu cast.
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Pouzitie okna nastrojov

Po kliknuti na kartu Tools v okne prevadzky sa zobrazi nasledujuce okno.
Mozete pouzivat toto okno na zmenu nastaveni aktudlne pripojeného
projektora.

| Tools Info |_ContactIT Help

Crestron Control Projector User Password
IPAddriess 18218803 || | ProjestorName |_|Enabled
L Location New Password
pot|417ee | Assigned To Confirm
send send Send
DHCP || Enahled
1P Address | 192.168.0.2 Admin Password
Subnethask 2652652650 | LlEnablea
DefautGateway 19216801 || | New Rassword
Confirm
Send Send
Bt
- T
(EresTRON Expansion Options

@ Crestron Control
Nastavenie centralnych ovladacov Crestron®.

@ Projector
Mozete nastavit nasledujuce polozky.

Polozka Funkcia

Assigned To Zadajte meno pouzivatela projektora. (Meno moze
obsahovat maximalne 32 jednobajtovych
alfanumerickych znakov a symbolov.)

DHCP Ak chcete pouzivat DHCP, oznacte policko Enabled.
Ak je zapnuté DHCP, nie je mozné zadat adresu IP.

IP Address Zadajte adresu IP, ktort chcete priradit aktudlne
pripojenému projektoru.

Subnet Mask Zadajte masku podsiete aktualne pripojeného
projektora.

Default Gateway Zadajte adresu brany aktualne pripojeného projektora.

Send Kliknutim na toto tla¢idlo potvrdite zmeny
v nastaveniach Projector.

© Admin Password

Ak chcete, aby bolo otvorenie okna Tools podmienené heslom, oznacte policko

Enabled.

Maozete nastavit nasledujtce polozky.

Polozka Funkcia

Projector Name Zadajte nazov kvoli odliSeniu aktualne pripojeného
projektora od ostatnych projektorov v sieti. (Nazov
moze obsahovat maximalne 15 jednobajtovych

alfanumerickych znakov.)

Polozka Funkcia
New Password Zadajte nové heslo pri zmene hesla na otvorenie okna
Tools. (Nazov mdze obsahovat maximalne 26
jednobajtovych alfanumerickych znakov.)
Confirm Zadajte to isté heslo, ktoré ste zadali do pola New

Password. Ak sa hesld nezhoduju, zobrazi sa chybové
hlasenie.

Send

Kliknutim na toto tla¢idlo potvrdite zmeny v nastaveni
Admin Password.

Location Zadajte nazov umiestnenia projektora aktualne
pripojeného do siete. (Meno mdze obsahovat
maximalne 32 jednobajtovych alfanumerickych znakov

a symbolov.)

@ User Password

Ak chcete, aby bolo otvorenie okna prevadzky v pocita¢i podmienené heslom,

oznacte poli¢ko Enabled.

Mozete nastavit nasledujice polozky.
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Polozka Funkcia o Ked projektor zapnete prvykrat, zobrazi sprava Chcete nastavit ¢as?.
New Password Zadajte nové heslo pri zmene hesla na otvorenie okna Ak vyberiete moznost Ano, prejdite na 4. krok.

prevadzky. (Najviac 26 jednobajtovych

¢ Ked je polozka Och.nas. ¢asu/planov nastavend na moznost Zapnuté
alfanumerickych znakov)

v ponuke Ochrana heslom, nastavenia datumu a casu nie je mozné

Confirm Zadajte to isté heslo, ktoré ste zadali do pola New zmenit. Zmeny mozno robif po nastaveni funkcie Och.nas.
Password. Ak sa hesla nezhoduju, zobrazi sa chybové ¢asu/planov na hodnotu Vypnuté.
hlasenie. @ "Spravovanie pouzivatelov (Ochrana heslom)" str.152
Send Kliknutim na toto tla¢idlo potvrdite zmeny v nastaveni

User Password.

Stlacte tlacidlo [Menu] pocas premietania.

@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.176

. - Pomocou dialkového ovlddania Pomocou ovladacieho panela
Nastavenie planu
Menu Esc H/V
Mozete nacasovat, kedy sa ma zapnut alebo vypnut projektor a kedy sa ma A
prepnut zdroj podla udalosti v plane. Registrované udalosti sa vykonavaju .
automaticky v stanovenom case v stanovené dni alebo tyzdenne. B “ >
Zaregistrovat mozno najviac 30 udalosti. Pomter .
.amp =
femp
/\ Vystraha
Horlavé predmety neumiestiiujte pred $o$ovku. Ak plan nastavite tak, aby sa a Vyberte moznost Nastavenia casu/planov z ponuky Rozsirené.

projektor zapinal automaticky, kazdy horlavy predmet umiestneny pred
$o$ovkou by mohol spdsobit poziar.

Obraz Spat
Easy Interactive Function
Signdl Nastavenia bielej tabule
Zobrazenie
fa X Nastavenia Uzavrety nadpis Yypnuté
Nastavenie casu | Usivaterské logo
. . e . Y. . Rozdirené @ BGENTEENTS Prednd strana
Pre projektor mozete nastavit daitum a cas. Ak chcete pouzivat funkciu SR ()i
planovania a overenia bezdrdtovej siete LAN, musite nastavit cas. Siet’ Nastavenia A/V _
USB Type B USB Display
ECO
Jazyk © Slovenéina
Informacia Vynulovat’

Yynulovat’
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B Vyberte moznost Datum a ¢&as. Nazov vedrajsej Funkcia
ponuky
Internetovy cas Nastavte na Zapnuté a ¢as sa automaticky

aktualizuje cez server internetového casu.

Server internetového | Zadajte IP adresu pre server internetového casu.
Casu

Obrazovka Letny cas

Ked st nastavenia zmenené, vyberte moznost UloZit a potom stlacte
tlac¢idlo [<J].

Nazov vedlajsej Funkcia
ponuky
Letny cas Nastavte, ¢i sa ma alebo nema (Zapnuté/
Vyberte polozku, ktord chcete nastavit. Vypnuté) aktivovat letny Cas.
Hodnotu dédtumu a dasu zadajte pomocou softvérovej klavesnice. gaaséli;mk letného Zii‘a"te ddtum a Cas pre zaciatok letn¢ho

@ "Operacie s premietanou klavesnicou" str.194

Koniec letného é€asu* | Nastavte ddtum a ¢as pre koniec letného casu.

Nazov vedfajsej Funkcia .
ponukyJ J Uprava letného ¢asu | Nastavte Casovy rozdiel medzi $tandardnym
(min.) ¢asom a letnym casom.
Datum Na projektore nastavte dnesny datum.
- — ¥ Ked sa nastavuje na poslednu nedelu v mesiaci, polozku Tyzden nastavte
Cas Na projektore nastavte aktualny Cas. na hodnotu 5.
Casovy rozdiel (UTC) Nastavte ¢asovy rozdiel voci koordinovanému
univerzdlnemu casu. Ak chcete ulozit nastavenie datumu a ¢asu, vyberte moznost
~ o L Nastavenie je hotové a potom vyberte moznost Ano.
& Ak ¢asovy rozdiel nie je
spravne nastaveny a ob-

razovku s nastavenim ca-
su a ddtumu ulozite v re-
zime Biela tabula, hodno-
ty datumua ¢asu nemusia
byt spravne ulozené.

Nastavenie do letného | Zobrazuje obrazovku pre nastavenie letného ¢asu.
Casu
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Spat
Easy Interactive Function
Nastavenia bielej tabule
Zobrazenie
Uzavrety nadpis Yypnuté
UZivatelské logo
Premietanie Predna strana
Operacia
Nastavenia A/Y
USB Type B USB Display

Slovencgina

Ukladanie planu

Stlacte tlacidlo [Menu] pocas premietania.
@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.176

Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovlddacieho panela

Menu Esc H/V

Pomter

g Vyberte moznost Nastavenia ¢asu/planov z ponuky Rozsirené.
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a Nastavte moznost Nastavenie datumu a casu/planov.

Nazov vedfajsej Funkcia
ponuky
Nastavenie udalosti Zvolte operaciu projektora, pri ktorej sa vykonava

udalost. Pre polozky, ktoré nechcete zmenit, ked
dodjde k udalosti, vyberte moznost Bez zmeny.
Pre polozku mozZete nastavit nasledujuce
operacie.

e Power

o Zdroj

e Prikon

e A/V Mute

e Hlasitost

Nastavenie Nastavte datum, den v tyzdni a ¢as pre vykonanie
datumu/¢asu udalosti. Hodnotu datumu a ¢asu zadajte Kontrola planu
pomocou softvérovej klavesnice.

@ "Opericie s premietanou klédvesnicou” Stla¢te tla¢idlo [Menu] pocas premietania.
str.194

@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.176

3 " 3 . Pomocou diafkového ovladdania Pomocou ovladacieho panela
Vyberte polozku Ulozit a potom stlacte tlacidlo [«J].

1k 1 . N . M E
Ak chcete zaregistrovat dal$ie plany, zopakujte kroky ¢. 3 az 5. = <

B Ak chcete ukoncit ukladanie, vyberte moznost Nastavenie je B >
hotové a potom vyberte moznost Ano. pomter
.amp W/
femp

a Vyberte moznost Nastavenia ¢asu/planov z ponuky Rozsirené.
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Spart n Datum, ktory chcete skontrolovat, zvyraznite pomocou tlacidiel [@]

Easy Interactive Function . L. e .
Nastavenia bielej tabule [@] na dialkovom ovladaci alebo pomocou tlacidiel [Telel/[Wide]

Zobrazenie , .
Uzavrety nadpis Vypnhuté na ovladacom paneli.
UZivatelské logo

Premietanie Predna strana
Operdcia

Nastavenia A/Y

USB Type B USB Display
Jazyk € Slovencgina
Vynulovat'

Zobrazia sa podrobnosti o zaregistrovanych udalostiach.

Vyberte polozku Plan a potom stlacte tlacidlo [¢J].

Zobrazi sa obrazovka Nastavenie planov. Ked je udalost uloZena,
v hodnote casu sa zobrazi indikator.

o i (Modra): Zapnuta udalost
. ! (Sed4): Vypnuta udalost

. : Pravidelnd udalost

1 (Modré): Jedna udalost
B (Oranzova): Pravidelna udalost

[ (Zelena): ZAP./VYP. monitorovanie komunikacie
B (Sed4): Vypnutd udalost
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Uprava planov

Stlacte tlacidlo [Menu] pocas premietania.
@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.176

Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovlddacieho panela

Menu Esc H/V

Pomter

a Vyberte moznost Nastavenia €asu/planov z ponuky Rozsirené. B Pomocou tlacidiel [i][5] vyberte plan, ktory chcete upravit,
a potom stlacte tlacidlo [Esc].

Spit’
Easy Interactive Function
Nastavenia bielej tabule
Zobrazenie
Uzavrety nadpis Vypnuté
. UZivatelské logo
[Rozélrene Premietanie Predna strana
Operdcia
Nastavenia A/Y
USB Type B USB Display

Jazyk @€ Slovencina
Vynulovat'

- Nasta ¢asu/planoy &

B Vyberte polozku Plan a potom stlacte tlacidlo [J].
Zobrazi sa ponuka.

Stlacenim tlacidiel [@][@] zvyraznite datum obsahujuci plan, ktory
chcete upravit.
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B Vyberte polozku Upravit a potom stlacte tlacidlo [&J].

Ak chcete odstranit zaregistrované plany, vyberte moznost
Nazov vedlajsej Funkcia Vynulovanie planov a potom vyberte moznost Ano. Ak chcete
ponuky odstranit plany, vyberte moznost Nastavenie je hotové a potom
Zapnuté/Vypnuté Slazi na zapnutie alebo vypnutie vybraného vyberte moZznost Ano.
planu.
Upravit Upravte obsah vybraného planu. Na ukoncenie

upravy vyberte moznost UloZit a potom stlacte

tlacidlo [d].

Odstranit Sluzi na odstranenie vybraného planu.

Ak chcete ukoncit Upravy, vyberte moznost Nastavenie je hotové
a potom vyberte moznost Ano.



TOP

Ponuka Konfiguracia

Tato kapitola vysvetluje sposob pouzivania ponuky Konfiguracia a jej funkcii.



Pouzivanie Ponuka Konfiguracia

Tato kapitola vysvetluje, ako sa pouziva ponuka Konfiguricia.

Kroky su vysvetlené pomocou prikladov, ktoré pouzivaju dialkovy ovladac.
Tie isté operdcie vsak mozete vykonat aj z ovladacieho panela. Sledujte
v navode pod ponukou dostupné tlacidla a ich funkcie.

n Zobrazte obrazovku s ponukou Konfiguracia.

Obraz Spit @
B Farebny refim Fotoarafia
Signal Jas 0

Menu Esc Kontrast 0
Nastavenia Ostrost’ 0

Farebna teplota
Roz&irené Rozsirené
Automat. So8ovka Vypnuté
Siet’ Yynulovat
r @ Pointer ECO

O O Informdcia

Vynulovat’

a Vyberte polozku hlavnej ponuky.

Menu Esc

o
O LichobeZ. korekcia Lichob. korek...

Signal | Split Screen
Zvidcsenie
[Nastavenia (¢1| Posunutie obrazu

User Pointer Uzamk. ovl. panela Uplné uzamknu...
Rozéirené Tvar ukazovatela Ukazovatel 1
@ O Hlasitost’ 0
Siet’ Dialkov¥ prijimaé Pr. éast/Z. ¢a...
UZivatefské tlacidlo  Prikon
ECO Vzor
Menu Esc Vynulovat’

O @ Informécia

% Vynulovat’

Pointer

User

O @

B Vyberte polozku vedlajsej ponuky.

Menu Esc

O

User

O

S D
User % Pointer
OX@’ O

Obraz Spat’
LichobeZ. korekcia Lichob. korek...
Signdl Split Screen
|| ZvicSenie
Nastavenia @ || MaEIIUNERTIEFAT]
—

Rozsirené Tvar ukazovatefa Ukazovatel 1
Hlasitost’ 0

Siet’ Diafkovy prijimaé Pr. ¢ast/Z. €a...
Ukivatefské tlagidlo  Prikon

ECO Vzor
Vynulovat’

Informacia

Vynulovat

[Nastavenial
Hlasitost

[Prikon]

JAutomaticky &
Normalne
ECO

B Stlacenim tlac¢idla [Menu] ukoncite nastavenie.



Zoznam Funkcii

Tabulka ponuky Konfiguracia

Nastavitelné polozky sa modzu lisit v zavislosti od pouzivaného modelu
a signalu a zdroja premietaného obrazu.

Nazov hlavnej po-
nuky

Nazov vedlajsej po-
nuky

Polozky alebo hodnoty
nastaveni

Nazov hlavnej po-

Nazov vedlajsej po-

Polozky alebo hodnoty

nuky nuky nastaveni
Ponuka Obraz Farebny rezim Dynamické, Prezentdcia, Divadlo,
& str.179 Fotografia, Sporty, sRGB, Biela

tabula, DICOM SIM
a Prisposobené

Video signal

Automaticky, NTSC, NTSC4.43,
PAL, M-PAL, N-PAL, PAL60
a SECAM

Pomer Normalne, Automaticky, 16:9,
Uplne, Zvicsenie a Nativny
Preskenovanie Automaticky, Vypnuté, 4% a 8%

Spracovanie obrazu

Jemny, Rychlo

Jas -24 az 24
Kontrast -24 az 24
Sytost farieb -32 az 32
Odtien -32 az 32
Ostrost -5 az 5

Farebna teplota

5 000K az 10 000K, -3 az 6

Rozsirené

Gamma, RGB a RGBCMY

Automat. $oSovka

Vypnuté, Normalne a Vysokd
rychlost

Ponuka Signal
@ str.181

Automat. nastavenie

Zapnuté a Vypnuté

Rozlidenie Automaticky, Siroky a Normélne
Sledovanie -

Synchronizacia -

Pozicia Hore, Dole, Vlavo a Pravy
Progresivny Vypnuté, Video a Film/

Automaticky

Ponuka Nastavenia
@ str.182

Lichobez. korekcia

Lichob. korek. - H/V a Quick
Corner

Split Screen

Zvacsenie

0 (Siroky) az 40 (Tele)

Posunutie obrazu

Uzamk. ovl. panela

Uplné uzamknutie, Ciasto¢né
uzamk. a Vypnuté

Tvar ukazovatela

Ukazovatel 1, Ukazovatel 2,
Ukazovatel 3

Hlasitost

0 az 20

Dialkovy prijimac

Pr. cast/Z. Cast, Prednd strana,
Zadna cast a Vypnuté

Uzivatelské tlacidlo

Prikon, Informacia, Progresivne,
Testovacia vzorka, RozliSenie,
Zobrazenie vzoru, Automat.
kalibracia

Vzor

Zobrazenie vzoru, Typ vzoru,
Pouz. Vzor a Testovacia vzorka

Redukcia $umu

Vypnuté, NR1 a NR2

Video rozsah HDMI

Automaticky, Normalne
a Rozsirené

Vstupny signal

Automaticky, RGB a Komponent




Zoznam Funkcii

Nazov hlavnej po- | Nazov vedlajsej po- Polozky alebo hodnoty
nuky nuky nastaveni
Ponuka Rozsirené Easy Interactive Func- | Polozky ponuky Vs$eobecné
@ str.184 tion Automat. kalibrdcia, Manudlna
kalibracia, Nastav. dot. jednot.,
Rezim pera, Bez kontaktu pera,
Rozsirené
Polozky ponuky Interakcia s PC
Rezim pera, Pravé kliknutie,
Rozsirené
Nastavenia bielej tabu- | -
le
Zobrazenie Spravy, Pozadie displeja, Obraz.
pri spusteni, Stlmit A/V, Karta
ndstrojov pera, Ikona rezimu
pera, Ovladanie projektora
Uzivatelské logo -
Premietanie Prednd strana, P. str./Obratene,
Zadna cast, Z. str./Obrétene
Operacia Priame zapnutie, Rezim vysok.
Pomeru, Vyhl. zdroj pri spust.,
Automatické zapnutie
Nastavenia A/V Vystup A/V, Audio vystup,
HDMI1 audio vystup, HDMI2
audio vystup
USB Type B Easy Interactive Function, USB
Display/Easy Interactive
Function, Bezdrotova mys$/USB
Display
Nastavenia casu/pla- -
nov
Jazyk 15 alebo 35 jazykov®
Ponuka ECO Prikon Automaticky, Normalne, ECO
@ 5tr.206

Nazov hlavnej po-
nuky

Nazov vedlajsej po-
nuky

Polozky alebo hodnoty
nastaveni

Optimalizacia svetla

Zapnuté a Vypnuté

Rezim spanku

Zapnuté a Vypnuté

Casov. rezimu spanku

1 az 30

Casova¢ stlmenia A/V

Zapnuté a Vypnuté

Pohotovostny rezim

Komunikacia zap.
a Komunikdcia vyp.

Zobrazenie ECO

Zapnuté a Vypnuté

Ponuka Informdcia
@ str.207

Inf. o projektore

Hodiny lampy, Zdroj, Vstupny
signdl, RozliSenie, Video signal,
Obnov. frekvencia, Info

o synchroniz., Stav, Sériové ¢islo,
EventID

Verzia

Main, Main2

Ponuka Vynulovat
@ str.208

Vynulovat véetko

Vynulovat hodiny
lampy

* Pocet podporovanych jazykov sa lidi v zavislosti od oblasti, kde sa projektor

pouziva.

Ponuka Siet

Nazov hlavnej ponuky Nazov vedlajsej Polozky alebo hodnoty
ponuky nastaveni
Ponuka Zakladné @ Nézov proj. -
str.194 Heslo pre funkciu Web -
Remote
KlIu¢. slovo projek. Zapnuté a Vypnuté
Ponuka Bezdrotova siet | Napdj. bezdr. LAN Zapnuté a Vypnuté
(
LAN @ str.195 Wi-Fi Protected Setup -




Zoznam Funkcii

Nazov hlavnej ponuky Nazov vedlajsej Polozky alebo hodnoty
ponuky nastaveni

Rezim pripojenia Rychly a Roz§ireny
Automat.nast.SSID Zapnuté a Vypnuté
SSID -
Vyhladat pristupovy bod | -
Kanal Ich, 6challch
Zobrazenie identifikatora | Zapnuté a Vypnuté
SSID
DHCP Zapnuté a Vypnuté
IP adresa -
Maska podsiete -
Adresa brany -
WINS server -
DNS server -
Zobraz. IP adresy Zapnuté a Vypnuté

Nazov hlavnej ponuky

Nazov vedlajsej

Polozky alebo hodnoty

ponuky nastaveni
Heslo pre ovl. webu -
Heslo Monitora -
Zabezpeceny HTTP Zapnuté a Vypnuté

Mailova notifik4cia

Spréva certifikdtov

SNMP

Prioritna brdna

Pevne zap., Bezdrotova

AMX Device Discovery | Zapnuté a Vypnuté
Crestron RoomView Zapnuté a Vypnuté
Bonjour Zapnuté a Vypnuté
EPSON Message Zapnuté a Vypnuté
Broadcasting

Ponuka Bezpe¢nost @ | Bezpecnost Open, WPA/WPA2-PSK,
str.197 WPA/WPA2-EAP
Ponuka Pevne zap. siet DHCP Zapnuté a Vypnuté
LAN @ str.200 IP adresa j

Maska podsiete -

Adresa brany -

WINS server -

DN server -

Zobraz. IP adresy Zapnuté a Vypnuté

Ponuka Nastavenie
administritora @™
str.201

Heslo administratora

Nazov siefového hostitela

Heslo PJLink

Ponuka Obraz

Nastavitelné polozky sa lisia podla premietaného obrazového signalu
a zdroja. Podrobné nastavenia sa ukladaju pre kazdy obrazovy signal.




Zoznam Funkcii

@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena premietaného obrazu
(Vyhladavanie zdroja)" str.54

Podponuka

Funkcia

Farebna teplota

Mozete nastavit celkovy odtien obrazu. Ak zvolite vysoku
hodnotu, obraz dostane modry odtien, ak zvolite nizku hodnotu,
obraz dostane ¢erveny odtient. Hodnoty, ktoré mozno nastavit,
zavisi od nastaveni Farebného rezimu.

Pre M»: 0Od 5000 K do 10 000 K v 10 krokoch

Pre dalsie nastavenia: -3 aZ 6 v 10 krokoch

Rozsireny

(Nie je mozné vybrat, ak je Farebny rezim nastaveny na
sRGB.)

Upravy mdzete robit pomocou vyberu nasledujucich poloziek.
Gamma: Farebnost mozete upravit vyberom jednej z hodnoét na
upravu gama alebo odkazom na premietany obraz alebo gamma
graf.

RGB: Mozete upravit jednotlivé zlozky R (Cervena), G (zelena)
a B (modra) kompenzécie a prirastku.

RGBCMY: Mozete nastavit odtien, saturaciu a jas kazdej farby R
(Cervend), G (zelend), B (modra), C (aztrova), M (purpurovd), Y
(Z1t4).

Automat. Sosov-
ka

(Tto polozku mozno nastavit, iba ak je Farebny rezim
nastaveny na Dynamické, Divadlo alebo Prisposobené.)
Nastavte hodnotu Normalne alebo Vysoka rychlost, ak chcete
upravit $oSovku a dosiahnut tak optimalne svetlo pre premietany
obraz. Ak chcete rychlejsie ipravy Sosovky tak, aby zodpovedala
rychlosti scény, zvolte moznost Vysoka rychlost.

Nastavena hodnota je uloZena pre kazdy Farebny rezim.

@ "Nastavenie Automat. SoSovka" str.69

Vynulovat

Vsetky hodnoty nastaveni v ponuke Obraz mozno obnovit
na predvolené nastavenia. Ak chcete vratit vSetky polozky
ponuky na predvolené nastavenia, precitajte si nasledujticu cast.

@ "Ponuka Vynulovat" str.208

Obraz Spit’ @

" Farebny reiim Fotografia

Signal Jas 0
Kontrast 0

Nastavenia Ostrost’ 0
Farebnd teplota

Rozgirené Rozgirené
Automat. So5ovka vypnuté

Siet’ Vynulovat’

ECO

Informacia

Vynulovat’

Podponuka Funkcia

Farebny rezim Mozete nastavit kvalitu obrazu tak, aby zodpovedala danému
prostrediu.

@ "Vyber kvality projekcie (vyber moznosti Farebny rezim)"
str.68

Jas Mozete nastavit jas obrazu.

Kontrast Mozete nastavit rozdiel medzi svetlymi a tmavymi ¢astami
obrazov.

Sytost farieb (Uprava je mozn4 len ked je na vstupe obraz vo forme
komponentného videa alebo kompozitného videa.)

Mobzete nastavit sytost farieb obrazov.

Odtien (Uprava je mozna, ked je na vstupe signédl komponentného videa.
Ak sa prijima kompozitné video, iprava je mozna len vtedy, ked
je na vstupe signal NTSC.)

Mozete nastavit odtierl obrazu.

Ostrost Mozete nastavit ostrost obrazu.




Zoznam Funkcii

Ponuka Signal

Nastavitelné polozky sa lisia podla premietaného obrazového signalu

a zdroja. Podrobné

V ponuke Signal ni

nastavenia sa ukladaju pre kazdy obrazovy signal.

e je mozné robit nastavenia, ked je vstupny zdroj Biela

tabula, USB Display, USB1, USB2 alebo LAN.

@ "Automatické zi

stenie vstupného signalu a zmena premietaného obrazu

(Vyhladavanie zdroja)" str.54

Obraz
Automat. nastavenie Vypnuté

Signal Rozligenie Automaticky
Sledovanie 0

Nastavenia Synchronizdcia 0
Pozicia

Rozsirené Vstupny signal Automaticky
Pomer 4:3

Siet’ Spracovanie obrazu Jemny
Vynulovat’

ECO

Informacia

Vynulovat’

Podponuka Funkcia

Automat. nasta-
venie

(K dispozicii iba vtedy, ked je na vstupe analégovy pocitacovy
signal RGB.)

Nastavenim hodnoty Zapnuté sa automaticky nastavia
optimalne hodnoty Sledovanie, Synchronizicia a Pozicia pri
zmene vstupného signalu.

Podponuka

Funkcia

Rozlisenie

(K dispozicii iba vtedy, ked je na vstupe analdgovy pocitacovy
signal RGB.)

Nastavenim na hodnotu Automaticky sa rozliSenie vstupného
signalu identifikuje automaticky. Ak pri nastaveni Automaticky
nie je mozné premietat obrazy korektne, napriklad ked ¢ast
obrazu chyba, nastavte hodnotu Siroky pre $irokouhlé plétna
alebo Normalne pre platna 4:3 alebo 5:4 v zavislosti od
pripojeného pocitaca.

Sledovanie

(K dispozicii iba vtedy, ked je na vstupe analégovy pocitacovy
signal RGB.)

Mozete upravit pocitacové obrazy, ak sa na nich objavia zvislé
pasy.

Synchronizacia

(K dispozicii iba vtedy, ked je na vstupe analégovy pocitacovy
signal RGB.)

Mozete upravit pocitatové obrazy, ak sa na nich objavi blikanie,
neostrost alebo rusenie.

Pozicia (Tto polozku nemozno nastavit, ak zdroj je HDMI1 alebo
HDMI2.)
Polohu zobrazenia je moZné upravovat smerom nahor, nadol,
dolava a doprava (ak napriklad chyba kasok obrazu).
Progresivny Prekladanie” (i) signal sa konvertuje na Progresivne» (p).

(konverzia IP)

Vypnuté: Idedlne rieSenie pre obrazy s vysokym podielom
pohybu.

Video: Vhodné pre vSeobecné videoobrazy.

Film/Automaticky: Idealne pre filmy, pocitacovi grafiku
a animadcie.

Redukcia Sumu

(Tto polozku mozete nastavit len ak je Spracovanie obrazu
nastavené na Rychlo.)

Vyrovnava kostrbaté obrazy, ktoré si postupne konvertované.
Existuju dva rezimy. Vyberte vase oblubené nastavenie.
Odporucame nastavit na Vypnuté pri sledovani zdrojov obrazu,
pri ktorych je Sum velmi nizky, ako napr. disky DVD.




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Video rozsah
HDMI

Ked je port HDMI1 alebo HDMI2 na projektore pripojeny

k prehravac¢u DVD, rozsah videa projektora je nastaveny

v zavislosti od nastavenia rozsahu videa prehravaca DVD. Ak sa
vam vyskytuju plavajuce ¢ierne $kvrny alebo vyblednuté ¢asti na
obraze, nastavte na Roz$irené.

Vstupny signal

Ako vstupny signal je mozné vybrat signal z portu Computer.
Ak je nastavené na hodnotu Automaticky, vstupny signal je
nastaveny automaticky v zavislosti od pripojeného zariadenia.
Ak sa pri nastaveni na hodnotu Automaticky zdaju byt farby
nespravne, vyberte prislu$ny signal v zavislosti od pripojeného
zariadenia.

Podponuka

Funkcia

Vy

nulovat

Vsetky hodnoty nastaveni v ponuke Signal mozno vynulovat na
predvolené nastavenia, okrem nastavenia Vstupny signal
a Spracovanie obrazu.

Ak chcete vratit vSetky polozky ponuky na predvolené
nastavenia, precitajte si nasledujucu cast.

@ "Ponuka Vynulovat" str.208

Video signal

Mozete vybrat vstupny signal zo vstupného portu Video. Ak je
nastavené na hodnotu Automaticky, video signaly st
rozpoznavané automaticky. Ak sa v obraze vyskytne rusenie
alebo nastane problém s chybajicim premietanym obrazom pri
nastaveni na hodnotu Automaticky, vyberte prislusny signal

v zavislosti od pripojeného zariadenia.

Pomer

Mobzete nastavit pomer stran” premietanych obrazov.
@ "Zmena pomeru stran premietaného obrazu" str.69

Preskenovanie

(Toto nastavenie je mozné upravit len vtedy, ked je na vstupe
signal komponentného videa.

Zmeni pomer stran vystupného obrazu (rozsah premietaného
obrazu). Mdzete nastavit rozsah orezavania na Vypnuté, 4%
alebo 8%. Mozete vybrat moznost Automaticky, ked zdroj je
HDMI1 alebo HDMI2. Ak vyberiete moznost Automaticky,
toto nastavenie sa automaticky zmeni v zavislosti na zdroji.

Spracovanie ob-
razu

(Tto polozku nemozno vybrat, ak je polozka Rezim pera

v moznosti Easy Interactive Function nastavena na Interakcia
s PC)

Ked je vybrana moznost Jemny, uprednostiiuje sa kvalita obrazu
a obraz je premietany.

Ked je vybrand moznost Rychlo, uprednostiuje sa rychlost
spracovania a obraz je premietany. Pri pouzivani interaktivnych
funkcii sa tym zlepsi sledovacia schopnost pera.

Ponuka Nastavenia

Obraz

Signal

Nastavenia @

Lichobe#. korekcia Lichob. korek...
Split Screen
Zvicienie
Posunutie obrazu
Uzamk. ovl. panela

UpIné uzamknu...

Rozsirené Tvar ukazovatela Ukazovatef 1
Hlasitost’ 0
Siet’ Dialkovy prijimac Pr. ast/Z. €a...
UZivatelské tladidlo  Prikon
ECO Vzor
Vynulovat’
Informacia
Vynulovat’
Podponuka Funkcia
LichobeZ. korek- | Mézete opravit lichobeznikové skreslenie.
cia e Ak je vybrata Lichob. korek. - H/V:
Nastavte hodnoty Lichob. korekcia - V a Lichob. korekcia
- H pre horizontdlnu a vertikdlnu korekciu
lichobeznikového skreslenia.
e Ked je vybratd moznost Quick Corner:
Vyberte a upravte Styri rohy premietaného obrazu.
@™ "Quick Corner" str.60
Split Screen SlaZi na prepnutie premietania na rozdelené platno.
@ "Premietanie dvoch obrazov sucasne (Split Screen)" str.131




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Podponuka

Funkcia

Zvacsenie

Slazi na upravu velkosti premietaného obrazu.

Posunutie obra-
zZu

Poziciu obrazu mozete upravit bez presuvania projektora.
@ "Uprava pozicie obrazu (Posunutie obrazu)" str.62

Uzamk. ovl. pa-
nela

Pomocou tejto funkcie mozno obmedzit pouzivanie ovladacieho
panela projektora.

@ "Obmedzenie pouzivania (Uzamk. ovl. panela)" str.154

Tvar ukazovate-
la

Mozete si vybrat tvar ukazovatela.

Ukazovatel 1: ﬁ7
Ukazovatel 2: O

Ukazovatel 3: E{>
@ "Funkcia ukazovatela (Ukazovatel)" str.145

Hlasitost

(Tto polozku nemozno nastavit, ak je vstupom Biela tabula.)

Hlasitost je mozné nastavit. Nastavené hodnoty sa ukladaju pre
kazdy zdroj.

Dialkovy priji-
mad

Prijem riadiaceho signdlu z dialkového ovlddania je mozné
obmedzit.

Ak je nastavena hodnota Vypnuté, nemdzete vykonavat Ziadne
operacie dialkovym ovldda¢om. Ak chcete vykonavat operacie
dialkovym ovladacom, podrzte stlacené tla¢idlo [Menu] na
dialkovom ovlddac¢i minimalne na 15 sekind, aby sa obnovila
predvolend hodnota nastavenia.

UzZivatelské tla-
¢idlo

V ponuke Konfigurdcia mozete vybrat polozku, ktora sa priradi
tla¢idlu [User] na dialkovom ovlddani. Stla¢enim tlac¢idla [User]
sa zobrazi priradend obrazovka vyberu/nastavenia polozky,
ktord vdim umozni uskuto¢nit nastavenia/zmeny na jeden dotyk.
Tlac¢idlu [User] je mozné priraditjednu z nasledujucich poloziek.
Prikon, Informécia, Progresivne, Testovacia vzorka,
Rozli$enie, Zobrazenie vzoru, Automat. kalibracia

Vzor

Zobrazenie vzoru: Zobrazi vzor.

Typ vzoru: Mozete vybrat vzor ¢. 1 az 5 alebo pouzivatelsky vzor.
Vzory €. 1 az 4 slizia na zobrazenie premietacich linii, napriklad
¢iar alebo mriezky. Vzor 5 je testovacia vzorka pre Gpravy
zaostrenia premietacej plochy s pomerom stran 4:3.

Vzor 1: Vzor 2: E

-]
Vzor 3: Vzor 4: Ea&dEs

SEENEY

.
Pouz. Vzor: Umoziuje zaznamenat pouzivatelsky vzor.
@ "Ulozenie pouzivatelského vzoru" str.150
Testovacia vzorka: Ked je projektor nastaveny, zobrazi sa
testovacia vzorka, aby ste mohli nastavit stav premietania bez
pripajania dalsich zariadeni. Po¢as zobrazenia testovacej vzorky
mozno upravit priblizenie, nastavenie zaostrenia
a lichobeznikovu korekeiu. Ak chcete zrusit testovaciu vzorku,
stlaéte tlacidlo [Esc] na dialkovom ovlddani alebo na ovladacom
paneli.

Pozor

Ak sa vzor zobrazuje dlhy cas, na premietanom ob-
raze mozno vidiet rezidualny obraz.




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Podponuka

Funkcia

Vynulovat

Vsetky hodnoty Gprav moZete obnovit na predvolené nastavenia
v ponuke Nastavenia okrem moznosti Zvicsenie, Posunutie
obrazu a Uzivatelské tlacidlo.

Ak chcete vratit vSetky polozky ponuky na predvolené
nastavenia, precitajte si nasledujicu cast.

@ "Ponuka Vynulovat" str.208

Ponuka RozsSirené

Obraz
Easy Interactive Function

Signal Nastavenia bielej tabule
Zobrazenie

Nastavenia UZivatelské logo

. Premietanie Predna strana

Roz&irené (4} Operdcia
Nastavenia A/Y

Siet’ USB Type B USB Display
Nastavenia casu/planov

ECO Jazvk © Slovendgina
Yynulovat’

Informacia

Yynulovat’

Podponuka Funkcia

Easy Interactive
Function

Umoziuje pouzivat a nastavit interaktivne funkcie.
@ '"Rezimy interaktivnych funkcii" str.73
Viac podrobnosti si pozrite v nasledovnej tabulke.

@ "Polozky nastavenia funkcie Easy Interactive Function"
str.186

Zobrazenie

Mozete vykonat nastavenia tykajiice sa zobrazenia
projektora.

Spravy: Ked je nastavené na moznost Vypnuté, nebudd
zobrazované nasledujtce polozky.

Nazvy poloziek pri zmene nastaveni Zdroj, Farebny rezim
alebo Pomer stran obrazu, spravy, ked na vstupe nie je
signdl, a varovania, napriklad Var. o vys. teplote.

Pozadie displeja™: V pripade, ked nie je k dispozicii Ziadny
obrazovy signdl, stav obrazovky mozete nastavit na mozZnost
Cierna, Modra alebo Logo.

Obraz. pri spustenil: Nastavenim tejto moZnosti na
hodnotu Zapnuté zobrazite UZivatelské logo, ked sa spusti
premietanie.

Stlmit A/V*1: MozZete nastavit obrazovku zobrazenu po
stlaceni tlacidla dialkového ovladaca [A/V Mute] na
moznosti Cierna, Modra alebo Logo.

Panel nastrojov: Nastavte, ¢i sa karta s panelom nastrojov
ma alebo nema zobrazit v rezime ReZim anotacie.

Ikona rezimu pera: Pri pouzivani interaktivnych funkcii
nastavte poziciu zobrazenia ikony rezimu pera. Ked je
nastavené na Vypnuté, tito ikona je skryta.

Ovladanie projektora: Pri pouziti interaktivnych funkcii
nastavte poziciu zobrazenia panela nastrojov na ovlddanie
projektora. Predvolené nastavenie je Spodna cast. Ked je
nastavené na Vypnuté, nastroje na ovladanie projektora st

skryté.

UzZivatelské lo-
go™!

Mozete zmenit pouzivatelské logo, ktoré je zobrazené
v rezime Pozadie displeja, Stlmit A/V atd.

@ "Ulozenie uzivatelského loga" str.148

Nastavenia bie-
lej tabule

Nastavuje Rezim bielej tabule.
@ "Obrazovka Nastavenia bielej tabule" str.188




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Premietanie

Vyberte niektort z nasledujicich spdsobov premietania
podla miesta instalacie projektora.

Predna strana, P. str./Obratene, Zadna cast a Z.
str./Obratene

Podrzanim tlacidla [A/V Mute] na dialkovom ovladani
priblizne na pét sekiind mézete zmenit nastavenie
Premietanie takto.

Predna strana<»P. str./Obratene
Zadna cast«Z. str./Obratene
@ "Sposoby Instalacie” str.30

Podponuka

Funkcia

Operacia

Priame zapnutie: Ak chcete zapnut projektor iba jeho
pripojenim (k napdjaniu), nastavte tito moznost na hodnotu
Zapnuté.

Ak je pripojeny napdjaci kabel, majte na pamadti, Ze sa
projektor zapne automaticky, napriklad pri obnoveni
sietového napdjania po vypadku.

Rezim vysok. pomeru: Nastavte na Zapnuté, ked projektor
pouzivate v nadmorskej vyske viac nez 1 500 m.

Vyhl. zdroj pri spust.: Nastavte na Vypnuté, ked obrazy
premietate z rovnakého zdroja, kedy bol projektor naposledy
pouZivany.

Automatické zapnutie: (K dispozicii je iba v pripade, ked je
Pohotovostny rezim nastaveny na Komunikacia zap.) Ak je
nastaveny na Pocita¢, projektor sa zapne pri prijimani
signdlov z portu Computer aj vtedy, ked je

v pohotovostnom rezime. Predvolené nastavenie je
Vypnuté.

Nastavenia A/V

Vystup A/V: (K dispozicii je iba v pripade, ked je
Pohotovostny rezim nastaveny na Komunikacia zap.)

Ak chcete zvuk a obrazy odosielat do externych zariadeni,
ked je projektor v pohotovostnom rezime, nastavte tdto
moznost na Vzdy.

@ Hoci ventilator sa moze otdcat v pohoto-
vostnom rezime, nie je to ziadna abnorma-

lita.

Audio vystup: Pri premietani obrazu z portov Computer,
Video a USB-A nastavte port pre vstup zvuku. Ked je
nastavené na Audiol, Audio2 alebo Audio3, zvuk sa
odosiela z vybraného portu bez ohladu na zdroj.

HDMI1 audio vystup/HDMI2 audio vystup: Pri premietani
obrazu z portu HDMI1 alebo HDMI2 nastavte vstup zvuku.
Ked je nastavené na Audiol, Audio2 alebo Audio3, zvuk sa
odosiela z vybraného portu pre vystup zvuku.

USB Type B

Funkcia Easy Interactive Function: Umoziuje pouzivat
interaktivne funkcie na ovladanie pocitacov (rezim
Interakcia s poc¢itatom). Funkcie USB Display a Bezdrdtova
my$ nie st k dispozicii.

Funkcia USB Display/Easy Interactive Function: Umoznuje
pouzivat interaktivne funkcie na ovladanie pocitaca (rezim
Interakcia s poc¢itatom) a USB Display. Funkcia Bezdrdtova
my$ nie je k dispozicii.

Funkcia Bezdrétova mys$/USB Display: Umoziiuje pouzivat
funkciu Bezdrotovd mys$ a program USB Display. Na
ovlddanie pocitatov nemozete pouzivat interaktivne funkcie
(rezim Interakcia s pocitacom).

@ "Premietanie pomocou programu USB Display" str.55
@ "Ovlddanie ukazovatela mysi pomocou dialkového
ovlddaca (Bezdrotova mys)" str.147

@ "Ovlddanie funkcii pocitaca z premietanej obrazovky
(rezim Interakcia s PC)" str.114




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Nastavenia ca-

Mobzete nastavit datum a cas projektora a plan projektora

Podponuka

Funkcia

su/planov tak, aby vykondval $pecifickil operaciu v naprogramovanom
Case.
@ "Nastavenie planu" str.168

Jazyk Umoziuje nastavit jazyk sprav a ponuk.

Vynulovat Hodnoty nastaveni Zobrazenie™!, Operacia*> a Nastavenia

A/V*3 mozete obnovit z ponuky Roz$irené na predvolené
nastavenia.

Ak chcete vratit vetky polozky ponuky na predvolené
nastavenia, precitajte si nasledujucu cast.

@ "Ponuka Vynulovat" str.208

Nastav. dot. jed-
not. (iba
EB-1430Wi)

e Vzor instalacie: Zobrazuje referen¢né body, ktoré vam
pomozu urcit polohu pre instalaciu dotykovej jednotky.

e Napajanie: Ak chcete zapnut napajanie dotykovej jednotky,
nastavte na Zapnuté.

¢ Nastavenie uhla: Nastavuje uhol pre rozptyl laserového svetla.

e Kalib. citl. dotyku: Vykondva kalibraciu pre dotykové
operacie.

Spdsoby nastavenia dotykovej jednotky najdete v nasledujuicej

Casti.

@ [nstalacnd prirucka

*1 Okrem Panely nastrojov, Ikona rezimu pera a Ovladanie projektora. Ked je
polozka Ochrana uziv. Loga nastavend na moznost Zapnuté v ponuke

Ochrana heslom,

nastavenia uzivatelského loga nie je mozné zmenit. Zmeny

mozno robit po nastaveni funkcie Ochrana uziv. loga na hodnotu

Vypnuté.
@ "Spravovanie
*2  Okrem moznosti

pouzivatelov (Ochrana heslom)" str.152
Rezim vysok. Pomeru a Vyhl. zdroj pri spust.

*¥3 QOkrem Vystup A/V.

Polozky nastavenia funkcie Easy Interactive Function

VSeobecné
Podponuka Funkcia
Automat. kali- Spustit automaticka kalibraciu
bracia @ "Automaticka kalibracia" str.77

Manualna kali-
bracia

Spustit manudlnu kalibraciu
@ "Manudlna kalibrécia" str.78

Rezim pera

(K dispozicii je iba vtedy, ked zdroj je Po¢ita¢, HDMI1, HDMI2,
USB Display alebo LAN.)

Sluzi na zmenu funkcie pre interaktivne pero. Ked je nastaveny
na Volny komen. PC Free (predvolené nastavenie), mozete
kreslit na premietant obrazovku. Ked je nastaveny na Interakcia
s PC, pocita¢ mozete ovladat z premietanej obrazovky.
Interaktivnu funkciu pera moézete zmenit pomocou tla¢idla [Pen
Mode] na dialkovom ovladaci alebo pomocou ikony rezimu pera
na premietanej obrazovke.

Bez kontaktu pe-
ra

Ked je nastaveny na Zapnuté (predvolené nastavenie),
ukazovatel sleduje hrot pera pri postivani po obrazovke bez
kontaktu a jeho pohybovanim.




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Rozsirené

e Vzdial. projektorov: Pri pouziti viacerych projektorov
v jednej miestnosti nastavte operacie interaktivneho pera
v zavislosti na vzdialenosti medzi projektormi. Ak st operacie
vykonavané interaktivnym perom nestabilné, skiste iny
rezim. Pre ReZim 1 je Standardne nastavend vzdialenost 2 m.

e Synchr. projektorov: Pri pouziti viacerych projektorov
v jednej miestnosti vyberte sposob regulovania rusenia
interaktivneho pera. Ked je nastavené na Infracerveny
(predvolené nastavenie), na synchronizaciu sa pouziva iba
infraderveny spdsob. Pri pripdjani projektorov pomocou
kéblov nastavte na Pripojeny.
@ "Pripojenie viac projektorov" str.46

e Rez.kablova synch.: Ked'je nastaveny na Rezim 1 (predvolené
nastavenie), na synchronizaciu sa pouziva iba kabel. Ked je
nastaveny na Rezim 2 a Synchr. projektorov je nastavend na
Pripojeny, si¢asne sa vykonava aj infracervena
synchronizacia. Pri pouzivani v jednej miestnosti, ako
projektory, ktoré nepodporuju kablové pripojenie, nastavte na
Rezim 2.

¢ Akcia tlacidla pera: Ked je nastavend na Guma (predvolené
nastavenie), funkcia hrotu pera sa zmeni z pera na gumu vzdy,
ked stlacite tlacidlo na boku interaktivneho pera.

¢ Potvrdif vym. obraz.: Ked je nastavené na Zapnuté
(predvolené nastavenie), pred vymazanim celého obsahu
nakresleného na premietanej obrazovke sa zobrazi obrazovka
na potvrdenie.

¢ Paleta farieb: Ked je nastavend na Paleta 2, zmeni sa na paletu
farieb, ktora vyhovuje farboslepym ludom. Ak predvolent
paletu farieb sotva vidite, skuste moznost Paleta 2.

Interakcia s PC

Nastavte, ak chcete pocita¢ ovladat z premietanej obrazovky.

Podponuka

Funkcia

Rezim pera

Pre EB-1430Wi

Rezimy operacif interaktivneho pera alebo dotykovych operacii
nastavte v zavislosti od opera¢ného systému v pripojenom
pocitadi.

Rezim 1 (predvolené nastavenie): Umoznuje vykonavat operacie
pomocou interaktivneho pera alebo prstom. Toto nastavenie
vyberte, ak je pripojeny pocita¢ s opera¢nym systémom
Windows XP alebo star$im. Viacdotykové a atramentové funkcie
st dostupné v opera¢nych systémoch Windows 8.1, Windows 8,
Windows 7 a Windows Vista. Vstup perom nie je dostupny.
Rezim 2: Umoziuje vykonavat operacie pomocou
interaktivneho pera alebo prstom. Ttto moznost vyberte, ked je
v pripojenom po¢itaci spusteny operaény systém Windows Vista
alebo novsi, alebo Mac OS X. Viacdotykové a atramentové
funkcie a vstup pera su dostupné v opera¢nych systémoch
Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 a Windows Vista.
Rezim 3: Umoznuje vykondavat operacie mysi. Toto nastavenie
vyberte, ked je pripojeny pocita¢ s opera¢nym systémom Linux.
Pre EB-1420Wi

Pre interaktivne pero nastavte rezim operacii a pocet pier.

Dve pera/Mys (predvolené nastavenie)/Jedno pero/Mys:
Pomocou interaktivneho pera umoznuje vykonavat operacie
mysi.

Jedno pero/Pero: Vstupy perom a atramentové funkcie su
dostupné v operacnych systémoch Windows 8.1, Windows 8,
Windows 7 a Windows Vista.

Pravé kliknutie

(Dostupné je iba vtedy, ked ReZim pera je nastaveny na Rezim
1/Rezim 3 alebo Dve pera/Mys alebo Jedno pero/Mys.)

Ked je tato polozka nastavend na moznost Zapnuté, dlhé
stlacenie hrotu pera funguje ako kliknutie pravym tla¢idlom
mysi.




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Rozsirené

o Tlacidlo hrotu pera: umoziuje nastavit operacie tla¢idla
hrotu interaktivneho pera. Predvolené nastavenie je Lavé
Kliknutie.

e Aut.nas.oblasti pera: ked je tato polozka nastavend na
moznost Zapnuté (predvolené nastavenie), oblast pera sa
automaticky upravi, ked sa zmeni rozli§enie pripojeného
pocitaca. Ak nechcete, aby sa oblast pera, ktora je ru¢ne
nastavend, automaticky upravila, nastavte na Vypnuté.

e Man.nas. oblasti pera: Umozinuje ru¢ne upravit oblast pera.

Obrazovka Nastavenia bielej tabule

Obrazovka s prevadzkovymi upozorneniami a format pre abecedne-cislicovy
text na obrazovke pre ponuku Nastavenia bielej tabule su rovnaké aj pre

ponuku Siet.

@ "Poznamky k pouzivaniu ponuky Siet" str.193

@ "Operacie s premietanou klavesnicou" str.194

Ponuka Zakladné

Podponuka

Funkcia

Nastavenie ad-
ministratora

Heslo administratora: Nastavuje heslo spravcu. Mozete zadataz
16 jednobajtovych alfanumerickych znako.

Heslo administratora sa pouziva aj pre ponuku Siet.
@ "Ponuka Nastavenia administratora" str.201

Nastavenia zo-
brazenia hodin

Format zobrazenia hodin nastavte na dolnom paneli s nastrojmi.
Hodnoty datumu a ¢asu nastavte v polozke Datum a cas
v ponuke Nastavenia planov.

@ "Nastavenie Casu" str.168

Nastavenia kla-
vesnice

Nastavte usporiadanie klavesnice pre softvérovi klavesnicu,
ktora sa pouziva v rezime Biela tabula. Vyberat mozete
2 QWERTY, QWERTZ a AZERTY.

Internd pamat

Odstranit vSetky interné udaje: Odstrani vSetky data

z vnutornej pamdte. Odstraiiovanie udajov z internej paméte
nemozno zastavit. Odstrénia sa informdcie o $ablone, adresar
adenniky pripojenia bielej tabule. Ttto funkciu pouzite vtedy, ak
sa vyskytnu nejaké problémy s vnttornou pamitou alebo pri
opravach alebo likvidacii projektora.




Zoznam Funkcii

Ponuka Pravidlo

o | Hateve

Podponuka

Funkcia

Interna pamat

Pouzit interny tloZny priestor: Ked je taito moznost nastavena
na Zapnuté, udaje kreslenia, ktoré bolo vytvorené v rezime Biela
tabula st ulozené do internej pamite. Ked je nastavené na
Vypnuté, naraz mozete upravit len jednu stranu a funkcia
Vnutorna pamét je obmedzend. Obvykle odporicame nastavit
na Zapnuté.

Automaticky odstranif uloZené udaje: Ked je nastavené na
Vymazat, pri vypnutom projektore sa z vnutornej pamite
odstrania vSetky data kreslenia. Obvykle odporic¢ame nastavitna
Ponechat.

Cas zalohovania ulozenych udajov: Pri néhodnom vypnuti
napdjania nastavuje ¢as na uloZenie zalohy dat kreslenia.
Zalohovanie sa vykona aj vtedy, ked je funkcia Automaticky
odstranit uloZené uidaje nastavend na Vymazat.

Podponuka

Funkcia

Nastavenie pod-
mienok

Zapina alebo vypina funkcie, ako napriklad zachytit, vytlacit
a skenovat.

Nastavenia sa-
blony

Chranit pozivatelské $ablony: Ked je tito moznost nastavena na
Zapnuté, prispdsobené $ablony je mozné nastavit iba

z webového prehladévaca. Ked je tito moznost nastavena na
Vypnuté, $ablény sa mdzu nastavit aj v rezime Biela tabula.




Zoznam Funkcii

Ponuka Tlacit Podponuka Funkcia
Ziskat informa- Komunikuje s tlaciarnou, ktora je spojena s IP adresou,
cie o tladiarni a automaticky rozpoznd typ tlaciarne.
Typ tladiarne Nastavuje typ pripojenej tla¢iarne. Po ziskani informacii
o tlaciarni sa zvycajne pouzivaju automaticky nastavené
hodnoty.
Test tlace Vytla¢di testovaciu stranu.

Ponuka Ulozit

Podponuka Funkcia
Predvolenatla- | Pritladi nastavte pouzivanu predvolent tlaciaren.
ciaren V Rezim bielej tabule je vybrana tla¢iarer zobrazena ako
predvolena.

V rezime ReZim anotacie sa automaticky pouziva tato tlaciaren.

Kvalita Sluzi na nastavenie kvality tlace.

Velkost papiera | Nastavuje velkost papiera.

UZ. naz. pracovi- | Nastavte uzivatelsky ndzov pracoviska, ktory sa bude pouzivat
ska pre tlacovu tulohu. Ak nie je ni¢ nastavené, zobrazi sa nazov
projektora.

Podponuka Funkcia

Pri editovani mozete zadat maximélne 64 jednobajtovych Predvolené mie- | Pre dita kreslenia nastavuje predvolené miesto uloZenia.

alfanumerickych znakov (nemdzete pouzit znaky " *+,/; <=>?
[\]":|amedzery).

sto uloZenia Toto je zobrazené ako predvolené miesto ulozenia pri ukladani
dat v Rezim bielej tabule.

Pri ukladani tdajov v rezime Rezim anotacie sa automaticky

IP adresa Pre sietovu tlac¢iaren zadajte IP adresu. ./ . .
pouziva toto miesto uloZenia.

Do kazdého poli¢ka adresy mozete zadat ¢islo od 0 do 255.
Nemozno v§ak pouzivat nasledujuce adresy IP.
127.x.x.x,192.0.2.x, 224.0.0.0 t0 255.255.255.255 (kde x je ¢iselna
hodnota od 0 do 255)




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Adresa UNC

Slizi na nastavenie nazvu sietového priec¢inka v UNC ,,\\nazov
hostitela\ndzov zdielaného prostriedku®. Adresu IP alebo nézov
NetBIOS nastavte ako nazov hostitela. Pri editovani mozete
zadat maximalne 63 jednobajtovych alfanumerickych znakov
(nemozete pouzit znaky " * +,:5<=>?[] | a medzery).
e Ked je adresa IP nastavena ako nazov hosti-
tela, protokol CIFS sa pouziva na komuniko-
vanie so serverom na zdielanie siborov. Ak sa
pre protokol TCP v sieti pouziva konfiguracia
smerovania, podsiet je vynechana a komuni-
kacia prebieha mimo podsiet.

o Ked je nazov NetBIOS nastaveny ako nazov
hostitela, protokol SMB sa pouziva na komu-
nikovanie so serverom na zdielanie suborov.
Pre pripojenie k serveru na zdielanie suborov
mimo podsiet musite nakonfigurovat server
WINS.

@ "Ponuka Bezdrotova siet LAN" str.195
@ "Ponuka Pevne zap. siet LAN " str.200

UzZivatelské me-

Zadajte meno pouzivatela, ktory méd opravnenie na ¢itanie alebo

no zapis do sietového priecinka. MdzZete zadat az 64 jednobajtovych
alfanumerickych znakov (nemdzete pouzivat medzery). Ak
musite zadat aj ndzov domén, nazov domény pridajte pred
menom pouzivatela oddeleny obratenym lomitkom.

Heslo Zadajte heslo pre meno pouzivatela. MozZete zadat az 64

jednobajtovych alfanumerickych znako. Po zadani hesla
a vybrani moznosti Nastavenie je hotové je hodnota nastavena
a zobrazi sa ako hviezdicka (¥*).

Skontrolovat pri-
pojenie

Vykonava kontrolu pripojenia.

Ponuka

Mail

Podponuka

Funkcia

Server SMTP

Postovy server vyberte zadanim nazvu hostitela alebo adresy IP.
Mozete zadat maximalne 63 jednobajtovych alfanumerickych
znakov (nemdzete pouzit znaky " * +,;<=>?[\] ' | :amedzery).
Pri zadavani nazvu hostitela budete v sieti potrebovat server
DNS.

@ "Ponuka Bezdrotova siet LAN" str.195

@ "Ponuka Pevne zap. siet LAN " str.200

Prizadavaniadresy IP moZete do kazdého policka zadat ¢islaod 0
do 255. Nemozno v$ak pouzivat nasledujuce adresy IP.
127.x.x.x,192.0.2.%,224.0.0.0 t0 255.255.255.255 (kde x je ¢iselna
hodnota od 0 do 255)

Overenie

Nastavte sposob autentifikdcie pre postovy server.

Cis

lo portu

Je mozné zadat ¢islo portu pre server SMTP. Predvolena hodnota
je 25. Mozete vlozit ¢isla od 1 do 65535.

no

UzZivatelské me-

Pre autentifikaciu postového servera zadajte meno pouzivatela.
Moézete zadat maximalne 64 jednobajtovych alfanumerickych
znakov (nemdzete pouzivat medzery).




Zoznam Funkcii

Podponuka Funkcia e Adresdr
Heslo Zadajte heslo pre meno pouzivatela. MoZete zadat maximalne 64 * Zdielané denniky pripojenia bielej tabule
jednobajtovych alfanumerickych znakov (nemozete pouzivat
medzery).
o »
Od E-mailovi adresu zadajte tak, aby sa zobrazila ako odosielatel. Ponuka Siet
Pre e-mailovu adresu mozete zadat maximalne 64
jednobajtovych alfanumerickych znakov (nemozete pouzit Ked je polozka Ochrana siete nastavend na moznost Zapnuté v ponuke
znaky " (),;<>[\]:a medzery). Ochrana heslom, zobrazi sa sprava a nastavenia nie je mozné zmenit.
Predvolana e- Zadajte predvolent e-mailova adresu, ktora sa ma pouzit na Nastavte pO!OZkl'l pchrana siete na moznost Vypnuté a potom
mailova adresa | odosielanie e-mailov. Pre e-mailovt adresu mozete zadat nakonfigurujte siet.

maximalne 64 jednobajtovych alfanumerickych znakov
(nemozete pouzit znaky " () ,; <> [\]:a medzery).

@ "Nastavenie funkcie Ochrana heslom" str.152

Pred konfiguraciou ponuky Siet nastavte ¢as v projektore. Ked cas nie je

lat skisob- | Pripéja sa k serveru SMTP a na Predvolena e-mailova adresa , . P ! , v ;
Odoslat skasob Pe) nastaveny, bezdrotova siet LAN nemusi byt spravne nakonfigurovana.

ny e-mail odosiela skudobny e-mail.

Ponuka Vynulovat

Nastavenia bielej tabule vracia na predvolené nastavenia. Z internej paméte
budd odstranené nasledovné udaje.

e Informécie o $ablone



Zoznam Funkcii

@ "Nastavenie c¢asu" str.168

Siet.info.-Bezdr. LAN

Siet'.info.-Pevne zap.LAN
Konfigurdcia siete

Podponuka Funkcia
Siet.info.-Bezdr. | Zobrazi nasledujice informadcie o stave nastavenia siete.
LAN

e Rezim pripojenia

o Systém bezdr. LAN
e Uroven antény

e Nazov projektora
e SSID

e DHCP

o IP adresa

e Maska podsiete

e Adresa brany

e MAC adresa

Siet.info.-Pevne
zap.LAN

Zobrazi nasledujuce informacie o stave nastavenia siete.

e Nazov projektora
e DHCP

o IP adresa

e Maska podsiete

e Adresa brany

e MAC adresa

Podponuka Funkcia

Konfiguracia sie- | Na nastavenie sietovych poloziek su k dispozicii nasledujtce
te ponuky.

Zakladné, Bezdrotova siet LAN, Bezpe¢nost, Pevne zap. siet
LAN, Nastavenie administratora a Vynulovat

Poznamky k pouzivaniu ponuky Siet

Vyber z ponuky najvys$ej trovne a vedlajsich ponuk a zmena vybranych
poloziek su rovnaké ako operacie v ponuke Konfiguricia.
Ked ste hotovi, je potrebné prejst do ponuky Nastavenie je hotové a vybrat

jednu z moznosti Ano, Nie alebo Zrusit. Ked zvolite moznost Ano alebo
Nie, vratite sa do ponuky Konfiguracia.

Ano: Nastavenia sa ulozia a ponuka Siet sa zatvori.
Nie: Nastavenia sa neulozia a ponuka Siet sa zatvori.

Zrudit: Nadalej sa zobrazuje ponuka Siet.



Zoznam Funkcii

Operacie s premietanou klavesnicou

Ponuka Siet obsahuje polozky vyzadujtice zadanie alfanumerickych znakov
pocas nastavenia. V takom pripade sa zobrazi nasledujica softvérova

kldvesnica. Pomocou tlacidiel [<], [&>], [@] a [9] na dialkovom

ovladadi alebo tlacidiel [X], [fZ], [®] a [9)] na ovladacom paneli presurite
kurzor na pozadovany klaves a potom stlacenim tlacidla [J] zadajte
alfanumericky znak. Cisla zadavajte tak, ze stlagite a podrzite tlacidlo [Num]
na dialkovom ovlddadi a stladite numerické tlacidla. Po zadani stladte
tlacidlo Finish na klavesnici, ak chcete potvrdit zadané udaje. Stlacte
tlacidlo Cancel na klavesnici, ak chcete zadanie zrusit.

SSID
[SBF1FF30

BS Del

— —

E 1
oI L 4
0o P N 7 g Al1Del
vow I 0

Finish = Cancel

o Vzdy, ked vyberiete klaves CAPS a stlacite tlac¢idlo [¢Jd], prepne sa
pisanie velkych a malych pismen.

o Vzdy, ked zvolite tlac¢idlo SYM1/2 a stlac¢ite tlacidlo [4J], nastavia sa
a zmenia tlac¢idla symbolov v oramovanej oblasti.

Moze sa zadat nasledovny text.

Cisla 0123456789

Abeceda ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

1#$% &' (V+-./<=>2@"_"{|}~

Symboly

e V ponuke Siet nemozno zadavat dvojbodky a medzery, okrem SSID

e Niektoré symboly (" *, ; [ \ ] A) nemozno zaddvat pomocou
premietanej klavesnice. Na zaddvanie textu pouzivajte internetovy
prehliadac.

@ "Zmena nastaveni pomocou webového prehladdvaca (Ovladanie
webu)" str.156

Ponuka Zakladné

Podponuka Funkcia

Slazi na zobrazenie nazvu projektora na dodanom EasyMP
Network Projection a EasyMP Multi PC Projection.

Nazov proj.

Pri editovani mdzete zadat maximalne 16 jednobajtovych
alfanumerickych znakov (nemoézete pouzitznaky " *+,/;<=>?|

VD




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Heslo pre funk-
ciu Web Remote

Nastavit heslo na pouzivanie Web Remote. Mozete zadat
maximalne 8 jednobajtovych alfanumerickych znakov
(nemozete pouzivat symbol *).

Web Remote je pocitacova funkcia umoziujuca ovladat
projektor pomocou webového prehladévaca v pocitaci
pripojenom k sieti.

@ "Zmena nastaveni pomocou webového prehladévaca
(Ovladanie webu)" str.156

Klac. slovo pro-
jek.

Ked je nastavené na moznost Zapnuté, musite zadat klucové
slovo, ked chcete pripojit projektor k pocitacu v sieti. Takymto
sposobom mdzete zabranit preruseniu prezentacie pripojeniam
z inych pocitacov.

Normalne by to malo byt nastavené na Zapnuté.

@ Ndvod na pouzivanie programu EasyMP Network
Projection

@ "Instalacia volitelného modulu bezdrotovej siete LAN" str.45

Podponuka

Funkcia

Ponuka Bezdrotova siet LAN

Ak chcete projektor pripojit k pocitatu pomocou bezdrotovej siete LAN,

nainstalujte modul

bezdrotovej siete LAN.

Napaj. bezdr.
LAN

Pri pripajani projektora a pocitaca cez bezdrdtovu siet LAN
nastavte tito moznost na Zapnuté. Ak nechcete pripajat
pomocou bezdroétovej siete LAN, nastavte na moznost Vypnuté,
aby ste ostatnym zabranili v neopravnenom pristupe.

Wi-Fi Protected
Setup

Toto nastavenie vykonajte pri pripajanik sieti cez pristupovy bod
bezdrotovej siete LAN kompatibilny s WPS (Wi-Fi Protected
Setup)””. Projektor mozete jednoducho pripojitk pristupovému
bodu a vykonat bezpe¢nostné nastavenia. Postupujte podla
pokynov na obrazovke.

ReZim pripojenia

Rezim pripojenia vyuZite pri pripajani projektora a pocitaca cez
bezdrotovi LAN.

Ak zvolite moznost Rychly, projektor a poéita¢ automaticky
vytvoria malu siet. Pouziva sa s aplikdciou EasyMP Network
Projection. Ak je polozka Automat.nast.SSID nastavend na
Zapnuté, z projektoru sa stane bod s jednoduchym pristupom,
ak je nastavené na Vypnuté, siet sa vytvori v rezime Ad hoc”.
Ak zvolite moznost Rozsireny, spojenie sa vytvori

v infradtrukturnom rezime”” cez nainstalovany pristupovy bod.
Pri monitorovani a ovladani projektora cez siet nastavte tito
moznost na Rozsirené.




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Automat.na-
st.SSID

Ak je Rezim pripojenia nastaveny na Rychly, ak ho nastavite na
Zapnuté, projektor mozete vyhladat medzi viacerymi
projektormi ovela rychlejsie. SSID sa nastavi automaticky.

Ak pripéjate k viacerym projektorom z 1 poéitaca v Rych. rezim,
nastavte ho na Vypnuté a nastavte rovnaké SSID na vsetkych
projektoroch, ktoré budu pripojené.

Podponuka

Funkcia

Maska podsiete

Mozete zadat Maska podsiete projektora. Do kazdého policka
adresy mozete zadat ¢islo od 0 do 255. Nemozno vsak pouzivat
nasledujtice masky podsiete.

0.0.0.0, 255.255.255.255

SSID

Zadajte SSID. Ked mate pridelené SSID pre systém bezdrotovej
siete LAN, do ktorej patri projektor, zadajte SSID.

Mozete zadat maximalne 32 jednobajtovych alfanumerickych
znakov (z webového prehliada¢a mozno zadat iba znak /). SSID
nastavte na prazdne alebo ANY, aby ste vytvorili pripojenie typu
ANY.

Adresa brany

Mozete zadat adresu IP pre branu projektora.
Do kazdého poli¢ka adresy mozete zadat ¢islo od 0 do 255. Nie je
véak dovolené pouzivat nasledovné Adresy brany”.

0.0.0.0, 127.x.x.x,224.0.0.0 a2 255.255.255.255 (kde x je ¢islo od 0
do 255)

Vyhladat pristu-
povy bod

Ak je Rezim pripojenia nastaveny na Roz$ireny, mozete
vyhladavat okolité pristupové body a SSID nastavit tak, aby sa
pripojilo z tychto pristupovych bodov. V zavislosti od nastaveni
pristupového bodu sa tieto body nemusia zobrazovat v zozname.
Bezpe¢nost musite nastavit zvIast.

@ "Obrazovka Vyhladat pristupovy bod" str.197

Kanal

Kanaly pouzité na pripojenie mozete vybrat v rezime Rychly. Ak
sa objavi rusenie inymi signdlmi, pouzité iny kanal.

DNS server

Server DSN umoziiuje po nastaveni postového servera a nazvu
hostitela odosielat prostrednictvom e-mailu anotacie vytvorené
pomocou interaktivnej funkcie.

Do kazdého poli¢ka adresy mozete zadat ¢islo od 0 do 255.
Nemozno v$ak pouzivat nasledujuce adresy IP.

127.x.x.X, 192.9.2.%, 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (kde x je ¢islo
0od 0 do 255)

Kedje protokol DHCP nastaveny na Zapnuté, pomocou DHCP
mozno ziskat informacie o serveri DNS. V takom pripade sa tieto
nastavenia uprednostnia.

Zobrazenie iden-
tifikatora SSID

Ak chcete zabranit, aby bolo na obrazovke pohotovostného
rezimu v sieti LAN zobrazené SSID, nastavte na moznost
Vypnuté.

DHCP Mozete nastavit, ¢i sa ma alebo nema (Zapnuté/Vypnuté) pouzit
DHCP”.
Ak je tento parameter nastaveny na hodnotu Zapnuté, nemozete
nastavit Ziadne dalsie adresy.

IP adresa Moiete zadat IP adresu” priradent projektoru.

Do kazdého policka adresy mozete zadat ¢islo od 0 do 255.
Nemozno v8ak pouzivat nasledujtice adresy IP. 0.0.0.0, 127.x.x.x,
192.0.2.x, 224.0.0.0 to 255.255.255.255 (kde x je ¢iselna hodnota
od 0 do 255)

WINS server

WINS server umoziuje po zadani sietového priecinka ako
miesto ulozenia ukladat obsah anotacii, ktoré su vytvorené
pomocou interaktivnych funkcii. Tito moznost nastavte pri
pouzivani WINS server a zadavani sietového prie¢inka v inej
podsieti.

Do kazdého poli¢ka adresy mozete zadat ¢islo od 0 do 255.
Nemozno v$ak pouzivat nasledujuce adresy IP.

127.x.x.X, 192.9.2.x, 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (kde x je ¢islo
0od 0 do 255)

Ak nepouzivate WINS server, nastavte hodnotu 0.0.0.0.

Ak je polozka DHCP nastavena na Zapnuté, informacie

o polozke WINS server sa ziskaju prostrednictvom protokolu
DHCP. V takom pripade sa tieto nastavenia uprednostnia.




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Zobraz. IP adresy

Ak chcete zabranit, aby bola na obrazovke pohotovostného
rezimu v sieti LAN zobrazena IP adresa, nastavte na moznost
Vypnuté.

Obrazovka Vyhladat pristupovy bod

Najdené pristupové body sa zobrazia v zozname.

Podponuka

Funkcia

Obnovit

Opit vyhlada pristupovy bod.

Indikuje uz nastaveny pristupovy bod.

B K9

Indikuje pristupovy bod, ktory je zabezpeceny.

Ak zvolite pristupovy bod, ktory nema nastavenu bezpec¢nost,
zobrazi sa ponuka Bezdrotova siet LAN.

Ak zvolite pristupovy bod, ktory ma nastavenu bezpecnost,
zobrazi sa ponuka Bezpe¢nost. Zvolte typ bezpe¢nosti podla
bezpeénostnych nastaveni pre dany pristupovy bod.

Ponuka Bezpecnost

Ak je nainstalovany modul bezdrotovej LAN, rozhodne odportcame

nastavit bezpecnost.

Podponuka

Funkcia

Bezpecnost

Mozete zvolit typ bezpe¢nosti.

e Ak je moznost Rychly nastavena na
Open: zabezpecenie nie je nastavené.
WPA2-PSK(AES) (len, ak je Automat.nast.SSID
nastavené na Zapnuté): komunikacia prebieha pomocou
WPA2 zabezpecenia. Na $ifrovanie vyuziva metédu AES.
Pri pripdjani pocitaca k projektoru zadajte hodnotu
nastavenu v pristupovej fraze.

e Ak je moznost Rozsireny nastavena na
Open: zabezpelenie nie je nastavené.
WPA/WPA2-PSK: Slazi na pripojenie v osobnom rezime
WPA. Metdda Sifrovania je vybrand automaticky podla
nastaveni pristupového bodu. Nastavte pristupovu frazu,
ktord je rovnaka pre pristupovy bod.
WPA/WPA2-EAP: Pripdja sa v rezime WPA enterprise.
Metdda Sifrovania je vybrana automaticky podla nastaveni
pristupového bodu. Tuto polozku zvolte, ak pouzivate
LEAP.




Zoznam Funkcii

Nemozete nastavit WEP ako metddu Sifrovania pre tento projektor.

Ked je vybrany protokol WPA/WPA2-PSK

Podponuka

Funkcia

Pristupova fraza

Zadajte pristupovu frazu. Mo6Zete zadat minimalne 8

a maximalne 63 jednobajtovych alfanumerickych znakov. Po
zadani pristupovej frazy a stlaceni tlacidla [ ¢J], hodnota je
nastavena a zobrazi sa ako hviezdicka (¥).

Pri pouziti s aplikdciou EasyMP Network Projection
nepotrebujete zadat pristupovu frazu do pocitada, ak je to
pociato¢na (prednastavend) pristupova fraza.

Odporucame, aby ste pristupovi frazu pravidelne menili kvéli
bezpec¢nosti. Pri inicializacii siefovych nastaveni dojde k navratu
na pociatoénu pristupovu frazu.

@ "Ponuka Vynulovat" str.205

V ponuke konfiguracie mozete zadat maximalne 32 znakov. Ak
zadate viac ako 32 znakov, pouZite va$ internetovy prehliada¢ na
zadanie textu.

@ "Zmena nastaveni pomocou webového prehladavaca
(Ovladanie webu)" str.156

V rezime Rychly je nastavena pociato¢na pristupova fraza.
Pociato¢na pristupova fraza je skrytd. Ak chcete pouzivat
aplikdciu Epson iProjection, zmeiite pristupovu frazu.




Zoznam Funkcii

Ked je vybrany protokol WPA/WPA2-EAP

Podponuka

Funkcia

UzZivatelské me-
no

Zadajte meno pouzivatela, ktoré sa mé pouzit pri autentifikacii.
Mozete zadat az 64 jednobajtovych alfanumerickych znako.

Ak zvolite PEAP-TLS alebo EAP-TLS, zobrazi sa meno
pouzivatela automaticky ziskané z certifikatu klienta. Meno
pouzivatela mozete zmenit, ak autentifikaény server vyzaduje iné
meno pouzivatela.

V ponuke konfiguracie mozete zadat maximaélne 32 znakov. Ak
zadéte viac ako 32 znakov, pouzite vas internetovy prehliadac na
zadanie textu.

@ "Zmena nastaveni pomocou webového prehladavaca
(Ovladanie webu)" str.156

Ak musite zadat aj nazov domén, nazov domény pridajte pred
menom pouzivatela oddeleny obratenym lomitkom.

Podponuka

Funkcia

Nastavenie EAP

Nastavte protokol autentifikacie.

PEAP: autentifika¢ny protokol bezne pouzivany na serveri
Windows.

PEAP-TLS: autentifika¢ny protokol pouzivany na serveri
Windows. Nastavte pri pouzivani certifikdtu klienta.
EAP-TLS: autentifika¢ny protokol bezne pouzivany pri
certifikate klienta.

EAP-Fast, LEAP: zvolte tito moznost, ak pouzivate tieto
autentifika¢né protokoly.

Heslo

Zadajte heslo, ktoré sa md pouzit pri autentifikacii. Mézete zadat
az 64 jednobajtovych alfanumerickych znako. Po zadani hesla
a stlaceni tla¢idla Finish, hodnota je nastavena a zobrazi sa ako
hviezdicka (¥).

V ponuke konfiguracie moézete zadat maximalne 32 znakov. Ak
zadate viac ako 32 znakov, pouZite vas internetovy prehliada¢ na
zadanie textu.

@ "Zmena nastaveni pomocou webového prehladavaca
(Ovladanie webu)" str.156

Certifikat klienta

Zobrazuje informacie o Vydany komu, Vydany kym a Obdobie
platnosti nastavené v ulozenom certifikate klienta. Ak certifikat
nie je nastaveny, udaje su prazdne.

Overit certifikat
servera

Ak chcete overit certifikat autentifikacného servera, nastavte na
Zapnuté. Na overenie certifikatu servera musite nastavit
Certifikat CA.

@ "Nastavenie certifikdtov" str.159

Certifikat CA

Zobrazuje informacie o Vydany komu, Vydany kym a Obdobie
platnosti nastavené v ulozenom certifikdte CA. Ak certifikat nie
je nastaveny, idaje st prazdne.




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Nastavenie na-
zvu servera Ra-
dius

Nastavte tuto moznost na Zapnuté, ak chcete vykonat
autentifikdciu ndzvu servera pocas overovania certifikatu
servera. Uvedenim ndzvu servera mozete znizit riziko pripojenia
k individudlnemu autentifika¢nému serveru.

Podponuka

Funkcia

Nazov servera

Uvedte ndzov autentifika¢ného servera.

IP adresa

Mozete zadat IP adresu® priradenu projektoru.

Do kazdého poli¢ka adresy mozete zadat ¢islo od 0 do 255.
Nemozno v§ak pouzivat nasledujice adresy IP.
0.0.0.0,127.x.x.x,192.0.2.x,224.0.0.0 t0 255.255.255.255 (kde x je
¢iselnd hodnota od 0 do 255)

Radius Mozete zadat maximadlne 32 jednobajtovych alfanumerickych
znakov (nemdzete pouzivat symbol 7).
Overit Nastavte tuto moznost na Zapnuté, ak chcete vykonat overenie

dat.ukoné.plat.c
ert.serv.

platnosti certifikdtu pocas overovania certifikatu servera.

Maska podsiete

Mobzete zadat Mpodﬂ» projektora. Do kazdého policka
adresy mozete zadat ¢islo od 0 do 255. Nemozno v$ak pouzivat
nasledujuce masky podsiete.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Ponuka Pevne zap.

siet LAN

Adresa brany

Mozete zadat adresu IP pre branu projektora.

Do kazdého poli¢ka adresy mozete zadat ¢islo od 0 do 255. Nie je
vsak dovolené pouzivat nasledovné Adresy brany””.
0.0.0.0,127.x.x.X, 224.0.0.0 a2 255.255.255.255 (kde x je ¢islo 0od 0
do 255)

DNS server

Server DSN umoznuje po nastaveni postového servera a nazvu
hostitela odosielat prostrednictvom e-mailu anotacie vytvorené
pomocou interaktivnej funkcie.

Do kazdého policka adresy mozete zadat ¢islo od 0 do 255.
Nemozno v$ak pouzivat nasledujuce adresy IP.

127.x.x.x, 192.9.2.x, 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (kde x je ¢islo
od 0 do 255)

Ked je protokol DHCP nastaveny na Zapnuté, pomocou DHCP
mozno ziskat informacie o serveri DNS. V takom pripade sa tieto
nastavenia uprednostnia.

Podponuka

Funkcia

DHCP

Mozete nastavit, ¢i sa ma alebo nema (Zapnuté/Vypnuté) pouzit
DHCP".

Akje tento parameter nastaveny na hodnotu Zapnuté, nemozete
nastavit Ziadne dal$ie adresy.




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

WINS server

WINS server umoziiuje po zadani sietového prie¢inka ako
miesto ulozenia ukladat obsah anotacii, ktoré su vytvorené
pomocou interaktivnych funkcii. Tito moznost nastavte pri
pouzivani WINS server a zadavani sietového prie¢inka v inej
podsieti.

Do kazdého policka adresy mozete zadat ¢islo od 0 do 255.
Nemozno v$ak pouzivat nasledujtice adresy IP.

127.x.x.x, 192.9.2.x, 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (kde x je ¢islo
od 0 do 255)

Ak nenastavite WINS server, zadajte hodnotu 0.0.0.0.

Ak je polozka DHCP nastavena na Zapnuté, informacie

o polozke WINS server sa ziskaju prostrednictvom protokolu
DHCP. V takom pripade sa tieto nastavenia uprednostnia.

Zobraz. P adresy

Ak chcete zabranit, aby bola na obrazovke pohotovostného
rezimu v sieti LAN zobrazena IP adresa, nastavte na mozZnost
Vypnuté.

Ponuka Nastavenia administratora

Podponuka

Funkcia

Heslo adminis-
tratora

Zadajte heslo pre ponuku Nastavenie administratora pre sietové
nastavenia.

Mozete zadat maximalne 16 jednobajtovych alfanumerickych
znakov (nemdzete pouzivat symbol *).

Ak heslo administratora nie je nastavené, kliknite na OK

v prazdnom okne pre zadanie hesla.

Heslo administratora sa poziva aj pre moznost Nastavenia bielej
tabule.

@ "Ponuka Zakladné" str.188

Nazov sietfového

Tento ndzov sa pouziva na identifikdciu projektora vo funkcii

hostitela Ovlddanie webu. Mozete zadat az 15 jednobajtovych
alfanumerickych znako. - (poml¢kaa_ (pod¢iarknutie) st jediné
znaky, ktoré mozete pouzivat. Prvé znaky véak musia byt
abecedné a posledny znak musi byt alfanumericky.)

Heslo PJLink Nastavte heslo, ktoré sa bude pouzivat pri pristupe k projektoru

pomocou kompatibilného softvéru PJLink.

Mozete zadat az 32 jednobajtovych alfanumerickych znakov
(nemozete pouzivat symboly).

@@ "o Protokole PJLink" str.164




Zoznam Funkcii

Podponuka Funkcia
Heslo pre ovl. Nastavte heslo, ktoré sa bude pouzivat pri uskutocnovani
webu nastaveni a ovladani projektora pomocou funkcie Ovladanie

webu. Mozete zadat maximalne 8 jednobajtovych
alfanumerickych znakov (nemoézete pouzivat symbol *).
Ovlddanie webu je po¢ita¢ova funkcia umoziujica nastavit

a ovladat projektor pomocou webového prehladavaca v pocitaci
pripojenom k sieti.

@ "Zmena nastaveni pomocou webového prehladavaca
(Ovladanie webu)" str.156

Heslo Monitor

Nastavit heslo na pouzivanie EasyMP Monitor.

Mozete zadat maximaélne 16 jednobajtovych alfanumerickych
znakov (nemdzete pouzivat symbol *).

Zabezpeceny
HTTP

Na zvy$enie bezpe¢nosti je komunikacia medzi projektorom
a pocitacom pri ovladani webu $ifrovand. Pri nastavovani
bezpec¢nosti pri ovladani webu sa odporuca ju nastavit na
moznost Zapnuté.

Mailova notifika-
cia

Otvori ponuku nastavenia Mailova notifikdcia.
@ "Ponuka Mailova notifikacia" str.202

Sprava certifika-
tov

Otvori ponuku nastavenia Spravy certifikatov.
@ "Ponuka Sprava certifikatov" str.204

SNMP

Otvori ponuku nastavenia SNMP.
@ "Ponuka SNMP" str.205

Prioritna brana

Pre prioritnd branu zvolte moznost Pevne zap. alebo
Bezdrotova.

AMX Device Di-
scovery

Ak chcete, aby projektor mohol byt ndjdeny pomocou AMX
Device Discovegy», nastavte tuto funkciu na Zapnuté. Nastavte
tato polozku na moznost Vypnuté, ak nie ste pripojeni

k prostrediu ovladaného ovladacom z AMX alebo AMX Device
Discovery.

Podponuka

Funkcia

Crestron Room-
View

Nastavte na hodnotu Zapnuté iba ak monitorujete alebo
ovlddate projektor cez siet pomocou systému Crestron
RoomView®. Inak nastavte tuto polozku na hodnotu Vypnuté.
@ "O systéme Crestron RoomView®" str.164

Zmeny v nastaveniach projektora sa prejavia po restartovani.
Ak je tento parameter nastaveny na hodnotu Zapnuté,
nasledujuce funkcie nie su k dispozicii.

e Ovlddanie webu

e Message Broadcasting (doplnok EasyMP Monitor)

Broadcasting

Bonjour Nastavte na hodnotu Zapnuté, ked sa pripajate k sieti pomocou
Bonjour. Dalsie podrobnosti o sluzbe Bonjour néjdete na
webovych strankach spolo¢nosti Apple.
http://www.apple.com/

EPSON Message | Funkciu EPSON Message Broadcasting mézete zapnit alebo

vypnut.

Message Broadcasting a ndvod na pouzivanie si moZete stiahnut
na nasledovnej internetovej stranke.

http://www.epson.com

Ponuka Mailova notifikacia

Ked je nastavena tito moznost, dostanete v pripade problému alebo
varovania tykajucich sa projektora upozornenie e-mailom.



http://www.apple.com/
http://www.epson.com

Zoznam Funkcii

@ "Citanie e-mailu s upozornenim na chybu" str.161

Podponuka

Funkcia

E-mailova adresa
1/E-mailova
adresa 2/E-mai-
lova adresa 3

Mozete zadat e-mailovt adresu, na ktort sa budu e-mailom
odosielat upozornenia. Zaregistrovat mozno najviac tri ciefové
adresy. Pre e-mailovu adresu mozete zadat maximalne 64
jednobajtovych alfanumerickych znakov (nemézete pouzit
znaky " (),;<>[\]).

V ponuke konfiguracie mozete zadat maximalne 32 znakov. Ak
zadate viac ako 32 znakov, pouzite va$ internetovy prehliada¢ na
zadanie textu.

@ "Zmena nastaveni pomocou webového prehladavaca
(Ovladanie webu)" str.156

Adresa pre ciel 1 je adresa odosielatela e-mailovej notifikacie.

Podponuka

Funkcia

Mailova notifika-
cia

Nastavte na hodnotu Zapnuté, ak chcete posielat e-mail na
vopred nastavené adresy v pripade problémov alebo upozorneni
tykajucich sa projektora.

Nastav. notif.
udalosti

Mozete zvolit problémy alebo varovania, o ktorych chcete byt
informovany e-mailom. Ked sa na projektore vyskytne vybrany
problém alebo varovanie, na uré¢ent E-mailova adresa sa odosle
e-mail oznamujuci, Ze doslo k problému alebo sa vyskytlo
varovanie. Spomedzi zobrazenych poloziek mozno vybrat
viaceré polozky.

Server SMTP

Mobzete zadat IP adresu® servera SMTP pre projektor.

Do kazdého poli¢ka adresy mozete zadat ¢islo od 0 do 255.
Nemozno v$ak pouzivat nasledujice adresy IP.

127.x.x.X, 192.0.2.x, 224.0.0.0 t0 255.255.255.255 (kde x je ¢iselnd
hodnota od 0 do 255)

Cislo portu

Je mozné zadat ¢islo portu pre server SMTP. Predvolena hodnota
je 25. Mdzete vlozit ¢isla od 1 do 65535.




Zoznam Funkcii

Ponuka Sprava certifikatov

Podponuka Funkcia

Samopodpisany | (Tuto polozku je mozné nastavit, ak je Zabezpeceny HTTP
certifikat nastaveny na Zapnuté.)

Zobrazia sa informacie Vydany komu, Vydany kym a Obdobie
platnosti uvedené na certifikite spravovanom funkciou servera
na projektore. Tieto informdcie sa nezobrazia, ak je nastavend
moznost Certifikat webového servera.

Pre aktualizaciu samopodpisaného certifikitu zvolte moznost
Obnovit.

Podponuka

Funkcia

Certifikat klienta

Zobrazuje informacie o Vydany komu, Vydany kym a Obdobie
platnosti nastavené v ulozenom certifikdte klienta. Ak certifikat
nie je nastaveny, idaje su prazdne. Certifikat klienta musite
nastavit, ak je WPA/WPA2-EAP zvolené pri moznosti
Bezpecnost a ak je PEAP-TLS alebo EAP-TLS zvolené pri
moznosti Nastavenie EAP.

Ak chcete odstranit ulozené certifikaty, vyberte moznost
Zmazat.

Certifikat webo- | (Tuto polozku je mozné nastavit, ak je Zabezpeceny HTTP
vého servera nastaveny na Zapnuté.)

Zobrazia sa informdcie Vydany komu, Vydany kym a Obdobie
platnosti uvedené na certifikate nastavenom na projektore.
Tieto informdcie sa nezobrazia, ak je nastavena moznost
Samopodpisany certifikat.

Ak chcete odstranit ulozené certifikaty, vyberte moznost
Zmazat.

Certifikat CA

Zobrazuje informacie o Vydany komu, Vydany kym a Obdobie
platnosti nastavené v ulozenom certifikdte CA. Ak certifikat nie
je nastaveny, idaje su prazdne. Certifikait CA musite nastavit, ak
je WPA/WPA2-EAP zvolené pri moznosti Bezpe¢nost, pri
overovani certifikatu autentifika¢ného servera.

Ak chcete odstranit ulozené certifikaty, vyberte moznost
Zmazat.

e Ovladanie webu sa pouziva na nastavenie certifikatov.
@ "Nastavenie certifikdtov" str.159
¢ Na projektore moZzete nainstalovat digitalne certifikaty aj z ulozného

zariadenia USB. Ak vSak nainstalujete certifikat z tlozného
zariadenia USB aj zo siete, nemusi sa nainstalovat spravne.




Zoznam Funkcii

Ponuka SNMP

Podponuka

Funkcia

SNMP

Nastavte na Zapnuté, ak chcete monitorovat projektor cez
SNMP™. Ak monitorovat projektor, musite do pocitaca
nainstalovat spravcovsky program SNMP. SNMP musi
spravovat spravca siete. Predvolené nastavenie je Vypnuté.

Zach.IPadresu1/
Zach.IP adresu 2

Je mozné registrovat az dve IP adresy pre ciel oznamenia cez
protokol SNMP.

Do kazdého policka adresy mozete zadat ¢islo od 0 do 255.
Nemozno v$ak pouzivat nasledujtce adresy IP.

127.x.x.%,192.0.2.x,224.0.0.0 to 255.255.255.255 (kde x je ¢iselna
hodnota od 0 do 255)

Néazov komunity

Nastavte ndzov komunity SNMP. M6zZete zadat maximaélne 32
jednobajtovych alfanumerickych znakov (nemozete pouzivat
znak @).

Ponuka Vynulovat

Vynuluje vSetky nastavenia siete.

Podponuka

Funkcia

Vynulovanie sie-
tovych nastave-
ni.

Ak chcete vynulovat vSetky nastavenia siete, vyberte moznost
Ano.

Po vynulovani sietovych nastaveni sa nastavenia ponuky
Pristupova fraza, Heslo administratora a Sprava certifikatov
zmenia naspat na ich predvolené hodnoty a certifikaty sa
odstrania.

Po vynulovani véetkych nastaveni sa zobrazi ponuka Zakladné.




Zoznam Funkcii

Ponuka ECO

Ked vykonate nastavenia v ponuke ECO, projektor vykonava funkcie na
usporu energie. Ked je aktivovana funkcia uspory energie, vedla kazdej

doplnkovej ponuky

je zobrazena ikona listu.

Podponuka

Funkcia

ReZim spanku

Akjenastaveny na Zapnuté, premietanie sa automaticky zastavi,
ked sa po urcita dobu nevysiela Ziadny obrazovy signal

a nevykonavaju sa ziadne operacie. Lampa je tieZ stlmend az do
vypnutia napdjania, ak sa po urciti dobu nevysiela Ziadny
obrazovy signal. Ked'sa vysiela obrazovy signal, projektor sa vrati
do normalneho prevadzkového stavu.

Casov. rezimu
spanku

Ked je Rezim spanku nastaveny na Zapnuté, je mozné nastavit
¢asovy usek od 1 do 30 mintt, po uplynuti ktorého sa projektor
automaticky vypne.

Casova¢stimenia
AN

Ked je nastaveny na Zapnuté, napdjanie sa automaticky vypne
do 30 minut po aktivovani funkcie Stlmit A/V. Ak je funkcia
Stlmenie A/V zapnutd a uréeny ¢asovy usek uplynul, lampa bude
tiez stlmend, kym sa nevypne napdjanie. Ked je funkcia Stlmit
AV zablokovana, projektor sa vrati do normélneho
prevadzkového stavu.

QObraz Spat’ O
Prikon Normalne

Signal Optimalizacia svetla Vypnuté
Reiim spanku Zapnuté

Nastavenia &asov. reZimu spanku 30 min
&asovac stimenia A’V Zapnuté

Rozsirené Pohotovostny reiim Komunikacia vyp.
Zobrazenie ECO Zapnuté

Siet’ Yynulovat’

ECO

Informacia

Vynulovat’

Podponuka Funkcia

Prikon

Umoznuje vybrat jedno z dvoch nastaveni jasu lampy. Moznost
ECO vyberte, ak st premietané obrazy prili$ jasné, napriklad ked
sa premietajui obrazy v tmavej miestnosti alebo na malé platno.
Ked je vybrany rezim ECO, prikon pocas projekcie klesa a znizi
sa hluk spusteného ventilatora.

Ak je nastavend moznost Automaticky, senzor osvetlenia zisti
jas okolia a jas lampy sa automaticky upravi.

Pri pouzivani vo velkych nadmorskych vyskach alebo v miestach
s vysokymi teplotami nemus{ byt mozné zmenit nastavenia.

Pohotovostnyre-
zim

Ak nastavite hodnotu Komunikacia zap., nasledujuice operacie
mozete vykonavat aj ked je projektor v pohotovostnom rezime.
e Ovladanie monitora a projektora z pocitaca cez siet
e Vystup zvuku a obrazkov do externého zariadenia (len

v pripade, Ze Vystup A/V je nastaveny na Vidy)

$ Pri monitorovani a ovladani projektora pripo-
jeného k bezdrotovej sieti LAN nastavte Rezim
pripojenia na RozSirené.

@ Siet - Bezdrotova siet LAN - Rezim pripo-
jenia str.195

Optimalizacia
svetla

(Tato polozku mdzete nastavit len ak je Prikon nastaveny na
Normalne alebo Automaticky.)

Ked je nastavena na Zapnuté, jas lampy sa nastavi podla
premietaného obrazu. Znizenie jasu lampy podla premietanej
scény pomdha znizit mnozstvo spotrebovanej elektriny.
Nastavena hodnota sa ulozi pre kazdy farebny rezim.

Zobrazenie ECO

Ak je nastavené na Zapnuté, ked sa jas lampy zmenil zo
$tandardného na nizke alebo z nizkeho na §tandardny, v dolnej
lavej Casti premietacieho platna st zobrazené ikony listu, ¢o
znamena usporu energie.




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Vynulovat

Vsetky hodnoty nastaveni v ponuke ECO mozno vynulovat
na predvolené nastavenia, okrem nastavenia Pohotovostny
rezim. Ak chcete vratit vSetky polozky ponuky na predvolené
nastavenia, precitajte si nasledujucu cast.

@ "Ponuka Vynulovat" str.192

Ponuka Co je (iba displej)

Umoznuje overit stav premietaného obrazového signalu a stav projektora.
Polozky, ktoré mozno zobrazit, sa liSia v zavislosti od zdroja prave
premietaného obrazu. V zavislosti od pouzitého modelu nie st podporované
niektoré vstupné zdroje.

@ "Automatické zistenie vstupného signdlu a zmena premietaného obrazu
(Vyhladavanie zdroja)" str.54

Obraz

Signal

Nastavenia

Rozéirené
Siet’
ECO

Informacia

Vynulovat’

Inf. o projektore
Verzia

Podponuka

Funkcia

Inf. o projektore

e Hodiny lampy: Slazi na zobrazenie celkového
prevadzkového casu lampy *. Ked sa dosiahne cas
upozornenia na lampu, znaky sa zobrazia nazlto.

e Zdroj: Sluzi na zobrazenie nazvu zdroja pripojeného
zariadenia, ktoré sa prave premieta.

e Vstupny signal: Sluzi na zobrazenie nastavenia Vstupny
signal v ponuke Signal podla zdroja.

e RozliSenie: SliZi na zobrazenie rozliSenia.

o Video signal: Sluzi na zobrazenie nastaveni Video signal
v ponuke Signal.

e Obnov. Frekvencia: Sluzi na zobrazenie obnovovacej
frekvencie”.

e Info o synchroniz.: Sluzi na zobrazenie informacii
o obrazovom signali. Tieto informacie sa mozu vyzadovat
v pripade, ak sa vyZzaduje servis.

e Stav: Slizi na zobrazenie informacii o chybach
v projektore. Tieto informdcie sa mozu vyzadovat
v pripade, ak sa vyzaduje servis.

e Sériové Cislo: SluZi na zobrazenie sériového (Cisla
projektora.

e Event ID: Slazi na zobrazenie problémov v projektore
pomocou identifika¢nych (¢isiel udalosti, ked st projektor
aj pocita¢ pripojené prostrednictvom siete. Podrobné
informécie o identifika¢nych ¢islach udalosti najdete na
nasledujucej strane.

@ "Co je Event ID" str.235

Verzia

Main/Main2: Sluzi na zobrazenie verzie firmvéru projektora.

* Celkovy ¢as pouzivania je pre prvych 10 hodin zobrazeny ako ,,0H®. 10 hodin
a viac sa zobrazuje ako "10H", "11H" atd.




Zoznam Funkcii

Ponuka Vynulovat

Obraz
Vynulovat’ vietko

Signal Vynulovat’ hodiny lampy

Nastavenia

Rozdirené

Siet’

ECO

Informacia

Vynulovat' &

Podponuka Funkcia

Vynulovat viet- | Mozete vynulovat vSetky polozky v ponuke Konfiguracia na ich
ko predvolené nastavenia.

Predvolené hodnoty nasledujucich poloziek sa neobnovia:
Vstupny signal, PribliZenie, Posunutie obrazu, UZivatelské
logo, vietky polozky v ponuke ponuka Siet, Hodiny lampy,
Jazyk a Heslo.

Vynulovat hodi- | Vynuluje kumulativny prevadzkovy ¢as lampy. Obnovte tato
ny lampy hodnotu, ked vymenite lampu.




Vykonavanie davkového nastavenia pre viac projektorov

Po nastaveni obsahu ponuky Konfiguracia pre jeden projektor mozete tento
projektor pouzivat na vykonavanie davkového nastavenia pre viac
projektorov (funkcia Dévkové nastavenie).

Vyberte jeden z nasledujucich spdsobov.

e Nastavenie pomocou pamétového zariadenia USB.
e Nastavenie pomocou EasyMP Network Updater.
Viac podrobnosti si pozrite v Instalacnd prirucka.

@& [nstalacnd prirucka



TOP

Riesenie Problémov

Tato kapitola obsahuje informécie o sposobe identifikdcie problémov a o tom, ¢o robit, ak sa vyskytne problém.



Pouzivanie Pomocnika

Ak sa vyskytne problém s projektorom, stlacte tlacidlo Help a zobrazi sa

obrazovka Népoveda, ktora vam pomoze. Problémy mozete vyriesit
odpovedanim na otazky.

Stlacte tlacidlo [Help].
Zobrazi sa obrazovka pomocnika.
Pomocou diafkového ovladania

A/VMute  Split Freeze

H/V
el es =
A Help
W)« (Bt » (o) (40
EPSON l

a Vyberte polozku ponuky.

[Napoved]

Obraz je maly. @

Premietany obraz ma tvar lichobeZnika.
Neobvykly ton farby.
Nie je moZné vidiet’ film.

Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovladacieho panela

Menu

Esc H/V

Esc

A

Pomocou ovladacieho panela

B Potvrdte vyber.

Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovladacieho panela

A

User Pointer I

Otazky a odpovede su zobrazené tak, ako to znazornuje nasledujuci
obrazok.

Menu Esc Hv
O LAD
le [

Stla¢enim tla¢idla [Help] opustite Pomocnika.

Obraz je maly.

@ Je zviaésenie nastavené na minimum?
-Zmente velkost zvdcsenia.
ZvicSenie @

@ Je projektor prili§ blizko premietacej plochy?
-Presufite projektor d'alej od premietacej plochy.

$ Ak pomocou funkcie Pomocnika nenajdete rieSenie problému,
pozrite si nasledujicu Ccast.

@ "RieSenie problémov" str.212



Riesenie problémov

Ak sa vyskytol problém s projektorom, najskor skontrolujte indikdtory projektora a precitajte si cast "Obozndmenie sa s indikdtormi".
Ak indikatory jasne neukazuji, v ¢om moze byt problém, pozrite si nasledujicu cast.

@ "Ked indikatory neposkytuju pomoc” str.217

Popis indikatorov

Projektor je vybaveny nasledujicimi $tyrmi svetelnymi indikatormi. Farba a stav rozsvietenych indikatorov signalizuju stav projektora.

4 N
‘e )
status o) | (D) | | 29U
—J -j@:-g)/l_amp
1Q\Temp

@ Indikitor napéjania Signalizuje stav projektora.
@ Svetelny indikétor stavu Signalizuje stav projektora.

@ Indikétor lampy Signalizuje stav premietacej lampy.



Riesenie problémov

@ Indikéitor teploty Signalizuje stav vnutornej teploty.
Indikatory Stav Vysvetlenie
Napajanie Stav
@ Modry - svieti O Vypnuty Stav pohotovosti Do projektora sa privadza elektricka energia. Ked stladite tlacidlo [(D] v tomto stave, za¢ne sa premietanie.

Monitorovanie stavu siete | Projektor je vramcisiete sledovany a ovladany (ak je Pohotovostny rezim nastaveny na Komunikacia zap.).
Ak je napajaci kdbel v tomto stave odpojeny a potom znovu pripojeny, blika modry svetelny indikator
napdjania.

@’ Modry - blika Stav zahrievania Toto je stav bezprostredne po zapnuti projektora. Zahrievanie trva priblizne 30 sekund po zapnuti lampy.

@ Modry - svieti : ‘
V tomto stave nie je mozné projektor vypnt, aj ked stlacite tlacidlo napajania [(D].

Stav ochladzovania Toto je stav bezprostredne po vypnuti projektora. V tomto stave su zablokované vietky tlacidla.

Normalny stav Projektor premieta.

® Modry-svieti| @ Modry - svieti

Precitajte si nasledujucu tabulku, v ktorej su uvedené stavy indikatorov a informacie o spdsobe rieSenia problémov.
Ak su vsetky indikdtory vypnuté, skontrolujte, ¢i je napdjaci kabel spravne pripojeny a ¢i napdjanie funguje normalne.

Po odpojeni napdjacieho kébla niekedy zostane svetelny indikator [] e$te kratku chvilu svietit, ale to nie je chyba.

Indikatory Pricina RieSenie alebo stav
Napadjanie Stav Lampa Teplota
e Interna chyba Prestante projektor pouzivat, odpojte zastrcku napajacieho kabla z elektrickej zdsuvky a obratte sa na
O oW @ O . . A .
) ' miestneho predajcu alebo na najblizsiu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov
Vypnuté | Modry - bli- | OranZovy - Vypnuté k projektoru Epson.
ka blikd

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

0 e 0 T Chyba ventilatora | Prestanite projektor pouzivat, odpojte zastréku napajacieho kabla z elektrickej zasuvky a obratte sa na
Chyba senzora miestneho predajcu alebo na najblizsiu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov

Vypnuté Modry - bli- Vypnuté Oranzovy - k projektoru Epson.

ka blika @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson




Riesenie problémov

Indikatory Pricina RiesSenie alebo stav
Napajanie Stav Lampa Teplota
0 KX 0 e Chyba vys. teploty | Lampa sa automaticky vypne a premietanie sa zastavi. Pockajte priblizne pat minut. Priblizne po
(Prehrievanie) piatich minutach sa projektor prepne do pohotovostného rezimu. Nasledne overte nasledujice dva
Vypnuté | Modry-bli- | Vypnuté Oranzovy - body.
= svietl o Skontrolujte, ¢i vzduchovy filter a vystupny otvor vetrania nie s blokované a ¢i projektor nie je
umiestneny tesne pri stene.
o Ak je vzduchovy filter zaneseny, vy<istite ho alebo vymerite.
@ "Cistenie vzduchového filtra" str.239, "Vymena vzduchového filtra" str.246
Ak problém pretrvava aj po kontrole vy$sie uvedenych bodov, prestante projektor pouzivat, odpojte
zastréku napajacieho kébla z elektrickej zasuvky a obratte sa na miestneho predajcu alebo na
najblizsiu adresu uvedenu v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
Ak projektor pouzivate v nadmorskej vyske 1500 m alebo viac, nastavte polozku Rezim vysok.
pomeru na hodnotu Zapnuté.
Ponuka @ Rozsirené — Operacia — Rezim vysok. Pomeru str.184
0 ) o 0 Chyba lampy Skontrolujte nasledujice dva body.
) i . L ) Porucha lampy e Vytiahnite lampu a overte, ¢i nie je prasknuta.
Vypnuté Mod11’<y, - bli- Oran.zc?ry - Vypnuté @ "V{mena lampy” str.242
a svieti

o Vydistite vzduchovy filter.
@ "Cistenie vzduchového filtra" str.239

Ak lampa nie je prasknuta: Lampu nainstalujte znova a zapnite napdjanie.

Ak chyba pretrvava: Prestaiite projektor pouzivat, odpojte zastr¢ku napajacieho kabla z elektrickej
zasuvky a obréfte sa na miestneho predajcu alebo na najblizsiu adresu uvedent v dokumente
Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Akje prasknuta: Obratte sa na miestneho predajcu alebo na najblizs$iu adresu uvedent vdokumente
Zoznam kontaktov k projektoru Epson. (Kym sa lampa nevymeni, nemozno premietat obraz.)

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Ak projektor pouzivate v nadmorskej vyske 1500 m alebo viac, nastavte polozku Rezim vysok.
pomeru na hodnotu Zapnuté.

Ponuka @ Rozsirené — Operacia — Rezim vysok. Pomeru str.184




Riesenie problémov

Indikatory Pricina RiesSenie alebo stav
Napajanie Stav Lampa Teplota
Otvoreny kryt lam- | Skontrolujte, ¢i lampa a kryt lampy st riadne nainstalované.
py Ak lampa alebo kryt lampy nie st spravne nainstalované, lampa sa nezapne.
@ "Vymena lampy" str.242
P o Ry Chyba auto. $oSov- | Prestaiite projektor pouzivat, odpojte zastréku napajacieho kabla z elektrickej zasuvky a obratte sa na
g LK 0 @ . . T .
o T T ky miestneho predajcu alebo na najblizsiu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov
Vypnuté Modry - bli- | Oranzovy- | Oranzovy - k projektoru Epson.
ka blikd blika @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
0 . o e Chyba nap.
Vypnuté | Modry - bli- | Oranzovy- | OranZovy -
ka svieti svieti
e o o T Var. o vys. teplote | (Nejde o abnormalitu. Ak sa v§ak teplota opat nadmerne zvysi, premietanie sa automaticky zastavi.)
o Skontrolujte, ¢i vzduchovy filter a vystupny otvor vetrania nie s blokované a ¢i projektor nie je
Modry - bli- | Indikdcia za- | Indikacia za- | OranZzovy - . 7 vy VyStipiy Pro) )
; o, o, - umiestneny tesne pri stene.
ka visla na stave | visla na stave blika
o Ak je vzduchovy filter zaneseny, vy¢istite ho alebo vymerite.
@ "Cistenie vzduchového filtra" str.239, "Vymena vzduchového filtra" str.246
. o = o Vymerite lampu \Zmeflte ju za; novud lampu.
@ "Vymena lampy" str.242
Modry - bli- | Indikacia za- | Oranzovy - | Indikacia za- Akb 21, ., p},,l . |  doby v Aite v rizik Knutia | &
Ké visl4 na stave blika visl4 na stave . u e.te poumyat ampu’a] po uplynuti doby vymeny, zvysite tym riziko prasknutia lampy. Co
najskor ju vymente za nova lampu.
Chyba rozpoznava- | Prehra sa zvuk upozornenia a zobrazi sa sprava "Odstrante vSetky prekazky, ktoré rusia oblast
U L e = : s o e . . . . y
) o Iy _ | niaprekdzok projekcie". Ak ni¢ neurobite, projektor sa automaticky vypne. Skontrolujte nasledujtice dva body.
Vypnuté Mod1l'(y, - bli- Oran'z?ry ) Oran.z?ry ) e Uistite sa, ze projekéné okienko nerusia Ziadne prekazky. Odstréiite vietky prekdzky.
a svieti svieti

o Ak v okoli nie je ziadna prekazka, vycistite senzor prekazok.

@ "Cistenie senzora prekdzok" str.238
Ak chyba pretrvava: Prestante projektor pouzivat, odpojte zastrcku napajacieho kabla z elektrickej
zasuvky a obratte sa na miestneho predajcu alebo na najblizs$iu adresu uvedentd v dokumente
Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson




Riesenie problémov

e Ak projektor nefunguje spravne, aj ked vdetky indikdtory ukazuju normélny stav, pozrite nasledujicu Cast.
@ "Ked indikatory neposkytuju pomoc" str.217
e Ak stav indikatorov nie je uvedeny v tejto tabulke, prestante projektor pouzivat, odpojte zastr¢ku sietového kabla z elektrickej zdsuvky a obrafte sa na miestneho
predajcu alebo na najbliz§iu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson




Riesenie problémov

Problémy pri spusteni projekcie

Ked' indikatory neposkytuju pomoc

e Projektor sa nezapne -
Ak sa vyskytne nejaky z nasledujtcich problémov, a kontrolky neposkytuju str.225
rieSenie, pozrite stranky jednotlivych problémov.
Problémy tykajuce sa obrazu Problémy s interaktivhymi funkciami
e Ziadny obraz - e Na premietanu obrazovku nemozno kreslit -
Projekcia sa nespusti a oblast projekcie je uplne ¢ierna str.218 str.226
e Nezobrazuji sa pohybujtice sa obrazy (pohybujica sa ¢ast sa - e Pocita¢ sa neda ovladat z premietanej obrazovky po pripojeni -
zobrazuje iba ¢iernou) str.219 k pocitacu str.226
Pohyblivy ob hravany Citad brazuj Ci
aoog’r é;ﬁy :a r;z I; Z;;:Z?EY Z pocitaca sa zobrazwe haclerno e Zobrazi sa sprava ,,Vo funkcii Easy Interactive Function doslo -
Y P J k chybe.“ str.227
Projekci t ti tavi -
e Projekcia sa automaticky zastavi o « Mys poitaca nefunguje sprévne -
’ str.227
i ; je sa“ -
e Zobrazi sa sprava ,Nepodporuje sa o « Interaktivne pero nefunguje -
: str.227
Zobrazi dva ,,Nie je signdl“ - NPT . Ll (e < o
¢ cobrazisasprava,Nieje sighd str.220 e Reak¢ny ¢as interaktivneho pera je kratky (iba pocas premietania | @
: pomocou funkcie USB Display) str.228
Ob i skreslené, trené alebo def é - ; . L . . .
¢ Wbrazy su skresienc, nezaostrene alebo deformovane str.221 ¢ Dotykové operacie nemozno vykonavat spravne (ibaEB-1430Wi) | @
: str.228
Obraz je ruseny alebo skresleny -
¢ brazje rusery alebo skresienty str.222 ¢ Pri manualnej kalibracii sa bodka automaticky presunie alebo sa | @
: nepresunie na dal$iu poziciu str.229
K $i blika (iba po¢ ietani funkcie USB | @ s s .
* Dlilsli)zl(:l 1;,)m ysi blika (iba pocas premietania pomocou funkcie str.222 e Neda sa pripojit k bielej tabule zdielaného projektora -
’ str.229
. 3:;22 ojsrzl;ejzeagzr(évteeg) alebo maly, pomer strdn je nespravny 1223 o Neda sa zobrazit obsah zdielanej kresby -
Je zobrazena len cast obrazu, obraz nema spravny pomer vysky str-229
a Sirky e Neda sa ulozit obrazovka pre bielu tabulu zdielanu vo webovom | @
¢ Farby obrazu st nespravne - prehladdvaci str-230
Cely obraz sa javi do Cervena alebo do zelena, obrazky su str.224 e Prizachytavani, tlaceni a ukladani nemozno vykonavat operacie | @
Ciernobiele, farby sa zdaju nevyrazné str.230
¢ Obraz je tmavy - e Zachytena snimka premietaného displeja sa neda spravne prilepit | @
str.224 str.230




Riesenie problémov

e Nemozno tlait normalne - e Nefunguje dialkové ovladanie -
str.231 str.233
¢ Nemozno skenovaf normalne - e Chcem zmenit jazyk sprav a ponuk -
str.231 str.233
e Cas sa nezhoduje so synchronizaciou. Nastavenia internej pamite | @ ¢ Zlyhalo nastavenie autentifikicie bezdrotovej siete LAN -
st nespravne odzrkadlené str.231 str.233
e Zdroj nemozno zmenit - e Posta nie je dorucena, hoci sa vyskytla chyba projektora -
str.231 str.234
e Zobrazena je sprava ,,Batéria, ktora uklada nastavenia hodin, je | @
Iné problémy takmer vybita“ str.234
- . - ’ . ., oo . , o data | @
« Nie je pocut iadny zvuk alebo je prili slaby - ¢ Nastavenia a nedaji zmenit pomocou internetového prehliadaca
str.234
str.232
e Vo zvuku sa vyskytuje Sum (len pri premietani pomocou USB -
Display) str.232

Problémy tykajuce sa obrazu

Ziadny obraz

Kontrola

Riesenie

Stlacili ste tla¢idlo napdjania [(D]?

Stlacenim tla¢idla[(] zapnite projektor.

St vSetky indikatory vypnuté?

Napdjaci kabel nie je spravne pripojeny alebo sa zariadenie nenapdja.
Spravne pripojte napéjaci kabel projektora.

@ "Od instalacie k premietaniu” str.53

Skontrolujte isti¢ a overte, ¢i je k dispozicii elektricka energia.

Je aktivna funkcia Stlmit A/V?

Stlacte tlacidlo [A/V Mute] na dialkovom ovladadi, ak chcete zrusit funkciu Stlmit A/V.
@ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku (Stlmit A/V)" str.144

St nastavenia ponuky Konfiguracia spravne?

Vynulujte vetky nastavenia.
@ Vynulovat - Vynulovat véetko str.208




Riesenie problémov

Kontrola

Riesenie

Je obraz, ktory chcete premietat Gplne ¢ierny?
(Len pri premietani pocitac¢ového obrazu)

Niektoré vstupné obrazy, napriklad Setri¢e obrazovky, moézu byt celé ierne.

Je nastavenie formdtu obrazového signalu spravne?
(Len pri premietani obrazu zo zdroja videa)

Zmente nastavenie podla signdlu pripojeného zariadenia.
@ Signal - Video signal str.181

Je kdbel USB spravne pripojeny?
(Len pocas premietania cez USB Display)

Skontrolujte, ¢i je spravne pripojeny kabel USB. Znovu ho pripojte, ak nie je pripojeny alebo ak je pripojeny nespravne.

Je aplikacia Windows Media Center zobrazena na celej obrazovke?
(Len pocas pouzivania programu USB Display alebo sietového
pripojenia)

Prizobrazeniaplikacie Windows Media Center na celti obrazovku nemdzete premietat pouzitim programu USB Display
alebo sietového pripojenia. Zmensite velkost obrazovky.

Ma sa zobrazit aplikacia, ktord pouziva funkciu DirectX systému
Windows?

(Len pocas pouzivania programu USB Display alebo sietového
pripojenia)

Aplikacie pouzivajtce funkciu DirectX systému Windows nemusia spravne zobrazovat obraz.

Nezobrazuju sa pohybujice sa obrazy (pohybujtica sa cast sa zobrazuje iba ¢iernou)

Kontrola

Riesenie

Je obrazovy signal pocitaca zobrazeny na LCD obrazovke

a monitore?

(Len pri premietani obrazu z prenosného pocitaca alebo pocitaca
so vstavanou LCD obrazovkou)

Zmente obrazovy signdl z pocitaca len na externy vystup. Precitajte si dokumentaciu k pocitacu alebo sa obratte na
vyrobcu poditaca.

Je obsah pohyblivého obrazku, ktory sa snazite premietnut,
chraneny autorskymi pravami?

Projektor nemusi byt schopny premietat pohyblivé obrazky chranené autorskymi pravami, ktoré s prehravané na
pocitadi. Viac podrobnosti najdete v pouzivatelskej priru¢ke dodavanej spolu s prehravacom.




Riesenie problémov

Projekcia sa automaticky zastavi

Kontrola

Riesenie

Je Rezim spanku alebo Casova¢ stlmenia A/V nastaveny na
Zapnuté?

Ak je niektora z tychto funkcii nastavena na Zapnuté, napdjanie sa automaticky vypne v nasledovnych situaciach.

¢ Ked je Rezim spanku nastaveny na Zapnuté: pokial nebude po ur¢itt dobu vykonana ziadna operécia, na vstupe
nebude Ziadny obrazovy signal.

e Kedje Casova¢ stimenia A/V nastaveny na Zapnuté: Ak od zapnutia funkcie Stlmit A/V uplynulo priblizne 30 minut.

Ak chcete zabranit automatickému vypnutiu projektora, kazdé nastavenie musi byt nastavené na Vypnuté.

@ ECO - Rezim spanku, Casovac stlmenia A/V str.206

Je pocitac v reZime tspory energie?

Akjepocita¢ vuspornom rezime a po uréittt dobu sa nevykonana ziadna operacia, obraz moze zmiznut. Ak chcete znovu
zobrazit obraz, v pocitaci vykonajte nejaka operaciu.

Zobrazena je sprava "Nepodporuje sa"

Kontrola

Riesenie

Je nastavenie formdatu obrazového signalu spravne?
(Len pri premietani obrazu zo zdroja videa)

Zmente nastavenie podla signélu pripojeného zariadenia.
@ Signal - Video signal str.181

Koresponduje rozliSenie obrazového signalu a obnovovacia
frekvencia s rezimom?

(Len pri premietani pocitac¢ového obrazu)

Precitajte si dokumentaciu dodavand s pocitacom, v ktorej najdete informacie o spésobe zmeny rozlisenia obrazového
signdlu a vystupu obnovovacej frekvencie z pocitaca.

@ "Podporované Displeje monitora" str.253

Zobrazena je sprava "Nie je signal"

Kontrola

Riesenie

St kable spravne pripojené?

Skontrolujte, ¢i st kable potrebné na premietanie spravne pripojené.
@ "Od instalacie k premietaniu” str.53

Je vybraty spravny port?

Obraz zmernte stla¢enim tlac¢idla [Source Search] na dialkovom ovladaci, ovladacom paneli alebo paneli Control Pad.
@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.54

Je zapnuté napdjanie pripojeného pocitaca alebo videozariadenia?

Zapnite napdjanie zariadenia.




Riesenie problémov

Kontrola

Riesenie

Je vystup obrazového signélu do projektora?

(Len pri premietani obrazu z prenosného po¢itada alebo pocitaca
so vstavanou LCD obrazovkou)

Ak obrazové signaly vstupuju iba na monitor LCD po¢itaca alebo pomocny monitor, zmerite vystup, aby obrazové
signaly vystupovali aj externe. Ak je obrazovy signal vysielany externe, u niektorych pocitacov sana LCD monitore alebo
doplnkovom monitore neobjavi.

Ak je projektor alebo pocita¢ zapnuty a vytvarate pripojenie, kldves Fn (funkény klaves), ktory meni obrazovy signal
z poditada na externy vystup, nemusi fungovat. Vypnite projektor a pocita¢ a potom ich znova zapnite.

@ "Od instaldcie k premietaniu” str.53

@ Dokumentacia k pocitacu

Je pocitac v rezime Uspory energie?

Akjepocita¢ vuspornom rezime a po uréiti dobu sa nevykonana ziadna operécia, obraz moze zmiznut. Ak chcete znovu
zobrazit obraz, v pocitaci vykonajte nejakua operaciu.

Obrazy su skreslené, nezaostrené alebo deformované

Kontrola

Riesenie

Je zaostrenie spravne nastavené?

Pohybovanim packou zaostrovania upravte zaostrenie.
@ "Nastavenie zaostrenia" str.64

Je projektor v spravnej vzdialenosti?

Premieta projektor mimo odporac¢aného rozsahu vzdialenosti premietania?
Umiestnite projektor v odporu¢anom rozsahu.
@ "Velkost platna a vzdialenost premietania” str.251

Nie je hodnota tpravy funkcie Lichobez. korekcia prilis velka?

Zmendsite uhol premietania, ¢im znizite podiel korekcie poskytovanej funkciou Lichobez. korekcia.
@ "Uprava vertikdlnej pozicie obrazu (iba modely dodané s nozi¢kami)" str.63

Je polozka Pomer stran obrazu® nastavena sprévne?

Zmenou pomeru stran premietaného obrazu ho moézete prispdsobit typu, pomeru vysky a $irky a rozliseniu vstupného
signalu.
@ "Zmena pomeru stran premietaného obrazu" str.69

Vytvorila sa na objektive kondenzacia?

Ak je projektor premiestneny z chladného prostredia do teplého alebo ak dojde k ne¢akanej zmene teploty okolitého
prostredia, na povrchu objektivu sa méze objavit kondenzacia, ktora sposobi skreslenie obrazu. Pred pouzitim
projektora ho najprv nechajte v miestnosti umiestneny zhruba hodinu. Ak sa na objektive projektora objavi kondenzat,
vypnite napdjanie projektora a pockajte, kym nezmizne.
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Obraz je ruseny alebo skresleny

Kontrola

Riesenie

Je nastavenie formatu obrazového signalu spravne?
(Len pri premietani obrazu zo zdroja videa)

Zmente nastavenie podla signalu pripojeného zariadenia.
@ Signal - Video signal str.181

St kable spravne pripojené?

Skontrolujte, ¢i su kable potrebné na premietanie spravne pripojené.
@ "Vybava na pripojenie" str.33

Pouzivate predlZzovaci kabel?

Ak sa pouziva predlzovaci kabel, rusenie elektriny méze ovplyvnit signal. Ak zistite, Ze vami pouzivané kable mozu
sposobovat problémy, pouzivajte kable dodavané spolu s projektorom.

Je vybraté spravne rozliSenie?
(Len pri premietani pocitacového obrazu)

Nastavte pocitac tak, aby vystupné signaly boli kompatibilné s projektorom.
@ "Podporované Displeje monitora" str.253
@ Dokumentdcia k pocitacu

St nastavenia Synchronizécia” a Sledovanie” spravne nastavené?

(Len pri premietani pocitacového obrazu)

Ak chcete uskuto¢nit automatické nastavenie, stlacte tla¢idlo [Auto] na dialkovom ovladani alebo tlacidlo [¢d] na
ovlddacom paneli. Ak ani po automatickom nastaveni nie je obraz spravne nastaveny, mozete nastavenia uskuto¢nit
pomocou ponuky Konfiguracia.

@ Signal - Sledovanie, Synchronizacia str.181

Je RozliSenie nastavené na inii moznost ako Auto.?
(Len pri premietani na rozdelenej obrazovke)

Obraz moéze byt poskodeny, ak Rozli$enie v ponuke Konfiguracia a rozli$enie premietaného obrazu nie st zhodné.
Ak je obraz poskodeny, RozliSenie nastavte na Automaticky.
@ Signal - RozliSenie str.181

Je vybraté nastavenie Prenos vrstvového okna?

(Len pocas premietania cez USB Display)

Kliknite na polozky Vsetky programy — EPSON Projector — Epson USB Display - Nastavenia Epson USB Display
Vx.xx a zruste za¢iarknutie policka Prenos vrstvového okna.

Kurzor mysi blika (iba pocas premietania pomocou funkcie USB Display)

Kontrola

Riesenie

Je vybrata moznost Zvyste plynulost pohybu ukazovatela mysi.?

Kliknite na polozky Vsetky programy - Projektor EPSON - Epson USB Display - Nastavenia Epson USB Display
Vx.xx a potom vyberte moznost Zvyste plynulost pohybu ukazovatela mysi.(Windows 2000 nepodporuje tito
funkciu.)

Ak tuto moznost vyberiete v systéme Windows Vista/7, rozhranie Windows Aero nebude k dispozicii.
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Obraz je orezany (velky) alebo maly, pomer stran je nespravny alebo obraz je obrateny

Kontrola

Riesenie

Premieta sa $irokouhly pocitacovy obraz?
(Len pri premietani pocitac¢ového obrazu)

Zmente nastavenie podla signalu pripojeného zariadenia.
@ Signal - RozliSenie str.181

Je obraz stale zvac¢Seny funkciou E-Zoom?

Stlacenim tlacidla [Esc] na dialkovom ovladani zruste funkciu E-Zoom.
@ "ZvilSenie Casti obrazu (E-Zoom)" str.146

Je poloha displeja spravne nastavena?

(Len pri premietani analégového signalu RGB z portu Computer)

Ak chcete nastavit poziciu, stla¢te tla¢idlo [Auto] na dialkovom ovladani alebo tla¢idlo [¢d] na ovlidacom paneli.
Z ponuky Konfiguracia mozete nastavit aj poziciu.

@ Signal - Pozicia str.181

Je pocita¢ nastaveny na dudlne zobrazenie?
(Len pri premietani pocitacového obrazu)

Ak je v polozke "Vlastnosti obrazovky" v ¢asti Ovladaci panel v pocitaci aktivované dudlne zobrazenie, projektor bude
premietat len polovicu pocitacového obrazu. Ak chcete zobrazit cely pocitatovy obraz, vypnite nastavenie dualneho
zobrazenia.

@ Dokumentdcia k ovlddacu grafiky pocitaca

Je vybraté spravne rozliSenie?
(Len pri premietani pocitacového obrazu)

Nastavte pocitac tak, aby vystupné signaly boli kompatibilné s projektorom.
@ "Podporované Displeje monitora" str.253
@ Dokumentdcia k pocitacu

Upravili ste poziciu obrazu po spusteni funkcie Nast. zvics. obrazu
alebo Lichobez. korekcia?

Ak chcete upravili poziciu obrazu po spusteni funkcie Nast. zvacs. obrazu alebo Lichobeznikové korekcia, pouzite
funkciu Posunutie obrazu.

@ "Uprava pozicie obrazu (Posunutie obrazu)" str.62

Je rezim premietania spravny?

Podla toho, ako je projektor nainstalovany, nastavte rezim premietania na jeden z nasledovnych: Predna strana, P.
str./Obratene, Zadna Cast, Z. str./Obratene.

@ Rozsirené - Premietanie str.184
@ "Sposoby Instalacie” str.30
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Farby obrazu su nespravne

Kontrola Rie3enie

Zodpovedaju nastavenia vstupného signélu signalom pripojeného | Zmente nasledujice nastavenia podla signélu pripojeného zariadenia.
zariadenia? e Ked obraz pochdadza zo zariadenia pripojeného k portu Computer
@ Signal - Vstupny signal str.181
e Ked obraz pochadza zo zariadenia pripojeného k portu Video
@ Signal - Video signal str.181

Je jak obrazu spravne nastaveny? Nastavte polozku Jas z ponuky Konfiguracia.
@ Obraz - Jas str.179

St kable spravne pripojené? Skontrolujte, ¢i su kable potrebné na premietanie spravne pripojené.
@ "Vybava na pripojenie” str.33

Je spravne nastaveny kontrast"? Nastavte polozku Kontrast z ponuky Konfiguracia.
@ Obraz - Kontrast str.179

Je Uprava farieb nastavend na spravnu hodnotu? Upravte nastavenie Gamma, RGB alebo RGBCMY v ponuke Konfiguracia.
p P p P g

@ Obraz - Rozsireny str.179

@ "Uprava obrazu" str.67

St spravne nastavené sytost farieb a odtien? Nastavte polozky Sytost farieb a Odtien v ponuke Konfiguracia.

(Len pri premietani obrazu zo zdroja videa) @ Obraz - Sytost farieb, Odtien str.179

Obraz je tmavy

Kontrola Riesenie

Je spravne nastaveny jas obrazu? Nastavte polozky Jas a Prikon z ponuky Konfiguricia.
@ Obraz - Jas str.179
@ ECO - Prikon str.206

Je spravne nastaveny kontrast"? Nastavte polozku Kontrast z ponuky Konfiguracia.
@ Obraz - Kontrast str.179

Nastal ¢as na vymenu lampy? Ked takmer nastal ¢as na vymenu lampy, obrazy stmavna a kvalita farieb sa zniZi. Vymente lampu za novu.

@ "Vymena lampy" str.242
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Kontrola

Riesenie

Pouzivate projektor vo vysokej nadmorskej vyske alebo na mieste,
ktoré je vystavené vysokym teplotdm?

Ked sa projektor pouziva vo vysokej nadmorskej vyske alebo na mieste, ktoré je vystavené vysokym teplotdm, platno
moze stmavnut. Hoci teraz nemdzete nastavovat Prikon, projektor mozete dalej pouzivat.

Problémy pri spusteni projekcie

Projektor sa nezapne

Kontrola

Riesenie

Stlacili ste tlac¢idlo napajania [(D]?

Stla¢enim tla¢idla[(D] zapnite projektor.

St vSetky indikatory vypnuté?

Napdjaci kabel nie je spravne pripojeny alebo sa zariadenie nenapdja.
Odpojte a potom znova pripojte napajaci kébel.

@ "Od instalacie k premietaniu” str.53

Skontrolujte isti¢ a overte, ¢i je k dispozicii elektricka energia.

Zapinajua a vypinaju sa indikatory, ked sa dotknete napajacieho
kabla?

Pravdepodobne ide o zly kontakt v napajacom kabli alebo je napajaci kabel chybny. Znova pripojte napajaci kdbel. Ak sa
problém nevyriesi, prestante projektor pouzivat, odpojte napajaci kabel z elektrickej zdsuvky a obratte sa na svojho
miestneho predajcu alebo pouzite najblizsiu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Je Uzamk. ovl. panela nastavené na moznost Uplné uzamknutie?

Stlacte tlagidlo [(D] na dialkovom ovlddaci. Ak nechcete pouzivat Uzamk. ovl. panela, zmeiite nastavenie na
Vypnuté.
@ Nastavenia - Uzamk. ovl. panela str.182

Je dialkovy ovladac spravne nastaveny?

Nastavte polozku Dialkovy prijimac z ponuky Konfiguracia.
@ Nastavenia - Dialkovy prijimac str.182
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Problémy s interaktivnymi funkciami

Na premietanui obrazovku nemozno kreslit

Kontrola

Riesenie

Bola kalibracia pera vykonana spravne?

Ked pouzivate interaktivne pero prvykrat, musite vykonat jeho kalibraciu, aby projektor spravne rozpoznal poziciu
pera.

Ak zistite akykolvek rozdiel v pozicii, tieZ znova kalibrujte pero.
@ "Automaticka kalibracia" str.77

Je Rezim pera nastaveny na Interakcia s PC?

Rezim pera nastavte na Volny komen. PC Free v ponuke Konfiguracia.
@ Rozsirené - Easy Interactive Function - ReZim pera str.184

Pocita¢ sa neda ovladat z premietanej obrazovky po pripojeni k pocitacu

Kontrola

Riesenie

Je nastavenie Roz§irené spravne?

Vykonajte nasledujtice nastavenia:

e Rezim pera nastavte na Interakcia s PC v ponuke Konfiguricia.

¢ Vkonfigura¢nej ponuke nastavte polozku Rozs$irené - USB Type B na moznost Easy Interactive Function alebo USB
Display/Easy Interactive Function. Ked sa pouziva funkcia USB Display, nastavte funkciu USB Display/Easy
Interactive Function.

@ Rozsirené — USB Type B str.184

Je Rezim pera spravne nastaveny?

Pre EB-1420Wi: Pri pouzivani interaktivnych pier, ako keby ste pouzivali mys, nastavte Rezim pera na Dve pera/Mys
alebo Jedno pero/Mys z ponuky Konfigurdcia.

Pre EB-1430Wi: Pri pouzivani interaktivnych pier alebo prsta ako keby ste pouzivat mys, nastavte ReZim pera z ponuky
Konfiguracia v zavislosti od opera¢ného systému v pripojenom pocitaci.

@ Rozsirené - Easy Interactive Function - ReZim pera str.184

Je kabel USB spravne pripojeny?

Skontrolujte pripojenie kdbla USB. Tento problém mézete odstranit odpojenim a opatovnym pripojenim kabla USB.

Ak pouzivate prenosny pocitac a vybija sa batéria, port USB moze
prestat fungovat, takze nebudete moct pouzivat zariadenia USB.

Pripojte pocita¢ k zdroju napéjania.




Riesenie problémov

Zobrazena je sprava "Vo funkcii Easy Interactive

Function doslo k chybe."

Kontrola

Riesenie

V interaktivnych funkciach doslo k chybe.

Obratte sa na najblizs§iu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Mys pocitaca nefunguje spravne

Kontrola

Riesenie

Nachadza sa interaktivne pero na projekénej ploche?

Interaktivne pero oddialte od projekénej plochy alebo ho vypnite.

Interaktivne pero nefunguje

Kontrola

Riesenie

V trase signalu medzi interaktivnym perom a projektorom je nejaka
prekazka.

Odstrante prekazku. Davajte tieZ pozor, aby ste drahu signalu neblokovali, ked stojite pred premietacou plochou.

Signdl je ruseny inymi zdrojmi, napriklad svetelnym zdrojom, ktory
vyzaruje infracervené Ziarenie.

Nepouzivajte infracervené dialkové ovladanie ani infraerveny mikrofén v rovnakej miestnosti, pretoze interaktivne
pero by mohlo prestat fungovat spravne. Vypnite zariadenie sposobujuce rusenie, napriklad svetelny zdroj, ktory
vyzaruje infracervené Ziarenie.

Energia batérie je nizka.

Vymerite batériu.

Okolie je prilis jasné.

Zabrante silnému svetlu svietit na premietanti obrazovku alebo na Prijima¢ Easy Interactive Function projektora.

Bola kalibracia pera vykonana spravne?

Ked pouzivate interaktivne pero prvykrat, musite vykonat jeho kalibraciu, aby projektor spravne rozpoznal poziciu
pera.

Ak zistite akykolvek rozdiel v pozicii, tiez znova kalibrujte pero.
@ "Automaticka kalibracia" str.77

Pouziva sa v jednej miestnosti viac projektorov?

Pri pouzivani interaktivneho pera vjednej miestnosti, ako viac projektorov, operacie vykonavané interaktivoym perom
mozu byt nestabilné. Pripojte volitelna supravu kablov na dialkové ovladanie (ELPKC28). Ak nemate volitelna supravu
kablov na dialkové ovladanie, nastavenie Vzdial. projektorov zmerite z ponuky Konfiguracia.

@ "Pripojenie viac projektorov” str.46
@ Rozsirené - Easy Interactive Function - Vzdial. projektorov str.184




Riesenie problémov

Reakény cas interaktivneho pera je kratky (iba pocas premietania pomocou funkcie USB Display)

Kontrola

Riesenie

Je rozhranie Windows Aero zapnuté?
(Iba operacny systém Windows Vista/7)

Ked je zapnuté rozhranie Windows Aero, operacie Interactive pen mozu byt pomalé. V pouzivanom pocitaci vypnite
rozhranie Windows Aero.

Kliknite na polozky Vsetky programy - Projektor EPSON - Epson USB Display - Nastavenia Epson USB Display
Vx.xx a potom zagkrtnite policko Vypnite rozhranie Windows Aero na zlep$enie sledovania interaktivneho pera.

Dotykové operacie nemozno vykonavat spravne (iba EB-1430Wi)

Kontrola

Riesenie

Je dotykova jednotka spravne nainstalovana?

Dotykova jednotka nemusi byt spravne nainstalovand. Viac podrobnosti si pozrite v dodanej Instalacnd prirucka.
@& [nstalacnd prirucka

Je dotykova jednotka zapnuta?

Uistite sa, Ze na dotykovej jednotke svieti modry svetelny indikdtor. Ak na dotykovej jednotke nesvieti svetelny
indikator, skontrolujte, ¢i Nastav. dot. jednot. - Napajanie s nastavené na Zapnuté z ponuky Konfiguracia.

@ Rozsirené - Easy Interactive Function - Nastav. dot. jednot. - Napajanie str.184
@ [nstalacnd prirucka

Je nastaveny uhol pre dotykovt jednotku?

Uhol dotykovej jednotky nastavte z ponuky Konfiguracia. Viac podrobnosti si pozrite v dodanej Instalacnd prirucka.
@ Rozsirené - Easy Interactive Function - Nastav. dot. jednot. - Nastavenie uhla str.184
@ [nstalacna prirucka

Je systém nakalibrovany pre dotykové operacie?

Ak sa nezhoduje pozicia, ktorej sa dotknete, s poziciou na projekénej ploche, nastavte Kalib. citl. dotyku z ponuky
Konfiguracia.

@ "Kalibracia dotykovych operdcii s prstom" str.82

Zasahuju do okolia dotykovej jednotky alebo projekénej plochy
nejaké prekazky, ako napriklad kable?

Ak nejaké prekazky zasahuji do rozptylovych otvorov laserového svetla v dotykovej jednotke alebo projekénej plochy,
projektor spravne nerozpozna dotykové prikazy. Odstrante vSetky prekazky z blizkosti dotykovej jednotky alebo
projekénej plochy.




Riesenie problémov

Pri manualnej kalibracii sa bodka automaticky presunie alebo sa nepresunie na dalSiu poziciu

Kontrola

Riesenie

Informacie z premietacej plochy sa neprijimaji spravne pre rusenie
inymi zdrojmi, napriklad svetelnym zdrojom, ktory vyzaruje
infraervené Ziarenie.

Premiestnite zariadenie, napriklad svetelny zdroj, ktory vyzaruje infraervené Ziarenie, pre¢ od projektora, respektive
premiestnite projektor pre¢ od takéhoto zariadenia.

Informacie z premietacej plochy nemusia byt prijimané spravne, ak
je pri nej projektor prili§ blizko.

Nastavte na odportcanu vzdialenost premietania.
@ "Velkost platna a vzdialenost premietania” str.251

Interaktivne pero je vypnuté z dévodu nestabilnych podmienok
v okolitom prostredi, napriklad svetelny zdroj, ktory vyzaruje
infracervené Ziarenie.

Premiestnite projektor alebo vypnite zariadenie sposobujtce rusenie, napriklad svetelny zdroj, ktory vyzaruje
infracervené Ziarenie.

Neda sa pripojit k bielej tabule zdielaného projektora

Kontrola

Riesenie

Je projektor pripojeny k sieti?

Ak chcete zdielat bielu tabulu, projektor musite pripojit k tej istej sieti, do ktorej je pripojeny cielovy projektor.
@ "Pripojenie kabla LAN" str.44
@ "Instalacia volitelného modulu bezdrotovej siete LAN" str.45

Zadali ste spravny kod PIN?

Ak v priebehu 10 minut zadate 10-krat nespravny koéd PIN, tri minuty sa nebudete moct pripojit k bielej tabuli. Po
uplynuti troch minut skuste znovu.

Neda sa zobrazit obsah zdielanej kresby

Kontrola

Riesenie

Je projektor pripojeny k sieti?

Ak chcete zdielat bielu tabulu, tento projektor musite pripojit k tej istej sieti, do ktorej je pripojeny cielovy projektor.
@ "Pripojenie kabla LAN" str.44
@ "Instalacia volitelného modulu bezdro6tovej siete LAN" str.45




Riesenie problémov

Kontrola

Riesenie

Je odpojené sietové pripojenie k zdielanej bielej tabuli?

Kliknite na polozku [ 1@ ] na spodnom paneli néstrojov. Ak je pripojenie k bielej tabuli spravne, zobrazend je adresa

pripojenia a tla¢idlo Zastavif zdielanie bielej tabule (Zastavit zdielanie bielej tabule). Ak st zobrazené tlac¢idla Zacat
zdielanie s touto bielou tabulou (Zacat zdielanie s touto bielou tabulou) a Pripojit k zdielanej bielej tabuli (Pripojit
k zdielanej bielej tabuli), biela tabula je odpojena. Znovu pripojte.

@ "Zdielanie kresieb s inymi zariadeniami" str.98

Neda sa ulozit obrazovka pre bielu tabulu zdielani vo webovom prehladavaci

Kontrola

Riesenie

Je povolené ulozit zdielant bielu tabulu na ur¢ené miesto?

Pomocou webového prehladava¢a nemozno ulozit obrazovku zdielanej tabule, ked je pocas ukladania obrazoviek bielej
tabule moznost Distribuovat ucastnikom. nastavena pre pripojeny projektor.
@ "Ukladanie kresieb v rezime Biela tabula" str.95

Pri zachytavani, tlaceni a ukladani nemozno vykonavat operacie

Kontrola

Riesenie

Zmenili ste operacie pomocou dialkového ovladaca alebo pomocou
Control Pad pri ich vykonavani pomocou interaktivneho pera alebo
opacne?

Ak operacie spustite pomocou interaktivneho pera, vietky operacie vykonavajte pomocou tohto pera.
Ak za¢nete operacie vykonavat pomocou dialkového ovlddaca alebo panela Control Pad, véetky operacie vykonavajte
pomocou dialkového ovlddaca alebo panela Control Pad.

Zachytena snimka premietaného displeja sa neda spravne prilepit

Kontrola

Riesenie

Je premietany obraz chraneny?

Chraneny obsah nemozno zachytit.




Riesenie problémov

Nemozno tlaéit normalne

Kontrola

Riesenie

Je tlaciaren spravne pripojena?

V pripade pripojenych zariadeni USB skontrolujte, ¢i je port USB-A v projektore zapojeny do portu USB-A v paneli
Control Pad (pre tlaciarne). V pripade pripojeni k sieti skontrolujte aktualne nastavenie na obrazovke Nastavenia bielej
tabule. Potom vykonajte Test tlace, aby ste skontrolovali, ¢i mozete normalne tlacit.

Su pripojené dve tlaciarne USB?

Pripojte len jednu tlaciaren USB.

Doslo k poruche v tla¢iarni?

Tlac¢iaren obsluhujte a odstrante chybu.

Nemozno skenovat normalne

Kontrola

Riesenie

Je tlaciaren spravne pripojena?

Ak tlaciaren nie je pripojena spravne, funkcia Skener nebude nefungovat. Samostatny skener nie je podporovany.

Doslo k poruche v tla¢iarni?

Tlac¢iaren obsluhujte a odstrante chybu.
Pokial doslo k chybe v tla¢iarni, funkcia Skener v tla¢iarni nebude fungovat.

Je papier vlozeny do automatického podavac¢a dokumentov pri
skenovani z APD?

Pri skenovani z APD nezabudnite vopred vlozit papier.

Cas sa nezhoduje so synchronizaciou. Nastavenia internej pamite si nespravne odzrkadlené

Kontrola

Riesenie

Je ¢as nastaveny spravne?

Cas sa musi nastavit tak, aby pre Rezim bielej tabule spravne odrazal nastavenia hodin a vnitornej pamiite.
@ "Nastavenie planu" str.168

Zdroj nemozno zmenit

Kontrola

Riesenie

Vykonavaju sa funkcie Otvorit, Skenovat, Ulozit alebo Tlacit?

Spracovanie mdze trvat nejaka dobu. Pocas spractivania nemdzete zmenit zdroj. Ak chcete zmenit zdroj pocas
spracuvania, zruste prave vykondvanu operaciu.




Riesenie problémov

Iné problémy

Nie je pocut Ziadny zvuk alebo je prilis slaby

Kontrola

Riesenie

Skontroluijte, ¢i st audio/video kéble poriadne a z oboch koncov
pripojené k projektoru a zdroju zvuku.

Odpoijte kabel od vstupného portu zvuku a potom ho znova pripojte.

Je hlasitost na projektore nastavend na minimum?

Nastavte hlasitost tak, aby bolo pocut zvuk.
@ Nastavenia - Hlasitost str.182
@@ "Nastavenie hlasitosti" str.67

Je hlasitost pocitaca alebo zdroja obrazu nastavena na minimum?

Nastavte hlasitost tak, aby bolo poc¢ut zvuk.

Je aktivna funkcia Stlmit A/V?

Stlacte tlacidlo [A/V Mute] na dialkovom ovladaci, ak chcete zrus$it funkciu Stlmit A/V.
@ "Docasné skrytie obrazu a stimenie zvuku (Stlmit A/V)" str.144

Ma kabel technicka $pecifikaciu "Bez odporu"?

Ak pouzivate bezne dostupny zvukovy kabel, skontrolujte, ¢i je oznac¢eny ako "bez odporu”.

Je pripojené pomocou kabla HDMI?

Ak pri pripojeni kdblom HDMI nie je na vystupe Ziadny zvuk, nastavte pripojené zariadenia na vystup typu PCM.

Je vybraté nastavenie Vystup audia z projektora?
(Len pocas premietania cez USB Display)

Kliknite na polozky Vsetky programy - EPSON Projector - Epson USB Display - Nastavenia Epson USB Display
Vx.xx a vyberte nastavenie Vystup audia z projektora.

Vybrali ste spravny vstup zvuku?

Z ponuky Konfiguracia vyberte nastavenia Audio vystup, HDMI1 audio vystup a HDMI2 audio vystup.
@ Roz$irené - Nastavenia A/V str.184

Vo zvuku sa vyskytuje Ssum (len pri premietani pomocou USB Display)

Kontrola

Riesenie

Je hlasitost pre pocita¢ nastavend na minimum a pre projektor je
nastavend na maximum?

Zvuk moze obsahovat $um, ak je hlasitost pre poc¢ita¢ nastavena na minimum a pre projektor je nastavend na maximum.
Zvyste hlasitost pre pocita¢ a zniZenie hlasitost pre projektor.
@ Nastavenia - Hlasitost str.182
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Nefunguje dialkové ovladanie

Kontrola

Riesenie

Je vysiela¢ signalu dialkového ovladania pocas prevadzky
nasmerovany na prijimac dialkového ovladania na projektore?

Pocas pouzivania zamierte dialkovy ovldada¢ na prijimac dialkového ovladania.
@ "Prevadzkovy dosah dialkového ovlddania” str.21

Je dialkovy ovlada¢ prili§ daleko od projektora?

Prevadzkovy rozsah dialkového ovladaca je asi 6 m.
@ "Prevadzkovy dosah dialkového ovladania” str.21

Nesvieti na prijima¢ dialkového ovladania priame slne¢né svetlo
alebo silné svetlo Ziarivky?

Umiestnite projektor na miesto, kde nesvieti na prijima¢ dialkového ovladania silné svetlo. Alebo nastavte prijimac
dialkového ovlddania na moznost Vypnuté pre Dialkovy prijimac v ponuke Konfiguracia.

@ Nastavenia - Dialkovy prijimac str.182

Je spravne zvolené nastavenie Dialkovy prijimac?

Nastavte polozku Dialkovy prijimac z ponuky Konfiguracia.
@ Nastavenia - Dialkovy prijimac str.182

Nie su batérie vybité alebo vlozené nespravnym smerom?

Vlozte nové batérie v spravnom smere.
@ "Vymena batérii v dialkovom ovladaci” str.20

Chcem zmenit jazyk sprav a ponuk

Kontrola Riesenie
Zmente nastavenie jazyka. Nastavte polozku Jazyk z ponuky Konfiguracia.
@ Rozsirené - Jazyk str.184
Zlyhalo nastavenie autentifikacie bezdrotovej siete LAN
Kontrola Riedenie

Je cas nastaveny spravne?

Ak je bezdrdtova siet LAN nastavena spravne, ale nastavenie autentifikdcie zlyhdva, ¢as pravdepodobne nie je
nastaveny spravne. Skontrolujte, ¢i je spravne nastavené.

@ Roz$irené - Nastavenia Casu/planov str.184
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Posta nie je dorucend, hoci sa vyskytla chyba projektora

Kontrola

Riesenie

Je funkcia Pohotovostny reZim nastavend na moznost
Komunikacia zap.?

Ak chcete vyuzivat funkciu Mailova notifikacia, ked je projektor v pohotovostnom rezime, nastavte polozku
Komunikacia zap. v rezime Pohotovostny rezim z ponuky Konfiguricia.

@ ECO - Pohotovostny rezim str.206

Objavil sa kriticky problém a projektor sa nahle zastavil?

Ked sa projektor nahle zastavi, e-mail nie je mozné odoslat.

Ak abnormalny stav pretrvava, obrétte sa na svojho miestneho predajcu alebo na najblizsiu adresu uvedena
v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Dostava sa do projektora elektrickd energia?

Skontroluijte, ¢i elektricka zasuvka alebo zdroj napdjania spravne funguja.

Je funkcia Mailova notifikacia nastavena v ponuke Konfiguracia
spravne?

E-mailova notifikacia o chybe sa posiela podla nastaveni Mailova notifikacia v ponuke Konfigurdcia. Skontrolujte, ¢ije
spravne nastavené.

@ "Ponuka Nastavenia administratora"” str.201

Zobrazena je sprava "Batéria hodin je takmer vybita."

Kontrola

Riesenie

Vnutorny zdroj napdjanie hodin je takmer vybity.

Obratte sa na miestneho predajcu alebo na najbliz$iu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov
k projektoru Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Nastavenia a nedaju zmenit pomocou internetového prehliadaca

Kontrola

Riesenie

Su ID pouzivatela a heslo spravne?

Zadajte ,EPSONWEB® ako ID pouzivatela. Nie je mozné ho zmenit. ID pouzivatela zadajte aj v pripade, Ze je
nastavenie hesla vypnuté.

Zadajte heslo nastavené v polozke Heslo pre ovl. webu. Predvolené heslo je ,admin®.

Po pripojeni k ponuke Nastavenia administratora a zadani Heslo administratora zadajte nasledovné udaje:

e ID pouzivatela: EPSONADMIN
e Heslo: Nastavené Heslo administratora




C

o je EventID

Skontrolujte ¢isla a potom vykonajte nasledujice napravné opatrenia. Ak sa problém nevyriesi, obratte sa na svojho administritora siete, miestneho predajcu

alebo na najbliz§iu adresu uvedenu v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@& Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Event ID Pric¢ina Rie3enie

0432 Spustenie programu EasyMP Network Projection bolo netspesné. Restartujte projektor.

0435

0434 Sietova komunikacia je nestabilna. Skontrolujte stav sietovej komunikacie, chvilu ¢akajte a pripojte zariadenia

0482 Znova.

0484

0485

0433 Nie je mozné prehrat prenesené obrazy. Restartujte program EasyMP Network Projection.

0481 Prerusila sa komunikécia s pocitacom.

0483 Program EasyMP Network Projection sa ne¢akane ukoncil. Skontrolujte stav sietovej komunikacie a restartujte projektor.

04FE

0479 V projektore nastala systémova chyba. Restartujte projektor.

04FF

0891 Nie je mozné ndjst pristupovy bod so zhodnym identifikatorom SSID. Pre pocitac, pristupovy bod a projektor nastavte rovnaky identifikator SSID.

0892 Typ autentifikicie WPA/WPA2 sa nezhoduje. Skontrolujte, Ze su bezpe¢nostné nastavenia bezdrétovej siete LAN spravne.

0893 Typ $ifrovania WEP/TKIP/AES sa nezhoduje. @ "Ponuka Bezpecnost " str.197

0894 Komunikdcia sa prerusila, lebo sa projektor pripojil na neautorizovany Viac informadcii vam poskytne vas spravca siete.

pristupovy bod.

0898 Ziskanie informdcii DHCP bolo netspes$né. Skontrolujte, ¢i funguje server DHCP spravne. Ak nepouzivate DHCP, vypnite
nastavenie DHCP.
@ "Ponuka Siet" str.192

0899 Iné chyby komunikacie Ak re$tartovanie projektora alebo programu EasyMP Network Projection
nevyriesilo problém, obratte sa na miestneho predajcu alebo na najbliz$iu
adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

089A Typ autentifikdcie EAP nie je rovnaky. Skontrolujte, Ze st bezpe¢nostné nastavenia bezdrotovej siete LAN spravne.
Taktiez skontrolujte, ¢i je certifikdt spravne nainstalovany.




Co je EventID

Event ID Pri€ina RieSenie
089B Autentifikacia servera EAP zlyhala. @ "Ponuka Bezpecnost " str.197
089C Autentifikdcia klienta EAP zlyhala.
089D Vymena kltca zlyhala.
0BO1 Vstavana pamit nemozno spravne rozpoznat. Kliknite na polozku Odstranit véetky interné udaje. Ked je vnttornd pamit

spravne odstranend, napdajaci kabel zapojte do projektora a zapnite ho. Ak sa
udaje spravne neodstrania, obratte sa na svojho miestneho predajcu alebo na
najbliz$iu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru
Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

OBFF Vo funkcii Biela tabula doslo k chybe. Restartujte projektor.
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Udrzba

Tato kapitola obsahuje informacie o postupoch udrzby zaistujucich ¢o najlepsi dlhodoby vykon projektora.



Ak je projektor znelisteny alebo sa znizuje kvalita obrazu projekcie, treba
projektor ocistit.

/\ Upozornenie

Pred distenim vypnite napajanie projektora a odpojte napdjaci kabel.
V opa¢nom pripade by mohol vyvolat zasah elektrickym pridom.

Cistenie povrchu projektora

Na cistenie povrchu projektora pouzivajte mékku tkaninu.

Ak je projektor silne necisteny, navlh¢ite tkaninu vo vode obsahujicej malé
mnozstvo neagresivneho Ccistiaceho prostriedku a pred utretim povrchu
projektora tkaninu poriadne vyzmykajte.

Pozor

Na Cdistenie povrchu projektora nepouzivajte prchavé latky, ako napriklad vosk,
lieh alebo riedidlo. Mohlo by dojst k zmene kvality alebo vyblednutiu
povrchu.

Cistenie projekéného okna

Na (¢istenie projekéného okna pouzivajte bezne dostupnu Specidlnu tkaninu
na Cistenie optiky.

/\ Vystraha

Na odstranovanie nedistdt a prachu z objektivu nepouzivajte spreje obsahujtce
horlavy plyn. V dosledku vysokej teploty lampy vo vnutri projektora hrozi
riziko poziaru projektora.

Pozor

Objektiv nedistite hrubym materidlom a nevystavujte ho ndrazom, mohol by sa
lahko poskodit.

Cistenie senzora prekazok

Ked je zobrazena sprava "Odstrante vsetky prekazky, ktoré rusia oblast
projekcie." spolu so zvukom upozornenia, vycistite senzor prekazok. Na
vycistenie senzora prekazok pouzivajte komercne dostupnu tkaninu na
Cistenie okuliarov.

/\ Vystraha

Na odstrafiovanie necistdt a prachu zo senzora prekazok nepouzivajte spreje
obsahujtce horlavy plyn. V désledku vysokej teploty lampy vo vndutri projektora
hrozi riziko poziaru projektora.

Pozor

Netrite senzor prekazok drsnymi materidlmi ani ho nevystavujte otrasom.

Poskodenie povrchu senzora moze spdsobit poruchu.



a Otvorte kryt vzduchového filtra.
Stlacte zapadky na kryte vzduchového filtra a otvore kryt.

Cistenie vzduchového filtra

Po zobrazeni nasledujiceho hldsenia vycistite vzduchovy filter a nasavaci
otvor vetrania.

"Projektor sa prehrieva. PresvedCte sa, Ze ni¢ neblokuje vzduchovy vetraci
otvor alebo vymente vzduchovy filter."

Pozor

e Prach usadzajlci sa na vzduchovom filtri méze sposobit zvySenie vnutornej
teploty projektora a naslednt poruchu alebo zhor$enie kvality optickych casti.
Po zobrazeni tejto spravy ihned vy¢istite vzduchovy filter.

o Nepreplachujte vzduchovy filter vo vode. NepouZivajte Cistiace prostriedky ani
rozpustadla.

e Na (istenie pouzivajte ketku s dlhymi méikkymi $tetinami a zlahka ju
pritlacajte. Ak kefku pritlacate prili§ silno, prach sa dostane do vzduchového
filtra a nemozno ho odstranit.

Po vypnuti napajania projektora zaznie dvakrat potvrdzujici signal,
potom moézete odpojit napdjaci kabel.




Vytiahnite vzduchovy filter. B Vymerite vzduchovy filter.

Uchopte vystupok v strede vzduchového filtra a vytiahnite vzduchovy
filter von v priamom smere.

Zo vzduchového filtra odstrante z prednej strany vsetok
zostavajuci prach pomocou vysavaca.




B Zatvorte kryt vzduchového filtra. e Ak sa hlasenie zobrazuje Casto aj po vycisteni, bude potrebné

vzduchovy filter vymenit. Vymeiite ho za novy vzduchovy filter.
@ "Vymena vzduchového filtra" str.246

e Tieto sucasti sa odporuca cistif minimalne kazdé tri mesiace. Ak
projektor pouzivate v prostredi so zvySenou prasnostou, cistenie
vykonavajte castejsie.

o
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Vymena Spotrebného Materialu

V tejto Casti je opisany postup vymeny lampy a vzduchového filtra. e Blikd modry svetelny indikator napdjania a oranzovy svetelny indikator
lampy.
( I8 h
Vymena lampy et
Source
0O \ b ‘ Search

Casovy interval vymeny lampy

Lampu treba vymenit, ked:

e Zobrazi sa nasledujica sprava.
"Je potrebné vymenit ziarovku. Mdzete ju kupit u predajcu projektorov
Epson alebo na stranke www.epson.com.”

¢ Premietany obraz tmavne alebo sa postupne zhorsuje.

Sprava sa zobrazi na dobu 30 sekund.



Vymena Spotrebného Materialu

Pozor /\ Vystraha

e Hldsenie o nutnosti vymeny lampy je nastavené tak, aby sa zobrazilo
po uplynuti nasledujucich intervalov. Vymena lampy je potrebnd
na zachovanie optimélneho jasu a kvality premietaného obrazu.

e Ked vymienate lampu, pretoze prestala fungovat, je mozné, ze lampa praskla.
Ak vymienate lampu projektora nainstalovaného na stene alebo na strope,
predpokladajte, ze lampa je rozbita, a stojte vedla krytu lampy a nie pod nim.
Opatrne odpojte kryt lampy. Pri odstraniovani krytu lampy davajte pozor,
pretoze by z nej mohli vypadnut dlomky skla a spdsobit poranenie. Ak sa

Ked je polozka Prikon nastavend na moznost Normalne: asi 3900 hodin
Ked je polozka Prikon nastavend na moznost ECO: asi 5900 hodin

@ ECO - Prikon str.206 vém do oé&i alebo do ust dostant tlomky skla, okamzite vyhladajte vdsho
e Ak budete pouzivat lampu aj po uplynuti doby vymeny, zvysite tym riziko lekdra.

prasknutia lampy. Ked sa zobrazi hlasenie upozoriiujuce na potrebu vymeny e Lampu nikdy nerozoberajte ani inak neupravujte. Ak do projektora vlozite

lampy,éo najskor vymenite lampu za novi (aj ked lampu prave pouZivate). upravenud alebo rozobratd lampu a pokusite sa ju pouzit, mdze nastat poziar,

e Opakovane nevypinajte a hned nezapinajte projektor. Casté zapinanie traz elektrickfm pridom alebo nehoda.

a vypinanie moze skratit prevadzkovd Zivotnost lampy.

e V zavislosti od individualnych charakteristik lampy a spdsobu jej pouzivania
moze lampa stmavnut alebo prestat fungovat este pred tym, nez sa zobrazi A UpOZOI"I‘IenIe
hlasenie. Odporticame, aby ste pre tieto pripady mali vidy poruke ndhradna

lampu. Pred odnatim krytu lampy pockajte, kym lampa dostatoéne nevychladne. Ak je

lampa stale hortica, moze dojst k popalenindm alebo inému poraneniu.
Vychladnutie lampy na prijatelna teplotu po vypnuti napajania lampy trva
priblizne jednu hodinu.

e Odportc¢ame pouzivat origindlne lampy EPSON. Pouzitie neoriginalnych lamp
moze ovplyvnit kvalitu premietania a bezpe¢nost. Zaruka Epson sa nevztahuje
na Zziadne poskodenie alebo zlyhanie spdsobené pouzitim neorigindlnych
lamp.

n Po vypnuti napajania projektora zaznie dvakrat potvrdzujuci signal,
- potom mozete odpojit napajaci kabel.

Vzduchovy filter odporucame vycistit pri kazdej vymene lampy.

@ "Cistenie vzduchového filtra" str.239 a Pockajte, kym lampa dostatocne nevychladne, a potom odnimte
kryt lampy navrchu projektora.

Pomocou skrutkova¢a dodaného spolu s novou lampou alebo
Ako sa vymiena lampa skrutkovaca s krizovou hlavou uvolnite poistnt skrutku krytu lampy.
Potom zosuiite kryt lampy priamo vpred a nadvihnutim ho odpojte.
Lampu je mozné vymenit aj pocas zavesenia projektora na stene alebo
strope.



Vymena Spotrebného Materialu
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ﬂ Rukou vytiahnite (odpojte) stard lampu.
Ak je lampa prasknutd, vymente ju za novu lampu alebo poziadajte
o radu miestneho predajcu.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Ak je projektor namontovany na stene alebo je zaveseny zo
stropu a je nutné vymenit lampu, kryt lampy opatrne zlozte

a podrzte ho rukou, aby nespadol.

B Uvolnite dve skrutky drziace lampu.



Vymena Spotrebného Materialu

B VloZte novu lampu.

Zasufite nova lampu pozdlz vodiacej kolajni¢ky v spravnom smere
tak, aby ste ju umiestnili na pozadované miesto, pevne ju zatlacte
a potom zatlacte rucku nadol. Pritiahnite dve skrutky drziace lampu.

Pozor

e Uistite sa, Ze je lampa nainstalovand bezpe¢ne. Ak je kryt lampy odnaty,
napdjanie sa automaticky vypne ako bezpe¢nostné opatrenie. Ak lampa alebo
kryt lampy nie st sprdvne nainstalované, lampa sa nezapne.

e Tento vyrobok je vybaveny lampou obsahujucou ortut (Hg). Pokyny
na spravnu likvidaciu a recyklaciu najdete v miestnych predpisoch.
Nelikvidujte ju spolu s domovym odpadom.

Nulovanie hodin lampy

Projektor zaznamenava cas aktivacie lampy. Hlasenie a indikator upozornia
pouzivatela na potrebu vymeny lampy. Po vymene lampy nezabudnite
vynulovat hodiny lampy v ponuke Konfiguracia.

@ "Ponuka Vynulovat" str.208

a Pripojte kryt lampy.



Vymena Spotrebného Materialu

Hodiny lampy vynulujte az po tom, ked lampu vymenite. V opa¢nom
pripade nebude spravne vyznacena (indikovand) doba vymeny lampy.

Vymena vzduchového filtra

Interval vymeny vzduchového filtra

Ak sa hlasenie casto zobrazuje aj po vycisteni vzduchového filtra, vymente
vzduchovy filter.

Sposob vymeny vzduchového filtra

Vzduchovy filter je mozné vymenit aj pocas zavesenia projektora na stene
alebo strope.

Po vypnuti napdjania projektora zaznie dvakrat potvrdzujuci signal,
potom moézete odpojit napdjaci kabel.

Otvorte kryt vzduchového filtra.

Stlacte zapadky na kryte vzduchového filtra a otvore kryt.

Vytiahnite vzduchovy filter.

Uchopte vystupok v strede vzduchového filtra a vytiahnite vzduchovy
filter von v priamom smere.
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B Zatvorte kryt vzduchového filtra.

a Nainstalujte novy vzduchovy filter.
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Vymena Spotrebného Materialu

@ Pouzité vzduchové filtre likvidujte v stlade s miestnymi predpismi.
Material ramu: Polypropylén
Material filtra: polypropylén




TOP
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Volitelhé Prislusenstvo a Spotrebny Material

Dostupné je nasledovné volitelné prislusenstvo a spotrebny material. Tieto
vyrobky dokupujte podla potreby. Nasledujuci zoznam volitelného
prislusenstva a spotrebného materialu je aktualny k aprilu 2014. Podrobné
informdcie o prisludenstve sa mozu zmenit bez oznamenia.

Volitelné prislusenstvo

Kamera na dokumenty ELPDC11/ELPDC12/ELPDC20

Pouziva sa pri premietani obrazkov ako st napriklad knihy, dokumenty pre
spatné projektory alebo félie.

Pocitacovy kabel ELPKC02

(1,8 m - pre mini D-Sub 15-kolikovy/mini D-Sub 15-kolikovy)
Pocitacovy kabel ELPKC09

(3 m - pre mini D-Sub 15-kolikovy/mini D-Sub 15-kolikovy)
Pocitacovy kabel ELPKC10

(20 m - pre mini D-Sub 15-kolikovy/mini D-Sub 15-kolikovy)

Kébel pre port D ELPKC22
(Mini D-Sub 15-kolikovy/3 m pre port D)

Pouzite pri pripojeni k portu D na zdroji obrazu.

Kadbel komponentného videa ELPKC19
(3 m — pre mini D-Sub 15-kolikovy/zastrcka RCAx3)

Pouzite v pripade pripojenia zdroja Komponent video™.

Montaz na strop* ELPMB23

Sluzi na montaz projektora na strop.

Stropna rarka (450 mm)* ELPFP13
Stropna rarka (700 mm)* ELPFP14

Sluzi na montaz projektora na vysoky strop.

Easy Interactive Pen ELPPNO4A/ELPPNO04B

Pera pre interaktivne funkcia. Interaktivne pera s rovnakym c¢islom modelu
nemoOzete pouzivat sucasne.

PredlZenie interaktivneho pera ELPPEO1

Ak chcete pero predizit a pouzivat ho ako ukazovadlo, pripojte ho
k interaktivnemu peru.

Nahradné hroty pera ELPPS02

Nahradné hroty pre interaktivne pero.

Kabel dialkového ovlddania ELPKC28
Toto pero pouzivajte v nasledujicich pripadoch.

e Pri pripajani projektora ku Control Pad-u
e Pri pripajani viacerych projektorov, ktoré podporuju interaktivne funkcie

* Na zavesenie projektora sa vyZzaduji $pecifické skusenosti. Obréifte sa na
miestneho predajcu alebo na najbliz$iu adresu uvedent v dokumente Zoznam
kontaktov k projektoru Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Quick Wireless Connection USB Key ELPAP0Q9

Pouzite, ak chcete rychlo nadviazat priame pripojenie medzi projektorom
a pocitacom s nainstalovanym systémom Windows.

Modul bezdrétovej LAN ELPAPO7

Tato kameru na dokumenty pouzivajte pri pripajani k bezdrotovej sieti LAN.
Toto je rovnaky vyrobok, ako modul bezdrotovej siete LAN dodany k projektoru.

Interactive Table Mount ELPMB29

Sluzi na montaz projektora na stol.

Spotrebny Material

Jednotka lampy ELPLP80

Pouziva sa ako nahrada za pouziti lampu.

Vzduchovy filter ELPAF40

Pouziva sa ako ndhrada za pouzity vzduchovy filter.




Velkost platna a vzdialenost premietania

I\
286.3mm- -

@ Vzdialenost projekcie

@ Vzdialenost medzi projektorom a hornym okrajom premietacej plochy (pri
montdzi na stenu, strop alebo pri vertikalnej instaldcii)
Vzdialenost medzi projektorom a dolnym okrajom premietacej plochy (pri
umiestneni na ploche, napriklad na stole)

@) Vzdialenost medzi projektorom a dolnym okrajom premietacej plochy (pri
montdzi na stenu, strop alebo pri vertikalnej instalacii)
Vzdialenost medzi projektorom a hornym okrajom premietacej plochy (pri
umiestneni na ploche, napriklad na stole)

Jednotka: cm

. (1 (2] ©
Velkost platna

16:10 Minimum (Siroky) az | Minimum Minimum
Maximum (Tele) (Siroky) (Siroky)

60" 129x81 35 - 48 9 90

70" 151x94 41 - 56 12 106

80" 172x108 47 - 60 14 122

90" 194x121 53 - 60 17 138

100" 215x135 60* 20 154

* Premietanie v rezime Siroky (maximélne zvicSenie).
Jednotka: cm

(1 (2] ©
Velkostplatna4:3 | Minimum (3iroky) a2 Minimum Minimum
Maximum (Tele) (Siroky) (Siroky)

53" 108x81 35-48 9 90

60" 122x91 40 - 55 11 103

70" 142x107 47 - 60 14 121

80" 163x122 54 - 60 17 139

88" 179x134 59 - 60 20 154

Jednotka: cm
.y (1 (2] ©
Velkost platna

16:9 Minimum (Siroky) az | Minimum Minimum
Maximum (Tele) (Siroky) (Siroky)

59" 131x74 35 - 48 13 87

60" 133x75 36 - 49 14 88

70" 155x87 42 - 58 17 104

80" 177x100 49 - 60 21 120




Velkost platna a vzdialenost premietania

o (1) (2] ©
Velkost platna
16:9 Minimum (Sirok)'l) az Minimum Minimum
Maximum (Tele) (Siroky) (Siroky)
90" 199x112 55 - 60 24 136
97" 215x121 60* 26 147

* Premietanie v rezime Siroky (maximélne zvicienie).



Podporované Displeje monitora

Podporované rozlisenia Komponent video

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)
Pocitacové signaly (analéogovy RGB) SDTYV (480i) 60 720x480
Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlienie (body) SDTV (576i) >0 720x576
VGA 60/72/75/85 640x480 SDTV (480p) 60 720x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600 SDTV (576p) 50 720x576
XGA 60/70/75/85 1024x768 HDTV (720p) 50/60 1280x720
WXGA 60 1280x768 HDTYV (1080i) 50/60 1920x1080
60 1366x768
60/75/85 1280x800 Kompozitné video
WXGA+ 60/75/85 1440x900
Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlienie (body)
WXGA++ 60 1600x900
TV (NTSC) 60 720x480
SXGA 70/75/85 1152x864
TV (SECAM) 50 720x576
60/75/85 1280x960
TV (PAL) 50/60 720x576
60/75/85 1280x1024
SXGA+ 60/75 1400x1050
WSXGA+*1 60 1680x1050 Vstupné signaly z portu HDMI
XGA 1 12
UXG 60 600x1200 Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)
MAC13” 67 640x480 VGA 60 640x480
MACI16” 75 832x624 SVGA 60 800x600
MAC19” 75 1024x768 XGA 60 1024x768
> 1024x768 WXGA 60 1280x800
MAC21” 75 1152x870 60 1366x768
*1 Kompatibilné iba ked je zvoleny rezim Siroky ako Rozli§enie z ponuky WXGA+ 60 1440x900
Konfiguracia.
WXGA++ 60 1600x900
Obrazy je mozné premietat aj v pripade, ak do zariadenia vstupuju iné nez vyssie WSXGA+ 60 1680x1050

uvedené signaly. Niektoré funkcie vSak moézu byt obmedzené.



Podporované Displeje monitora

Rozlisenie (body)

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz)
60 1280x960
SXGA
60 1280x1024
SXGA+ 60 1400x1050
UXGA 60 1600x1200
SDTV (480i/480p) 60 720x480
SDTV (576i/576p) 50 720x576
HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTV (10801) 50/60 1920x1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920x1080

Vstupné signaly z portu MHL

Obnovovacia frekvencia (Hz)

Rozlisenie (body)

Signal
VGA 60 640x480
SDTV (480i/480p) 60 720x480
SDTV (576i/576p) 50 720x576
HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTYV (1080i) 50/60 1920x1080
HDTV (1080p) 24/30 1920x1080




Technické Udaje

Vseobecné Parametre Projektora

Nazov produktu

EB-1430Wi EB-1420Wi

Rozmery

367 (8) x 155 (v) x 375 (h) mm (bez zdvihnutej Casti)

Velkost panela LCD

0,59" Sirokouhly

Spésob zobrazenia

Polysilikénova aktivna matica TFT

Rozlisenie

1 024 000
WXGA (1280 (S) x 800 (V) bodov) x 3

Uprava zaostrenia

Rucne

Nastavenie priblizenia

Digitalny (1 - 1,35)

Lampa Lampa UHE, 245 W, ¢islo modelu: ELPLP80
Max. zvukovy vystup 16 W

Reproduktor 1

Napajanie 100 - 240 V striedavy prud +10% 50/60 Hz 3,8 a2 1,7 A
Spotreba energie Oblast's napatim 100 az V prevédzke: 384 W

120V

Prikon v pohotovostnom rezime (Komunikacia zap.): 2,4 W
Spotreba energie v pohotovostnom rezime (Komunikacia vyp.): 0,31 W

Oblasts napatim220az
240V

V prevadzke: 365 W
Prikon v pohotovostnom rezime (Komunikacia zap.): 2,5 W
Spotreba energie v pohotovostnom rezime (Komunikacia vyp.): 0,42 W

Prevadzkova nadmorska vyska

Nadmorska vyska 0 az 3 000 m

Prevadzkova teplota

+5 az +35°C (nekondenzujtca) (nadmorska vyska 0 az 2286 m)
+5 a2 +30°C (nekondenzujtca) (nadmorska vyska 2 287 az 3 000 m)

Skladovacia teplota

-10 az +60°C (nekondenzujuica)

Hmotnost

Pribl. 5,6 kg




Technické Udaje

Konektory Port Computer 1 Mini D-Sub 15-kolikovy (zésuvka)
Port Video 1 Konektor RCA
Vstupny port Audiol 1 Stereo minikolikovy konektor
Vstupny port Audio2 1 Stereo minikolikovy konektor
Port Audio3 1 Stereo minikolikovy konektor
Port Audio Out 1 Stereo minikolikovy konektor
Port Remote 1 Stereo minikolikovy konektor
Port Monitor Out 1 Mini D-Sub 15-kolikovy (zdsuvka)
Vstupny port HDMI1/MHL 1 HDMI (zvuk je podporovany len $tandardom PCM)
Port HDMI2 1 HDMI (zvuk je podporovany len $tandardom PCM)
Port USB-A* 2 Konektor USB (TypeA)
Port USB-B* 1 Konektor USB (TypeB)
Port USB . . 1 Konektor USB (TypeA)
(pre Modul bezdrotovej LAN)
Port LAN 1 RJ-45
Port RS-232C 1 Mini D-Sub 9-kolikovy (zéstrcka)
Port SYNC 2 Stereo minikolikovy konektor
Port TCH (iba EB-1430Wi) 1 Mini DIN 8-kolikovy

* Podporuje USB 2.0. Pouzitie vSetkych zariadeni kompatibilnych s rozhranim USB v$ak nie je mozné zarucit.



Technické Udaje

Uhol sklonu

Ak poutzijete projektor nakloneny do uhla viac ako 3°, mohlo by dojst k poskodeniu a nehode.
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Jednotky: mm



Vzhlad

Bez noziciek

22.5

00000000000000000000
80000000000000000000
80000000000000000000

80000000000000000000
80000000000000000000
80600060063006000000
80000000000000000000
80000000000000000000
80000000000000000000
30000000003000000000
90090000000000000000
80600060063006000000
80600000000000000000
86600060060060000000

S nozickami

90000000000000000000
93000090000000000000
83053000300030030000
68006000600000000000
83000000000000000000
83000000000000000000
82000090000000000000
83253330330030030000
88838856650600060000
83000000000000000000
83000000000000000000
83000000000000000000
83003300000000000000
88355366006000600000

177.4

Jednotky: mm



Glosar

Tento oddiel v kratkosti vysvetluje zlozitejSie terminy, ktoré nie su vysvetlené v texte tohto navodu. Podrobnosti najdete v bezne dostupnych publikaciach.

Adresa brany

Toto je server (smerovac), ktory komunikuje v sieti (podsieti) rozdelenej podla masky podsiete?”.

AMX Device Discovery

AMZX Device Discovery je technoldgia vyvinuta spolo¢nostou AMX s cielom ulah¢it kontrolnym systémom AMX jednoduché ovladanie cielového
zariadenia.

Spolo¢nost Epson implementovala technoldgiu tohto protokolu a poskytla nastavenie, aby umoznila fungovanie protokolu (Zapnuté).
Dalsie podrobnosti najdete na webovej stranke spolo¢nosti AMX.
URL http://www.amx.com/

DHCP Skratka pre Dynamic Host Configuration Protocol - tento protokol automaticky priraduje adresu 1P? zariadeniam pripojenym k sieti.

DICOM Skratka pre Digital Imaging and Communications in Medicine. Medzindrodna smernica, ktora definuje standardy pre obraz a komunika¢ny
protokol pre lekarske obrazky.

HDCP HDCP je skratka pre High-bandwidth Digital Content Protection. Pouziva sa na ochranu pred nezakonnym kopirovanim a ochranu autorskych prav
pomocou Sifrovania digitalnych signalov odosielanych cez porty DVI a HDMI. Pretoze port HDMI na tomto projektore podporuje technolégiu
HDCP, moze premietat digitdlne obrazy chranené technolégiou HDCP. Projektor vak nemusi byt schopny premietat obrazy chranené
aktualizovanou alebo revidovanou verziou $ifrovania HDCP.

HDTV Skratka pre High-Definition Television, ktord oznacuje televizne systémy s vysokym rozlisenim splnajtice nasledujiice podmienky.

e Zvislé rozliSenie 720p alebo 1080i alebo vyssie (p = Progresivne, i = Prekladanie””)
e Plétno s pomerom stran” 16:9

Infrastruktdrny rezim

Metéda bezdrotovej LAN komunikacie, pri ktorej zariadenia komunikuju cez pristupovy bod.

IP adresa

Cislo, ktoré identifikuje pocita¢ pripojeny k sieti.

Komponent video

Metéda, ktora rozlozi videosignal na zlozky svietivosti (Y) a hodnoty modrej minus svietivosti (Cb alebo Pb) a ¢ervenej minus svietivosti (Cr alebo
Pr).

Kompozitné video

Metoda, ktora skombinuje videosignal zo zloZiek svietivosti a farby kvéli prenosu po jednom kabli.

Kontrast

Relativny jas svetlych a tmavych oblasti obrazu mozno zvysit alebo zniZit, aby boli text a obrazky viac ¢i menej vyraznejsie, pripadne aby boli hladsie.
Uprava tejto konkrétnej vlastnosti obrazu sa nazyva "tprava kontrastu".

Maska podsiete

Je to ¢iselna hodnota, ktora definuje pocet bitov pouZivanych pre sietovi adresu na rozdelenej sieti (podsieti) z IP adresy.

MHL

Skratka pre Mobile High-definition Link - §tandard na pripojenie rozhrani, ktoré su zamerané na mobilné zariadenia, ako su smartfény a tablety.
Obrazky moézu byt prenasané vo vysokej kvalite a vysokou rychlostou bez kompresie digitalneho signalu a tiez nabija pripojené zariadenia.

Obnov. frekvencia

Prvok obrazovky vyzarujuci svetlo zachovava rovnaka svietivost a farbu velmi kratku dobu. Preto je potrebné obraz skenovat mnohokrat za sekundu,
aby sa vykonala obnova svetlo vyzarujiceho prvku. Pocet operacii obnovy za sekundu sa nazyva Obnovovacia frekvencia a vyjadruje sa v hertzoch
(Hz).



http://www.amx.com/

Glosar

Pomer stran obrazu

Je pomer medzi dizkou a vy$kou obrazu. Obrazovky s pomerom stran 16:9 v smeroch vodorovne:zvislo ako napriklad obrazovky HDTV volame
$irokouhlé obrazovky. SDTV a bezné pocitacové obrazovky maju pomer strdn 4:3.

Prekladanie Prenasa informacie potrebné na vytvorenie obrazovky posielanim kazdého druhého riadku za¢inajtic od horného okraja obrazu smerom nadol.
Obraz ma vacsi sklon k blikaniu, lebo snimky zobrazuju riadky striedavo.
Progresivne Premietne informacie na vytvorenie obrazovky naraz zobrazenim obrazu pre jednu snimku. Aj ked je pocet riadkov rovnaky, miera blikania sa znizi,

lebo je mnozstvo informacii dvojnasobné oproti systému prekladania.

ReZim Ad hoc

Metoda bezdrotového LAN pripojenia, ktoré komunikuje s bezdrétovym LAN klientom bez pouzitia pristupového bodu.

SDTV Skratka pre Standard Definition Television, ktora oznacuje televizne systémy nesplfajtice poziadavky na systém HDTV® High-Definition
Television.

Sledovanie Signaly odosielané z po¢itatov maju urcitd hodnotu frekvencie. Ak je frekvencia projektora odli$na, vysledny obraz nema dobru kvalitu. Proces
zostladenia frekvencie tychto signalov (poéet minimalnych hodnét v signéli) sa nazyva Sledovanie. Ak sa sledovanie nevykonava spravne, v signali sa
zobrazuju $iroké vertikalne pruhy.

SNMP Je to skratka vyrazu Simple Network Management Protocol, ¢o je protokol na monitorovanie a ovladanie zariadenti, ako st napr. smerovace a pocitace
pripojené k sieti typu TCP/IP.

sRGB Medzinarodny $tandard pre farebné intervaly, ktory bol formulovany tak, aby bola ulah¢ena sprava farieb reprodukovanych video zariadenim
v pocitacovych operaénych systémoch (OS) a na Internete. Ak je pripojeny zdroj v rezime sSRGB, nastavte projektor a pripojeny zdroj signalu na rezim
sRGB.

SSID Identifikator SSID obsahuje identifika¢né idaje na pripojenie k inym zariadeniam v bezdrétovej sieti LAN. Bezdrotova komunikacia je moznd medzi
zariadeniami s rovnakym identifikdtorom SSID.

SVGA Standard velkosti obrazovky s rozlidenim 800 (vodorovne) x 600 (zvislo) bodov.

SXGA Standardna velkost obrazovky s rozlisenim 1 280 (horizontalne) x 1 024 (vertikalne) bodov.

Synchronizcia

Signaly odosielané z pocita¢ov maju uréiti hodnotu frekvencie. Ak je frekvencia projektora odlisna, vysledny obraz nemd dobru kvalitu. Proces
zosuladenia faz tychto signélov (relativna pozicia maximalnych a minimélnych hodnét signalov) sa nazyva synchronizacia. Ak signaly nie st
zosynchronizované, dochadza napriklad k blikaniu, rozmazaniu a vodorovnému ruseniu.

VGA

Standard velkosti obrazovky s rozli$enim 640 (vodorovne) x 480 (zvislo) bodov.

WPS (Wi-Fi Protected Setup)

Wi-Fi Protected Setup bol vymysleny Wi-Fi Alliance ako prostriedok na jednoduché nastavenie a zabezpecenie bezdrotovej siete LAN.

XGA

Standard velkosti obrazovky s rozlisenim 1024 (vodorovne) x 768 (zvislo) bodov.

Zach. IP adresu

Je to IP adresa” cielového poéitaca, ktord sa pouziva v protokole SNMP na upozornenie na chybu.




Vseobecné Poznamky

V3etky prava vyhradené. Ziadna cast tejto publikdcie sa nesmie bez predchadzajiceho
pisomného suhlasu spolo¢nosti Seiko Epson Corporation reprodukovat, ukladat

do prehladavacieho systému ani sa nesmie na ziaden tcel v ziadnej forme alebo
akymkolvek sposobom prenasat — elektronicky, mechanicky, fotokopirovanim,
nahrdvanim ani inak. Spolo¢nost nenesie ziadnu priamu zodpovednost za pouzitie
informacii, ktoré sa tu nachadzaju. Nezodpoveda ani za pripadné skody vyplyvajuce
z pouzitia tychto informacii.

Spoloc¢nost Seiko Epson Corporation ani jej pridruzené spolo¢nosti nie st voci
spotrebitelovi tohto produktu alebo inym osobam zodpovedné za $kody, straty, naklady
a vydavky sposobené spotrebitelom alebo inou osobou v dosledku nasledujicich
udalosti: nehoda, nespravne pouzitie alebo zneuzitie tohto produktu alebo
neopravnené upravy, opravy alebo zmeny tohto produktu alebo (s vynimkou USA)
nedodrzanie prisneho stladu s prevadzkovymia servisnymi pokynmi spolo¢nosti Seiko
Epson Corporation.

Spolo¢nost Seiko Epson Corporation nezodpoveda za ziadne $kody alebo problémy
spOsobené pouzitim akéhokolvek prislusenstva alebo spotrebného materiélu,
naktorych nie je uvedené oznacenie originalnych produktov — Original Epson Products
alebo Epson Approved Products od spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

Obsah tejto prirucky moze byt zmeneny alebo aktualizovany bez predchadzajiceho
upozornenia.

Obrazky v tejto prirucke a skuto¢ny projektor moézu byt odlisné.

Obmedzenie pouzivania

Ked'sa tento produkt pouziva v situdcidch, ktoré si vyzaduju vysoku spolahlivost alebo
bezpec¢nost, napriklad v dopravnych zariadeniach savisiacich s leteckou, Zelezni¢nou,
namornou, automobilovou dopravou atd.; v zariadeniach na predchadzanie
katastrofam; v réznych bezpecnostnych zariadeniach atd; pripadne vo funkénych/
vysokopresnych zariadeniach atd., mali by ste tento produkt pouzit iba po starostlivom
zvazeni zahrnutia bezpe¢nostnych prvkov, opatreni a redundancii do svojho navrhu,
aby ste zachovali bezpe¢nost a spolahlivost celého systému. KedZe tento produkt nebol
uréeny na pouzivanie v situdciach, ktoré si vyzaduju extrémne vysoku spolahlivost
alebo bezpec¢nost, napriklad v leteckom vybaveni, hlavnom komunika¢nom vybaven,
vybaveni na riadenie atémovych elektrarni ani v zdravotnickom vybaveni, ktoré suvisi
s priamou zdravotnickou starostlivostou atd., po iplnom vyhodnoteni sami rozhodnite
o vhodnosti tohto produktu.

Nariadenia zakona o bezdrotovom telegrafovani

Zakon o bezdrotovom telegrafovani zakazuje nasledujuce c¢innosti.

e Upravy a rozobratie (vritane antény)
e Odstranenie §titku o zhode

Informacie o oznaceniach

Opera¢ny systém Microsoft® Windows® 2000
Operacny systém Microsoft® Windows® XP
Operacny systém Microsoft® Windows Vista®
Opera¢ny systém Microsoft® Windows® 7
Operacny systém Microsoft® Windows® 8
Operacny systém Microsoft® Windows® 8.1

V tejto prirucke sa operacné systémy uvedené vyssie oznacuju ako systémy
»Windows 2000, ,Windows XP“, ,Windows Vista“, ,Windows 7%,
»Windows 8“ a ,,Windows 8.1“. Na oznacenie systémov Windows 2000,
Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 8 a Windows 8.1 sa
moze okrem toho pouzivat sthrnny vyraz Windows a viaceré verzie



Vseobecné Poznamky

systému Windows sa mozu oznacovat napriklad ako Windows 2000/XP/
Vista/7/8/8.1 bez opakovania oznacenia Windows.

Mac OS X 10.3x
Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x
OS X 10.7.x
OS X 10.8.x
OS X 10.9.x

V tejto prirucke sa operacné systémy uvedené vyssie oznacuju ako systémy
»Mac OS X 10.3.x% ,Mac OS X 10.4.x% ,Mac OS X 10.5x% ,Mac OS X
10.6.x“ a ,,0OS X 10.7.x%, ,,OS X 10.8.x* a ,,OS X 10.9.x“. Na ich oznacenie sa
okrem toho pouziva stuhrnny vyraz ,OS X*

Vseobecné upozornenie:

EPSON a ELPLP st ochranné zndmky alebo registrované ochranné znamky spolo¢nosti
SEIKO EPSON CORPORATION.

Mac, Mac OS a OS X st ochranné zndmky spolo¢nosti Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint a logo Windows st ochranné
znamky alebo registrované ochranné znamky spolo¢nosti Microsoft Corporation

v USA a/alebo inych krajinach.

eneloop® je registrovand ochrannd znamka spolo¢nosti Panasonic Group.

WPA™, WPA2™ a Wi-Fi Protected Setup™ st registrované ochranné znamky
obchodného zdruzenia Wi-Fi Alliance.

App Store je servisna znamka spolo¢nosti Apple Inc.

Google play je ochranna znamka spolo¢nosti Google Inc.

V tomto vyrobku je nainstalovany softvér RSA BSAFE™ od spolo¢nosti RSA Security
Inc. RSA je registrovana ochranna zndmka spolo¢nosti RSA Security Inc. BSAFE je
registrovana ochranna znamka spolo¢nosti RSA Security Inc. v Spojenych $tatoch

a inych krajinach.

HDMI a High-Definition Multimedia Interface si ochranné znamky alebo

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

MHL, logo MHL a Mobile High-Definition Link st ochranné znamky alebo
registrované ochranné znamky MHL a LLC v Spojenych $tatoch americkych a inych
krajinach.

Ochrannd znamka PJLink je ochranna znambka, ktord ¢aka na registraciu, alebo je uz
registrovana v Japonsku, USA a inych krajindch a oblastiach.

Foxit PDF SDK Copyright ©2011, Foxit Software Company www.foxitsoftware.com,
vsetky prava vyhradené.

Crestron a Crestron RoomView su registrované ochranné znamky spolo¢nosti
Crestron Electronics, Inc.

Dalsie tu pouzité ndzvy produktov sliZia len na identifikaéné ucely a mozu byt
ochrannymi znamkami prislu$nych vlastnikov. Spolo¢nost Epson sa zrieka vsetkych
prav na tieto znamky.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2014. All rights reserved.
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