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Dulezité bezpecnostni pokyny

Tento projektor je zkonstruovan a otestovan podle nejnovéjsich norem pro
bezpecnost zafizeni v oblasti informacnich technologii. Pro bezpe¢né pouzivani
vyrobku je v8ak dulezité, abyste dodrZovali pokyny, uvedené v této pfirucce a
vyznacené na vyrobku.

Bezpecnostni pokyny

1.

Prectéte si prosim tuto prirucku
predtim, nez zacnete vas
projektor pouzivat. Uschovejte ji
pro pozdéjsi pouziti.

Béhem provozu projektoru se
nedivejte pfimo do jeho
objektivu. Intenzivni svételny
paprsek by mohl poSkodit vas
zrak.

Prenechejte opravy
kvalifikovanym servisnim
technikiim.

Béhem doby, kdy je lampa
projektoru zapnuta, musi byt
vzdy oteviena zavérka objektivu
nebo odstranéna krytka
objektivu.

V nékterych zemich NENI napéti v
elektricke siti stabilni. Vas
projektor je zkonstruovan tak, aby
fungoval bezpecné pfi sitovém
napéti v rozmezi 100 az 240 V AC
(stfidavych); pokud vSak dojde k
vypadkim nebo raztim napéti £10
V, nemusi projektor fungovat
spravné. V oblastech, kde muize
dochazet ke kolisani nebo
vypadkim sitového napéti,
doporucujeme pripojit projektor
prostrednictvim stabilizatoru
napajeciho napéti, zarizeni pro
ochranu pred napétovymi
Spi€kami nebo zdroje stalého
napdajeni (UPS).
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4

Bezpecnostni pokyny
6.

8.

Bé&hem provozu neblokujte
objektiv projektoru zadnymi
predmeéty, protoze by mohlo dojit k
zahrati a deformaci téchto
predmétl, nebo dokonce ke
vzniku pozaru. Chcete-li lampu
docasné vypnout, stisknéte
tlacitko ECO BLANK na
projektoru nebo na dalkovém
ovladadi.

Bé&hem provozu je lampa velmi
horka. Pfed demontazi celku
projekéni lampy za ucelem
vymény lampy pockejte pfiblizné
45 minut, nez projektor vychladne.

Nepouzivejte lampu po uplynuti
jeji jmenovité Zivotnosti. PFi
nadmérném pouzivani lampy po
uplynuti jeji jmenovité Zivotnosti
mUze ve vyjime¢nych pfipadech
dojit k prasknuti lampy.

9.  Nikdy nevyménuijte celek projekeni
lampy ani zadné jiné elektronické
soucasti, aniz byste predtim
odpoijili projektor od sité.

10. Nestavte tento vyrobek na
nestabilni vozik, podstavec nebo
stolek. Mohlo by dojit k padu
projektoru, coz by mohlo zpUsobit
jeho vazné poskozeni.

11.  NepokouSejte se tento projektor
rozebirat. Uvnitf pfistroje se
pouziva nebezpecné vysoké
napéti, které muze v pripadé, ze
se dotknete soucasti pod napétim,
zpusobit smrtelné zranéni.
Jedinou sougasti, kterou mohou
uzivatelé vyménovat, je lampa,
ktera je opatfena vlastnim
snimatelnym krytem.

Za zadnych okolnosti
neodstranujte zadné jiné kryty.
Pfenechejte opravy vyhradné
profesionalnim servisnim
technikdm s pfislusnou kvalifikaci.

Dulezité bezpecnostni pokyny




Bezpecnostni pokyny (pokracovani)

12. Béhem provozu projektoru si
muzete vSimnout, Ze z ventilaéni
mrizKy projektoru vystupuje
proud teplého vzduchu a mirny
zapach. Tento jev je naprosto
normalni a neznamena poruchu
pfistroje.

Neinstalujte tento projektor do
zadného z nasledujicich
prostredi:

- Prostory s nedostate¢nou ventilaci
nebo prostorové omezena mista.
Zaijistéte, aby byl projektor ve
vzdalenosti alespor 50 cm od stén
a aby vzduch volné proudil kolem
projektoru.

- Mista, kde muze teplota dosahovat
prili§ vysokych hodnot (napf. v
automobilu se vSemi zatazenymi
okny).

- Mista, kde muze nadmérna
vlhkost, prach nebo cigaretovy
kouf znegistit optické komponenty,
a zkratit tak Zivotnost projektoru a
zpusobit ztmavnuti obrazu.

13.

- Mista v blizkosti pozarnich hlasici.

- Mista, kde okolni teplota pfesahuje
40 °C.

- Mista s nadmofskou vyskou
presahujici 3000 m(10000 stop).

14. Neblokujte ventilaéni otvory.
- Nepokladejte projektor na
prikryvky, luzkoviny nebo jiné

meékké povrchy.

- Nezakryvejte tento projektor
tkaninou ani zadnymi jinymi
predméty.

- Do blizkosti projektoru neumistujte
Z24dné hoflavé pfedméty.

Jestlize dojde k vaznému
poskozeni ventilacnich otvor(,
muze vlivem nardstu teploty
uvnitf pfistroje dojit k pozaru.

15. Béhem provozu musi projektor
stat na vodorovné ploSe bez
nerovnosti.

- Nepouzivejte pfistroj v pfipadég, ze
je naklonény zleva doprava pod
Uhlem presahujicim 10 stupnd,
nebo zepfedu dozadu pod Uhlem
presahujicim 15 stupnid. Pouzivani
projektoru, ktery neni ve zcela
vodorovné poloze, mize zpUsobit
selhani funkce nebo poskozeni
lampy.

Dulezité bezpecnostni pokyny
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Bezpecnostni pokyny (pokraovani)

16. Nestavte projektor nastojato ve
svislém sméru. Jinak by mohlo dojit
k pFevrhnuti projektoru, coz by
mohlo mit za nasledek zranéni
osob nebo poskozeni pristroje.

17. Nestoupejte na projektor ani na néj
nestavte zadné predméty. Kromé
pravdépodobného poskozeni
projektoru by mohlo dojit i k jinym
nehodam a moznému zranéni.

I

18. Do blizkosti projektoru ani na
projektor neumistujte zadné
tekutiny. Tekutiny vylité do
projektoru mohou zpusobit jeho
poruchu. Pokud se do projektoru
dostane vihkost, odpojte jej ze
sitové zasuvky a pozadejte
spole€nost BenQ o opravu
projektoru.

19. Projektor umi zobrazovat obraceny
obraz, ktery se vyuziva pfi instalaci
projektoru pod strop.

Pfi montazi projektoru pouzivejte
vyhradné sadu BenQ pro montaz
projektoru pod strop a zajistéte, aby
byla instalace bezpecna.

&N

AN Montaz projektoru pod
strop

Protoze chceme, abyste byli s vasim
projektorem BenQ maximalné spokojeni,
musime vas upozornit na nékteré
bezpecnostni aspekty, jejichz cilem je predejit
zranéni osob a poskozeni majetku.
Pokud se rozhodnete namontovat
projektor pod strop, dirazné vam
doporucujeme pouzit vhodnou
sadu BenQ pro montaz projektoru
pod strop a také vas prosime o
zajisténi fadné a bezpecné
instalace.
Jestlize pouzijete sadu pro montaz
projektoru pod strop od jiného
vyrobce nez BenQ, vystavujete se
nebezpeci padu projektoru ze
stropu na zem v dusledku
nevhodného pfipevnéni vlivem
pouziti nespravného priméru nebo
délky Sroubd.
Sadu BenQ pro montaz projektoru
pod strop si mzete zakoupit u
prodejce vaseho projektoru BenQ.
BenQ rovnéz doporucuje, abyste si
zakoupili samostatny bezpecnostni
kabel kompatibilni s
Kensingtonovym zamkem a pevné
jej pripevnili k otvoru pro
ensin?tom‘]v zamek na projektoru
a k zakladné konzoly pro montaz
pod strop. Toto opatreni slouzi jako
sekundarni zabezpeceni projektoru
pro pfipad, ze by se jeho
pfipevnéni k montazni konzole
uvolnilo.

Hg - lampa obsahuje rtut. Likvidaci
provedte v souladu s mistnimi
zakony pro zachazeni s odpady.
Viz www.lamprecycle.org.

O
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Uvod
Prednosti projektoru

Projektor ma nasledujici funkce

Uvod

SmartEco™ vam umoziuje zaéit dynamicky Setfit energii

Technologie SmartEco™ nabizi novy zplsob ovladani lampového systému
projektoru a Setfi energii lampy az o 70 % v zavislosti na urovni jasu obrazu.
DelSi zivotnost lampy s technologii SmartEco™

Technologie SmartEco™ sniZuje spotfebu energie a prodluzuje Zivotnost lampy,
kdyz je vybran rezim SmartEco.

Kompatibilita s HDMI/MHL

Umozriuje promitat obsah z chytrych zafizeni prostrednictvim pfipojeni HDMI-1/
MHL.

Funkce ECO BLANK Setfi 70 % spotieby lampy

Stisknutim tla¢itka EKO BEZ OBRAZU se skryje obraz a zaroven se ihned snizi
spotfeba energie lampy az 0 70 %.

P¥i pfipojeni k pocitaci umozriuje konektor USB MINI-B pouzivat pfikazy o
stranku nahoru/dol( (napfiklad Microsoft PowerPoint) pomoci dalkového
ovladace.

Konektor USB TYPE A podporuje vystup 5 V/1,5 A.

Méné nez 0,5 W v pohotovostnim rezimu

Spotfeba energie méné nez 0,5 W v pohotovostnim rezimu.

Bez pouziti filtru

BeZzfiltrova konstrukce pro snizeni nakladi na udrzbu a provoz.

Sit'ové ovladani

Integrovany konektor RJ45 pro ovladani prostfednictvim dratové sité umoznuje
spravovat stav projektoru z webového prohlizece v pocitaci.

Podpora Crestron RoomView®, PJ Link a AMX

Tento projektor podporuje technologie Crestron eControl a RoomView, PJ Link a
AMX, které umozriuji ovladat a spravovat zafizeni ze vzdaleného pocitace
prostfednictvim pfipojeni k mistni siti LAN.

Automatické nastaveni jedinym tlacitkem

Stisknutim tlacitka Automaticky na klavesnici nebo dalkovém ovladaci se ihned
zobrazi obraz v nejlepsi kvalité.

Vestavény reproduktor(y) 10 W

Kdyz je pfipojen zvukovy vstup, vestavény reproduktor(y) 10 W reprodukuje
smiseny monofonni zvuk.

Rychlé chlazeni, Automatické vypnuti, Zap. podle signalu, Pfimé zapnuti,
Funkce Rychlé chlazeni urychluje chlazeni pfi vypinani projektoru. Funkce
Automatické vypnuti umoznuje automaticky vypnout projektor v pfipadé, ze
béhem nastavené doby neni detekovan zadny vstupni signal. Funkce Zap.
podle signalu automaticky zapne projektor, jakmile je detekovan vstupni signal
a funkce PFfimé zapnuti automaticky zapne projektor po pfipojeni napajeni.
Okamzité opétné spusténi

Volitelna funkce Okamzité opétné spusténi umoznuje ihned restartovat
projektor do 90 po jeho vypnuti.
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Uvod

Podpora funkce 3D
Diky raznym formatdm 3D je funkce 3D flexibilngj$i. MGzZete pouzivat BenQ 3D

zpUsobem, pfi kterém vynikne hloubka jednotlivych obrazki.

Zdanlivy jas promitaného obrazu se bude ménit v zavislosti na okolnich svételnych
podminkach a nastaveni kontrastu/jasu vybraného vstupniho signalu, a je pfimo umérny
projekéni vzdalenosti.

Jas lampy se bude ¢asem snizovat a mlze se ménit v rozsahu technickych parametrt
vyrobce lampy. To je normalni a oéekavané chovani.



Obsah baleni pfi dodavce

Jednotlivé soucasti vybalte a zkontrolujte, zda méate vSechny vyobrazené polozZky.
Pokud néjaka polozka chybi, obratte se na prodejce, u néhoz jste projektor
zakoupili.

Standardni prislusenstvi

(3 Dodavané prislusenstvi je pfizpiisobeno vasemu regionu a mize se lisit od zobrazeného
prislusenstvi.

Sitovy kabel VGA kabel Mékka brasna
2 2
g )
Pravodce rychlym CD s navodem k obsluze Zaruéni list*
pouzivanim

Volitelné prislusenstvi

1. Nahradni modul lampy 3. Meékka brasna
2. Sada pro montaz pod strop 4. 3D bryle

*Zarucni list se dodava jen v nékterych regionech. Pozadejte prosim o podrobné
informace svého prodejce.

Uvod 9



Vnéjsi vzhled projektoru

Kryt prostoru lampy

VnéjSi ovladaci panel

(Podrobné informace - viz

,Projektor” na strance 12.)

3.  Prstenec pro zaostfovani a
prstenec pro zvétSeni/zmenseni
(zoom)

4. Ventila¢ni otvory (pfivod
studeného vzduchu)

5. Krytka objektivu a popruh

6. Projekcni objektiv

7.  Predni senzor infraCerveného

dalkového ovladani

N —

Pfedni/Horni strana

8.  Vstupni konektor LAN RJ45
s s 9.  Vstupni konektor HDMI -2
Zadni/Dolni strana 10. Vstupni konektor VIDEO
Q0P ¢eCE® @ 11.  Vstupni konektor HDMI-1/MHL
12. Vstupni/vystupni audiokonektor
13. Vystupni konektor signalu RGB
I 14. Port ovladani RS232

E & B 0 T G 15. Vstupnf konektor COMPUTER-1
) = = O Eena 16. Vstupni konektgr COMPUTER-Z
. /ﬁ % © = . 17. Otvor pro Kensingtonlv zamek
L) e ) &\ . . . >
*/ 18. Zadni nastavitelna nozka
L—l‘_ﬂ_ — u—@l 19. Zadni senzor infraterveného

dalkového ovladani
20. Port USB Mini-B
21. PrFedni nastavitelna nozka
22. Konektor pro pfipojeni mikrofonu
23. Vstupni audiokonektor (L/P)
24. Vstupni konektor S-VIDEO
25. Port USB Type-A
26. 12V SPUSTENI
27. Zditka sitového kabelu

10  Uvod



Dolni strana
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Uvod

28.
29.
30.

Pfedni nastavitelna nozka
Otvory pro montaz na strop
Zadni nastavitelna nozka

11



Ovladaci prvky a funkce

Projektor

i

o OO0

1.

12

Krouzek OSTRENI/ZOOM

Slouzi k upravé vzhledu promitaného
obrazu. Podrobné informace viz
~Jemné doladéni velikosti a svétlosti
obrazu” na strance 26.

MENU/EXIT

Zobrazeni nabidky na projekcni ploSe
(OSD). Navrat do pfedchozi OSD
nabidky, ukonceni a ulozeni nastaveni
nabidky. Podrobné informace viz
,Pouzivani nabidek” na strance 29.
MODE/ENTER

Pro vybér dostupného rezimu
nastaveni obrazu. Podrobné informace
viz ,\Vybér rezimu zobrazeni” na
strance 36.

Aktivuje vybranou polozku OSD
nabidky. Podrobné informace viz
,Pouzivani nabidek” na strance 29.

(H)POWER

Zapnuti projektoru nebo vypnuti do
pohotovostniho rezimu.

Podrobné informace viz ,Zapnuti
projektoru” na strance 25 a ,Vypnuti
projektoru” na strance 45.

<« Vlevo/ ¢ snizeni hlasitosti
Snizi hlasitost. Podrobné informace viz
,Nastaveni hlasitosti” na strance 43.
ECO BLANK

Skryti obrazu zobrazeného na
projekéni ploSe. Podrobné informace
viz ,Skryti obrazu” na strance 41.

Uvod

10.

1.

12.

13.

14.

Indikator NAPAJENI

Béhem provozu projektoru sviti nebo
blika. Podrobné informace viz
LIndikatory” na strance 65.

Tlacitka Lichobéz. zkresleni/
tlacitka se Sipkami ( W /A nahoru)
Pro ruéni korekci zkresleni obrazu,
které vznika vlivem projekce pod
Uhlem. Podrobné informace viz
.Korekce 2D Kor. zkresleni” na
strance 27.

Indikator TEMP (Teplota lampy)
Jestlize teplota projektoru stoupne na
prili§ vysokou hodnotu, rozsviti se
Cervené. Podrobné informace viz
LIndikatory” na strance 65.
Indikator LAMP (LAMPA)

Indikuje stav lampy. V pfipadé
provoznich problému lampy sviti
nebo blika. Podrobné informace viz
LIndikatory” na strance 65.
Automaticky

Automatické urceni nejlepsiho
Casovani obrazu pro zobrazeny
obraz. Podrobné informace viz
LAutomatické pfizplsobeni obrazu”
na strance 26.

» Vpravo/ () zvyseni hlasitosti
Zvysi hlasitost. Podrobné informace
viz ,Nastaveni hlasitosti” na strance
43.

Pokud je na projekéni plose
zobrazena OSD nabidka, slouzi
tlacitka #5, #8, #12 a #14 jako
smérove Sipky pro vybér pozadované
polozky nabidky a pro provedeni
nastaveni. Podrobné informace viz
LPouzivani nabidek” na strance 29.
ZDROJ

Zobrazeni listy pro vybér zdroje
vstupniho signalu. Podrobné
informace viz ,Pfepinani vstupniho
signalu” na strance 33.

Tlacitka Lichobéz. zkresleni/
tlacitka se Sipkami ( A /V dola)
Pro ruéni korekci zkresleni obrazu,
které vznika vlivem projekce pod
Uhlem. Podrobné informace viz
.Korekce 2D Kor. zkresleni” na
strance 27.



Dalkovy ovladaé

Uvod
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Zapnuto / Vypnuto
Zapnuti projektoru nebo vypnuti do
pohotovostniho rezimu.

Tlacitka pro vybér zdroje

Vybere vychozi zdroj pro promitani.
Lichobéz. zkresleni/tlacitka se
Sipkami (W /A nahoru, A/VY
dol)

Pro ruéni korekci zkresleni obrazu,
které vzniké vlivem projekce pod
uhlem.

MENU/EXIT

Zobrazeni nabidky na projekéni ploSe
(OSD). Navrat do pfedchozi OSD
nabidky, ukon&eni a ulozeni
nastaveni nabidky.

<« Vlevo/ ¢
Slouzi ke snizeni hlasitosti projektoru.

10.

1.

12.

13.

(=

14.

ECO BLANK
Skryti obrazu zobrazeného na
projekéni plose.
LASER
Vysila viditelny laserovy paprsek
ukazovatka pro ucely prezentace.
Ovladaci tlacitka MHL
Pfechod na pfedchozi soubor/
Prehravani/Pozastaveni/Pfechod na
dal$i soubor/Rychly posun dozadu/
Zastaveni/Rychly posun dopfedu
bé&hem prehravani médii.
K dispozici pouze pfi ovladani
vaseho chytrého zafizeni v rezimu
MHL.
ZOOM+/ZO0OM-
ZvétSeni nebo zmensSeni velikosti
promitaného obrazu.
ASPECT
Slouzi k vybéru poméru stran
obrazu.
FREEZE
Zastaveni promitaného obrazu.
Sit’ SETTING
Zobrazi nabidku OSD Sitova
nastaveni.
Ciselna tlagitka
Slouzi k zadavani Cisel v nastaveni
sité.
Ciselna tladitka 1, 2, 3, 4 nelze stisknout
pFi vyzvé k zadani hesla.

Sit’

Slouzi k vybéru sitového zobrazeni
jako zdroje vstupniho signalu.
Automaticky

Automatické urCeni nejlepsiho
Casovani obrazu pro zobrazeny
obraz.

Pro zdroj MHL neni k dispozici zadna
nabidka OSD, stisknutim a
podrzenim 3 sekundy muzete
prepinat mezi rezimem MHL a DLP
na dalkovém ovladadi pro tlacitka
MHL.

13



14

16.

17.

18.

19.

20.

» Vpravo/ ()

SlouZi ke zvySeni hlasitosti
projektoru.

Pokud je na projekéni ploSe
zobrazena OSD nabidka, slouzi
tlaCitka #3, #5 a #16 jako smérové
Sipky pro vybér pozadované polozky
nabidky a pro provedeni nastaveni.
V pfipadé funkce MHL se #3, #5 a
#16 pouzivaji jako smérové Sipky. #4
pro MENU/EXIT a #17 pro MODE/
ENTER.

MODE/ENTER

Pro vybér dostupného rezimu
nastaveni obrazu. Aktivuje vybranou
polozku nabidky OSD (nabidka na
obrazovce).

ZDROJ

Zobrazeni listy pro vybér zdroje
vstupniho signalu.

PAGE +/PAGE -

Umozriuje ovladat vas zobrazovaci
software (na pfipojeném PC), ktery
reaguje na prikazy predchozi/
nasledujici strana (napf. Microsoft
PowerPoint).

MIC/VOL +/MIC/VOL -

Nastaveni vstupni hlasitosti
mikrofonu.

21. MUTE
Zapina a vypina zvuk projektoru.
22. SMART ECO

Slouzi k pfepinani rezim( lampy Eko/
Normalni a SmartEco.

RYCHLA INSTALACE

Zobrazi nabidku OSD Rychla
instalace.

Pouziti laserového ukazovatka

Laserové ukazovatko je
prezentaéni pomucka pro
profesionaly. Po stisknuti
vysila paprsek ¢erveného
svétla.

Laserovy paprsek je
viditelny. Pro souvisly
vystup je nezbytné
LASER ukazovatko
stisknout a podrzet.

O

Nedivejte se do otvoru, ze kterého je
vysilan laserovy paprsek, ani paprsek
nezamérujte na sebe nebo jiné osoby.
Pred pouzitim si prostudujte varovani
na zadni strané dalkového ovladace.

Laserové ukazovatko neni hracka. Rodi¢e
si musi uvédomit rizika spojena s
laserovym zafenim a musi dalkovy
ovlada¢ uchovavat mimo dosah déti.

(T Kdyz se projektor nachazi v rezimu MHL, tlagitka na klavesnici by méla byt definovana stejné,

jako tlacitka na dalkovém ovladaci.

Ovladani chytrého zarizeni pomoci dalkového ovladace

Kdyz projektor promita obsah z chytrého zafizeni, které je kompatibilni s MHL, Ize
toto chytré zafizeni ovladat pomoci dalkového ovladace.

Chcete-li vstoupit do rezimu MHL, stisknéte a podrzte tlacitko Automaticky 3
sekundy. Chytré zafizeni Ize ovladat nasledujicimi tlacitky: tlacitka se Sipkami
(W /A nahoru, A /Y doll, « vlevo, » vpravo), MENU/EXIT, ovladaci tla¢itka

MHL.

Chcete-li ukongit rezim MHL, stisknéte a podrzte tlacitko Automaticky 3 sekundy.

Uvod
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Zapnuto / Vypnuto
Zapnuti projektoru nebo vypnuti do
pohotovostniho rezimu.

Tlacitka pro vybér zdroje

Vybere vychozi zdroj pro promitani.
Lichobéz. zkresleni/tlacitka se
Sipkami (W /A nahoru, A/Vdoll)
Pro ruéni korekci zkresleni obrazu,
které vznika vlivem projekce pod
Uhlem.

MENU/EXIT

Zobrazeni nabidky na projekéni ploSe
(OSD). Navrat do predchozi OSD
nabidky, ukonceni a ulozeni
nastaveni nabidky.

<« Vlevo/ ¢

Slouzi ke sniZeni hlasitosti projektoru.

10.

1.

(=

12.

13.

14.

ECO BLANK
Skryti obrazu zobrazeného na
projekéni plose.
ZOOM+/Z00M-
ZvétSeni nebo zmenseni velikosti
promitaného obrazu.
ASPECT
Slouzi k vybéru poméru stran
obrazu.
FREEZE
Zastaveni promitaného obrazu.
Sit'ova nastaveni
Zobrazi nabidku OSD Sit'ova
nastaveni.
Ciselna tlaéitka
Slouzi k zadavani Cisel v nastaveni
sité.
Ciselna tladitka 1, 2, 3, 4 nelze stisknout
pri vyzvé k zadani hesla.

Sit’

Slouzi k vybéru sitového zobrazeni
jako zdroje vstupniho signalu.
Automaticky

Automatické urceni nejlepsiho
Casovani obrazu pro zobrazeny
obraz.

Pro zdroj MHL neni k dispozici Zzadna
nabidka OSD, stisknutim a
podrzenim 3 sekundy muzete
prepinat mezi rezimem MHL a DLP
na dalkovém ovladadi pro tlacitka
MHL.

» Vpravo/ )

Slouzi ke zvySeni hlasitosti
projektoru.

Pokud je na projekéni plose
zobrazena OSD nabidka, slouzi
tlaGitka #3, #5 a #14 jako smérové
Sipky pro vybér pozadované polozky
nabidky a pro provedeni nastaveni.
V pfipadé funkce MHL se #3, #5 a
#14 pouzivaji jako smérové Sipky. #4
pro MENU/EXIT a #15 pro
MODE/ENTER.

15
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15.

16.

17.

MODE/ENTER

Pro vybér dostupného rezimu
nastaveni obrazu. Aktivuje vybranou
polozku nabidky OSD (nabidka na
obrazovce).

ZDROJ

Zobrazeni listy pro vybér zdroje
vstupniho signalu.

PAGE +/PAGE -

Umozriuje ovladat vas zobrazovaci
software (na pfipojeném PC), ktery
reaguje na pfikazy predchozi/
nasledujici strana (napf. Microsoft
PowerPoint).

Uvod

18.

19.

20.

21.

MIC/VOL +/MIC/VOL -

Nastaveni vstupni hlasitosti
mikrofonu.

MUTE

Zapina a vypina zvuk projektoru.
SMART ECO

Slouzi k pfepinani rezimud lampy Eko/
Normalni a SmartEco.

TEST

Zobrazuje testovaci vzorek.



Uvod

Dosah dalkového ovladace

Snimac infracerveného dalkového ovladani (IR)
se nachazi na predni a zadni ¢asti projektoru.
Aby dalkovy ovlada€ pracoval spravné, je tfeba
jej drzet pod uhlem max. 30 stupnu vuci senzoru
infracerveného dalkového ovladani na
projektoru. Vzdalenost mezi dalkovym
ovladacem a senzorem by neméla prekrocit 8
metr(Q.

Mezi dalkovym ovladatem a snimacem
infraCerveného signalu na projektoru nesmi byt
Zadné prekazky, které by mohly piekazet
infraCervenému paprsku.

17



Vyména baterie v dalkovém ovladagci

1. Chcete-li otevfit kryt prostoru baterii, otocte dalkovy ovlada¢ zadni stranou k
sobé, zatlacte na koncovku krytu a vysurite jej ve sméru Sipky jak je
ilustrovano na obrazku. Kryt se vysune.

2. Vyjméte stavajici baterie (v pfipadé potfeby) a vlozte dvé nové baterie AAA.
Dodrzujte polaritu baterii, ktera je vyzna¢ena na spodni strané prostoru
baterii. Kladny pdl (+) musi odpovidat kladnému a zaporny pdl (-) zapornému
poélu baterie.

3. Vyrovnejte kryt s prostorem baterii a zatlacte jej na misto. Kryt je zavfen,
jakmile uslySite cvaknuti.

& * Neponechavejte dalkovy ovlada¢ a baterii na mistech s vysokou teplotou nebo vihkosti.
¢ V pfipadé nespravné vymény baterie muze dojit k jejimu poskozeni.

« Baterii nahrad’te pouze stejnym nebo ekvivalentnim typem, ktery doporucuje vyrobce
baterie.

¢ Pouzitou baterii zlikvidujte v souladu s pokyny vyrobce.
* Nikdy nehazejte baterii do ohné. V opaéném pripadé hrozi nebezpeci vybuchu.
* Jestlize je baterie vybita nebo pokud nebudete dalkovy ovladac¢ del$i dobu pouzivat,

vyjméte z néj baterii, aby nedoslo k poskozeni dalkového ovladace unikem elektrolytu z
baterie.

18 Uvod



Umisténi projektoru
Volba umisténi

Projektor je zkonstruovan tak, aby mohl byt nainstalovan ve 4 moznych umisténich:

1. Piedni deska

Toto umisténi vyberte, chcete-li mit
projektor umistén na stole pred
projekénim platnem. Je to nejb&znéjsi
zpusob umisténi projektoru kvl
rychlému nastaveni a pfenosnosti.

3. Predni strop

Zvolte toto nastaveni, chcete-li mit
projektor zavéSen dnem vzhuru pod
strop pred projekénim platnem.

Pro montaz projektoru pod strop si u
prodejce poridte sadu BenQ pro
montaz projektoru pod strop (Ceiling
Mounting Kit).

Po zapnuti projektoru nastavte Pfedni
strop v nabidce NASTAVENI
SYSTEMU: Zakladni > Instalace
projektoru.

2. Zadni deska

Vyberte toto umisténi, chcete-li mit
projektor umistén na stole za
projekénim platnem.

Uvédomte si prosim, Ze budete
potfebovat specialni projekeni platno
pro zadni projekci.

Po zapnuti projektoru nastavte Zadni
deska v nabidce NASTAVENI
SYSTEMU: Zakladni > Instalace
projektoru.

4. Zadni strop

Zvolte toto umisténi, chcete-li mit
projektor zavéSen dnem vzhuru pod
strop za projekénim platnem.

Uvédomte si prosim, Ze budete
potfebovat specialni projekéni platno
pro zadni projekci a sadu BenQ pro
montaz projektoru pod strop (Ceiling
Mounting Kit).

Po zapnuti projektoru nastavte Zadni
strop v nabidce NASTAVENI
SYSTEMU: Zakladni > Instalace
projektoru.

Podle usporadani mistnosti nebo osobnich preferenci se rozhodnéte, které misto

vyberete pro instalaci. Vezméte v uvahu velikost a polohu projekéniho platna,
umisténi vhodné sitové zasuvky, stejné jako umisténi a vzdalenost mezi

projektorem a dalSimi zafizenimi.

Umisténi projektoru
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Ziskani pozadované velikosti promitaného
obrazu

Vzdalenost od objektivu projektoru k projekénimu platnu, nastaveni zoomu (je-li jim
projektor vybaven) a format videosignalu jsou faktory, které ovliviiuji velikost
promitaného obrazu.

Rozmeéry projekce

PFed vypoétem vhodné polohy si pfectéte ¢ast ,Rozméry” na strance 69, kde
najdete informace o vzdalenostech od stfedu objektivu projektoru.

Maximalni zvétSeni Minimalni zvétSeni
I ‘ __________ Projekéni platno
§ p "’1 ~ Stred objektivu
v | |
S |
S Svislé posunuti ]
Projekéni vzdalenost S

MX726
Pomér stran promitaci plochy je 4:3 a pomér stran promitaného obrazu je 4:3.
Velikost platna Vzdalenost od promitaci plochy Posun (mm)
[mm]
Diagonalni Sitka Vyska Min. Pramér Max. A (mm) v
palec mm mm mm  Vvzdalenost vzdalenost §irok?.l'1hlém
rezimu

50 1270 1016
60 1524 1219 914 1829 2115 2402 127
70 1778 1422 1067 2134 2468 2802 148
80 2032 1626 1219 2438 2820 3202 169
90 2286 1829 1372 2743 3173 3603 191
100 2540 2032 1524 3048 3526 4003 212
110 2794 2235 1676 3353 3878 4403 233
120 3048 2438 1829 3658 4231 4804 254
130 3302 2642 1981 3962 4583 5204 275
140 3556 2845 2134 4267 4936 5604 297
150 3810 3048 2286 4572 5288 6005 318
160 4064 3251 2438 4877 5641 6405 339
170 4318 3454 2591 5182 5993 6805 360
180 4572 3658 2743 5486 6346 7205 381
190 4826 3861 2896 5791 6698 7606 402

20  Umisténi projektoru




Vzdalenost od promitaci plochy Posun (mm)

Velikost platna

[mm]
Diagonalni Sirka Vyska Min. Pramér 'EVE A (mm) v
palec mm mm mm  Vvzdalenost vzdalenost Sirokouhlém
rezimu
200 5080 4064 3048 6096 7051 8006 424
250 6350 5080 3810 7620 8814 10008 530
300 7620 6096 4572 9144 10577 12009 636
MW727

Pomér stran projekéni plochy je 16:10 a pomér stran promitaného obrazu je 16:10.

Velikost platna Vzdalenost od promitaci plochy Odchylka
[mm] [mm]
Diagonalni Sitka Vyska Min. Pramér Max. A [mm] pri
palec mm mm mm  Vvzdalenost vzdalenost Sirokouhlém
rezimu

50 1270 1077 673 1292 1492 1691 76

60 1524 1292 808 1551 1790 2029 92

70 1778 1508 942 1809 2088 2367 107

80 2032 1723 1077 2068 2387 2705 122
90 2286 1939 1212 2326 2685 3043 138
100 2540 2154 1346 2585 2983 3382 153
110 2794 2369 1481 2843 3281 3720 168
120 3048 2585 1615 3102 3580 4058 183
130 3302 2800 1750 3360 3878 4396 199
140 3556 3015 1885 3619 4176 4734 214
150 3810 3231 2019 3877 4475 5072 229
160 4064 3446 2154 4136 4773 5411 244
170 4318 3662 2289 4394 5071 5749 260
180 4572 3877 2423 4652 5370 6087 275
190 4826 4092 2558 4911 5668 6425 290
200 5080 4308 2692 5169 5966 6763 306
250 6350 5385 3365 6462 7458 8454 382
300 7620 6462 4039 7754 8950 10145 458

(3 Z davodu odchylek optickych komponent existuje mezi témito hodnotami tolerance 5%.
Spolecnost BenQ doporucuje, abyste si v pfipadé, Ze chcete instalovat projektor na stalé
misto, nejprve zkouskou ovérili velikost obrazu a projekéni vzdalenost pri pouziti projektoru z
divodu tolerance optickych vlastnosti projektoru. To vam umozni spravné urcit presné misto
pro instalaci projektoru.

Umisténi projektoru 21



Pripojeni

22

PFi pfipojovani zdroje signalu k projektoru se ujistéte, ze:

1. Jsou vSechna zafizeni vypnuta.

2. Pouzivate pro jednotlivé zdroje spravné signalové kabely.

3. Kabely jsou pevné zasunuty.

V nize uvedenych pfikladech pfipojeni nemusi byt nékteré propojovaci kabely soucasti
prislusenstvi projektoru (viz ,,Obsah baleni pfi dodavce” na strance 9). Kabely jsou k dostani v
béznych prodejnach s elektrotechnickym zbozim.

ANV zafizeni Monitor Notebook nebo stolni

Mikrofon
eproduktory
\ 6,
(9]
r—
B —
Chytry telefon
nebo tablet
1. Kabel HDMI 6. VGA kabel
2. Audio kabel 7. Kabel spojujici VGA a DVI-A
3. Kabel S-Video 8. Kabel USB
4.  Video kabel 9.  Mikrofon
5. Audio kabel L/IR 10. Port typu A s napajenim 1,5 A
11. Kabel HDMI-Micro USB

(3 Mnoho notebooktl nezapne po pfipojeni k projektoru své externi video porty. Pro zapnuti/

vypnuti externiho zobrazovaciho zafizeni se obvykle pouziva kombinace klaves, jako napf. Fn
+ F3 nebo CRT/LCD. Najdéte na prenosném pocitaci funkéni klavesu s oznaéenim CRT/LCD
nebo funkéni klavesu se symbolem monitoru. Stisknéte sou¢asné Fn a ozna¢enou funkéni
klavesu. Informace o kombinacich klaves notebooku najdete v jeho dokumentaci.

PFipojeni



Pripojeni zafizeni s video signalem
Projektor staci pfipojit k zafizeni s video signalem pouze jednim ze zpusobu
pfipojeni; kazdé pfipojeni vSak poskytuje rozdilnou kvalitu obrazu. ZpUsob, ktery
zvolite, bude pravdépodobné zaviset na dostupnosti vhodnych konektord jak na
projektoru, tak i na zafizeni, které je zdrojem video signalu - viz nasledujici popis:

Nazev zdirky Vzhled terminalu Kvalita obrazu
HDMI ‘ Nejlepsi
Komponentni video LepSi
S-Video Dobra
Video Normalni

Pripojeni zvuku

Projektor ma jeden vestavény monofonni reproduktor, ktery poskytne zakladni
zvukovy doprovod, vhodny jen pro prezentaci dat pro podnikové ucely. Neni
vyroben ani ur€en ke stereofonni reprodukci v kvalité, kterou o¢ekavate od
domaciho kina. Jakykoliv stereofonni vstup (pokud jej pfipojite) je smichan do
spole¢ného monofonniho zvukového vystupu pfes reproduktor projektoru.

Vestavény reproduktor bude ztlumeny, kdyZ je pfipojen konektor ZVUKOVY
VYSTUP.

3+ Tento projektor dokaze piehravat pouze smichany monofonni zvuk, i kdyz je pfipojen
stereofonni zvukovy vstup. Podrobné informace viz ,,Pfipojeni zvuku” na strance 23.

¢ Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi

pozadované video, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda spravné
funguje. Zkontrolujte také, zda byly spravné zapojeny signalové kabely.

Pfipojeni 23



Prehravani zvuku prostrfednictvim projektoru

PFi vasich prezentacich mazete vyuzit reproduktor (smiSeny monofonni zvuk)
projektoru a také muZete pfipojit samostatné zesilené reproduktory ke konektoru
ZVUKOVY VYSTUP projektoru.

Pokud mate oddéleny zvukovy systém, asi budete chtit pfipojit zvukovy vystup
vaseho zafizeni, které je zdrojem video signalu, k tomuto zvukovému systému, a
ne k monofonnimu zvuku projektoru.

Po pfipojeni Ize zvuk ovladat pomoci nabidek OSD projektoru.

V nasledujici tabulce jsou popsany zpusoby pfipojeni pro rizna zafizeni a odkud
vychazi zvuk.

Pogitac/PC Komponentni/ HDMI-2/
S Video/Video HDMI-1/MHL
AUDIO IN AUDIO (L/R) HDMI
(minikonektor)
AUDIO IN AUDIO (L/R) HDMI
(minikonektor)
AUDIO OUT AUDIO OUT AUDIO OUT

Vlybrany vstupni signal urcuje ktery zvuk bude pfehravan reproduktorem projektoru a ktery
zvuk bude na vystupu z projektoru, kdyz je pfipojen konektor AUDIO OUT. Vyberete-li
signal POCITAC/PC, projektor mlize pfehravat zvuk pfijimany z konektoru mini jack
AUDIO IN. Vyberete-li signal KOMPONENTNI/VIDEO, projektor m(ize prehravat zvuk
pfijimany z konektoru AUDIO (L/R).
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Ovladani
Zapnuti projektoru

1.
2.

& S pristrojem pouzivejte prosim vyhradné originalni

prisluSenstvi (napf. napajeci kabely), abyste vylougili
mozna nebezpeci, napf. Uraz elektrickym proudem nebo
pozar.

3.

Sejméte krytku objektivu.

Pfipojte sitovy kabel do projektoru a do
zasuvky na sténé. Zapnéte vypinac sitové
zasuvky (pokud je namontovan). Zkontrolujte,
zda se po zapnuti napéjeni rozsviti Indikator
NAPAJENI na projektoru oranzové.

Stisknutim tlacitka POWER na projektoru (¢ nebo na dalkovém ovladaci
zapnéte projektor; ozve se Uvodni zvuk. Indikator NAPAJENI blika zelené a
po zapnuti projektoru trvale sviti zelené.

Procedura spousténi trva pfiblizné 30 sekund. V pozdéjsi fazi spousténi se
zobrazi uvodni logo.

(Podle potfeby) Upravte otacenim prstence ostieni ostrost obrazu.

Chcete-li vypnout vyzvanéci ton, podrobnosti viz ,Vypnuti tonu pfi aktivaci/
deaktivaci napajeni” na strance 43.

(3 Je-li projektor po piedchozim pouziti stale horky, pobézi pfed zapnutim napajeni lampy
priblizné 90 sekund chladici ventilator.

4.
5.

Pfed pouzitim OSD nabidek je prosim

Please select language

nastavte na vas jazyk. =01 Fratskd
Pokud jste vyzvani k vloZeni hesla, s St R
. - A , 3 . Deutsch Nederlands Norsk
Zag'ejte sesvtllmlstn'e heslo porrjom Ttaliano Tiirkge Dansk
tlaCitek se Sipkami. Podrobné informace EEE Cestina Burapeics
. e » . Pycckuit Portugués suomi
viz ,VyuZiti funkce hesla” na strance 30. [BiS = e
Zapnéte vSechna pfipojena zafizeni. W Poeki NG
p pripoj
Projektor zacne vyhledavat vstupni =L Megyr Zeosed

Press Enter to confirm, Exit to leave

signaly. Aktualné vyhledavany vstupni
signal se zobrazi v levém hornim rohu
projekeni plochy. Pokud projektor nenajde Zadny platny signal, bude se
zobrazovat zprava ,,Zadny signal”, dokud nebude nalezen vstupni signal.
Pozadovany vstupni signal muzete rovné vybrat stiskem tlacitka ZDROJ na
projektoru nebo na dalkovém ovladaci. Podrobné informace viz ,Pfepinani
vstupniho signalu” na strance 33.

(3 Pokud frekvence nebo rozliseni vstupniho signalu pfesahuje provozni rozsah projektoru,
zobrazi se na €erné projekcni plose zprava ,,Mimo rozsah”. Pfepnéte prosim na vstupni signal,
ktery vyhovuje rozliSeni projektoru, nebo nastavte u vstupniho signalu nizsi hodnoty.
Podrobné informace viz ,Tabulka ¢asovani” na strance 70.

& Chcete-li prodlouzit zivotnost lampy, pred vypnutim zapnutého projektoru pockejte alespon 5
minut.

Ovladani
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Pfizplsobeni promitaného obrazu
Pfrizptsobeni uhlu projekce

Projektor je vybaven jednou pfedni a jednou zadni nastavitelnou nozkou. Tyto
nastavitelné nozky umoznuji zménit vySku obrazu a projekéni thel. Nastaveni
projektoru:

1. Sroubujte pfedni nastavitelnou nozkou.
Upravte poZadovanou polohu obrazu.

2. Sroubovanim zadni nastavitelné nozky
jemné doladte vodorovny uhel.

Pokyny pro zasunuti nozky. Sroubujte pfedni a

zadni nastavitelnou nozku opaénym smérem.

Pokud neni projektor umistén na rovny povrch
nebo pokud neni projekéni plocha kolmo vuéi
projektoru, bude mit promitany obraz 0
lichobéznikovy tvar. Podrobné informace o G
korekci lichob&Znikového zkresleni obrazu - viz

,Korekce 2D Kor. zkresleni” na strance 27.

& ¢ Pokud je lampa zapnuta, nedivejte se do objektivu. Silné svétlo lampy vam muze poskodit
zrak.

*  Pri stisknuti tlacitka nastavitelné nozky bud'te opatrni, protoze toto tlacitko je v blizkosti
otvoru, ze kterych vystupuje horky vzduch.

Automatické prizplisobeni obrazu

V nékterych pfipadech je tfeba optimalizovat kvalitu obrazu. Stisknéte tlacitko
Automaticky na projektoru nebo na dalkovém ovladaci. BEhem 3 sekund provede
vestavéna inteligentni funkce pro automatické pfizpisobeni optimalizaci hodnot
frekvence a Casovani tak, aby byla zajisténa nejvyssi kvalita obrazu.

Informace o zvoleném zdroji se zobrazi na 3 sekundy v levém hornim rohu
projekéni plochy.

(3« Béhem funkce Automaticky se na projekéni plose nebude nic zobrazovat.
¢ Funkce je k dispozici pouze v pfipadé, Ze je vybran signal z PC (analogovy RGB).

Jemné doladéni velikosti a svétlosti
obrazu

1. Pomoci zoomovaciho krouzku 2. Zaosttete obraz ota¢enim
nastavte promitany obraz na zaostfovaciho krouzku.
velikost, kterou potfebujete.
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Korekce 2D Kor. zkresleni

Funkce 2D Kor. zkresleni pfinasi $ifSi moznosti instalace projektoru v porovnani s
béznymi projektory, jejichz umisténi je omezeno na prostor pfed promitaci plochou.

Opravu je tfeba provést ru¢né nékterym z nasledujicich kroka.

* Pomoci projektoru nebo dalkového
ovladace

Stisknutim W/ A na projektoru nebo na
dalkovém ovladaci zobrazte stranku 2D Kor. zkresleni.
Stisknutim A/V upravte vertikalni hodnoty od -30 do 30.
Stisknutim <¢/» upravte horizontalni hodnoty od -30 do
30.

(Ew) zpet

Pouziti nabidky OSD

1. Stisknéte tlacitko MENU/EXIT a potom
opakovanym stisknutim tlaCitka <«/»
oznacéte nabidku Zobrazeni.

2.  Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku
2D Kor. zkresleni a potom stisknéte
tlacitko MODE/ENTER. Zobrazi se okno
2D Kor. zkresleni.

3.  Stisknutim A, ¥V, «, » upravte hodnoty

korekce zkresleni. 3

Pomoci tlacitka RYCHLA INSTALACE

1.  Stisknéte tlagitko RYCHLA INSTALACE na dalkovém

ovladaci.

& |l

ZOBRAZENI

=)

2. Stisknutim tla¢itka ¥ oznacte polozku
2D Kor. zkresleni a stisknéte tlacitko
MODE/ENTER. Zobrazi se stranka

2D Kor. zkresleni.
3.  Stisknutim A, ¥, «, » upravte hodnoty
korekce zkresleni. —_—
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Oprava umisténi do rohu

Ruéné upravte Ctyfi rohy obrazu nastaveni horizontalnich a vertikalnich hodnot.

Pomoci OSD nabidky

1. Stisknéte tlacitko MENU/EXIT a potom 3 5
opakovanym stisknutim tlacitka </» 5 EMEIEAEN
oznacte nabidku Zobrazeni.

2.  Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku
Do rohu a potom stisknéte tlacitko
MODE/ENTER. Zobrazi se okno Do rohu.

2] $-VIDEO

3.  Stisknutim tlacitek A, ¥, «, » vyberte oo ROHD
jeden ze ¢ty rohl a stisknéte tlacitko MODE/ENTER.

Vstoupit Zpét

4.  Stisknutim tlaCitek A/V upravte vertikalni =
hodnoty od 0 do 60. o

5.  Stisknutim tlaCitek <«/» upravte v
horizontalni hodnoty od 0 do 60.

My»
o
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Pouzivani nabidek

Tento projektor umozriuje provadét rizna pfizplsobeni a nastaveni pomoci
nabidek na projekéni plose (OSD).

Na nasledujicim obrazku je uveden pfehled OSD nabidky.

Ikona hlavni

nabidky

& 5]

lalile

__| ZOBRAZENI

Hlavni nabidka

Barva stény (zdi)
B Pomér stran
! 2D Kor, ZKresleni

ozn%cena Do rohu
polozka

Vedlejsi Horizont, velikost
nabidka ® Digitaini zoom

3D

Vyucovaci sablona

Aktualni vstupni
signél _I-EI S-VIDEQ

vypnuto
Automaticky

Pro néavrat na
predchozi
stranku nebo
pro ukonéeni
stisknéte

CEw) Keneer pyyr.

Pred pouzitim OSD nabidek je prosim nastavte na vas jazyk.

tlacitko MENU/

1. Stiskem MODE/ENTER na projektoru
nebo dalkovém ovladani zapnéte OSD

nabidku.
LUl ]

ZOBRAZEN|

e e

Barva stény (zdi)
Pomér stran
! 2D Kor. Zkreslen
Do rohu
Poloha
dze
Horizont, velikost
¥ Digitain zoom
3D

Vyutovaci dablona

] SVIDEQ:

Vypnuto
Automaticky

MENU) Konec

2. Pomoci tlaCitek «/» oznacte nabidku
NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni.

[T <5 [l

NASTAVEN SYSTEMU: Zakladni

sovac prezentace
Jazyk

Nastaveni nabidky
Provozni nastaveni

= vzdik

d Zamek kI

piijimac
s panelu

# Barva pozadi
Uvodni obrazovka

S avnFo

Predni+zadni

Vypnuto
Beng
Beng

(MY K nne e

3.  Stisknutim tlacitka ¥ oznacte
polozku Jazyk a stisknutim
tlacitek «/» vyberte
pozadovany jazyk.

\@I@I@la&’la&’lf&%\

Pfedni deska

[ 1nstalace projektoru

[ Nastaveni nabidky

W Provozni nastaveni

Predni+zadni
vypnuto
Beng
Beng)

ves panelu
Barva pozadi
E Uvodni obrazovka

51 s-vinFo

4.  Chcete-li nastaveni ulozit,
stisknéte dvakrat* tlacitko
MODE/ENTER na projektoru
nebo na dalkovém ovladadi.
*Prvnim stisknutim se vratite zpét
do hlavni nabidky, druhym
stisknutim skryjete zobrazenou
nabidku na projekéni plose.

MENDY K onec

Ovladani
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Zabezpeceni projektoru

Pomoci bezpecnostniho kabelového
zamku

Aby se zabranilo kradezi, je nutné projektor instalovat na bezpecném misté. Jinak
si kupte zamek, napf. zamek Kensington, jimz muzZete projektor zabezpedit.
Zasuvku pro zamek Kensington najdete na levé strané projektoru. Podrobné
informace viz ,Otvor pro Kensingtontiv zamek” na strance 10.

Bezpec¢nostni kabel se zdmkem Kensington je vétSinou kombinace klice a zamku.
V dokumentaci k zamku se dozvite, jak zamek pouzivat.

Vyuziti funkce hesla

Z bezpeénostnich divoda a pro zamezeni neopravnénému pouziti projektoru
obsahuje projektor moznost nastavit zabezpeceni heslem. Heslo Ize nastavit v
nabidkach na projekéni ploSe (OSD).

& VAROVANI: Kdyz zapnete funkci zamknuti pfi zapnuti a poté zapomenete heslo, budete mit
problémy. Vytisknéte si tuto pfirucku (v pfipadé potieby), zapiste si do ni nastavené heslo a
uschovejte ji na bezpeéném misté pro pozdéjsi pouziti.

Nastaveni hesla

(3 Jakmile jednou nastavite heslo, nebudete moci projektor po zapnuti pouzit bez zadani
spravného hesla.

1.  Otevrete OSD nabidku a prejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU:
Pokrocilé > Bezpeénostni nastav.. Stisknéte tlacitko MODE/ENTER.
Zobrazi se okno Bezpe€nostni nastav..

2. Oznacte polozku Zménit nastaveni zabezpeceni a stisknéte tlacitko
MODE/ENTER.

3. Jakje vidét na obrazku vpravo, predstavuji
Ctyri tlacitka se Sipkami (A, ¥, «, ») Ctyfi
¢islice (1, 2, 3, 4). Pomoci klaves se Sipkami
zadejte pozadované Sestimistné Ciselné
heslo.

4.  Pro potvrzeni nového hesla je zadejte znovu.
Po nastaveni hesla se opét zobrazi okno
Bezpecnostni nastav..

5.  Chcete-li aktivovat funkci Zamek napajeni,
stisknutim tlacitek A/V¥ oznacte polozku
Zamek napdjeni a stisknutim tlaCitek </»
vyberte polozku Zapnuto.

6. Chcete-li aktivovat funkci Zamek ovladani webu, stisknutim tlaCitek A/V
oznacte polozku Zamek ovladani webu a stisknutim tlacitek «/» vyberte
polozku Zapnuto.

Kdyz je funkce Zamek ovladani webu aktivovana, je treba zadat spravné
heslo pfed provadénim zmén nastaveni projektoru prostfednictvim systému
sitového zobrazeni projektoru
(3 Vkladané &islice se budou zobrazovat na projekéni plose jako hvézdicky. Napiste si zvolené
heslo na vyhrazené misto v této priru¢ce pred zadanim hesla nebo bezprostredné poté, abyste
je méli v pfipadé, e je zapomenete, vzdy k dispozici.

ULAZNA LOZINKA

(MENU) Nazad

Uschoveijte tuto prirucku na bezpeé¢ném misté.
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7. Chcete-li nabidku OSD zavrit, stisknéte tlacitko MENU/EXIT.

Jestlize heslo zapomenete

Pokud je aktivovana bezpecnostni funkce, budete
po kazdém zapnuti projektoru vyzvani k zadani
Sestimistného hesla. Pokud zadate chybné heslo, Pogresna lozinka
zobrazi se po dobu tfi sekund chybova zprava Pokugajte ponovno.
hesla (viz obrazek vpravo) a poté se zobrazi
zprava ,,ZADEJTE HESLO”. Muzete se pokusit
zadat Sestimistné heslo znovu, nebo pokud jste si
heslo nezapsali a nemuzete si na né vabec vzpomenout, mizete pouzit postup pro
obnovu hesla. Podrobné informace viz ,Pouziti postupu pro obnovu hesla” na
strance 31.

Pokud zadate 5 krat za sebou nespravné heslo, projektor se automaticky vypne.

Pouziti postupu pro obnovu hesla

1. Podrzte stisknuté tlacitko Automaticky
na projektoru nebo na dalkovém
ovladacdi 3 sekundy. Projektor zobrazi Jopiste sl vyvolivacKid 2
na obrazovce kodované Cislo. eteigfie ez

2. Zapiste si toto Cislo a vypnéte projektor. stiedsko Bend.

3. Mistni servisni stfedisko spoleCnosti
BenQ vam pomuze toto Cislo
dekodovat. V této souvislosti mizete byt vyvolivac! kit
pozadani o predlozeni dokladu o 12345678
zakoupeni projektoru, abyste prokazali,
ze jste jeho opravnénym uzivatelem.

VYVOLAT HESLO

Zpit
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Zmeéna hesla

1. Otevrete OSD nabidku a prejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU:
Pokrocilé > Bezpe¢nostni nastav. > Zménit heslo.

2.  Stisknéte tlacitko MODE/ENTER. Zobrazi se zprava ,,ZADEJTE AKTUALNI
HESLO”.

3. Zadejte staré heslo.

* Pokud je heslo spravné, zobrazi se dalsi zprava ,,ZADEJTE NOVE
HESLO”.

* Pokud je heslo chybné, zobrazi se na 3 sekundy zprava o chybném
zadani hesla a pak se zobrazi zprava ,,ZADEJTE AKTUALNI HESLO”
pro novy pokus. Muzete bud stisknout tlacitko MENU/EXIT a zrusit
nastavovani, nebo zkusit zadat jiné heslo.

4. Zadejte nové heslo.

(3 Vkladané éislice se budou zobrazovat na projekéni plose jako hvézdicky. Napiste si zvolené
heslo na vyhrazené misto v této pfiru¢ce pred zadanim hesla nebo bezprostredné poté, abyste
je méli v pfipadé, e je zapomenete, vzdy k dispozici.

Heslo:

Uschovejte tuto prirucku na bezpeéném misté.

5. Pro potvrzeni nového hesla je zadejte znovu.

6. Uspésné jste nastavili nové heslo.
Nezapomerite zadat nové heslo po dalSim
Zapnutl' projektoru. Heslo bylo zménéno

7.  Chcete-li nabidku OSD zavfit, stisknéte
tlacitko MENU/EXIT.

Zruseni funkce ochrany heslem

Chcete-li zrusit ochranu heslem, vratte se v OSD nabidkach do nabidky
NASTAVENi SYSTEMU: Pokrog¢ilé > Bezpeénostni nastav. > Zménit nastaveni
zabezpeceni. Stisknéte tlacitko MODE/ENTER. Zobrazi se zprava ,,ZADEJTE
HESLO”. Zadejte aktualni heslo.

i. Pokud je heslo spravné, nabidka OSD se vrati na ¢ast Bezpecnostni
nastav.. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Zamek napajeni a
stisknutim tlacitek <«/» vyberte volbu Vypnuto. Pfi dalSim zapnuti
projektoru nebudete muset zadavat heslo.

Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozkuZamek ovladani webu a stisknutim
tlaCitek </» vyberte volbu Vypnuto. Funkce Zamek ovladani webu je
deaktivovana a Ize provadét zmény nastaveni projektoru prostfednictvim
systému sitového projektoru.

ii. Pokud je heslo chybné, zobrazi se na 3 sekundy zprava o chybném
zadani hesla a pak se zobrazi zprava ,,ZADEJTE HESLO” pro novy
pokus. Mlzete bud stisknout tlacitko MENU/EXIT a zrusit nastavovani,
nebo zkusit zadat jiné heslo.

(3 Presto e je funkce ochrany heslem vypnuta, méli byste si staré heslo zapamatovat, proto e je
budete potrebovat v pripadé opétovné aktivace ochrany heslem, kdy musite zadat staré heslo.
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Prepinani vstupniho signalu
Projektor Ize pfipojit k nékolika zafizenim soucasné. V jednom okamziku Ize vSak
na celé projekéni ploSe zobrazit pouze signal z jednoho zafizeni.

Pokud chcete, aby projektor automaticky vyhledaval signaly, ujistéte se, e je funkce
Rychlé automatické hledani v nabidce Zdroj nastavena na rezim Zapnuto
(vychozi nastaveni projektoru).

Dostupné vstupni signaly mi ete rovné prohledavat ruéné.

1.
2.

Stisknéte ZDROJ na projektoru nebo stisknéte vstupni zdroj pfimo
z dalkového ovladace. Zobrazi se lita pro vybér zdroje vstupniho signalu.
Opakovanym stisknutim tlacitek A/V¥ vyberte poZzadovany vstupni signal a
stisknéte tlacitko MODE/ENTER.
Po nalezeni signalu se na nékolik sekund zobrazi v rohu projekéniho platna
informace o zdroji vstupniho signalu. Pokud je k projektoru pfipojeno vice
zafizeni, opakujte kroky 1-2 pro vyhledani dalSiho signalu.
Uroveri jasu promitaného obrazu se bude pfi pfepinani mezi riznymi vstupnimi signaly
odpovidajicim zplisobem ménit. Datové (grafické) prezentace z ,,PC” pouzivaji vétSinou
statické snimky a jsou obecné jasnéjsi ne ,,Video”, pfi kterém se pouzivaji vétsinou
pohyblivé snimky (filmy).
Aby byl zobrazeny obraz co nejleps$i, méli byste vybrat a pouzivat zdroj vstupniho signalu,
ktery ma signal s timto rozliSenim. Jakakoliv jina rozliSeni budou projektorem upravena v

zavislosti na nastaveni ,poméru stran”, co muze zpusobit urcité zkresleni obrazu nebo
ztratu jeho svétlosti. Podrobné informace viz ,,Vybér poméru stran” na strance 34.

Zmeéna barevného prostoru

V nepravdépodobném pfipadé, Ze pfipojite projektor k DVD prehravaci pres vstup
HDMI na projektoru a promitany obraz ma chybné barvy, zménte prosim barevny
prostor.

Postup:

1.
2.

Stisknéte tlacitko MENU/EXIT a potom opakovanym stisknutim tlaCitka <«/»
oznacte nabidku ZDROJ.

Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Pfenos barevného prostoru a
stisknutim tlacitek «/» vyberte nastaveni.

(3 Tato funkce je dostupna jen kdyz se pouziva vstupni konektor HDMI.

Ovladani
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ZvétSovani a hledani detailt

Pokud si potfebujete prohlédnout detaily v zobrazeném obraze, zvétSete jej. Pro
posouvani obrazu pouzijte tlacitka se Sipkami.

» Jak pouzivat dalkové ovladani

1. Stisknutim tla¢itka Digital Zoom+/- zobrazte panel ZvétSeni. Stisknutim
tlacitka Digital Zoom+ zvétSete stfed obrazu. Opakovanym stiskem tohoto
tlacitka zvétSete obraz na pozadovanou velikost.

2. Pomoci smérovych Sipek (A, ¥, «, ») na projektoru nebo dalkovém
ovladaci se mlzete v obrazu posouvat.

3. Pro obnoveni plvodni velikosti obrazu stisknéte tlacitko Automaticky.
Muzete rovnéz stisknout tlacitko Digital Zoom-. Po dal$im stisknuti tlacitka
se obraz dale zmensuje a nakonec se zobrazi opét v plvodni velikosti.

Pomoci OSD nabidky
Stisknéte tlacitko MENU/EXIT a potom opakovanym stisknutim tlaCitka <«/»
oznacte nabidku Zobrazeni.

Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Digitalni zoom a potom stisknéte
tlacitko MODE/ENTER. Zobrazi se lista zoomu.

Opakovanym stisknutim tlaCitka ¥ na projektoru zvétSete obraz na
pozadovanou velikost.

Chcete-li se v obrazu pohybovat, stisknéte tlacitko MODE/ENTER pro
pfepnuti do rezimu vyse€e a pomoci smérovych Sipek (A, ¥, <4, ) se v
obraze pohybuijte.

5. Chcete-li zmensit velikost obrazu, stisknutim tlacitka MODE/ENTER se
prepnéte zpét do rezimu zvétSeni/zmensSeni a stisknutim tlacitka
Automaticky obnovte plavodni velikost obrazu. Mizete rovnéz opakované
stisknout tlacitko ¥, dokud se neobnovi puvodni velikost obrazu.

—_

> 0D

(3 Obraz Ize posouvat pouze tehdy, kdyz je zvétSeny. Béhem vyhledavani detaili muzete obraz

dale zvétSovat.

Vybér pomeéru stran

.Pomeér stran” je pomér Sirky obrazu k jeho vyS$ce. VétSina analogovych televizor( a
pocitacd ma pomér stran 4:3, digitalni televizory a DVD zafizeni maji obvykle
pomér stran 16:9.
Diky moznostem digitalniho zpracovani signalu umoznuiji digitalni zobrazovaci
zafizeni, jako je napf. tento projektor, dynamicky roztahnout a zobrazit obrazovy
vystup v jiném poméru stran, nez ma plvodni signal.
Zména poméru stran promitaného obrazu (bez ohledu na to, jaky pomér pouziva
zdroj signalu):
« Jak pouzivat dalkové ovladani
1 Stisknutim tlacitka Aspect zobrazite aktualni nastaveni.
2. Opakovanym stisknutim tlacitka Aspect vyberte pomér stran, ktery odpovida
formatu video signalu a pozadavkim na zobrazeni.
Pomoci OSD nabidky
Stisknéte tlacitko MENU/EXIT a potom opakovanym stisknutim tlacitka <«/»
oznacte nabidku Zobrazeni.
Stisknutim tlac¢itka ¥ oznacte polozku Pomér stran.
Opakovanym stisknutim tlaCitek </» vyberte pomér stran, ktery odpovida
formatu video signalu a vasim pozadavkim na zobrazeni.

N

wn
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Poznamky k poméru stran obrazu

(3 Na nasledujicich obrazcich oznaéuji éerné plochy neaktivni oblasti, zatimco bilé plochy
oznacuji aktivni oblasti. Na téchto nevyuzitych éernych mistech Ize zobrazit OSD nabidky.

1.

Automaticky: Zméni
proporcionalné méfitko obrazu
tak, aby obraz odpovidal
pfirozenému rozliSeni projektoru
v jeho vodorovné Sifce. Toto
nastaveni je vhodné pro vstupni
obraz s pomérem stran 4:3 nebo
16:9, pokud chcete vyuzit co
nejvétsi ¢ast projekeni plochy
bez nutnosti zménit pomér stran

obrazu.
9] ¢ O O
O -
) ) < )
Obraz 15:9 O O

Skute€né: Obraz je promitan v
puvodnim rozliseni a jeho
velikost je zménéna tak, aby byl
zobrazen na celou projekéni
plochu. U vstupnich signalt s
niz8im rozliSenim se bude
promitany obraz zobrazovat jako
mens$i nez v pfipadé zmény jeho
velikosti pro zobrazeni na celé
platno. V pfipadé potreby
muzete zvétsit velikost obrazu
nastavenim zoomu nebo
odsunutim projektoru dale od
projekéniho platna. Po provedeni
takovych nastaveni budete
mozna muset projektor znovu
zaostfit.

@) [®)
OQO — [©] QO

Obraz 4:3 O O

0,—~0O
OQO . OQO

Obraz 16:9 Lo o

3.

4:3: Nastavi obraz tak, Ze bude
zobrazen ve stfedu promitaci
plochy s pomérem stran 4:3.
Toto nastaveni je nejvhodné;jsi
pro obraz s pomérem stran 4:3,
napf. monitory pocitaca,
televizory se standardnim
rozliSenim a DVD filmy s
pomérem stran 4:3, protoze se
obraz zobrazuje bez zmény
poméru stran.

O

O

I -[C
o
Obraz 4:3 O O

16:9: Nastavi obraz tak, ze bude
zobrazen ve stfedu promitaci
plochy s pomérem stran 16:9.
Toto nastaveni je nejvhodné;jsi
pro obraz, ktery jiZ ma pomér
stran 16:9 (napf. televize s
vysokym rozli§enim HDTV),
protoZe obraz se zobrazuje bez
nutnosti zménit pomér stran.

O,
O (@)

O i O
-
Obraz 16:9 .

16:10: Nastavi obraz tak, ze
bude zobrazen ve stfedu
projekéni plochy s pomérem
stran 16:10. Tato moznost je
nejvhodnéjsi pro obraz, ktery jiz
ma pomeér stran 16:10, protoze
bude zobrazen bez upravy
poméru stran.

o) : o) o) o)
Q
O O
Obraz 16:10 O O
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Optimalizace obrazu
Pouzivani funkce Barva stény (zdi)

V situaci, kdy promitate na barevny povrch (napf. namalovanou sténu), ktery
nemusi byt bily, vam funkce Barva stény (zdi) pomuze upravit barvy promitaného
obrazu tak, aby se zabranilo pfipadnym barevnym odliShostem mezi zdrojem
signalu a promitanym obrazem.

Chcete-li pouzivat tuto funkci, pfejdéte do nabidky Zobrazeni > Barva stény (zdi)
a stisknutim tlacitek <«/» vyberte barvu, ktera se nejvice blizi barvé povrchu, na
ktery se promita. Pro vybér je k dispozici nékolik pfedem zkalibrovanych barev:
Svétle zluta, Rizova, Svétle zelena, Modra a Tabule.

Vybér rezimu zobrazeni

V projektoru je pfednastaveno nékolik rezim( zobrazeni, ze kterych si mGzete
vybrat ten, ktery nejlépe vyhovuje provoznim podminkam a typu obrazu ze
vstupniho signalu.

Pro volbu provozniho rezimu, ktery vyhovuje vasim potfebam, mizete provést
néktery z nize uvedenych kroku.

* Opakovanym stisknutim tlacitka MODE/ENTER na projektoru vyberte

pozadovany rezim.

Prejdéte do nabidky OBRAZEK > Rezim zobrazeni a stisknutim tlagitek </»

vyberte pozadovany rezim.

1. Rezim Dynamicky: Maximalizuje jas promitaného obrazu. Tento rezim je
vhodny v prostfedi, kde je vyZadovan velmi vysoky jas - napf. pfi pouziti
projektoru v dobfe osvétlenych mistnostech.

2. Rezim Prezentace: Je uréeny pro prezentace. V tomto rezimu je zvyraznén
jas, aby se dosahlo sladéni s barvami na PC a notebooku.

3. Rezim sRGB: Maximalizuje ¢istotu RGB barev pro zajiSténi zobrazeni snimku
jako ve skute¢nosti bez ohledu na nastaveni jasu. Nejvhodnéjsi rezim pro
prohlizeni fotografii pofizenych spravné zkalibrovanym fotoaparatem
kompatibilnim s sSRGB a pro prohlizeni pocitacové grafiky a vykresovych
aplikaci, napf. AutoCAD.

4. Rezim Kino: Tento reZim je vhodny pro sledovani barevnych filma, videoklipl
z digitalnich fotoaparati nebo DV zafizeni prostfednictvim vstupu PC pro
zajisténi nejlepsiho obrazu v temnéjSim (méné osvétleném) prostiedi.

5. Rezim 3D: Tento rezim je vhodny pro pfehravani 3D obrazu a 3D videoklipu.

6. Rezim Uzivatel 1/Uzivatel 2: Vyvola uzivatelské nastaveni podle aktualné
dostupnych rezimd zobrazeni. Podrobné informace viz ,Nastaveni rezimd
Uzivatel 1/UzZivatel 2” na strance 37.
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Nastaveni rezimi Uzivatel 1/UzZivatel 2

Pokud vam dostupné rezimy zobrazeni nevyhovuji, mate k dispozici dva
uzivatelsky nastavitelné rezimy. Jako vychozi rezim pro pfizptsobeni nastaveni
mUzete pouzit jakykoliv z rezimd zobrazeni (kromé rezimu Uzivatel 1/Uzivatel 2).

1. Stisknéte tlacitko MENU/EXIT pro zobrazeni OSD nabidky.
2. Zobrazte nabidku OBRAZEK > Rezim zobrazeni.

3.  Stisknutim tladitek <«/» vyberte Uzivatel 1 az Uzivatel 2.
4.  Stisknutim tlaCitka ¥ oznacte polozku Referenéni rezim.

(3 Tato funkce je dostupna, pouze pokud je vybran rezim Uzivatel 1 nebo Uzivatel 2 ve vedlejsi
nabidce Rezim zobrazeni.

5.  Stisknutim tlacitek «/» vyberte rezim zobrazeni, ktery vam nejvice vyhovuje.

6. Stisknutim tlacitka ¥ vyberte polozku vedlejsi nabidky, kterou chcete zménit
a pomoci tlacitek «/» nastavte hodnotu. Podrobné informace najdete v ¢asti
»~Jemné doladéni kvality obrazu v uzivatelskych rezimech” nize.

Jemné doladéni kvality obrazu v
uzivatelskych rezimech

Podle zjisténého typu signalu a vybraného rezimu obrazu nemusi byt nékteré nize
uvedené funkce k dispozici. Podle vasSich potfeb muzete provést Upravy téchto
funkci tak, Ze je zvyraznite a stisknete tlacitka <«/» na projektoru nebo na
dalkovém ovladadi.

Uprava jasu

Cim je tato hodnota vy$si, tim je obraz jasngji. A
¢im je tato hodnota nizsi, tim je obraz temnéjsi.
Tento parametr nastavte tak, aby se ¢erné oblasti
obrazu jevily jako ¢erné a aby v tmavych mistech
zUstaly viditelné detaily.

Uprava kontrastu

Cim vy3§i je tato hodnota, tim vy3$i je kontrast. = -
PouZzijte tuto polozku pro nastaveni maximalni = A= o
urovné bilé po pfedchozim nastaveni polozky Jas 8L TASE £

tak, aby se obraz pfizplsobil vybranému vstupu a = me—— mm=——o  —-0
prostfedi pro sledovani.

Uprava barvy

Niz8i nastavena hodnota znamena méné syté barvy. Pokud je nastavena pfilis
vysoka hodnota, budou barvy obrazu pfesycené a obraz nebude realisticky.
Uprava odstinu

Cim je tato hodnota vy$si, tim vice je obraz zbarven do gervena. Cim je tato
hodnota nizsi, tim vice je obraz zbarven do zelena.

Uprava ostrosti

obraz méné ostry.
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Uprava Brilliant Color
Tato funkce vyuziva novy algoritmus na zpracovani barev a systémova vylepSeni

vice nez 50 % zvySeni jasu v obrazu se stfednimi odstiny, které jsou bézné u videa
a prirodnich scén, takze projektor reprodukuje obraz s realnymi a pfirozenymi
barvami. Davate-li pfednost obrazdm v této kvalité, vyberte hodnotu Zapnuto.
Jestlize ji nechcete, vyberte hodnotu Vypnuto.

Pfi volbé hodnoty Vypnuto neni dostupna funkce Teplota barev.

Vybér teploty barev

Moznosti dostupné pro nastaveni teploty barev* se liSi podle vybraného typu
signalu:

1. Studena: zobrazuje obraz s modrym nadechem.

2. Normalni: Zachovava normalni zobrazeni bilé barvy.

3. Tepla: Bila barva se zobrazuje do Cervena.

*O teplotach barev:

Existuje mnoho rlznych odstin, které jsou pro rizné ucely povazovany za ,bilou”.
Jeden z béZnych zplsobl reprezentace bilé barvy je znam jako ,teplota barev”.
Bila barva s nizkou teplotou barev vypada jako nacervenala bila. Bila barva s
vysokou teplotou barev vypada, jako by obsahovala vice modré.

Nastaveni uprednostriované teploty barev
Pokyny pro nastaveni upfednostiiované teploty barev:

1. Oznacte moznost Teplota barev a vyberte polozku Tepla, Normalni nebo
Studena stisknutim tlaCitek </» na projektoru nebo dalkovém ovladaci.

2.  Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Odladéni teploty barvy a potom
stisknéte tlacitko MODE/ENTER. Zobrazi se okno Odladéni teploty barvy.

3.  Stisknutim tlacitek A/V oznacte polozku, kterou chcete zménit, a upravte
hodnoty stisknutim tlacitek «/».

* R -zisk/G - zisk/B - zisk: Upravuje urovné kontrastu Cervené, zelené a
modré.

* R -posun/G - posun/B - posun: Upravuje Urovné jasu ¢ervené, zelené a
modré.

4.  Stisknéte tlacitko MENU/EXIT pro ukonceni a uloZeni nastaveni.

3D sprava barev

Ve vétsiné prostiedi pro instalaci nebudete muset spravu barev pouzivat, napf. ve
tridach, zasedacich mistnostech nebo obyvacich pokojich, kde zUstava zapnuté
osvétleni nebo kde do mistnosti dopada okny denni svétlo.

Nad spravou barev byste se méli zamyslet pouze u trvalych instalaci v prostfedi s
fizenou drovni osvétleni - napf. v uéebnach, pfednaskovych salech nebo u
domaciho kina. Sprava barev umozriuje (v pfipadé potfeby) jemnou zménu
nastaveni barev, aby bylo dosazeno presnéjsi reprodukce barev.

Spravnou spravu barev Ize pouzivat pouze v fizeném a reprodukovatelném
projekénim prostfedi. Budete muset pouzit kolorimetr (méfidlo intenzity barev) a
poskytnout sadu vhodnych zdrojovych obrazku pro zméreni reprodukce barev. Tyto
nastroje nejsou soucasti pfisluSenstvi projektoru, prodejce projektoru by vam vSak
mél byt schopen poradit nebo pfipadné zajistit zkuSeného instalacniho technika.
Sprava barev umoznuje upravit nastaveni 6 sad barev (RGBCMY). Po vybéru
jednotlivych barev muzete podle svych preferenci nezavisle nastavit jejich rozsah a
sytost.
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Muzete si zakoupit zkusebni disk, ktery obsahuje rizné barevné testovaci vzory a
Ize jej pouzit k testovani reprodukce barev na monitorech, televizorech,
projektorech atd. Libovolny obraz z tohoto disku mlzete promitnout na projekéni
platno, otevfit nabidku 3D sprava barev a upravit nastaveni.

Postup pfi nastavovani:

1.
2.
3.
4

Prejdéte do nabidky OBRAZEK a oznadte polozku 3D sprava barev.
Stisknéte tlacitko MODE/ENTER. Zobrazi se okno 3D sprava barev.
Oznacte polozku Primarni barva a stisknutim tlaCitek </» vyberte barvu z
moznosti Cervend, Zelena, Modra, Azurova, Purpurova a Zluta.

Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Odstin a stisknutim tlaCitek <«/»
vyberte jeji rozsah. ZvySenim rozsahu zahrnete barvy sloZzené z vice Casti
svych dvou sousednich barev.

Vzajemné vztahy barev - viz obrazek
vpravo.

Pokud napfiklad vyberete barvu Cervena
a nastavite jeji rozsah na 0, bude v
promitaném obrazu vybrana pouze Cisté
Cervena. Zvysenim rozsahu této barvy
zahrnete Cervenou blizkou Zluté a
¢ervenou blizkou purpurové.

Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku
Sytost a stisknutim tlacitek «/» nastavte
hodnotu sytosti podle vasich predstav.
Kazdé provedené nastaveni se okamzité
projevi v obrazu.

Pokud napfiklad vyberete barvu Cervena
a nastavite jeji hodnotu na 0, bude ovlivnéna pouze sytost Cisté Cervené.

Purpurova

(3 Hodnota Sytost udava intenzitu pfislusné barvy ve video obrazu. Niz$i hodnota vytvaii méné
syté barvy; hodnota ,,0” znamena, ze pfislu$na barva neni v obraze vibec zobrazena. Pokud je
sytost priliS vysoka, bude barva prili§ vyrazna a nerealna.

6.

7.
8.
9.

Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Zesileni a stisknutim tlacitek </»
nastavte hodnotu sytosti podle vasich pfedstav. Bude upravena kontrastni
urover vami vybrané primarni barvy. Kazdé provedené nastaveni se okamzité
projevi v obrazu.

Zopakovanim krokd 3 az 6 upravte dalsi barvy.

Provedte vSechna pozadovana nastaveni.

Stisknéte tlacitko MENU/EXIT pro ukonceni a uloZeni nastaveni.

Resetovani aktualniho nebo v§ech rezimi zobrazeni

1.
2.

Ovladani

Prejdéte do nabidky OBRAZEK a oznadte polozku Vynulovani nastaveni
obrazu.

Stisknéte tlacitko MODE/ENTER a stisknutim tlacitka A/V vyberte volbu
Aktualni nebo Vse.

» Aktualni: obnovi tovarni pfedvolby nastaveni aktualniho obrazu.

+ VSe: obnovi tovarni pfedvolby vSech nastaveni s vyjimkou polozky
Uzivatel 1/Uzivatel 2 v nabidce OBRAZEK.
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Nastaveni CasovacCe prezentace

Casovaé prezentace umoziiuje zobrazit na projekéni plode &as prezentace, abyste
meli lepsi pfehled o délce prezentace. Pri aktivaci této funkce postupujte podle
nasledujicich pokyna:

1.

2.

Prejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni > Casovag
prezentace a stisknutim tlacitka MODE/ENTER zobrazte stranku Casovac
prezentace.

Zvyraznéte polozku Interval éasovace a nastavte dobu ¢asovace tlacitky </
». Délku Casu Ize nastavit v rozsahu 1 az 5 minut s krokem 1 minuta a 5 az
240 minut s krokem 5 minut.

(3 Pokud je jiz ¢asovaé zapnuty, restartuje se po kazdém novém nastaveni polozky Interval
Ccasovace.

3.  Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Displej ¢asovace a stisknutim tlacitek
«/» vyberte, zda chcete zobrazovat ¢asovac na projekéni plose.
Volba Popis
Vzdy Casovac se bude na projekéni ploSe zobrazovat po celou
prezentaci.

3 min/2 min/1 min |Casovac se bude na projekéni ploSe zobrazovat posledni

3/2/1 minuty.

Nikdy Po celou prezentaci bude ¢asovac skryty.

Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Pozice ¢asovace a stisknutim tlacitek
<«/» nastavte umisténi Casovace.

Stisknutim tlacitka ¥ vyberte polozku Metoda pocitani Casovace a
stisknutim tlacitek «/» vyberte, zda se ma ¢as pficitat nebo odeditat.

Volba Popis

Vpred Hodnota se zvySuje od 0 do prfednastavené doby.

Zpét Snizuje hodnotu od pfednastavené doby do 0.

Stiskem tlagitka ¥ zvyraznéte polozku Zvukové pFipomenuti a rozhodnéte,
zda chcete aktivovat Zvukové pfipomenuti stiskem tlaCitek <«/». Kdyz zvolite
Zapnuto, uslysite dvojité pipnuti béhem poslednich 30 sekund odpoctu/
napoctu, a trojité pipnuti, az Casovac vyprsi.

Chcete-li aktivovat ¢asovac prezentace, stisknéte tlaitko ¥, stisknutim
tlacitek «/» oznacte volbu Zapnuto a stisknéte tlacitko MODE/ENTER.
Zobrazi se zprava s potvrzenim. Oznacte polozku Ano a potvrdte stisknutim
tlaCitka MODE/ENTER na projektoru nebo na dalkovém ovladaci. Na
promitaci ploSe se zobrazi zprava ,,,,Casovac je zapnuty”?”. Kdyz je Casovac
aktivni, za¢ne odpocitavat.

Chcete-li €asova€ zrusit, postupujte nasledovné:

1. Zobrazte nabidku NASTAVENi SYSTEMU: Zakladni > Casovaé prezentace
a zvyraznéte poloZku Vypnuto. Stisknéte tlacitko MODE/ENTER. Zobrazi se
zprava s potvrzenim.
2. Oznatte moznost Ano a potvrdte stisknutim tlatitka MODE/ENTER. Na
promitaci ploSe se zobrazi zprava ,,,Casovac je vypnuty”?”.
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Dalkové strankovani

Pred pouzitim funkce strankovani pfipojte vas projektor k vasemu PC nebo
notebooku pomoci USB kabelu. Podrobné informace viz ,Pfipojeni” na strance 22.
Muzete ovladat vas zobrazovaci software (na pfipojeném PC), ktery reaguje na
prikazy prfedchozi/nasledujici strana (napf. Microsoft PowerPoint), kdyz stisknete
tlagitka PAGE+/PAGE- na dalkovém ovladaci.
Kdyz funkce dalkového strankovani nefunguje, zkontrolujte, zda je USB pfipojeni v
pofadku a zda je ovlada¢ mysi ve vasem pocitaci aktualizovan na nejnové;jsi verzi.
(3 Funkci dalkového strankovani nelze pouzit s operaénim systémem Microsoft® Windows® 98.
Doporucujeme pouzit operaéni systém Windows® XP nebo vyssi verzi.

Zastaveni obrazu

Stisknutim tla¢itka FREEZE na dalkovém ovladaci zastavite obraz. Na promitaci
ploSe se zobrazi slovo ,,FREEZE”. Tuto funkci zrusite stisknutim libovolného
tlaCitka na projektoru nebo na dalkovém ovladadci.

(T Pokud je vas dalkovy ovladac vybaven nasledujicimi tlaCitky, upozorfiujeme vas, ze
jejich stisknutim nelze tuto funkci ukoncit: LASER, #2, #5, PAGE +/PAGE -.
| kdyZ je obraz na projekcni ploSe zastaveny, bude se obraz na video zafizeni nebo
jiném zafizeni prehravat. Pokud maji pfipojend zafizeni aktivni audio vystup, bude
se zvuk pfehravat, pfestoze je obraz na projekénim platné zastaveny.

Skryti obrazu

Aby bylo mozné obratit pozornost divakd sledujicich prezentaci na prednasejiciho,
Ize stisknutim tlaCitka ECO BLANK na projektoru nebo ECO BLANK na dalkovém
ovladadi skryt promitany obraz. Kdyz je tato funkce a zvukovy vstup je pfipojen, Ize
zvuk stale slySet.

V nabidce NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni > Provozni nastaveni > Casovaé
prazdné obr. Ize nastavit dobu skryti obrazu, po jejimz uplynuti zacne projektor
opét promitat obraz, jestlize mezitim na prazdné obrazovce neprobéhne zadna
akce. Dobu Ize nastavit od 5 do 30 minut v krocich 5 minut.

Pokud vam rozsah nastaveni nevyhovuje, vyberte moznost Vypnout.

Bez ohledu na to, zda je funkce Casovaé prazdné obr. aktivovana ¢&i nikoli, Ize
obraz obnovit stisknutim vétSiny tlacitek na projektoru nebo dalkovém ovladadci.

& * Nezakryvejte projekéni objektiv, aby nepromital obraz - zakryvajici predmét by se mohl
zahrat a zdeformovat nebo dokonce zpusobit pozar.
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Uzamknuti ovladacich tlacditek

Uzamknutim ovladacich tlacitek na projektoru mizete zabranit neimysiné zméné
nastaveni projektoru (napf. malymi détmi). Po zapnuti funkce Zamek klaves

panelu nebudou funkéni 2adna tlagitka na projektoru kromé tlagitka () POWER.

1. Ptejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni > Zamek klaves
panelu a vyberte volbu Zapnuto stisknutim tlacitek <«/» na projektoru nebo
dalkovém ovladadi. Zobrazi se zprava s potvrzenim.

2. Oznacte moznost Ano a potvrdte stisknutim tlaCitka MODE/ENTER.

Chcete-li zamek tlacitek panelu zrusit, pomoci dalkového ovladace pfejdéte do

nabidky NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni > Zamek klaves panelu a stisknutim

tlacitek «/» vyberte volbu Vypnuto.

3+ Tiagitka na dalkovém ovladagi zustavaji aktivni i tehdy, kdyz jsou tlagitka na ovladacim
panelu uzamknuta.

¢ Pokud stisknutim tlacitka (') POWER vypnete projektor, aniz byste deaktivovali funkci
uzamknuti tla¢itek panelu, ziistane tato funkce aktivni i po opétovném zapnuti projektoru.

Provoz ve velkych nadmorskych vyskach

Pokud budete projektor pouzivat v prostfedi s nadmorskou vyskou 1500 — 3000 m
a s teplotou v rozmezi 0 °C — 30 °C, doporucujeme pouzit funkci Rezim velké
nadm. vys..

& Nepouzivejte rezim Rezim velké nadm. vys., pokud se nachazite v nadmorské vysce 0 - 1500 m

a teplota se pohybuje mezi 0°C a 35°C. Pokud zapnete tento rezim za téchto podminek, bude
chlazeni projektoru pfilisné.

Aktivace funkce Rezim velké nadm. vys.:

1. Stisknéte tlacitko MENU/EXIT a potom opakovanym stisknutim tlacitka </»
oznacte nabidku NASTAVENI SYSTEMU: Pokrocilé.

2. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozkuRezim velké nadm. vys. a stisknutim
tlaCitek «/» vyberte volbu Zapnuto. Zobrazi se potvrzovaci zprava.

3.  Oznadte polozku Ano a stisknéte tlacitko MODE/ENTER.

Provoz v rezimu Rezim velké nadm. vys. muze zpUsobovat vétsi hluk z divodu

zvysené rychlosti ventilator(, nutné pro zlepSeni celkového chlazeni a vykonu

systému.

Jestlize pouzivate tento projektor v jiném extrémnim prostfedi (s vyjimkou vySe

uvedenych podminek), mlze jevit znamky automatického vypinani, které slouzi k

ochrané projektoru pfed prehratim. V podobnych pfipadech byste méli tyto

problémy vyfesit zapnutim rezimu velké nadmofské vysky. Neznamena to v8ak, ze

projektor muze pracovat za jakychkoliv drsnych nebo extrémnich podminek.

Nastaveni zvuku

NiZe popsané nastaveni zvuku ovlivni reproduktory projektoru. Urcité zajistéte
spravné pripojeni ke zvukovému vstupu projektoru. Popis pfipojeni zvukového
vstupu viz ,Pfipojeni” na strance 22.

VSTUPNIi ZDROJ AUDIO IN AUDIO OUT
Pocitac minikonektor minikonektor
HDMI-2, HDMI-1/MHL HDMI minikonektor
VIDEO RCA minikonektor
S-VIDEO RCA minikonektor
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Ztlumeni zvuku

Chcete-li do¢asné vypnout zvuk,

« Jak pouzivat dalkové ovladani

Chcete-li pfechodné vypnout zvuk, stisknéte MUTE. KdyzZ je zvuk vypnuty,

obrazovka bude ukazovat gff v pravém hornim rohu.

Chcete-li obnovit zvuk, stisknéte znovu MUTE.

*  Pomoci OSD nabidky

1. Stisknéte tlacitko MENU/EXIT a potom opakovanym stisknutim tlaCitka <«/»
oznacte nabidku NASTAVENI SYSTEMU: Pokrocilé.

Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Nastaveni zvuku a potom stisknéte
tlacitko MODE/ENTER. Zobrazi se okno Nastaveni zvuku.

Oznacte polozku Némy a stiskem tlacitek <«/» zvolte Zapnuto.

Chcete-li zvuk obnovit, opakujte kroky 1-3 a stisknutim tlacitek <«/» vyberte
volbu Vypnuto.

pO D

Nastaveni hlasitosti

Chcete-li upravit Uroven hlasitosti,

« Jak pouzivat dalkové ovladani

Stisknutim tlaCitek ¢ nebo ) vyberte poZzadovanou Uroveri hlasitosti.

*  Pomoci OSD nabidky

1. Opakujte kroky 1-2 vyse.

2. Stiskem tlacitka ¥ zvyraznite polozku Hlasitost a stiskem tladitek <«/»
nastavite pozadovanou hlasitost.

Hlasitost mikrofonu

Chcete-li upravit hlasitost mikrofonu, stisknéte tlacitka MIC/VOL (+/-) a dalkovém

ovladaéi nebo:

1. Opakujte kroky 1-2 vyse.

2.  Stiskem tlaCitka ¥ zvyraznite poloZku Hlasitost mikrofonu a stiskem tlacitek
<«/» nastavite pozadovanou hlasitost.

Vypnuti tonu pfri aktivaci/deaktivaci napajeni

1. Opakujte kroky 1-2 vyse.

2.  Stisknutim tlagitka ¥ oznacte polozkuZapnout/vypnout ton a stisknutim
tlaCitek </» vyberte volbu Vypnuto.

Jedinym zplisobem, jak zménit Zapnout/vypnout ton napajeni je vybér moznosti Zapnuto nebo

Vypnuto v této nabidce. Vybér ztlumeni zvuku nebo Uprava hlasitosti nema vliv na nastaveni
Zapnout/vypnout tén napajeni.

Pouzivani zkuSebni mrizky

Tento projektor umozniuje zobrazit zkusebni

mFizku. Pomoci zkuSebni mrizky |ze upravovat

velikost obrazu a zaostfeni tak, aby promitany

obraz nebyl deformovan.

Chcete-li zobrazit zkuSebni mfizku, otevrete

nabidku OSD, prejdéte na polozku NASTAVENI

SYSTEMU: Pokrogilé > Testovaci vzorek a

stisknutim tlacitek <«/» vyberte volbu Zapnuto.
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Pouzivani vyukovych Sablon

Tento projektor nabizi nékolik pfedvoleb Sablon pro rizné vyukové ucely. Pokyny
pro aktivaci Sablony:

1. Otevrete nabidku OSD, prejdéte na polozku Zobrazeni > Vyucovaci Sablona
a stisknutim tlacitek A/V¥ vyberte volbu Tabule nebo Bila tabule.

2.  Stisknutim tlacitek «/» vyberte pozadovanou Sablonu.

3.  Stisknutim tlacitka MODE/ENTER aktivujte Sablonu.

Vyucovaci

. Bila tabule Tabule
Sablona

Psani pismen

Sesit na psani

Soufadnicovy graf

Pouzivani rychlé instalace
Tento projektor je vybaven rychlym tlagitkem pro rychlé nastaveni funkci Instalace
projektoru, Testovaci vzorek a Lichobéz. zkresleni.

Stisknéte tla¢itko RYCHLA INSTALACE na dalkovém ovladadi a stisknutim
tlagitek A/Vvyberte:

» Instalace projektoru: Viz ,Umisténi projektoru” na strance 19.
» Testovaci vzorek: Viz ,Pouzivani zkuSebni mfizky” na strance 43.
* Lichobéz. zkresleni: Viz ,Korekce 2D Kor. zkresleni” na strance 27.
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Vypnuti projektoru

1.

Stisknutim tlagitka () POWER nebo Vypnuto se zobrazi vyzva k
potvrzeni.
Pokud nestisknete Zadné tlacitko béhem nékolika sekund, zprava zmizi.

Stisknéte znovu tlagitko () POWER nebo Vypnuto. Indikator
NAPAJENI zacne blikat oranzové, projekéni lampa se vypne, ale ventilatory
pobézi jesté pfiblizné 90 sekund, aby se projektor ochladil.

& Z divodu ochrany lampy nebude projektor béhem procesu ochlazovani reagovat na zadné
prikazy. Chcete-li zkratit dobu ochlazovani, muzete také aktivovat funkci Rychlé chlazeni.
Podrobné informace viz ,,Rychlé chlazeni” na strance 54.

3.

Ovladani

Po dokonceni chlazeni zazni Zapnout/

vypnout ton. Indikator NAPAJENI sviti

oranzoveé a ventilatory se vypnou. Odpojte

napajeci kabel od elektrické zasuvky.
Chcete ton napajeni vypnout, podrobnosti viz
»Vypnuti tonu pri aktivaci/deaktivaci napajeni” na
strance 43.

Pokud projektor fadné nevypnete, spusti se v
pfipadé, ze se jej pokusite znovu zapnout, na nékolik
minut ventilatory, aby se projektor ochladil (kvuli
ochrané lampy). Projektor zapnéte dalSim stisknutim

tlacitka (/) POWER nebo ([llll] Zapnuto, kdyz se ventilatory zastavi a Indikator NAPAJENI
sviti oranzové. 7
Zivotnost lampy muze byt riizna podle podminek prosttedi a podle pouziti.
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Ovladani nabidek

Systém nabidek

VSimnéte si prosim, ze OSD nabidky se méni podle vybraného druhu signalu.

Hlavni vy . . .
. Vedlejsi nabidka Moznosti
nabidka
. . Vypnuto/Svétle Zluta/Ruzova/
Barva stény (zdi) Svétle zelena/Modra/Tabule
. Automaticky/Skute¢né/4:3/16:9/
Pomér stran
16:10
2D Kor. zkresleni
Nahote-vlevo/Nahote-vpravo/
Do rohu
Dole-vlevo/Dole-vpravo
Poloha
Faze
Horizont. velikost
Digitalni zoom PC: 1,0X ~ 2,0X;
1 9 Video: 1,0X ~ 1,8X
) . Automaticky/Vypnuto/
Zobrazeni Rezim 3D Sekvenéni ram/Baleni snimku/
Nahofte dole/Vedle sebe
3D synchronizace -
3D obracens Vypnout/Obratit
Ulozit 3D 3D nastaveni 1/3D nastaveni 2/
nastaveni 3D nastaveni 3
Pouzit 3D 3D nastaveni 1/3D nastaveni 2/
nastaveni 3D nastaveni 3
Vypnuto/Psani pismen/Sesit na
N . Tabule . P .
Vyucéovaci psani/Souradnicovy graf
Sablona Bila tabule Vypn’uto/vaan|_p|sn'1en/SeS|t na
psani/Soufadnicovy graf
Ovladani



Hlavni

nabidka Vedlejsi nabidka MozZnosti
Reim zobrazeni Dynamicky/Prezentace/sRGB/
Kino/3D/Uzivatel 1/Uzivatel 2
P Dynamicky/Prezentace/sRGB/
Referencéni rezim :
Kino/3D
Jas
Kontrast
Barva
Odstan
2. Ostrost
< Brilliant Color Zapnuto/Vypnuto
OBRAZEK Teplota barev Studena/Normalni/Tepla
Odladéni teploty R - zisk/G - zisk/B - zisk/
barvy R - posun/G - posun/B - posun
Primarni barva R/G/B/IC/IMIY
X Odstin
3D sprava barev Sytost
Zvyseni
Vynulovani Aktualni/Vée/Zrusit
nastaveni obrazu
Rychlé
automatické Zapnuto/Vypnuto
3. hledani
Zdroj Pfenos
barevného Automaticky/RGB/YUV
prostoru

Ovladani
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Hlavni

. Vedlejsi nabidka Moznosti
nabidka ]
Interval Casovace 1 ~ 240 min.
Displej ¢asovace Vzdy/1 min./2 min./3 min./Nikdy
N . Nahore-vlevo/Dole-vlevo/
Poloha ¢asovace N
Nahote-vpravo/Dole-vpravo
Casovac I}/Ietodavpocnanl Zpét/Piicitat
prezentace Casovace
Zvukové
phipomentti Zapnuto/Vypnuto
Zapnuto Ano/Ne
Vypnuto Ano/Ne
English/Francgais/Deutsch/
Italiano/Espafriol / Pycckuii/
RSP/ R 3L /B AR /8 =201/
Jazvk Svenska/Nederlands/Tiirkge/
azy Cestina/Portugués/ Tna / Polski/
Magyar/ Hrvatski/ Romana/
Norsk/ Dansk/Bbnrapcku/ Suomi/
Indonesian/EANNVIKG/ &y ) / &Y
Instalace Pfedni deska/Zadni deska/Strop
projektoru vzadu/Predni strop
Cas zobrazeni 5 14 /20 5/30 s/Vdy
4 nabid.
y . Nastaveni . Stfed/Nahofte-vlevo/Nahote-
g?SS,:II:éI?IIIENI nabidky Poloha nabidky vpravo/Dole-vpravo/Dole-vlevo
: Zprava
Zakladni pfipomenuti Zapnuto/Vypnuto
PFfimé zapnuti Zapnuto/Vypnuto
Zap. podle
signélu Zapnuto/Vypnuto
Automatické Vypnout/3 min./10 min./15 min./
vypnuti 20 min./25 min./30 min.
Rychlé chlazeni  Zapnuto/Vypnuto
Provoznll Okavmv2|t’e opétné Zapnuto/Vypnuto
nastaveni spusténi
= Y . Vypnout/5 min/10 min/
Casovac prazdné 45 in/20 min/25 min/
obr. .
30 min
Casovac Vypnout/30 min./1 hodina/2
spankového hod./3 hod./4 hod./8 hod./12
rezimu hod.
Vzdaleny Vpredu+ZadniVpiedu/Zadni
pfijimac
Zamek klaves
panelu Zapnuto/Vypnuto
Barva pozadi BenQ/Cerna/Modra/Fialova
Uvodni BenQ/Cerna/Modra
obrazovka
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Hlavni

nabidka Vedlejsi nabidka MozZnosti
s:c?rer x;gfe Zapnuto/Vypnuto
Nastaveni zvuku Némy Zapnuto/Vypnuto
Hlasitost
Hlasitost
mikrofonu
fjs:c?;ttltén Zapnuto/Vypnuto
Rezim lampy Normalni/Usporny/SmartEco
Vynulovat
Nastaveni lampy pc)ch';itadIo lampy Ano/Ne
Ekvivalentni
hodiny lampy
Zménit heslo
Zmeénit nastaveni
Bezpecnostni zabezpeceni
nastav. Zamek napajeni  Zapnuto/Vypnuto
VZVZESK ovladani Zapnuto/Vypnuto
PFfenosova 2400/4800/9600/14400/19200/
rychlost 38400/57600/1152000
5. Testovaci vzorek Zapnuto/Vypnuto
NASTAVENI o Povolit skryte Zapnuto/Vypnuto
B Skryté titulky titulky
SYSTEMU: Verze itk CC1/CC2/CC3/CCA
Pokrocilé Povolit pohotovostni rezim sité
Sit Aut. zakazat pohotovostni rezim
sité
Pohotovostni Mikrofon Zapnuto/Vypnuto
nastaveni Vystgp pro Zapnuto/Vypnuto
monitor
Zvukova propust Zapnuto/Vypnuto
Nabijeni MHL Zapnuto/Vypnuto
Stav
DHCP
Adresa IP

Kabelova sit LAN

Maska podsité

Vychozi brana

. . Server DNS
Sitova nastaveni .
Uplatnit
Kad prihlaseni
projekce Zapnuto/Vypnuto
Zjisténi zafizeni
AMX Zapnuto/Vypnuto
Adresa MAC
Obnov. vsechna Obnovit/Zrusit

nast.

Ovladani
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Hlavni

nabidka Vedlejsi nabidka Moznosti
« Zdroj
* Rezim zobrazeni
* Rezim lampy
6. Aktualni stav + Rozligeni
Informace systému » Format 3D

+ Systém barev
Ekvivalentni lampa
» Verze firmware

VsSimnéte si, Ze polozky nabidky jsou dostupné, pokud projektor vyhleda aspor
jeden vstupni signal. Pokud neni k projektoru pfipojeno zadné zafizeni nebo neni
nalezen zadny signal, jsou dostupné pouze nékteré polozky nabidky.
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Popis jednotlivych nabidek

FUNKCE

Barva stény
(zdi)

POPIS

Lze upravit barvu promitaného obrazu, jestlize neni projek¢ni
povrch bily. Podrobné informace viz ,Pouzivani funkce Barva
stény (zdi)” na strance 36.

Pomeér stran

Podle zdroje vstupniho signalu Ize nastavit jeden z nékolika
rezimG poméru stran obrazu. Podrobné informace viz ,Vybér
pomeéru stran” na strance 34.

qoZz eypigeN L

luazel

2D Kor. Upravuje tvar promitaného obrazu tak, aby byly ve vSech
. Styfech rozich rovné ¢ary. Podrobné informace viz ,Korekce 2D
zkresleni Kor. zkresleni” na strance 27.
Upravuje tvar promitaného obrazu tak, aby byl konkrétni roh
Do rohu rovny. Podrobné informace viz ,Oprava umisténi do rohu” na
strance 28.
Zobrazeni obrazovky pro nastaveni Poloha. Pomoci tlagitek se
Sipkami mGzete obrazem posouvat. Hodnoty zobrazené ve
spodni ¢asti okna se méni po kazdém stisknuti tla€itka, dokud
Poloha nedosahnou svého maxima nebo minima.
Tato funkce je dostupnd jen kdyz je zvolen PC signal
(analogovy RGB).
Nastaveni faze ¢asovani pro omezeni
i zkresleni obrazu.
Faze Tato funkce je dostupna jen kdyz je zvolen
PC signal (analogovy RGB).
Horizont. Nastaveni vodorovné $irky obrazu. Tato funkce je dostupna jen
velikost kdyZz je zvolen PC signal (analogovy RGB).

Digitalni zoom

ZvétSeni nebo zmenSeni velikosti promitaného obrazu.
Podrobné informace viz ,ZvétSovani a hledani detail” na
strance 34.

Ovladani
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FUNKCE POPIS
Tento projektor obsahuje 3D funkci, ktera umozriuje promitani

zplsobem prostfednictvim zobrazeni hloubky obrazu. 3D obraz
vyzaduje pouziti specialnich bryli.

Rezim 3D

Vychozi nastaveni je Automaticky a projektor automaticky
vybere vhodny 3D format pfi rozpoznani 3D obsahu. Pokud
projektor nemuze rozpoznat 3D format, stisknutim tlacitka </»
vyberte néktery 3D rezim.

cT Kdyz je funkce 3D zapnuta:

Urovei jasu promitaného obrazu se snizi.

*Nelze upravovat nasledujici nastaveni: Rezim zobrazeni,
Referencni rezim.

*Nastaveni Lichobéz. zkresleni Ize upravit pouze v omezenych
3D stupnich.

3D synchronizace obracené

Pokud zjistite obracenou hloubku obrazu, mazete tento
problém odstranit aktivaci této funkce.

Ulozit 3D nastaveni

Kdyz se po provedeni pfisluSnych nastaveni 3D obsah zobrazi
spravné, mizete aktivovat tuto funkci a vybrat sadu 3D
nastaveni pro ulozeni aktualnich 3D nastaveni do paméti.

Pouzit 3D nastaveni

Po uloZeni 3D nastaveni se muzete rozhodnout, zda ma byt
uloZena sada 3D nastaveni znovu pouzita. Aktivaci této volby
projektor automaticky pfehraje vstupni 3D obsah, pokud
odpovida ulozenym 3D nastavenim.

T K dispozici je pouze sada(y) 3D nastaveni s ulozenymi daty.

qoZz eypigeN ‘L

luszel

Vyuéovaci Podrobné informace viz ,Pouzivani vyukovych $ablon” na
v strance 44.
Sablona
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MIZVH90 BiP!geN "¢

FUNKCE

POPIS

Pfednastavené rezimy zobrazeni jsou ur€eny k optimalizaci

Rezim nastaveni obrazu projektoru, aby odpovidal vaSemu typu
zobrazeni programu. Podrobné informace viz ,Vybér reZimu zobrazeni”
na strance 36.
.. Vybér reZzimu zobrazeni podle vasich pozadavku na kvalitu
Referencni obrazu a nasledné jemné doladéni obrazu pomoci
rezim nasledujicich polozek na této strané. Podrobné informace viz
,Nastaveni rezimu Uzivatel 1/UzZivatel 2" na strance 37.
Jas Nastaveni jasu obrazu. Podrobné informace viz ,Uprava jasu”
na strance 37.
Nastaveni stupné rozdilu mezi tmavymi a svétlymi ¢astmi
Kontrast obrazu. Podrobné informace viz ,Uprava kontrastu” na strance
37.
Nastaveni Urovné sytosti barev - mnozstvi jednotlivych barev v
Barva obrazu. Podrobné informace viz ,Uprava barvy” na strance 37.
cT Funkce je dostupna pouze pfi volbé Video nebo S-Video v
systému NTSC.
Nastaveni ¢ervenych a zelenych odstin( obrazu. Podrobné
Odstan informace viz ,Uprava odstinu” na strance 37.
cT Funkce je dostupna pouze pfi volbé Video nebo S-Video v
systému NTSC.
Pfizplisobeni obrazu, aby vypadal ostfejSi nebo mékéi.
Ostrost Podrobné informace viz ,Uprava ostrosti” na strance 37.

cT Funkce je dostupna pouze pfi volbé Video nebo S-Video v
systému NTSC.

Brilliant Color

Uprava nastaveni max. urovné bilé pfi zachovani spravného
podani barev. Podrobné informace viz ,Uprava Brilliant Color”
na strance 38.

Teplota barev

Podrobné informace viz ,Vybér teploty barev” na strance 38.

Odladéni
teploty barvy

Podrobné informace viz ,Nastaveni upfednostriované teploty
barev” na strance 38.

3D sprava
barev

Podrobné informace viz ,,3D sprava barev” na strance 38.

Vynulovani

Podrobné informace viz ,Resetovani aktualniho nebo v§ech
rezimud zobrazeni” na strance 39.

nastaveni
obrazu
Rychlé Podrobné informace viz ,Pfepinani vstupniho signalu” na
L. strance 33.
w automatické
N 2 hledani
o
§ = Pienos Podrobné informace viz ,Zména barevného prostoru” na
"2 . strance 33.
a barevného
prostoru

Ovladani
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lupepiez :NINJLSAS INJAVLSVN eXpigeN v

Casovaé
prezentace

PFipomenuti pfednasejicimu, aby ukoncil prezentaci do urcité
doby. Podrobné informace viz ,Nastaveni ¢asovace
prezentace” na strance 40.

Jazyk

Nastaveni jazyka pro OSD nabidky.
Podrobné informace - viz ,Pouzivani nabidek” na strance 29.

Instalace
projektoru

Projektor je mozné nainstalovat pod strop nebo za projekéni
platno nebo s jednim ¢i nékolika zrcadly. Podrobné informace
viz ,Volba umisténi” na strance 19.

Nastaveni
nabidky

Cas zobrazeni nabid.

Nastaveni doby, po kterou zistane OSD nabidka aktivni po
poslednim stisknuti tlacitka. Cas Ize nastavit v rozmezi 5 az 30
sekund v krocich 5 sekund.

Pozice nabidky

Nastaveni Poloha nabidky na projekéni plose (OSD).
Zprava pripomenuti

?/beér Zapnuto umoznuje projektoru pfipomenout vycisténi
iltru.

Provozni
nastaveni

Pfimé zapnuti

Automaticky zapne napajeni projektoru po pfipojeni napajeciho
kabelu.

Zap. podle signalu

Umoznuje nastavit pfimé zapnuti projektoru bez stisknuti
tlacitka POWER nebo Zapnuto, kdyz se projektor nachazi v
pohotovostnim rezimu a kabelem VGA je pfivadén signal.
Automatické vypnuti

Umoznuje automaticky vypnout projektor v pfipadé, Zze béhem
nastavené doby neni detekovan zadny vstupni signal.
Podrobné informace viz ,Nastaveni moznosti Automatické
vypnuti” na strance 60.

Rychlé chlazeni

Aktivuje nebo deaktivuje funkci Rychlé chlazeni. Vybér

Zapnuto aktivuje funkci a doba chlazeni projektoru bude

zkracena z normalnich 90 sekund pfiblizné na 2 sekundy.

cT Jestlize zkusite zapnout projektor bezprostiedné po ukonéeni
rychlého ochlazeni, nemusi se jej Uspé$né podafit zapnout a
jeho ventilatory se opét rozbéhnou.

Okamzité opétné spusténi

Vybérem volby Zapnuto Ize ihned restartovat projektor do 90
sekund od jeho vypnuti.

Casovaé prazdné obr.

Nastaveni doby vypnuti obrazu pfi aktivované funkci ,Prazdna
obrazovka”. Po jejim uplynuti se obnovi normalni zobrazeni.
Podrobné informace viz ,Skryti obrazu” na strance 41.
Casovaé spankového rezimu

Nastaveni asovade automatického vypnuti. Casovaé Ize
nastavit na hodnotu v rozmezi 30 minut az 12 hodin.
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FUNKCE

IS Vzdaleny
prijimac

POPIS

Slouzi k nastaveni upfednostriovaného vzdaleného pfijimace
(Pfedni a Zadni), ktery umozriuje projektoru pfijimat signaly z
dalkového ovladace.

Zamek klaves
panelu

Zamknuti nebo odemknuti vSech tlacitek na ovladacim panelu

kromé tlagitka () POWER na projektoru a tlagitek na dalkovém
ovladadi. Podrobné informace viz ,Uzamknuti ovladacich
tlacitek” na strance 42.

Barva pozadi

Slouzi k vybéru vzhledu pozadi, kdyz neni k dispozici zadny
signal.

Uvodni
=. obrazovka

lupepiez :NINJLSAS

N3AVLSVN expiqeN

Umozriuje vybrat, které logo se bude zobrazovat béhem
spousténi projektoru

Rezim velké
nadm. vys.

Rezim pro provoz ve velkych nadmorskych vySkach. Podrobné
informace viz ,Provoz ve velkych nadmofiskych vySkach” na
strance 42.

Nastaveni
zvuku

Podrobné informace viz ,Nastaveni zvuku” na strance 42.
Némy

Nastavuje funkci ztlumeni.

Hlasitost

Nastavuje hlasitost.

Hlasitost mikrofonu

Nastavuje hlasitost mikrofonu.

Zapnout/vypnout tén

Nastavuje ton pfi zapnuti a vypnuti.

Nastaveni
lampy

oo od :NINJLSAS INJAVLSVN e)piqeN °S

Rezim lampy

Podrobné informace viz ,Nastaveni polozky ReZim lampy na
Usporny nebo SmartEco” na strance 60.

Vynul. poéit. lampy

Podrobné informace viz ,Vynulovani pocitadla provozu lampy”
na strance 64.

Ekvivalentni hodiny lampy

Podrobné informace o zplGsobu vypoctu celkové doby provozu
lampy viz ,Zjistovani doby provozu lampy” na strance 60.

Ovladani
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FUNKCE POPIS

Zmeénit heslo

Pfed zménou hesla budete pozadani o zadani aktualniho
hesla. Podrobné informace viz ,Vyuziti funkce hesla” na strance
30.

Zménit nastaveni zabezpeceni
Bezpeénostni | Zamek napajeni

nastav. Kdyz je aktivovan Zamek napajeni, budete pfed zapnutim
napajeni projektoru pozadani o zadani aktualniho hesla.

Pokud zadate 5krat za sebou nespravné heslo, projektor se
automaticky vypne.

Zamek ovladani webu
Podrobnosti viz Navod na pouziti sitového projektoru BenQ.
Volba stejné prfenosoveé rychlosti, jakou pouziva pocitac, abyste

Pfenosova mohli pfipojit projektor vhodnym kabelem RS-232 a
rychlost aktualizovat nebo stahnout firmware projektoru. Tato funkce je
uréena pro odborné servisni techniky.
’ . Volbou Zapnuto se funkce aktivuje a projektor zobrazi
Testovaci zkusebni mfizku. Tento vzorek slouzi jako pomicka pro
vzorek nastaveni velikosti a zaostfeni obrazu a pro kontrolu, zda neni

promitany obraz zkresleny.

Povolit skryté titulky

Aktivuje funkci pomoci moznosti Zapnuto, pokud vstupni signal

obsahuje skryté titulky.

+ Titulky: Zobrazeni skrytych titulk(l s dialogy, komentafem
nebo zvukovymi efekty u televiznich pofadd nebo videa (v

Skryté titulky p(r)eéwnl;edech televiznich programu byvaji oznaceny napf.

Verze titulkt

Volba preferovaného zpusobu zobrazeni skrytych titulkd.
Titulky zobrazite volbou CC1, CC2, CC3 nebo CC4 (volbou
CC1 se zobrazi titulky v primarnim jazyce vasi zemépisné
oblasti).

o1120n0d :NINFLSAS INJAVLSVN eXplgeN ‘G
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Pohotovostni
nastaveni
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Sit’

* Povolit pohotovostni rezim sité
Zvolenim Zap se tato funkce zapne. Tento projektor nabizi
sitovou funkci v pohotovostnim rezimu. Vybérem volby
Vypnuto je tato funkce deaktivovana. Tento projektor
nenabizi sitovou funkci v pohotovostnim rezimu.

» Aut. zakazat pohotovostni rezim sité
Umozriuje projektoru deaktivovat sitovou funkci po uplynuti
nastaveného ¢asového intervalu po prechodu do
pohotovostniho rezimu. Napfiklad pfi vybé&ru volby 20 min
poskytuje projektor sitovou funkci po dobu 20 minut po
prechodu do pohotovostniho rezimu. Po uplynuti 20 minut
projektor pfejde do normalniho pohotovostniho rezimu.

cT Tato funkce je k dispozici pouze, kdyz je polozka Povolit
pohotovostni rezim sité nastavena na Zapnuto.

Mikrofon

Zvolite-li moznost Zapnuto, je aktivovana funkce a mikrofon je
mozno pouZzit i v pohotovostnim rezimu.

Vystup pro monitor

Zvolenim Zap se tato funkce zapne. Projektor mize vytvaret na
vystupu signal VGA, kdyz je v pohotovostnim rezimu a
konektor COMPUTER 1 je spravné pfipojen k pfistrojam. DalSi
informace o zpUsobu zapojeni - viz ,Pfipojeni” na strance 22.

Zvukova propust

Stisknutim tlacitka <«/» vyberte zdroj, ktery chcete pouzivat
v provoznim rezimu. DalSi informace o zpusobu zapojeni - viz
,PFipojeni” na strance 22.

Kdyz jsou pfislusné konektory spravné pfipojeny k zafizeni,
projektor v pohotovostnim rezimu mize vysilat zvukovy signal
do externiho reproduktoru. Vestavény reproduktor(y) bude v
pohotovostnim rezimu ztiSen.

T Pri aktivaci této funkce se mirné zvysi spotreba v
pohotovostnim rezimu.

Nabijeni MHL

Zvolenim Zap se tato funkce zapne. Dokud bude projektor
pfipojen k napajeni, bude automaticky napajet pfipojené chytré
zafizeni kompatibilni s MHL.

Ovladani
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FUNKCE

Sitova
nastaveni

POPIS

Kabelova sit’ LAN

Podrobnosti viz Navod na pouziti sitového projektoru BenQ.
Kad prihlaseni projekce

Podrobnosti viz Navod na pouziti sitového projektoru BenQ.
Zjisténi zarizeni AMX

Kdyz je funkce Zjisténi zafizeni AMX nastavena na Zapnuto,
Ize projektor rozpoznat pomoci fadice AMX.

MAC adresa

Zobrazuje adresu MAC projektoru.

Obnov.
" v8echna nast.

Navrat vSech nastaveni na pfednastavené tovarni hodnoty.

cT Nasledujici nastaveni vSak zistanou zachovana: Pozice, Faze,
Horizont. velikost, Instalace projektoru, Jazyk, Rezim velké
nadm. vys., Bezpe€nostni nastav., Pfenosova rychlost.

aoewLIoju| BYpIgeN ‘9

Aktualni stav
systému

Zdroj

Zobrazeni aktualniho zdroje signalu.

Rezim zobrazeni

Zobrazeni rezimu vybraného v nabidce OBRAZEK.
Rezim lampy

Zobrazi aktualni rezim lampy.

RozliSeni

Zobrazeni pfirozeného (nativniho) rozliSeni vstupniho signalu.
Format 3D

Zobrazi aktuélni rezim 3D.

Systém barev

Zobrazi format vstupniho signalu (NTSC, PAL, SECAM nebo
RGB).

Ekvivalentni hodiny lampy
Zobrazeni poc¢tu hodin pouzivani lampy.
Verze firmware

Zobrazi verzi firmwaru projektoru.
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(3 Nabidka Informace ukazuje aktualni stav fungovani projektoru.
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Udrzba
PécCe o projektor

Vs projektor potfebuje pouze minimalni udrzbu. Jedina véc, kterou je nutno

provadét pravidelnég, je Cisténi objektivu.

Nikdy nedemontujte Zadnou ¢ast projektoru kromé lampy. Pokud je tfeba vyménit

jiné soucasti projektoru, obratte se na svého prodejce.

Cisténi objektivu

Jestlize si vSimnete, Ze je povrch objektivu znecistény nebo zapraseny, ocistéte jej.

* Pro odstranéni prachu pouzivejte nadobku se stlacenym vzduchem.

« Jestlize se na objektivu objevi necistoty nebo Smouhy, pouzijte papir na ¢isténi
objektivi nebo jemny hadfik navihéeny v prostfedku na Cisténi objektivl a
jemné otfete povrch objektivu.

& Nikdy nepouzivejte zadny typ abrazivni podlozky, zasadity/kysely Eisti¢, myci prasek, ani
prchavé rozpoustédlo, napf. alkohol, benzen, fedidlo nebo insekticid. Pouziti takovych

materialii nebo prodlouzeny kontakt s gumovymi nebo vinylovymi materialy mize zpusobit
poskozeni povrchu projektoru a materialu skfiné.

Cisténi skrinky projektoru
Pred ¢isténim skrifky projektoru vypnéte projektor spravnym postupem pro vypnuti
popsanym v ¢asti ,Vypnuti projektoru” na strance 45 a odpojte sitovy kabel od sité.
* Pro odstranéni necistot nebo prachu otfete skfifiku jemnym hadfikem bez
chuchvalcu.
* Pro odstranéni odolnych necistot nebo skvrn navihéete jemny hadfik vodou a
Cisticim prostfedkem s neutralnim pH. Pak skfifku otfete.

& Pri ¢isténi nikdy nepouzivejte vosk, lih, benzen, fedidlo nebo jina chemicka rozpoustédia.
Mohlo by dojit k poskozeni skfifiky pristroje.

Skladovani projektoru

Jestlize potfebujete projektor na del$i dobu ulozit, postupujte prosim podle

nasledujicich pokyna:

* Ujistéte se, ze teplota a vlhkost mista, kam hodlate projektor ulozit, jsou v
doporu¢eném rozsahu pro projektor. Viz ,Technické udaje” na strance 68 nebo
se s dotazem na pripustny rozsah obratte na prodejce.

* Zasunte nastavitelnou nozku.

* Vyjméte z dalkového ovladace baterii.

» Zabalte projektor do ptivodniho obalového materialu nebo do odpovidajiciho
obalu.

Preprava projektoru

Doporuéujeme projektor pfevazet v plvodnim obalovém materialu nebo v
ekvivalentnim obalu. K pfenaseni samotného projektoru pouzijte pavodni krabici
nebo vhodné mékké pouzdro.
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Informace o lampé
Zjistovani doby provozu lampy

Bé&hem provozu projektoru se pomoci vestavéného ¢asovace automaticky pocita
doba provozu lampy (v hodinach). ZpUsob vypoctu ekvivalentni provozni doby
lampy je nasledujici:

(3 Viz nasledujici ¢ast ,Nastaveni polozky Rezim lampy na Usporny nebo SmartEco” s dal$imi

informacemi o rezimu Usporny.
Zjisténi poc¢tu hodin provozu lampy:

1.  Stisknéte tlacitko MENU/EXIT a potom opakovanym stisknutim tlaCitka <«/»
oznaéte nabidku NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé.

2. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Nastaveni lampy a potom stisknéte
tlaCitko MODE/ENTER. Zobrazi se okno Nastaveni lampy.

3.V nabidce se zobrazi udaj Ekvivalentni hodiny lampy.

4. Nabidku opustite stisknutim tlacitka MENU/EXIT.

Informace o poétu hodin provozu lampy mulzete rovnéz ziskat v nabidce
Informace.

Prodlouzeni zivotnosti lampy

Projekéni lampa patfi mezi spotfebni material. Pro dosazeni maximalni zivotnosti
lampy mlzete v OSD nabidce provést nasledujici nastaveni.

Nastaveni polozky Rezim lampy na Usporny nebo SmartEco
Pouziti rezimu Usporny snizuje hluk a ptikon o 20%. PouZiti rezimu SmartEco
sniZuje hlu¢nost systému a spotfebu energie lampy az o 70%. Pokud je vybran
rezim Usporny nebo SmartEco, snizi se svételny vykon a promitany obraz bude
tmavsi.

Nastavenim projektoru do rezimu Usporny nebo SmartEco rovnéz prodlouZzite
provozni Zivotnost lampy. Chcete-li nastavit rezZim Usporny nebo SmartEco,
prejdéte na nabidku NASTAVENI SYSTEMU: Pokrocilé > Nastaveni lampy >
Rezim lampy a opakovanym stisknutim tlacitek <«/» vyberte pozadovany rezim.

Rezim lampy Popis

Normalni 100% jas lampy

Usporny USetfi 20 % spotfeby energie lampy.

SmartEco USetfi az 30% spotieby energie lampy v zavislosti na urovni
jasu obrazu.

Nastaveni moznosti Automatické vypnuti

Tato funkce umoznuje v pfipadé, ze po pfedem nastavenou dobu neni detekovan
zadny zdroj vstupniho signalu, automaticky vypnout projektor. Tim se zamezi
zbyte€nému zkracovani zZivotnosti lampy.

Chcete-li nastavit funkci Automatické vypnuti, pfejdéte do nabidky NASTAVENI
SYSTEMU: Zakladni > Automatické vypnuti a stisknéte tlacitka €/». Rozsah
nastaveni je 5 az 30 minut v krocich 5 minut. Pokud vam rozsah nastaveni
nevyhovuje, vyberte moZnost Vypnout. Projektor se tak po urcité dobé
automaticky nevypne.
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Doba pro vyménu lampy

Pokud se kontrolka Indikator LAMP (LAMPA) rozsviti ¢ervené nebo pokud se
zobrazi zprava informujici o potfebé& vymeénit lampu, vymérite prosim lampu nebo
se obratte na prodejce. Stara lampa muze zpUsobit poruchu funkce projektoru a v
ojedinélych pfipadech muze i vybuchnout.

Nahradni lampu mlzete zakoupit na webové adrese http://www.beng.com.

& Kontrolky LAMP (Lampa) a TEMP (Teplota) se rozsviti v pfipadé, ze je lampa pfili§ horka.
Vypnéte projektor a nechte jej 45 minut vychladnout. Jestlize po opétovném zapnuti napajeni
projektoru stale sviti indikator lampy nebo teploty, obrat'te se prosim na prodejce. Podrobné
informace viz ,Indikatory” na strance 65.

Nasledujici vystrazné zpravy tykajici se provozu lampy vam pfipomenou, Ze je
potfeba vyménit lampu.

(3 Nize uvedené zpravy slouzi jen jako reference. Pfipravu a vyménu lampy proved'te podle
skuteénych pokynu na obrazovce.

Chcete-li, aby vykon zlstal optimalni,
nainstalujte novou lampu. Pokud je
projektor bézné pouzivan v rezimu i e
Usporny (viz ,Nastaveni poloZky RezZim
lampy na Usporny nebo SmartEco” na
strance 60), mUzete pokracovat v jeho

Upozornéni

Lampa>XXXX hodin

pouzivani do té doby, nez se zobrazi dalsi obj mpy na wwwbend.com
varovna zprava lampy.

Hlaseni potvrdite stisknutim tlaCitka

MODE/ENTER.

V tomto okamziku diirazné doporuéujeme
vymeénit lampu. Lampa je spotfebni polozka.
S rostouci dobou pouzivani lampy jeji jas Vyménit lampu co nejcfive
postupné klesa. Tento jev je zcela normalni.
Lampu mGzete vyménit vzdy, kdyz si
vS§imnete podstatného zhorseni jejiho jasu.
Hlaseni potvrdite stisknutim tlacitka Oblednin nove lampy na wnwrbengeom
MODE/ENTER.

Upozornéni

Lampa>XXXX hodin

Upozornéni
Vyménit lampu nyni

Lampa>XXXX hodin

Doba poutitelnosti lampy uplynula

Objednzni nové lampy na www.bena.com

Aby byl obnoven normalni provoz
projektoru, MUSITE lampu vyménit.

Upozornéni

- . B i . .. Uplynula doba pousitelnosti lampy
Hlaseni potvrdite stisknutim tlacitka
M O D E/E NTE R . Vymerite lampu (vi; ivatelska prirucka)

Pak wynulujte casovat lampy

Objednzni nové lampy na www.bena.com
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Vyména lampy

A

Pfi vyméné lampy v projektoru, ktery je zavéSen obracené pod stropem, zajistéte, aby se
pod krytem lampy nenachazela zadna osoba - predejdete tak pripadnému zranéni nebo
poranéni o¢i zptisobenému rozbitou lampou.

Abyste predesli nebezpeci urazu elektrickym proudem, vzdy pred vyménou lampy vypnéte
projektor a odpojte sit'ovy kabel ze sitové zasuvky.

Abyste predesli vazZnym popaleninam, nechejte projektor pired vyménou lampy alespon 45
minut vychladnout.

Abyste predesli poranéni prsti a nebezpeci poskozeni vnitinich soucasti projektoru,
bud'te pfi odstrafiovani ostrych kousku rozbitého skla lampy velmi opatrni.

Abyste snizili riziko poranéni prsti anebo zhorseni kvality obrazu sahnutim na objektiv,
nedotykejte se prazdného prostoru pro lampu v dobé, kdy je lampa vyjmuta.

Tato projekéni lampa obsahuje rtut’. P¥i likvidaci lampy postupujte podle mistnich
predpist pro likvidaci nebezpec¢ného odpadu a zlikvidujte lampu odpovidajicim
zpusobem.

Aby projektor fungoval optimalné, doporu¢ujeme vam, abyste si pro vyménu lampy
zakoupili projekéni lampu BenQ.

Pfi manipulaci s vadnymi lampami zajistéte kvalitni vétrani. Doporu¢ujeme vam, abyste
pouzivali dychaci masky, ochranna skla, bryle nebo ochranny stit a nosili ochranny odév,
jakou jsou rukavice.

1. Vypnéte napajeni a vytahnéte sitovy kabel projektoru ze sitové zasuvky.
Pokud je lampa horka, pockejte pfiblizné 45 minut, nez lampa dostate¢né
vychladne, abyste pfedesli popaleni.

2. Uvolnéte upevnovaci Sroubky
na levé a zadni strané.

3. Sejméte kryt pfihradky lampy podle %‘
obrazku. ¥

4.  Odpojte konektor lampy od
projektoru podle obrazku.
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5. Uvolnéte dva upeviovaci Srouby,
které zajistuji lampu.
& * Nezapinejte projektor, neni-li kryt lampy na
svém misté.

* Nevkladejte prsty mezi lampu a projektor.
Mohli byste se poranit o ostré hrany uvniti
projektoru.

6. Zvednéte rukojet do svislé polohy.
Tahem za rukojet pomalu vytahnéte
lampu ven z projektoru.

& ¢ P¥i prili§ rychlém vysunuti mize lampa
prasknout a stfepiny se mohou rozlétnout
dovniti projektoru.

* Nepokladejte lampu na mista, ktera by
mohla byt postiikana vodou, kde by ji
mohly najit déti nebo do blizkosti
hoflavych materiald.

¢V dobé, kdy je lampa vyjmuta z projektoru,
nestrkejte ruce do skrifiky projektoru.
Pokud byste se dotkli optickych soucasti
uvniti projektoru, mohlo by to mit za
nasledek nepravidelnosti v barevném
podani a zkresleni promitaného obrazu.

7.  Vlozte do prostoru pro lampu novou
projekéni lampu a ujistéte se, ze se
projektoru vejde.

& e Zkontrolujte, zda jsou konektory spravné
zorientovany.

* Pokud citite odpor, zvednéte lampu a
zacnéte znovu.

8. Dotahnéte Srouby, které drzi lampu.
9.  Zkontrolujte, Ze rukojet’ lezi zcela
rovné a Ze je v této poloze
zajisténa.
& ¢ Uvolnény Sroub se muze stat pri¢inou
nekvalitniho spojeni, které muze zplsobit
poruchu projektoru.

«  Sroub nadmérné nedotahuijte.
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10. Pfed nasazenim krytu pfihradky
lampy Fadné pfipojte konektor
lampy.

& * Konektor lampy musi byt nainstalovan tak,

aby byl zcela zarovnan se zakladnou
konektoru (viz obrazek). Jakakoli mezera
mezi konektorem lampy a zakladnou
konektoru zpusobi poskozeni projektoru.
Na nasledujicich obrazcich je zobrazena
spravna a nespravna instalace konektoru
lampy.

Z4dna mezefa

Spravné

11. Nasadte kryt pfihradky lampy na
projektor a utahnéte upevnovaci
Sroub.

12. Zapnéte projektor.

& Nezapinejte projektor, neni-li kryt lampy na svém misté.

Vynulovani pocitadla provozu lampy

13. Po zobrazeni tvodniho loga zobrazte nabidku na projekéni plose (OSD).
Zobrazte nabidku NASTAVENI SYSTEMU: Pokroéilé > Nastaveni lampy.
Stisknéte tlacitko MODE/ENTER. Zobrazi se okno Nastaveni lampy.
Oznacte polozku Vynul. poéit. lampy. Zobrazi se varovna zprava s dotazem,
zda chcete vynulovat pocitadlo provozu lampy. Oznacte polozku Ano a
stisknéte tlaCitko MODE/ENTER. Pocitadlo provozu lampy se nastavi na ,0”".

& Neprovadéjte vynulovani pocitadla provozu lampy, jestlize jste lampu nevyménili, protoze to
muiZze mit za nasledek jeji poskozeni.
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Indikatory

Orange | Vypnuto | Vypnuto |Pohotovostni rezim.
Bllkav Vypnuto | Vypnuto Napéjeni je zapnuto
zelené
Zelena Vypnuto | Vypnuto |Normalni provoz.
BI'!( a . Vypnuto | Vypnuto Projektor chladi.
oranzové

Vypnuto | Vypnuto Bhl(a . |Inicializace lampy nesviti.
oranzové
Vypnuto | Vypnuto | Cervena |1. Projektor potfebuje 90 sekund na vychladnuti.
Nebo
2. Obratte se prosim na vaseho prodejce se
zadosti o pomoc.

ervena ervena | Vypnuto . )
- o Projektor se automaticky
Cervena | Blika | Vypnuto vypnul. Jestlize zkusite
cervene Ventilatory projektor znovu zapnout, znovu
Cervena Zelena Vypnuto |nefunguiji. se vypne. Obratte se prosim
¢ - Blika v t na va$eho prodejce se Zadosti
ervena ika ypnuto o pomoc.
zelené
Zelena Cervena | Vypnuto |Chyba teploty 1 (nadmérna teplota).
Zelena . Blika o Vypnuto Chyba preruseni snimace teploty 1.
cervené
Zelena Zelena Vypnuto |Chyba zkratu snimace teploty 1.
Zelena Blika | Vypnuto |1 tepelného pripojeni IC #1 12C.
zelené
Zelena Cervena | Cervena |Chyba zplsobena tepelnou zavadou.

Udrzba
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Zelena Vypnuto | Cervena

Blika Vypnuto | Vypnuto
cervené

Cervena | Vypnuto | Cervena

Vypnuto Zelena Cervenda |Dvirka lampy jsou oteviena. Zkontrolujte, zda nejsou
dvitka lampy otevfena nebo zda nejsou
nedostate¢né zaviena.

Zelena Vypnuto | Orange |Zivotnost lampy vyprsela.
Cervena | Vypnuto | Vypnuto |Stahnéte.
Vypnuto | Cervena | Vypnuto |Stazeni LAN se nezdafilo.
Vypnuto Zelena Vypnuto |Zpracovavani stazeni LAN.

Projektor se automaticky vypnul. Jestlize zkusite
projektor znovu zapnout, znovu se vypne. Obratte se
prosim na vaseho prodejce se Zadosti o0 pomoc.
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Odstranovani problému

(@ Projektor se nezapne.

Pfi¢ina

Sitovy kabel nepfivadi zadné napéti.

Reseni

Zasunte sitovy kabel do zdifky AC na
projektoru a pak pfipojte sitovy kabel do
sitové zasuvky. Jestlize je zasuvka vybavena
vypina¢em, zkontrolujte, zda je zapnuty.

Pokousite se o opétovné zapnuti
projektoru ve chvili, kdy probiha jeho
ochlazovani.

Pockejte, nez proces ochlazovani projektoru
skongi.

(® Zadny obraz.

Pric¢ina

Reseni

Zdroj video signalu neni zapnuty nebo
spravneé pfipojeny.

Zapnéte zdroj video signalu a zkontrolujte,
zda je spravné pfipojen signalovy kabel.

Projektor neni spravné pfipojen ke
zdroji vstupniho signalu.

Zkontrolujte pfipojeni.

Vstupni signal nebyl spravné zvolen.

Zvolte spravny vstupni signal tlacitkem
SOURCE (Zdroj) na projektoru nebo na
dalkovém ovladaci.

(» Rozmazany obraz.

Pfi¢ina

Reseni

Obijektiv projektoru neni spravné
zaostren.

Pomoci zaostfovaciho krouzku objektiv
spravné zaostrete.

Projektor a projekéni platno nejsou ve
spravné roviné.

Provedte pfizplsobeni Uhlu a sméru projekce
a v pripadé potfeby také vysky pfistroje.

Krytka objektivu je stale uzaviena.

Otevrete krytku z objektivu.

(@» Dalkovy ovladaé nefunguje.
Pricina

Baterie je vybita.

Reseni

Vyménte baterii za novou.

Mezi dalkovym ovladacem a
projektorem existuji prekazky.

Odstrarite prekazku.

Jste pfili§ vzdaleni od projektoru.

Postavte se do vzdalenosti max. 7 metr(i (23
stop) od projektoru.

(@ Nespravné heslo.

Pri¢ina

Reseni

Nezapamatovali jste si své heslo.

Podrobné informace - viz ,Pouziti postupu pro
obnovu hesla” na strance 31.

Odstrafiovani problému
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Technické udaje
Specifikace projektoru

(3 Veskeré technické udaje se mohou zménit bez predchoziho upozornéni.
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Optické parametry
Rozliseni
MX726
1024 x 768
MW727
1280 x 800
Systém zobrazovani
Jednocipovy systém DLP™
Clonové &islo objektivu
F=2,59 az 2,91, f=16,87 az 21,87
mm
Lampa
Lampa 280 W

Elektrické parametry
Napajeni
100 — 240 Vst¥
50-60 Hz (automaticky)
3,9A
PFikon
390 W (max.); < 0,5 W (pohotovost)

Mechanické parametry
Hmotnost
7,28 Ibs (3,3 kg)

Vystupni terminaly
Reproduktor

(Mono) 10 wattd x 1
Vystup zvukového signalu

PC audio konektor x 1
Vystup pro monitor

D-Sub 15 kolikll (zasuvka) x1
usB

TYPE-A (5 V/1,5A)

Technické udaje

Ovladani
usB

MINI-B
Konektor RS-232 (sériové dalkové
ovladani)

9 hrotll x 1
Infraerveny pfijimac x 2
12 V SPUSTENI

12 V= (max. 0,5 A) x 1
Ovladani LAN

RJ45 x 1

Vstupni terminaly
Vstup signélu z pocitace
Vstup RGB
D-Sub 15 hrotl (zasuvka) x 2
Vstup video signalu
S-VIDEO
Mini DIN 4-hrotovy port x 1
VIDEO
RCA konektor x 1
Vstup signalu SD/HDTV
Digitalni - HDMI-2 x 1
Digitalni - HDMI-1/MHL x 1
Vstup zvukového signalu
Zvuk vstup
PC audio konektor x 1
Audio konektor RCA (L/P) x 1
MIC
PC audio konektor x 1

Pozadavky z hlediska
zivotniho prostiedi
Provozni teplota
0°C — 40°C na hladiné mofe
Provozni relativni vihkost
10%-90% (bez kondenzace)
Provozni nadmofska vyska
0 — 1499 m pfi teploté 0°C — 35°C
1500 — 3000 m pfi 0°C — 30°C (se
zapnutym rezimem velké nadmoiské
vysky)



Rozméry
314,2 mm (8) x 116 mm (v) x 216,3 mm (h)

3142

Jednotka: mm

2163

Instalace s upevnénim na strop *Srouby pro upevnéni na strop:
M4 (max. L=25, min. L=20)

90,5

5379

577,71
636,9
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Tabulka ¢asovani

Podporované €asovani pro vstup signalu z PC

Obnovovaci

Horizontalni

3D

o . Frekvence |Sekvenéni| 3 Vedle
Rozliseni Formatovat frekvence | frekvence pfes-
(Hz) (kHz) (MHz) pole 3D pod sebe 3D
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
VGA_60 59,940 | 31,469 25,175 o o o
VGA_ 72 72,809 37,861 31,500
640 x 480
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
SVGA_60* 60,317 37,879 40,000 o o o)
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800x 600 ™"gyGA_85 85061 | 53674 | 56,250
SVGA_120
(Reduced | 119,854 | 77425 | 83,000 ©
Blanking)
XGA_60* 60,004 48,363 65,000 © © ©
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 "\ GA 85 84,997 | 68667 | 94,500
XGA_120
(Reduced 119,989 97,551 115,500 ©
Blanking)
1152 x 864 | 1152 x 864_75 75,00 67,500 108,000
Casovani
1024 x 576 notebooku BenQ 60,00 35,82 46,966
Casovani
1024 x 600 notebooku BenQ 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 | 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 © © ©
1280 x 768 | 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5 © © @)
WXGA_60 59,810 | 49,702 83,500 o © o)
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 | WXGA_85 84,880 | 71554 | 122,500
WXGA_120
(Reduced 119,909 101,563 146,25 ©
Blanking)
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Obnovovaci|{Horizontalni . | 3D
Rozliseni Formatovat frekvence | frekvence Fre'\ljl\'/_?nce Sek?/egc[:)m pfes- nglg:D
(Hz) (kHz) (MHz) | pole pod Sebe
SXGA_60 60,020 | 63,981 | 108,000 o | o
1280 x 1024]  SXGA_75 75025 | 79,976 | 135,000
SXGA_85 85024 | 91,146 | 157,500
1280 x 960_60 | 60,000 | 60,000 108 o | o
1280 x 960
1280 x 960_85 | 85,002 | 85938 | 148,500
1360 x 768 | 1360 x 768_60 | 60,015 | 47,712 | 85,500 o | o
1440 x 900 | WXGA+ 60 | 59,887 | 55935 | 106,500 o | o
1400 x 1050] SXGA+_60 50,978 | 65317 | 121,750 o | o
1600 x 1200 UXGA 60,000 | 75,000 | 162,000 o | o
1680 x 1050| 1680 x 1050 60 | 59,954 | 65290 | 146,250 o | o
640 x 480 MAC13 66,667 | 35000 | 30,240
pfi 67Hz
832 x 624 MAC16 74546 | 49,722 | 57,280
pfi 75Hz
1024 X768 \1ac1g 7493 | 60241 | 80,000
pfi 75Hz
1152x 870 | \1aco 75,06 6868 | 100,000
pfi 75Hz

(I3 Frekvence 3D zobrazeni zavisi na souboru EDID a na grafické karté VGA. V zavislosti na
grafické karté VGA nemusi byt vySe uvedené moznosti frekvence 3D zobrazeni k dispozici.

Technické udaje
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Podporované frekvence pro vstup komponentni - YPbPr

Formatovat Rozliseni Vodorovna Vertikalini obr;zl\(/\)/'/iﬂzzdﬁ Sekvencni
frekvence (kHz) | frekvence (Hz) (MHz) pole 3D

480i 720 x 480 15,73 59,94 13,5 ©
480p 720 x 480 31,47 59,94 27 ©
576i 720 x 576 15,63 50 13,5
576p 720 x 576 31,25 50 27

720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25

720/60p 1280 x 720 45,00 60 74,25 ©

1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25

1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25

1080/24p | 1920 x 1080 27 24 74,25

1080/25p | 1920 x 1080 28,13 25 74,25

1080/30p | 1920 x 1080 33,75 30 74,25

1080/50p | 1920 x 1080 56,25 50 148,5

1080/60p | 1920 x 1080 67,5 60 148,5
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Podporované €asovani pro vstupy Video a S-Video

Reim Video Vodorovna Vertikalni :;ikg’:gsﬁ‘ Sekvenéni
frekvence (kHz) frekvence (Hz) P y pole 3D
(MHz)
NTSC 15,73 60 3,58 o
PAL 15,63 50 4,43
SECAM 15,63 50 4,25 nebo 4,41
PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 4,43
NTSC4.43 15,73 60 4,43
Podporované frekvence pro vstup HDMI (HDCP)
Obnovovaci|Horizontalni . | 3D
Rozliseni Formatovat frekvence | frekvence Fr?,&\ﬁzn)ce Selg;geg(l::)m pres- sggglgD
(Hz) (kHz) P pod
VGA_60* 59,940 31,469 25,175 © o o
VGA 72 72,809 37,861 31,500
640 x 480
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA 85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 | 720x400_70 | 70,087 31,469 | 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 o o o
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
SVGA 75 75,000 46,875 49,500
800x600 ™ syGA 85 85061 | 53,674 | 56,250
SVGA_120
(Reduced 119,854 | 77,425 83,000 ©
Blanking)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 © o o
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA 75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 "y GA 85 84,997 | 68,667 | 94,500
XGA_120
(Reduced 119,989 | 97,551 115,500 ©
Blanking)
1152 x 864 | 1152 x 864_75 | 75,00 67,500 | 108,000
Casovani
1024x576| i Benq| 6000 35,820 46,996
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Obnovovaci|Horizontalni . 3D
Rozliseni Formatovat frekvence | frekvence Frﬁ\ljl\"_fzn)ce Selg;;eg(l::)m pres- sggglgD
(Hz) (kHz) p pod
Casovani
1024 x 600 notebooku BenQ 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 | 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 © © ©
1280 x 768 | 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5 © © ©
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 © © ©
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120
(Reduced 119,909 101,563 146,25 ©
Blanking)
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 © ©
1280 x 1024  SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60 60,000 60,000 108 © ©
1280 x 960
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 | 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500 © @©
1440 x 900| WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 © ©
1400 x 1050, SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 © ©
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 ©
1680 x 1050/ 1680 x 1050_60 | 59,954 65,290 146,250 © ©
64v0 x 480 MAC13 66,667 35,000 30,240
pfi 67Hz
8312 x 624 MAC16 74,546 49,722 57,280
pfi 75Hz
10?.4 X 168 MAC19 75,020 60,241 80,000
pfi 75Hz
11?.2 x 870 MAC21 75,06 68,68 100,00
pfi 75Hz
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(3 Frekvence zobrazeni zavisi na souboru EDID a na omezeni grafické karty VGA. V zavislosti na

grafické karté VGA nemusi byt vySe uvedené moznosti frekvence zobrazeni k dispozici.
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Podporované frekvence pro vstup HDMI Video

_ Svisld |Vodorovna| Frekvence Sekvenani 3D 3D |Vedle
Formatovat| RozliSeni |frekvence | frekvence |obrazovych baleni | pfes- | sebe
(Hz) (kHz) |boda (MHz) P3P | snimku| pod | 3D
480i 720 51184040) X 1573 59,94 27 ©
480p 720 x 480 31,47 59,94 27 ©
5761 |20 (5174640) Xl 1563 50 27
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p | 1280 x 720 37,5 50 74,25 © © ©
720/60p | 1280 x 720 45 60 74,25 © © © ©
1080/24p | 1920 x 1080 27 24 74,25 © © ©)
1080/25p | 1920 x 1080 | 28,13 25 74,25
1080/30p | 1920 x 1080 | 33,75 30 74,25
1080/50i | 1920 x 1080 | 28,13 50 74,25 ©
1080/60i | 1920 x 1080 | 33,75 60 74,25 ©
1080/50p | 1920 x 1080 | 56,25 50 148,5 © ©
1080/60p | 1920x 1080 | 67,5 60 148,5 © ©
Podporované frekvence pro vstup MHL
Vodorovna Svisla Frekvence
Formatovat Rozliseni frekvence frekvence obrazovych
(kHz) (Hz) bodt (MHz)
480i* 720 (1440) x 480 15,73 59,94 27
480p 720 (1440) x 576 31,47 59,94 27
576i* 720 x 480 15,63 50 27
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25
720/60p 1280 x 720 45,00 60 74,25
1080/24p 1920 x 1080 27 24 74,25
1080/25p 1920 x 1080 28,13 25 74,25
1080/30p 1920 x 1080 33,75 30 74,25
1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25
1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25
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Zaruka a autorska prava
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Omezena zaruka

Spole¢nost BenQ poskytuje zaruku na jakoukoli zavadu v materidlu a dilenském
zpracovani pfi normalnich podminkach pouzivani a skladovani.

Pfi jakémkoliv poZzadavku v ramci zaruky bude vyZzadovan doklad, ktery prokazuje
datum zakoupeni vyrobku. V pfipadé, Zze se na vyrobku v pribéhu zaruéni doby
vyskytne zavada, je jedinym zavazkem spolec¢nosti BenQ a vasi nahradou vyména
jakychkoli vadnych soucastek (vC€etné prace). Pokud pozadujete servisni zadsah v
ramci zaruky, obratte se ihned na prodejce, od kterého jste pfistroj vykazujici vady
zakoupili.

Dulezité: VySe uvedena zaruka pozbyva platnosti, pokud zakaznik pfi obsluze
pristroje nepostupuje v souladu s pisemnymi pokyny spolecnosti BenQ, zvlasté
pokud se jedna o okolni vlhkost, ktera musi byt v rozmezi 10 % az 90 %, teploty,
ktera se musi pohybovat mezi 0 °C a 35 °C, nadmofrské vysky, ktera nesmi v
bézném rezimu presahnout 1500 m, a provozovani projektoru v prasném prostiedi.
Kromé konkrétnich zakonnych prav, které vam poskytuje tato zaruka, mizete mit v
zavislosti na zakonech zemé, ve které Zijete, jesté dalsi prava.

Dal8i informace najdete na webové strance www.BenQ.com.

Autorska prava

Copyright 2011 BenQ Corporation. V8echna prava vyhrazena. Zadna ¢ast této
publikace nesmi byt reprodukovana, pfenasena, prepisovana, ukladana do
systému pro opétovné zpfistupnéni nebo prekladana do jakéhokoli jazyka nebo
pocitatového jazyka, v jakékoli formé nebo jakymkoli zpusobem, elektronickym,
mechanickym, magnetickym, optickym, chemickym, manualnim nebo jakkoliv jinak,
bez pfedchoziho pisemného souhlasu spole¢nosti BenQ Corporation.

Prohlaseni

Spole¢nost BenQ Corporation neposkytuje zadné zaruky, at’ uz vyjadfené, nebo
pfedpokladané, s ohledem na obsah zde uvedenych informaci a zejména se zfika
jakychkoli zaruk, obchodovatelnosti nebo vhodnosti pro urcity konkrétni Gcel.
Kromé toho si spole¢nost BenQ Corporation vyhrazuje pravo provadét upravy této
publikace a ¢as od Casu provadét zmeény v jejim obsahu, a to bez povinnosti ze
strany této spole¢nosti upozorniovat jakoukoli osobu na takovéto upravy nebo
zmeény.

*DLP, Digital Micromirror Device a DMD jsou obchodni znac¢ky Texas Instruments.
Ostatni znacky jsou chranény autorskymi pravy prisluSnych spole¢nosti nebo
organizaci.

Patenty

Podrobnosti o patentu projektoru BenQ viz http://patmarking.beng.com/.

Zaruka a autorska prava
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