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Predstaveni

Gratulujeme k vybéru Robosapien X, reprezentujiciho sofistikované splynuti technologie
a osobnosti. Robosapien X nenf jen obycejny mechanicky spole¢nik. Disponuje Sirokou $kalou
dynamickych pohybd, interaktivnich ¢idel a jedine¢nou osobnosti. Je to multifunkcni a myslici

robot s vlastnimi pocity, postojem a pfistupem.

Seznamte se s Robosapien X, vséemi jeho funkcemi, programy a chovanim. UZijte si ho jako

spole¢nika a kamarada kdykoliv chcete.

Urcité si prectéte tento navod peclivé od zac¢atku az do konce, abyste plné porozuméli viem

funkcim a ovladani.

Obsah baleni:

1x Robosapien X™
1x Délkové ovladani
1x IrDA adaptér

1x Kbelik pro noseni

ROBOSAPIEN

o

Robosapien X™ Dalkové IrDA Kbelik
ovladani adaptér na noseni

Pro vice informaci navstivte: www.wowwee.com
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Predstaveni a obsah

Baterie

Zéakladni prehled

Prikazové tlacitka a funkce

Dalkové ovladani

CERVENE PRIKAZY - horni ¢ast dalkového ovladani
CERVENE PRIKAZY - stiedni a dolni ¢ast dalkového ovladani
ZELENE PRIKAZY - horni ¢4st dalkového ovladani

ZELENE PRIKAZY - stiedni a dolni ¢ast dalkového ovladani
ORANZOVE PRIKAZY - horni ¢ast dalkového ovladani
ORANZOVE PRIKAZY - stiedni a dolni ¢ast dalkového ovladani
Programovaci rezim - dotykova ¢idla

Programovaci rezim - audio ¢idlo

Programovaci rezim - Hlavni program

Regeni probléma

Zapisnik programatora
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Baterie

BATERIE PRO PROVOZ

Robosapien X je napajen 4x "D" alkalickymi bateriemi, 2 baterie v kazdém chodidle (nejsou soucasti baleni)
Délkové ovladani je na napdjeno 3x "AAA" mikrotuzkovymi bateriemi (nejsou soucasti baleni)

IrDA adaptér je na napajen 3x "LR44" knoflikovymi bateriemi (jsou soucasti baleni)

INSTALACE BATERIi

+ Pred instalaci se ujistéte, Ze tlacitko pro Zapnuti/Vypnuti (ZAP/VYP) je v poloze VYP = nestla¢eno !

+ Vysroubujte Sroubky krytu baterii pomoci kiizového Sroubovaku (neni soucasti baleni) a sejméte kryt.
+ Vlozte potiebny pocet baterii s dodrzenim polarity (+) a (-), jak je zobrazeno na obrazcich.

+ Zasunte kryt baterii a zaSroubujte pojistné Sroubky.

Robosapien X™: Chodidla zespodu

DULEZITE INFORMACE PRI POUZiVANI BATERIi

Vzdy pii vyméné pouzivejte viechny baterie pfedepsaného typu.

* Nekombinujte nové a pouZzité baterie, rizné typy baterii (Karbon-Zinkové a alkalickymi,
nenabijeci s nabijecimi) nebo nabijeci s rGznymi kapacitami.

* Nabijeci baterie nikdy nenabijejte v hracce, vzdy je pfed nabijenim vyjméte.

* Nabijeci baterie musi byt nabijeny pouze pod dohledem dospélych osob.

« Vzdy se ujistéte o spravnosti vlozeni baterii a dodrzeni polarity (+) a (-).

» Nikdy se nepokousejte nabijet baterie, které k tomu nejsou urcené.

+ Nikdy nevhazujte baterie do ohné.

« Vzdy vyménte viechny baterie soucasné za nové stejného typu a znacky.

» Napajena zafizeni nesmi byt zkratovana.

» Kontrolujte stav baterii. Vybité baterie nenechdavejte v hra¢ce ani dalkovém ovladani.

* Vymeéna baterii by méla byt provadéna dospélymi osobami. Baterie jsou povazovany
za malé soucasti.

« Nevyhazujte obal, obsahuje dllezité informace pro pozivani hracky.

« Nenechdvejte baterie v hracce ani dalkovém ovladéni, pokud je nebudete delsi
dobu pouzivat. Dalkové ovladani
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pohled zespodu

SIGNALIZACE NiZKEHO STAVU BATERIi:

Jakmile kapacita baterii zacne dosahovat nizké drovné, Robosapien X se zacne pohybovat velmi pomalu
Pokud tato situace nastane, vyménte neprodlené VSECHNY baterie.

Jakmile baterie v dalkovém ovladaci zatnou sldbnout, LED indikator zaCne svitit s mnohem mensi intenzitou.
Pokud tato situace nastane, vyménte v dalkovém ovlddani neprodlené VSECHNY baterie.

Jakmile baterie dosahnout kriticky nizké hodnoty, Robosapien X se zastavi. Pfimé
slunce, ostré svétlo nebo elektronicky stmivané osvétleni mohou ovlivnit chovani
délkového ovladace.




Zakladni prehled

1. Infracerveny (IrDA) pfijimaé 2. Svitici oci

Vzdy namifte dalkové ovladani Blikaji a pohybuiji se, kdyz vykonava pfikazy.
smérem na hlavu robota Divejte se do jeho o¢i. Jen tak uvidite, co si

Robosapien X "mysli".

3. Audio ¢idlo
V rezimu NASLOUCHANI dokéze
rozpoznavat zvuky.

6. Osvétleni dlani (obou)
Rozsviti se pfi pohybu rukou
nebo pokud stisknete STOP

5. Cidla rukou (obou)
Rozpozna dotyk na koneccich
nejdelsich prstd.

4, Cidla na chodidlech (obou)
Rozpozna jakykoliv dotyk na predni nebo zadni ¢asti chodidla.

POZNAMKA: Vidy namiftﬁldélkgvg’ ovIédén;’(
smerem na iavu Robosapien % INSTRUKCE PRO POUZITI IrDA ADAPTERU

IrDA adaptér je kompatibilni s iPhone, iPad, iPod Touch

a Android zafizenimi. Zasunte adaptér do 3.5mm jacku pro
sluchatka. Pak si podle nasledujicich instrukci stahnéte

a nainstalujte pfislusnou aplikaci do vaseho zafizeni.

Pfed prvnim pouzitim
vytdhnéte pojistny
papirovy prouzek.

iPhone, iPad a iPod Touch - Navstivte App Store a najdéte
"WowWee Robo Remote" nebo pouzijte nasledujici odkaz:
appstore.com/wowweeroboremote . Ukazte na Instalovat a pak
spustte aplikaci.

Android - Navstivte Google Play a najdéte
"WowWee Robo Remote". UkaZte na Instalovat a pak spustte
aplikaci.

Instrukce, jak pouzivat vas chytry telefon k ovladani
Robosapien X jsou uvedeny v této pfirucce.




Prikazova tlacitka a funkce

Robosapien X disponuje 67 lehce
dostupnymi pfikazovymi funkcemi.

Prikazové funkce:

Pfimé ovladani, kombinované akce,
projevy, demo rezim a programovy
rezim, ve kterém si muZete vytvorit
vlastni dynamické sekvence pohyb.

Prozkoumejte multi-uroviiové dalkové
ovladani jako cestu k objevovani
pfistupu k hodindm legrace, zabavy a akci.

Kde se nachazi vypina¢ pro zapnuti/vypnuti Robosapien X?

« Vypinac naleznete na zadech, pod pravym ramenem.

+ Stisknutim tlacitka do polohy ZAP se Robosapien X probudi se zivnutim, protdhne se a fekne:
"Uh-huh". Nyni je ptipraven prijimat vase piikazy.

Jak se dostanu k jednotlivym trovnim piikazi pomoci dalkového ovladani?

+ Pouzitim tlacitka SELECT. Tlacitko SELECT funguje jako tfiirovihovy pfepinac funkci pro tlacitka
na dalkovém ovladani. Stisknéte tlacitko SELECT (signalizovano rozsvicenim zelené LED), ¢imz aktivujete
vsechny funkce popsané na dalkovém ovladadi zelené. Dal$im stisknutim tlacitka SELECT (signalizovédno
rozsvicenim oranzové LED) aktivujete vSechny funkce popsané na dalkovém ovladaci oranzové. Tretim
stisknutim tlacitka SELECT (LED nesviti) aktivujete funkce popsané na dalkovém ovladaci cervéné.

K éemu slouzi ptikazy ozna¢ené CERVENE?

- Cervené oznacené pfikazy v horni ¢asti dalkového ovladani slouzi k pfimému ovladani pohyb
rukou a nohou. Detailnéjsi informace naleznete na strance 7.

+ Cervené oznacené pfikazy v dolni ¢4sti dalkového ovladani slouzi k naprogramovani robota.
Detailnéjsi informace naleznete na strankach 13 az 15.

K éemu slouzi pFikazy ozna¢ené ZELENE?

+ Zelené oznacené pfikazy v horni ¢asti ddlkového ovladani slouzi k uskute¢néni kombinovanych
pfikazud a sekvenci ("zvedani”, "hazeni"). Detailnéjsi informace naleznete na strance 9.

+ Zelené oznacené piikazy v dolni ¢asti dalkového ovladani slouzi k aktivaci a provadéni
naprogramovanych sekvenci. Detailnéjsi informace naleznete na strdnkach 13 az 15.

K éemu slouzi piikazy oznacené ORANZOVE?
+ Oranzové oznacené piikazy v horni ¢asti dalkového ovladani slouzi k aktivovani funkci spojenych

s projevy robota ("fihnuti", "placnuti si dlani"). Detailnéjsi informace naleznete na strance 11.

» Oranzové oznacené pfikazy v dolni ¢asti dalkového ovladani slouzi k aktivaci jedné z pfedprogramovanych
sekvenci. Detailnéjsi informace naleznete na strance 12.
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Dalkové ovladani

LED Indikator zvolené skupiny pfikaz IrDA vysila¢
1

3
4
5
11 STOP )
pro zastaveni
Robosapien X

SELECT
pro zvoleni
skupiny pfikazl

. Tla¢itka na LEVE stran& dalkového ovladani ovladaji PRAVOU stranu Robosapien X.
POZNAMKA: Tlacitka na PRAVE strané dalkového ovlddani ovlddaji LEVOU stranu Robosapien X.
Vsechny tyto instrukce a sméry pohybu jsou chapany z pohledu toho, ke komu je Robosapien X otocen ¢elem.




CERVENE PRIKAZY

horni ¢ast dalkového ovladani

Cervené oznacené pfikazy v horni &asti dalkového ovladani slouzi k pfimému ovladani pohybd rukou a nohou.

1 PRAVA RUKA NAHORU 6 LEVA RUKA NAHORU
Stisknéte 2x pro UpIné Stisknéte 2x pro UpIné
zdvihnuti ruky nahoru zdvihnuti ruky nahoru

2 PRAVA RUKA DOLU 7 LEVA RUKA DOLU

g 2

THupge S
Wesn <eN®
Stisknéte 2x pro UpIné Q Stisknéte 2x pro Uplné
spusténi ruky dolt @ spusténi ruky doltl
3 PRAVE PREDLOKTI 8 LEVE PREDLOKTI
DOVNITR DOVNITR

SLEEP  LISTEN
STRIKE 2_STRIKE 2

/_\
3
& o((o N L
B Qs Stisknéte 2x pro Uplné

> otoceni predlokti dovnitt

Stisknéte 2x pro Uplné
otoceni predlokti dovniti

4 PRAVE PREDLOKTI P 9 LEVE PREDLOKTI
VEN VEN

~ A

Stisknéte 2x pro Uplné
otoceni predlokti ven

Stisknéte 2x pro Uplné
otoceni predlokti ven

10 NAKLONENi DOLEVA

P

5 NAKLONENi DOPRAVA

X

Stisknéte 2x pro UpIné
naklonéni téla doprava

Stisknéte 2x pro Uplné
naklonéni téla doleva




CERVENE PRIKAZY

stfedni a dolnf ¢ast dalkového ovladani

* Pro nejlepsi provedeni pouzijte na
rovném povrchu nebo na nizkém koberci.

* Koberce s dlouhym vlasem mohou omezovat

11 CHUZE VPRED Robosapien X v plynulém pohybu.
Stisknéte jednou
pro chiizi vpied.
Stisknéte dvakrat pro
pomaly pohyb
vpred.

12 DOPRAVA ¢ 4 DO A
Stisknéte jednou &te jedno
pro zatoceni pro zatoce
doprava na misté \ doleva na é

15 CHUZE VZAD 13 KDYKOLIV
Stisknéte jednou P STISKNETE STOP
ro chﬂz{ vzad. SIO P
2O, A Pro zastaveni piikazu
Stisknéte dvakrat pro nebo sekvence

pomaly pohyb
vzad.

Tlacitko SELECT

16 Pravé cidlo 18 Levé cidlo

Program pro dotyk Program pro dotyk
cidla na prstech EA R) ¢idla na prstech
pravé ruky levé ruky
X
o3

17 Audio ¢idlo
Program v zavislosti
na podnétech audio
¢idla.

19 Hlavni program
Hlavni program

pro spojeni az 14ti
krokd a sekvenci

20 Prehrani programu
Programovani je popsano
na strankach 13-15.

s 4




ZELENE PRIKAZY

horni ¢ast dalkového ovladani , Pro piistup k piikazam

oznacenym Zelené stisknéte
jednou tlacitko .
LED indikator se rozsviti

a zUstane svitit jako
signalizace vybrané skupiny
piikazd.

Zelené oznacené pfikazy v horni ¢asti dalkového ovladani
slouZi k uskutecneni kombinovanych pfikazl a sekvenci
("zvedani", "hazeni").

1 PRAVA RUKA BOUCHNUTI

Robosapien X zvedne pravou ruku
a nasledné ji prudce spusti dolu.

6 LEVA RUKA BOUCHNUTI

Robosapien X zvedne levou ruku
a nasledné ji prudce spusti dold.

2 PRI'\ RUKA UCHOPIT
% )

\ y f 4J
"

Nejprve polozte dodavany kbelik
blizko pravé nohy Robosapien X.
(jak ukazuje obrazek). Po stisknuti
tla¢itka robot tento kbelik uchopi.

3 ZAKLONIT SE

Robosapien X se mirné zakloni
a obé ruce otevfe (otevfe naruc).

4 PRAVA RUKA HODIT
Pokud Robosapien X jiz drzi kyblik
Vv pravé ruce, po stisknuti

tlacitka ho zahodi.

5 SPANEK

Robosapien X piejde do rezimu spanku
(vSechna ¢idla jsou deaktivovéana).

Pokud ho potiebujete probudit, stisknéte
STOP nebo WAKE UP (vice na strané 10).
Asi po 2 hodinach nepietrzitého

spanku se z diivodu setieni

baterii automaticky vypne.

50
I
<

7 LEVA RUKA UCHOPIT

Nejprve polozte dodavany kbelik
blizko levé nohy Robosapien X.
(jak ukazuje obrazek). Po stisknuti
tlacitka robot tento kbelik uchopi.

8 PREDKLONIT SE

Robosapien X se mirné predkloni
a obé ruce otevie (zavie naruc).

9 LEVA RUKA HODIT
Pokud Robosapien X jiz drzi kyblik
v levé ruce, po stisknuti

tlacitka ho zahodi.

10 NASLOUCHANI

Robosapien X reaguje na zvuky nebo
vykond naprogramované zvukové
instrukce , které dokaze detekovat diky
zvukovému ¢idlu.

(Vice naleznete na strané 14.

Pokud se ho dotknete, odpovi typickym
zabrucenim.




ZELENE PRIKAZY

stiredni a dolni ¢ast dalkového ovladani

Zelené oznacené piikazy v dolni ¢asti dalkového ovladani slouzi k aktivaci a provadéni naprogramovanych sekvenci.

12 OTOCENi DOPRAVA

Otoci Robosapien X
045° doprava.

15 DVA KROKY VZAD

Robosapien X udéla
dva kroky vzad.

16 PRAVE CIDLO
Vykonani programu

Po dotknuti se ¢idla na pravé ruce
vykona naprogramovanou
¢innost. Vice o programovani
dotykovych cidel naleznete

na strané 13.

19 HLAVNi PROGRAM
Vykonani programu
Vykona viechny naprogramované
sekvence hlavniho programu.
Vice o programovani hlavniho
programu naleznete

nastrané 15.

20 PROBUDIT

Robosapien X provede
¢innost, definovanou
pro jeho probuzeni

ze spanku

11 DVA KROKY VPRED

Robosapien X udéla
dva kroky vpred.

13 RESTART

Nastavi Robosapien X
do jeho standarni pozice.

14 OTOCENi DOLEVA

Otoci Robosapien X
045° doleva.

TLACITKO SELECT
Stisknéte jednou pro pfepnuti
na ZELENE piikazy. Opétovnym
stisknutim pro pfepnuti

na ORANZOVE prikazy.

16 LEVE CIDLO
Vykonani programu
Po dotknuti se ¢idla na levé ruce
vykond naprogramovanou
c¢innost. Vice o programovani
dotykovych ¢idel naleznete

na strané 13.

17 AUDIO CIDLO
Vykonani programu
Vykona programovou ¢innost
v zavislosti na podnétech
audio cidla.

Vice o programovani audio
cidla naleznete na strané 14.




ORANZOVE PRIKAZY

horni ¢ast dalkového ovladani

Oranzové oznacené piikazy v horni ¢asti délkového
ovladani slouzi k aktivovani funkci spojenych s projevy
robota ("fihnuti", "placnuti si dlani").

1 PRAVA RUKA MACHNOUT

Robosapien X machne pravou
rukou s naklonénim v pase.

2 PRATELSKE PLACNUTI

Robosapien X se natdhne a zdvihne
ruku v o¢ekavani, ze ho

placnete do dlané

(pozdrav znamy jako High 5).

3 PRAVA RUKA HOZENI

Robosapien X provede pohyb rukou
shora smérem dolt, odpovidajici
pohybu hazeni balénku

za doprovodu zvuku "Hoy-yah!".

4 RIHNUTI
Spi¢kova technologie neznamena
lepsi vychovani u stolu.

5 PRAVA RUKA SEKNUTI

Robosapien X provede pohyb rukou
shora smérem dol, odpovidajici
seknuti jako v "karate" za doprovodu
zvuku "Hoy-yah, 000o."

Pro pfistup k piikazam
oznacenym Oranzové
stisknéte dvakrat tlacitko
&= LED indikator se
rozsviti a zGstane svitit jako
signalizace vybrané skupiny
piikazd.

6 LEVA RUKA MACHNOUT

Robosapien X machne levou
rukou s naklonénim v pase.

7 ODMLOUVANI

Robosapien X bude gestikulovat
a povidat jako pfi odmlouvani.

2, 8 LEVA RUKA HOZENI
& Robosapien X provede pohyb rukou
‘c shora smérem dol, odpovidajici

pohybu hazeni balénku
za doprovodu zvuku "Hoy-yah!".

9 OBDIVNE ZAPISKANI

Robosapien X zapiska, jako kdyz
néco nebo nékoho obdivuje.

10 LEVA RUKA SEKNUTI

Robosapien X provede pohyb rukou
shora smérem dol, odpovidajici
seknuti jako v "karate" za doprovodu
zvuku "Hoy-yah, 000o."



ORANZOVE PRIKAZY

stiredni a dolni ¢ast dalkového ovladani

Oranzové oznacené piikazy v dolni ¢asti délkového ovladani slouzi k aktivaci jedné z predprogramovanych sekvenci.

12 PRAVA RUKA UDERIT

Robosapien X provede pohyb
ramenem i predloktim smérem
dovnitf s naklonénim téla.

15 OOPS!

Ooop’s. Budete ho muset
omluvit, asi snédl
néco $patného.

16 DEMO1
KARATE

Robosapien X predvede
sekani jako v karate.

19 VSECHNA DEMA

Viykona viechny 3 pfedprogravované
DEMA sekvence za sebou.

20 VYPNOUT

Robosapien X se tplné vypne.

Pro jeho opétovné spusténi stisknéte
tlacitko ZAP/VYP do polohy VYP,

a nasledné do polohy ZAP
(provedete vlastné restart).

11 BULDOZER

Robosapien X udéla 8 krokl vpied. V tomto rezimu
se nedoporucuje stavét se mu do cesty!
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13 ZASTRASENI

Robosapien X zdvihne obé
ruce a zarve!

14 LEVA RUKA UDERIT

Robosapien X provede pohyb
ramenem i predloktim smérem
dovnitf s naklonénim téla.

TLACITKO SELECT
Stisknéte jednou pro pfepnuti
na ZELENE piikazy. Opétovnym
stisknutim pro pfepnuti

na ORANZOVE prikazy.

18 DEMO2 o
NESLUSNE CHOVANI

Robosapien X predvede
sekvenci neslusného chovéni.

17 DEMO3
TANEC

Robosapien X vam ukéze jeho
tanecni dovednosti. Ze ma
ale pohyby!?




PROGRAMOVACI REZIM

dotykova cidla

Robosapien X ma tfi ¢idla a jeden Hlavni program, ke kterym Ize pfifadit (naprogramovat) rGizné ¢innosti,
ma Robosapien X provést. Dalkové ovladani nabizi pfistup k unikatnimu programovacimu prostredi.

1 Program cidla pravé ruky ( ) #16

2 Program cidla levé ruky ( y) #18

3 Program audio &idla (\Z) #17

4 Hlavni program (@) #19

Roposapien X dokéze reagovat, pokud se
dotknete nékterého z ¢idel umisténych na
jeho prstech rukou nebo Spickach a patach
chodidel. Stejné tak je dokaze vyuzit pro
pohyb mezi prekazkami.

Programovani cidla pravé a levé ruky

a Ujistéte se, Ze je dalkové ovladani ve
standardnim reZimu (LED Indikator nesviti) AR &@0‘?
» %

b Stisknéte jednou tla¢itko pro programovani Pravé nebo
Levé ruky (Robosapien X zamruci pro potvrzeni, ze je v rezimu programovani a Pravé/Levé oko blika cervené).

¢ Nyni zadejte nasledujicich 6 krok (stlaceni tlacitka SELECT se do krok{i nepocitd). Napiiklad tlacitka :

Chiize vpied, Prava ruka ven, Leva ruka ven, , SEEST, Zastradeni (ROAR),

Naklonéni doprava a Naklonéni doleva.

d Robosapien X nyni provede pro kontrolu zopakovani celé naprogramované sekvence ¢innosti.

d

e Pokud chcete zadat program s méné nez 6ti kroky, je nutné po zadani potfebnych krokd ‘ukoncit programovani
stlacenim tla¢itka Pfehrani programu .Napfiklad: Chaze vp¥ed, Doprava, , ,
Pratelské placnuti (High 5), Pfehrani programu .

f  Pro aktivaci ¢idla se dotknéte prostfedni¢ku nebo 3pi¢ky/paty podle toho, pro jaké ¢idlo chcete spustit program.
Alternativné Ize jednou stisknout SELECT (rezim pro Zelené piikazy) a nasledné tlacitko pro Vykonani programu

Cidla Pravé nebo Levé (7 ruky podle toho, na které ruce chcete ¢idlo nastavit. Po dokonceni Robosapien
X provede zopakovani celé naprogramované sekvence.

Vymazani / Pozastaveni programu

a Provymazéani programu a nastaveni standardniho stisknéte jednou tlacitko Pravého X) nebo Levého ﬂ cidla,
a po ném tlacitko Pfehrani programu .Tim dojde k vymazani programu.

b Vypnutim Robosapien X pomoci tlacitka ZAP/VYP dojde rovnéz k vymazani programu.

¢ Pokud pouzijete tlacitko Spanek, Robosapien X si bude program pamatovat po celou dobu spénku, tedy nez se asi
po 2 hodinach nepretrzitého spanku automaticky vypne.




PROGRAMOVACI REZIM

audio ¢idlo

Robosapien X miize tg'/t nacjarogramova'njako "strazce pokoje" nebo mlze dokonce zacit tancovat
na vasi oblibenou hudbu, dil

Program audio ¢idla

a

ky vestavénému Programu audio ¢idla.

Ujistéte se, Ze je dalkové ovladani ve standardnim rezimu
(LED Indikator nesviti)

Stisknéte jednou tlacitko Program audio ¢idla
@ (Robosapien X zamruci a obé oci zatnou

blikat cervené (rezim programovani).

Nyni zadejte nasledujicich 6 kroku (stlaceni
tlacitka SELECT se do krok( nepocitd).
Naptiiklad tlacitka :

Chuize vpred, Prava ruka ven, Stop,

, , Zastrageni (ROAR), o =
Naklonéni doprava a Naklonéni doleva. e S
Robosapien X nyni provede pro kontrolu

zopakovani celé naprogramované sekvence v
¢innosti. <
P &
N ?O\,@“

Pokud chcete zadat program s méné nez 6ti kroky, je
nutné po zadani potfebnych krokd ‘ukoncit programoviéni’ stla¢enim tlacitka Pfehrani programu .
Napfiklad: Chiize vped, , , Piatelské placnuti (High 5), Chiize vzad,

Piehrani programu .

Pro zopakovani celé sekvence ¢innosti stisknéte tlacitko SELECT (LED Indikator se rozsviti zelené) a nasledné
tlacitko Program audio cidla @ . Robosapien X predvede cely zadany program.

Pro prepnuti Robosapien X do rezimu NASLOUCHANI stisknéte jednou tla¢itko SELECT (LED Indikator se
rozsviti zelené) a nasledné tlacitko Naslouchani . Robosapien X nyni ¢eka na ostry zvuk, jako je napfiklad
tlesknuti, nebo az se dotknete jeho téla. Potom predvede cely zadany program.

Vymazani / Pozastaveni programu

a

Pro vymazani programu a nastaveni standardniho stisknéte jednou tlacitko Program audio cidla @ anasledné
Prehrani programu .Tim dojde k vymazéni programu.

Vypnutim Robosapien X pomoci tlacitka ZAP/VYP dojde rovnéz k vymazani programu.

Pokud pouzijete tlacitko Spanek (SELECT, SLEEP), Robosapien X si bude program pamatovat po celou dobu spanku,
tedy nez se asi po 2 hodindch nepfretrzitého spanku automaticky vypne.

o




PROGRAMOVACI REZIM

Hlavni program

Hlavni funkci Robosapien X je, Ze miize byt naprogramovan pomoci dilCich programd. Hlavni program
nabizi moznost vytvofit program, sestavajici az ze 14 innosti a vytvofit tak jesté zajimavejsi
thyby a chovani pfesne podle vasich pfedstav. Do tohoto programu Ize zaclenit

terykoliv z program0 pfirazenych k ¢idlam.

Hlavni program

a Ujistéte se, ze je dalkové ovladani v rezimu
CERVENYCH PRIKAZU (LED Indikator nesviti)

b Stisknéte jednou tla¢itko Hlavni program
@ . Robosapien X zamrugi pro potvrzeni,

Ze se nachazi v rezimu programovani. R) L)
¢ Nynizadejte 14 krok (stlaceni tlacitka
SELECT se do krokl nepocita) pro 2 /
sestaveni Hlavniho programu. Pfi oy =
zadavani vyuzijte zkusenosti, které jste
ziskali pfi programovani cidel (strana 13). q@% Z
S ™
d Robosapien X po dokonéeni viech 14ti

krokll provede pro kontrolu zopakovani
celého Hlavniho programu. D “
BN <3
<

e Pokud chcete zadat program s méné nez 14ti kroky, je
nutné po zadani potfebnych kroki ‘ukoncit programovani’ stlacenim tlacitka Pfehrani programu .
Napfiklad: Chiize vpied, Otoceni doprava, Chiize vzad otoceni doleva, Chiize vzad,

e, S&Eeer?, Pratelské placnuti (High 5), Pehrani programu .
f  Kdykoliv bude chtit tento Hlavni program spustit, stisknéte jednou tlacitko Pfehrani programu .
g Pro sputéni Hlavniho programu bez programd pro ¢idla stisknéte tlacitko SELECT a potom Hlavni program @2 .

Vymazani / Pozastaveni programu

a  Provymazani Hlavniho programu stisknéte jednou tlacitko Hlavni program @22 a nasledné tlacitko
Prehrani programu . Robot fekne "OUAH?", ¢imz potvrdi vymazani Hlavniho programu.

b Vypnutim Robosapien X pomoci tla¢itka ZAP/VYP dojde rovnéz k vymazani Hlavniho programu.
Pokud pouzijete tlacitko Spanek (SELECT, SLEEP), Robosapien X si bude program pamatovat po celou dobu spanku,
tedy nez se asi po 2 hodinach nepretrzitého spanku automaticky vypne.

v v

Rozsifeni programu

a 14 krokd Hlavniho programu mizete rozsifit, tak, Ze do néj vlozite kterykoliv z program, vytvorenych pro jedno ze
tfi ¢idel. Programy cidel Ize do Hlavniho programu vkladat kdekoliv a v libovolném potadi.

b Nejprve si pfipravte - naprogramujte Programy ¢idel (popis naleznete na strankach 13 a 14).

¢ Stisknéte Hlavni program pro nastaveni programovani. Stisknéte SELECT a nasledné libovolné , @ , ﬁ
Vlozeni programu ¢idla zabird pouze 1 krok (ze 14) z Hlavniho programu. Opakujte vkladani dle potreby. Pri
ovérovani zadanych Programi ¢idel budou viechny tyto kroky bez pauzy prehrany.

d Zadejte tedy svij program jako obvykle. Tam, kde potfebujete, vlozte Programy cidel. Pfi pfehravéni Hlavniho
programu bude robot ¢ekat na impulzy z ¢idel tam, kde jste je vlozili. Napfiklad: Chiize vpfed, Chize vzad,

, G Stop, ﬂ ﬂ Stop, A& Leva ruka nahoru,
& . &, &) |, Piehréni programu .




RESENi PROBLEMU

Pokud se béhem pouzivani Robosapien X setkate s problémem, zkuste nejdfive najit feseni v nasledujici tabulce.

Problém

1. Robosapien X
nereaguje na piikazy
dalkového ovladani.

2. Robosapien X
ma problémy s chizi.

3. Robosapien X
nereaguje na zvukové
podnéty v rezimu
Naslouchani.

4, Koncetiny robota
se nepohybuji pfesné
jak potrebujete.

5. Robosapien X

se chova nevyzpytatelné.

Reseni
a. Postavte robota na nohy a odstrante vsechny prekazky z jeho dosahu. Vypnéte ho

pokud je zapnuty a opétovné zapnéte pomoci tlacitka ZAP/VYP. Pii spravném
postupu uslysite zvuk ‘zivnuti’ doprovazejici zapnuti robota.

b. Pro nejlepsi komunikaci postavte robota ¢elem k vam, na pfimou viditelnost mezi
hlavou a dalkovym ovladénim ve vzdalenosti max. 3m od délkového ovladace.
V pfipadé znecisténi ocistéte suchym kapesnikem IrDA pfijimac na jeho hlavé.

C. Zkontrolujte stav a polaritu baterii (+) a (-)v dalkovém ovladaci a v nohach robota.
Stejné tak i cistotu kontaktt, zda baterie nejsou poskozeny nebo vychyleny.

d. Robosapien X mtize byt v PROGRAMOVACIM REZIMU ("Piip, piip, piip"). Stisknéte
tlacitko Prehrani programu na dolni ¢asti dalkového ovladani a nasledné tlacitko
STOP pro standardni chovani dalkového ovladace.

e. Nékteré typy osvétleni nebo pfimé slunecni zareni mize narusit infracerveny
paprsek jesté drive, nez dorazi k ¢idlu na hlavé robota. Snizte slunecni clonu
robota nebo ho umistéte mimo dosah piimého svétla nebo zdroje ruseni.

f. Robot ignoruje instrukce z délkového ovladani po dobu probouzeni z rezimu
spanku. Vyckejte na dokonceni probouzeni, potom bude reagovat normalné.

a. Cidla na rukou nebo nohou rozpoznaly pted nebo za robotem prekazku. Pouzijte
chlizi BULDOZER (SELECT, SELECT, BULDOZER) nebo Chuze vpred a Chtize vzad
pro presunuti robota z dosahu prekazky.

b. Robot se miize obtiznéji pohybovat na koberci s vysokym vlasem nebo na kluzkém
povrchu. Umistéte robota na koberec s nizkych vlascem nebo na rovnou a tvrdou
podlahu nebo povrch.

€. Néco na chodidlech vadi v pohybu robota. Zkontrolujte, zda se na chodidlech
nenachazi néco, co mu prekazi v pohybu. Pokud ano, odstrare tuto prekazku.

d. Pii chizi stisknéte <2, nebo stisknéte <2 dvakrat pokud se robot zastavi. Tim
dojde ke zpomaleni chiize a robot se pohybuje mnohem stabilnéji.

a. Po aktivaci rezimu NASLOUCHANI vyckejte dvé sekundy. Teprve potom vydejte
zvuk nebo se dotknéte téla robota.

b. Robosapien X hiite rozpoznéva slabé a nevyrazné zvukové signaly. Vygeneruijte
ostry a jasny zvuk (napt. tlesknuti dlanémi) nebo se rychle a kratce dotknéte téla
robota.

a. Zménte postaveni rukou a nohou robota do jiné pozice. Je-li koncetina pIné
natazena, pouzijte ovladaci tlacitka pro jeji prenastaveni do jiné pozice.

b. Provedte restart Robosapien X do standardniho postoje. Stisknéte tla¢itko SELECT
a nasledné RESTART (STOP).

a. Stisknéte dvakrat tlacitko STOP nebo Robosapien X vypnéte a opétovné zapnéte.

b. Baterie jsou téméf vybité. Vymérite v chodidlech viechny baterie "D" za nové .

C. Néco rusi infracerveny paprsek. Umistéte dalkové ovladani blize k hlavé robota
nebo presurite robota na jiné misto s jinym osvétlenim.




ZAPISNIK PROGRAMATORA

Pouzijte tu to stranku pro zapsani vasich oblibenych programu
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