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Dulezité bezpecnostni pokyny

Tento projektor je zkonstruovan a otestovan podle nejnovéjSich norem pro bezpecnost
zafizeni v oblasti informacnich technologii. Pro bezpe¢né pouzivani vyrobku je vSak
dudlezité, abyste dodrzovali pokyny uvedené v této pfirucce a vyznacené na vyrobku.

Bezpecénostni pokyny

1. Prectéte si prosim tuto pfirucku
predtim, nez za€nete vas
projektor pouzivat. Uschovejte ji
pro pozdéjsi pouziti.

Op¥i
<
2. Béhem provozu projektoru se
nedivejte pfimo do jeho

objektivu. Intenzivni svételny
paprsek by mohl poskodit vas zrak.

3.  Prenechejte opravy kvalifikovanym
servisnim technikdm.

4. Vdobé, kdy je lampa projektoru
zapnutd, musi byt vzdy oteviena
zavérka objektivu nebo sundana
krytka objektivu (pokud je
k dispozici).

5.

V nékterych zemich NENI napéti
elektrické sité stabilni. Tento
projektor je zkonstruovan tak,
aby bezpec¢né pracoval pfi sit ovém
napéti v rozmezi 100 az 240 V stf.
Pokud v$ak dojde k vypadkim
napéti nebo napét ovym razdm
10V, nemusi projektor pracovat
spravné. V oblastech, kde maze
dochazet ke kolisani nebo
vypadkim sit'ového napéti,
doporucujeme pripojit projektor
pres stabilizator napajeciho
napéti, prepét'ovou ochranu nebo
zdroj stalého napajeni (UPS).

Béhem provozu neblokuijte objektiv
projektoru zadnymi predmeéty,
protoZe to muze zpUsobit deformaci
téchto predmét nebo dokonce
vznik pozaru. Pro do€asné vypnuti
lampy stisknéte tladitko ECO
BLANK (Eko bez obrazu).

&
A
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Bezpecnostni pokyny (pokrac¢ovani)

7. Béhem provozu je lampa velmi 10.
horka. Pfed demontazi celku
projekéni lampy za ucelem
vymeény lampy pockejte pfiblizné
45 minut, nez projektor vychladne.

8. Nepouzivejte lampu po uplynuti
jeji jmenovité Zivotnosti. 1.
Pfi nadmérném pouzivani lampy
po uplynuti jeji Zivotnosti maze
ve vyjimec¢nych pfipadech dojit
k prasknuti lampy.

9.  Nikdy neprovadéjte vyménu celku
projekéni lampy nebo jakychkoli
elektronickych soucasti, pokud
neni projektor odpojen ze sité.

Nestavte projektor na nestabilni
vozik, podstavec nebo stolek.
Mohlo by dojit k padu nebo
prevrhnuti projektoru

a naslednému vaznému

poskozeni.

NepokouSejte se tento projektor
rozebirat. Uvniti projektoru se
vyskytuje nebezpecné vysoké
napéti, které maze v pripadé,

ze se dotknete soucasti pod
napétim, zpusobit smrtelné
zranéni. Jedinou soudasti, kterou
mohou uzivatelé vymeénovat,

je lampa, jez je opatiena vlastnim
odnimatelnym krytem.

Za zadnych okolnosti nikdy
neodstranujte zadné jiné kryty.
Prenechejte opravy vyhradné
profesionalnim servisnim
techniklim s prislusnou kvalifikaci.

Béhem provozu projektoru si
muzete vSimnout, Ze z ventilaéni
mrizky projektoru vystupuje proud
teplého vzduchu a mirny zapach.
Tento jev je naprosto normalni

a neznamena poruchu projektoru.

Dulezité bezpecnostni pokyny




Bezpecnostni pokyny (pokrac¢ovani)

13. Neinstalujte tento projektor do

zadného z nasledujicich prostredi:

- nedostate¢né odvétravana nebo
stisnéna mista. Zajistéte, aby byl
projektor ve vzdalenosti alespon
50 cm od stén a aby vzduch volné
proudil kolem projektoru,

- mista, kde muaze teplota dosahovat
pfilis vysokych hodnot (napf.

v automobilu se zavifenymi okny),

- mista, kde mize nadmérna vlhkost,
prach nebo cigaretovy kouf znedistit
optické komponenty a zkratit tak
Zivotnost projektoru a zpUsobit
ztmavnuti obrazu,

- mista v blizkosti pozarnich hlasi¢u,
- mista s okolni teplotou nad 40 °C,
- mista s nadmorskou vyskou

nad 3 000 m.

3000 m

14.

15.

16.

Neblokujte ventilacni otvory:

- neumist ujte projektor na pokryvky,
lozni povle€eni nebo na jakykoli jiny
meékky povrch,

- nezakryvejte projektor tkaninou
ani zadnymi jinymi pfedméty,

- do blizkosti projektoru neumist ujte
Zadné hoilavé nebo vznétlivé

predméty.

7

(r

i

V pfipadé zablokovani ventilacnich

otvorli maze vlivem narustu teploty

uvnitf projektoru dojit k pozaru.

Bé&hem provozu musi projektor stat

na vodorovné ploSe bez nerovnosti:

- nepouzivejte projektor v pfipadé,
Ze je naklonény zleva doprava pod
Uhlem pfesahujicim 10 stupriti nebo
zepfedu dozadu pod Uhlem
presahujicim 15 stupnii. Pouzivani
projektoru, ktery neni ve zcela
vodorovné poloze, mlze zpUsobit
selhani funkce nebo poskozeni lampy.

Nestavte projektor do svislé polohy.
V takovém pfipadé by mohlo dojit
k pfevrhnuti projektoru, coz by
mohlo mit za nasledek zranéni
osob nebo poskozeni pfistroje.

Dulezité bezpecnostni pokyny 5
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Bezpecnostni pokyny (pokrac¢ovani)

17. Nestoupejte na projektor ani na ngj
nestavte zadné predméty. Kromé
pravdépodobného poskozeni
projektoru miize dojit i k jinym
nehodam a moznému zranéni.

18. Do blizkosti projektoru ani na
projektor neumist’ ujte zadné tekutiny.
Tekutiny vylité do projektoru mohou
zpUsobit jeho poruchu. Jestlize se do
projektoru dostane jakakoliv tekutina,
odpojte jej ze sit ové zasuvky
a pozadeite spolecnost BenQ
o provedeni servisni opravy.

N (l\
\

v

19. Projektor umi zobrazovat obraceny
obraz, ktery se vyuziva pfi instalaci
projektoru pod strop.

PFi instalaci pouzivejte vyhradné sadu
& BenQ pro montaz projektoru pod strop
a zajistéte, aby byla instalace bezpecna.

20. Tento projektor musi byt uzemnén.

/N Montaz projektoru pod strop

Protoze chceme, abyste byli s
vasim projektorem BenQ
maximalné spokojeni, musime vas
upozornit na nékteré bezpecnostni
aspekty, jejichz cilem je predejit
zranéni osob a poSkozeni majetku.
Pokud se rozhodnete namontovat
projektor pod strop, dirazné vam
doporuc¢ujeme pouzit vhodnou sadu
BenQ pro montaz projektoru pod
strop a také vas prosime o zajisténi
fadné a bezpecné instalace.

Jestlize pouzijete sadu pro montaz
projektoru pod strop od jiného
vyrobce nez BenQ, vystavujete se
nebezpecdi padu projektoru ze
stropu na zem v dusledku
nevhodného pfipevnéni vlivem
pouziti nespravného priméru nebo
délky Sroubd.

Sadu BenQ pro montaz projektoru
pod strop mlzete ziskat v misté,
kde jste zakoupili svljj projektor
BenQ. BenQ rovnéz doporucuje,
abyste si zakoupili také samostatny
bezpecnostni kabel kompatibilni se
zamkem Kensington a pevné jej
pripevnili k otvoru pro zamek
Kensington na projektoru

a k zékladné konzoly pro montaz
pod strop. Toto opatfeni slouzi jako
sekundarni zabezpeceni projektoru
pro pfipad, Ze by se jeho pfipevnéni
k montazni konzole uvolnilo.

& Hg - lampa obsahuje rtut'. Pfi likvidaci

dodrzujte platné predpisy pro likvidaci
odpadu. Navstivte webovou stranku
www.lamprecycle.org.

Dulezité bezpecnostni pokyny




Uvod
Prednosti projektoru

Projektor ma nasledujici prednosti

* Méné nez 0,5 W v pohotovostnim rezimu
Spotfeba energie v pohotovostnim rezimu je mensi nez 0,5 W.

+  Zadné filtry
Absence filtr( pfispiva k nizkym nakladim na udrzbu a provoz.

+ Automatické nastaveni jednim tlacitkem
Stisknutim tla¢itka AUTO (Automaticky) na projektoru nebo dalkovém ovladaci
muzete ihned dosahnout nejlepsi kvality obrazu.

+ Brilliant Color/VIDI

* Rychlé chlazeni, Automatické vypnuti, Zap. podle signalu, Pfimé zapnuti
Funkce Rychlé chlazeni urychluje proces ochlazovani pfi vypnuti projektoru.
Funkce Automatické vypnuti umozriuje automaticky vypnout projektor v pfipadé,
Ze po uplynuti nastavené doby neni rozpoznan Zadny vstupni signal. Funkce Zap.
podle signalu automaticky zapne projektor, jakmile je rozpoznan vstupni signal
a funkce Pfimé zapnuti umoznuje automaticky zapnout projektor ihned po pfipojeni
k siti.

+ Okamzité opétné spusténi
Funkce Okamzité opétné spusténi umoznuje znovu spustit projektor ihned béhem
90 sekund od jeho vypnuti

*  Podpora 3D funkce
Podpora riznych 3D format nabizi vétsi flexibilitu 3D funkce. Prezentace hloubky
videa a sportovnich udalosti.

3« Zdanlivy jas promitaného obrazu se bude ménit v zavislosti na okolnich svételnych podminkach

a nastaveni kontrastu/jasu vybraného vstupniho signalu a je pfimo umérny projekéni vzdalenosti.

« Jas lampy se bude ¢asem sniZovat a muze se ménit v rozsahu technickych parametr(i vyrobce
lampy. To je normalni a ocekavané chovani.

Uvod 7



Obsah baleni

Peclivé vybalte jednotlivé soucasti a zkontrolujte, zda jste obdrzeli vSechny
vyobrazené polozky. Pokud néktera polozka chybi, obrat te se na vaseho prodejce
v misté, kde jste projektor zakoupili.

Standardni pfisluSenstvi

(3 Dodavané prislusenstvi je pfizplisobeno vaSemu regionu a mize se li$it od zobrazeného
prisluSenstvi.

*V nékterych zemich se zaruéni list nedodava. Podrobné informace vam poskytne prodejce.

Sit ovy kabel VGA kabel
D
K o)
CD s uzivatelskou Zaruéni list*
priruc¢kou
| ]
( \7[ J
SES
Soo
— ’
Dalkovy ovladac v&etné baterii
Volitelné pfislusenstvi
1. Nahradni modul lampy 4. Kabel RS232
2. Sada pro montaz pod strop 5. Brasna

3. 3Dbryle

8 Uvod



Vnéjsi vzhled projektoru

Predni/horni strana

Zadni/dolni strana

16.

17.
18.
19.
20.

21.

Vnéjsi ovladaci panel
(Podrobné informace najdete

v Casti ,Ovladaci prvky a funkce*
na strané 10.)

Kryt lampy

Ventilaéni otvory (odvod horkého
vzduchu)

Tlacitko s rychlym odjisténim
Zaostfovaci krouzek

Ventilaéni otvory (pfivod chladného
vzduchu)

Pfedni senzor infraterveného
dalkového ovladani

Projekéni objektiv

Krytka objektivu

Konektor sit ového napajeni
Ovladaci konektor RS232

Port USB typu mini B

Vstupni konektor HDMI
Vystupni konektor RGB signalu
Vstupni konektor RGB (PC)/
komponentniho video (YPbPr/
YCDbCr) signalu

Otvor pro Kensingtonlv zamek
(ochrana proti odcizeni)

Zadni nastavitelna nozka
PFedni nastavitelna nozka
Otvory pro montaz pod strop
Otvor pro upevnéni modulu
PointWrite

Bezpecnostni lista

Uvod 9



Ovladaci prvky a funkce

Indikace stavu lampy. V pfipadé
problému lampy sviti nebo blika.
MENU/EXIT (Nabidka/konec)
Zobrazeni nabidky na projekéni ploSe
(OSD). Navrat do predchozi OSD
nabidky, ukonceni a ulozeni nastaveni

nabidky. 13.

<« Doleva

MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni)
Vybér dostupného rezimu nastaveni
obrazu.

Aktivace vybrané polozky OSD
nabidky.

ECO BLANK (Eko bez obrazu)
Skryti obrazu zobrazeného na
projekéni ploSe.

Lichobéznikové zkresleni/tlacitka
se Sipkami (7 /A Nahoru, /

V¥ Dolti)

Ruéni korekce zkresleni obrazu, které
vznika vlivem projekce pod uhlem.
Indikator TEMP (Teplota)

Jestlize teplota projektoru stoupne na
prili§ vysokou hodnotu, rozsviti se
Cervené.

Uvod

Projektor

o ©

(2 ©

® o

o ®

b ®

4 ®

7

\ J

Zaostiovaci krouzek 9. Indikator POWER (Napajeni)
Nastaveni zaostfeni promitaného 10. Béhem provozu projektoru sviti nebo
obrazu. blika.
Indikator LAMP (Lampa) 11. AUTO (Automaticky)

Automatické urceni nejlepsiho
Casovani obrazu pro zobrazeny obraz.

() POWER (Napajeni)
Zapnuti projektoru nebo vypnuti do
pohotovostniho rezimu.

» Doprava

Pokud je aktivovana OSD nabidka,
slouzi tlacitka #4, #7 a #13 jako
smérové Sipky pro vybér
pozadovanych polozek nabidky a pro
provedeni nastaveni.

SOURCE (Zdroj)

Zobrazeni listy pro vybér zdroje
vstupniho signalu.



Dalkovy ovladac

%\\
i)
o (=]
=) g
© ®
o | e
e & J@ 76
16
7
6 ®
3 $
©
® L0
2
L2
[PROJECTOR |
N
\____
(1 )ON (Zapnuto)/ (<) OFF 7. LASER (Laser)
(Vypnuto) Vydava viditelné laserové svétlo, které
Zapnuti projektoru nebo vypnuti do slouzi jako ukazovatko pfi
pohotovostniho rezimu. prezentacich.
Tlagitka pro vybér zdroje signalu: 8- ZOOM+ (Zoom+)/ZOOM- (Zoom-)
COMPUTER1 (Pogitaé 1)/ ZvétSeni nebo zmenseni velikosti
COMPUTER1 (Poéitaé¢ 2)/HDMI promitaného obrazu.
Vybér zdroje vstupniho signalu pro 9. PAGE +/PAGE - (Stranka)
zobrazeni. Pomoci téchto tlacitek Ize v pFislusné
VIDEO/S-VIDEO aplikaci na pfipojeném PC vybrat
(Bez funkce.) pfedchozi/nasledujici stranku (napf. v
MENU/EXIT (Nabidkalkonec) aplikaci Microsoft PowerPoint).
Zobrazeni nabidky na projekéni plose  10. FREEZE (Zastaveni obrazu)
(OSD). Navrat do pfedchozi OSD Zastaveni promitaného obrazu.
nabidky, ukonéeni a uloZeni nastaveni 11. NETWORK SETTING (Sitova
nabidky. nastaveni)
<«Doleval 1) (Bez funkce.)
12. NETWORK (Sit’
ECO BLANK (Eko bez obrazu) ORK (Sit)
. . (Bez funkce.)
Skryti obrazu zobrazeného na i
13. AUTO (Automaticky)

projekéni plose.

Lichobéznikové zkresleni/tlacitka se
Sipkami (< /A Nahoru, ~ /¥ Dolt)
Ruéni korekce zkresleni obrazu, které
vznika vlivem projekce pod uhlem.

Automatické ur€eni nejlepsiho
C¢asovani obrazu pro zobrazeny obraz.

Uvod 11



14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

12

21. QUICK INSTALL (Rychla instalace)
Rychly vybér nékolika funkci pro
nastaveni promitaného obrazu

» Dopraval 1)
Pokud je aktivovana OSD nabidka,

slouzi tlaGitka #4, #6 a #14 jako . ,
o o x Ly a zobrazeni testovaciho vzoru.
smérové Sipky pro vybér

pozadovanych poloZek nabidky a pro  22- Ciselna tlacitka
provedeni nastaveni. (Bez funkce.)

MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni) Ovladani LASER (Laser)
Vybér dostupného rezimu nastaveni  ukazovatka

obrazu. Laserové ukazovatko je
Aktivace vybrané polozky OSD nabidky. prezenta&ni pom(icka pro
SOURCE (Zdroj) profesionaly. Po stisknuti je

. . . emitovano Cervené svétlo.
Zobrazeni listy pro vybér zdroje
vstupniho signalu. Laserovy paprsek je viditelny.
MIC/VOL (Mikrofon/hlasitost) +/Mic/ "r2jeho trvaly vystup je nutné

. . drzet stisknuté tlacitko
VOL (Mikrofon/hlasitost) - LASER.
(Bez funkce.)
ASPECT (Pomér stran) & Nedivejte se do okénka
Vybér poméru stran obrazu laserového svétla a nezamétujte laserovy
; ’ paprsek na sebe ani na ostatni osoby. Pred

MUTE (Ztlumeni zvuku) pouzitim si prectéte varovani na zadni strané
(Bez funkce.) dalkového ovladace.

Smart Eco (Inteligentni rezim Eco) ~ -@serové ukazovatko neni hracka. Rodice
by si méli uvédomit nebezpecnost

Zobrazeni nabidky Rezim lampy pro  |3serového zafeni a ukladat tento dalkovy
vybér vhodného provozniho rezimu ovlada& mimo dosah déti.

lampy.

Dosah dalkového ovladace

Aby dalkovy ovlada¢ pracoval spravng, je tfeba jej drzet kolmo pod Uhlem
max. 30 stuprili vici senzorlim infraéerveného dalkového ovladani na projektoru.
Vzdalenost mezi dalkovym ovladaéem a senzory by neméla pfesahnout 8 metra.

Mezi dalkovym ovladacem a senzory infracerveného dalkového ovladani na projektoru
nesmi byt zadné prekazky, které by mohly prekazet infracervenému paprsku.

* Ovladani projektoru zepredu

Uvod



Vyména baterii v dalkovém ovladaci

1.

Pro otevfeni krytu prostoru pro baterie oto¢te dalkovy ovlada¢ zadni stranou
nahoru, zatlacte na Sipku na krytu a posurite kryt ve vyobrazeném sméru.
Kryt se odsune.

Vyjméte baterie (pokud jsou vlozeny) a vlozte dvé baterie velikosti AAA tak,
aby byla zachovana polarita vyobrazena v prostoru pro baterie. Dbejte na
dodrzeni kladného (+) a zaporného (-) polu.

Nasadte kryt zpét a zasunte jej do spravné polohy. Kryt by mél zacvaknout.

Nenechavejte dalkovy ovlada¢ a baterie v mistech s vysokou teplotou nebo vihkosti, jako jsou
napr. kuchyné, koupelna, sauna, prosklené proslunéné mistnosti nebo zavieny automobil.

Baterii nahradte pouze stejnym nebo ekvivalentnim typem, ktery doporucuje vyrobce baterie.

Pouzité baterie zlikvidujte podle pokynt vyrobce baterii a mistnich predpist na ochranu Zivotniho
prostiedi.

Nikdy nehazejte baterie do ohné. Mohlo by dojit k jejich explozi.

Jestlize jsou baterie vybité nebo pokud nebudete dalkovy ovlada¢ delSi dobu pouzivat, vyjméte
z né&j baterie, aby nedoslo k poskozeni dalkového ovladace unikem elektrolytu z baterii.

Uvod 13



Umistéeni projektoru
Volba umisténi

Projektor je zkonstruovan tak, aby mohl byt nainstalovan ve 4 moznych umisténich:

1. Stolek vpredu 3. Strop vzadu

Zvolte toto umisténi, chcete-li mit Zvolte toto umisténi, chcete-li mit
projektor postaven na stolku pfed projektor zavéSen obracené pod
projekénim platnem. Jedna se o stropem za projekénim platnem.
nejbéznéjsi zpusob umisténi projektoru . . L

z diivodu rychlého nastaveni a Uvédomte si prosim, Ze budete
prenosnosti. potfebovat specialni projekéni platno

pro zadni projekci a sadu BenQ pro
montaz projektoru pod strop.

Po zapnuti projektoru vyberte moznost
Strop vzadu v nabidce NASTAVENI
SYSTEMU: Zakladni > Instalace
projektoru.

2. Strop vpredu

Zvolte toto umisténi, chcete-li mit
projektor zavéSen obracené pod
stropem pred projekénim platnem.

Pred montazi projektoru pod strop si
u svého prodejc;avobjednejte sadu 4. Stolek vzadu
BenQ pro montaz projektoru pod strop.  zygjte toto umisténi, choete-li mit

Po zapnuti projektoru vyberte moznost  Projektor postaven na stolku za
Strop vpfedu v nabidce NASTAVENI projekcnim platnem.
SYSTEMU: Zakladni > Instalace

projektoru Uvédomte si prosim, Ze budete

potfebovat specialni projekéni platno
pro zadni projekci.

Po zapnuti projektoru vyberte moZnost
Stolek vzadu v nabidce NASTAVENI
SYSTEMU: Zakladni > Instalace
projektoru.

Podle uspofadani mistnosti nebo osobnich preferenci si vyberte pozadované
umisténi projektoru. Vezméte v tvahu velikost a polohu projekéniho platna,
umisténi vhodné sit ové zasuvky a rovnéz umisténi a vzdalenost mezi projektorem
a dalSimi zafizenimi.
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Ziskani pozadované velikosti promitaného obrazu

Vzdalenost od objektivu projektoru k projekénimu platnu, nastaveni zoomu a format
video signalu jsou faktory, které ovliviuji velikost promitaného obrazu.
ProjekCni rozméry

Pfred vypocétem vhodné polohy si pre¢téte ¢ast ,Rozméry“ na strané 54, kde najdete
informace o vzdalenostech od stfedu objektivu projektoru.

(a) .
| —F Projekéni platno
L , / Stfed objektivu

P¥i pouziti projekéniho platna s pomérem stran 4:3 a promitani obrazu ve formatu 4:3

(a) Velikost projekéniho platna (b) Vzdalenost (c) Svislé posunuti
Uhlopficka Vyska Sitka | od projekéniho platna (mm)
palce mm (mm) (mm) (mm)
60 1524 914 1219 744 137
80 2032 1219 1626 992 183
100 2540 1524 | 2032 1240 229
120 3048 1829 | 2438 1487 274
150 3810 | 2286 | 3048 1859 343
180 4572 | 2743 | 3658 2231 411
200 5080 | 3048 | 4064 2479 457
220 5588 | 3353 | 4470 2727 503
240 6096 | 3658 | 4877 2975 549
270 6858 | 4115 | 5486 3346 617
300 7620 | 4572 | 6096 3719 686

Pokud napfiklad pouzivate 120palcové projekéni platno, je doporucena projekéni
vzdalenost 1487 mm a svislé posunuti je 274 mm.

Pokud jste naméfili projekeni vzdalenost 2,5 m (2500 mm), je nejblizSi hodnotou ve
sloupci ,(b) Vzdalenost od projekéniho platna“ 2479 mm. Vyhledanim udajd na
tomto fadku zjistite, Ze je zapotiebi projekéni platno s uhlopfickou 200 (asi 5,1 m).

(3 VeSkeré naméfené hodnoty jsou pfiblizné a mohou se od skute¢nych rozmérd lisit.
Spole¢nost BenQ doporucuje, abyste si v pfipadé, Ze chcete instalovat projektor na stalé misto,
nejprve zkouskou ovéfili velikost obrazu a projekéni vzdalenost pfi pouziti projektoru na tomto misté
(z diivodu tolerance optickych vlastnosti projektoru). To vdm umozni spravné urcit presné misto pro
instalaci projektoru.
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Pripojeni

Pfi pfipojovani zdroje signalu k projektoru se ujistéte, ze:

16

1.

w N

1.
2.
3.

(.

Jsou vSechna zafizeni vypnuta.
Pouzivate pro jednotlivé zdroje spravné signalové kabely.
Jsou kabely pevné zasunuty.
V nize uvedenych pfikladech pfipojeni nemusi byt nékteré propojovaci kabely souéasti

pfislusenstvi projektoru (viz ,Obsah baleni“ na strané 8). Kabely jsou k dostani v béznych
prodejnach s elektrotechnickym zbozim.

PFiklady vzajemného propojeni uvedené v dal$im textu maji pouze informativni charakter.
Typ a pocet konektort na zadni strané projektoru se u jednotlivych modelt lisi.

Monitor

Notebook nebo stolni pocitac

ANV zafizeni

[COMPUTER IN-2)

VGA kabel 4.  HDMI kabel
5.

VGA - DVI-A kabel Adaptérovy kabel komponentni
USB kabel video - VGA (D-Sub)

Mnoho notebooku nezapne po pfipojeni k projektoru své externi video konektory. Pro zapnuti/
vypnuti vystupu video signalu do externiho zobrazovaciho zafizeni se obvykle pouziva
kombinace tlacitek, jako napf. FN + F3 nebo CRT/LCD. Najdéte na notebooku funkéni tlacitko

s ozna¢enim CRT/LCD nebo funkéni tlagitko se symbolem monitoru. Stisknéte sou¢asné tlacitko
FN a prislusné funkeni tlacitko. Informace o kombinacich tlacitek notebooku najdete v jeho
dokumentaci.

Vystup D-Sub je aktivni pouze tehdy, je-li ke konektoru COMPUTER-1 (Pog¢ita¢ 1) pfipojen
odpovidajici vstup D-Sub.

Jestlize chcete tento zpdsob pfipojeni pouZivat v dobé, kdy je projektor v pohotovostnim reZimu,
zajistéte, aby byla zapnuta funkce Vystup pro monitor v nabidce NASTAVENI SYSTEMU:
Pokrocilé. Podrobné informace - viz ¢ast ,Pohotovostni nastaveni® na strané 43.

Pfipojeni



Pripojeni video zafizeni
Projektor staci pfipojit k zafizeni, které je zdrojem video signalu, pouze pomoci
jednoho z uvedenych zpUsobU pfipojeni. Kazdy z téchto zplsobl vSak poskytuje
rozdilnou kvalitu obrazu. ZpUusob, ktery zvolite, bude s nejvétsi pravdépodobnosti
zaviset na dostupnosti vhodnych konektoru jak na projektoru, tak i na zafizeni,
které je zdrojem video signalu - viz nasledujici popis:

Nazev konektoru Vzhled konektoru Kvalita obrazu
HDMI @ rcicosi

Komponentni video

‘ LepSi

(3 Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi pozadovany
obraz, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda pracuje spravné. Zkontrolujte
také, zda byly spravné pfipojeny signalové kabely.
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Ovladani
Zapnuti projektoru

1.  Pfipojte sit ovy kabel k projektoru a do sit ové
zasuvky. Zapnéte vypinac sit ové zasuvky (je-li jim
vybavena). Zkontrolujte, zda se po pfipojeni
napajeni rozsviti Indikator POWER (Napajeni) na
projektoru oranzoveé.

& Abyste predesli moznému nebezpeci vzniku pozaru nebo Urazu
elektrickym proudem, pouZivejte prosim s projektorem pouze
originalni pfislusenstvi (jako napfiklad sit ovy kabel).

2.  Stisknutim tlacitka () POWER (Napajeni) nebo (| ] ON (Zapnuto) zapnéte
projektor. Indikator Indikator POWER (Napajeni) bude blikat zelené a po
zapnuti projektoru zUstane zelené svitit.

Spousténi projektoru trva pfiblizné 30 sekund. V pozdéjsi fazi spousténi se
zobrazi Uvodni logo.
(V pripadé potreby) Otacenim zaostfovaciho krouzku upravte ostrost obrazu.
(3 Pokud je projektor po pfedchozim pouziti stale horky, bude pfiblizné 90 sekund pfed zapnutim
projekéni lampy bézet chladici ventilator.

3.  Zapinate-li projektor poprvé, nastavte

podle zobrazenych pokynu jazyk OSD

Please select language
English 230 Hrvatski Rr=r

nabl'dek Frangais Svenska Romana
. ] v ” Deutsct Nederlands Norsk
4.  Pokud jste vyzvani k vioZeni hesla, e o -~
zadejte Sestimistné heslo pomoci Espariol estina Ppr—
tlacitek se Sipkami. Podrobne EVEO portigiies
. . Mgy “ ficd Ina Indonesian
informace - viz ,Vyuziti funkce hesla T =
. 3 Polski EAMVIKG
na strané 22. - Magyar el

Press Enter to Confirm, Exit to leave

5. Zapnéte vSechna pfipojena zafizeni.

6. Projektor za¢ne vyhledavat vstupni
signaly. Aktualné vyhledavany vstupni
signal se zobrazi v levém hornim rohu projekéniho platna. Pokud projektor
nenajde zadny platny signal, bude se zprava ,Zadny signal* zobrazovat tak
dlouho, dokud nebude nalezen vstupni signal.

Pozadovany vstupni signal mGzete rovnéz vybrat stisknutim tlacitka SOURCE
(Zdroj) na projektoru nebo na dalkovém ovladaci. Podrobné informace - viz
LPrepinani vstupniho signalu“ na strané 24.

(3 Pokud frekvence nebo rozliseni vstupniho signalu pfesahuje provozni rozsah projektoru, zobrazi se
na prazdném projekénim platné zprava ,Mimo rozsah®. Pfepnéte prosim na vstupni signal, ktery
vyhovuje rozli§eni projektoru, nebo nastavte u vstupniho signalu niz§i hodnoty. Podrobné informace -
viz ,Tabulka ¢asovani“ na strané 58.
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Nastaveni promitaného obrazu
Pfizpasobeni uhlu projekce

Nastaveni projektoru:
1. Stisknéte tlagitko pro rychlé odjisténi
a zvednéte predni ¢ast projektoru.
Po nastaveni obrazu do pozadované polohy
uvolnéte tlagitko pro rychlé odjisténi
a zajistéte nozku v nastavené poloze.

2. Sroubovanim zadni nastavitelné nozky jemné
doladte vodorovny uhel.

Pokud si prejete nozku zasunout, nadzvednéte
projektor, stisknéte tlacitko pro rychlé odjisténi )
a opatrné nastavte projektor do pozadované nizsi A Pokud je lampa zapnuta,

« . . . ~ nedivejte se do objektivu.
polohy. ZaSroubujte zadni nastavitelnou nozku Silné svétlo lampy vam miize
opacnym smérem. poskodit zrak.

Pokud neni projektor umistén na rovny povrch PFi stisknuti tlacitka pro rychlé
odjisténi nastavitelné nozky budte

nebp pokud neni perJekcn! pla'tno kolmo vuéi opatrni, protoZe toto tlagitko je
projektoru, bude mit promitany obraz v blizkosti otvor, ze kterych
lichobé&znikovy tvar. Podrobné informace o korekci vystupuje horky vzduch.

lichobéznikového zkresleni obrazu - viz ,Korekce
lichobéznikového zkresleni“ na strané 20.

Automatické pfizpusobeni obrazu

V nékterych pfipadech je tfeba optimalizovat kvalitu obrazu. Stisknéte tlacitko
AUTO (Automaticky) na projektoru nebo na dalkovém ovladaci. B€hem 3 sekund
provede vestavéna inteligentni funkce automatického nastaveni optimalizaci
hodnot frekvence a €asovani tak, aby byla zajiSténa nejvyssi kvalita obrazu.

V rohu projekéniho platna se na 3 sekundy zobrazi informace o aktualnim zdroji
signalu.

(3 Tato funkce je k dispozici pouze v pfipadé, Ze je vybran signal z PC (analogovy RGB).

Jemné doladéni kvality obrazu

Potom zaostfete obraz ota€enim zaostfovaciho krouzku.
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Korekce lichobéznikového zkresleni

Lichobéznikové zkresleni se vyznacuje tim, Ze promitany obraz je v horni nebo
dolni ¢asti znatelné Sirsi. Tato situace nastane, pokud neni projektor kolmo vici
projekénimu platnu.

Pro opravu budete muset provést ruéni korekci, a to pomoci NEKTEREHO
z nasledujicich krokd.

Stisknutim tlacitek /\/\_/ na ovladacim = = e -
panelu projektoru nebo na dalkovém ovladadi ; = ; o ; "
zobrazte okno pro korekci lichobéznikového Stickndte fladit Stisknat

, . v v . Isknete tlacitko Isknete
zkresleni (Lichobéz. zkresleni). Y. fladitko 7/ A .

Stisknutim tlacitka /\ opravte
lichobéznikové zkresleni v horni ¢asti obrazu.
Stisknutim tlacitka "/ opravte
lichobéznikové zkresleni v dolni ¢asti obrazu.
Pomoci OSD nabidky
Stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/konec) a stisknutim tlacitek «/p»
oznaéte nabidku ZOBRAZENI.
Stisknutim tlaCitka ¥ oznacte polozku Lichobéz. zkresleni a stisknéte tlacitko
MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni). Zobrazi se okno Lichobéz. zkresleni.
Stisknutim tlacitka /\ opravte lichobé&znikové zkresleni v horni ¢asti obrazu.

Stisknutim tlaCitka \_/ opravte lichobéznikové zkresleni v dolni &asti obrazu.
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Pouzivani nabidek
Tento projektor umozriuje provadét rlizna pfizplsobeni a nastaveni pomoci
nabidek na projekéni plose (OSD).
(3 Nize uvedené ukazky OSD obrazovek slouzi pouze pro ilustraéni icely a mohou se liSit od
skutecnosti.
Na nasledujicim obrazku je uveden pfehled OSD nabidky.
Ikona hlavnich |
nabidek ! .
\aﬁl@ﬁl e
Hlavni nabidka —- ZOBRAZENI
Barva stény (zdi) Vypnuto

Pomér stran Automaticky
Lichobéz. zkresleni

i —Stav
PoloZzka ——pam —————
l g Horizont. velikost r—— Pro navrat )
Digitalni zoom na predchozi

D stranku nebo

Vyuéovaci Sablona pro UkOnéenl’
L. stisknéte
Ozlnéj(k?ena tlacitko MENU/
polozka EXIT (Nabidka/
Aktudinivstupni —z2] AnalogRGB GBI konet(:).
signal

V nasledujicim textu je uveden pfiklad pro nastaveni jazyka OSD nabidky.

1. Stisknutim tladitka MENU/EXIT 3.  Stisknutim tlac¢itka ¥ oznacte
(Nabidka/konec) na projektoru nebo polozku Jazyk a stisknéte
na dalkovém ovladaci zobrazte OSD tlacitko MODE/ENTER
nabidku. (Rezim/potvrzeni).

el el o RS

NASTAVENI SYSTEMU:

m, Casovaé prezentace

&, Jazyk [ENTER]
[ Projector Installation Stolek vpredu
[ Nastaveni nabidky

¥ Provozni nastaveni

4 Zamek klaves panelu Vypnuto

Barva pozadi BenQ
@ Uvodni obrazovka BenQ

Barva stény (zdi) Vypnuto
Pomér stran Automaticky
: Lichobéz. zkresleni
Pozice

gy Faze

Horizont. velikost
» Digitalni zoom
ap 3D
= Vyucovaci Sablona

31 Analog RGB

1 Analog RGB

2. Pomoci tladitek < /» oznadte nabidku 4-  Stisknutim tiaCitek </»/ A/

NASTAVENi SYSTEMU: Zakladni. V¥ vyberte poZadovany jazyk
% | e TR 2 || 0 a stisknéte tlacitko MODE/
‘ %SIT%AN%:TEE AL i@’ =1 ENTER (Rezim/potvrzeni).

® Casovaé prezentace

& Jazyk 5.  Stisknéte tlacitko MENU/EXIT
&2 Projector Installati Stolek vpredu .

1 Nastaveni nabidky (Nabidka/konec)
efacovgzninastayen na projektoru nebo na

4 Zamek klaves panelu Vypnuto

% Barva pozadi BenQ dalkovém ovladaci pro
E Uvodni obrazovka BenQ v , - , .,
ukonéeni a ulozZeni nastaveni.

‘#]Analog RGB
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Zabezpeceni projektoru
Pouziti bezpecnostniho kabelu se zamkem

Abyste zabranili odcizeni projektoru, nainstalujte jej na bezpe¢né misto.

V opacném pfipadé si pofidte pro zabezpeceni projektoru zamek, jako napfiklad
Kensington. Otvor pro zamek Kensington se nachazi na zadni strané projektoru.
Podrobné informace - viz polozka 16 na strané 9.

Bezpecénostni kabelovy zamek Kensington je obvykle tvofen kombinaci klict
a zamku. Informace o zplGsobu pouziti najdete v dokumentaci k zamku.

Vyuziti funkce hesla

Z bezpecnostnich divodu a pro zamezeni neopravnénému pouziti projektoru obsahuje
projektor moznost nastavit zabezpeceni heslem. Heslo Ize nastavit v OSD nabidce.

VAROVANI: V ptipadg, Ze aktivujete funkci hesla a nasledné heslo zapomenete, se nevyhnete
potizim. Vytisknéte si tuto pFirucku (v pfipadé potreby), zapiste si do ni nastavené heslo a uschovejte
ji na bezpe€ném misté pro pozdé;jsi pouziti.

Nastaveni hesla

(3 Jakmile heslo jednou nastavite a aktivujete zamek napéjeni, nebudete moci projektor po zapnuti
pouzit, aniz byste zadali spravné heslo.

1. Zobrazte OSD nabidku a prejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU:
Pokrocilé > Bezpe€nostni nastav.. Stisknéte tlacitko MODE/ENTER
(Rezim/potvrzeni). Zobrazi se okno Bezpe€nostni nastav..

2. Oznacte polozku Zménit nastaveni zabezpeceni a stisknéte tlacitko MODE/
ENTER (Rezim/potvrzeni).

3. Jak je vidét na obrazku vpravo, pfedstavuji Ctyfi tlacitka se Sipkami (A, P,
V¥, «) Ctyri Cislice (1, 2, 3, 4). V zavislosti na tom, jaké heslo chcete nastavit,
zadejte pomoci tlaCitek se Sipkami Sesticiferné heslo.

(3 Pri zadosti o zadani hesla nestisknéte Ciselna tlacitka.

4.  Pro potvrzeni nového hesla jej znovu
zadejte.

ZADEJTE NOVE HESLO

Po nastaveni hesla se opét zobrazi okno
Bezpecnostni nastav..

5.  Pro aktivaci funkce Zamek napajeni
oznacte stisknutim tlacitek A/V¥ polozku
Zamek napajeni a stisknutim tlacitek <«/p»
vyberte mozZnost Zapnuto. Pokud je
aktivovana funkce Zamek napajeni, musite pro zapnuti projektoru zadat
spravné heslo.

DULEZITE UPOZORNENI: Misto zadavanych gislic se budou zobrazovat hvézdigky. Pfed zadanim
hesla nebo bezprostfedné poté si napiSte vase heslo na vyhrazené misto v této priruc¢ce, abyste jej
méli v pfipadé, Ze jej zapomenete, vzdy k dispozici.

(MENU) Zpst

Uschovejte tuto pfiru¢ku na bezpeéném misté.

6.  Stisknutim tlacitka MENU/EXIT (Nabidka/konec) opust'te OSD nabidku.
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Jestlize heslo zapomenete

Pokud je aktivovana ochrana heslem, budete po
kazdém zapnuti projektoru vyzvani k zadani
Sestimistného hesla. Pokud zadate nespravné

Chyba hesla

heslo, zobrazi se zprava o chybném zadani hesla Opakuite akei pozdgji.

(viz obrazek vpravo) a pak se zobrazi zprava
INPUT PASSWORD (Zadejte heslo). MizZete se

pokusit zadat heslo znovu, nebo pokud jste si

heslo nezapsali a nemuzete si na néj viibec vzpomenout, mizete pouzit postup pro
obnovu hesla. Podrobné informace najdete v ¢asti ,Pouziti postupu pro obnovu
hesla“ na strané 23 .

Pokud zadate chybné heslo pétkrat za sebou, projektor se automaticky vypne.

Pouziti postupu pro obnovu hesla

1.

Podrzte stisknuté tlacitko AUTO
(Automaticky) na projektoru nebo
na dalkovém ovladaci 3 sekundy. N
Projektor zobrazi na projekénim platné kontaktujts zékaznické
zakodované cislo.

Zapiste si toto Cislo a vypnéte projektor.
Mistni servisni stfedisko spole¢nosti
BenQ vam pomlze toto &islo
dekddovat. V této souvislosti muzete
byt pozadani o predlozeni dokladu

o zakoupeni projektoru, abyste prokazali, ze jste jeho opravnénym
uzivatelem.

VYVOLAT HESLO

Vyvolavaci kod:

255 255 255 255

Zména hesla

1.

2.

4.

Zobrazte OSD nabidku a pfejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU:
Pokrocilé> Bezpecnostni nastav. > Zménit heslo.

Stisknéte tlacitko MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni). Zobrazi se zprava
~ZADEJTE AKTUALNIi HESLO*.

Zadejte staré heslo.

i. Pokud je heslo spravné, zobrazi se dal$i zprava ,,ZADEJTE NOVE HESLO*.
ii. Pokud je heslo chybné, zobrazi se zprava o chybném zadani hesla a pak
se zobrazi zprava ,,INPUT CURRENT PASSWORD* (Zadejte platné

heslo) pro novy pokus. Stisknutim tlacitka MENU/EXIT (Nabidka/konec)
muzete zménu zrusit nebo se mlzete pokusit zadat jiné heslo.
Zadejte nové heslo.

& DULEZITE UPOZORNENI: Misto zadavanych gislic se budou zobrazovat hvézditky. Pfed zadanim
hesla nebo bezprostfedné poté si napiSte vase heslo na vyhrazené misto v této pfirucce, abyste jej
méli v pfipadé, Ze jej zapomenete, vzdy k dispozici.

Uschovejte tuto pfiru¢ku na bezpeéném misté.

5.
6.

7.

Pro potvrzeni nového hesla jej znovu zadejte.

Uspésné jste nastavili nové heslo. Nezapomerite pfi dal$im spusténi
projektoru zadat nové heslo.

Stisknutim tlacitka MENU/EXIT (Nabidka/konec) opust te OSD nabidku.
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Zruseni funkce ochrany heslem

Chcete-li zrusit ochranu heslem, vrat'te se v OSD nabidkéach do nabidky
NASTAVENI SYSTEMU: Pokrocilé > Bezpe€nostni nastav. > Zménit nastaveni
zabezpeceni. Stisknéte tlacitko MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni). Zobrazi se
zprava ,,ZADEJTE HESLO“. Zadejte aktualni heslo.

i. Pokud je heslo spravné, obnovi se v OSD nabidce zobrazeni okna
Bezpecnostni nastav..

Stisknutim tladitka ¥ oznacte polozku Zamek napajeni a stisknutim tlacitek
/P vyberte moznost Vypnuto. Pfi dalSim zapnuti projektoru nebudete
muset zadavat heslo.

ii. Pokud je heslo chybné, zobrazi se zprava o chybném zadani hesla a pak se
zobrazi zprava ,,INPUT PASSWORD* (Zadejte heslo) pro novy pokus.
Stisknutim tlacitka MENU/EXIT (Nabidka/konec) mizete zménu zrusit nebo
muizete zkusit zadat jiné heslo.

(3 Prestoze je funkce ochrany heslem vypnuta, méli byste si staré heslo zapamatovat, protoZe je budete
potfebovat v pfipadé opétovné aktivace ochrany heslem, pfi které musite viozit staré heslo.

Prepinani vstupniho signalu
Projektor Ize pfipojit k nékolika zafizenim soucasné. V jednom okamziku Ize vSak
na celém projekénim platné zobrazit signal pouze z jednoho zafizeni. Pfi spousténi
projektor automaticky vyhleda dostupné signaly.

Pokud chcete, aby projektor automaticky vyhledaval signaly, ujistéte se, Ze je
polozka Rychlé automatické hledani v nabidce ZDROJ nastavena na Zapnuto.

Vybér zdroje:
1.

Stisknéte tlacitko SOURCE (Zdroj)

na projektoru nebo na dalkovém ovladaci. I
Zobrazi se lista pro vybér zdroje vstupniho Computer2/YPbPr2
signalu.

Opakovanym stisknutim tlaCitek A /W
vyberte pozadovany vstupni signal a
stisknéte tlacitko MODE/ENTER (Rezim/
potvrzeni).

HDMI

Po nalezeni signalu se na nékolik sekund zobrazi v rohu projekéniho platna
informace o zdroji vstupniho signalu. Pokud je k projektoru pfipojeno vice
zafizeni, opakujte kroky 1-2 pro vyhledani dalSiho signalu.
Urove jasu promitaného obrazu se bude pfi pfepinani mezi riiznymi vstupnimi signaly odpovidajicim
zpGsobem ménit. Datové (grafické) prezentace z ,PC* pouzivajici vétsinou statické snimky jsou
obecné jasnéjsi nez ,video", pfi kterém se pouzivaji vétSinou pohyblivé snimky (filmy).
PFirozené (nativni) rozliseni obrazu tohoto projektoru vychazi z formatu obrazu 4:3. Aby byl
zobrazeny obraz co nejlepSi, méli byste vybrat a pouzivat zdroj vstupniho signalu, ktery ma
signal s timto rozliSenim. Jakakoliv jina rozliSeni budou projektorem upravena v zavislosti
na nastaveni ,poméru stran®, coz mize zpUsobit urcité zkresleni obrazu nebo ztratu
jeho svétlosti. Podrobné informace - viz ,Volba poméru stran“ na strané 26.
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Zména barevného prostoru

Pokud dojde k tomu, Ze po pfipojeni projektoru k DVD prehravaci prostfednictvim
vstupu HDMI na projektoru se v promitaném obraze zobrazuji nespravné barvy
(coz je ale velmi nepravdépodobné), zménte prosim barevny prostor na YUV.

Postup:

1.

2.

Stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/konec) a stisknutim tlacitek «/p»
oznacte nabidku ZDROJ.

Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Pfenos barevného prostoru
a stisknutim tlaCitek «/» vyberte pozadované nastaveni.

(3 Tato funkce je k dispozici pouze tehdy, kdyz pouzivate vstupni konektor HDMI.

ZvétSeni obrazu a vyhledani detailu

Pokud si potfebujete prohlédnout detaily v zobrazeném obraze, zvétSete jej.
Pro posouvani obrazu pouzijte tlaCitka se Sipkami.

1.

(«p

Pomoci dalkového ovladace
Pro zobrazeni pruhu zoomu stisknéte tlacitko ZOOM+ (Zoom+)/ZOOM-
(Zoom-). Pro zvétSeni stfedu obrazu stisknéte tlacitko ZOOM+ (Zoom+).
Opakovanym stisknutim tohoto tlacitka zvétSete obraz na pozadovanou
velikost.
Pomoci smérovych Sipek (A, ¥, «, » ) na projektoru nebo na dalkovém
ovladaci muzete obraz posouvat.
Pro obnoveni pdvodni velikosti obrazu stisknéte tlacitko AUTO
(Automaticky). Muzete rovnéz stisknout tlacitko ZOOM- (Zoom-). Po dal§im
stisknuti tlacitka se obraz dale zmen$uje a nakonec se zobrazi opét v ptivodni
velikosti.

Pomoci OSD nabidky
Stisknutim tlacitka MENU/EXI:I' (Nabidka/konec) a potom tlacitek <« /»
oznacte nabidku ZOBRAZENI.
Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Digitalni zoom a stisknéte tlacitko
MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni). Zobrazi se liSta zoomu.
Opakovanym stiskem tlacitka A zvétSete obraz na pozadovanou velikost.
Chcete-li obraz posunout, stisknéte tlacitko MODE/ENTER (Rezim/
potvrzeni) pro pfepnuti do rezimu vysec€e a pomoci smérovych Sipek (A, ¥,
<, » ) na projektoru nebo na dalkovém ovladaci mizete obraz posouvat.
Chcete-li zmensit velikost obrazu, stisknutim tlac¢itka MODE/ENTER (Rezim/
potvrzeni) opét aktivujte rezim zvétSeni/zmenseni a stisknutim tlacitka AUTO
(Automaticky) obnovte plavodni velikost obrazu. Mizete rovnéz opakované
stisknout tlac¢itko ¥ , dokud se neobnovi ptvodni velikost obrazu.

Posunovat Ize pouze zvétseny obraz. BEhem vyhledavani detaild mizete obraz dale zvétSovat.
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Volba poméru stran

Pomér stran” je pomér $itky obrazu k jeho vysce. VétSina analogovych televizor(
a pocitacl pouziva pomér stran 4:3, digitalni TV a DVD obvykle pouzivaji pomér
stran 16:9.

Diky moznostem digitalniho zpracovani signalu umoznuiji digitalni zobrazovaci
zafizeni, jako je napf. tento projektor, dynamicky roztahnout a zobrazit obrazovy
vystup v jiném poméru stran, nez ma puvodni signal.

Zména poméru stran promitaného obrazu (bez ohledu na originalni pomér stran
obrazu ze zdroje signalu):

* Pomoci dalkového ovladace
Stisknutim tlacitka ASPECT (Pomér stran) zobrazte aktualni nastaveni.
Opakovanym stisknutim tlacitka ASPECT (Pomér stran) vyberte pomér
stran, ktery odpovida formatu video signalu a vasim pozadavkdm na
zobrazeni.
Pomoci OSD nabidky
1.  Stisknutim tlacitka MENU/EXIT (Nabidka/konec) a potom tlacitek <« /»
oznaéte nabidku ZOBRAZENI.
2. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku
3.  Stisknutim tlaCitek «/» vyberte pomér stran, ktery odpovida formatu video
signalu a vasim pozadavkim na zobrazeni.

N —
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Poznamky k poméru stran obrazu
(3« Nanasledujicich obrazcich oznaduji ¢erné plochy neaktivni oblasti, zatimco bilé plochy oznacuji
aktivni oblasti.
« Na téchto nevyuzitych €ernych plochach Ize zobrazit OSD nabidky.

1. Automaticky: Zméni proporcionalné méfitko
obrazu tak, aby obraz odpovidal pfirozenému

(nativnimu) rozliSeni projektoru ve

vodorovném nebo svislém sméru.
Toto nastaveni je vhodné pro vstupni obraz s

I
jinym pomérem stran nez 4:3 nebo 16:9, pokud OOO o, ~©°
ch'cete vyuZit co ngjvet§| .cast p[OJekCI’]IhO o o || o o
platna bez nutnosti zménit pomér stran obrazu. 5~ "o g —

2.  Skutecné: Obraz je promitan v originalnim

AR . L [9) O
rozlieni a jeho velikost je pFizpiisobena O
velikosti projek&niho platna. U vstupnich o) o)
signall s niz8im rozliSenim bude promitany Obraz 4:3
obraz mensi nez v pfipadé zmény jeho
velikosti pro zobrazeni na celé projekéni
platno. V pfipadé potfeby mlzete zvétsit OOO >
velikost obrazu nastavenim zoomu nebo o —~0o m
posunutim projektoru blize k projekénimu Obraz 169

platnu. Po provedeni takovych nastaveni
budete mozna muset projektor znovu zaostfit.

3.  4:3: Zméni méFitko obrazu tak, Ze obraz bude o) o)
. e . @)
zobrazen uprostfed projekéniho platna O > Q

®)

s pomérem stran 4:3. Toto nastaveni je o)
nejvhodné;jsi pro obraz, ktery jiz ma pomer Obraz 4:3 O
stran 4:3 (napf. nékteré monitory pogitacu,

televizory se standardnim rozliSenim a DVD

filmy s pomérem stran 4:3), protoZe se obraz

zobrazuje bez zmény poméru stran.

®)

4.  16:9: Zméni méfitko obrazu tak, Ze obraz bude

zobrazen uprostted projekéniho platna O, ~° 0, —~0
s pomérem stran 16:9. Toto nastaveni je OOO > Q
nejvhodn&jsi pro obraz, ktery jiz ma pomar e
stran 16:9 (nap¥. televize s vysokym rozlisenim ©Praz 16:9
HDTV), protoze se obraz zobrazuje bez zmény
pomeéru stran.

5.  16:10: Zméni méfitko obrazu tak, Ze obraz —
bude zobrazen uprostted projekéniho platna OOO ©,~©°
s pomérem stran 16:10. Toto nastaveni je o o > OQO
nejvhodné;jsi pro obraz, ktery jiz ma pomér Obraz 16:10

stran 16:10, protoZe se obraz zobrazuje bez
zmeény poméru stran.
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Optimalizace obrazu

28

Pouzivani funkce Barva stény (zdi)

V situaci, kdy promitate na barevny povrch (napf. namalovanou sténu),

ktery nemusi byt bily, vam funkce Barva stény (zdi) pomUze upravit barvy
promitaného obrazu tak, aby se zabranilo pfipadnym barevnym odliSnostem mezi
zdrojem signalu a promitanym obrazem.

Chcete-li pouzivat tuto funkci, zobrazte nabidku ZOBRAZENI > Barva stény (zdi)
a stisknutim tlaCitek <« /» vyberte barvu, ktera se nejvice blizi barvé povrchu,

na ktery se promita. Pro vybér je k dispozici nékolik pfedem zkalibrovanych barev:
Svétle zluta, Rizova, Svétle zelena, Modra a Tabule.

Volba rezimu zobrazeni

V projektoru je pfednastaveno nékolik rezim( zobrazeni, ze kterych si mizete
vybrat ten, ktery nejlépe vyhovuje provoznimu prostfedi a typu obrazu ze vstupniho
signalu.

Pro volbu provozniho rezimu, ktery vyhovuje vasim potfebam, mizete provést néktery

z nize uvedenych kroku.

* Opakovanym stisknutim tlacitka MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni) na projektoru

nebo na dalkovém ovladaci vyberte pozadovany rezim.

PFejdéte do nabidky OBRAZEK > Rezim zobrazeni a stisknutim tladitek < /p»

vyberte pozadovany rezim.

Rezim Dynamicky: Maximalizuje jas promitaného obrazu. Tento rezim je
vhodny v prostfedi, kde je vyZzadovan velmi vysoky jas, jako napf. pfi pouziti
projektoru v dobfe osvétlenych mistnostech.

2. Rezim Prezentace: Tento rezim je urCeny pro prezentace. V tomto rezimu
je zvyraznén jas, aby se dosahlo sladéni s barvami na PC a notebooku.

3. Rezim sRGB: Maximalizuje Cistotu RGB barev pro zobrazeni vérného obrazu
bez ohledu na nastaveni jasu. Tento rezim je nejvhodné;jSi pro prohlizeni
fotografii pofizenych spravné zkalibrovanym fotoaparatem kompatibilnim
s sRGB a pro prohlizeni pocitacové grafiky a vykresovych aplikaci, jako je
napf. AutoCAD.

4. Rezim Kino: Tento rezim je vhodny pro sledovani barevnych filmu, videoklipl

z digitalnich fotoaparatli nebo DV zafizeni prostfednictvim vstupu PC pro

zajisténi nejlepsiho obrazu v temnéjSim (méné osvétleném) prostredi.

Rezim 3D: je vhodny pro pfehravani 3D obrazu a 3D videoklipu.

6. Rezim Uzivatel 1/Uzivatel 2: Vyvola provedena uzivatelska nastaveni
vychazejici z aktualné dostupnych rezim( zobrazeni. Podrobné informace -
viz ,Nastaveni rezim( Uzivatel 1/UzZivatel 2“ na strané 28.

o

Nastaveni rezima Uzivatel 1/Uzivatel 2

Pokud vam dostupné rezimy zobrazeni nevyhovuji, mate k dispozici dva
uzivatelsky nastavitelné rezimy. Jako vychozi rezim pro pfizplisobeni nastaveni
muzete pouzit jakykoliv z reziml zobrazeni (kromé rezima Uzivatel 1/2).

1.  Stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/konec) pro zobrazeni OSD nabidky.
2 Prejdéte do nabidky OBRAZEK > Rezim zobrazeni.

3. Pomoci tlaCitek <« /» vyberte polozku Uzivatel 1 nebo Uzivatel 2.

4 Stisknutim tlaCitka ¥ oznacte polozku Referen€ni rezim.
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Tato funkce je dostupna, pouze pokud je vybran rezim Uzivatel 1 nebo Uzivatel 2 ve vedlejsi
(3 nabidce Rezim zobrazeni.

5.  Stisknutim tlaCitek <« /» vyberte rezim, ktery vam nejlépe vyhovuje.

6.  Stisknutim tlaCitka ¥ vyberte polozku, kterou chcete zmeénit a pomoci tlacitek
<« /» nastavte hodnotu. Podrobné informace najdete v nasledujici ¢asti
,~Jemné doladéni kvality obrazu v uZivatelskych rezimech®.

Jemné doladéni kvality obrazu v uzivatelskych
rezimech

Podle rozpoznaného typu signalu a vybraného rezimu zobrazeni nemusi byt
nékteré nize uvedené funkce dostupné. PoZzadovanou funkci mizete po oznaceni
nastavit tlacitky < /» na projektoru nebo na dalkovém ovladaci.

Nastaveni funkce Jas
Cim vy$&i je tato hodnota, tim je obraz jasné&jsi.

Tuto polozku nastavte tak, aby se ¢erné oblasti ;:, il
obrazu jevily jako ¢erné a aby v tmavych mistech

zUstaly viditelné detaily.

Nastaveni funkce Kontrast

Cim vy$si je tato hodnota, tim je kontrast vyssi. — —_
Tuto polozku pouZijte pro nastaveni maximaini Lﬁ Lﬁ Lﬁ
urovné bilé po pfedchozim nastaveni polozky Jas

B
tak, aby se obraz pfizplsobil vybranému vstupu ' -
a prostredi pro sledovani.

Nastaveni funkce Odstin

Cim vy$$i je tato hodnota, tim je obraz vice zbarven do ¢ervena. Cim nizsi je tato
hodnota, tim je obraz vice zbarven do zelena.

Nastaveni funkce Ostrost

obraz méné ostry.

Nastaveni funkce Brilliant Color

Tato funkce vyuziva novy algoritmus pro zpracovani barev a systémova vylepseni
pro dosazeni vy$Siho jasu, pfiemz ma obraz vérnéjsi a zivéjSi barvy. Umoznuje
vice nez 50 % zvySeni jasu obrazu se stfednimi odstiny, které jsou béZné u videa a
pfirodnich scén, takze projektor reprodukuje obraz s realnymi a pfirozenymi
barvami. Davate-li pfednost obrazu v této kvalité, vyberte hodnotu Zapnuto.

V opacném pfipadé vyberte hodnotu Vypnuto.

Pfi volbé hodnoty Vypnuto neni dostupna funkce Teplota barev.

Vybér teploty barev
Dostupné moznosti nastaveni teploty barev* se liSi podle vybraného typu signalu.

1. Studena: Bila barva se zobrazuje do modra.

2. Normalni: Zachovava normalni zobrazeni bilé barvy.

3. Tepla: Bila barva se zobrazuje do ¢ervena.

* O teplotach barev:

Existuje mnoho raznych odstin(, které jsou pro rizné Ucely povazovany za ,bilou“.
Jeden z béznych zpusobu reprezentace bilé barvy je znam jako ,teplota barev®.
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Bila barva s nizkou teplotou barev vypada jako nacervenala bila. Bila barva
s vysokou teplotou barev obsahuje vice modreé.

Nastaveni poZadované teploty barev
Nastaveni pozadované teploty barev:

1. Oznacte polozku Teplota barev a stisknutim tlaCitek <« /» na projektoru
nebo dalkovém ovladaci vyberte moznost Tepla, Normalni nebo Studena.

2. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Odladéni teploty barev a stisknéte
tlaCitko MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni). Zobrazi se okno Odladéni
teploty barev.

3.  Stisknutim tlacitek A/V¥ oznacte polozku, kterou chcete zménit a stisknutim
tlacitek <« /» nastavte pozadovanou hodnotu.
. R - zisk/G - zisk/B - zisk: nastaveni Urovné kontrastu ¢ervené, zelené a modré.
. R - posun/G - posun/B - posun: nastaveni Urovné jasu ¢ervené, zelené

a modré.

4.  Stisknéte tlaCitko MENU/EXIT (Nabidka/konec) pro ukonceni a ulozeni

nastaveni.

3D sprava barev
Ve vétsiné prostiedi pro instalaci nebudete muset spravu barev pouzivat,

napf. ve tfidach, zasedacich mistnostech nebo obyvacich pokojich, kde zUstava
zapnuté osvétleni nebo kde do mistnosti dopada okny denni svétlo.

Nad spravou barev byste se méli zamyslet pouze u trvalych instalaci v prostredi
s Fizenou urovni osvétleni, napf. v uéebnach, pfednaskovych salech nebo

u domaciho kina. Sprava barev umoznuje (v pfipadé potfeby) jemnou zménu
nastaveni barev tak, aby bylo dosazeno presnéjsi reprodukce barev.

Spravnou spravu barev Ize pouzivat pouze v fizeném a reprodukovatelném
projekénim prostredi. Budete muset pouzit kolorimetr (méfidlo intenzity barev)

a poskytnout sadu vhodnych zdrojovych obrazka pro zméreni reprodukce barev.
Tyto nastroje nejsou soucasti prislusenstvi dodavaného k projektoru, avSak
prodejce projektoru by vam mél byt schopen poradit nebo pFipadné zajistit
zkuSeného instala¢niho technika.

Sprava barev umoziiuje upravit nastaveni 6 sad barev (RGBCMY). Po vybéru
jednotlivych barev mazete podle svych preferenci nezavisle nastavit jejich rozsah
a sytost.

Muzete si zakoupit zkuSebni disk, ktery obsahuje rizné barevné testovaci vzory
a ktery Ize pouzit pro testovani prezentace barev na monitorech, televizorech,
projektorech atd. Libovolny obraz z tohoto disku mlzete promitnout na projekéni
platno a pak pomoci funkce 3D sprava barev upravit nastaveni.

Postup pfi nastavovani:

1. Ptejdéte do nabidky OBRAZEK a oznadte polozku 3D sprava barev.

2. Po stisknuti tlacitka MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni) na projektoru
nebo na dalkovém ovladacdi se zobrazi okno 3D sprava barev.

3. Oznacte polozku Primarni barva a stisknutim tlaCitek <« /» vyberte barvu
z moznosti Cervend, Zluta, Zelena, Azurova, Modra nebo Purpurova.

4.  Stisknutim tlac¢itka ¥ oznacte polozku Odstin a stisknutim tlacitek <« /p»
vyberte barevny rozsah. ZvySenim rozsahu zahrnete barvy obsahuijici vétsi
podil svych dvou sousednich barev.
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Vzajemné vztahy barev - viz obrazek
vpravo.

Pokud napfiklad vyberete barvu Cervena
a nastavite jeji rozsah na 0, bude

v promitaném obrazu vybrana pouze
Cisté Cervena. ZvysSenim rozsahu této
barvy zahrnete ¢ervenou s odstinem do
Zluté a Cervenou s odstinem do
purpurove.

Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku
Sytost a stisknutim tlacitek <« /»
nastavte hodnotu sytosti podle vasich
predstav. Kazdé provedené nastaveni se okamzité projevi v obrazu.

Pokud napfiklad vyberete barvu Cervena a nastavite jeji hodnotu na 0, bude
ovlivnéna pouze sytost Cisté Cervené.

Hodnota Sytost udava intenzitu pfislusné barvy ve video obrazu. Niz§i hodnota vytvafi méné syté
barvy; hodnota ,0“ znamena, Ze pfislu§na barva neni v obraze viibec zobrazena. Pokud je sytost
prili§ vysokd, bude barva pfili§ vyrazna a nerealna.

6.

©

Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Zesileni a stisknutim tlaCitek <« /»
nastavte hodnotu zesileni podle vaSich pfedstav. Bude upravena kontrastni
uroven vami vybrané primarni barvy. Kazdé provedené nastaveni se okamzité
projevi v obrazu.

Zopakovanim krok( 3 az 6 upravte dal$i barvy.

Provedte vSechna pozadovana nastaveni.

Stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/konec) pro ukonéeni a uloZeni
nastaveni.

Obnoveni vychozich nastaveni aktualniho nebo vsech rezim
zobrazeni

1.

2.

Zobrazte nabidku OBRAZEK a oznaéte polozku Resetovat nastaveni
obrazku.

Stisknéte tlacitko MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni) a stisknutim tlacitek
A/V vyberte moznost Aktualni nebo Vse.

. Aktualni: obnoveni vychozich nastaveni aktualniho rezimu zobrazeni.

. Vse: navrat vSech rezimud zobrazeni na vychozi tovarni nastaveni.

Nastaveni CasovacCe prezentace

Casovaé prezentace umoziiuje zobrazit na projekénim platné ¢as prezentace,
abyste méli lepSi pfehled o délce prezentace. Pfi aktivaci této funkce postupuijte
podle nasledujicich pokyn:

1.

Prejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni > Casovaé
prezentace a stisknutim tlacitka MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni) zobrazte
obrazovku Casovaé prezentace.

Oznacte polozku Interval €asovace a stisknutim tlacitek <« /p» nastavte
interval Casovace. Délku Casu Ize nastavit v rozsahu 1 az 5 minut s krokem

1 minuta a 5 az 240 minut s krokem 5 minut.

(3 Pokud je jiz casova¢ zapnuty, restartuje se ¢asovac po kazdém nastaveni polozky Interval asovace.
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3.  Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Displej €asovace a stisknutim tlacitek
«/» vyberte, zda chcete zobrazovat ¢asovac¢ na projekénim platné.

Volba Popis
vad Casovad se bude na projekénim platné zobrazovat po celou dobu
Y prezentace.

Casovaé se bude na projek&nim platné& zobrazovat posledni

3 min/2 min/1 min 3/2/1 minuty.

Nikdy Casovaé bude po celou dobu prezentace skryty.

4.  Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Pozice €asovace a stisknutim tlacitek
<« /» nastavte umisténi ¢asovace.

Nahofe-vlevo = Dole-vlevo = Nahofe-vpravo =) Dole-vpravo

5.  Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Metoda pocitani Easovace a
stisknutim tlacitek <« /» vyberte, zda se ma ¢as pficitat nebo odecitat.

Volba Popis
Vpred Hodnota se zvySuje od 0 do pfednastavené doby.
Zpét Hodnota se snizuje od pfednastavené doby do 0.

6. Pro aktivaci asovace prezentace stisknéte tlacitko ¥, stisknutim tlacitek </
» oznalte moznost Zapnuto a stisknéte tlacitko MODE/ENTER (Rezim/
potvrzeni).

7. Zobrazi se potvrzovaci zprava. Oznacte moznost Ano a potvrdte stisknutim
tlacitka MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni) na projektoru nebo na dalkovém
ovladagi. Na projekénim platné se zobrazi zprava ,,Casovaé je zapnuty!“.
Po zapnuti Casovace se aktivuje odpocet.

Chcete-li €asova¢ zrusit, postupujte nasledovné:

1. Ptejdéte do nabidky NASTAVENi SYSTEMU: Zakladni > Casovaé
prezentace a oznac¢te moznost Vypnuto. Stisknéte tlacitko MODE/ENTER
(Rezim/potvrzeni). Zobrazi se potvrzovaci zprava.

2. Oznadte moznost Ano a potvrdte stisknutim tlatitka MODE/ENTER (Rezim/
potvrzeni). Na projek&nim platné se zobrazi zprava ,Casovaé je vypnuty!*.
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Funkce dalkového strankovani

PFed pouzitim funkce strankovani pfipojte projektor pomoci USB kabelu k PC
nebo notebooku. Podrobné informace - viz ,Pfipojeni® na strané 16.

Stisknutim tla¢itek PAGE +/PAGE - (Stranka) na dalkovém ovladaci muzete
ovladat zobrazovaci software (na pfipojeném PC), ktery reaguje na pfikazy
predchozi/nasledujici stranka (jako napf. aplikace Microsoft Power Point).

Pokud vybér stranek nelze provést, zkontrolujte, zda je spravné provedeno USB
pfipojeni a zda je ovlada¢ mySi ve vaSem pocitaci aktualizovan na nejnovéjsi verzi.

(S Funkce délkového strankovani nefunguje u pocitadt s operacnim systémem Microsoft®
Windows®g8. Doporu€ujeme pouZzivat operacni systém Windows®XP nebo noveéjsi.

Zastaveni obrazu

Pro zastaveni obrazu stisknéte tlacitko FREEZE (Zastaveni obrazu) na dalkovém
ovladadi. V levém hornim rohu projekéniho platna se zobrazi napis ,FREEZE".
Tuto funkci zruSite stisknutim libovolného tlacitka na projektoru nebo na dalkovém
ovladadi.

(3 Pokud jsou na vaem dalkovém ovladaci nasleduijici tlagitka, uvédomte si prosim, Ze je nebude
mozné pouzit pro zruseni funkce: LASER (Laser), PAGE +/PAGE - (Stranka), NETWORK (Sit’).

| kdyz je obraz na projekénim platné zastaveny, bude se obraz na video zafizeni
nebo jiném zafizeni pfehravat.

Skryti obrazu

Aby bylo mozné obratit pozornost divakl sledujicich prezentaci na prednasejiciho,
Ize stisknutim tlacitka ECO BLANK (Eko bez obrazu) na projektoru nebo na
dalkovém ovladadi skryt promitany obraz.

V nabidce NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni > Provozni nastaveni > Casovaé
prazdné obr. mlzete nastavit dobu skryti obrazu, po jejimz uplynuti za¢ne
projektor opét promitat obraz, jestlize mezitim na prazdné obrazovce neprobéhne
24dné akce.

Pokud vam rozsah nastaveni nevyhovuje, vyberte moznost Vypnout.

Nezavisle na nastaveni polozky Casovaé prazdné obr. miiZete obraz obnovit
stisknutim takrka libovolného tlacitka na projektoru nebo na dalkovém ovladaci.

(3 Nezakryvejte projekéni objektiv, aby nepromital obraz. Zakryvajici pfedmét by se mohl zahiat
a zdeformovat nebo dokonce zpusobit pozar.
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Uzamknuti ovladacich tlacitek

Uzamknutim ovladacich tlacitek na projektoru mazete zabranit nedmysiné zméné
nastaveni projektoru (napf. malymi détmi). Po zapnuti funkce Zamek klaves

panelu nebudou funkéni Zadna tladitka na projektoru kromé tlaéitka () POWER
(Napajeni).

1. Otevfete nabidku NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni > Zamek klaves
panelu a vyberte Zapnuto stisknutim tlacitka <« /» na projektoru nebo na
dalkovém ovladadi. Zobrazi se potvrzovaci zprava.

2. Oznadte moznost Ano a potvrdte stisknutim tlatitka MODE/ENTER (Rezim/
potvrzeni).

Pro uvolnéni zamku klaves panelu pouZijte dalkovy ovladac a otevfete nabidku
NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni > Zamek klaves panelu a stisknutim tlacitka

<« /» vyberte Vypnuto.

3+ Tlacitka na dalkovém ovladadi Ize pouzivat i tehdy, kdyZ jsou tladitka na ovlddacim panelu

uzamknuta.

«  Pokud vypnete projektor, aniz byste deaktivovali funkci uzamknuti tlacitek panelu, zistane tato
funkce aktivni i po opétovném zapnuti projektoru.

Provoz ve velkych nadmorskych vyskach

N

Pokud budete projektor pouzivat v prostredi s nadmorskou vyskou 1 500 az 3 000 m
a s teplotou v rozmezi 0 °C az 30 °C, doporucujeme aktivovat funkci Rezim velké
nadm. vys..

Nepouzivejte funkci Rezim velké nadm. vys. v pfipadé, Ze se nachazite ve vySce 0 az 1 500 m
a teplota je v rozmezi 0 °C az 35 °C. Pokud byste v takovych podminkach tuto funkci aktivovali,
projektor by se nadmérné ochlazoval.

Aktivace funkce Rezim velké nadm. vys.:

1.  Stisknéte tlaCitko MENU/EXIT (Nabidka/konec) a stisknutim tlacitek «/»
oznaéte nabidku NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé.

2. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Rezim velké nadm. vys. a stisknutim
tlaCitek <« /p» vyberte moznost Zapnuto. Zobrazi se potvrzovaci zprava.

3. Oznacte moznost Ano a stisknéte tlaCitko MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni).

Provoz se zapnutou funkci ,Rezim velké nadm. vys.“ mGze zpUsobovat vétsi hluk

z dlvodu zvySené rychlosti ventilator( nutné pro zlep$eni celkového chlazeni

a vykonu systému.

Jestlize pouzivate tento projektor v jiném extrémnim prostfedi (s vyjimkou vySe
uvedenych podminek), mize jevit znamky automatického vypinani, které slouzi

k ochrané projektoru pfed prehratim. V takovych pfipadech byste méli pro vyfeSeni
téchto problému aktivovat rezim velké nadmorské vysky. Neznamena to vsak,

Ze projektor mize pracovat za jakychkoliv drsnych nebo extrémnich podminek.
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Pouziti testovaciho vzorku

Projektor umoznuje zobrazit mfizkovy
testovaci vzorek. Tento vzorek slouzi jako
pomlicka pro nastaveni velikosti a zaostreni
obrazu a pro kontrolu, zda neni promitany
obraz zkresleny.

Pro pouziti testovaciho vzorku oteviete OSD
nabidku a pfejdéte do nabidky NASTAVENI
SYSTEMU: Pokrocilé > Testovaci vzorek
a stisknutim tlacitek <«¢/» vyberte moznost
Zapnuto.

Pouziti vyu€ovacich Sablon

Projektor nabizi nékolik pfednastavenych Sablon pro rizné ucely vyuky. Aktivace
Sablony:

1. Otevfete OSD nabidku a pejdéte do nabidky ZOBRAZENI > Vyuéovaci
Sablona a stisknutim tlacitek A/ ¥ vyberte moznost Tabule nebo Bila tabule.
2. Stisknutim tlaCitek «/» vyberte poZadovany vzor.

3.  Stisknéte tlacitko MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni) pro aktivaci vzoru.

Vyucovaci

. Bila tabule Tabule
Sablona

Psani pismen

Sesit na psani

Souradnicovy
graf
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Vypnuti projektoru

1.

Po stisknuti tlacitka () POWER (Napajeni) nebo OFF (Vypnuto)
se zobrazi vyzva k potvrzeni pozadavku.

Pokud béhem nékolika sekund nestisknete zadné tlacitko, zprava zmizi.
Znovu stisknéte znovu tlagitko () POWER (Napajeni) nebo OFF
(Vypnuto). Indikator POWER (Napajeni) zacne blikat oranzové, projekéni
lampa se vypne, ale ventilatory pobézi jesté pfiblizné 90 sekund, aby se
projektor ochladil.

& Z davodu ochrany lampy nebude projektor béhem procesu ochlazovani reagovat na zadné prikazy.

Chcete-li zkratit dobu chlazeni, mizZete rovnéz aktivovat funkci Rychlé chlazeni. Podrobné informace
- viz ,Rychlé chlazeni” na strané 42.

3.

(=

Indikator POWER (Napajeni) bude trvale svitit
oranzové a ventilatory se zastavi. Odpojte sit ovy
kabel ze zasuvky.
Pokud projektor fadné nevypnete, spusti se v pfipadé, Ze se jej
pokusite znovu zapnout, na nékolik minut ventilatory, aby se
projektor ochladil (kvlli ochrané lampy). Projektor zapnéte

opétovnym stisknutim tlacitka (') POWER (Napajeni) nebo

@ ON (Zapnuto) az poté, co se ventilatory zastavi
a Indikator POWER (Nap4jeni) se rozsviti oranZoveé.

Zivotnost a vykon lampy se bude li§it v zavislosti na okolnich podminkach a podminkach
pouzivani.

Primé vypnuti

Sit ovy kabel Ize odpojit ihned po vypnuti projektoru. Kvali ochrané lampy v§ak
pockejte pfed dalSim zapnutim projektoru asi 10 minut. Pokud se pokusite
projektor znovu zapnout, mohou nékolik minut bézet ventilatory pro ochlazeni

projektoru. V takovém ptipadé zapnéte projektor op&tovnym stisknutim tlagitka (

POWER (Napéjeni) nebo (1 ] ON (Zapnuto) aZ poté, co se ventilatory zastavi
a Indikator POWER (Napajeni) se rozsviti oranzove.
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Ovladani nabidek
Systém nabidek

VSimnéte si prosim, ze OSD nabidky se méni podle vybraného typu signalu a
modelu projektoru.

Hlavni Polozka Moznosti
nabidka
. . Vypnuto/Svétle Zluta/Rizova/Svétle
Barva stény (zdi) zelenaModra/Tabule
Pomeér stran Automaticky/Skute¢né/4:3/16:9/16:10
Lichobéz. zkresleni
Pozice
Faze
Horizont. velikost
Digitalni zoom
Automaticky/Nahore-dole/Sekvence
1. Rezim 3D snimkd/Baleni snimku/Vedle sebe/
ZOBRAZENi ___ Vypnuto
3D ilzrz)ér;::]l;romzace Vypnout/Obratit
Ulozit 3D 3D nastaveni 1/3D nastaveni 2/
nastaveni 3D nastaveni 3
Pouzit 3D 3D nastaveni 1/3D nastaveni 2/
nastaveni 3D nastaveni 3/Vypnuto
i ] Tabule Vy?puto/Psanri pisrt'nen/. ]
Vyucovaci Sesit na psani/Souradnicovy graf
Sablona - Vypnuto/Psani pismen/
Bila tabule Si‘é)it na psani/goufadnicovy graf
s . Dynamicky/Prezentace/sRGB/Kino/(3D)/Uzivatel 1/
Rezim zobrazeni ..
Uzivatel 2
Referen¢ni rezim Dynamicky/Prezentace/sRGB/Kino/(3D)
Jas
Kontrast
Barva
Odstin
2 Ostrost
ok Brilliant Color Zapnuto/Vypnuto
OBRAZEK Teplota barev Studena/Normalni/Tepla
Odladéni teploty barev R - zisk/G - zisk/B - zisk/R - posun/
G - posun/B - posun
Primarni barva R/G/B/C/IMIY
3D sprava barev Odstin
Sytost
Zesileni
Resetovat nastaveni obrazku Aktualni/Vse/Zrusit
3. ZDROJ Rychlé automatické hledani Zapnuto/Vypnuto
Pfenos barevného prostoru Automaticky/RGB/YUV
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Hlavni Polozka Moznosti
nabidka
Interval éasovace 1~240 minut
Displej casovaée  Vzdy/3 min/2 min/1 min/Nikdy
x . L . Nahofte-vlevo/Dole-vlevo/Nahore-
Casovac Pozice €asovace
prezentace __ vpravo/Dole-vpravo
lyletodavpomtam ZpétiVpred
casovace
Zapnuto/Vypnuto
English/Frangais/Deutsch
Italiano/Espafiol / Pycckuin
PRSP/ R ST /B AR /B 201/
Svenska/Nederlands/Turkge/
Jazyk Cestina/Portugués/ lnu / Pglski
Magyar/ Bvnrapcku/ Hrvatski/
Romana/ Suomi/ Norsk/ Dansk
/Indonesian/EMnVIK&/ &y 2l / Ty
. Stolek vpredu/Stolek vzadu/Strop
Instalace projektoru .
4. vzadu/Strop vpredu
NASTAVENI Cas zobrazeni 110 5120 5130 sivzay
SYSTEMU: Nastaveni nabid. . - ,
Zakladni nabidky Pozice nabidky Stfed/Nahofe-vlevo/Nahofe-
vpravo/Dole-vpravo/Dole-vlevo
Zprava pripomenuti Zapnuto/Vypnuto
Pfimé zapnuti Zapnuto/Vypnuto
Zap. podle signalu Zapnuto/Vypnuto
Automatické Vypnout/5 min/10 min/15 min/
vypnuti 20 min/25 min/30 min
Provozni Rychk:a.c’maz?nil Zapnuto/Vypnuto
nastaveni OkaEn f't? opétne Zapnuto/Vypnuto
spusténi
Casovac prazdné Vypnout/5 min/10 min/15 min/
obr. 20 min/25 min/30 min
Casovaé Vypnout/30 min/1 hodina/2 hodiny/
spankového rezimu 3 hodiny/4 hodiny/8 hodin/12 hodin
Zamek klaves panelu Zapnuto/Vypnuto
Barva pozadi BenQ/Cerna/Modra/Fialova
Uvodni obrazovka BenQ/Cerna/Modra
Ovladani



Hlavni Polozka Moznosti
nabidka
Rezim velké nadm. vys. Zapnuto/Vypnuto
Rezim lampy Normalni/Usporny/SMART
B ECO/LampSave
Nastaveni lampy Vynul. pocit. lampy
Ekvivalentni hodiny lampy
5. . B Zmeénit heslo
NASTAVENI Bezpecnostni Zmeénit nastaveni zabezpeceni
A nastav. . .
SYSTEMU: Zamek napajeni Zapnuto/Vypnuto
Pokrogilé Pfenosova 2400/4800/9600/14400/19200/
rychlost 38400/57600/115200
Testovaci vzorek Zapnuto/Vypnuto
:::t:t\:)evl::;stm Vystup pro monitor Zapnuto/Vypnuto
Obnov. vSechna nast.
« Zdroj
* Rezim zobrazeni
« Rezim lampy
o Aktualni stav systému * Rozliseni
INFORMACE * Format 3D

Systém barev
Ekvivalentni lampa
Verze firmware

VSimnéte si, ze polozky nabidky jsou dostupné, pokud projektor vyhleda aspon
jeden vstupni signal. Pokud neni k projektoru pfipojeno zadné zafizeni nebo neni
nalezen zadny signal, jsou dostupné pouze nékteré polozky nabidky.
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Popis jednotlivych nabidek

Funkce Popis

INIZVH90Z e)pIgeN ‘L

Upraveni barvy promitaného obrazu, jestliZze neni projekéni povrch bily.

Barva stény (zdi) Podrobné informace - viz ,Pouzivani funkce Barva stény (zdi)* na strané 28.

Podle zdroje vstupniho signalu Ize vybrat néktery z dostupnych rezim( pomeéru

Pomér stran stran obrazu. Podrobné informace - viz ,Volba poméru stran” na strané 26.

Lichobéz. Korekce lichobé&znikového zkresleni obrazu. Podrobné informace - viz
zkresleni ,Korekce lichobéznikového zkresleni* na strané 20.

Zobrazeni obrazovky pro nastaveni pozice. Pomoci tlacitek se Sipkami

mUzete obraz posouvat. Hodnoty zobrazené ve spodni ¢asti okna se méni po

Pozice kazdém stisknuti tlacitka, dokud nedosahnou svého maxima nebo minima.

G Tato funkce je k dispozici pouze v pfipadé, Ze je vybran signal z PC
(analogovy RGB).

Nastaveni faze ¢asovani pro omezeni zkresleni
obrazu.

Faze

G Tato funkce je k dispozici pouze v pfipadé,
Ze je vybran signal z PC (analogovy RGB).

Nastaveni vodorovné $itky obrazu.
Horizont. velikost G Tato funkce je k dispozici pouze v pfipadé, Ze je vybran signal z PC
(analogovy RGB).

ZvétSeni nebo zmenSeni velikosti promitaného obrazu. Podrobné

Digitalni zoom informace - viz ,Zvét$eni obrazu a vyhledani detaild“ na strané 25.

Tento projektor je vybaven 3D funkci, ktera pfi sledovani 3D filmu, videa
a sportovnich udalosti nabizi diky prezentaci hloubky obrazu jesté

Rezim 3D

Vychozi nastaveni je Automaticky a projektor pfi rozpoznani 3D obsahu
automaticky vybere vhodny 3D format. Pokud projektor nerozpozna 3D
format, vyberte stisknutim tlacitek A/ V¥ pfislusny rezim 3D.

T Pokud je 3D funkce zapnuta:
« Jas promitaného obrazu se snizi.
* Rezim zobrazeni nelze nastavit.
* Funkci Lichobéz. zkresleni Ize provést pouze v omezeném rozsahu.
3D 3D synchronizace obracené
Pri vyskytu inverze hloubky obrazu aktivujte tuto funkci pro odstranéni problému.

Ulozit 3D nastaveni

Po uspésném zobrazeni 3D obsahu po provedeni pfislusnych nastaveni
muzete tuto funkci povolit a vybrat sadu 3D nastaveni pro zapamatovani
aktualniho 3D nastaveni.

Pouzit 3D nastaveni

Po uloZeni 3D nastaveni se miZete rozhodnout, zda jej chcete pouzit
prostfednictvim vybéru sady 3D nastaveni, kterou jste uloZili. Po jejim
pouziti bude projektor automaticky prehravat vstupni 3D obsah, pokud
odpovida ulozenym 3D nastavenim.

(3 Lze vyvolat pouze sadu (sady) 3D nastaveni, ktera obsahuje ulozena data.

Vyucovaci

.« Podrobné informace - viz ¢ast ,Pouziti vyu¢ovacich $ablon“ na strané 35.
Sablona
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Funkce

Popis

Rezim zobrazeni

Prednastavené rezimy zobrazeni jsou ureny k optimalizaci nastaveni
obrazu projektoru tak, aby odpovidal typu vaseho programu.
Podrobné informace - viz ,Volba rezimu zobrazeni“ na strané 28.

Referencni rezim

Vybér rezimu zobrazeni podle vasich pozadavkl na kvalitu obrazu

a nasledné jemné doladéni obrazu pomoci nasledujicich polozek na této
strané. Podrobné informace - viz ,Nastaveni rezim Uzivatel 1/Uzivatel
2" na strané 28.

Nastaveni jasu obrazu. Podrobné informace - viz ,Nastaveni funkce Jas"

N Jas na strané 29.
-Z Kontrast Nastaveni miry rozdilu mezi tmavou a svétlou barvou v obrazu.
g Podrobné informace - viz ,Nastaveni funkce Kontrast” na strané 29.
o Nastaveni obrazu tak, aby vypadal ostfejs$i nebo jemné;jsi. Podrobné
x informace - viz ,Nastaveni funkce Ostrost‘ na strané 29.
2 | Ostrost ) ) - v ik u .
(@) cT Tato funkce je k dispozici pouze v pfipadé, Ze je vybran
w komponentni video signal.
E‘ Brilliant Color Podrobné informace - viz ,Nastaveni funkce Birilliant Color* na strané 29.
g Teplota barev Podrobné informace - viz ,Vybér teploty barev* na strané 29.
Odladéni teploty | Podrobné informace - viz ,Nastaveni poZadované teploty barev* na
barev strané 30.
3D sprava barev | Podrobné informace - viz ,3D sprava barev* na strané 30.
Resetovat L . - . . -
nastaveni Podrobné informace - viz ,Obnoveni vychozich nastaveni aktualniho
. nebo vSech reZimu zobrazeni“ na strané 31.
obrazku
Rychlé . . Y . s -
y . Podrobné informace - viz ,Pfepinani vstupniho signalu“ na strané
w automatické o4
82 hledani '
T
8 o Prenos
3 barevného Podrobné informace - viz ,Zména barevného prostoru“ na strané 25.
prostoru

Casovaé
prezentace

Pfipomenuti pfednasejicimu, aby ukondil prezentaci do urcité doby.
Podrobné informace - viz ,Nastaveni ¢asovace prezentace” na strané
31.

Jazyk

Nastaveni jazyka pro OSD nabidky. Podrobné informace -
viz ,Pouzivani nabidek” na strané 21.

Projektor je mozné nainstalovat pod strop nebo za projekéni

upepez
:NINILSAS INJAVLSVN BYPIGEN ‘b

Inst_alace platno nebo s jednim &i nékolika zrcadly. Podrobné informace -
projektoru . AP M
viz ,Volba umisténi“ na strané 14.
Cas zobrazeni nabid.
Nastaveni doby, po kterou zistane OSD nabidka aktivni po
poslednim stisknuti tlacitka.
Nastaveni . .
Pozice nabidk
nabidky y

Nastaveni pozice nabidky na projekéni ploSe (OSD).

Zprava pripomenuti
Zapnuti nebo vypnuti zobrazovani informacnich zprav.
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Funkce

Popis

lupepjez :NINJLSAS INSAVLISVN BxpIigeN

Provozni
nastaveni

Pfimé zapnuti
Automatické zapnuti projektoru po pfipojeni sit ového kabelu do
sit ové zasuvky.

Zap. podle signalu
Nastaveni, zda se ma projektor pfi vstupu signalu pomoci VGA kabelu
rovnou zapnout (pokud je v pohotovostnim rezimu), aniz by bylo

stisknuto tlagitko () POWER (Napajeni) nebo (| ] ON (Zapnuto).

Automatické vypnuti

Automatické vypnuti projektoru v pfipadé, ze béhem nastavené
doby neni detekovan zadny vstupni signal. Podrobné informace - viz
,Nastaveni funkce Automatické vypnuti“ na strané 46.

Rychlé chlazeni

Aktivace nebo deaktivace funkce rychlého chlazeni. Vybérem moznosti
Zapnuto se tato funkce aktivuje a doba chlazeni projektoru se zkrati
z bézné pouzivanych 90 sekund na pfiblizné 15 sekund.

T Tato funkce je k dispozici pouze v pfipad€, Ze je polozka Okamzité
opétné spusténi nastavena na Vypnuto.

Okamzité opétné spusténi

PFi vybéru moznosti Zapnuto mGzete znovu spustit projektor ihned

béhem 90 sekund od jeho vypnuti.

Casovaé prazdné obr.

Nastaveni doby vypnuti obrazu pfi aktivované funkci prazdné
obrazovky. Po jejim uplynuti se obnovi normalni zobrazeni.
Podrobné informace - viz ,Skryti obrazu“ na strané 33.

Casovac spankového rezimu
Nastaveni ¢asovace automatického vypnuti.

Zamek klaves
panelu

Zamknuti nebo odemknuti vSech tlaitek na ovladacim panelu kromé

tlagitka ) POWER (Napajeni) na projektoru a tlagitek na dalkovém
ovladagi. Podrobné informace - viz ,Uzamknuti ovladacich tlacitek” na
strané 34.

Barva pozadi

Nastaveni barvy pozadi.

Uvodni Vybér ivodni obrazovky, ktera se bude zobrazovat béhem spousténi
obrazovka projektoru.
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Funkce

Popis

9]120140d :NINJLSAS INIAVLSVN B)PIgEN G

Rezim pro provoz ve velkych nadmorskych vyskach.

Rezim V?Ivke Podrobné informace - viz ,,Provoz ve velkych nadmorskych vyskach®
nadm. vys. .

na strané 34.

Rezim lampy

Podrobné informace - viz ,Nastaveni funkce Rezim lampy* na strané 46.

. Vynul. poéit. lampy

Nastaveni Podrobné informace - viz ,Vynulovani pocitadla provozu lampy“ na
lampy strané 50.

Ekvivalentni hodiny lampy

Podrobné informace o zplUsobu vypoctu celkové doby provozu lampy

- viz ,Zjiténi doby provozu lampy* na strané 46.
BezpeCnostni | 5 1 shné informace - viz ,VyuZiti funkce hesla® na strané 22.
nastav.

Vybér stejné prfenosové rychlosti, jakou pouziva pocitag, abyste mohli
Prenosova pfipojit projektor vhodnym kabelem RS-232 a aktualizovat nebo
rychlost stahnout firmware projektoru. Tato funkce je ur€ena pro servisni

specialisty.
Testovaci Podrobné informace - viz ,Pouziti testovaciho vzorku® na strané 35.
vzorek

Vystup pro monitor

Vybérem moznosti Zapnuto se tato funkce aktivuje. Pokud jsou zafizeni
Pohotovostni spravné pfipojena ke konektoru COMPUTER-1 (Pocitac 1) a projektor je
nastaveni v pohotovostnim rezimu, mGze byt na vystupu signal VGA. Podrobné

informace o zpusobu pfipojeni najdete v ¢asti ,Pfipojeni“ na strané 16.

(3 Po aktivaci této funkce se mirné zvysi spotfeba v pohotovostnim rezimu.

Obnov. v§echna
nast.

Obnoveni vSech nastaveni na vychozi tovarni hodnoty.

T Nasledujici nastaveni v8ak zistanou zachovana: Lichobéz. zkresleni,
Faze, Horizont. velikost, Referenéni rezim, 3D sprava barev,
Prenos barevného prostoru, Jazyk, Projector Installation,

Signal Power On (Zapnuti podle signalu), Rezim velké nadm. vys.,
Bezpecnostni nastav. a Pfenosova rychlost.
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Funkce

Popis

Zdroj
Zobrazeni aktualniho zdroje signalu.

Rezim zobrazeni
Zobrazeni reZimu vybraného v nabidce OBRAZEK.

o Rezim lampy
5 Zobrazeni aktualniho rezimu lampy.
2 Rozliseni
x Zobrazeni pfirozeného (nativniho) rozliSeni vstupniho signalu.
2 | Aktualni stav ]
% systému Format 3D
o Zobrazuje aktualni rezim 3D.
2 Systém barev
> Zobrazeni formatu vstupniho signalu: NTSC, PAL, SECAM,
(5 YUV nebo RGB.
Ekvivalentni lampa
Zobrazeni poctu hodin pouzivani lampy.
Verze firmware
Zobrazeni verze firmwaru projektoru.
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Udrzba
Péce o projektor

Vas projektor vyzaduje pouze minimalni udrzbu. Jedina véc, kterou je nutno
provadét pravidelné, je Cisténi objektivu a skFinky.

Nikdy nedemontujte Zadnou ¢ast projektoru kromé lampy. Pokud je tfeba vyménit
jiné soucasti projektoru, obrat' te se na vaseho prodejce.

Cisténi objektivu
Jestlize si vSimnete, Ze je povrch objektivu znecistény nebo zapraseny, ocistéte jej.

Pred cisténim objektivu vypnéte projektor, odpojte sit ovy kabel a nechejte
projektor zcela vychladnout.

Pro odstranéni prachu pouZijte nadobku se stlatenym vzduchem.

Jestlize se na objektivu objevi neistoty nebo Smouhy, pouzijte papir na ¢isténi
objektivil nebo mékky hadfik navihéeny v prostfedku na ¢isténi objektivi a jemné
otfete povrch objektivu.

Nikdy nepouzivejte brusny papir, pfili§ kyselé nebo naopak alkalické prostfedky

ani tékavé latky, jako je lih, benzin, Fedidlo nebo insekticid. Kontakt s t&émito materialy
nebo dlouhodoby kontakt s plastem nebo pryzi méze poskodit povrchovou tpravu
nebo narusit material skFiriky.

Cisténi skfinky projektoru
Pred Cisténim skFifky projektoru vypnéte projektor spravnym postupem pro vypnuti
popsanym v ¢asti ,Vypnuti projektoru” na strané 36 a odpojte sit ovy kabel ze
z4suvky.

Pro odstranéni necistot nebo prachu otfete skfifiku jemnym hadfikem neuvolfiujicim
vlakna.

Pro odstranéni odolnych necistot nebo skvrn navlhéete jemny hadfik vodou

a Cisticim prostfedkem s neutralnim pH. Pak skfifku otfete.

P¥i ¢isténi nikdy nepouzivejte vosk, lih, benzin, fedidlo nebo jina chemicka rozpoustédla. Mohlo by
dojit k poskozeni skfifiky pfistroje.

Skladovani projektoru

Jestlize potfebujete projektor na delSi dobu ulozit, postupuijte prosim podle
nasledujicich pokyn(:

Ujistéte se, Ze je teplota a vihkost mista, kam hodlate projektor uloZit,

v doporu€eném rozsahu teplot pro projektor. Pfectéte si prosim ¢ast ,Technické
udaje” na strané 53 nebo se s dotazem na pfipustny rozsah obrat'te na prodejce.
Zasurite nastavitelnou nozku.

Vyjméte baterie z dalkového ovladace.

Zabalte projektor do ptivodniho obalového materialu nebo do jiného vhodného obalu.

Preprava projektoru

Doporucujeme vam, abyste projektor pfepravovali v pdvodnim obalovém materialu
nebo v ekvivalentnim obalu. Pokud pfenasite projektor sami, pouzijte prosim
pGvodni krabici nebo pfenosnou brasnu.
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Informace o lampé

46

Zjisténi doby provozu lampy

Bé&hem provozu projektoru se pomoci vestavéného ¢asovace automaticky pocita
doba provozu lampy (v hodinach).

Celkova (ekvivalentni) doba provozu lampy = 2,22 x (poc€et hodin provozu v
Normalni rezimu) + 1,67 x (poc€et hodin provozu v Usporny rezimu) + 1,54 x
(pocet hodin provozu v SmartEco rezimu) + 1,00 x (poc¢et hodin provozu v
LampSave rezimu)

Zjisténi poctu hodin provozu lampy:

1.  Stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/konec) a potom stisknutim tlacitek
<«/» oznatte nabidku NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé.

2. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Nastaveni lampy a stisknéte tlagitko
MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni). Zobrazi se okno Nastaveni lampy.

3. Vradku Ekvivalentni lampa se zobrazi informace o poc¢tu hodin provozu lampy.

4.  Stisknutim tlacitka MENU/EXIT (Nabidka/konec) opust te nabidku.

Informace o poctu hodin provozu lampy mizete rovnéz ziskat v nabidce INFORMACE.

Prodlouzeni zivotnosti lampy

Projek&ni lampa je spotifebni material s obvyklou zivotnosti 3 000 - 4 000 hodin
pfi spravném pouzivani. Pro dosazeni maximalni Zivotnosti lampy mizete v OSD
nabidce provést nasledujici nastaveni:

* Nastaveni funkce Rezim lampy

Nastavenim projektoru do rezimu Usporny, SMART ECO nebo LampSave
prodlouzite provozni zivotnost lampy. Pro nastaveni rezimu Usporny, SMART
ECO nebo LampSave zobrazte nabidku NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé >
Nastaveni lampy > Rezim lampy a stisknéte nékteré z tlacitek «/p.

Rezim lampy Popis

Normalini Poskytuje maximalni jas lampy.

Usporny Snlz.u!e jas pro prodlouzZeni Zivotnosti lampy a omezeni hluku
ventilatoru.

SMART ECO Automatlcky nastavuje vykon lampy v zavislosti na trovni
jasu obsahu.

LampSave Automa’flck}/vr?astavm.e vykon lampy a snizuje jas pro
prodlouZeni Zivotnosti lampy.

* Nastaveni funkce Automatické vypnuti

Tato funkce umozriuje automaticky vypnout projektor, jestlize po pfedem nastavenou
dobu neni detekovan Zadny vstupni signal. Tim se zamezi zbyte€nému zkracovani
zivotnosti lampy.

Pro nastaveni funkce Automatické vypnuti zobrazte nabidku NASTAVENI
SYSTEMU: Zakladni > Provozni nastaveni > Automatické vypnuti a stisknéte
nékteré z tlaCitek «/p. Pokud vam rozsah nastaveni nevyhovuje, vyberte moznost
Vypnout. Projektor se tak po urcité dobé& automaticky nevypne.
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Doba pro vyménu lampy

Pokud se indikator lampy rozsviti ervené nebo pokud se zobrazi zprava
informujici o potfebé& vymeénit lampu, vyménte prosim lampu nebo se obrat'te
na vaseho prodejce. Stara lampa muze zpusobit poruchu funkce projektoru
a v ojedinélych pfipadech muze i explodovat.

Nahradni lampu objednejte na adrese http://www.BenQ.com.

& Je-li lampa pfili§ horka, rozsviti se Indikator LAMP (Lampa) a Indikator TEMP (Teplota). Vypnéte
napajeni a nechte projektor 45 minut vychladnout. Jestlize po opétovném zapnuti napajeni projektoru
stale sviti indikator lampy nebo teploty, obrat te se prosim na prodejce. Podrobné informace -
viz ,Indikatory“ na strané 51.

Nasledujici vystrazné zpravy tykajici se provozu lampy vam pfipomenou, zZe je
potfeba vymeénit lampu:

Stav Zprava

Chcete-li, aby vykon zustal optimalni,
nainstalujte novou lampu. Pokud projektor
bézné pracuje v rezimu Usporny (viz
»Zjisténi doby provozu lampy“ na strané 46),
muZete pokracovat v jeho pouZivani do té e Sl

doby, nez se zobrazi dalSi varovna zprava Objednéni nové lampy na www.BenQ.com
tykajici se poCtu hodin provozu lampy.

Stisknutim tlacitka ENTER (Potvrzeni)
zpravu skryjete.

V tomto okamziku ddrazné doporucujeme
vymeénit lampu. Lampa je spotfebni material.
S rostouci dobou pouzivani lampy jeji jas v_ "
postupné klesa. Tento jev je zcela normalni. Vyménit lampu co nejdrive
Lampu muzete vyménit vzdy, kdyz si et

vS§imnete podstatného zhorseni jejiho jasu. e R e e

Upozornéni

Objednat nahradni lampu

Upozornéni

Stisknutim tlacitka ENTER (Potvrzeni) ok )
zpravu skryjete.

Upozornéni

Vymeénit lampu nyni

Lampa>XXXX hodin
Doba pouzitelnosti lampy uplynula

Objednani nové lampy na www.BenQ.com

Aby byl obnoven normalni provoz projektoru,
MUSITE vyménit lampu.

Stisknutim tlaCitka ENTER (Potvrzeni)
ZpréVU Skryjete, Vyméiite lampu (viz uZivatelska prirucka)

Pak vynulujte ¢asovac lampy
Objednani nové lampy na www.BenQ.com

VAROVANi

Vyprsela doba pouzitelnosti lampy

(3 XXXX* ve vySe uvedenych zpravach pfedstavuje ¢islice, které se lisi v zavislosti na modelu.
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Vymeéna lampy

&.

.

Abyste predesli nebezpedi zasazeni elektrickym proudem, vzdy pfed vyménou lampy vypnéte
projektor a odpojte sit ovy kabel ze zasuvky.

Abyste predesli vaznym popaleninam, nechejte projektor pfed vyménou lampy alespori 45 minut
vychladnout.

Abyste predesli poranéni prstd a nebezpeci poskozeni vnitfnich souc¢asti projektoru, budte pfi
odstrarfiovani ostrych kousku rozbitého skla lampy velmi opatrni.

Abyste predesli nebezpedi poranéni prstd anebo zhorseni kvality obrazu sahnutim na objektiv,
nedotykejte se prazdného prostoru pro lampu v dobé, kdy je lampa vyjmuta.

Tato projekéni lampa obsahuje rtut' . Pfi jeji likvidaci postupujte podle mistnich predpist pro
likvidaci nebezpeéného odpadu a zlikviduijte ji odpovidajicim zptisobem.

Aby projektor fungoval optimalné, doporu¢ujeme vam, abyste pouzivali vyhradné lampy
predepsaného typu.

Pokud je vyména lampy provadéna u projektoru, ktery je zavéSen obracené pod stropem,
zajistéte, aby se pod krytem lampy nenachazela Zzadna osoba. Pfedejdete tak pfipadnému
zranéni nebo poranéni o¢i zpusobenému rozbitou lampou.

PFi manipulaci s rozbitymi lampami zajistéte radnou ventilaci. Doporu€ujeme vam, abyste pouzili
respirator, bezpeénostni bryle nebo obli¢ejovy Stit a oblékli si ochranny odév, jako napf. rukavice.

Vypnéte napajeni a vytahnéte sit ovy kabel projektoru ze zasuvky. Pokud je
lampa horka, pockejte priblizné 45 minut, nez lampa dostatecné vychladne,
abyste se nepopalili.

Povolte Sroubek (Sroubky) zajist ujici
kryt lampy na bo¢ni strané projektoru
tak, aby se kryt lampy uvolnil.

Sejméte kryt lampy z projektoru.
Nezapinejte projektor, neni-li kryt lampy na svém
misté.

Nestrkejte prsty mezi lampu a projektor. Mohli byste
se poranit o ostré hrany uvnitf projektoru.

Podle obrazku vytahnéte konektor
lampy z projektoru

Uvolnéte Sroubek, ktery zajist uje lampu.
Zvednéte rukojet do svislé polohy.
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7. Tahem za rukojet pomalu vytahnéte lampu
z projektoru.
& «  P¥i pfili§ rychlém vysunuti muze lampa prasknout
a stfepiny se mohou rozlétnout dovniti projektoru.

*  Nepokladejte lampu na mista, kde by mohla byt
postfikana vodou, kde by ji mohly najit déti nebo do
blizkosti hoflavych materialG.

« V dobé, kdy je lampa vyjmuta z projektoru, nestrkejte
ruce do skfiriky projektoru. Pokud byste se dotkli

optickych souéasti uvnitf projektoru, mohlo by to mit za
nasledek nepravidelnosti v barevném podani
a zkresleni promitaného obrazu.

8.  Zasurite novou lampu dolu tak, jak je
uvedeno na obrazku.

9. Dotahnéte Sroubek, ktery zajist uje lampu.

10. Uijistéte se, ze rukojet’ lezi zcela rovné a ze
je v této poloze zajisténa.
11.  Znovu pfipojte konektor lampy.

& *  Uvolnény Sroubek se muze stat pfi¢inou nekvalitniho
spojeni, které muze zplsobit poruchu funkce
projektoru.

»  Sroubek nedotahuijte pfili§ silné.

12. Nasadte na projektor kryt lampy.

13. Dotahnéte Sroubek (Sroubky) zajist ujici
kryt lampy.

& «  Uvolnény $roubek se miiZe stat pficinou nekvalitniho
spojeni, které muze zpUsobit poruchu funkce
projektoru.

+  Sroubek nedotahuijte pfilis silné.

14. Pripojte projektor k elektrické siti a zapnéte jej.
& Nezapinejte projektor, neni-li kryt lampy na svém misté.
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Vynulovani pocitadla provozu lampy

15.

Po zobrazeni uvodniho loga zobrazte OSD nabidku. Pfejdéte do nabidky
NASTAVENi SYSTEMU: Pokrogilé > Nastaveni lampy. Stisknéte tlagitko
MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni). Zobrazi se okno Nastaveni lampy.
Oznacte polozku Vynul. po€it. lampy. Zobrazi se varovna zprava s dotazem,
zda chcete vynulovat pocitadlo provozu lampy. Oznaéte moznost Reset

a stisknéte tlacitko MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni). Pocitadlo provozu
lampy se nastavi na ,0".

& Neprovadéjte vynulovani pocitadla provozu lampy, jestlize jste lampu nevymeénili, protoZe to mize
mit za nasledek jeji poSkozeni.
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Indikatory

Indikator Stav a popis
% TEMP LAMP
Udalosti - napajeni
Oranzova Vypnuto Vypnuto |Pohotovostni rezim
Zelena Blika | Vypnuto Vypnuto |Spousténi projektoru

Zelena Vypnuto Vypnuto |Normalni provoz
Orgll’lii(;va Vypnuto Vypnuto |Normalni ochlazovani pfi vypnuti

Cervena Vypnuto Vypnuto |Stahovani

Zelena Vypnuto Cervena |Chyba spusténi CW

Cervena U - . L

Blika Vypnuto Vypnuto |Chyba ukonéeni €innosti pfevodniku (pferuseni dat)

Cervena Cervena Vypnuto |Chyba stahovani LAN

Cervena Zelena Vypnuto |Probiha stahovani LAN

Zelena Vypnuto Vypnuto |Burn-in aktivni

Zelena Zelena Zelena Burn-in neaktivni

Udalosti - lampa

Vypnuto Vypnuto Cervena |Chyba lampy 1 pfi normalnim provozu

Vypnuto Vypnuto é;}fga Lampa neni rozsvicena

Zelena Vypnuto Oranzova |Uplynula Zivotnost lampy

Udalosti - teplota
= . = . Chyba ventilatoru 1 (skute¢na rychlost ventilatoru
Cervena Cervena Vypnuto se lisi 0 +25 % od pozadované rychlosti)
Cervena Cervena Vyonuto Chyba ventilatoru 2 (skute¢na rychlost ventilatoru
Blika yp se lii 0 +25 % od pozadované rychlosti)
Zelena Cervena Vypnuto |Chyba teploty 1 (pfili§ vysoka teplota)
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Odstranovani problému
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(@ Projektor se nezapne.

Pri¢ina

Naprava

Sit ovy kabel nepfivadi zadné napéti.

Pripojte sit ovy kabel do sit ového konektoru
na projektoru a potom pfipojte sit ovy kabel
do sit ové zasuvky. Pokud je sit ova zasuvka
opatfena vypinacem, ujistéte se, ze je
zapnuty.

Pokousite se o opétovné zapnuti
projektoru ve chvili, kdy probiha
jeho ochlazovani.

Pockejte, nez skonci ochlazovani projektoru.

Nezobrazuje se zadny obraz.

Pri¢ina

Naprava

Zdroj video signalu neni zapnuty
nebo spravné pfipojeny.

Zapnéte zdroj video signalu a zkontrolujte,
zda je signalovy kabel spravné pfipojen.

Projektor neni spravné pfipojen
ke zdroji vstupniho signalu.

Zkontrolujte pfipojeni.

Nebyl vybran spravny vstupni signal.

Stisknutim tlacitka SOURCE (Zdroj) na
projektoru nebo na dalkovém ovladadi vyberte
spravny vstupni signal.

Krytka objektivu zlistala nasazena.

Sejméte krytku objektivu.

(@ Obraz je rozmazany.

Pri¢ina

Naprava

Objektiv projektoru neni spravné
zaostfen.

Provedte zaostfeni objektivu pomoci
zaostfovaciho krouzku.

Projektor a projekéni platno nejsou
ve spravné vzajemné poloze.

Nastavte uhel a smér projekce a v pfipadé
potieby také vysku projektoru.

Krytka objektivu zlistala nasazena.

Sejméte krytku objektivu.

Dalkovy ovlada¢ nepracuje.

Pri¢ina

Naprava

Baterie jsou vybité.

Vyménite baterie za nové.

Mezi dalkovym ovladacem
a projektorem je pfekazka.

Odstrarite prekazku.

Jste pfili§ vzdaleni od projektoru.

Postavte se do vzdalenosti max. 8 metrQ
od projektoru.

Nebylo zadano spravné heslo.

Pricina

Naprava

Zapomnéli jste vaSe heslo.

Podrobné informace - viz ,,Pouziti postupu pro
obnovu hesla“ na strané 23.
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Technické udaje
Specifikace projektoru

(3 Veskeré technické udaje podléhaji zménam bez pfedchoziho upozornéni.

Optické parametry
Rozliseni
1024 x 768 XGA

Systém zobrazeni
Jednocipovy DMD

Clonové ¢islo objektivu
F=26,f=69mm

Cisty rozsah zaostfeni
0,74-1,48 m

Lampa
Lampa 190 W

Elektrické parametry

Zdroj energie
100-240 V AC (stfid.), 2,8 A, 50-60 Hz
(automaticky)

PFikon
280 W (max.); < 0,5 W (pohotovostni rezim)

Mechanické parametry

Hmotnost
2,6 kg

Vystupni konektory

Vystup RGB
D-Sub, 15 pinG (zasuvka) x 1

Ovladani

Sériové ovladani RS-232
9 pind x 1

Infracerveny pfijimac x 1

Port USB (mini-B x 1)

Vstupni konektory

Vstup z pocitace
Vstup RGB
D-Sub, 15 pinli (zasuvka) x 2
Vstup video signalu
Vstup signalu SD/HDTV
Analogovy - komponentni konektor
RCA x 3 (pfes vstup RGB)
Digitalni - HDMI ver. 1.4 x 1

Pozadavky na prostredi

Provozni teplota

0 °C —40 °C na urovni hladiny more
Provozni relativni vihkost vzduchu

10 % — 90 % (bez kondenzace)

Provozni nadmorska vyska
0-1499mpfi0°C-35°C
1500 — 3 000 m pfi 0 °C — 30 °C
(se zapnutym rezimem velké
nadmorské vysky)
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Rozméry
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Jednotka: mm

Instalace pod strop

Montazni Srouby: M4
(max. D =25 mm; min. D = 20 mm)
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Instalace na sténu
Minimalni pozadované rozméry pro instalaci

D 64 77 64 78 78 63 77
H 975 1173 975 1189 1181 960 1173
W 1300 | 1565 1300 1585 1575 1280 1565
f 900 900 900 900 900 900 900
a 790 950 790 970 970 780 950
b 94 124 94 126 126 92 124
c 50 50 50 50 50 50 50
e 2347 | 2575 2347 2593 2585 2330 2575
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Minimalni vySka stropu (mm)=f+H + b + 60 + 274 + c

60 -

274

Strop
] & gig
€ 0 o @ o
= g o p
O
f_)‘g | o @©
o® D Projeké&ni ®
oo plocha -—=F6
Konzola pro montaz
na sténu
1 W
¢ | Vzdalenost od podlahy
ke spodnimu okraji
obrazu
Podlaha

(3« Rozméry plati za pfedpokladu, Ze je pouzita sada pro montaz na sténu BenQ

(P/N: 5J.J4R10.011).

*  Veskeré naméfené hodnoty jsou pfiblizné a mohou se od skute¢nych rozmér( lisit. Spole¢nost
BenQ doporucuje, abyste si v pfipadé, Ze chcete instalovat projektor na stalé misto, nejprve
zkouskou ovéfili velikost obrazu a projekéni vzdalenost pfi pouZiti projektoru na tomto misté
(z dGivodu tolerance optickych vlastnosti projektoru). To vdm umozni spravné urcit pfesné misto

pro instalaci projektoru.

« Uvedené rozméry jsou pouze pfiblizné a mohou se li$it v zavislosti na rdznych faktorech
tykajicich se konkrétni instalace.

* Uvedené rozméry vychazi z pfedpokladu, Ze neni na projektoru pouzita korekce
lichobé&znikového zkresleni.

« Uvedené rozméry vychazi z pfedpokladu, Ze je rameno pro montaz ke sténé umisténo v thlu 90°

vuci spodni strané projektoru a povrchu projekéniho platna.
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Tabulka ¢asovani
Podporované ¢asovani pro vstup signalu z PC

58
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Rozligeni Rezim Vertikalni Horizontalni I_=rek.vence
frekvence (Hz) | frekvence (kHz pixeld (MHz)
VGA_60* 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA 75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60* 60,317 37,879 40,000
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
S'}/GA_120*t . 119,854 77,425 83,000
(Snizeni zatemnéni)
XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120**
(Snizeni 119,989 97,551 115,5
zatemnéni)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
Casovani
1024 x 576 notebookd BenQ 60,0 35,820 46,966
Casovani
1024 x 600 notebookd BenQ 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60* 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60* 59,870 47,776 79,5
WXGA_60* 59,810 49,702 83,500
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
V,\{XG,AJ 20*:* . 119,909 101,563 146,25
(Snizeni zatemnéni)
SXGA_60*** 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60*** 60,000 60,000 108
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60*** 60,015 47,712 85,500
1440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,500
1400 x 1 050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA™* 60,000 75,000 162,000
1680 x 1 050 1680 x 1050_60*** 59,954 65,29 146,25
640 x 480 pfi 67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 pfi 75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 pfi 75Hz MAC19 74,93 60,241 80,000
1152 x 870 pfi 75Hz MAC21 75,06 68,68 100,00

snimkul), Nahote-dole (zobrazovani snimki nad sebou) a Vedle sebe.
**Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Sekvence snimk (sekvenéni zobrazovani

snimkd).
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***Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Nahore-dole (zobrazovani snimkd nad
sebou) a Vedle sebe.

* VySe uvedena ¢asovani nemusi byt podporovana kvuli omezenim souboru EDID a grafické karty
VGA. MuzZe se stat, Ze néktera ¢asovani nebude mozné vybrat.

Podporované ¢asovani pro vstup HDMI (HDCP)

Rozligeni Resi Vertikalni Horizontalni Frekvence
ozlisen ezim frekvence (Hz) | frekvence (kHz | pixela (MHz)
VGA_60* 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA 75 75,000 37,500 31,500
VGA 85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA 60" 60,317 37,879 40,000
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA 75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120% 119,854 77,425 83,000
(Snizeni zatemnéni)
XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA._85 84,997 68,667 94,500
XGA_120™ 119,989 97,551 115,5
(Snizeni zatemnéni)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1280 x 768 1280 x 768_60 59,87 47,776 795
1024 x 576 pfi 60Hz Caso"ag;zgeb“k” 60,00 35,820 46,996
1024 x 600 pfi 65Hz Cas""ag;’;‘c’;em"k“ 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60" 59,870 47,776 79,5
WXGA_60 59,810 49,702 83,500
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120™ 119,909 101,563 146,25
(Snizeni zatemnéni)
SXGA_60"* 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60" 60,000 60,000 108
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500
1440 x 900 WXGA+ 60" 59,887 55,935 106,500
1400 x 1 050 SXGA+_ 607 59,978 65,317 121,750
7600 x 1200 UXGA™ 60,000 75,000 162,000
1680 x 1 050 1680 x 1 050_60"* 59,954 65,290 146,250
640 x 480 pfi 67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 ph 75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 phi 75Hz MAC19 74,93 60,241 80,000
1152 x 870 pA 75Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
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T *  *Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Sekvence snimkt (sekvenéni zobrazovani
snimkul), Nahote-dole (zobrazovani snimki nad sebou) a Vedle sebe.
**Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Sekvence snimku (sekvenéni zobrazovani

snimka).

***Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Nahore-dole (zobrazovani snimkd nad
sebou) a Vedle sebe.
*  VySe uvedena ¢asovani nemusi byt podporovana kvuli omezenim souboru EDID a grafické karty
VGA. MUze se stat, Zze néktera ¢asovani nebude mozné vybrat.

é - . Vertikalni Horizontalni Frell(ver:ce
asovani Rozliseni pixeld
frekvence (Hz) | frekvence (kHz)

(MHz)

480i* 720 x 480 59,94 15,73 27

480p* 720 x 480 59,94 31,47 27

576i 720 x 576 50 15,63 27

576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p** 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p*** 1280 x 720 60 45,00 74,25
1080/50i**** 1920 x 1 080 50 28,13 74,25
1080/60i**** 1920 x 1 080 60 33,75 74,25
1080 / 24P** 1920 x 1 080 24 27 74,25
1080/ 25P 1920 x 1 080 25 28,13 74,25
1080/ 30P 1920 x 1 080 30 33,75 74,25
1080/ 50P*****| 1920 x 1 080 50 56,25 148,5
1080 /60P*****| 1920 x 1 080 60 67,5 148,5

(3 *Podporované &asovani pro 3D signal formatu Sekvence snimk.
**Podporované ¢asovani pro 3D signal formatu Baleni snimku, Nahore-dole a Vedle sebe.
***Podporované ¢asovani pro 3D signal s formatu Sekvence snimktBaleni snimku, Nahofe-dole

a Vedle sebe.

****Podporované ¢asovani pro 3D signal formatu Vedle sebe.

*****Podporované ¢asovani pro 3D signal formatu Nahofe-dole a Vedle sebe .

Podporované ¢asovani pro komponentni vstup YPbPr

- I Vertikalni Horizontalni |Frekvence pixelt
Casovani Rl frekvence (Hz) | frekvence (kHz (MHz)
480i* 720 x 480 59,94 15,73 13,5
480p* 720 x 480 59,94 31,47 27
576i 720 x 576 50 15,63 13,5
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p* 1280 x 720 60 45,00 74,25
1 080/50i 1920 x 1 080 50 28,13 74,25
1 080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1 080/24P 1920 x 1 080 24 27 74,25
1 080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1 080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1 080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1 080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5

snimkd).

*Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Sekvence snimku (sekvenéni zobrazovani

«  P¥i zobrazovani signalu 1080i (1125i) pfi 60 Hz nebo 1080i (1125i) pfi 50 Hz mize dojit
k mirnému chvéni obrazu.
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Zaruka a autorska prava

Omezena zaruka

Spole€nost BenQ poskytuje zaruku na jakoukoli zavadu v materialu a dilenském
zpracovani pfi normalnich podminkach pouzivani a skladovani.

P¥i uplatriovani jakychkoli zaru¢nich naroku je vyzadovan doklad s datem
zakoupeni. V pfipadé, Ze se na vyrobku v pribéhu zaruéni doby vyskytne zavada,
je jedinym z&vazkem spole€nosti BenQ a vasi ndhradou vyména jakychkoli
vadnych soucastek (véetné prace). Pokud pozadujete servisni zasah v ramci
zaruky, obrat'te se ihned na prodejce, od kterého jste pfistroj vykazujici vady
zakoupili.

Dulezité upozornéni: VySe uvedena zaruka pozbyva platnosti, jestlize zakaznik
pfi obsluze pfistroje nepostupuje v souladu s psanymi pokyny spole¢nosti BenQ,
zvlasté pokud se to tyka okolni vihkosti, ktera musi byt mezi 10 % a 90 %, teploty,
ktera musi byt mezi 0 °C a 35 °C, nadmofiské vysky, ktera nesmi v bézném rezimu
presahnout 1 500 m a provozovani projektoru v praSném prostfedi. Kromé
konkrétnich zakonnych prav, které vam poskytuje tato zaruka, mazete mit

v zavislosti na zakonech zemé, ve které Zijete, jesté dalSi prava.

Dalsi informace najdete na webové strance www.BenQ.com.

Autorska prava

Copyright 2014 BenQ Corporation. V&echna prava vyhrazena. Zadna &ast této
publikace nesmi byt reprodukovana, pfenasena, pfepisovana, ukladana do
systému pro opétovné zpfistupnéni nebo prekladana do jakéhokoli jazyka nebo
pocitacového jazyka, v jakékoli formé nebo jakymkoli zplsobem, elektronickym,
mechanickym, magnetickym, optickym, chemickym, ruénim nebo jakkoliv jinak
bez pfedchoziho pisemného souhlasu spole¢nosti BenQ Corporation.

Prohlaseni

Spolecnost BenQ Corporation neposkytuje zadné zaruky, at' uz vyjadfené nebo
predpokladané, tykajici se obsahu zde uvedenych informaci a zejména se zfika
jakychkoli zaruk, obchodovatelnosti nebo vhodnosti pro urcity konkrétni ucel.
Kromé toho si spole¢nost BenQ Corporation vyhrazuje pravo provadét upravy této
publikace a ¢as od Casu provadét zmeény v jejim obsahu, a to bez povinnosti ze
strany spole¢nosti BenQ Corporation upozorfiovat jakoukoli osobu na takovéto
Upravy nebo zmény.

* DLP, Digital Micromirror Device a DMD jsou obchodni znacky spole¢nosti Texas
Instruments. Ostatni obchodni znacky jsou chranény autorskymi pravy pfislusnych
spole¢nosti nebo organizaci.

Patenty

Podivejte se prosim na stranku http://patmarking.beng.com/, kde najdete podrobné
informace o pokryti patenty pro projektory BenQ.
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