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Dulezité bezpecnostni pokyny

Tento projektor je zkonstruovan a otestovan podle nejnovéjSich norem pro bezpecnost
zafizeni v oblasti informaénich technologii. Pro bezpe¢né pouzivani vyrobku je vSak
dudlezité, abyste dodrzovali pokyny uvedené v této pfiru€ce a vyznacené na vyrobku.

Bezpeénostni pokyny

1. Preététe si prosim tuto pfiruéku
predtim, nez za€nete vas projektor
pouzivat. Uschovejte ji pro pozdé;si
pouZiti.

2.  Béhem provozu projektoru se
nedivejte pfimo do jeho objektivu.
Intenzivni svételny paprsek by mohl
poskodit vas zrak.

3.  Prenechejte opravy
kvalifikovanym servisnim
technikam.

4. V dobé, kdy je lampa projektoru
zapnuta, musi byt vzdy oteviena
zavérka objektivu nebo sundana
krytka objektivu (pokud je
k dispozici).

A

—

V nékterych zemich NENI napéti
elektrické sité stabilni. Tento
projektor je zkonstruovan tak,

aby bezpecné pracoval pfi sitovém
napéti v rozmezi 100 az 240 V stf.
Pokud vSak dojde k vypadkim
napéti nebo napétovym razim
+10 V, nemusi projektor pracovat
spravné. V oblastech, kde mlze
dochézet ke kolisani nebo
vypadkim sitového napéti,
doporuéujeme pfripojit projektor
pres stabilizator napajeciho
napéti, prepétovou ochranu
nebo zdroj stalého napajeni
(UPS).

1

7 (},

Béhem provozu neblokujte objektiv
projektoru zadnymi predmeéty,
protozZe to mize zpUsobit deformaci
téchto predmétl nebo dokonce vznik
pozéru. Chcete-li lampu docasné
vypnout, stisknéte tla¢itko ECO
BLANK (Eko bez obrazu) na
projektoru nebo na dalkovém
ovladaci.

Dulezité bezpecnostni pokyny 3




4

Bezpeénostni pokyny (pokracovani)

7. Béhem provozu je lampa velmi
horka. Pfed demontazi celku
projekéni lampy za ucelem vymény
lampy pockejte pfiblizné 45 minut,
nez projektor vychladne.

8.  Nepouzivejte lampu po uplynuti jeji
jmenovité Zivotnosti. Pfi nadmérném
pouzivani lampy po uplynuti jeji
Zivotnosti muze ve vyjimeénych
pfipadech dojit k prasknuti lampy.

9.  Nikdy neprovadéjte vymeénu celku
projekéni lampy nebo jakychkoli
elektronickych soucéasti, pokud
neni projektor odpojen ze sité.

10. Nestavte projektor na nestabilni
vozik, podstavec nebo stolek.
Mohlo by dojit k padu nebo
prevrhnuti projektoru a naslednému
vaznému poskozeni.

11. NepokouSejte se tento projektor
rozebirat. Uvnitf projektoru se
vyskytuje nebezpecné vysoké
napéti, které muze v pfipadé, Ze se
dotknete soucasti pod napétim,
zpUsobit smrtelné zranéni. Jedinou
soucasti, kterou mohou uzivatelé
vymeénovat, je lampa, jeZ je opatfena
vlastnim odnimatelnym krytem.

Za zadnych okolnosti nikdy
neodstrafiujte Zadné jiné kryty.
Pfenechejte opravy vyhradné
profesionalnim servisnim technikiim
s pfislusnou kvalifikaci.

12. Beéhem provozu projektoru si mazete
vSimnout, Ze z ventilaéni mFizky
projektoru vystupuje proud teplého
vzduchu a mirny zapach.

Tento jev je naprosto normalni
a neznamena poruchu projektoru.

Dulezité bezpe&nostni pokyny




Bezpeénostni pokyny (pokraé¢ovani)

13.

Neinstalujte tento projektor do

Zzadného z nasledujicich prostredi:

- nedostate¢né odvétravana nebo
stisnénd mista. Zajistéte, aby byl
projektor ve vzdalenosti alespon
50 cm od stén a aby vzduch volné
proudil kolem projektoru,

- mista, kde mGze teplota dosahovat
prilis vysokych hodnot (napf.

v automobilu se zavifenymi okny),

- mista, kde muze nadmérna vihkost,
prach nebo cigaretovy kour znecistit
optické komponenty a zkratit tak
Zivotnost projektoru a zpusobit
ztmavnuti obrazu,

- mista v blizkosti pozarnich hlasicu,
- mista s okolni teplotou nad 40 °C,
- mista s nadmorskou vyskou

nad 3 000 m.

3000 m

14.

16.

Neblokuijte ventilaéni otvory:

- neumistujte projektor na pokryvky,
loZni povie¢eni nebo na jakykoli jiny
meékky povrch,

- nezakryvejte projektor tkaninou
ani zadnymi jinymi predméty,

- do blizkosti projektoru neumistujte
Zadné hoflavé nebo vznétlivé

predméty.

7
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V pfipadé zablokovani ventila¢nich

otvor(i mize vlivem narustu teploty

uvnitf projektoru dojit k pozaru.

Bé&hem provozu musi projektor stat na

vodorovné ploSe bez nerovnosti:

- nepouzivejte projektor v pfipade,
Ze je naklonény zleva doprava pod
Uhlem pfesahujicim 10 stupnd nebo
zepfedu dozadu pod Uhlem
presahujicim 15 stupid. Pouzivani
projektoru, ktery neni ve zcela
vodorovné poloze, maze zpUsobit
selhani funkce nebo poSkozeni
lampy.

Nestavte projektor do svislé polohy.
V takovém pfipadé by mohlo dojit

k prevrhnuti projektoru, coz by
mohlo mit za nasledek zranéni osob
nebo poskozeni pfistroje.

Dulezité bezpecnostni pokyny 5
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Bezpeénostni pokyny (pokraé¢ovani)

17. Nestoupejte na projektor ani na néj
nestavte zadné predméty. Kromé
pravdépodobného poskozeni
projektoru mize dojit i k jinym
nehoddm a moznému zranéni.

18. Do blizkosti projektoru ani na
projektor neumistujte zadné tekutiny.
Tekutiny vylité do projektoru mohou
zplsobit jeho poruchu. Jestlize se do
projektoru dostane jakakoliv tekutina,
odpojte jej ze sitové zasuvky
a pozadejte spole¢nost BenQ
o provedeni servisni opravy.

19. Projektor umi zobrazovat obraceny
obraz, ktery se vyuZiva pfi instalaci
projektoru pod strop.

Pri instalaci pouzivejte vyhradné sadu
& BenQ pro montaz projektoru pod strop
a zajistéte, aby byla instalace bezpecna.

20. Tento projektor musi byt uzemnén.

N Montaz projektoru pod strop

ProtoZe chceme, abyste byli s vasim
projektorem BenQ maximalné
spokojeni, musime vas upozornit

na nékteré bezpec€nostni aspekty,
jejichz cilem je predejit zranéni osob
a poskozeni majetku.

Pokud se rozhodnete namontovat
projektor pod strop, dirazné vam
doporuc¢ujeme pouzit vhodnou sadu
BenQ pro montaz projektoru pod
strop a také vas prosime o zajisténi
fadné a bezpecné instalace.

Jestlize pouzijete sadu pro montaz
projektoru pod strop od jiného
vyrobce nez BenQ, vystavujete se
nebezpeci padu projektoru ze stropu
na zem v disledku nevhodného
pfipevnéni vlivem pouziti
nespravného priimeéru nebo délky
Sroubd.

Sadu BenQ pro montaz projektoru
pod strop mlZete ziskat v misté,
kde jste zakoupili svuj projektor BenQ.
BenQ rovnéz doporucuje, abyste si
zakoupili také samostatny
bezpeénostni kabel kompatibilni se
zamkem Kensington a pevné jej
pfipevnili k otvoru pro zamek
Kensington na projektoru

a k zakladné konzoly pro montéaz pod
strop. Toto opatfeni slouzi jako
sekundarni zabezpeceni projektoru
pro pfipad, Ze by se jeho pfipevnéni
k montazni konzole uvolnilo.

& Hg - lampa obsahuije rtut. Pfi likvidaci

dodrzujte platné predpisy pro likvidaci
odpadu. Navstivte webovou stranku
www.lamprecycle.org.

Dulezité bezpe&nostni pokyny




Uvod
Prednosti projektoru

Projektor méa nasledujici prednosti

¢ SmartEco™ nabizi dynamickou Usporu energie
Technologie SmartEco™ pfinasi novy zplsob ovladani systému lampy projektoru
a dokaze v zavislosti na Urovni jasu obsahu snizit spotfebu energie lampy.

* Maximalni Zivotnost lampy diky technologii SmartEco™
Technologie SmartEco™ snizi spotfebu energie lampy a zvysi jeji Zivotnost.

* Funkce ECO BLANK snizuje vykon lampy
Pi stisknuti tla¢itka ECO BLANK (Eko bez obrazu) se obraz skryje a sou¢asné se
snizi vykon lampy.

e Méné nez 0,5 W v pohotovostnim rezimu
Spotreba energie v pohotovostnim rezimu je mensi nez 0,5 W.

o Z&dné filtry
Absence filtr( pfispiva k nizkym nakladdm na Gdrzbu a provoz.

* Automatické nastaveni jednim tlaéitkem
Stisknutim tla¢itka AUTO (Automaticky) na projektoru nebo dalkovém ovladaci
muZzete ihned dosahnout nejlepsi kvality obrazu.

* Vestavény reproduktor(y) 10 W
Vestavény reproduktor(y) 10 W pro poslech konvertovaného monofonniho zvuku
z pfipojeného audio vstupu.

* Rychlé chlazeni, Automatické vypnuti, Pfimé zapnuti
Funkce Rychlé chlazeni urychluje proces ochlazovani pfi vypnuti projektoru.
Funkce Automatické vypnuti umoZzfiuje automaticky vypnout projektor v pfipade,
Ze po uplynuti nastavené doby neni rozpoznan zadny vstupni signal. Funkce Pfimé
zapnuti automaticky spusti projektor po pfipojeni napajeni.

e Podpora 3D funkce
Podpora riznych 3D formétl nabizi vétsi flexibilitu 3D funkce. Prezentace hloubky

a sportovnich udalosti.

3+ zdanlivy jas promitaného obrazu se bude ménit v zavislosti na okolnich svételnych podminkéach
a nastaveni kontrastu/jasu vybraného vstupniho signalu a je pfimo umérny projekéni vzdalenosti.

« Jas lampy se bude ¢asem sniZzovat a muze se ménit v rozsahu technickych parametr vyrobce
lampy. To je norméalni a o¢ekavané chovani.

Uvod 7



Obsah baleni

Peclivé vybalte jednotlivé soucasti a zkontrolujte, zda jste obdrzeli vSechny vyobrazené
polozky. Pokud néktera poloZka chybi, obratte se na vaseho prodejce v misté, kde jste
projektor zakoupili.

Standardni pfisluSenstvi

(3 Dodéavané pfislusenstvi je pfizptisobeno vasemu regionu a muze se lisit od zobrazeného
prislusenstvi.

*V nékterych zemich se zaruéni list nedodava. Podrobné informace vdm poskytne prodejce.

Sitovy kabel VGA kabel
D
“ L)
CD s uzivatelskou Zaruéni list*
pfiru¢kou
Dalkovy ovlada¢ véetné baterii
Volitelné pfislusenstvi
1. N&hradni modul lampy 3.  Kabel RS232
2. Sada pro montaz pod strop 4. BrasSna

8 Uvod



VnéjSi vzhled projektoru

Predni/horni strana

Zadni/dolni strana

_Sessoeensy

Externi ovladaci panel

(Podrobné informace - viz ,Ovladaci
prvky a funkce” na strané 10.)

Kryt lampy

Ventilaéni otvory (odvod horkého
vzduchu)

Tlacgitko pro rychlé odjisténi
Zaostfovaci krouzek a krouzek zoomu
Ventila¢ni otvory (pfivod chladného
vzduchu)

MfFiZka reproduktoru

Predni senzor infracerveného
dalkového ovladani

Projekéni objektiv

Krytka objektivu

Konektor sitového napéajeni

Ovladaci konektor RS232

USB konektor typu A

USB konektor typu mini-B

Zadni snimac IR signalu dalkového
ovladace

Vstupni konektor HDMI

Vstupni konektor HDMI (MHL)
Konektor vstupu signalu RGB (PC)/
komponentniho video (YPbPr/YChCr)
signalu

Konektor vystupu signalu RGB
Vstupni konektor S-Video signalu
Vstupni konektor video signalu
Vstupni audio (L/R) konektory
Vstupni konektor audio signalu
Vystupni konektor audio signalu
Otvor pro Kensingtoniv zamek
(ochrana proti odcizeni)

Zadni nastavitelna nozka

Pfedni nastavitelna nozka

Otvory pro montaz pod strop

Otvor pro upevnéni modulu PointWrite
Bezpecnostni lista

Uvod 9



Ovladaci prvky a funkce

10

Projektor

e Ténp

source
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Zaostrovaci krouzek 9.
Zaostfeni promitaného obrazu.

Krouzek zoomu

Nastaveni velikosti obrazu.

Indikator LAMP (Lampa) 10.

Indikace stavu lampy. V pfipadé
provoznich problému lampy sviti nebo

bliké. 11.

MENU/EXIT (Nabidka/konec)
Zobrazeni nabidky na projekéni ploSe
(OSD). Navrat do pfedchozi OSD

nabidky, ukonéeni a uloZeni nastaveni 12.
nabidky.
<« Sipka doleva/ 1 12

SniZeni hlasitosti projektoru.
MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni)
Vybér dostupného rezimu nastaveni
obrazu.

Aktivace vybrané polozky OSD nabidky.
ECO BLANK (Eko bez obrazu)

Skryti obrazu zobrazeného na projekéni
plose. 14
LichobéZznikové zkresleni/tlaéitka se
Sipkami (/A Nahoru, ~/V Dold)
Ruéni korekce zkresleni obrazu, které
vznika vlivem projekce pod Ghlem.

Uvod

Indikator TEMP (Teplota)

Jestlize teplota projektoru stoupne

na prili§ vysokou hodnotu, rozsviti

se Cervené.

Indikator POWER (Napajeni)

Béhem provozu projektoru sviti nebo
blika.

AUTO (Automaticky)

Automatické uréeni nejlepSiho ¢asovani
obrazu pro zobrazeny obraz.

(O POWER (Napajeni)
Zapnuti projektoru nebo vypnuti do
pohotovostniho rezimu.

» Sipka doprava/ l')))

ZvySeni hlasitosti projektoru.

Pokud je na projekéni ploSe zobrazena
OSD nabidka, slouzi tlacitka #5, #8

a #13 jako smérové Sipky pro vybér
pozadované polozky nabidky

a pro provedeni nastaveni.

SOURCE (zdroj)

Zobrazeni liSty pro vybér zdroje
vstupniho signalu.



Dalkovy ovladaé
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(1JON (zapnuto)/ () OFF (Vypnuto)
Zapnuti projektoru nebo vypnuti do
pohotovostniho rezimu.

Tlaéitka pro vybér zdroje signalu
(COMPUTER 1 (Poéitaé 1),
COMPUTER 2 (Po¢itaé 2), VIDEO,
S-VIDEO, HDMI, NETWORK (Si"))
Vybér zdroje vstupniho signalu pro
zobrazeni.

Lichobéznikové zkresleni/tlagitka
se Sipkami (7 /A Nahoru, A/

V¥ Dolt)

Ruéni korekce zkresleni obrazu, které
vznika vlivem projekce pod Ghlem.
MENU/EXIT (Nabidka/konec)
Zobrazeni nabidky na projekéni ploSe
(OSD). Néavrat do pfedchozi OSD
nabidky, ukonéeni a uloZeni nastaveni
nabidky.

< Doleva/ 1y

SniZeni hlasitosti projektoru.
MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni)
Vybér dostupného rezimu nastaveni
obrazu.

Aktivace vybrané polozky OSD nabidky.

7.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

ECO BLANK (Eko bez obrazu)

Skryti obrazu zobrazeného na projekéni

plose.

LASER (Laser)

Vydava viditelné laserové svétlo,

které slouzi jako ukazovatko pfi

prezentacich.

Ovladaci tlaéitka rezimu MHL

( 14« Pfedchozi, »/u1 Pfehravani/pauza,

»»1 Néasledujici, <« Rychly posun vzad,
m Zastaveni, » Rychly posun vpred)

Pfechod na predchozi soubor/spusténi

a pozastaveni prehravani/prechod na

nasledujici soubor/rychlé pfehravani

dozadu/zastaveni/rychlé pfehravani

dopfedu béhem prehravani

multimediélnich soubord.

K dispozici pouze pfi ovladani vaseho

chytrého zafizeni v rezimu MHL.

ZOOM+ (Zoom+)/ZOOM- (Zoom-)

ZvétSeni nebo zmenSeni velikosti

promitaného obrazu.

PAGE+/PAGE- (Pfedchozi/nasledujici

stranka)

Pomoci téchto tlagitek Ize v prislusné

aplikaci na pfipojeném PC vybrat

predchozi/nasledujici stranku

(napf. v aplikaci Microsoft PowerPoint).

Freeze (Zastaveni obrazu)

Zastaveni promitaného obrazu.

NETWORK SETTING (Si ova nastaveni)

(Bez funkce.)

Rychla instalace

Rychly vybér nékolika funkci pro nastaveni

promitaného obrazu a zobrazeni

testovaciho vzorku.

AUTO (Automaticky)

Automatické uréeni nejlepSiho ¢asovani

obrazu pro zobrazeny obraz.

» Doprava/ 1))

Pokud je na projekéni ploSe zobrazena
OSD nabidka, slouzi tlagitka #5, #3 a #16
jako smérové Sipky pro vybér poZadované
polozky nabidky a pro provedeni
nastaveni.

Uvod 11



17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

12

SOURCE (Zdroj)

Zobrazeni liSty pro vybér zdroje
vstupniho signalu.

MIC/VOL +/- (Mikrofon/hlasitost)+/
MIC/VOL +/- (Mikrofon/hlasitost)-
(Bez funkce.)

Mute (Vypnuti zvuku)

Zapnuti a vypnuti zvuku projektoru.
ASPECT (Pomeér stran)

Vybér poméru stran obrazu.

Smart Eco (Inteligentni rezim Eco)
Zobrazeni nabidky Rezim lampy
pro vybér vhodného provozniho rezimu
lampy.

Ciselna tlagitka

(Bez funkce.)

TEST (Test)

Zobrazeni testovaciho vzorku.

Ovladani LASER (Laser) ukazovatka

Laserové ukazovatko

je prezenta¢ni pomucka

pro profesionaly. Po stisknuti je
emitovano €ervené svétlo.

g o
Laserovy paprsek je viditelny. 528
Pro jeho trvaly vystup je nutné =255
drzet stisknuté tlacitko LASER. -
—

& Nedivejte se do okénka
laserového svétla a nezamérujte laserovy paprsek
na sebe ani na ostatni osoby. Pfed pouzitim si
prectéte varovani na zadni strané dalkového
ovladace.
Laserové ukazovatko neni hracka. Rodice by si
meéli uvédomit nebezpecénost laserového zareni
a ukladat tento dalkovy ovlada¢ mimo dosah
déti.

Ovladani vaSeho chytrého zafizeni pomoci dalkového

ovladace

Pokud projektor promitd obsah z vaSeho chytrého zafizeni kompatibilniho s rozhranim
MHL, muzete ovladat vaSe chytré zafizeni pomoci dalkového ovladace.

Pro aktivaci rezimu MHL podrzte stisknuté tlac¢itko AUTO (Automaticky) asi 3 sekundy.
VaS$e chytré zafizeni mlzete ovladat pomoci nasledujicich tlacitek: Tlaéitka se Sipkami
(<= /ANahoru, ~ /¥ Dolti, € Doleva, > Doprava), MENU/EXIT (Nabidka/konec),
MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni), #0-#9, ovladaci tlaéitka rezimu MHL.

Pro ukon&eni rezimu MHL podrzte stisknuté tlacitko AUTO (Automaticky) asi

3 sekundy.

Uvod



Dosah dalkového ovladace

Aby dalkovy ovlada¢ pracoval spravné, je tfeba jej drzet kolmo pod Uhlem
max. 30 stupnitl vac¢i senzordm infracerveného dalkového ovladani na projektoru.
Vzdalenost mezi dalkovym ovladac¢em a senzory by neméla pfesahnout 8 metra.

Mezi dalkovym ovlada¢em a senzory infraterveného dalkového ovladani na projektoru
nesmi byt Zadné prekazky, které by mohly prekazet infracervenému paprsku.

« Ovladani projektoru zepfedu « Ovladani projektoru zezadu

Vyména baterii v dalkovém ovladadi
1.  Otevrete kryt prostoru pro baterie podle obrazku.
2. Vyjméte baterie (pokud jsou vloZeny) a vlioZte dvé baterie velikosti AAA tak,
aby byla zachovana polarita vyobrazena v prostoru pro baterie. Dbejte na dodrzeni
kladného (+) a zaporného (-) polu.
3. Nasadte kryt zpét a zasurite jej do spravné polohy. Kryt by mél zacvaknout.

& * Nenechavejte dalkovy ovlada¢ a baterie v mistech s vysokou teplotou nebo vihkosti, jako jsou
napf. kuchyné, koupelna, sauna, prosklené proslunéné mistnosti nebo zavieny automobil.

« Baterii nahradte pouze stejnym nebo ekvivalentnim typem, ktery doporucuje vyrobce baterie.

« Pouzité baterie zlikvidujte podle pokynu vyrobce baterii a mistnich pfedpisd na ochranu Zivotniho
prostredi.

« Nikdy nehazejte baterie do ohné. Mohlo by dojit k jejich explozi.

« Jestlize jsou baterie vybité nebo pokud nebudete dalkovy ovlada¢ delSi dobu pouzivat, vyjméte
z néj baterie, aby nedoslo k poskozeni dalkového ovladace tnikem elektrolytu z bateri.

Uvod 13



Umisténi projektoru
Volba umisténi

Projektor je zkonstruovan tak, aby mohl byt nainstalovan ve 4 moznych umisténich:

1. Stolek vpredu 3.  Strop vzadu
Zvolte toto umisténi, chcete-li mit projektor  Zvolte toto umisténi, chcete-li mit projektor
postaven na stolku pfed projekénim zavésen obracené pod stropem za

platnem. Jednd se o nejbéznéjSi zpusob  projekénim platnem.
umisténi projektoru z divodu rychlého

S - Uvédomte si prosim, Ze budete potfebovat
nastaveni a pfenosnosti.

specialni projekéni platno pro zadni
projekci a sadu BenQ pro montaz
projektoru pod strop.

Po zapnuti projektoru vyberte moznost
Strop vzadu v nabidce NASTAVENI
SYSTEMU: Z&kladni > Umisténi
projektoru.

2. Strop vpredu

Zvolte toto umisténi, chcete-li mit projektor
zavéSen obracené pod stropem pred
projekénim platnem.

Pfed montazi projektoru pod strop si
u svého prodejce objednejte sadu BenQ

pro montaz projektoru pod strop. 4.  Stolek vzadu

Po zapnutf projektoru vyberte moznost Zvolte toto umisténi, chcete-li mit projektor

Strop vpredu v polozce NASTAVENI postaven na stolku za projekénim

SYSTEMU: Zakladni > Umisténi platnem.

projektoru. Uvédomte si prosim, Ze budete potfebovat
specialni projekéni platno pro zadni

projekci.

Po zapnuti projektoru vyberte moznost
Stolek vzadu v nabidce NASTAVENI
SYSTEMU: Zakladni > Umisténi
projektoru.

Podle usporadani mistnosti nebo osobnich preferenci si vyberte pozadované umisténi
projektoru. Vezméte v Gvahu velikost a polohu projekéniho platna, umisténi vhodné
sitové zasuvky a rovnéz umisténi a vzdalenost mezi projektorem a dalSimi zafizenimi.

14  Umisténi projektoru



Ziskani pozadované velikosti promitaného
obrazu

Vzdalenost od objektivu projektoru k projekénimu platnu, nastaveni zoomu a format
video signdlu jsou faktory, které ovliviuji velikost promitaného obrazu.

Projekéni rozméry
Pred vypoc¢tem vhodné polohy si prectéte ¢ast ,Rozméry* na strané 55, kde najdete
informace o vzdalenostech od stfedu objektivu projektoru.

MS630ST/MX631ST

UhlopFi¢ka projekéniho platna 4:3

\ Projekéni platno
- jekéni p
Stied objektivu
\
& Svislé posunutif [§ Ry
Projek&ni vzdalenost ‘

PFi pouziti projekéniho platna s pomérem stran 4:3 a promitani obrazu ve formatu 4:3

Rozmary projekéniho platna Vzdalenost od projekéniho platna
v mm
- Svislé
g . Min. Max. .
Uhlopficka - vzdalenost . . | vzdalenost posunuti
S (mm) | V (mm) Pramér v.mm
g (max. .
palct | mm (min. zoom)
zoom)

40 |1016| 813 610 734 807 881 30

50 |1270| 1016 762 917 1009 1101 38

60 1524 | 1219 914 1101 1211 1321 46

80 2032 | 1626 1219 1468 1615 1761 61
100 | 2540 | 2032 1524 1835 2018 2 202 76
120 [ 3048 | 2438 | 1829 2202 2422 2642 91
150 [3810| 3048 | 2286 2752 3028 3303 114
200 | 5080 | 4064 | 3048 3670 4037 4 404 152
220 | 5588 | 4470 3353 4037 4 440 4844 168
250 |6350| 5080 3810 4587 5 046 5 505 191
300 | 7620 | 6096 | 4572 5505 6 055 6 606 229

Pokud napfiklad pouZzivate 120palcové projekéni platno, je doporuéend projekéni
vzdalenost 2 422 mm a svislé posunuti je 91 mm.
Pokud jste naméili projekéni vzdalenost 3,0 m (3 000 mm), je nejblizsi hodnotou ve

sloupci ,,Vzdalenost od projekéniho platna v mm“ 3 028 mm. Vyhledanim udajd na tomto
fadku zjistite, Ze je zapotrebi projekéni platno s dhlopfickou 150“ (asi 3,8 m).

Umisténi projektoru 15
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MW632ST

Uhlopfi¢ka projekéniho platna 16:10

‘ 3 Projekéni platno

v ‘ Phd > Sted objektivu

S Svislé 1 ----------------
I1

posunuti - -
Projekéni vzdalenost ‘

PFi pouziti projekéniho platna s pomérem stran 16:10 a promitani obrazu ve formatu
16:10

Rozméry projekéniho plétna Vzdalenost od projekéniho platna
(mm) Svislé
Uhlopfika S v vzd’;\/ll:]r:nost Prameér vzdhglz);ost po(fnur:;ltl
- (mm) | (mm) =

palct | mm (max. zoom) (min. zoom)
40 | 1016 | 862 538 625 688 750 13
60 1524 | 1292 808 938 1031 1125 20
80 2032 | 1723 1077 1250 1375 1500 27
100 | 2540 | 2154 1346 1563 1719 1875 34
120 | 3048 | 2585 | 1615 1875 2063 2250 40
140 | 3556 | 3015 | 1885 2188 2406 2625 47
160 | 4064 | 3446 | 2154 2500 2750 3000 54
180 | 4572 | 3877 2423 2813 3094 3375 61
200 | 5080 | 4308 2692 3125 3438 3750 67
250 | 6350 | 5385 3365 3906 4297 4688 84
300 | 7620 | 6462 | 4039 4688 5156 5625 101

Pokud napfiklad pouZzivate 120palcové projekéni platno, je doporucend projekéni
vzdalenost 2063 mm a svislé posunuti je 40 mm.

Pokud jste naméili projekéni vzdalenost 3,0 m (3000 mm), je nejblizSi hodnotou ve
sloupci ,Vzdalenost od projekéniho platna v mm* 3094 mm. Vyhledanim Gdaji na tomto
fadku zjistite, Ze je zapotfebi projekéni platno s dhlopfickou 180" (asi 4,6 m).

(3 VeSkeré naméfené hodnoty jsou pfiblizné a mohou se od skute¢nych rozmérd lisit.

Spole¢nost BenQ doporucuje, abyste si v pfipadé, Ze chcete instalovat projektor na stalé misto,
nejprve zkouskou ovéfili velikost obrazu a projekéni vzdalenost pfi pouziti projektoru na tomto misté
(z diivodu tolerance optickych vlastnosti projektoru). To vdm umozni spravné urcit pfesné misto pro
instalaci projektoru.

Umisténi projektoru



Pripojeni
PFi pfipojovani zdroje signalu k projektoru se ujistéte, ze:
1. Jsou vSechna zafizeni vypnuta.
2. Pouzivate pro jednotlivé zdroje spravné signalové kabely.
3. Jsou kabely pevné zasunuty.
(3« Vnize uvedenych prikladech pfipojeni nemusi byt nékteré propojovaci kabely soucasti

pfisluSenstvi projektoru (viz ,Obsah baleni“ na strané 8). Kabely jsou k dostani v béznych
prodejnéach s elektrotechnickym zbozim.

« Priklady vzédjemného propojeni uvedené v dalSim textu maji pouze informativni charakter.
Typ a pocet konektord na zadni strané projektoru se u jednotlivych model( lisi.

Monitor Notebook nebo stolnf
pocita¢

ANV zafizeni

e

% ¥y

¥ 3
<@ [ FOS

oot |
» @|:| i

N vy .

Chytry telefon
nebo tablet
1. VGA kabel 6. Video kabel
2. VGA - DVI-A kabel 7.  Audio (L/R) kabel
3.  USB kabel 8.  Audio kabel
4.  Adaptérovy kabel komponentni 9. HDMI kabel
video - VGA (D-Sub) 10. HDMI - mikro USB kabel

5. S-Video kabel

Pfipojeni 17
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« Mnoho notebooku nezapne po pfipojeni k projektoru své externi video konektory. Pro zapnuti/
vypnuti vystupu video signalu do externiho zobrazovaciho zafizeni se obvykle pouziva
kombinace tlacitek, jako napf. FN + F3 nebo CRT/LCD. Najdéte na notebooku funkéni tladitko
s ozna¢enim CRT/LCD nebo funkéni tlagitko se symbolem monitoru. Stisknéte souc¢asné tlacitko
FN a pfisludné funkéni tlacitko. Informace o kombinacich tlagitek notebooku najdete v jeho

dokumentaci.

« Vystup D-Sub je aktivni pouze tehdy, je-li ke konektoru COMPUTER (Poéita€) pfipojen
odpovidajici vstup D-Sub.

« Jestlize chcete tento zpUsob pfipojeni pouZzivat v dobé, kdy je projektor v pohotovostnim rezimu,

zajistéte, aby byla zapnuta funkce Vystup pro monitor v nabidce NASTAVENI SYSTEMU:
Pokrocilé. Podrobné informace - viz ¢ast ,Pohotovostni nastaveni“ na strané 45.

pojeni video zafizeni

Projektor staci pfipojit k zafizeni, které je zdrojem video signalu, pouze pomoci jednoho
z uvedenych zpusobu pfipojeni. Kazdy z téchto zplsobu vSak poskytuje rozdilnou
kvalitu obrazu. Zplsob, ktery zvolite, bude s nejvétSi pravdépodobnosti zaviset na
dostupnosti vhodnych konektorud jak na projektoru, tak i na zafizenti, které je zdrojem
video signalu - viz nasledujici popis:

Nazev konektoru Vzhled konektoru Kvalita obrazu
HDMI = @ e
Komponentni video gl e ' Lepsi
S Dobra
Video Q Normalni

PFipojeni zvuku

Projektor obsahuje vestavény monofonni reproduktor(y), jehoz ukolem je zajiStovat
pouze zakladni zvukové funkce pfi datovych prezentacich pro obchodni Gcely. Nejsou
uréeny pro stereofonni reprodukci zvuku, kterou byste o€ekavali u doméciho kina.
Jakykoliv stereo zvukovy vstup (pokud jej pouZijete) je konvertovan na bézny mono
zvukovy vystup prostfednictvim reproduktort projektoru.

Po pfipojeni kabelu do konektoru AUDIO OUT (Audio vystup) se vypne vystup zvuku
z integrovanych reproduktoru.

(3 Projektor je schopen piehravat pouze konvertovany mono zvuk, a to i v pfipadé, Ze je pfipojen

18

stereo zvukovy vstup. Podrobné informace - viz ,Pfipojeni zvuku® na strané 18.

« Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi poZzadovany
obraz, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda pracuje spravné. Zkontrolujte
také, zda byly spravné pfipojeny signalové kabely.

PFipojeni



Pfipojeni chytrych zafizeni
Projektor umoznuje promitat obsah pfimo z chytrého zafizeni kompatibilniho
s rozhranim MHL. Pomoci HDMI - micro USB kabelu nebo HDMI - micro USB adaptéru

muZete pfipojit vase chytré zafizeni k projektoru a vychutnat si obsah na velké
obrazovce.

(3 Neéktera chytra zafizeni nemusi byt kompatibilni s pouzivanym kabelem. Se Zadosti o podrobné
informace se prosim obrat'te na vyrobce vaSeho chytrého zafizeni.

Pouziti HDMI - micro USB kabelu

1. Vezméte HDMI - micro USB kabel a pfipojte jeden konec tohoto kabelu
k vstupnimu konektoru MHL na projektoru.

2. Druhy konec kabelu pfipojte k vystupnimu konektoru micro USB na vaSem chytrém
zarizeni.

3.  Prepnéte na zdroj vstupniho signalu HDMI/MHL. Podrobné informace o pfepnuti
vstupniho signalu - viz ,Korekce lichobéznikového zkresleni“ na strané 22.

ooooooooooooon
p—

Pouziti HDMI - micro USB adaptéru a HDMI kabelu

1. Vezméte HDMI kabel a pfipojte jeden konec tohoto kabelu k vstupnimu
konektoru MHL na projektoru.

2. Druhy konec kabelu pfipojte k vstupnimu konektoru HDMI na adaptéru.

3. Druhy konec adaptéru pfipojte k vystupnimu konektoru micro USB na vaSem
chytrém zafizeni.

4,  Prepnéte na zdroj vstupniho signalu HDMI/MHL. Podrobné informace o prepnuti
vstupniho signalu - viz ,Korekce lichobéznikového zkresleni“ na strané 22.

Napajeni

Pfipojeni 19



Ovladani
Zapnutl projektoru

20

Abyste predesli moznému nebezpedi vzniku pozaru nebo Urazu
elektrickym proudem, pouZivejte prosim s projektorem pouze
originalni pfisluSenstvi (jako napfiklad sitovy kabel).

2.

Pripojte sitovy kabel k projektoru a do sitové
zasuvky. Zapnéte vypinac sitové zasuvky (je-li jim
vybavena). Zkontrolujte, zda se po pfipojeni
napajeni rozsviti Indikator POWER (Napajeni)
na projektoru oranzove.

Stisknutim tlacitka () POWER (Napajeni) nebo [D ON (Zapnuto) zapnéte
projektor. Jakmile se rozsviti indikator, uslySite ,Ton pFi zapnuti“. Indikator
POWER (Napéjeni) bude blikat zelené a po zapnuti projektoru zUstane zelené
svitit.

Spousténi projektoru trva priblizné 30 sekund. V zavére¢né fazi se zobrazi

Gvodni logo.

(V pfipadé potfeby) Otacenim zaostfovaciho krouzku upravte ostrost obrazu.
Chcete-li vypnout upozorriovaci ton, prectéte si podrobné informace v ¢asti
»Vypnuti funkce Zapnout/vypnout tén“ na strané 36.

(3 Pokud je projektor po pfedchozim pouZziti stale horky, bude pfiblizné 90 sekund pfed zapnutim
projekéni lampy béZzet chladici ventilator.

3.

(.

Zapinate-li projektor poprvé, nastavte Dl et e
podle zobrazenych pokynl jazyk OSD RGN TrGates
nabidek. ol T Romins
Pokud jste vyzvani k vloZeni hesla, Deutsch T Norsk
zadejte Sestimistné heslo pomoci tlagitek Italiano e Dansk

se Sipkami. Podrobné informace - viz Esphlcl eting B irapcHa
LVyuziti funkce hesla® na strané 24. Epeohi Lonil gies suomi
Zapnéte vSechna pfipojena zafizeni.
Projektor za¢ne vyhledavat vstupni
signaly. Aktualné vyhledavany vstupni
signal se zobrazi v levém hornim rohu
projekéniho platna. Pokud projektor
nenajde zadny platny signal, bude se
zprava ,Zadny signal* zobrazovat tak
dlouho, dokud nebude nalezen vstupni
signal.

Pozadovany vstupni signal muZete
rovnéz vybrat stisknutim tlagitka
SOURCE (Zdroj) na projektoru nebo na
dalkovém ovladaci. Podrobné informace -
viz ,Pfepinani vstupniho signalu“ na
strané 26.

TInn Indonesian

Polski EMnviKG

Magyar

Pokud frekvence nebo rozliSeni vstupniho signalu pfesahuje provozni rozsah projektoru, zobrazi
se na prazdném projekénim platné zprava ,Mimo rozsah“. Pfepnéte prosim na vstupni signal,
ktery vyhovuje rozlieni projektoru, nebo nastavte u vstupniho signalu nizsi hodnoty. Podrobné
informace - viz ,Tabulka asovani“ na strané 56.

Pokud neni po dobu 3 minut rozpoznan zadny signal, pfepne se projektor automaticky do rezimu
Eko bez obrazu.

Ovladani



Nastaveni promitaného obrazu

Pfizpusobeni uhlu projekce
Projektor je vybaven jednou nastavitelnou nozkou s rychlym odjiSténim a jednou zadni
nastavitelnou nozkou. Tyto nastavitelné nozky umozriuji zménit vySku obrazu

a projekéni Uhel. Nastaveni projektoru:

AT

1.  Stisknéte tlagitko pro rychlé odjisténi
a zvednéte predni ¢ast projektoru.
Po nastaveni obrazu do pozadované polohy
uvolnéte tlacitko pro rychlé odjisténi
a zajistéte nozku v nastavené poloze.
2. Sroubovanim zadni nastavitelné nozky jemné
doladte vodorovny Uhel.
Pokud si pfejete nozku zasunout, nadzvednéte 2
projektor, stisknéte tlacitko pro rychlé odjisténi
a opatrné nastavte projektor do pozadované nizsi

\
I
} [Beng,
I

Pokud je lampa zapnuta,

polovhy: Zasr({ubulte zadni nastavitelnou nozku & nedivejte se do objektivu. Silné
opacnym smerem. svétlo lampy vam mize poSkodit
Pokud neni projektor umistén na rovny povrch Zr;f‘kﬂ )

nebo pokud neni projekéni platno kolmo viigi Pri stisknuti tlacitka pro rychlé

. P PRl odjisténi nastavitelné nozky budte
projektoru, bude mit promitany obraz opatrni, protoZe toto tlagitko je

I@chob{e?nikovy tvar. Podro?né informa_ce o korekci v blizkosti otvord, ze kterych
lichobé&Znikového zkresleni obrazu - viz ,Korekce vystupuje horky vzduch.

lichobéznikového zkresleni“ na strané 22.

Automatické pfizplsobeni obrazu

V nékterych pfipadech je tfeba optimalizovat kvalitu obrazu. Stisknéte tlacitko AUTO
(Automaticky) na projektoru nebo na dalkovém ovladaci. Béhem 3 sekund provede
vestavéna inteligentni funkce automatického nastaveni optimalizaci hodnot frekvence

a Casovani tak, aby byla zajiSténa nejvysSi kvalita obrazu.

V rohu projekéniho platna se na 3 sekundy zobrazi informace o aktualnim zdroji signalu.

(3 Tato funkce je k dispozici pouze v pfipadé, Ze je vybran signal z PC (analogovy RGB).

Jemné doladéni velikosti a ostrosti obrazu

1.  Pomoci krouZzku zoomu nastavte 2.  Potom zaostfete obraz ota¢enim
pozadovanou velikost promitaného zaostfovaciho krouzku.
obrazu.
-“
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Korekce lichobéznikového zkresleni

Lichobéznikové zkresleni se vyznacuje tim, Ze promitany obraz je v horni nebo dolni
¢asti znatelné SirSi. Tato situace nastane, kdyZ neni projektor kolmy vici projekéni ploSe.

Pro korekci tohoto jevu muzete kromé upraveni vysky projektoru aktivovat funkci

automatické korekce lichobé&znikového zkresleni nastavenim polozky
Aut.kor.lich.zkresl. v nabidce ZOBRAZENI na Zapnuto.

V pFipadé nutnosti mazete zkresleni rovnéz eliminovat ru¢né JEDNIM z nize uvedenych
zpUsob(.

Stisknutim tla¢itek /\/\_/ na ovladacim
panelu projektoru nebo na dalkovém ovladaci
zobrazte okno pro korekci lichobéZnikového
zkresleni (Lichobéz. zkresleni). Stisknutim

tlacitka /\ opravte lichob&Znikové zkresleni

Stisknéte tlacitko Stisknéte
InWA & tlacitko 7/ A -

v horni ¢asti obrazu. Stisknutim tlacitka \/

opravte lichobéznikové zkresleni v dolni ¢asti obrazu.
Pomoci OSD nabidky

1.  Stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/konec) a stisknutim tlacitek <«/p
oznacte nabidku ZOBRAZENI.
2. Stisknutim tlac¢itka ¥ oznacte polozku Lichobéz. zkresleni a stisknéte tlagitko
MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni). Zobrazi se okno Lichobéz. zkresleni.
3. Stisknutim tla¢itka /\ opravte lichobéznikové zkresleni v horni ¢asti obrazu.
Stisknutim tlacitka \_/ opravte lichobéZnikové zkresleni v doIni ¢asti obrazu.
Ovladani



Pouzivani nabidek

Tento projektor umoZzriuje provadét rizna prizpusobeni a nastaveni pomoci nabidek
na projekéni plose (OSD).

(3 Nize uvedené ukéazky OSD obrazovek slouZi pouze pro ilustraéni Gely a mohou se liSit od skute¢nosti.
Na nésledujicim obrazku je uveden prehled OSD nabidky.

Ikony hlavni

nabidky

Nabidka

Oznacena
polozka

Aktualni vstupni —zE&] Analog RcB

signal

@I@I | |

A

__ ZOBRAZENI

Barva stény (zdi)
Pomér stran
Aut.kor.lich.zkresl,

Lichobéz. zkresleni

Vypnuto
Automaticky

Zapnuto

tlacitko
MENU/EXIT
(Nabidka/
konec) pro
navrat na

(MED Konee T— predchozi

stranku nebo
pro ukonéeni.

V nésledujicim textu je uveden pfiklad pro nastaveni jazyka OSD nabidky.

1.

Stisknutim tlacitka MENU/EXIT (Nabidka/ 3.
konec) na projektoru nebo na dalkovém

ovladaci zobrazte OSD nabidku.

& [l Earer

ZOBRAZENI

Barva stény (zdi)
Pomér stran
ut.kor.lich.zkresl.
Lichobéz. zkresleni
. Pozice
Féaze
Horizont. velikost
en Digitalni zoom
3o 3D

8] Analog RGB

Vypnuto
Automaticky
Zapnuto

MENU) Konec

Pomoci tlacitek <« /P oznacte nabidku
NASTAVENI SYSTEMU Zakladni.

® Casovaé prezentace
&, Jazyk

B Instalace projektoru
B Nastaveni nabidky
k. Provozni nastaveni
= Vzdaleny pfijimaé

Barva pozadi
@ Uvodni obrazovka

H1Analog RGB

NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni

Stolek vpredu

Predni+zadni
BenQ
BenQ

MENU) Konec

Stisknutim tlacitka ¥ oznacte
polozku Jazyk a stisknéte
tlacitko MODE/ENTER (Rezim/
potvrzeni).

Ee e - e
NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni
™ Casovaé prezentace
& Jazyk ENTER]
[ Instalace projektoru Stolek vpiedu
= Nastaveni nabidky
Provozni nastaveni
Vzdaleny pfijimaé Predni+zadni
§ Barva pozadi BenQ
Uvodni obrazovka BenQ

21 Analog RGB Konec

4,  Stisknutim tladitek /> / AV

vyberte pozadovany jazyk
a stisknéte tlacitko MODE/
ENTER (ReZim/potvrzeni).

5.  Stisknéte tlacitko MENU/EXIT

(Nabidka/konec) na projektoru
nebo na dalkovém ovladadi
pro uloZeni nastaveni

a ukonceni OSD nabidky.
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Zabezpedeni projektoru
Pouziti bezpe€nostniho kabelu se zamkem

Abyste zabranili odcizeni projektoru, nainstalujte jej na bezpe€né misto. V opacném
pfipadé si pofidte pro zabezpeceni projektoru zamek, jako napfiklad Kensington.
Otvor pro zamek Kensington se nachazi na zadni strané projektoru. Podrobné
informace - viz polozka 23 na strané 9.

Bezpecnostni kabelovy zamek Kensington je obvykle tvofen kombinaci klich a zamku.
Informace o zpUsobu pouziti najdete v dokumentaci k zamku.

Vyuziti funkce hesla

Z bezpec¢nostnich davodl a pro zamezeni neopravnénému pouZiti projektoru obsahuje
projektor moznost nastavit zabezpeceni heslem. Heslo Ize nastavit v OSD nabidce.

& VAROVANI: V pFipadé, Ze aktivujete funkci hesla a nasledné heslo zapomenete, se nevyhnete
potizim. Vytisknéte si tuto pfirucku (v pfipadé potieby), zapiste si do ni nastavené heslo a uschovejte
ji na bezpe¢ném misté pro pozdéjsi pouziti.

Nastaveni hesla

(3 Jakmile heslo jednou nastavite a aktivujete zamek napéajeni, nebudete moci projektor po zapnuti
pouzit, aniz byste zadali spravné heslo.

1.  Zobrazte OSD nabidku a pFejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé
> Bezpeénostni nastav.. Stisknéte tlacitko MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni).
Zobrazi se okno Bezpeé€nostni nastav..

2. Oznacte poloZzku Zménit nastaveni zabezpeceni a stisknéte tlacitko MODE/
ENTER (Rezim/potvrzeni).

3. Jakje vidét na obrazku vpravo, predstavuiji ¢tyfi
tlacitka se Sipkami (A, » , ¥, «) Ctyfi Cislice
(1, 2, 3, 4). V zavislosti na tom, jaké heslo
chcete nastavit, zadejte pomoci tlacitek se
Sipkami Sesticiferné heslo.

4.  Pro potvrzeni nového hesla jej znovu zadejte.
Po nastaveni hesla se opét zobrazi okno
Bezpeé€nostni nastav..

5.  Pro aktivaci funkce Zadmek napajeni oznacte
stisknutim tladitek A/V polozku Zamek
napajeni a stisknutim tlacitek «/» vyberte
moznost Zapnuto.

& DULEZITE UPOZORNENI: Misto zadavanych &islic se budou zobrazovat hvézdicky. Pfed zadanim

hesla nebo bezprostfedné poté si napiSte vaSe heslo na vyhrazené misto v této pfiru¢ce, abyste jej
meéli v pfipadé, Ze jej zapomenete, vzdy k dispozici.

ZADEJTE NOVE HESLO

MENU) Zpst

Uschovejte tuto pfirucku na bezpeéném misté.
6.  Stisknutim tlagitka MENU/EXIT (Nabidka/konec) opustte OSD nabidku.
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Jestlize heslo zapomenete

Pokud je aktivovana bezpec¢nostni funkce, budete
po kazdém zapnuti projektoru vyzvani k zadani
Sestimistného hesla. Pokud zadate chybné heslo,
zobrazi se na 3 sekundy zprava o chybném zadani Opakujte akei pozagji.
hesla (viz obrazek vpravo) a pak se zobrazi zprava
ZADEJTE HESLO. MuUZete se pokusit zadat heslo
znovu, nebo pokud jste si heslo nezapsali

a nemuzete si na néj vibec vzpomenout, mizete pouZzit postup pro obnovu hesla.
Podrobné informace - viz ,,Pouziti postupu pro obnovu hesla“ na strané 25.

Chyba hesla

Pokud zadate chybné heslo pétkrat za sebou, projektor se automaticky vypne.

PouZziti postupu pro obnovu hesla

1.  Podrzte stisknuté tla¢itko AUTO
(Automaticky) na projektoru nebo
na dalkovém ovladadi 3 sekundy.

VYVOLAT HESLO

Projektor zobrazi na projekénim platné Zapiste si vyvolavaci kod
. . owr a kontaktujte zakaznické
zakodované Eislo. stredisko BenQ.
2. Zapiste si toto Cislo a vypnéte projektor.
3. Mistni servisni stfedisko spole¢nosti Vyvoldvac kb:
BenQ vam pomuze toto ¢islo dekddovat.
V této souvislosti mUzete byt pozadani 255 255 255 255

o predlozeni dokladu o zakoupeni
projektoru, abyste prokazali, Ze jste jeho
opravnénym uZivatelem.

Zména hesla
1.  Zobrazte OSD nabidku a pfejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU:
Pokro¢ilé> Bezpeénostni nastav. > Zménit heslo.
2. Stisknéte tlacitko MODE/ENTER (ReZim/potvrzeni). Zobrazi se zprava
»ZADEJTE AKTUALNI HESLO*.
3.  Zadejte staré heslo.
i. Pokud je heslo spravné, zobrazi se dalsi zprava ,,ZADEJTE NOVE HESLO*.
ii. Pokud je heslo chybné, zobrazi se na 3 sekundy zprava o chybném zadani
hesla a pak se zobrazi zprava ,,ZADEJTE AKTUALNI HESLO" pro novy
pokus. MGzete bud' stisknout tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/konec) a zrusit
nastavovani, nebo zkusit zadat jiné heslo.
4.  Zadejte nové heslo.

DULEZITE UPOZORNENI: Misto zadavanych &islic se budou zobrazovat hvézdigky. Pfed zadanim
hesla nebo bezprostfedné poté si napiSte vaSe heslo na vyhrazené misto v této pfiru¢ce, abyste jej
méli v pfipadé, Ze jej zapomenete, vzdy k dispozici.

((MENU ) Konec

Uschovejte tuto pfirucku na bezpeéném misté.

5.  Pro potvrzeni nového hesla jej znovu zadejte.

6. Uspésné jste nastavili nové heslo. Nezapomeite pfi dalsim spusténi projektoru
zadat nové heslo.

7.  Stisknutim tlagitka MENU/EXIT (Nabidka/konec) opustte OSD nabidku.
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ZrusSeni funkce ochrany heslem
Chcete-li zrusit ochranu heslem, vrat'te se v OSD nabidkach do nabidky NASTAVENI
SYSTEMU: Pokrogilé > Bezpeénostni nastav. > Zménit nastaveni zabezpeéeni.
Stisknéte tlacitko MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni). Zobrazi se zprava ,,ZADEJTE
HESLO*. Zadejte aktualni heslo.

i. Pokud je heslo spravné, obnovi se v OSD nabidce zobrazeni okna
Bezpeénostni nastav..

Stisknutim tlac¢itka ¥ oznacte polozku Zamek napdjeni a stisknutim tlagitek
/P vyberte moznost Vypnuto. Pfi dalSim zapnuti projektoru nebudete
muset zadéavat heslo.

ii. Pokud je heslo chybné, zobrazi se na 3 sekundy zprava o chybném zadani
hesla a pak se zobrazi zprava ,,ZADEJTE HESLO* pro novy pokus. Mizete
bud stisknout tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/konec) a zrusit nastavovani,
nebo zkusit zadat jiné heslo.

(3 Prestoze je funkce ochrany heslem vypnuta, méli byste si staré heslo zapamatovat, protoZe je budete
potfebovat v pfipadé opétovné aktivace ochrany heslem, pfi které musite vloZit staré heslo.

Prepinani vstupniho signalu
Projektor Ize pfipojit k nékolika zafizenim sou¢asné. V jednom okamziku Ize vSak na
celém projekénim platné zobrazit signal pouze z jednoho zafizeni. PFi spousténi
projektor automaticky vyhleda dostupné signaly.

Pokud chcete, aby projektor automaticky vyhledaval signdly, ujistéte se, Ze je polozka
Rychlé automatické hledani v nabidce ZDROJ nastavena na Zapnuto.

Vybér zdroje:
1.

(.

Stisknéte tlagitko SOURCE (Zdroj) na projektoru ligh  Computer/YPbPr
nebo na dalkovém ovladagdi. Zobrazi se lista pro
vybér zdroje vstupniho signalu.
Opakovanym stisknutim tlacitek A /¥ vyberte
pozadovany vstupni signal a stisknéte tlacitko
MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni). HDMI-2/MHL
Po nalezeni signalu se na nékolik sekund
zobrazi v rohu projekéniho platna informace video
0 zdroji vstupniho signalu. Pokud je k projektoru
pfipojeno vice zafizeni, opakujte kroky 1-2
pro vyhledani dalsiho signalu. §-Video

Uroven jasu promitaného obrazu se bude pfi pfepinani

mezi rznymi vstupnimi signély odpovidajicim zptisobem

meénit. Datové (grafické) prezentace z ,,PC* pouzivajici

vétSinou statické snimky jsou obecné jasnéjsi nez ,video",

pri kterém se pouzivaji vétSinou pohyblivé snimky (filmy).

HDMI-1

Pfirozené (nativni) rozliSeni obrazu tohoto projektoru vychazi z forméatu obrazu 4:3 (MS630ST/
MX631ST)/16:10 (MW632ST). Aby byl zobrazeny obraz co nejlepsi, méli byste vybrat a pouzivat
zdroj vstupniho signalu, ktery ma signal s timto rozliSenim. Jakéakoliv jina rozlieni budou projektorem
upravena v zavislosti na nastaveni ,poméru stran“, coz mize zpusobit urcité zkresleni obrazu

nebo ztratu jeho svétlosti. Podrobné informace - viz ,Volba poméru stran“ na strané 28.
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Zména barevného prostoru

Pokud dojde k tomu, Ze po pfipojeni projektoru k DVD prehravaci prostfednictvim vstupu
HDMI na projektoru se v promitaném obraze zobrazuji nespravné barvy (coz je ale velmi
nepravdépodobné), zmérite prosim barevny prostor na YUV.

Postup:

1.
2.

Stisknéte tlac¢itko MENU/EXIT (Nabidka/konec) a stisknutim tladitek </ p»
oznacte nabidku ZDROJ.

Stisknutim tla¢itka ¥ oznacte polozku Pfenos barevného prostoru a stisknutim
tlagitek </ vyberte poZzadované nastaveni.

(3 Tato funkce je k dispozici pouze tehdy, kdyZ pouZivate vstupni konektor HDMI.

ZvétSeni obrazu a vyhledani detailt

Pokud si potfebujete prohlédnout detaily v zobrazeném obraze, zvétSete jej.
Pro posouvani obrazu pouzijte tlacitka se Sipkami.

1.

=y

Pomoci dalkového ovladace
Stisknutim tlacitek ZOOM+ (Zoom+)/ZOOM- (Zoom-) zobrazte liStu zoomu.
Stisknutim tlacitka ZOOM+ (Zoom+) zvétSete stfed obrazu. Opakovanym
stisknutim tohoto tla¢itka zvétSete obraz na pozadovanou velikost.
Obraz posouvat miZzete pomoci smérovych Sipek (A, ¥ , «, B ) na projektoru
nebo na dalkovém ovladadi.
Pro obnoveni puvodni velikosti obrazu stisknéte tlacitko AUTO (Automaticky).
Muzete rovnéz stisknout tlagitko ZOOM- (Zoom-). Po dalSim stisknuti tohoto
tlacitka se bude obraz dale zmenSovat a nakonec se zobrazi opét v plvodni
velikosti.

Pomoci OSD nabidky

Stisknutim tla¢itka MENU/EXIT (Nabidka/konec) a potom tlacitek <« /» oznacte
nabidku ZOBRAZENI.

Stisknutim tla¢itka ¥ oznacte polozku Digitalni zoom a stisknéte tlacitko MODE/
ENTER (Rezim/potvrzeni). Zobrazi se liSta zoomu.

Opakovanym stiskem tlacitka A zvétSete obraz na pozadovanou velikost.
Chcete-li obraz posunout, stisknéte tlac¢itko MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni)
pro pfepnuti do reZzimu vysec€e a pomoci smérovych Sipek (A, ¥V, «, »)

na projektoru nebo na dalkovém ovladac¢i miZete obraz posouvat.

Chcete-li zmensit velikost obrazu, stisknutim tlacitka MODE/ENTER (Rezim/
potvrzeni) opét aktivujte rezim zvétSeni/zmenseni a stisknutim tlac¢itka AUTO
(Automaticky) obnovte puvodni velikost obrazu. Muzete rovnéz opakované
stisknout tla¢itko ¥ , dokud se neobnovi pavodni velikost obrazu.

Posunovat Ize pouze zvétSeny obraz. Béhem vyhledavani detaild mizete obraz déle zvétSovat.
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Volba poméru stran

~Pomér stran“ je pomér Sifky obrazu k jeho vySce. VétSina analogovych televizorQ
a pocitact pouziva pomér stran 4:3, digitalni TV a DVD obvykle pouzivaji pomeér
stran 16:9.

Diky moznostem digitalniho zpracovani signalu umoznuji digitalni zobrazovaci zafizeni,
jako je napf. tento projektor, dynamicky roztdhnout a zobrazit obrazovy vystup v jiném
poméru stran, nez ma puvodni signal.

Zména poméru stran promitaného obrazu (bez ohledu na originalni pomér stran obrazu
ze zdroje signalu):

« Pomoci dalkového ovladace

1.  Stisknutim tlacitka ASPECT (Pomér stran) zobrazte aktualni nastaveni.

2 Opakovanym stisknutim tlacitka ASPECT (Pomér stran) vyberte pomeér stran,

ktery odpovida formatu video signalu a vasim pozZzadavkim na zobrazeni.

Pomoci OSD nabidky

1.  Stisknutim tla¢itka MENU/EXIT (Nabidka/konec) a potom tladitek <« /» oznalte
nabidku ZOBRAZENI.

2. Stisknutim tlagitka ¥ oznaéte poloZzku Pomér stran.

3. Stisknutim tlagitek /P vyberte pomér stran, ktery odpovida formatu video
signalu a vaSim pozadavkum na zobrazeni.
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Poznamky k poméru stran obrazu

(3« Nanasledujicich obrazcich oznacuji ¢erné plochy neaktivni oblasti, zatimco bilé plochy oznacuji
aktivni oblasti.

« Na téchto nevyuzitych ¢ernych plochach Ize zobrazit OSD nabidky.

1. Automaticky: Zmeéni

proporcionalné méfitko obrazu tak,

aby obraz odpovidal pfirozenému MS630ST/ MW632ST

rozlieni projektoru ve MX631ST

vodorovném ne_bo svislém sméru. e) 5 [re— o) )
Toto nastaveni je vhodné pro O Q Q
vstupni obraz s jinym pomérem o o || o—0 o e}
stran nez 4:3 nebo 16:9, pokud Obraz 15:9 —

chcete vyuzit co nejvétsi ¢ast
projekéniho platna bez nutnosti
zmeénit pomér stran obrazu.

2. Skuteéné: Obraz je promitan o) o
v ptivodnim rozliseni a jeho velikost je O
pfizplsobena projekénimu platnu. o) o
U vstupnich signéld s nizSim rozliSenim  gpraz 4:3
bude promitany obraz mensi nez
v pfipadé zmény jeho velikosti pro

zobrazeni na celé projekéni platno. OOO > o o
V pfipadé potfeby muZzete zvétsit o —~o m m

. . @) O
velikost obrazu nastavenim zoomu 6:9

. : s Obraz 1
nebo posunutim projektoru blize
k projekénimu platnu. Po provedeni
takovych nastaveni budete mozna
muset projektor znovu zaostfit.

3. 4:3: Zméni méfitko obrazu tak, aby byl
obraz zobrazen uprostfed projekéniho OOO —» O O S S
platna s pomérem stran 4:3. Toto o) )
nastaveni je nejvhodnéjsi pro obraz, Obraz 4:3 O o] KO
ktery jiz méa pomér stran 4:3 (napf.
nékteré monitory pocitacu, televizory se
standardnim rozliSenim a DVD filmy s

pomérem stran 4:3), protoZe se obraz
zobrazuje bez zmény poméru stran.

4,  16:9: Zméni meéfitko obrazu tak, aby

byl obraz zobrazen uprostfed OQO [¢) O O 9]
projekéniho platna s pomérem stran o o > Q Q

16:9. Toto nastaveni je nejvhodn&;jsi S O o
T X Obraz 16:9
pro obraz, ktery jiz ma pomér stran
16:9 (napf. televize s vysokym
rozliSenim HDTV), protoZe se obraz
zobrazuje bez zmény poméru stran.
5.  16:10: Zmeéni méfitko obrazu tak, pr— 5
aby byl obraz zobrazen uprostfed OOO ©,~©°
projekéniho platna s pomérem stran o o > OQO o o
16:10. Toto nastaveni je Obraz 16:10 —

nejvhodnéjsi pro obraz, ktery jiz ma
pomér stran 16:10, protoZe se obraz
zobrazuje bez zmény poméru stran.
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Optimalizace obrazu
Pouzivani funkce Barva stény (zdi)

V situaci, kdy promitate na barevny povrch (napf. namalovanou sténu), ktery nemusi byt
bily, vam funkce Barva stény (zdi) pomuze upravit barvy promitaného obrazu tak, aby se
zabranilo pfipadnym barevnym odliSnostem mezi zdrojem signalu a promitanym
obrazem.

Chcete-li pouZivat tuto funkci, zobrazte nabidku ZOBRAZENI > Barva stény (zdi)

a stisknutim tlacitek < /P vyberte barvu, ktera se nejvice blizi barvé povrchu, na ktery
se promita. Pro vybér je k dispozici nékolik pfedem zkalibrovanych barev: Svétle Zluta,
Ruzova, Svétle zelena, Modréa a Tabule.

Volba rezimu zobrazeni

V projektoru je pfednastaveno nékolik rezimu zobrazeni, ze kterych si mdzete vybrat ten,
ktery nejlépe vyhovuje provoznimu prostiedi a typu obrazu ze vstupniho signalu.

Pro volbu provozniho rezimu, ktery vyhovuje vasim potfebam, miZzete provést néktery

z nize uvedenych krokd.

* Opakovanym stisknutim tlacitka MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni) na projektoru

nebo na dalkovém ovladaci vyberte pozadovany rezim.

« Prejdéte do nabidky OBRAZEK > ReZim zobrazeni a stisknutim tlagitek < /p>

vyberte poZzadovany rezim.

1. Rezim Jasny: Maximalizuje jas promitaného obrazu. Tento rezim je vhodny
pro prostfedi, kde je vyzadovan velmi vysoky jas, jako napf. pfi pouZiti
projektoru v dobfe osvétlenych mistnostech.

2. Rezim Prezentace: Tento rezim je uréeny pro prezentace. V tomto rezimu
je zvyraznén jas, aby se doséahlo sladéni s barvami na PC a notebooku.

3. Rezim sRGB: Maximalizuje Cistotu RGB barev pro zobrazeni vérného obrazu
bez ohledu na nastaveni jasu. Tento rezim je nejvhodnéjsi pro prohlizeni fotografii
pofizenych spravné zkalibrovanym fotoaparatem kompatibilnim s sRGB a pro
prohlizeni pocitacové grafiky a vykresovych aplikaci, jako je napf. AutoCAD.

4. Rezim Kino: Tento rezim je vhodny pro sledovani barevnych filmu, videoklipa
z digitalnich fotoaparatd nebo DV zafizeni prostfednictvim vstupu PC pro zajisténi
nejlepsiho obrazu v temnéjSim (méné osvétleném) prostiedi.

5. 3D rezim: Je vhodny pro pfehravani 3D obsahu a 3D videoklipG.

6. Rezim UZivatel 1/UZivatel 2: Vyvola provedend uzivatelska nastaveni vychazejici
z aktualné dostupnych rezimu zobrazeni. Podrobné informace - viz ,Nastaveni
rezim( Uzivatel 1/UZivatel 2" na strané 30.

Nastaveni rezim( Uzivatel 1/Uzivatel 2

Pokud vam dostupné rezimy zobrazeni nevyhovuji, mate k dispozici dva uzivatelsky
nastavitelné rezimy. Jako vychozi rezim pro pfizpusobeni nastaveni midzete pouzit
jakykoliv z rezima zobrazeni (kromé rezimG UzZivatel 1/2).

1. Stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/konec) pro zobrazeni OSD nabidky.
2.  Prejdéte do nabidky OBRAZEK > ReZim zobrazeni.

3. Pomoaci tladitek <« /P vyberte polozku UZivatel 1 nebo UZzivatel 2.

4.  Stisknutim tlagitka ¥ oznacte polozku Referenéni rezim.

Tato funkce je dostupnd, pouze pokud je vybran rezim UZivatel 1 nebo UZivatel 2 ve vedlejsi
nabidce ReZim zobrazeni.

5.  Stisknutim tlacitek < /P vyberte rezim, ktery vam nejlépe vyhovuje.
6.  Stisknutim tlacitka ¥ vyberte polozku, kterou chcete zménit a pomoci tlacitek

<« /P nastavte hodnotu. Podrobné informace najdete v nasledujici ¢asti ,Jemné
doladéni kvality obrazu v uzivatelskych rezimech*.
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Jemné doladéni kvality obrazu v uZivatelskych reZzimech

Podle rozpoznaného typu signélu a vybraného rezimu zobrazeni nemusi byt nékteré
niZze uvedené funkce dostupné. Pozadovanou funkci mizete po oznaéeni nastavit

tlacitky </ na projektoru nebo na dalkovém ovladagi.

Nastaveni funkce Jas
Cim vy35i je tato hodnota, tim je obraz jasné&jsi.

Tuto polozku nastavte tak, aby se ¢erné oblasti
obrazu jevily jako ¢erné a aby v tmavych mistech
zUstaly viditelné detaily.

Nastaveni funkce Kontrast

Cim vy35i je tato hodnota, tim je kontrast vy33i. — : ;
Tuto poloZku pouZijte pro nastaveni maximaini Lﬁ Lﬁ Lﬁj
Urovné bilé po pfedchozim nastaveni polozky Jas tak, —_— s, 0 —

aby se obraz pfizplsobil vybranému vstupu
a prostredi pro sledovani.

Nastaveni funkce Barva

Niz§i nastavena hodnota znamena méne syté barvy. Pokud je nastavena pfili§ vysoka
hodnota, budou barvy obrazu pfesycené a obraz nebude realisticky.

Nastaveni funkce Odstin

hodnota, tim je obraz vice zbarven do zelena.

Nastaveni funkce Ostrost

Cim vy38i je tato hodnota, tim je obraz ostfejsi. Cim niz&i je tato hodnota, tim je obraz
méné ostry.

Nastaveni funkce Brilliant Color
Tato funkce vyuziva novy algoritmus pro zpracovani barev a systémova vylepSeni pro

50 % zvySeni jasu obrazu se stfednimi odstiny, které jsou bézné u videa a pfirodnich
scén, takze projektor reprodukuje obraz s redlnymi a pfirozenymi barvami. Davate-li
prednost obrazu v této kvalité, vyberte hodnotu Zapnuto. V opaéném pfipadé vyberte
hodnotu Vypnuto.

P¥i volbé hodnoty Vypnuto neni dostupna funkce Teplota barev.

Vybér teploty barev
Dostupné moznosti nastaveni teploty barev* se lisi podle vybraného typu signalu.

1. Studena: Bila barva se zobrazuje do modra.
2. Normalni: Zachovava normalni zobrazeni bilé barvy.
3. Tepléa: Bila barva se zobrazuje do ¢ervena.

* O teplotach barev:

Existuje mnoho rliznych odstind, které jsou pro rlizné ucely povazovany za ,bilou“.
Jeden z béznych zplsobu reprezentace bilé barvy je zndm jako ,teplota barev*.

Bila barva s nizkou teplotou barev vypada jako nacervenala bila. Bila barva s vysokou
teplotou barev obsahuje vice modré.
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Nastaveni poZadované teploty barev
Postup pro nastaveni poZzadované teploty barev:

1. Oznacte polozku Teplota barev a stisknutim tlaitek < /» na projektoru nebo
na dalkovém ovladaci vyberte nékterou z moznosti Tepla, Normalni nebo
Studena.

2. Stisknutim tlac¢itka W oznacte polozku Odladéni teploty barev a stisknéte tla¢itko
MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni). Zobrazi se okno Odladéni teploty barev.

3. Stisknutim tladitek A/V¥ oznacte polozku, kterou chcete zménit a stisknutim
tlacitek < /P nastavte pozadovanou hodnotu.

. R - zisk/G - zisk/B - zisk: nastaveni irovné kontrastu ¢ervené, zelené a modré.
. R - posun/G - posun/B - posun: nastaveni Grovné jasu ¢ervené, zelené a modré.

Stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/konec) pro ukonceni a uloZeni nastaveni.

3D sprava barev

Ve vétSiné prostiedi pro instalaci nebudete muset spravu barev pouzivat, napf. ve
tfidach, zasedacich mistnostech nebo obyvacich pokojich, kde zUstava zapnuté
osvétleni nebo kde do mistnosti dopada okny denni svétlo.

Nad spravou barev byste se méli zamyslet pouze u trvalych instalaci v prostfedi

s fizenou Urovni osvétleni, napf. v u¢ebnéach, prednaskovych salech nebo u domaciho
kina. Sprava barev umoznuje (v pfipadé potfeby) jemnou zménu nastaveni barev tak,
aby bylo dosazeno presné;si reprodukce barev.

Spravnou spravu barev Ize pouZzivat pouze v fizeném a reprodukovatelném projekénim
prostfedi. Budete muset pouzit kolorimetr (méfidlo intenzity barev) a poskytnout sadu
vhodnych zdrojovych obrazkd pro zméfeni reprodukce barev. Tyto nastroje nejsou
soucasti prislusenstvi dodavaného k projektoru, avSak prodejce projektoru by vam mél
byt schopen poradit nebo pfipadné zajistit zkuSeného instalacniho technika.

Sprava barev umozZzriuje upravit nastaveni 6 sad barev (RGBCMY). Po vybéru
jednotlivych barev muzete podle svych preferenci nezavisle nastavit jejich rozsah
a sytost.

MuZzete si zakoupit zkuSebni disk, ktery obsahuje riizné barevné testovaci vzory a ktery
Ize pouzit pro testovani prezentace barev na monitorech, televizorech, projektorech atd.
Libovolny obraz z tohoto disku miZete promitnout na projekéni platno a pak pomoci
funkce 3D spréava barev upravit nastaveni.

Postup pfi nastavovani:

1. Prejdéte do nabidky OBRAZEK a oznaéte polozku 3D sprava barev.

2. Po stisknuti tlaitka MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni) na projektoru
nebo na dalkovém ovladacdi se zobrazi okno 3D sprava barev.

3. Oznacte polozku Priméarni barva a stisknutim tlacitek <« /P vyberte barvu
z moznosti Cervend, ZIuta, Zelen&, Azurova, Modra nebo Purpurova.

4.  Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Odstin a stisknutim tlacitek < /P vyberte
barevny rozsah. ZvySenim rozsahu zahrnete barvy obsahujici vétsi podil svych
dvou sousednich barev.
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Vzajemné vztahy barev - viz obrazek vpravo.
Pokud napfiklad vyberete barvu Cervena

a nastavite jeji rozsah na 0, bude

v promitaném obrazu vybrana pouze gisté
Cervena. ZvySenim rozsahu této barvy
zahrnete €ervenou s odstinem do Zluté

a ¢ervenou s odstinem do purpurové.
Stisknutim tla¢itka ¥ oznacte polozku
Sytost a stisknutim tlacéitek <« /» nastavte
hodnotu sytosti podle vaSich pfedstav.
Kazdé provedené nastaveni se okamzité
projevi v obrazu.

Pokud napfiklad vyberete barvu Cervena

a nastavite jeji hodnotu na 0, bude ovlivnéna
pouze sytost Cisté Cervené.

CERVENA

cT Hodnota Sytost udava intenzitu pfislusné barvy ve video obrazu. NiZsi hodnota vytvari méné syté
barvy; hodnota ,0“ znamena, Ze pfisluSna barva neni v obraze viibec zobrazena. Pokud je sytost
prili§ vysokd, bude barva pfili§ vyrazna a nereélna.

6.

7.
8.
9

Stisknutim tlacitka W oznacte polozku Zesileni a stisknutim tlaéitek < /» nastavte
hodnotu zesileni podle vaSich predstav. Bude upravena kontrastni Urover vami vybrané
primarni barvy. Kazdé provedené nastaveni se okamzité projevi v obrazu.
Zopakovanim krokd 3 az 6 upravte dalSi barvy.

Provedte vSechna poZzadovana nastaveni.

Stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/konec) pro ukon&eni a uloZeni nastaveni.

Obnoveni vychozich nastaveni aktualniho nebo vSech rezima zobrazeni

1.

2.

Prejdéte do nabidky OBRAZEK a oznaéte polozku Resetovat nastaveni

obréazku.

Stisknéte tlacitko MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni) a stisknutim tlacitek A/V

vyberte moznost Aktualni nebo V3e.

. Aktuélni: obnoveni vychozich nastaveni aktualniho rezimu zobrazeni.

. V&e: obnoveni vSech nastaveni na vychozi tovarni hodnoty kromé polozky
Uzivatel 1/UZivatel 2 v nabidce OBRAZEK.

Nastaveni ¢asovace prezentace

Casovaé prezentace umoZfiuje zobrazit na projekénim platné das prezentace, abyste
meli lepSi prehled o délce prezentace. Pfi aktivaci této funkce postupujte podle
néasledujicich pokyn(:

1.

PFejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni > Casovaé
prezentace a stisknutim tlacitka MODE/ENTER (ReZim/potvrzeni) zobrazte
obrazovku Casova¢€ prezentace.

Oznacte polozku Interval éasovace a stisknutim tlagitek <€ /P nastavte interval
Casovace. Délku €asu Ize nastavit v rozsahu 1 az 5 minut s krokem 1 minuta

a 5 az 240 minut s krokem 5 minut.

(3 Pokud je jiz casovat zapnuty, restartuje se ¢asovac po kazdém nastaveni polozky Interval casovace.

3.

Stisknutim tlac¢itka ¥ oznacte polozku Displej éasovace a stisknutim tlacitek </
» vyberte, zda chcete zobrazovat ¢asovac na projekénim platné.

Volba Popis

vzdy Casovac se bude na projekénim platné zobrazovat po celou dobu
prezentace.

3 min/2 min/d min g/azjf\;ﬁéjg,bwe na projekénim platné zobrazovat posledni

Nikdy Casovac bude po celou dobu prezentace skryty.
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4,  Stisknutim tla¢itka ¥ oznacte polozku Pozice ¢asovaée a stisknutim tlacitek
<« /P nastavte umisténi casovace.

Nahote-vlevo =» Dole-vlevo =) Nahofe-vpravo =) Dole-vpravo

5.  Stisknutim tlagitka ¥ oznacte polozku Metoda pogéitani €éasovaée a stisknutim
tlacitek < /P vyberte, zda se méa ¢as pfi¢itat nebo odecitat.

Volba Popis
Vpred Hodnota se zvySuje od 0 do pfednastavené doby.
Zpét Hodnota se snizuje od prednastavené doby do 0.

6.  Stisknutim tlac¢itka ¥ oznacéte polozku Zvukové pfipomenuti a stisknutim tlagitek
<« /P urCete, zda chcete aktivovat zvukové upozornéni. Pokud vyberete moznost
Zapnuto, 30 sekund pfed uplynutim nastaveného ¢asu dvakrat zazni zvukovy
signal a po vyprSeni nastaveného ¢asu zazni tento signal tfikrat.

7.  Pro aktivaci Casovace prezentace stisknéte tlacitko ¥, stisknutim tladitek < /p»
oznacte moznost Zapnuto a stisknéte tlacitko MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni).

8.  Zobrazi se potvrzovaci zprava. Oznacéte moznost Ano a potvrdte stisknutim
tlacitka MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni) na projektoru nebo na dalkovém
ovladagi. Na projekénim platné se zobrazi zprava ,,Casovaé je zapnuty!“.

Po zapnuti ¢asovace se aktivuje odpocet.

Chcete-li Casovac zrusit, postupujte nasledovné:

1. Prejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni > Casovaé
prezentace a oznacéte moznost Vypnuto. Stisknéte tlac¢itko MODE/ENTER
(Rezim/potvrzeni). Zobrazi se potvrzovaci zprava.

2. Oznatte moznost Ano a potvrdte stisknutim tlacitka MODE/ENTER (Rezim/
potvrzeni). Na projekénim platné se zobrazi zprava ,,Casovac je vypnuty!“.

Funkce dalkového strankovani

Pred pouzitim funkce strankovani pfipojte projektor pomoci USB kabelu k PC
nebo notebooku. Podrobné informace najdete v ¢asti ,Pfipojeni* na strané 17.

Stisknutim tlacitek PAGE+/PAGE- (Pfedchozi/nasledujici stranka) na dalkovém
ovladaci mizete ovladat zobrazovaci software (na pfipojeném PC), ktery reaguje
na pfikazy predchozi/nasledujici stranka (jako napf. aplikace Microsoft Power Point).

Pokud vybér stranek nelze provést, zkontrolujte, zda je spravné provedeno USB
pfipojeni a zda je ovlada¢ mysi ve vaSem pocitaci aktualizovan na nejnoveé;si verzi.

(3 Funkce dalkového strankovani nepracuje s operaénim systémem Microsoft® Windows®98.
Doporuéujeme pouzivat opera¢ni systém Windows®XP nebo novajsi.

Zastaveni obrazu

Stisknutim tlacitka Freeze (Zastaveni obrazu) na dalkovém ovladaci zastavite obraz.
V levém hornim rohu projekéniho platna se zobrazi napis ,FREEZE". Tuto funkci zrusite
stisknutim libovolného tlacitka na projektoru nebo na dalkovém ovladadci.

(3 Pokud jsou na vasem dalkovém ovladaci nasleduijici tlacitka, uvédomte si prosim, Ze je nebude

mozné pouZzit pro zruSeni funkce: LASER (Laser), #1, #4, PAGE+/PAGE- (Pfedchozi/nasledujici
stranka).

| kdyz je obraz na projekénim platné zastaveny, bude se obraz na video zafizeni nebo
jiném zafizeni pfehravat. Pokud maji pfipojena zafizeni aktivni audio vystup, bude se
zvuk pfehravat, pfestoze je obraz na projekénim platné zastaveny.
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Skryti obrazu

Aby bylo mozné obratit pozornost divaku sledujicich prezentaci na pfednéasejiciho,

Ize stisknutim tla¢itka ECO BLANK (Eko bez obrazu) na projektoru nebo na dalkovém
ovladaci skryt promitany obraz. Je-li tato funkce aktivovana béhem doby, kdy je pfipojen
audio vstup, budete i nadéle slySet na pozadi zvuk.

V nabidce NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni > Provozni nastaveni > Casovaé
prazdné obr. mlzete nastavit dobu skryti obrazu, po jejimz uplynuti za¢ne projektor
opét promitat obraz, jestlize mezitim na prazdné obrazovce neprobéhne zadna akce.
Pokud vam rozsah nastaveni nevyhovuje, vyberte moznost Vypnout.

Nezavisle na nastaveni polozky Casovaé prazdné obr. maZete obraz obnovit
stisknutim takfka libovolného tlacitka na projektoru nebo na dalkovém ovladaci.

Provoz ve velkych nadmorskych vysSkach

N

Pokud budete projektor pouzivat v prostfedi s nadmorskou vySkou 1 500 az 3 000 m a s teplotou
v rozmezi 0 °C az 30 °C, doporuc¢ujeme aktivovat funkci Rezim velké nadm. vys..

Nepouzivejte funkci Rezim velké nadm. vys. v piipadé, Ze se nachazite ve vySce 0 az 1 500 m
a teplota je v rozmezi 0 °C az 35 °C. Pokud byste v takovych podminkéach tuto funkci aktivovali,
projektor by se nadmérné ochlazoval.

Aktivace funkce Rezim velké nadm. vys.:

1. Stisknéte tla¢itko MENU/EXIT (Nabidka/konec) a stisknutim tladitek «/»
oznacte nabidku NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé.

2. Stisknutim tlac¢itka ¥ oznacte polozku Rezim velké nadm. vyS. a stisknutim
tlacitek <« /P vyberte moznost Zapnuto. Zobrazi se potvrzovaci zprava.

3.  Oznadte moznost Ano a stisknéte tlacitko MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni).

Provoz se zapnutou funkci ,Rezim velké nadm. vys.“ mize zpusobovat vétsi hluk

z davodu zvySené rychlosti ventilatord nutné pro zlepSeni celkového chlazeni

a vykonu systému.

Jestlize pouzivate tento projektor v jiném extrémnim prostiedi (s vyjimkou vySe
uvedenych podminek), mize jevit znAmky automatického vypinani, které slouzi

k ochrané projektoru pred prehfatim. V takovych pfipadech byste meéli pro vyfeSeni
téchto problému aktivovat rezim velké nadmorské vysky. Neznamena to vSak, ze
projektor muZe pracovat za jakychkoliv drsnych nebo extrémnich podminek.

Nastaveni zvuku

Dale uvedené zmény parametri zvuku budou mit vliv na reproduktory projektoru.
Zajistéte, aby byl spravné pfipojen audio vstup projektoru. Viz ¢ast ,Pfipojeni“ na strané
17, kde najdete informace o zplGsobu pfipojeni audio vstupu.

Ztlumeni zvuku
Pro do¢asné vypnuti zvuku:

1.  Stisknutim tlacitka MENU/EXIT (Nabidka/konec) a poté tlacitek «/p»
oznacte nabidku NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé.

2. Stisknutim tlac¢itka ¥ oznacte polozku Nastaveni zvuku a stisknéte tlagitko
MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni). Zobrazi se okno Nastaveni zvuku.

3. Oznacte polozku Némy a stisknutim tlac¢itek <€/P vyberte moznost Zapnuto.

(S Pro zapnuti nebo vypnuti zvuku projektoru mizete rovnéz stisknout tlacitko Mute (Vypnuti zvuku)

na dalkovém ovladaci, pokud je k dispozici.
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Nastaveni Urovné hlasitosti
Pro nastaveni Grovné hlasitosti stisknéte tla¢itko VOLUME- (Hlasitost-)/VOLUME+

(Hlasitost+) nebo g / 1¢)), nebo:

1.  Zopakujte vySe uvedené kroky 1-2.
2. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Hlasitost a stisknutim tlacitek </» vyberte
pozadovanou urover hlasitosti.

Vypnuti funkce Zapnout/vypnout tén
Pro vypnuti upozornovaciho tonu:
1. Zopakujte vySe uvedené kroky 1-2.
2. Stisknutim tlac¢itka ¥ oznacte polozku Zapnout/vypnout tén a stisknutim tlacitek
</ vyberte moznost Vypnuto.
(3 Jedinym zplsobem, jak zménit nastaveni funkce Zapnout/vypnout tén, je volba moznosti Zapnuto

nebo Vypnuto timto zplsobem. Ztlumeni zvuku nebo zména jeho Grovné nemaji na funkci Zapnout/
vypnout tén zadny vliv.

Pouziti testovaciho vzorku

Projektor umozriuje zobrazit mfizkovy testovaci
vzorek. Tento vzorek slouzi jako pomucka pro
nastaveni velikosti a zaostfeni obrazu a pro
kontrolu, zda neni promitany obraz zkresleny.

Pro pouziti testovaciho vzorku oteviete OSD
nabidku a prejdéte do nabidky NASTAVENI
SYSTEMU: Pokroéilé > Testovaci vzorek
a stisknutim tlacitek /P vyberte moznost
Zapnuto.
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Vypnuti projektoru

1.

Po stisknuti tlagitka () POWER (Napéajenfi) nebo [I]ON (Zapnuto)

se zobrazi vyzva k potvrzeni pozadavku.

Pokud béhem nékolika sekund nestisknete zadné tlacitko, zprava zmizi.

Znovu stisknéte tlagitko () POWER (Napajeni) nebo @ON (Zapnuto).
Indikator POWER (Napajeni) zacne blikat oranZove, projekéni lampa se vypne,
ale ventilatory pobézi jesté priblizné 90 sekund, aby se projektor ochladil.

& Z duvodu ochrany lampy nebude projektor béhem procesu ochlazovani reagovat na zadné piikazy.

Chcete-li zkratit dobu chlazeni, mGzete rovnéz aktivovat funkci Rychlé chlazeni. Podrobné informace
najdete v &asti ,Rychlé chlazeni* na strané 43.

3.

Po ukonéeni procesu ochlazovani zazni ,Tén pfri
vypnuti“. Indikator POWER (Napéjeni) bude
trvale svitit oranZové a ventilatory se zastavi.
Odpoijte sitovy kabel ze zasuvky.
Chcete-li vypnout oznamovaci tén pfi vypnuti napéajeni,
prectéte si podrobné informace v ¢asti ,Vypnuti funkce
Zapnout/vypnout tdn“ na strané 36.

Pokud projektor fadné nevypnete, spusti se v pfipadé,
Ze se jej pokusite znovu zapnout, na nékolik minut
ventilatory, aby se projektor ochladil (kvali ochrané lampy).

Projektor zapnéte opétovnym stisknutim tlacitka (')

POWER (Napajeni) nebo @ON (Zapnuto) aZ poté,
co se ventilatory zastavi a Indikator POWER (Napéjeni) se
rozsviti oranzové.

Zivotnost a vykon lampy se bude liit v zavislosti na okolnich
podminkéach a podminkéach pouzivani.

Primeé vypnuti
Sitovy kabel Ize odpojit ihned po vypnuti projektoru. Kvuli ochrané lampy vSak poc¢kejte
pred dalSim zapnutim projektoru asi 10 minut. Pokud se pokusite projektor znovu
zapnout, mohou nékolik minut béZet ventilatory pro ochlazeni projektoru. V takovém

pfipadé zapnéte projektor opétovnym stisknutim tlacitka ® POWER (Napajeni) nebo

[I]ON (Zapnuto) aZ poté, co se ventilatory zastavi a Indikator POWER (Napajeni)
se rozsviti oranzové.
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Ovladani nabidek
Systém nabidek

VSimnéte si prosim, Ze OSD nabidky se méni podle vybraného typu signalu a modelu

projektoru.
Hlavni PoloZka MoZnosti
nabidka
. . Vypnuto/Svétle zluta/RGzova/Svétle
Barva stény (zdi) zglgné/ModrélTabule
Pomeér stran Automaticky/Skuteéné/4:3/16:9/16:10
QIL.Jt.kor.Ilch.zkre Zapnuto/Vypnuto
Lichobéz.
zkresleni
Pozice
Faze
Horizont.
1. velikost
ZOBRAZENI Digitalni zoom
Automaticky/Nahore-dole/Sekvence
Rezim 3D snimku/Baleni snimku/Vedle sebe/
Vypnuto
3D
3D synchronizace  Vypnout/Obratit
obracené
Ulozit 3D 3D nastaveni 1/3D nastaveni 2/
nastaveni 3D nastaveni 3
Pouzit 3D 3D nastaveni 1/3D nastaveni 2/
nastaveni 3D nastaveni 3/Vypnuto
ReZim zobrazeni Jasny/Prezentace/sRGB/Kino/(3D)/Uzivatel 1/UzZivatel 2
Referenéni rezim Jasny/Prezentace/sRGB/Kino/(3D)
Jas
Kontrast
Barva
Odstin
Ostrost
2. Brilliant Color Zapnuto/Vypnuto
OBRAZEK Teplota barev Studen&/Normalni/Tepla
L R Gain/G Gain/B Gain/R Offset/
Odladéni teploty barev G Offset/B Offset
Priméarni barva  R/G/B/C/IM/Y
; Odstin
3D sprava barev
Sytost
Zesileni
Resetovat nastaveni obrazku Aktualni/VSe/Cancel
3. ZDROJ Rychlé automatické hledani Zapnuto/Vypnuto
Pfenos barevného prostoru Automaticky/RGB/YUV
Ovladani



Polozka

MoZnosti

Casovaé
prezentace

Interval éasovace

1-240 minut

Displej éasovace

Vzdy/3 min/2 min/1 min/Nikdy

Pozice €asovace

Nahore-vlevo/Dole-vlevo/Nahore-
vpravo/Dole-vpravo

Metoda po¢itani

L I, Zpét/Vpred
¢asovace

Z\.I.UKOVé . Zapnuto/Vypnuto
pfipomenuti

Zapnuto/Vypnuto

English/Francgais/Deutsch
Italiano/Espariol / Pycckuii
R /iR ST /B AREE /S =201/
Svenska/Nederlands/Turkge/
Cestina/Portugués/ ‘lny / Polski
Magyar/ Hrvatski/ Romana/

Norsk/ Dansk/Bbnrapcku/ Suomi/

Indonesian/EMVIKG/ 4 ) / Y

Umisténi projektoru

Stolek vpredu/Stolek vzadu/Strop
vzadu/Strop vpredu

Nastaveni
nabidky

Cas zobrazeni
nabid.

5 s/10 s/20 s/30 s/Vzdy

Pozice nabidky

Uprostfed/Nahore-vlevo/Nahore-
vpravo/Dole-vpravo/Dole-vlevo

Zprava

Provozni
nastaveni

pFipomenuti Zapnuto/Vypnuto
PFimé zapnuti Zapnuto/Vypnuto
Zap. podle signalu Zapnuto/Vypnuto

Automatické
vypnuti

Vypnout/3 min/10 min/15 min/
20 min/25 min/30 min

Rychlé chlazeni

Zapnuto/Vypnuto

Okamzité opétné
spusténi

Zapnuto/Vypnuto

Casovaé prazdné
obr.

Vypnout/5 min/10 min/15 min/
20 min/25 min/30 min

Casovaé Vypnout/30 min/1 hodina/2 hodina/
spankového 3 hodina/4 hodina/8 hodina/
rezimu 12 hodina

Vzdaleny pfijimaé¢

Predni+zadni/Pfedni/Zadni

Barva pozadi

BenQ/Cern&/Modré/Fialova

Uvodni
obrazovka

BenQ/Cerna/Modra
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Hlavni Polozka Moznosti
nabidka
Rezim velké nadm. vys. Zapnuto/Vypnuto
Némy Zapnuto/Vypnuto
Nastaveni zvuku Hlasitost
Z,a pnoutivypnout Zapnuto/Vypnuto
ton
< Normalni/Usporny/SmartEco/
Rezim lampy
; LampSave
Nastaveni lampy Vynul. podit. lampy
Ekvivalentni hodiny lampy
N . Zmeénit heslo
Bezpeénostni — -
S . nastav. Zmenit nastaven Zamek napajeni
NASTAVENI zabezpecéeni
SYSTEMU: Pfenosova 2400/4800/9600/14 400/
Pokrocilé rychlost 19 200/ 38 400 / 57 600 / 115 200
Testovaci vzorek Zapnuto/Vypnuto
Povolit skryté
Skryté titulky  titulky g Zapnuto/Vypnuto
Verze titulka CcC1/ccz2/cci/cc4a
) \é):)sr:iligrpro Zapnuto/Vypnuto
E:;thg:ftn' Zvakova propust  \YPTUOTAudio inAudio URIHDMI-L/
HDMI-2/MHL
Nabijeni MHL Zapnuto/Vypnuto
Obnov. vSechna nast.
« Zdroj
* ReZim zobrazeni
¢ Rezim lampy
6. e . * RozliSeni
INFORMACE Aktualni stav systému . Format 3D

* Systém barev
* Doba pouzitelnosti lampy
* Verze firmware

VSimnéte si, Ze polozky nabidky jsou dostupné, pokud projektor vyhleda aspor jeden
vstupni signal. Pokud neni k projektoru pfipojeno Zadné zatizeni nebo neni nalezen
Zadny signal, jsou dostupné pouze nékteré polozky nabidky.

Ovladani



Popis jednotlivych nabidek

Funkce Popis

INIZVH90Z ©XpigeN T

Upraveni barvy promitaného obrazu, jestlize neni projekéni povrch bily.
Podrobné informace - viz ,Pouzivani funkce Barva stény (zdi)“ na strané 30.
Podle zdroje vstupniho signalu Ize vybrat néktery z dostupnych
Pomeér stran rezimd poméru stran obrazu. Podrobné informace - viz ,Volba
poméru stran“ na strané 28.

Barva stény (zdi)

Aut.kor.lich.zkresl. | korekce lichob&znikového zkreslenf obrazu. Podrobné informace -
Lichobéz. zkresleni | Viz .Korekce lichobé&znikoveho zkresleni” na strané 22.

Zobrazeni obrazovky pro nastaveni pozice. Pomoci tlagitek se
Sipkami mGZete obraz posouvat. Hodnoty zobrazené ve spodni ¢asti
okna se méni po kazdém stisknuti tlac¢itka, dokud nedosahnou

Pozice svého maxima nebo minima.
(=g Tato funkce je k dispozici pouze v pfipadé, Ze je vybran signal z PC
(analogovy RGB).
Nastaveni faze ¢asovani pro omezeni zkresleni
obrazu.
Faze
( Tato funkce je k dispozici pouze v pfipadé, ze je
vybran signél z PC (analogovy RGB).
Horizont Nastaveni vodorovné Sitky obrazu.
velikost ( Tato funkce je k dispozici pouze v pfipadé, Ze je vybran signal z PC
(analogovy RGB).

ZvétSeni nebo zmenseni velikosti promitaného obrazu. Podrobné
informace - viz ,ZvétSeni obrazu a vyhledani detail(“ na strané 27.
Tento projektor je vybaven 3D funkci, ktera pfi sledovani 3D filmu, videa
a sportovnich udalosti nabizi diky prezentaci hloubky obrazu jesteé
realistiCtéjSi zaZzitky. Pro sledovani 3D obsahu je tfeba nasadit si 3D bryle.

Rezim 3D

Vychozi nastaveni je Automaticky a projektor pfi rozpoznani 3D obsahu
automaticky vybere vhodny 3D formét. Pokud projektor nerozpozna 3D
format, vyberte stisknutim tlacitek /P pfislusny rezim 3D.

Digitalni zoom

(= Pokud je funkce 3D zapnuta:
« Jas promitaného obrazu se snizi.
« Funkci ReZzim zobrazeni nelze nastavit.

3D synchronizace obracené
3D PFi vyskytu inverze hloubky obrazu aktivujte tuto funkci pro
odstranéni problému.

Ulozit 3D nastaveni

Po uspésném zobrazeni 3D obsahu po provedeni pfislusnych
nastaveni muzete tuto funkci povolit a vybrat sadu 3D nastaveni pro
zapamatovani aktualniho 3D nastaveni.

Pouzit 3D nastaveni

Po uloZeni 3D nastaveni se mlzete rozhodnout, zda jej chcete
pouzit prostfednictvim vybéru sady 3D nastaveni, kterou jste ulozili.
Po jejim pouziti bude projektor automaticky prehravat vstupni 3D
obsah, pokud odpovida ulozenym 3D nastavenim.

(3 Lze vyvolat pouze sadu (sady) 3D nastaveni, ktera obsahuje uloZzena data.
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Funkce

Popis
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Rezim zobrazeni

Prednastavené rezimy zobrazeni jsou uréeny k optimalizaci nastaveni
obrazu projektoru tak, aby odpovidal typu vaseho programu.
Podrobné informace - viz ,Volba rezimu zobrazeni“ na strané 30.

Referenéni rezim

Vybér rezimu zobrazeni podle vaSich poZadavkU na kvalitu obrazu
a nasledné jemné doladéni obrazu pomoci nésledujicich polozek
na této strané. Podrobné informace - viz ,Nastaveni rezimd UZivatel
1/Uzivatel 2" na strané 30.

Jas

Nastaveni jasu obrazu. Podrobné informace - viz ,Nastaveni funkce
Jas" na strané 31.

Kontrast

Nastaveni miry rozdilu mezi tmavou a svétlou barvou v obrazu.
Podrobné informace - viz ,Nastaveni funkce Kontrast“ na strané 31.

Barva

Nastaveni arovné sytosti barev - mnozstvi kazdé barvy v obrazu.
Podrobné informace - viz ,Nastaveni funkce Barva“ na strané 31.
Tato funkce je k dispozici, pouze pokud je vybran signal video,

G S-Video nebo komponentni video.

Odstin

Nastaveni ¢ervenych a zelenych odstinu obrazu. Podrobné
informace - viz ,Nastaveni funkce Odstin“ na strané 31.
Tato funkce je k dispozici, pouze pokud je vybran signal video nebo

G S-Video a barevny systém je NTSC.

Ostrost

Nastaveni obrazu tak, aby vypadal ostfej$i nebo jemnéjsi. Podrobné
informace - viz ,Nastaveni funkce Ostrost“ na strané 31.
Tato funkce je k dispozici, pouze pokud je vybran signal video,

G S-Video nebo komponentni video.

Brilliant Color

Podrobné informace - viz ,Nastaveni funkce Brilliant Color“ na strané 31.

Teplota barev

Podrobné informace - viz ,Vybér teploty barev* na strané 31.

Odladéni teploty
barev

Podrobné informace - viz ,Nastaveni pozadované teploty barev* na
strané 32.

3D spréava barev

Podrobné informace - viz ,3D sprava barev“ na strané 32.

Resetovat Podrobné informace - viz ,Obnoveni vychozich nastaveni aktualniho
nastaveni obrazku | nebo vSech reziml zobrazeni“ na strané 33.
Rychlé
W automatické Podrobné informace - viz ,Pfepinani vstupniho signalu“ na strané 26.
O Z hledant
02 Prenosh h
o Pfenos barevného L . . . .
< % Podrobné informace - viz ,Zména barevného prostoru“ na strané 27.
® prostoru
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Funkce Popis
Casovaé Pfipomenuti pfednasejicimu, aby ukongil prezentaci do urcité doby.
prezentace Podrobné informace - viz ,Nastaveni asovace prezentace” na strané 33.
Jazvk Nastaveni jazyka pro OSD nabidky. Podrobné informace -
Yy viz ,Pouzivani nabidek" na strané 23.
Instalace Projektor je mozné nainstalovat pod strop nebo za projekéni
okt platno nebo s jednim &i nékolika zrcadly. Podrobné informace -
projextoru viz ,Volba umisténi“ na strané 14.
Cas zobrazeni nabid.
Nastaveni doby, po kterou ztustane OSD nabidka aktivni po poslednim
. stisknuti tlacitka.
Nastaveni . .
nabidky Pozice na}bldky ’ o
Nastaveni pozice nabidky na projekéni ploSe (OSD).
Zprava pripomenuti
Zapnuti nebo vypnuti zobrazovani informacnich zprav.
PFimé zapnuti
Automatické zapnuti projektoru po pfipojeni sitového kabelu do sitové zasuvky.
Zap. podle signalu
Nastaveni, zda se ma projektor pfi vstupu signalu pomoci VGA kabelu
ihned zapnout (pokud je v pohotovostnim rezimu), aniz by bylo
stisknuto tla¢itko () POWER (Napajen).
Automatické vypnuti
Automatické vypnuti projektoru v pfipadé, Ze béhem nastavené doby
neni detekovan zadny vstupni signal. Podrobné informace -
viz ,Nastaveni Automatické vypnuti“ na strané 47.
Rychlé chlazeni
Provozni Aktivace nebo deaktivace funkce rychlého chlazeni. Vybérem moZnosti
t . Zapnuto se tato funkce aktivuje a doba chlazeni projektoru se zkrati
nastaveni z bézné pouzivanych 90 sekund na pfiblizné 15 sekund.
(T Tato funkce je k dispozici pouze v pfipadé, Ze je funkce Okamzité
opétné spusténi vypnuta.
Okamzité opétné spusténi
PFi vybéru moZnosti Zapnuto muZete znovu spustit projektor ihned
bé&hem 90 sekund od jeho vypnuti.
Casovaé prazdné obr.
Nastaveni doby vypnuti obrazu pfi aktivované funkci prazdné
obrazovky. Po jejim uplynuti se obnovi normalni zobrazeni.
Podrobné informace - viz ,Skryti obrazu“ na strané 35.
Casovaé spankového rezimu
Nastaveni ¢asovace automatického vypnuti.
Vzdéaleny Aktivace vSech pfijimact dalkového ovladani nebo jednoho
pFijimaé konkrétniho pfijimace dalkového ovladani na projektoru.

Barva pozadi

Nastaveni barvy pozadi.

Uvodni
obrazovka

Vybér Gvodni obrazovky, kterd se bude zobrazovat béhem spousténi
projektoru.
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Funkce Popis
. < ReZim pro provoz ve velkych nadmorskych vyskach.
Rezim velké . ; , e LSl A
d - Podrobné informace - viz ,Provoz ve velkych nadmofrskych vyskach
nadm. vys. na strané 35.
Nastaveni . . . .
Podrobné informace - viz ,Nastaveni zvuku* na strané 35.
zvuku
Rezim lampy
Podrobné informace - viz ,Nastaveni funkce Rezim lampy“ na strané
47.
Nastaveni Vynul. p(’):_nt. lampy . PV u
Podrobné informace - viz ,Vynulovéani pocitadla provozu lampy* na
lampy .
strané 51.
Ekvivalentni hodiny lampy
Podrobné informace o zplGsobu vypoc¢tu celkové doby provozu lampy
- viz ,Zjisténi doby provozu lampy“ na strané 47.
Bezpeénostni | Podrobné informace najdete v &asti ,Vyuziti funkce hesla“ na strané
nastav. 24,
Vybér stejné prenosové rychlosti, jakou pouziva pocitag, abyste mohli
Pfenosova pfipojit projektor vhodnym kabelem RS-232 a aktualizovat nebo
rychlost stahnout firmware projektoru. Tato funkce je uréena pro servisni
specialisty.
I;j:gzam Podrobné informace - viz ,,Pouziti testovaciho vzorku“ na strané 36.

Skryté titulky

Povolit skryté titulky

Tuto funkci aktivujte vybérem moZznosti Zapnuto v pfipadé,

Ze zvoleny vstupni signal obsahuje skryté titulky.

» Titulky: zobrazeni dialogl, komentaft nebo zvukovych efektl
v textové podobé u televiznich pofadd nebo videa (v pfehledech
televiznich program( byvaji ozna¢eny napf. ,CC").

Verze titulkd

Vybér preferovaného zplasobu zobrazeni skrytych titulkd.

Titulky zobrazite volbou CC1, CC2, CC3 nebo CC4 (volbou CC1

se zobrazi titulky v primarnim jazyce vaSi zemépisné oblasti).
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Funkce

Popis
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Pohotovostni
nastaveni

Vystup pro monitor

Vybérem moznosti Zapnuto se tato funkce povoli. Pokud jsou
zafizeni spravné pfipojena ke konektoru COMPUTER (Po¢éitac)

a projektor je v pohotovostnim rezimu, mdze byt na vystupu signal
VGA. Podrobné informace o zpusobu pfipojeni najdete v ¢asti
LPFipojeni“ na strané 17.

Zvukova propust

Pokud jsou do pfislusnych konektor(i na projektoru spravné pfipojena
zafizeni a projektor je v pohotovostnim rezimu, maze byt pfehravan
zvuk. Stisknutim tlacitek </ vyberte pozadovany zdroj. Podrobné
informace o zpUsobu pfipojeni najdete v ¢asti ,Pfipojeni“ na strané
17.

(3 Po aktivaci této funkce se mirné zvysi spotfeba v pohotovostnim rezimu.
Nabijeni MHL

Vybérem moznosti Zapnuto se tato funkce povoli. Pokud je projektor
pfipojen k napajeni, bude automaticky nabijet pfipojené chytré
zafizeni kompatibilni s rozhranim MHL.

Obnov.
vSechna nast.

Obnoveni vSech nastaveni na vychozi tovarni hodnoty.

cT Nésledujici nastaveni vSak zustanou zachovana: Lichobéz. zkresleni,
Uzivatel 1, UzZivatel 2, Pfenos barevného prostoru, Jazyk, Umisténi
projektoru, Rezim velké nadm. vyS., Bezpeénostni nastav.
a Pfenosova rychlost.

JOVINHOLNI BXPJgeN 9

Aktualni stav
systému

Zdroj
Zobrazeni aktualniho zdroje signalu.

ReZim zobrazeni
Zobrazeni rezimu vybraného v nabidce OBRAZEK.

Rezim lampy

Zobrazeni aktuélniho rezimu lampy.

Rozliseni

Zobrazeni pfirozeného rozliSeni vstupniho signalu.

Format 3D
Zobrazeni aktuélniho rezimu 3D.

Systém barev
Zobrazeni formatu vstupniho signalu.

Doba pouzitelnosti lampy
Zobrazeni poctu hodin pouzivani lampy.

Verze firmware
Zobrazeni verze firmwaru projektoru.
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Udrzba
Péce o projektor

Vas projektor vyZzaduje pouze minimalni ddrzbu. Jedina véc, kterou je nutno provadét
pravidelné, je ¢isténi objektivu a skFiriky.

46

Nikdy nedemontujte Zzadnou ¢ast projektoru kromé lampy. Pokud je tfeba vymeénit jiné
soucasti projektoru, obratte se na vaseho prodejce.

Cisténi objektivu
Jestlize si vSimnete, Ze je povrch objektivu znecistény nebo zapraseny, ocistéte jej.
Pred ¢isténim objektivu vypnéte projektor a nechejte jej zcela vychladnout.

Pro odstranéni prachu pouzijte nadobku se stlaéenym vzduchem.

Jestlize se na objektivu objevi necistoty nebo Smouhy, pouZijte papir na ¢isténi
objektivii nebo mékky hadfik navlihéeny v prostfedku na ¢iSténi objektiva a jemné
otfete povrch objektivu.

Nikdy nepouzivejte brusny papir, pfiliS kyselé nebo naopak alkalické prostfedky

ani tékavé latky, jako je lih, benzin, fedidlo nebo insekticid. Kontakt s t&émito materialy
nebo dlouhodoby kontakt s plastem nebo pryzi mize poskodit povrchovou Gpravu
nebo narusit material skfiriky.

Cisténi skfinky projektoru
Pred ¢isténim skFiriky projektoru vypnéte projektor spravnym postupem pro vypnuti
popsanym v ¢asti ,Vypnuti projektoru” na strané 37 a odpojte sitovy kabel ze zasuvky.

Pro odstranéni necistot nebo prachu otfete skfiriku jemnym hadfikem neuvolfiujicim
vladkna.

Pro odstranéni odolnych necistot nebo skvrn navlhéete jemny hadfik vodou

a Cisticim prostfedkem s neutralnim pH. Pak skfifiku otfete.

Pfi ¢iSténi nikdy nepouzivejte vosk, lih, benzin, fedidlo nebo jind chemicka rozpoustédla.
Mohlo by dojit k poSkozeni skfirky pfistroje.

Skladovani projektoru

Jestlize potfebujete projektor na delSi dobu uloZit, postupujte prosim podle nasledujicich
pokynu:

Ujistéte se, Ze je teplota a vlhkost mista, kam hodlate projektor uloZit,

v doporu¢eném rozsahu teplot pro projektor. Pfectéte si prosim ¢ast , Technické
Gdaje“ na strané 54 nebo se s dotazem na pfipustny rozsah obratte na prodejce.
Zasuiite nastavitelnou nozku.

Vyjméte baterie z dalkového ovladace.

Zabalte projektor do ptuvodniho obalového materialu nebo do jiného vhodného obalu.

Preprava projektoru

Doporuéujeme vam, abyste projektor pfepravovali v pdvodnim obalovém materialu nebo
v ekvivalentnim obalu.

Udrzba



Informace o lampé
Zjisténi doby provozu lampy

Béhem provozu projektoru se pomoci vestavéného ¢asovace automaticky pocita doba
provozu lampy (v hodinach).

Celkové (ekvivalentni) doba provozu lampy = 2,22 x (poc¢et hodin provozu v reZzimu
Normélni) + 1,67 x (poéet hodin provozu v rezimu Usporny) + 1,54 x (po&et hodin
provozu v rezimu SmartEco) + 1,00 x (poc¢et hodin provozu v rezimu LampSave)

Zjisténi poctu hodin provozu lampy:

1. Stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/konec) a potom stisknutim tlacitek
<«/» oznadte nabidku NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé.

2. Stisknutim tlac¢itka ¥ oznacte moznost Nastaveni lampy a stisknéte tlagitko
MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni). Zobrazi se okno Nastaveni lampy.

3.V nabidce se zobrazi Gdaj Ekvivalentni hodiny lampy.

4.  Pro ukongeni zobrazeni nabidky stisknéte tlacitko MENU/EXIT (Nabidka/konec).

Informace o poétu hodin provozu lampy muzete rovnéz zjistit v nabidce INFORMACE.

ProdlouZeni zZivotnosti lampy

Projekéni lampa je spotfebni material s obvyklou Zivotnosti az 4 000 hodin pfi spravném
pouzivani. Pro dosazeni maximalni Zivotnosti lampy muZete v OSD nabidce provést
néasledujici nastaveni.

* Nastaveni funkce Rezim lampy

Nastavenim projektoru do rezimu Usporny, SmartEco nebo LampSave prodlouZite
provozni Zivotnost lampy. Chcete-li to provést, zobrazte polozku NASTAVENI
SYSTEMU: Pokroéilé > Nastaveni lampy > ReZim lampy a stisknéte nékteré z tlagitek

/.

Rezim lampy Popis

Normalni Poskytuje maximalni jas lampy.

Usporny Snlzy{e jas pro prodlouzeni Zivotnosti lampy a omezeni hluku
ventilatoru.

SmartEco Automatlcky nastavuje vykon lampy v zavislosti na urovni
jasu obsahu.

LampSave Automatlck)i na’sfz_:lvwe vy_kon lampy a sniZuje jas
pro prodlouzeni Zivotnosti lampy.

* Nastaveni Automatické vypnuti

Tato funkce umozriuje automaticky vypnout projektor, jestlize po pfedem nastavenou
dobu neni detekovan zadny vstupni signal. Tim se zamezi zbyte¢énému zkracovani
Zivotnosti lampy.

Pro nastaveni funkce Automatické vypnuti zobrazte polozku NASTAVENI SYSTEMU:
Zakladni > Provozni nastaveni > Automatické vypnuti a stisknéte nékteré z tlacitek
</ . Pokud vam rozsah nastaveni nevyhovuije, vyberte moznost Vypnout. Projektor
se tak po urcité dobé automaticky nevypne.
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Doba pro vyménu lampy

Pokud se indikator lampy rozsviti ervené nebo pokud se zobrazi zprava informujici
o0 potfebé vymeénit lampu, vyménte prosim lampu nebo se obratte na vaSeho prodejce.
Stara lampa muze zpUsobit poruchu funkce projektoru a v ojedinélych pfipadech maze
i explodovat.

Nahradni lampu objednejte na adrese http://www.BenQ.com.

& Je-li lampa pfilis horka, rozsviti se Indikator LAMP (Lampa) a Indikator TEMP (Teplota). Vypnéte
napajeni a nechte projektor 45 minut vychladnout. Jestlize po opétovném zapnuti napajeni projektoru
stale sviti indikator lampy nebo teploty, obratte se prosim na prodejce. Podrobné informace - viz
LIndikatory* na strané 52.

Nasledujici vystrazné zpravy tykajici se provozu lampy vam pfipomenou, Ze je potfeba
vymeénit lampu:

Stav Zprava
Chcete-Ii, aby vykon zustal optimalni,
nainstalujte novou lampu. Pokud projektor
b&zné pracuje v rezimu Usporny (viz ,Zjisténi
doby provozu lampy“ na strané 47), mGzete
pokracovat v jeho pouzivani do té doby, nez se
zobrazi dalSi varovna zprava tykajici se poctu Novou ‘;gﬂg;jﬂbied"ei‘e TEGEEER
hodin provozu lampy.

Stisknutim tlacitka MODE/ENTER (Rezim/
potvrzeni) zpravu skryjete.

V tomto okamziku ddrazné doporuéujeme
vymeénit lampu. Lampa je spotfebni material. S
rostouci dobou pouzivani lampy jeji jas
postupné kleséa. Tento jev je zcela normalni.
Lampu muzete vyménit vzdy, kdyz si vSimnete

UPOZORNENI

Objednat nahradni lampu

Ekvivalentni hodiny lampy > XXXX hodin

UPOZORNENI

Vyménit lampu co nejdfive

Ekvivalentni hodiny lampy > XXXX hodin

podstatného zhorSeni jejiho jasu. Novotélargpu objednejte na adrese
Stisknutim tla¢itka MODE/ENTER (Rezim/

potvrzeni) zpravu skryjete.

Aby pyl obnoven normalni provoz projektoru, o
MUSITE lampu vyménit. UPOZORNENI

Stisknutim tlacitka MODE/ENTER (Rezim/
potvrzeni) zpravu skryjete.

Vyménit lampu nynf

Ekvivalentni hodiny lampy > XXXX hodin

Novou lampu objednejte na adrese
www.BenQ.com

UPOZORNENI

Uplynula doba pouZitelnosti lampy

Vyméiite lampu (viz uzivatelska pfirucka)
Pak vynulujte poéitadlo provozu lampy

Novou lampu objednejte na adrese www.BenQ.com

T XXxXX" ve vySe uvedenych zpravach predstavuije ¢islice, které se liSi v zavislosti na modelu.
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Vymeéna lampy

&.

Abyste predesli nebezpeci zasazeni elektrickym proudem, vzdy pfed vyménou lampy vypnéte
projektor a odpojte sitovy kabel ze zasuvky.

Abyste predesli vaznym popéleninam, nechejte projektor pfed vyménou lampy alespori 45 minut
vychladnout.

Abyste predesli poranéni prstt a nebezpeci poskozeni vnitfnich souéasti projektoru, budte pfi
odstrariovani ostrych kousku rozbitého skla lampy velmi opatrni.

Abyste predesli nebezpeci poranéni prstli anebo zhorSeni kvality obrazu sahnutim na objektiv,
nedotykejte se pradzdného prostoru pro lampu v dobé, kdy je lampa vyjmuta.

Tato projekéni lampa obsahuije rtut. Pri jeji likvidaci postupujte podle mistnich pfedpist pro
likvidaci nebezpe¢ného odpadu a zlikvidujte ji odpovidajicim zpisobem.

Aby projektor fungoval optimalné, doporuéujeme vam, abyste pouzivali vyhradné lampy
predepsaného typu.

Pokud je vyména lampy provadéna u projektoru, ktery je zavéSen obracené pod stropem,
zajistéte, aby se pod krytem lampy nenachazela Zzadna osoba. Pfedejdete tak pfipadnému
zranéni nebo poranéni o¢i zplisobenému rozbitou lampou.

Pfi manipulaci s rozbitymi lampami zajistéte fadnou ventilaci. Doporu¢ujeme vam, abyste pouzili
respirator, bezpeénostni bryle nebo obli¢ejovy Stit a oblékli si ochranny odév, jako napf. rukavice.

Vypnéte napajeni a vytahnéte sitovy kabel projektoru ze zasuvky. Pokud je lampa
horka, pockejte pfiblizné 45 minut, nez lampa dostate¢né vychladne, abyste se
nepopalili.

Povolte Sroubek zajistujici kryt lampy
na boc¢ni strané projektoru tak, aby se
kryt lampy uvolnil.

—

Sejméte kryt lampy z projektoru.
Nezapinejte projektor, neni-li kryt lampy
na svém misté.

Nestrkejte prsty mezi lampu a projektor. Mohli
byste se poranit o ostré hrany uvnitf projektoru.

Podle obrazku vytdhnéte konektor
lampy z projektoru.

Uvolnéte Sroubek, ktery zajistuje lampu.
Zvednéte rukojet do svislé polohy.
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7. Tahem za rukojet pomalu vytahnéte lampu
z projektoru.
& «  P¥i pfili§ rychlém vysunuti mize lampa prasknout
a stfepiny se mohou rozlétnout dovnitf projektoru.

* Nepokladejte lampu na mista, kde by mohla byt
postfikana vodou, kde by ji mohly najit déti nebo do
blizkosti hoflavych materiald.

* V dobé, kdy je lampa vyjmuta z projektoru, nestrkejte
ruce do skfifiky projektoru. Pokud byste se dotkli
optickych soucasti uvnitf projektoru, mohlo by to mit
za nasledek nepravidelnosti v barevném podani
a zkresleni promitaného obrazu.

8.  Zasurite novou lampu dold tak, jak je

uvedeno na obrazku.

9.  Dotahnéte Sroubek, ktery zajistuje lampu.
10. Ujistéte se, ze rukojet’ lezi zcela rovné a ze
je v této poloze zajisténa.
11. Znovu pfipojte konektor lampy.
& « Uvolnény Sroubek se muze stat pfic¢inou nekvalitniho
spojenti, které muze zplsobit poruchu funkce
projektoru.

«  Sroubek nedotahuijte pfilis silné.

12. Nasadte na projektor kryt lampy.

13. Dotahnéte Sroubek (Sroubky) zajist'ujici kryt
lampy.

& « Uvolnény Sroubek se muze stat pri¢inou nekvalitniho
spojeni, které muze zplsobit poruchu funkce
projektoru.

«  Sroubek nedotahuijte pfilis silné.

14. Pripojte projektor k elektrické siti a zapnéte jej.
& Nezapinejte projektor, neni-li kryt lampy na svém misté.
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Vynulovani poéitadla provozu lampy

15. Po zobrazeni tvodniho loga zobrazte OSD nabidku. Pfejdéte do nabidky
NASTAVENI SYSTEMU: Pokroéilé > Nastaveni lampy. Stisknéte tlagitko
MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni). Zobrazi se okno Nastaveni lampy.
Oznacte polozku Vynul. poéit. lampy. Zobrazi se varovna zprava s dotazem,
zda chcete vynulovat pocitadlo provozu lampy. Oznacéte moznost Reset
a stisknéte tlacitko MODE/ENTER (Rezim/potvrzeni). Po¢itadlo provozu lampy
se nastavi na ,0".

Neprovadéijte vynulovani pocitadla provozu lampy, jestlize jste lampu nevyménili, protoZe to maze

mit za nasledek jeji poSkozeni.
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Indikéatory

Indikéator Stav a popis
POWER TEMP LAMP
—
Udalosti - napéajeni
Oranzova Vypnuto Vypnuto |Pohotovostni rezim
Zelena Blikad| Vypnuto Vypnuto |Zapinani projektoru
Zelena Vypnuto Vypnuto |Normalni provoz
Orgﬂic;va Vypnuto Vypnuto |Normalni ochlazovani pfi vypnuti
Cervena Cervena Cervena Stahovani
Blika Blika Blika
Zelena Vypnuto Cervena |Chyba spusténi CW
Cervena Chyba ukonéeni ¢innosti prevodniku (preruseni
Blika Vypnuto Vypnuto dat)
Cervena Vypnuto | Cervena Chyba resetu pfevodniku (pouze
videoprojektor)
Zelena Vypnuto Vypnuto |Funkce vypaleni obrazu zapnuta
Zelena Zelena Zelena |Funkce vypaleni obrazu vypnuta
Udalosti - lampa
Vypnuto Vypnuto Cervena |Chyba lampy 1 pfi normalnim provozu
Vypnuto Vypnuto Orgﬂic;va Lampa neni rozsvicena
Zelena Vypnuto Oranzova |Uplynula Zivotnost lampy
Udalosti - teplota
Cervena Cervena | Vypnuto Chyba ventilatoru 1 (skuteCna rychlost
ventilatoru se liSi od poZzadované rychlosti)
Cervena Cervena Vvpnuto Chyba ventilatoru 2 (skuteéna rychlost
Blika yp ventilatoru se liSi od poZzadované rychlosti)
Zelena Cervena Vypnuto |Chyba teploty 1 (pfili§ vysoka teplota)
Zelena CeBrI\i/lfga Vypnuto |Chyba teplotniho snimace 1 - otevien
Zelena Zelena Vypnuto |Chyba teplotniho snimace 1 - zkrat
Zelena Z;:ﬁ(ga Vypnuto |Chyba pfipojeni teplotniho obvodu IC #1 12C
Zelena Blikad| Cervena Vypnuto |Chyba teploty 2 (pfilis vysoka teplota)
Zelena Blika CeBrI\i/If;a Vypnuto |Chyba teplotniho snimace 2 - otevien
Zelena Blika| Zelena Vypnuto |Chyba teplotniho snimaée 2 - zkrat
Zelena Blika Z;:ﬁ(ga Vypnuto |Chyba pfipojeni teplotniho obvodu IC #2 12C
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Odstrafiovani problému

@ Projektor se nezapne.

Pricina Naprava

Pripojte sitovy kabel do sitového konektoru
na projektoru a potom pripojte sitovy kabel
Sitovy kabel nepfivadi Zzadné napéti. | do sitové zasuvky. Pokud je sitova zasuvka
opatfena vypinacem, ujistéte se, Ze je
zapnuty.

Pokousite se o opétovné zapnuti
projektoru ve chvili, kdy probiha Pockejte, nez skonc&i ochlazovéani projektoru.
jeho ochlazovani.

(@ Nezobrazuje se zadny obraz.

Pricina Naprava
Zdroj video signalu neni zapnuty Zapnéte zdroj video signalu a zkontrolujte,
nebo spravné pfipojeny. zda je signalovy kabel spravné pfipojen.

Projektor neni spravné pfipojen

ke zdroji vstupniho signalu. Zkontrolujte pripojent.

Stisknutim tla¢itka SOURCE (Zdroj) na
Nebyl vybran spravny vstupni signal. | projektoru nebo na dalkovém ovladaci vyberte
spravny vstupni signal.

Krytka objektivu zlistala nasazena. Sejméte krytku objektivu.

(@ Obraz je rozmazany.

Pricina Naprava
Objektiv projektoru neni spravné Provedte zaostfeni objektivu pomoci
zaostren. zaostfovaciho krouzku.
Projektor a projekéni platno nejsou Nastavte uhel a smér projekce a v pfipadé
ve spravné vzajemné poloze. potieby také vysku projektoru.
Krytka objektivu zlistala nasazena. Sejméte krytku objektivu.

(@ Dalkovy ovladaé nepracuje.

Pricina Naprava

Baterie jsou vybité. Vyménte baterie za nové.

Mezi dalkovym ovladac¢em

a projektorem je prekazka. Odstrante prekazku.

Postavte se do vzdalenosti max. 8 metrQ

Jste pfili§ vzdaleni od projektoru. od projektoru.

@ Nebylo zadano spravné heslo.

Pricina Naprava

Podrobné informace - viz ,,Pouziti postupu pro

Zapomnéli jste vase heslo. obnovu hesla“ na strané 25.
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Technické udaje
Specifikace projektoru

(3 Veskeré technické udaje podléhaji zménam bez predchoziho upozornéni.

Optické parametry
Rozliseni
800 x 600 SVGA (MS630ST)

1024 x 768 XGA (MX631ST)
1280 x 800 WXGA (MW632ST)

Systém zobrazovani
Jednocipovy DMD
Clonové cislo objektivu
F=26~278,f=10,2~ 12,24 mm
Lampa
Lampa 190 W

Elektrické udaje
Napéajeni
100 — 240 V stf., 3,2 A, 50/60 Hz
(automaticky)
PFikon
305 W (max.); < 0,5 W (pohotovostni rezim)

Mechanické parametry

Hmotnost
2,6 kg (5.73 Ibs)

Vystupni konektory

Vystup RGB

D-sub, 15 pind (zasuvka) x 1
Reproduktor

(Stereo) 10 W x 1
Vystup audio signalu

PC audio konektor x 1

54  Technické udaje

Ovladani

Sériové rozhrani RS-232
9 pindi x 1

Infracervené ¢idlo x 2

Vstupni konektory

Vstup z pocitace
Vstup RGB
D-sub, 15 pind (zasuvka) x 1
Vstup video signélu
S-VIDEO
Mini DIN, 4 piny x 1
VIDEO
Konektor RCA x 1
Vstup signalu SD/HDTV
Analogovy - komponentni konektor
RCA x 3 (pfes vstup RGB)
Digitalni - HDMI x 1; HDMI/MHL x 1

Vstup audio signalu
Audio vstup
Audio konektor RCA (L/R) x 2
PC audio konektor x 1

USB konektor
Mini-B x 1

Pozadavky na prostredi

Provozni teplota

0 °C - 40 °C na urovni hladiny mofe
Provozni relativni vihkost vzduchu

10 % - 90 % (bez kondenzace)
Nadmorska vyska

0-1499mpfio°C-35°C

1 500 — 3 000 m pifi 0 °C —30 °C

(se zapnutym rezimem velké nadmorské

vysky)



Rozmery

287,3 mm (S) x 114,4 mm (V) x 232,6 mm (H)

—

2326 1144

000000000000 \\

J 59,34 62,13

Jednotky: mm

Instalace pod strop

Montazni Srouby: M4
(max. D =25 mm; min. D = 20 mm)

LL

625.65
577.7
537.9

|

|

|

|

134

247.49 Jednotky: mm
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Tabulka ¢asovani
Podporované ¢asovani pro vstup signélu z PC

56

[

Rozlisent Re¥im Vertikalni Horizontalni Frekvence
frekvence (Hz)| frekvence (kHz | pixelt (MHz)
VGA_60* 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60* 60,317 37,879 40,000
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA 85 85,061 53,674 56,250
S,,VG,A—lzo*t . 119,854 77,425 83,000
(Snizeni zatemnéni)
XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120™ (Snizeni| 119 ggq 97,551 1155
zatemnéni)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
Casovani
1024 x 576 notebooki BenQ 60,0 35,820 46,966
Casovani
1 024 x 600 notebookil BenQ 64,995 41,467 51,419
1280x 720 1280 x 720_60* 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60* 59,870 47,776 79,5
WXGA_60* 59,810 49,702 83,500
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
V,VVXG,A—J'ZO*f . 119,909 101,563 146,25
(Snizeni zatemnéni)
SXGA_60*** 60,020 63,981 108,000
1280x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1 280 x 960_60*** 60,000 60,000 108,000
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1 360 x 768_60*** 60,015 47,712 85,5
1440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA*+* 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 1680 x 1050_60*** 59,954 65,290 146,25
640 x 480 pfi 67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 pfi 75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 pfi 75Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
1152 x 870 pfi 75Hz MAC21 75,060 68,680 100,000

**Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Frame Sequential.

***Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Top-Bottom a Vedle sebe.

*Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Frame Sequential, Top-Bottom a Vedle sebe.

* VySe uvedena ¢asovani nemusi byt podporovana kvtli omezenim souboru EDID a grafické karty
VGA. MuZe se stat, Zze néktera ¢asovani nebude mozné vybrat.
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Podporované ¢asovani pro vstup HDMI (HDCP)

Rozligeni Rezim Vertikalni Horizontalni Frekvence
frekvence (Hz) | frekvence (kHz | pixelt (MHz)
VGA_60* 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60* 60,317 37,879 40,000
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
S,yG,A—lZO . 119,854 77,425 83,000
(Snizeni zatemnéni)
XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
%%
?V(GA—lZO - 119,989 97,551 115,5
(Snizeni zatemnéni)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
= Casovani
1024 x 576 pfi 60Hz notebookd BenQ 60,00 35,820 46,996
- Casovani
1 024 x 600 pfi 65Hz notebooki BenQ 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60* 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60* 59,870 47,776 79,5
WXGA_60* 59,810 49,702 83,500
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
%%
V!X(?:A_lZO . 119,909 101,563 146,25
(Snizeni zatemnéni)
SXGA_60*** 60,020 63,981 108,000

1280x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000

SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60*** 60,000 60,000 108

1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500

1360 x 768 1 360 x 768_60*** 60,015 47,712 85,500

1 440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,500

1400 x 1 050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,750

1600 x 1200 UXGA*** 60,000 75,000 162,000

1680 x 1050 1680 x 1 050_60*** 59,954 65,290 146,250

1920 x 1 080 1920 x 1 080_60

pfi 60Hz (Snizeni zatemnéni) 60 67,5 148,5
1920x1 200_60***

1920 x 1200 (Snizeni zatemnéni) 59,950 74,038 154,0000
640 x 480 pfi 67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 pfi 75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280

1024 x 768 pfi 75Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
1152 x 870 pfi 75Hz MAC21 75,06 68,68 100,00

(3« *Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Frame Sequential, Top-Bottom a Vedle sebe.
**Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Frame Sequential.
***Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Top-Bottom a Vedle sebe.

* VySe uvedena ¢asovani nemusi byt podporovana kvali omezenim souboru EDID a grafické karty
VGA. MuZe se stat, Ze néktera ¢asovani nebude mozné vybrat.
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Frekvence

Casovani Rozligeni vertikaini Horizontalni ixelt
frekvence (Hz) |frekvence (kHz) F()MHZ)
480i* 720 x 480 59,94 15,73 27
480p* 720 x 480 59,94 31,47 27
576i 720 x 576 50 15,63 27
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p** 1280x 720 50 37,5 74,25
720/60p*** 1280x 720 60 45,00 74,25
1 080/50i**** 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1 080/60i**** 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1 080/24P** 1920 x 1080 24 27 74,25
1 080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1 080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1 080/50QP**+** 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1 080/60P**** 1920 x 1080 60 67,5 148,5

(3 *Podporované asovani pro 3D signél ve formatu Frame Sequential.

**Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Baleni snimku, Top-Bottom a Vedle sebe.
***Podporované ¢asovani pro 3D signal s formatem Frame Sequential, Baleni snimku, Top-Bottom

a Vedle sebe.

*+*Podporované ¢asovani pro 3D signal ve forméatu Vedle sebe.
*+*Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Top-Bottom a Vedle sebe.

Podporované ¢asovani pro vstup MHL

o . a1 Frekvence
Casovani Rozligeni VUL TN pixeld
frekvence (Hz) |frekvence (kHz) (MHz)
480i 720 (1 440) x 480 59,94 15,73 27
480p 720 x 480 59,94 31,47 27
576i 720 (1 440) x 576 50 15,63 27
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280x 720 50 37,5 74,25
720/60p 1280x 720 60 45,00 74,25
1 080/50i 1920x 1080 50 28,13 74,25
1 080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25
1 080/25P 1920x 1080 25 28,13 74,25
1 080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
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Podporované ¢asovani pro komponentni vstup YPbPr

ot o Vertikalni Horizontalni [Frekvence pixelt
Casovant e R frekvence (Hz) | frekvence (kHz (MHz)
480i* 720 x 480 59,94 15,73 13,5
480p* 720 x 480 59,94 31,47 27
576i 720 x 576 50 15,63 13,5
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p* 1280x 720 60 45,00 74,25
1 080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1 080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1 080/24P 1920 x 1 080 24 27 74,25
1 080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1 080/30P 1920 x 1 080 30 33,75 74,25
1 080/50P 1920 x 1 080 50 56,25 148,5
1 080/60P 1920 x 1 080 60 67,5 148,5

(.

*Podporované ¢asovani pro 3D signél ve formatu Frame Sequential (sekvenéni zobrazovani snimka).

«  P¥i zobrazovani signalu 1 080i (1 125i) pfi 60 Hz nebo 1 080i (1 125i) pfi 50 Hz muze dojit
k mirnému chvéni obrazu.

Podporované ¢asovani pro vstupy Video a S-Video

Vil @i Horizontalni Vertikalni Frekvencg pomocné
frekvence (kHz frekvence (Hz) barvonosné viny (MHz)

NTSC* 15,73 60 3,58
PAL 15,63 50 4,43

SECAM 15,63 50 4,25 nebo 4,41
PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 4,43
NTSC4,43 15,73 60 4,43

(3 *Podporované ¢asovani pro 3D signal ve formatu Frame Sequential (sekvenéni zobrazovani snimka).
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Omezend zaruka

Spole¢nost BenQ poskytuje zaruku na jakoukoli zavadu v materialu a dilenském
zpracovani pfi normalnich podminkach pouzivani a skladovani.

PFi uplatriovani jakychkoli zaruénich naroku je vyzadovéan doklad s datem zakoupeni.
V pfipadé, Ze se na vyrobku v pribéhu zaruéni doby vyskytne zavada, je jedinym
zavazkem spole¢nosti BenQ a vasi nahradou vymeéna jakychkoli vadnych souc¢astek
(v&etné prace). Pokud pozadujete servisni zadsah v ramci zaruky, obratte se ihned na
prodejce, od kterého jste pfistroj vykazujici vady zakoupili.

Dulezité upozornéni: VySe uvedena zaruka pozbyva platnosti, jestlize zakaznik

pfi obsluze pfistroje nepostupuje v souladu s psanymi pokyny spole¢nosti BenQ, zvlasté
pokud se to tyka okolni vihkosti, ktera musi byt mezi 10 % a 90 %, teploty, ktera musi byt
mezi 0 °C a 35 °C, nadmorské vysky, kterd nesmi v béZném reZzimu pfesahnout 1 500 m
a provozovani projektoru v praSném prostiedi. Kromé konkrétnich zakonnych prav, které
vam poskytuje tato zaruka, mazete mit v zavislosti na zdkonech zemé, ve které Zijete,
jesté dalSi prava.

DalSi informace najdete na webové strance www.BenQ.com.

Autorska prava

Copyright 2015 BenQ Corporation. V8echna prava vyhrazena. Zadna &ast této publikace
nesmi byt reprodukovana, pfenasena, prepisovana, ukladana do systému pro opétovné
zpfistupnéni nebo prekladana do jakéhokoli jazyka nebo pocitacového jazyka, v jakékoli
formé nebo jakymkoli zplsobem, elektronickym, mechanickym, magnetickym, optickym,
chemickym, ruénim nebo jakkoliv jinak bez pfedchoziho pisemného souhlasu
spole¢nosti BenQ Corporation.

Prohlaseni
Spole¢nost BenQ Corporation neposkytuje Zadné zaruky, at' uz vyjadifené nebo
predpokladané, tykajici se obsahu zde uvedenych informaci a zejména se zfika
jakychkoli zaruk, obchodovatelnosti nebo vhodnosti pro urc€ity konkrétni ¢el. Kromé
toho si spole¢nost BenQ Corporation vyhrazuje pravo provadeét Gpravy této publikace
a Cas od ¢asu provadét zmeény v jejim obsahu, a to bez povinnosti ze strany spole¢nosti
BenQ Corporation upozornovat jakoukoli osobu na takovéto Gpravy nebo zmény.

* DLP, Digital Micromirror Device a DMD jsou obchodni zna¢ky spole¢nosti Texas
Instruments. Ostatni obchodni zna¢ky jsou chranény autorskymi pravy prislusnych
spole¢nosti nebo organizaci.

Patenty

Podivejte se prosim na stranku http://patmarking.beng.com/, kde najdete podrobné
informace o pokryti patenty pro projektory BenQ.

Zéaruka a autorskéa prava
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