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Symboly, Upozornéni a Zpusob Zobrazeni Polozek v této Prirucce
e Bezpecnostni symboly
V tomto dokumentu a na projektoru jsou pouzity grafické symboly, které ukazuji, jak pouzivat projektor bezpecné.
Indikatory a jejich vyznamy jsou nasledujici. Nez budete ¢ist tuto prirucku, fadné se s nimi seznamte.
A Varovani Tento symbol oznacuje pokyny, jejichz nedodrzenim by mohlo dojit ke zranéni nebo dokonce smrti z diivodd nespravné manipulace.
A Vystr aha Tento symbol oznacuje pokyny, jejichz nedodrzenim by mohlo dojit ke zranéni nebo poskozeni majetku z dtivodii nespravné manipulace.
e Oznaceni obecnych informaci
Upozornéni Oznacuje postup, jehoz nasledkem muze vzniknout §koda nebo poranéni v pripadé, Ze uzivatel nebude dostate¢né opatrny.
Oznacuje doplnkové informace, které by mohly byt v souvislosti s danym tématem uzite¢né.
- Oznacuje stranku obsahujici podrobné informace tykajici se daného tématu.
»

Oznacuje, ze popis podtrzenych slov pred timto symbolem se nachazi v glosari. Viz kapitola "Glosar" v ¢asti "Ptiloha".
@ "Glosar" s.199

[Nazev] Oznaduje nazev tla¢itka na dalkovém ovladaci nebo na ovladacim panelu.
Priklad: Tlacitko [Esc]

Nézev nabidky Oznacuje polozky nabidky Konfigurace.
Ptiklad:

Vyberte polozku Jas v nabidce Obraz.
Obraz - Jas
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Uvod

Tato kapitola popisuje funkce projektoru a nazvy soucasti.



Funkce Projektoru

. p . . @ "Pouziti interaktivnich funkci EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)"
Interaktivni funkce (Easy Interactive Function) & Pousit interaktivnich funkel (pouze 1 1 )

(pouze EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)

N\ Moznost promitani z kratké vzdalenosti

Mizete promitat velké obrazky z kratké vzdalenosti, aniz by bylo nutné
presunout projektor od projekéni plochy. Montdzi projektoru na strop nebo
sténu lze omezit na minimum stiny dopadajici na projekéni plochu, pokud
stojite v jeji blizkosti. Rovnéz nebudete osliovani promitanym svétlem.

@ "Format Platna a projekcni vzdalenost” s.188

Pripojeni k siti a promitani obrazu z monitoru
pocitace
S programy EasyMP Network Projection a EasyMP Multi PC Projection,

které jsou k dispozici na dodaném disku CD-ROM EPSON Projector
Software, lze provadét nasledujici operace.

e Sdileni projektoru v siti
S programem EasyMP Network Projection

S interaktivnim perem lze provddét nésledujici operace. miiZete pfipojit projektor k siti a sdilet jej
s vice pocitaci. To umoznuje promitat obraz
e Pouzivat promitaci plochu jako bilou tabuli a dokumenty z libovolnych pocita&i bez
e Kreslit na obsah promitany z pocitace prepojovani kabel. Rovnéz miiZete promitat
e Ovladat poéita¢ z promitaného obrazu z jednoho pocitace do vice projektort.
e Ovladat projektor z promitaného obrazu @ EasyMP Network Projection - Navod na
e Na promitaném obrazu vybirat zafizeni, kterd jsou pfipojena k siti pouitt )))
pomoci dodaného programu EasyMP Multi PC Projection o

e Pouzivat interaktivni funkce v siti pomoci dodaného programu EasyMP
Network Projection nebo volitelného programu Quick Wireless

Kdyz je nainstalovana dotykovd jednotka, muzete k interakci s promitanym

obrazem misto interaktivniho pera pouzivat vlastni prst (pouze EB-595Wi).



Funkce Projektoru

¢ Promitani obrazu z vice pocita¢li soucasné

S programem EasyMP Multi PC Projection
muzete promitat az ¢tyfi obrazy soucasné /\/\/I 5 5 T\*}
z nékterého pocitace v siti nebo z chytrych LTI )
telefonti nebo tabletd, ve kterych je ==

) . o == Q
nainstalovan program Epson iProjection. = <>

@ EasyMP Multi PC Projection - Ndvod na
pouziti

S volitelnymi pfistroji a aplikacemi lze provadét nasledujici operace.

e Bezdratové promitani obrazovky pocitace
Po nainstalovani volitelné jednotky

bezdratové sit¢ LAN muzete promitat obraz

z pocitade prostrednictvim sité.

@ "Instalace volitelné jednotky bezdratové

sit¢ LAN" s.41

n)))))))

e Snadné pripojeni k pocitaci pomoci funkce Quick Wireless
Pouhym pfipojenim volitelného adaptéru
Quick Wireless Connection USB Key @

k pocitaci budou automaticky provedena
sitovd nastaveni pripojeni bezdratové mistni
sit¢ LAN a obraz z po¢itace bude promitdn na

romitaci ploSe. =
P P m
1)) ))>

e Promitani obrazk(l z prenosnych zafizeni po siti
Pokud je v chytrém telefonu nebo tabletu
nainstalovan program Epson iProjection,
muzZete promitat data ze zafizeni bezdratové.
Program Epson iProjection lze stahnout
zdarma z webovych stranek App Store nebo
Google play. Jakékoli poplatky souvisejici
s komunikaci s App Store nebo Google play
spadaji na zdkaznika.

Vylepsené funkce zabezpeceni

e Zabezpeceni heslem pro omezovani a spravu uzivatela
Nastavenim hesla miizete vymezit, kdo muze projektor pouzivat.
@ "Sprava uzivatelti (Zabezpeceni heslem)" s.111

e Tlac¢itko zamku tlacitek omezuje pouzivani ovladaciho panelu
Mizete zabranit, aby mohli uzivatelé bez svoleni ménit nastaveni
projektoru na prezentacich, ve $kolach atd.

@ "Omezeni provozu (Provozni zamek)" s.113

e Vybaven riznymi zafizenimi proti zcizeni
Projektor je vybaven nasledujicimi typy bezpecnostnich zafizeni proti
zcizeni.
e Bezpec¢nostni slot
e Misto instalace bezpecnostniho kabelu
@ "Zamek proti zcizeni" s.114

Zvétsujte a promitejte svoje soubory pomoci
dokumentové kamery

Papirové dokumenty a objekty lze promitat pomoci volitelného projektoru
dokumentt. Pfipojenim k pocita¢i nebo pouzitim dodaného softwaru
muzete plné vyuzit moznosti projektoru.



Funkce Projektoru

@ "Volitelné PrisluSenstvi" s.187



Nazvy Soucasti a Funkce

Vpredu/na boku Nazev Funkce

@ | vétraci otvor Vétraci otvor, ktery se pouziva pro vnitini chlazeni
projektoru.

/\ Vystraha

Pfi promitani nepfiblizujte obli¢ej nebo ruce k vé-
tracimu otvoru a neumistujte zde predméty, které
by se mohly ptsobenim tepla unikajictho z otvoru
zdeformovat nebo poskodit. Horky vzduch vystu-
pujicize vétraciho otvoru muize zpusobit popaleni,
deformace pfedméti nebo nehody.

@ | Sroubky upeviiujici Tyto $roubky slouZi k uchyceni krytu kabelu na misté.
kryt kabelu
@ | Krytkabelu Pti pripojovani kabelt pro externi zafizeni nebo instalaci
jednotky bezdratové mistni sit¢ LAN uvolnéte dva
§roubky a otevrete kryt.
Ovladaci panel Slouzi k ovladani projektoru.
@ "Ovladaci panel”s.16
Reproduktor Slouzi k vystupu zvuku.

Nazev Funkce
@ | vzdaleny ptijima¢ Prijima signaly z dalkového ovladace.
@ | Kryt lampy Kryt otevtete pti viméné lampy projektoru.

@ "Vyména lampy" s.178

Sroubek upeviujici Tento $roubek slouzi k uchyceni krytu lampy na misté.
krytlampy @ "Vyména lampy" s.178
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Nahore/na boku

Nazev

Funkce

Prijimac funkce Easy
Interactive Function
(pouze EB-595Wi/

EB-585Wi/EB-575Wi)

Pfijima signaly z interaktivniho pera.
@ "Pouziti interaktivnich funkci (pouze
EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)" 5.65

Snimac prekazek

Zjistuje prekazky, které prekazeji projekcni plose.
@ "Cisténi snimace prekazek" s.174

Vzdaleny pfijimac¢

Ptijim4 signaly z dalkového ovladace.

©0®

Projekéni okénko

Promitd obrazy.

/\ Varovani

o Pri promitani se nedivejte pfimo do projekéni-
ho okénka.

e V blizkosti projekéniho okénka neumistujte Za-
dné pfedméty ani k nému nepfriblizujte ruce.
Miize zpusobit popaleniny, vznik pozaru nebo
deformaci pfedmétu, nebot v této oblasti vznikd
vysokad teplota z dtivodu soustfedéného pro-
jekéniho svétla.

Bezpecnostni slot

Bezpecnostni slot je kompatibilni se systémem
Microsaver Security System spole¢nosti Kensington.

@ "Zamek proti zcizeni" s.114

Nazev

Funkce

@ | Packa
otevieni/zavienikrytu
vzduchového filtru

Slouzi k otevirani a zavirani krytu vzduchového filtru.

© | Krytvzduchového Tento kryt je nutné otevtit pfi vyiméné vzduchového filtru
filtru nebo pouziti packy zaostieni.
© | Vé&traci vstupniotvor | Nasdva vzduch a interné chladi projektor.

(vzduchovy filtr)

@ "Cistén{ vzduchového filtru" s.175
@ "Vyména vzduchového filtru" s.182

Packa zaostfeni

Upravuje ostrost obrazu.
Pfed pouzitim oteviete kryt vzduchového filtru.

@ | Indikétor bezdratové
sité LAN

Signalizuje stav pfistupu k volitelné jednotce bezdratové
sit¢ LAN.
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Rozhrani

Pod krytem kabelu jsou k dispozici nasledujici porty.

7,

L

L

-~

,’( lﬁr

-

Nazev

Funkce

Port USB-B

e Slouzi k pripojeni projektoru k poéita¢i pomoci
dodaného nebo bézné prodavaného kabelu USB
a promita snimky na pocitaci.
@ "Projekce pomoci USB Display" s.48

e Slouzi k pfipojeni projektoru k poéita¢i pomoci
dodaného nebo bézné prodavaného kabelu USB za
ucelem pouziti funkce Bezdratova mys.
@ "Pouziti dalkového ovladace k ovlddani ukazatele
mysi (Bezdratova mys$)" s.106

e Slouzi k ptipojeni projektoru k pocitaci pomoci
dodaného kabelu USB, aby bylo mozné pouzivat
interaktivni pero jako my$ (pouze EB-595Wi/
EB-585Wi/EB-575Wi).
@ "Ovladani funkci pocitace z promitaci plochy
(pocitacovy interaktivni rezim)" s.69

Port LAN

Slouzi k pfipojeni kabelu LAN do sité.

Nazev

Funkce

Misto pro instalaci
jednotky bezdratové
sité LAN

Nainstalujte volitelnou jednotku bezdratové mistni sité
LAN.

@ "Instalace volitelné jednotky bezdratové sité LAN"
s.41

Vstupni port Audiol

Vstup zvuku ze zafizeni ptripojeného k portu
Computerl.

(oY

Monitor Out/
Computer2 porty
vstupu

¢ Kdyz je volba Port vystupu monit. nastavena na
Vystup monitoru v nabidce Konfigurace, jsou do
externiho monitoru vysilany vstupni analogové RGB
signaly z portu Computerl. Na vystupu nemohou byt
signaly pochazejici z jinych portt ani komponentni
video signaly.

e Je-li Port vystupu monit. nastaven na Poc¢itac¢ 2 pomoci
nabidky Konfigurace, jsou pfijimany obrazové signaly
z pocitace a komponentni video signaly z ostatnich
video vstupa.

Port Computer1

Pro vystup signdlti obrazu z pocitace a signalii
komponentniho videa z dal$ich zdroji videa.

Vstupni port Audio2

e Vstup zvuku ze zatizeni pfipojeného k portu
Computer?2.

e Vstup zvuku z jinych zafizeni pfi promitani obrazu ze
zafizeni ptripojeného k portu USB-A.

© | Port HDMI2 Slouzi pro ptijem videosigndlti z video zafizeni a pocitacti
kompatibilnich s HDMI. Tento projektor je kompatibilni
s protokolem HDCP”.

€ | Port S-Video Pro signaly S-video ze zdroju videa.
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Konektor Audio

Vstup pro zvuk ze zafizeni pripojeného k portu S-Video
nebo portu Video.

Port Video

Je uréen pro signaly kompozitniho videa ze zdroji videa.

®e

SYNCIN/OUT
(pouze EB-595Wi/
EB-585Wi/EB-575Wi)

Pfi pouzivani interaktivnich funkeci ve stejné mistnosti

s vice verzemi stejného projektoru je tfeba k projektorim
pripojit volitelnou sadu kabeltl dalkového ovladani
(ELPKC28). Kdy?z je sada kabelt pripojena, interaktivni
pero funguje hladce.

@ "Pripojeni vice projektort (pouze EB-595Wi/
EB-585Wi/EB-575Wi)" 5.42

Konektor napéjeni

Slouzi k pfipojeni napajeciho kabelu k projektoru.
@ "Ptiprava na projekt" s.45

Port TCH (pouze
EB-595Wi)

Slouzi k pfipojeni dodaného pripojovaciho kabelu
dotykové jednotky.

Port USB-A

e Slouzi k pripojeni pamétového zatizeni USB nebo
digitalniho fotoaparatu a k promitdni snimka
v programu PC Free.
@ "Promitani obrazu uloZeného v pamétovém
zarizeni USB (PC Free)" .98

e Slouzi k pripojeni volitelného projektoru dokumentt.

Port RS-232C

Pfi ovladani projektoru z pocitace pripojte projektor
k po¢ita¢i pomoci kabelu RS-232C. Tento port slouzi
pouze k ovladani a nemél by byt bézné pouzivan.

@ "Prikazy ESC/VP21"5.119

Nézev Funkce Néazev Funkce
(® | Vstupni port e Slouzi pro piijem videosignalii z video zafizeni Port Mic Vstup zvuku z mikrofonu.
HDMI1/MHL a pocitac¢ti kompatibilnich s HDMI. Tento projektor je @ "Pfipojeni mikrofonu" s.37
kompatibilni s protokolem HDCP".
e Vstupni signaly z chytrych telefont a tablett, které
podporuji pripojeni MHL” (Mobile High-definition
Link). Podstavec

T

o
e )

&

r

Nazev

Funkce

Port Audio Out

Vystup zvuku z aktudlné promitaného obrazu nebo portu
mikrofonu do externiho reproduktoru.

Upevinovaci body

s s

montdazni konzoly pro

stropni montaz (pét
bod)

Chcete-li projektor zavésit pod strop, pouzijte volitelnou
montdazni konzolu.

@ "Instalace projektoru” 5.26
@ "Volitelné Ptislusenstvi" s.187
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Nazev

Funkce

Misto instalace

vy v

Protahnéte zde bézné dostupnou draténou pojistku

Iy s

montdazni konzoly pro
nasténnou montaz
(CtyFi body)

bezpecnostniho a upevnéte ji na misto.
kabelu Pfi montézZi projektoru na sténu nebo pti zavésSeni ze
stropu tudy nevedte draty na ochranu proti padu.
@ "Instalace draténé pojistky" s.114
Upeviovaci body Pokud projektor pouzivate na plose, jako je naptiklad
zadni podpéry (dva pracovni sttll, pfipevnéte k nému podpéry. (Pouze modely
body) s dodanymi podpérami)
@ "Pripevnéni podpér (pouze modely s dodanymi
podpérami)” s.15
Upeviovaci body Pfi montdzi na sténu pouzijte dodanou nebo volitelnou

stavéci desku.
@ [nstalacni prirucka
@ "Volitelné Ptislusenstvi" s.187

Snimac osvétlenf

Analyzuje okolni jas a automaticky pfizptsobuje jas
obrazu. Nastavte Ovladani jasu na Automaticky
v nabidce Konfigurace.

@ ECO - Ovladani jasu s.146

Upevinovaci body
predni podpéry

Pokud projektor pouzivate na plose, jako je napiiklad
pracovni stil, pfipevnéte k nému podpéry s distan¢ni
vlozkou. (Pouze modely s dodanymi podpérami)

@ "Pripevnéni podpér (pouze modely s dodanymi
podpérami)"” s.15

Pripevnéni podpér (pouze modely s dodanymi podpérami)

Vlozte podpéry do upeviovacich bodu.

) Vlozte podpéru s distanéni vlozkou do predniho upeviiovaciho bodu.

@ Vlozte zadni podpéry (x2) do upevilovacich bodi.
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z 4 Néazev Funkce
Ovladaci panel
@ | Tlacitko (][] o Provadi korekci lichobéznikového zkresleni.
(7 @ "Lichobéz. - V/S" s.52
e Pokud jsou tato tlacitka stisknuta pfi oteviené nabidce
Konfigurace nebo obrazovce napovédy, provadéji vybér
H/V polozek nabidky a nastaveni hodnot.
d @ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.126
Menu /Ry Esc Y J
) | Q ?\ @ "Pouziti ndpovédy" s.151
Tlacitko [Help] Slouzi k otevieni a zavieni obrazovky napovédy, na které
Source ; Enter ©
Status @O d) Earcﬂ @dej < Py > @ f? jsou uvedeny pokyny pro odstrafiovani ptipadnych
problémt.
8- Lamp 6 @ "Pouziti napovédy" s.151
MW/
§ O Temp N @ | Tla¢itko [Esc] e Zastavi aktudlni funkci.
e Stisknete-li toto tla¢itko, kdyz je zobrazena nabidka
ab [4) Konfigurace, pfesunete se na predchozi troven
nabidky.
Nazev Funkce @ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.126
: df i e Nastavi velikost projekéni plochy. Stisknuti
@ | Indikatory Barevné signalizuji stav projektoru, a to bud rozsvicenim @ | Tiaditka [Telel/[Wide] o v o COSL PIOJEl p ochy. STt
bo blikéni tlacitka [Tele] zmensite velikost projekéni plochy
(r:_ ?P ! .al.mzlq..k, o152 a stisknutim tlacitka [Wide] zvétsite velikost projek¢ni
opis indikatoru s. loch
plochy.
@ | Tlatitko [Source Prepina na obl:az ze vstupniho portu, na ktery vstupuje e Upravuje lichobéznikové zkresleni ve vodorovném
Search] obrazovy signal. sméru, kdyz je otevfena obrazovka Lichobéznik.
@ "Automaticka detekce vstupnich signald a zména @ "Lichobéz. - V/S" s.52
promitaného obrazu (Hledani zdroje)" .46 e Pokud jsou tato tlacitka stisknuta pfi oteviené nabidce
@ | Tlacitko [Enter] e Pokud se zobrazi nabidka Konfigurace nebo obrazovka Konfigurace nebo obrazovce ndpovédy, provadeéji vybér
[J] napovédy, potvrzuje a uklada aktudlni vybér a provadi polozek nabidky a nastaveni hodnot.
presun na dalif Groven. @ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.126
e Pfi stisknuti béhem promitani analogového signélu @ "Pouziti ndpovédy” s.151
RGBzp ?rliu Cor.npu;erl nebov ,Corrllputcle)erhlze © | Tlatitko [Menu] Zobrazuje a zavir nabidku Konfigurace.
gutor}rllatlc. Zy optllr)naZ .1zovat Setizeni soubéhu, @ "Pousiti nabidky Konfigurace" s.126
ynchronizace a Pozice.
Tlacitko [Power] Zapne a vypne napajeni projektoru.
[d] @ "Piiprava na projekt" .45
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2 v 2 Néze Funkce
Dalkovy Ovladac G .
Tlacitko [Power] Zapne a vypne napajeni projektoru.
[d] @ "Priprava na projekt" s.45
Tlatitko [Computer] Opakovanym stiskem tla¢itka se vstup pfepind mezi

=

Computer  Video USB

obrazy z portu Computerl a portu Computer2.

Tla¢itko [Videol] Opakovanym stisknutim tohoto tlacitka se obraz prepina

._
pa— mezi porty S-Video, Video, HDMI1/MHL a HDMI2.

e ® ©® ©

Ciselna tla¢itka o Zadejte heslo.
- @ "Nastaveni funkce Zabezpeceni heslem" s.111
) e Toto tlacitko slouzi k zadavani ¢isel v nastaveni Sit
(1) (2 I\EIHL3M v nabidce Konfigurace.
eru
(4 )(5 )( 6e @ | Tla¢itko [Auto] Pii stisknuti béhem promiténi analogového signalu RGB
—— 1| | Auto  Aspect ColorMode z portu Computerl nebo Computer2 lIze automaticky
\t/. °7 ) Ile8 ) (9e optimalizovat Sefizeni soubéhu, Synchronizace a Pozice.
| @ en Modg © | Tladitko [Aspect] Opakovanym stiskem tla¢itka se méni rezim poméru
_//'\; £ stran.
enu sc
Q @ "Zména poméru stran promitaného obrazu” s.61
J @ | Tlacitko [Num] Pfi zadavani hesel a ¢isel pridrzte toto tlacitko a stisknéte
/, 5 ¢iselna tlacitka.
useu Pomter @ "Nastaveni funkce Zabezpeceni heslem" s.111
© | Tla¢itko [Menu] Zobrazuje a zavira nabidku Konfigurace.
@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.126

EPSON

]
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Nazev

Funkce

Nazev

Funkce

D | Taitko [0

[

o Je-li oteviena nabidka Konfigurace nebo obrazovka
napoveédy, stisknutim téchto tlacitek zvolite polozky
nabidky a nastavite hodnoty.

@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.126

o Pfi promitani v PC Free se stisknutim téchto tla¢itek
zobrazuje predchozi/nasledujici snimek, provadi se
otaceni atd.

@ "Promitani obrazu uloZeného v pamétovém
zafizeni USB (PC Free)" s.98

o Pri pouziti funkce Bezdratovd mys se ukazatel mysi po
stisknuti tla¢itka pfesune do ptislu§ného sméru.
@ "Pouziti dalkového ovladace k ovladani ukazatele
my$i (Bezdratova my$)" s.106

Tlacitka [Page]
[#[E]]

M¢éni strany v souborech, jako jsou naptiklad soubory
aplikace PowerPoint, pfi pouziti nasledujicich zptisobt
projekee.
e Pii pouziti funkce Bezdratova mys
@ "Pouziti dalkového ovladace k ovlddani ukazatele
mysi (Bezdratova mys)" s.106
e Pti pouziti USB Display
@ "Projekce pomoci USB Display” s.48
e Pripojeni k siti
Pfi promitani snimkd pomoci PC Free stiskem téchto
tlacitek zobrazite predchozi/nasledujici soubor
s obrazkem.

( | Tla¢itko [Enter]
(]

o Pokud se zobrazi nabidka Konfigurace nebo obrazovka
napovédy, potvrzuje a uklada aktudlni vybér a provadi
presun na dalsi urover.

@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.126

o Pfi pouziti funkce Bezdratova mys plni funkci levého
tla¢itka mysi.
@ "Pouziti ddlkového ovladace k ovladani ukazatele
mysi (Bezdratova mys)" s.106

Tlacitka [E-Zoom]
[®][]

Zvétsi nebo zmensi obraz, aniz by se zvétsila projekéni
plocha.
@ "ZvétSeni ¢asti obrazu (E-lupa)” s.105

( | Tla¢itko [User]

Zvolte libovolnou ¢asto pouzivanou polozku z polozek

v nabidce Konfigurace a pfifadte ji tomuto tlacitku.

Stisknutim tlac¢itka [User] se zobrazi obrazovka vybéru/

nastaveni ptifazené polozky nabidky a umozni vam

provadét nastaveni/sefizeni jednim dotykem.

@ "Nabidka Nastaveni" s.132

Standardné je prifazena nasledujici polozka.

e Pro EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi: Autom.
kalibrace

e Pro EB-585W/EB-580/EB-575W/EB-570: P¥ikon

Tlacitko [A/V Mute]

e Slouzi k zapnuti nebo vypnuti videa a zvuku.
@ "Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout
A/V)" 5.103

e Stisknutim a podrzenim tlacitka po dobu péti sekund
muzete nasledujicim zptisobem zménit rezim Projekce.
Celni+»>Celni/Vzhiiru nohama
Zadni«»Zadni/Vzhiru nohama

Otvor pro popruh

Vv v

Umoznuje pfipevnit bézné dostupny popruh
k dalkovému ovladaci.

Tlacitko [Help]

Slouzi k otevieni a zavieni obrazovky napovédy, na které
jsou uvedeny pokyny pro odstrafiovani pripadnych
problémt.

@ "Pouziti napovédy" s.151

Tlacitko [Freeze]

Pozastavi nebo obnovi prehravani obrazu.
@ "Zmrazeni obrazu (Zmrazit)" s.103

Tlacitka [Volumel]
[<][=0]

[<] Slouzi ke zmen$ovani hlasitosti.
[<] Slouzi ke zvétSovani hlasitosti.
@ "Nastaveni hlasitosti" s.60
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Nazev

Funkce

Tlacitko [Pointer]

Zobrazuje ukazovatko na projekéni plose.
@ "Funkce ukazatele (Ukazatel)" s.104

Tlaéitko [Esc]

e Zastavi aktudlni funkci.

o Stisknete-li toto tla¢itko, kdyz je oteviena nabidka
Konfigurace, prejde na predchozi troven.
@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.126

o Pii pouziti funkce Bezdratova mys plni funkci pravého
tla¢itka mysi.
@ "Pouziti ddlkového ovladade k ovladani ukazatele
mysi (Bezdratova mys)" s.106

@) | Tlagitko [Pen Model Pfepind mezi pocitacem nebo kreslenim pomoci
interaktivniho pera.
@ "Pouziti interaktivnich funkci (pouze
EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)" 5.65

@ | Tla¢itko [Color Mode] | Opakovanym stisknutim tlacitka se méni rezim barev.
@ "Vybér kvality projekce (vybér Rezim barev)" 5.60

@) | Tlagitko [MHL Menu] Zobrazi nabidku nastaveni zafizeni pfipojeného k portu
MHL projektoru.

@) | Tlagitko [LAN] Pfepne na obraz ze zafizeni pfipojeného k siti.

@ | Tla¢itko [USB] Opakovanym stisknutim tohoto tla¢itka se budou

prepinat nésledujici obrazy:
e USB Display
o Obrazy ze zafizeni pfipojeného k portu USB-A

Tladitko [Source
Search]

Pfepind na obraz ze vstupniho portu, na ktery vstupuje
obrazovy signdl.

@ "Automaticka detekce vstupnich signal a zména
promitaného obrazu (Hleddni zdroje)" s.46

Vysila€ signdlu
dalkového ovladace

Vysila signaly dalkového ovladace.

Vyména baterii v dalkovém ovladaci

Pokud dalkovy ovlada¢ po urcité dobé pouzivani reaguje pomaleji nebo
pokud nereaguje viibec, je to pravdépodobné tim, Ze jsou baterie slabé nebo
zcela vybité. V takovém pripadé vyménte baterie za nové. Sezente si dvé
manganové nebo alkalické baterie velikosti AA. Nelze pouzit jiné baterie,
nez manganové nebo alkalické velikosti AA.

Upozornéni
Pfed manipulaci s bateriemi si nejprve prectéte nasledujici prirucku.

@ Bezpecnostni pokyny

Sejméte kryt baterii.
Zatlacte na pojistku krytu baterii a kryt zvednéte.

Vyjméte starou baterii a vlozte novou.

Nejdfive zasunte zapornou stranu baterii.
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9, Provozni rozsah dalkového ovladace

/\ Vystraha

Pfi vkladani baterie zkontrolujte orientaci znacek (+) a (-) uvnitt drzaku
na baterie.

Pokud nejsou baterie spravné pouzivany, mohou explodovat nebo vytéci
a zpusobit tak vznik pozaru, zranéni nebo poskozeni zafizeni.

Interaktivni pero (pouze EB-595Wi/EB-585Wi/
EB-575Wi)

Existuji dva typy interaktivnich per s odli$né zbarvenym koncovym dilem.
Nelze pouzivat interaktivni pera s koncovymi dily stejné barvy soucasné.

B Nasadte kryt baterii.
Zatlacte na kryt baterii (musi zaklapnout).

@ "Volitelné Prislusenstvi" s.187
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Néazev Funkce
@ | Tlagitko e Zapnéte interaktivni pero. Po zapnuti trva priblizné
jednu sekundu, nez je pero funkéni.
. e Stisknutim tohoto tlacitka Ize prepinat Spicku mezi
funkci pera a gumy.
e Stisknutim tohoto tlac¢itka provedete klepnuti pravym
tlacitkem, kdyz pouzivate pero jako mys.
@ | Drzak pro volitelny Umoznuje pripevnit bézné dostupny popruh.
popruh nebo kabel
ol G ' EPSON © | Kryt baterie Tento kryt otevfete pfi vymén¢ baterie.
T clj @ "Vymeéna baterie v interaktivnim peru" s.21
Po 20 minutiach necdinnosti se interaktivni pero automaticky vypne.
Chcete-li pero znovu pouzit, klepnutim $pickou pera nebo stisknutim
Nazev Funkce tla¢itka na bo¢ni strané zapnéte napdjeni.
@ | Spicka pera e Zapnéte interaktivni pero. Po zapnuti trva pfiblizné

jednu sekundu, nez je pero funkéni.

e Drite pero v blizkosti promitaného obrazu a stisknutim Vyména baterie v interaktivnim peru

pouzijte.
@ "Pouziti interaktivnich funkei (pouze Stisknutim tohoto tla¢itka sviti nebo blika indikétor baterie na interaktivnim
EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)" 5.65 peru. Je-li baterie vybita, nesviti ani neblika. Pokud jiz indikdtor nesviti ani
@ "Volitelné PfisluSenstvi”s.187 neblikd, vyménte baterii. Pouzijte jeden z nésledujicich typti baterif. Jiné
@ | Indikator baterie Stisknutim tla¢itka na bo¢ni strané pera zobrazite nabijeci baterie neni mozné pouzit.

zbyvajici stav baterie. e Manganova baterie velikosti AA

o Kdy?zje baterie nabita, indikator sviti zelené do uvolnéni o Alkalickd manganové baterie velikosti AA
tlacitka.
®* - - - -
o Kdy?z je baterie téméf vybita, indikator blika zelené do * eneloop®(HR-3UTG/HR-3UTGA/HR-3UTGB/BK-3MCC)
uvolnéni tladitka. * eneloop® je registrovana ochranna znamka spole¢nosti Panasonic Group.
o Je-li baterie vybita, nesviti. Vymeénte baterii.
@ "Vyména baterie v interaktivnim peru” s.21 Upozornéni

Pfed manipulaci s bateriemi si nejprve prectéte nasledujici prirucku.

@ Bezpecnostni pokyny



Nazvy Soucasti a Funkce

n Sejméte kryt baterii. B Nasadte kryt baterii.
Zatlacte na pojistku krytu baterii a kryt zvednéte. Zatlacte na kryt baterii (musi zaklapnout).

a Vyjméte starou baterii a vlozte novou.
Nejdiive zasunte zdpornou stranu baterii. Vyména 3picky interaktivniho pera
@ Je-li $picka interaktivniho pera opotiebend, vymeéiite ji.

@ "Volitelné Prislusenstvi" s.187

n Otdacejte Spickou pera a sejméte ji.

/\ Vystraha

Pfi vkladani baterie zkontrolujte orientaci znacek (+) a (=) uvnitt drziaku
na baterie.

Pokud nejsou baterie spravné pouziviny, mohou explodovat nebo vytéci
a zpusobit tak vznik pozdaru, zranéni nebo poskozeni zafizeni.




Nazvy Soucasti a Funkce

Pouzdro na pero (pouze EB-595Wi/EB-585Wi/
EB-575Wi)

Dotykova jednotka (pouze EB-595Wi)

Predni cast

Nazev Funkce
@ | Upeviovaci body Pouzdro na pero se pfipeviiuje na bilou tabuli nebo sténu.
@ | Bezpe&nostni otvor Protdhnéte zde bézné dostupnou pojistku.

@ Pouzdro na pero doporucujeme upevnit dvéma béiné prodivanymi
$rouby velikosti M5.

Nazev Funkce
Kryt oto¢nych Tento kryt sejméte pred pouzivanim oto¢nych ovladaca.
ovladaci
Port TCH Slouzi k pfipojeni dotykové jednotky pomoci ptislusného

ptipojovaciho kabelu.

Bezpecnostni slot

Bezpecnostni slot je kompatibilni se systémem
Microsaver Security System spole¢nosti Kensington.

Oto¢né ovladace

Slouzi k nastaveni uhlu.

0 & © ©

Indikator

Sviti, kdyz je zapnutd dotykova jednotka.




Nazvy Soucasti a Funkce

Nazev Funkce s s
/\ Varovani
@ | Otvory prosrouby (pro | Otvory pro $rouby pro uchyceni dotykové jednoty Srouby
instalaci) velikosti M4 (pokud ji instalujete na nemagneticky e Pii instalaci dotykové jednotky postupujte podle Instalacni ptirucka.
povrch). V piipadé nespravné instalace by mohlo dojit k poskozeni zraku vyzafovanym

svételnym paprskem.

e Dotykovou jednotku nepouzivejte v blizkosti zdravotnich pomticek, napriklad
kardiostimulatort. Navic pfi pouzivani dotykové jednotky zajistéte, aby se
v okoli nenachdzely Zddné zdravotni pomticky, naptiklad kardiostimulatory.
Elektromagnetické ruSeni mtize zpusobit nespravnou funkci zdravotnickych
zafizeni.

Zadni cast

n /\ Vystraha

e Dotykovou jednotku nepouzivejte v blizkosti magnetického pamétového
média, naptiklad magnetickych karet, nebo v blizkosti presnych
elektronickych pristrojii, napriklad pocitact, digitalnich hodinek nebo
mobilnich telefonti. Mohlo by dojit k poskozeni dat nebo k zavadé.

o Pii instalaci dotykové jednotky na magneticky povrch postupujte opatrné,
abyste si nepfisktipli prsty nebo jinou ¢ast téla mezi magnet a instala¢ni

povrch.
Nazev Funkce Upozornéni
@ | Vystupniotvor laseru | Vyzatuje laserové svétlo pro uréovéni polohy prstiL. ¢ Dotykovou jednotku nepiipojujte k Zadnym jinym zafizenim s vyjimkou
. M Ktery +va k instalaci EB-595Wi. Mohlo by dojit k zdvadé pristroje nebo k uniku laserového
@ | Instalagni magnet agnet, ktery se pouzivé k instalaci. ey ot [
@ | Ukazatel Umistéte ukazatele na plochu pii provadéni nastaveni e Pouzivejte pouze dodany ptipojovaci kabel dotykové jednotky. S bézné
uhlu. dostupnymi kabel neni provoz mozny.

e Vyrazenou dotykovou jednotku nerozebirejte. Zlikvidujte podle mistnich nebo
statnich zdkonu a predpisu.

Zptsoby instalace dotykové jednotky a pokyny pro nastaveni uhlu

dotykové jednotky viz Instalacni ptirucka.

@& [nstalacni prirucka



TOP

Priprava projektoru

Tato kapitola vysvétluje instalaci projektoru a pripojeni zdroji projekce.



Instalace projektoru

Zpﬁsoby Instalace ¢ Doporu¢ujeme pouzivat hladkou promitaci plochu tabulového typu
bez nerovnosti. Nerovnost promitaci plochy se mize projevit
Tento projektor podporuje nasledujicich Sest rtiznych zpiisobt instalace. deformacemi promitaného obrazu.
Zpusob instalace vyberte podle mista, kde bude projektor umistén. e V zévislosti na materidlu promitaci plochy a zpusobu instalace muze

Pred instalaci projektoru nebo prfed zménou zptisobu instalace vypnéte ceBizs} I deivenein ROmETEie ehryl

projektor. Napéjeni zapnéte znovu az po dokonceni instalace. * Pfi montaZi projektoru na sténu nebo na strop nebo umistovini
projektoru ve svislé poloze pouzivejte spravné nastroje odpovidajici
zptisobu instalace.

A Varovani @ "Volitelné Prislusenstvi" s.187

e Pii upeviiovani projektoru na sténu nebo strop je nutno pouZit specidlni ® Vychozi nastaveni Projekce je Celni/Vzhiiru nohama. Na ostatni
zptsob instalace. V pfipadé nespravné instalace mize dojit k padu nastaveni Projekce lze pfepinat pomoci nabidky Konfigurace.
a k nehodé nebo zranéni. @ Rozsifené - Projekce s.134

e Kdyz na upeviiovaci body montazni konzoly pro zavé$eni na sténu nebo na e Nastaveni Projekce miiZete zménit stisknutim a podrzenim
strop pouzijete lepidla proti uvolnéni $roubl nebo pokud pouzijete na tlagitka [A/V Mute] na dalkovém ovlada¢i na dobu péti sekund.

projektor maziva, oleje apod., mize skfin projektoru prasknout a zptsobit
pad projektor z uchytu. V takovém pripadé miize projektor zptisobit vazné
zranéni osobé, kterd by se nachazela pod montazni konzolou, a mohlo by
dojit k poskozeni projektoru.

Pii instalaci nebo upravé nastaveni montazni konzoly nepouzivejte lepidla

Celni«» Celni/Vzhiiru nohama
Zadni«»Zadni/Vzhiru nohama

. 24 & c . . e Montaz projektoru na sténu ne- e Montaz projektoru na sténu ne-
proti uvolnéni $roubtt nebo maziva, oleje apod. o o
L ., e , .. , bo pod strop a promitani obra- bo pod strop a promitani obra-
o Nezakryvejte vstupni ani vystupni vétraci otvory projektoru. Pri zakryti , y v , o .
s . . o e . v zu z mista pred projekéni plo- zu z mista za prisvitnou plo-
nékterého z téchto otvord se muze zvysit vnitini teplota a vzniknout pozar. - K ) N
, L L , o chou. (Celni/Vzhiiru nohama chou. (Zadni/Vzhtiru nohama
e Tento projektor nepouzivejte na misté vystaveném vybusnému plynu. . .
projekce) projekce)

Projektor by mohl vzplanout vlivem vysoké teploty lampy uvnitt.

=3 =




Instalace projektoru

e Promitani obrazu z mista pred e Promitani obrazu z mista za
projekéni plochou. (Celni pro- platnem pro zadni projekci. (Za-
jekce) dni projekce)

Pokud projektor pouzivate na plose, jako je napfiklad pracovni sttl,
pripevnéte k nému podpéry.
@ "Pfipevnéni podpér (pouze modely s dodanymi podpérami)"
s.15

e Umisténi projektoru svisle
a promitani obrazu z mista za
projekéni plochou (projekce Za-
dni/Vzhtru nohama)

e Umisténi projektoru svisle
a promitani obrazu z mista pred
projekéni plochou. (Celni/Vzhi-
ru nohama projekce)

d

Pii pouzivani interaktivnich funkci (pouze EB-595Wi/EB-585Wi/
EB-575Wi)

Pfi pouzivani interaktivnich funkci promitejte z mista pred promitaci
plochou. Nastavte volbu Projekce na Celni/Vzhiiru nohama nebo Celni.

Upozornéni

Interaktivni funkce je zaloZena na infracervené komunikaci. Pfi instalaci
projektoru dodrzujte nasledujici zasady.

e Dbejte, aby na ptijima¢ Easy Interactive Function, na promitaci plochu, na
samotny projektor ani na zadni stranu projektoru nedopadalo intenzivni
svétlo nebo slune¢ni zafeni.

o Neumistujte projektor na pfimé slune¢ni svétlo dopadajici z okna. V takovém
pfipadé by interaktivni funkce nemusely fungovat.

e Namontujte projektor tak, aby se prijima¢ funkce Easy Interactive Function
nenachazel prili§ blizko zativkovym svitidlim. Pokud je okoli prili§ jasné,
interaktivni funkce nemusi fungovat spravné.

e Pokud se uvnitf prijimace funkce Easy Interactive Function nahromadi prach,
muzZe naru$ovat infraervenou komunikaci a funkce nemusi pracovat spravné.
ZnediStény pfijimac ocistéte.

@ "Cisténi" s.174

e Na kryt prijimace Easy Interactive Function nenandsejte Zddné barvy ani
nenalepujte zadné samolepky.

e Pfi pouzivani interaktivnich funkci nepouZzivejte ve stejné mistnosti
infraterveny dalkovy ovlada¢ nebo infracerveny mikrofon. Interaktivni pero
by nemuselo fungovat spravné.

e V blizkosti projektoru nepouzivejte zafizeni, ktera vytvareji silné ruseni,
napriklad tociva zafizeni nebo transformétory. Pravdépodobné nebude mozné
pouzivat interaktivni funkee.



Instalace projektoru

e Pii pouzivani interaktivnich funkci nainstalujte tak, aby promitany
obraz byl obdélnikovy bez deformace.

e Pfi pouzivani interaktivnich funkci ve stejné mistnosti s vice
projektory nemusi byt operace interaktivniho pera stabilni.
V takovém ptripadé pripojte k projektortim volitelnou sadu kabelt
dalkového ovladani (ELPKC28) a zmeénte nastaveni Synchr.
projektorii na Pevné z nabidky Konfigurace.
@ "Piipojeni vice projektorti (pouze EB-595Wi/EB-585Wi/
EB-575Wi)" s.42
@ Rozsifené - Easy Interactive Function - Upfesnit - Synchr.
projektori s.136

Nastaveni dotykové jednotky (pouze EB-595Wi)

Pfi pouzivani dotykové jednotky nainstalujte projektor jednim
z nasledujicich zptisobt. V pripadé ostatnich zplisobt instalace nelze
dotykovou jednotku pouzit.

e Prichytte projektor na zed nebo jej zavéste na strop a promitejte obraz
na projekéni plochu zepfedu (pfi zavé$ovani na strop je zapotiebi
volitelnd montdZzni konzola ELPMB23).

e Nainstalujte svisle na stil a promitejte z mista pred stolem (vyzaduje
volitelny stojan Interactive Table Mount ELPMB29).

@ "Volitelné PrisluSenstvi" s.187



Pripojeni zarizeni

Nézev portu, umisténi a orientace konektorii se lidi pouze pripojovaného zdroje.

Pripojeni pocitace
Chcete-li promitat obraz z pocitace, pripojte pocita¢ jednim z nasledujicich zptisobu.

@ @ Pouziti volitelného pocitatového kabelu

Pfipojte vystupni port monitoru pocitace k portu Computerl nebo Computer2 projektoru.

Zvuk lze reprodukovat prostfednictvim reproduktoru projektoru pripojenim zvukového vystupu pocitace k portu Audiol nebo Audio2 projektoru pomoci bézné
prodavaného zvukového kabelu.

© Pouziti dodaného nebo bézné prodavaného kabelu USB
Pfipojte port USB pocitace k portu USB-B na projektoru.
Projektor promitd obraz a reprodukuje zvuk z pocitace.
(4) Pouziti béZné prodavaného kabelu HDMI
Ptipojte port HDMI pocitace k portu HDMI1/MHL nebo HDMI2 projektoru.
Projektor promitd obraz a reprodukuje zvuk z pocitace.



Pripojeni zarizeni

Computer1

O <=-cw mzn:—}

Audio1

Computer2
= (o

Audio2
| <= n
L USBB ..
| <= [[I]o () =p>
| HDMIT/MHL
E <= [[Io (T ] =
| HDMI2

e Pti ptipojovani k portu Audiol, Audio2 a Computerl doporucujeme ptipojit kabely k portim v nasledujicim pofadi: Audiol, Audio2 a potom Computerl.
e Port pouzity pro vstup zvuku lze rovnéz nastavit v nabidce Konfigurace.
@ Rozsifené - Nastaveni A/V - Audiovystup s.134
e Pokud po pripojeni kabelu HDMI neni k dispozici vystup zvuku, pfipojte bézné dostupny zvukovy kabel k portu Audio Input. Po prfipojeni kabelu vyberte
vstupni port, ke kterému jste kabel prfipojili, z moznosti Audiovystup HDMI1 nebo Audiovystup HDMI2 v nabidce Konfigurace.
@ Rozsifené - Nastaveni A/V - Audiovystup HDMI1/Audiovystup HDMI2 s.134
e Pouzitim kabelu USB mtzete pripojit projektor k pocitaci za tcelem promitdni obrazu z pocitace. Tato funkce se nazyva USB Display.
@ "Projekce pomoci USB Display” s.48
e Pfi promitani obrazu z pocitace pripojeného k portu Monitor Out/Computer2 nastavte volbu Port vystupu monit. na Pocita¢ 2 v nabidce Konfigurace.

@ Rozsifené - Provoz - Port vystupu monit. s.134



Pripojeni zarizeni

Pfipojeni chytrého telefonu nebo tabletu
Mizete pripojovat chytré telefony nebo tablety. Pomoci bézné dostupného kabelu MHL mizete propojit port MHL na zafizeni s portem HDMII/MHL na

projektoru. Spolu s promitanym obrazem lze prenaset zvuk.

<= |1}
HDMI1/MHL

Po ptipojeni chytrého telefonu nebo tabletu k projektoru se béhem promitani zafizeni zac¢ne nabijet.

Upozornéni

e Kabel MHL pravdépodobné nebude mozné pripojit ke véem zafizenim.
e Zkontrolujte, zda pripojovaci kabel spliuje standardy MHL. V pripadé pripojeni kabelu, ktery nespliuje standardy MHL, by mohlo dojit k prehfivani, vyteceni nebo

vybuchu chytrého telefonu nebo tabletu.
e Pouzivéte-li bézné dostupny prechodovy adaptér MHL-HDMI, nabijeni chytrého telefonu nebo tabletu pravdépodobné nebude fungovat nebo nebude mozné provadét

operace z dalkového ovladace projektoru.

e Pokud se obraz nepromita spravné, odpojte a znovu pripojte kabel MHL.
o V ptipadé nékterych modeltt nebo nastaveni chytrého telefonu nebo tabletu pravdépodobné nebude mozné promitat spravné.



Pripojeni zarizeni

Pfipojeni obrazovych zdroju
Pokud chcete promitat obraz z prehravacdi DVD nebo VHS atd., pfipojte projektor jednim z nasledujicich zpusobu.

(1) Pouziti béZzné prodavaného video kabelu

Ptipojte vystupni port video na obrazovém zdroji k portu Video na projektoru pomoci bézné prodavaného video kabelu.

Zvuk lze reprodukovat prostiednictvim reproduktoru projektoru pfipojenim zvukového vystupu na zdroji obrazu k portu Audio projektoru pomoci bézné prodavaného
zvukového kabelu.

(2] Pouziti béZné prodavaného kabelu S-video
Ptipojte vystupni port video na obrazovém zdroji k portu S-Video na projektoru pomoci bézné prodavaného video kabelu.

Zvuk lze reprodukovat prostfednictvim reproduktoru projektoru ptipojenim zvukového vystupu na zdroji obrazu k portu Audio projektoru pomoci bézné prodavaného
zvukového kabelu.

@ @ Pouziti volitelného kabelu komponentniho videa
@ "Volitelné Prislusenstvi a Spotfebni Material" s.187
Ptipojte komponentni vystup na zdroji obrazu k portu Computerl nebo Computer2 projektoru.

Zvuk lze reprodukovat prostiednictvim reproduktoru projektoru pfipojenim zvukového vystupu zdroje obrazu k portu Audiol nebo Audio2 projektoru pomoci bézné
prodavaného zvukového kabelu.

(5) Pouziti bé7né prodavaného kabelu HDMI
Pfipojte port HDMI zdroje obrazu k portu HDMI1/MHL nebo HDMI2 projektoru.
Projektor reprodukuje zvuk obrazu a promita obraz.



Pripojeni zarizeni
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Upozornéni

e Pred pripojenim vypnéte zafizeni, které chcete pripojit. Pokud je vstupni zdroj pfi pfipojeni k projektoru zapnuty, mize dojit k poruse.
e Pokud se li$i orientace nebo tvar zastrcky, nepokousejte se ji zasunout silou. Mohly by dojit k poskozeni nebo poruse zatizeni.




Pripojeni zarizeni

e Port pouzity pro vstup zvuku lze rovnéZ nastavit v nabidce Konfigurace.
@ Rozsifené - Nastaveni A/V - Audiovystup s.134

e Pfi promitdni zdroje obrazu pripojeného k portu Monitor Out/Computer2 nastavte Port vystupu monit. na Pocita¢ 2 v nabidce Konfigurace.
@ Rozsifené - Provoz - Port vystupu monit. s.134

e Pokud po pripojeni kabelu HDMI neni k dispozici vystup zvuku, pfipojte bézné dostupny zvukovy kabel k portu Audiovstup. Po ptipojeni kabelu vyberte port
Audio Input, ke kterému jste se ptipojili, z moznosti Audiovystup HDMI1 nebo Audiovystup HDMI2 v nabidce Konfigurace.
@ Rozsifené - Nastaveni A/V - Audiovystup HDMI1/Audiovystup HDMI2 s.134

e Pokud md zdroj, ktery chcete pripojit, zasuvku neobvyklého tvaru, pouzijte pro pfipojeni k projektoru kabel dodany s timto zafizenim nebo volitelny kabel.

e Pii pouzivani béiné dostupného zvukového kabelu 2RCA(L/R)/stereo mini-pin zkontrolujte, zda je oznacen specifikaci "Bez odporu".



Pripojeni zarizeni

Pripojeni zarizeni USB
Muzete pripojit zafizeni, jako je napfiklad pamétové médium USB, volitelny projektor dokumentti a pevné disky a digitalni fotoaparaty kompatibilni s USB.

Pomoci kabelu USB dodaného se zafizenim USB pripojte zafizeni USB k portu USB-A na projektoru.

A USB-A

Je-li pripojeno zafizeni USB, muzete promitat obrazové soubory na pamétovém médiu USB nebo digitalnim fotoaparatu pomoci PC Free.
@ "Promitani obrazu ulozeného v pamétovém zatizeni USB (PC Free)" s.98

Je-li projektor dokumenti pfipojen pfi promitani obrazu z jiného vstupniho portu, stisknutim tlacitka [USB] na dilkovém ovladaci nebo tlacitka [Source Search]
na ovladacim panelu prepnete na obraz z projektoru dokumentt.

@ "Automatickd detekce vstupnich signald a zména promitaného obrazu (Hledani zdroje)" s.46

Chcete-li ptipojit zvukové vystupni zafizeni béhem promitani obrazkt ze zafizeni USB, pfipojte jej k portu Audio2.



Pripojeni zarizeni

Upozornéni

e Pouzivéite-li rozboc¢ova¢ USB, nemusi ptipojeni pracovat spravné. Zafizeni jako digitdlni fotoaparaty a zafizeni USB pfipojujte k projektoru primo.
e Pokud chcete pripojit a pouzivat pevny disk USB, nezapomente pouzit napdajeci adaptér dodany s pevnym diskem.

¢ Pripojte digitalni fotoaparat nebo pevny disk k projektoru pomoci kabelu USB dodivaného nebo urceného k pouziti se zafizenim.

e Pouzijte Kabel USB s mensi délkou nez 3 m. Pokud délka kabelu ptekro¢i 3 m, PC Free nemusi pracovat spravné.

Odpojeni zarizeni USB
Po dokonceni promitdni odpojte zatizeni USB od projektoru. U zafizeni, jako jsou digitalni fotoaparaty nebo pevné disky, vypnéte zafizeni a poté jej odpojte

od projektoru.



Pripojeni zarizeni

Pfipojeni mikrofonu

Pfi pfipojeni bézné dostupného dynamického mikrofonu lze prostfednictvim reproduktoru projektoru reprodukovat zvuk mikrofonu.

4—=«:um

Mic

e Externi napajeni neni podporovéno.

e Upravte Hlasit. vstupu mik. pokud je vystupujici zvuk mikrofonu z reproduktoru projektoru téméf neslysitelny nebo pokud je uroven vstupu prili§ vysokd
a zpusobuje praskani ve zvuku z mikrofonu.

@ Nastaveni - Hlasit. vstupu mik. s.132

e Kdyz je projektor vypnuty, provedte nasledujici nastaveni pro vystup zvuku z mikrofonu.
- Nastavte Pohotovostni rezim na Komunikace zap.
- Nastavte polozku Vystup A/V na Vidy.
@ ECO - Pohotovostni rezim s.146
@ Rozsifené - Nastaveni A/V - Vystup A/V s.134
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Pripojeni externiho zafizeni
Obraz a zvuk lze reprodukovat pfipojenim externitho monitoru nebo reproduktoru.

@) Vystup obrazu na externi monitor
Pripojte externi monitor k portu Monitor Out na projektoru pomoci kabelu dodaného spolu s externim monitorem.
@ Vystup zvuku na externi reproduktor

Pripojte externi reproduktor k portu Audio Out na projektoru pomoci bézné prodavaného zvukového kabelu.

L
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e Pii odesilini obrazu na externi monitor je nutné nastavit Port vystupu monit. na Vystup monitoru v nabidce Konfigurace.
@ Rozsifené - Provoz - Port vystupu monit. s.134

e Kdyz je volba Pohotovostni rezim nastavena na Komunikace zap., 1ze provadét nasledujici operace, i kdyz je projektor vypnuty (pouze kdyz je volba Vystup
A/V nastavena na Vidy).
- Vystup obrazu na externi monitor
- Vystup zvuku z externiho reproduktoru (zvuk, ktery je na vstupu z portd USB-B a LAN, nemtze byt na vystupu)
@ ECO - Pohotovostni rezim s.146
@ Rozsifené - Nastaveni A/V - Vystup A/V s.134

e Pro externi monitor lze pouzit pouze analogovy signal RGB z portu Computerl. Na vystupu nemohou byt signaly pochazejici z jinych porti ani komponentni
video signaly.

e Na vystupu externtho monitoru nejsou obrazovky nastavovacich $ablon pro funkce, jako je naptiklad Lichobéznik, nabidka Konfigurace nebo obrazovky
napovédy.

e Obsah nakresleny pomoci interaktivnich funkci se nezobrazuje na externim monitoru (pouze EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi). Obsah nakresleny pomoci
dodaného Easy Interactive Tools lze zobrazit na externim monitoru.

e Pfi zasunuti konektoru zvukového kabelu do portu Audio Out se prerusi reprodukce zvuku z vestavénych reproduktorti projektoru a provede se prepnuti na
externi vystup.
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Pfipojeni sitového kabelu LAN

Pripojte port LAN na sitovém rozbocovaci nebo jiném zafizeni k portu LAN projektoru pomoci bézné prodavaného sitového kabelu 100BASE-TX nebo
10BASE-T.

Pokud ptipojite pocita¢ k projektoru po siti, bude mozné promitat obrazky a kontrolovat stav projektoru.

[ = o= ]
LAN

Chcete-li zabranit nespravné funkci, pouzijte stinény kabel LAN kategorie 5 nebo vyssi.




Pfipojte jednotku bezdratové sité LAN k instalacni ¢asti jednotky

bezdratové sité LAN.

é LAN

Instalace volitelné jednotky bezdratov
n Odsroubujte oba 3Sroubky upevnujici kryt kabelu a oteviete jej
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Pripojeni zarizeni

PFipojeni vice projektori (pouze EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)

Pfi pouzivani interaktivnich funkci ve stejné mistnosti s vice verzemi stejného projektoru je tfeba k projektorim pripojit volitelnou sadu kabelt dalkového
ovladani (ELPKC28) k portu SYNC na kazdém projektoru. Pripojenim projektori kabely se stabilizuji operace interaktivniho pera.

-> Out

Port SYNC je vybaven zasuvkou IN a OUT. Kdyz pripojite jeden konec sady kabeld dalkového ovladace k zasuvce IN, pripojte druhy konec k zdsuvce
OUT.

Po ptipojeni kabeld nastavte volbu Synchr. projektorti na Pevné v nabidce Konfigurace.

@ Rozsifené - Easy Interactive Function - Upresnit - Synchr. projektori s.136



Pripojeni zarizeni

e Pfi pripojovani tifi nebo vice projektori neni nutné piipojit prvni projektor k poslednimu.

e Pti pouzivani projektoru ve stejné mistnosti s dal$im projektorem, ktery nepodporuje kabelové ptipojeni, nastavte volbu Rezim drat. synch. na ReZzim 2
v nabidce Konfigurace.

@ Rozsifené - Easy Interactive Function - Upiesnit - Rezim drat. synch. s.136

e Nemite-li volitelnou sadu kabelt dalkového ovladace, zménte nastaveni Vzdal. projektorit v nabidce Konfigurace.

Yy

@ Rozsifené - Easy Interactive Function - Upfesnit - Vzdal. projektoru s.136
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Zakladni pouziti

V této kapitole se vysvétluji postupy pifi promitini a nastavovani obrazu.



Promitani Snimku

v . Pripojte napdjeci kabel projektoru do elektrické zasuvky.
Pfiprava na projekt f) Fiirojte napi) proj y

V této ¢asti je vysvétlen postup pripojovéni projektoru k pocita¢i pomoci B Zapnéte projektor.
pocitacového kabelu a promitani obrazu.

/\ Varovani

A VVStraha Pii otaceni projektoru se nedivejte do ¢ocky projektoru. Mohlo by dojit
k poskozeni zraku vyzafovanym svételnym paprskem. Pri spousténi
projektoru na dalku pomoci dalkového ovladace zkontrolujte, zda se
nikdo nediva do objektivu.

Nejdrtive ptipojte kabel od zdroje k projektoru a potom pripojte napajeci kabel
k projektoru.

Postupujte zvlasté opatrné, kdyZz jsou pritomny déti.

a Zapnéte pocitac.

B Prepnéte obrazovy vystup pocitace.

<=

5 {ﬁ@%

Pouzivate-li pfenosny pocita¢, budete muset zménit obrazovy vystup
na pocitaci.

Pfidrzte stisknutou klavesu Fn (funk¢ni klavesa) a stisknéte klavesu
&/0.

@ e Zpusob prepnuti zavisi na pouzivaném pocitaci. Viz
dokumentace dodand s pocitacem.

e Stisknutim vypinace [(D] dvakrit vypnete projektor.

Pokud neni promitdn obraz, muzZete nastavit promitany obraz jednim
z nasledujicich zpusobu.

o Stisknéte tlacitko [Source Search] na ovladacim panelu nebo
na dalkovém ovladadi.
@ "Automaticka detekce vstupnich signalti a zména promitaného obrazu
(Hledani zdroje)" s.46

o Stisknéte tlacitko pro cilovy port na dalkovém ovladaci.
@ "Prepojeni na cilovy obraz pomoci dalkového ovladace" s.47
n Pripojte projektor k pocita¢i pomoci pocitatového kabelu.
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V piipadé potieby provedte upravu promitaného obrazu. Automaticka detekce vstupnich signalil a zména
- "Iforekce lichobéznikového zkresleni" s.52 proml'taného obrazu (Hledénl' ZdrOje)
@ "Uprava zaostfeni’ s.57
Stiskem tlacitka [Source Search] se promita obraz z portu, na ktery prichazi

obrazovy signal.
Pouziti dadlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu

ay
A
S : Ent
s o« (5
v
=

Source Search

()
Computer  Video U3
Gl G | J

LA

Lan RO us5 RO Usa Display R Hioviz RO oM

Jsou-li pfipojeny dva nebo vice obrazovych zdroju, stisknéte tlacitko [Source
Search], dokud se nezahaji promitani hledaného obrazu.

Pokud je videozafizeni pripojeno, pfed zahdjenim této operace spustte
prehravani.
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e MiuzZete upravit nastaveni tak, byl pfi piitim zapnuti projektoru Pfepojeni na cﬂovy’ obraz pomoci dalkového
promitan obraz ze stejného vstupniho portu. v
ovladace

@ Rozsifené - Provoz - Hledani zdr. pfi spus. s.134

* Pokud neni na vstupu Zidny obrazovy signal, zobrazuje se nésledujict Stisknutim nésledujicich tlacitek na délkovém ovladaci muzete ptimo
obrazovka. aktivovat cilovy signal.

[Hledani zdrojel Dalkové ovladani
Stav signalu

Poditaé 2 Vypnuto
— S-Video Vypnuto
< Yideo Yyphuto
= HDMIH Yypnuto
<= HDMI2 Vypnuto
USB Display Yypnuto

Yypnuto

Vypnuto

Source Search
Computer  Video USB

-Zadejte obrazov¥ signal.
-Stisknutim tlagitka I vyberte zdroj. @) Opakovanym stisknutim tohoto tlagitka se budou pfepinat obrazy

prichazejici z nasledujicich zdrojii:

e Port Computerl
e Port Computer2
@ Opakovanym stisknutim tohoto tla¢itka se budou pfepinat obrazy
prichazejici z nasledujicich zdroju:
e Port S-Video
e Port Video
e Port HDMI1/MHL
e Port HDMI2
@) Opakovanym stisknutim tohoto tla¢itka se budou pfepinat obrazy
prichazejici z nasledujicich zdroju:
e USB Display
e Obrazy ze zafizeni pripojeného k portu USB-A

() Piepne na obraz ze zafizeni pfipojeného k siti.
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Projekce pomoci USB Display

Pomoci dodaného nebo béiné prodavaného kabelu USB lze ptipojit
projektor k pocitaci za ucelem promitani obrazu z pocitace.

Spolu s promitanym obrazem lze prenaset zvuk pocitace.

Nastavte USB Display na USB Display/Easy Interactive Function nebo
Bezdratova mys/USB Display, chcete-li pouzit USB Display u modelt
EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi.

@ Rozsifené - USB Type B s.134

Systémové pozadavky

[Pro systém Windows|

oS Windows 200071

Windows XP Professional 32bitova
Home Edition 32bitova
Tablet PC Edition 32bitova

Windows Vista Ultimate 32bitova
Enterprise 32bitova
Business 32bitova

Home Premium 32bitova
Home Basic 32bitova

Windows 7 Ultimate 32 a 64 bitl
Enterprise 32 a 64 bitu
Professional 32 a 64 bita
Home Premium 32 a 64 bit
Home Basic 32bitova

Starter 32bitova

Windows 8 Windows 8 32 a 64 bitl
Windows 8 Pro 32 a 64 bita

Windows 8 Enterprise 32 a 64
bitt

Windows 8.1 Windows 8.1 32 a 64 biti
Windows 8.1 Pro 32 a 64 biti

Windows 8.1 Enterprise 32 a 64
bitt

Procesor

Mobile Pentium III 1.2 GHz nebo vykonnéjsi
Doporuceno: Pentium M 1.6 GHz nebo vykonnéjsi

Operac¢ni pamét

256 MB nebo vice
Doporuceno: 512 MB nebo vice

Prostor na pev-
ném disku

20 MB nebo vice

Zobrazeni

Nejmensi rozlideni 640x480 a maximalni rozliSeni
1 600x1 200.

16bitové nebo lepsi zobrazeni barev

*1 Pouze Service Pack 4

[Opera¢ni systém OS X|

0S

Mac OS X 10.5.x 32bitovy
Mac OS X 10.6.x 32 a 64 bita
0OS X'10.7.x 32 a 64 biti

0S$ X 10.8x

0S$X 10.9x

Procesor

Power PC G4 1 GHz nebo rychlejsi
Doporuceno: Core Duo 1,83 GHz nebo vykonnéjsi

Operaéni pamét

512 MB nebo vice

Prostor na pev-

ném disku

20 MB nebo vice
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Zobrazeni Nejmensi rozliSeni 640x480 a maximalni rozliSeni
1 680x1 200.

16bitové nebo lepsi zobrazeni barev

Prvni pripojeni

Pfi prvnim pfipojeni projektoru k pocita¢i pomoci kabelu USB je nutno
nainstalovat ovlada¢. U opera¢nich systémi Windows a OS X se postup
lisi.

e Pti dal$im pripojeni neni nutné opakovat instalaci ovladace.
e Je-li na vstupu obraz z nékolika zdroji, pfepnéte vstupni zdroj
na USB Display.
e Pouzivate-li rozbo¢ova¢ USB, nemusi pfipojeni pracovat spravné.
Pfipojte kabel USB piimo k projektoru.
e Pouzivite-li USB Display, nelze zménit nastaveni.

[Pro systém Windows|

Pfipojte port USB pocitaCe k portu USB-B na projektoru pomoci
dodaného nebo bézné prodavaného kabelu USB.

@ U operac¢nich systémi Windows 2000 a Windows XP se muze
zobrazit dotaz, zda chcete restartovat pocitac. Vyberte moznost

Ne.

Windows 2000

Poklepejte na Pocita¢ - EPSON PJ_UD - EMP_UDSE.EXE.

Windows XP

Automaticky se spusti instalace ovladace.

|Operacni systém Windows Vista/Windows 7/Windows 8/Windows 8.1

Po zobrazeni dialogového okna klepnutim spustte
EMP_UDSE.EXE.

Po zobrazeni licen¢niho ujednani klepnéte na tlacitko
Souhlasim.

Budou se promitat obrazy z pocitace.

Nez se zacne obraz pocitace promitat, mtze to chvili trvat. Dokud se
nezacnou promitat obrazy z pocitace, ponechejte zafizeni jak je
a neodpojujte kabel USB ani nevypinejte napajeni projektoru.

Po dokonceni odpojte kabel USB.

Pfi odpojovani kabelu USB neni nutné pouzivat funkci Bezpecné
odebrat hardware.
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e Pokud instalace neprobéhne automaticky, poklepejte
na polozku Tento pocita¢ - EPSON PJ_UD -
EMP_UDSE.EXE v pocitaci.

e Pokud se nic nepromitd, klepnéte na Programy - EPSON
Projector - Epson USB Display - Epson USB Display
Ver.x.xx v pocitaci.

e Pouzivate-li pocita¢ s opera¢nim systémem Windows 2000
jako oprdvnéni uzivatele, zobrazi se chybové hlaseni systému
Windows a nemusi byt mozné nainstalovat software. V tomto
piipadé se pokuste aktualizovat Windows na nejnovéjsi verzi,
restartujte systém a poté se znovu pokuste o pripojeni.

Dalsi podrobnosti vam poskytne mistni prodejce nebo
nejblizsi stiedisko kontaktni podpory, jehoz adresu naleznete
v nasledujicim dokumentu.

@ Projektor Epson - seznam kontaktii

|Operacni systém OS X|

Pripojte port USB pocitace k portu USB-B na projektoru pomoci
dodaného nebo bézné prodavaného kabelu USB.

Slozka Setup nabidky USB Display se zobrazi v aplikaci Finder.
Poklepejte na ikonu USB Display Installer.

Provedte instalaci podle pokynd na obrazovce.

Po zobrazeni licen¢niho ujednani klepnéte na tlacitko
Souhlasim.

Zadejte heslo spravce a spustte instalaci.

Po dokonceni instalace se v nabidce Dock a na fadku nabidek
zobrazi ikona USB Display.

Budou se promitat obrazy z pocitace.

Nez se zacne obraz pocitace promitat, miize to chvili trvat. Dokud se
nezacnou promitat obrazy z pocitace, ponechejte zafizeni jak je
a neodpojujte kabel USB ani nevypinejte napajeni projektoru.

Po dokonceni vyberte Odpojit na panelu nabidek nebo z ikony
USB Display v nabidce Dock. Potom muzete odpojit kabel USB.

e Pokud se slozka USB Display Setup automaticky nezobrazi
v nabidce Finder, poklepejte na EPSON PJ_UD - USB
Display Installer v pocitaci.
e Pokud se z néjakého diivodu nic nepromitd, klepnéte na
ikonu USB Display v nabidce Dock.

e Pokud neni zobrazena zidna ikona USB Display v nabidce
Dock, poklepejte na USB Display ve slozce aplikaci.

e Zvolite-li moznost Exit v ikoné USB Display v nabidce Dock,
nabidce USB Display se pii pripojeni kabelu USB automaticky
nespusti.

Odinstalace

Windows 2000

n Kliknéte na Start, vyberte Nastaveni a kliknéte na Ovladaci
panely.

Poklepejte na Pfidat nebo odebrat programy.

Klepnéte na Zménit nebo odebrat programy.

Vyberte Epson USB Display a klepnéte na Zménit/odebrat.

n Klepnéte na Start poté na Ovladaci panely.

a Poklepejte na P¥idat nebo odebrat programy.

B Vyberte Epson USB Display a kliknéte na Odebrat.
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|[Windows Vista/Windows 7|

n Klepnéte na Start poté na Ovladaci panely.
a Klepnéte na Odinstalovat program v polozce Programy.

B Vyberte Epson USB Display a kliknéte na Odinstalovat.

|Operacni systém Windows 8/Windows 8.1

n Oteviete ovladaci tlacitka a potom vyberte volbu Hledat. Klepnéte
pravym tlacitkem (stisknéte a podrzte) na Epson USB Display
Ver.x.xx.

a Vyberte pfikaz Odinstalovat na panelu aplikaci.

B Vyberte Epson USB Display a kliknéte na Odinstalovat.

ﬂ Provedte odinstalaci podle pokynd na obrazovce.

|Operacni systém OS X|
n Poklepejte na Applications - USB Display - Tool.

a Spustte USB Display Uninstaller.
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Korekce lichobéznikového zkresleni

Korekei lichobéznikového zkresleni lze provést jednim z nasledujicich
zpuisobti.

e Lichobéz. - V/S

Slouzi k ruéni korekci zkresleni nezavisle ve svislém a vodorovném sméru.

= -

e Quick Corner
Slouzi k ru¢ni nezavislé korekci ¢tyf roht.

Lichobéz. - V/S

Slouzi k ruéni korekci zkresleni nezavisle ve svislém a vodorovném sméru.

Yy 1

Funkce Lichobéz. - V/S je idedlni pro jemné doladéni lichobéznikové
korekce.

Funkci Lichobéz. - V/S lze pouzit ke korekci promitaného obrazu za
nasledujicich podminek.

Korekéni dhel:

ptibl. 3° vpravo a vlevo/piibl. 3° nahoru a doli

Stiskem tlacitka [™] nebo [XZ] na ovlddacim panelu béhem
promitani se otevira obrazovka Lichobéznik.

[Lichobé#nik]
LichobéZnik - S

LichobéZnik - ¥

Stisknutim tladitek [ZX][X%] na ovlddacim panelu se zobrazi
obrazovka korekéni metody nastavené v nabidce Konfigurace.
Chcete-li provadét vodorovnou a svislou korekci pomoci
tlacitek [ZX][XZ], nastavte polozku Lichobéinik na Lichobéz. -
V/S v nabidce Konfigurace.

@ Nastaveni - Lichobéznik s.132
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Stiskem nasledujicich tlacitek provedte korekci lichobéZnikového N - e dT e . . g .
kresleni Lichobéznikové zkresleni ve vodorovném/svislém sméru lze
zkrestent. nastavit v nabidce Konfigurace.
Stl'skem tlacitka [ZX] nebo [XZ] provedete korekci zkresleni ve @ Nastaveni - Lichobé#nik - Lichob&s. - V/S s.132
svislém sméru.
¥ : \ | \ Quick Corner
P\ i Il l| i Pl Tato funkce umoznuje ruéni korekci kazdého ze Ctyf rohdt promitaného
L L obrazu zvlast.
—p -
H/V HV
=) Béhem projekce stisknéte tlac¢itko [Menul.
A
@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.126
Pouziti ddlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu
v v
Menu Esc HIV
A
b | ‘ ()
Stiskem tlac¢itka [Wide] nebo [Tele] provedete korekci zkresleni ve Pomter
vodorovném sméru. .amp M

femp

a V nabidce Nastaveni vyberte Lichobéznik.
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Obraz Zpét

Lichobé&Znik @lichobéi. - ¥/S
Signal Lupa

Posun obrazu

WEEIEUL Y | Provozni zamek Uplné zamknuti

Tvar ukazatele Ukazatel 1
Roziifené Hlasitost 0
Hlasit. vstupu mik. 0
Sit’ Vzdaleny pfijimad Vepfedu/vzadu
UZivatelské tlagitko  PFikon
ECO Vzor
Reset
Informace
Reset

Vyberte moznost Quick Corner a poté stisknéte tlac¢itko [Enter].

Kdyz se zobrazi zprava "Pokud toto nastaveni zménite, obraz muze
byt zkresleny.", stisknéte znovu tlacitko [Enter].

[Lichob&Znik] Zpét

LichobéZ. - ¥/S

Quick Corner &

Pomoci tlacitek [2], [, [@] a [@] na dalkovém ovladaci nebo

tlacitek [x], [\Z], [Wide] a [Tele] na ovlddacim panelu vyberte roh,
ktery chcete opravit, a potom stisknéte tlac¢itko [Enter].

[Quick Corner]

Vyberte oblast.

B Pomoci tlacitek [, [, [@] a [9] na dalkovém ovladadi nebo

tlac¢itek [x], [XZ], [Wide] a [Tele] na ovladacim panelu opravte
polohu rohu.

Stisknutim tlacitka [Enter] se otevie obrazovka, kterd je uvedena
v kroku 4.

Pokud se béhem uprav zobrazi zprava "Jiz nelze posunout.”, nelze
tvar dale upravovat ve sméru oznaceném Sedym trojuhelnikem.

[Quick Corner]

Ji¥ nelze posunout.

a Opakujte postupy 4 a 5 podle potieby a nastavte zbyvajici rohy.

Korekci dokoncite stisknutim tlacitka [Menul.
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e Pridrzite-li tla¢itko [Esc] asi na dvé sekundy, kdyZ je oteviena l'jprava polohy obrazu (Posun obrazu)

obrazovka vybéru rohu z kroku 4, otevie se nasledujici
obrazovka. Polohu obrazu lze upravit bez posunuti projektoru.

[Lichob&Znik]
Reset Quick Corner ‘ I i

Pfep. na LichobéZ. ¥/5

Reset Quick Corner: Vyresetuje vysledky korekci funkce

Quick Corner. ]
Prep. na Lichobéi. V/S: Prepne korekéni metodu na

Lichobéz. - V/S. n Pouzijte funkci Uprava zvétieni nebo Lichobéznik.
@ "Nabidka Nastaveni" s.132

- "Oprava velikosti obrazu" s.55

@ "Korekce lichobéznikového zkresleni" s.52

Po provedeni tprav se otevie obrazovka Posun obrazu.

Uprava velikosti obrazu

Stisknutim tlac¢itek [Wide] a [Tele] na ovladacim panelu upravte velikost
promitaného obrazu.

4 N

H/V

A
\ )
@ Muizete také provést nastaveni v nabidce Konfigurace.
@™ Nastaveni - Lupa s.132

4—».

W T»

- )




Uprava promitaného obrazu

Pomoci tlacitek [T+, [5D)], [@] a [@] na dalkovém ovladaci nebo e Polohu obrazu nelze upravit, pokud je funkce Lupa nastavena na

tlacitek [x], [XZ], [Wide] a [Tele] na ovladacim panelu upravte i relobuiiiion

polohu promitani. ¢ Nastaveni Posun obrazu se zachovd i po vypnuti projektoru. Pfi
zméné mista instalace nebo thlu projektoru je nutné upravit polohu.

[Posun obrazul ¢ Polohu obrazu je rovnéz mozné upravit pomoci nabidky
Konfigurace.
@ Nastaveni - Posun obrazu s.132

Uprava svislé polohy obrazu (pouze modely
s dodanymi podpérami)

Vysuiite podpéry. Svislou polohu obrazu je mozné upravit sklopenim
projektoru az o 1,5°.

@ Cim vétsi je uhel ndklonu, tim obtiznéji se zaostfuje. Umistéte
projektor tak, aby bylo tfeba pouzit pouze maly thel naklonu.

Pouziti ddlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu

Esc

3
|| T
&

Zvétseni vysky obrazu

Obraz je mozné posunout uhlopfi¢né stiskem libovolného paru
sousednich tlac¢itek [T=>], [D], [@] a [9] nebo kombinace

tlacitek [x], [\Z], [Wide] a [Tele] na délkovém ovlada¢i nebo na e
ovladacim panelu.

B Stiskem tlagitka [Esc] zaviete obrazovku nastaveni.

Obrazovka nastaveni zmizi, pokud nebude pfiblizné 10 sekund
provedena zadna cinnost.

@) Vysku obrazu je mozné zvétsit vysunutim zadnich podpér.

@ Pivodni vyska obrazu se nastavuje zasunutim zadnich podpér.



Uprava promitaného obrazu

Zmenseni vysky obrazu

m |
\~‘\~~\~:“\\ @ @ J @
s 0_>0 - -
Q
@) Vysku obrazu je mozné zmensit vysunutim predni podpéry.
ey T ey
0" >O 0" >0

@ Pivodni vyska obrazu se nastavuje zasunutim predni podpéry.

" - @) Vysuiite zadni podpéru.
Uprava vodorovné polohy obrazu (pouze modely @ Zasuite zadni podpéru,

s dodanymi podpérami)

Vodorovny néklon projektoru se nastavuje vysunutim ¢i zasunutim zadni

podpéry. U prava zaostreni

Zobrazte zkusebni vzor a potom upravte zaostfeni.

Stisknéte tlacitko [Menu].
@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.126

Pouziti ddlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu
Menu Esc H/V
A
| Source < >
-) Search
Pomter v
-amp




Uprava promitaného obrazu

a V nabidce Nastaveni vyberte Vzor. a Oteviete kryt vzduchového filtru.
Obraz Zpét
LichobéZnik Lichobéi. - v/S
Signal Lupa
2 Posun obrazu
Nastaveni ¢ BREGTLFUFEIE S UpIné zamknuti

Tvar ukazatele Ukazatel 1

Rozéifené Hlasitost 0
Hlasit. vstupu mik. 0

Sit’ Vzdaleny pfijimac Vepfedu/vzadu
UZivatelské tlaCitko  PFikon

ECO Vzor (]
Reset

Informace

Reset

Vyberte moznost ZkuSebni vzor a potom stisknéte
tlacitko [Enter].

Pfi promitani obrazu S$irokothlym projektorem na projekéni plochu
s pomérem stran 4:3 nastavte Typ vzoru na Vzor 5 a poté zvolte
Zobrazeni vzoru.

@ Nastaveni - Vzor - Typ vzoru s.132

Obraz [Vzor]
Signal Zobrazeni vzoru

< Typ vioru Vzor 1
Nastaveni @ BRYEEIGIRFG]

Zkusebni vzor (]
Rozéifené
Sit’
ECO

Informace

Reset



Uprava promitaného obrazu

B Zaostfete na stfed dolni ¢asti (E) promitaci plochy. B Zkontrolujte, zda zaostfeni odpovida rohtm ([l ) promitaného

Presunutim packy zaostfeni obraz zaostfete. obrazu.

Pokud jsou néjaké casti rozostfené, pomoci packy zaostfeni upravte
tak, aby byly vSechny rohy stejné zaostfené.




Uprava promitaného obrazu

Stisknutim tlacitka [Esc] na dalkovém ovladaci nebo na ovladacim Rezim Aplikace
panelu Ize zkusebni vzor odstranit. Dynamicky Tento rezim je idedlni pro pouziti v jasnych
mistnostech. Jedna se o nejjasnéj$i rezim.
- : . Prezentace Tento rezim je idedlni pro zobrazeni prezentaci
Nastaveni hlasitosti s barevnymi materidly v jasnych mistnostech.
Kino Idedlni pro sledovéni filmé v tmavé mistnosti. Dava

Hlasitost lze nastavit jednim z nasledujicich zptsobu. » AP
obrazu pfirozeny tén.

e Hlasitost lze nastavit stiskem tladitek [Volume] na délkovém ovladadi. Fotografie™! Idedlni k projekci statickych obrazkt, napiiklad

[©] Slouzi ke zmen3ovéni hlasitosti. fotografii, v osvétlené mistnosti. Obraz je Zivy a vice
[<0] Slouzi ke zvétSovani hlasitosti. kontrastni.

Dalkové ovladani

Sport*2 Idealni pro sledovani televizniho vysilani ve svétlé
mistnosti. Obraz je Zivy a vice kontrastni.

sRGB Tento rezim je ideadlni pro obraz barevného
standardu sRGB™.
Cerna tabule I kdyz promitate na Cernou (zelenou) tabuli, toto
nastaveni poskytuje prirozeny ton jako pii promitani
AV Mute na platno.
D) D Bila tabule Idealni pro zobrazeni prezentaci na bilé tabuli.

*1 Tento vybér je k dispozici pouze, kdyZz je vstupni signal RGB, nebo kdyz je
vstupni zdroj USB Display, USB nebo LAN.

*¥2 Tento vybér je k dispozici pouze, kdyZz je vstupni signdl komponentni video
nebo kdyz je vstupni zdroj Video nebo S-Video.

e Uprava hlasitosti pomoci nabidky Konfigurace.
@ Nastaveni - Hlasitost s.132

/\ Vystraha

Nespoustéjte pri nastaveni prili§ vysoké hlasitosti.
Nahld nadmérna hlasitost muze zplsobit ztratu sluchu. Pred vypnutim vidy
snizte hlasitost, abyste mohli po zapnuti postupné zvysovat hlasitost.

Vybér kvality projekce (vybér Rezim barev)

Vybérem nastaveni barev pro promitany typ obrazu docilite optimalni
kvality obrazu. Jas obrazu se li$i v zavislosti na vybraném rezimu.



Uprava promitaného obrazu

Kazdym stisknutim tlac¢itka [Color Mode] se zméni Rezim barev a Vyberte Autom. clona v nabidce Obraz.
a zobrazeny nazev Rezim barev.

Dalkové ovladani

Obraz Zpét
= Reiim barev Dynamicky
( 4 ) ( 5 ) ( 6 ) Signal NELS
Auto Aspect  Color Mode Kontrast
Nastaveni Sytost barev
7)) C8) (9 ot
Pen Mode Roz&ifené Ostrost
@ Teplota harev
M Sit’ Uprava barevy
enu s¢ Autom. clona @Vypnuto
O @ ECO Reset
NN | Prezentace |
Informace
Reset

Rezim barev lze nastavit v nabidce Konfigurace.
@ Obraz - Rezim barev s.129 s p
Vyberte Normalni nebo Vysoka rychlost.

Nastaveni je ulozeno pro kazdy Rezim barev.

Nastaveni Autom. clona ﬂ Nastaveni dokoncite stiskem tlacitka [Menul].
Automatickym nastavenim svitivosti podle jasu promitaného obrazu X , .
vy ; ; ¥ Volbu Autom. clona lze nastavit, pouze pokud je Rezim barev
umoznuje dosahovat hlubokého a bohatého obrazu. L .
nastaven na Dynamicky nebo Kino.

Stisknéte tlacitko [Menul].
@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.126

Pouziti dalkového ovladade Pouiti ovlédaciho panelu Zména poméru stran promitaného obrazu

Esc H/V Pomér stran® promitaného obrazu lze zménit tak, aby odpovidal typu,

@ poméru vysky a Sifky a rozliSeni vstupniho signalu.
Sourcel
b (e

Menu

: obrazového signalu.
Pointer

O B

r

O

A
< S Dostupné rezimy poméru stran se méni podle aktudlniho promitaného
v




Uprava promitaného obrazu

Provadéni zmén 0

Kazdym stiskem tlac¢itka [Aspect] na dalkovém ovladaci se na obrazovce O
objevi ndzev poméru stran a pomér stran se zméni. /\/x
Délkové ovladani
| 4:3 |

(4 ) (5 (C6) (]

Auto Aspect  Color Mode
Cr ) e o) /\/\

P e

Menu @ Esc
OAEN®

5] o

2

' Pomér stran lze nastavit v nabidce Konfigurace. @ Normdlni nebo Automaticky
@ Signal - Pomér stran s.130 @ 169

@ Plny

@ Lupa
Zména pomeéru stran (pouze EB-595Wi/EB-585Wi/EB-585W/ © Nativni

EB-575Wi/EB-575W)

Promitani obrazu z pocitace

Promitani obrazu z video zafizeni nebo portu HDMI/MHL Nasledujici tabulka obsahuje priklady projekce pro kazdy rezim poméru

Opakovanym stisknutim tlacitka [Aspect] na dalkovém ovladaci se prepinaji stran.
reZimu poméru stran v poradi Normalni nebo Automaticky, 16:9, Plny, Pomér stran sl sl
Lupa a Nativni.
XGA 1024X768 (4:3) WXGA 1280X800 (16:10)

Priklad: Vstupni signal 1080p (rozliSeni 1920x1080, pomér stran 16:9)

Normalni Q C
O O O O




Uprava promitaného obrazu

g QOQ
OOO 808
KOeE
o Co-

Pokud ¢asti obrazu chybi, nastavte v nabidce Konfigurace polozku

Rozliseni na Sirokouhly nebo Normalni v zavislosti na velikosti
monitoru pocitace.

@ Signal - Rozliseni s.130

Zména poméru stran (pouze EB-580/EB-570)

Promitani obrazu z video zafizeni

Opakovanym stisknutim tlacitka [Aspect] se pomér stran méni v poradi 4:3
a 16:9.

Je-li na vstupu signdl 720p/1080i a rezim poméru stran je nastaven na 4:3,
uplatiuje se zvétSeni 4:3 (prava a leva strana obrazu je ofezana).

Priklad: Vstupni signal 720p (rozliSeni 1280x720, pomér stran 16:9)

@ 43
@ 169

Promitani obrazu z portu HDMI/MHL

Opakovanym stisknutim tlacitka [Aspect] se pomér stran méni v poradi
Automaticky, 4:3 a 16:9.

Priklad: Vstupni signél 1080p (rozliseni 1920x1080, pomér stran 16:9)

2B

@) Automaticky




Uprava promitaného obrazu

@ 43
@ 169

Promitadni obrazu z pocitace

Opakovanym stisknutim tlacitka [Aspect] se pomér stran méni v poradi
Normalni, 4:3 a 16:9.

Nasledujici tabulka obsahuje ptriklady projekce pro kazdy rezim poméru

stran.
Pomér stran Vstupni signal
XGA 1024X768 (4:3) WXGA 1280X800 (16:10)
Normalni m
O~ U
O~
16:9

Pokud ¢asti obrazu chybi, nastavte v nabidce Konfigurace polozku

RozliSeni na Sirokothly nebo Normalni v zavislosti na velikosti
monitoru pocitace.

@ Signal - RozliSeni s.130



TOP

Pouziti interaktivnich funkci (pouze EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)

Pfi pouzivani interaktivnich funkci dodrzujte pokyny v téchto oddilech.



Rezimy interaktivnich funkci

Interaktivni funkce zméni jakoukoli sténu v interaktivni bilou tabuli, a to e V rezimu tabule muzete interaktivnim perem nebo svym prstem psat na
s pouzitim pocitace i bez ného. K dispozici jsou tfi interaktivni rezimy, promitanou ,tabuli“. Aby bylo mozné pouzivat funkci kresleni na
které lze snadno prepinat: integrovanou bilou tabuli, neni zapotfebi pocita¢ ani instalace

. . . .y . oo dodate¢ného softwaru.
e V rezimu poznamek mizete pridavat poznamky k obrazu promitanému

z vaseho pocitace, tabletu, projektoru dokumentti nebo jiného zdroje,
pomoci interaktivniho pera nebo svého prstu (EB-595Wi). To umoznuje
zvyraznovat promitané daje nebo vklddat dodate¢né poznamky pro
zvy$eni efektivity prednasek nebo prezentaci.




Rezimy interaktivnich funkci

e V pocitacovém interaktivnim rezimu muiZete pouzivat interaktivni pera
nebo své prsty misto pocitacové mysi. To umoziiuje prochazet, vybirat
a posouvat obsah promitany z pocitace.

T A

K dispozici je rovnéz software Easy Interactive Tools, ktery obsahuje
doplitkové interaktivni funkce, napfiklad uklddani poznamek a jejich

nasledny tisk. Pokyny viz Easy Interactive Tools - Ndvod na pouziti
v softwaru.

Kresleni na promitaném obrazu (rezim poznamek)

Rezim poznamek umoziuje promitat z pocitace, tabletu, videozafizeni nebo
jiného zdroje a vkladat poznamky do promitaného obsahu pomoci
interaktivnich per nebo prstem (EB-595Wi). Lze pouzivat dvé pera
soucasné. Muzete také pouzivat zdroven obé pera a své prsty
(EB-595Wi).

n Zapnéte projektor.

Pfi prvnim pouziti projektoru nezapomerite provést kalibraci.
@ "Kalibrace pera" s.75

@ "Kalibrovani dotykovych operaci prstem" s.83
Promitejte obraz z pfipojeného zafizeni.

Pridrzte interaktivni pero v blizkosti promitaného obrazu nebo na
néj poklepejte svym prstem.

Pokud chcete psat nebo kreslit, klepnéte na | 41 nebo > na

karté nastroju.

Na promitaci plose se zobrazi panel nastroju, napriklad:




Rezimy interaktivnich funkci

> . ——y . , B Pridrzte interaktivni pero v blizkosti promitaného obrazu nebo na
% @ Projektor lze rovnéz ovladat z promitaci plochy pomoci néi poklepeite svwm orstem
panelu néstroji ovlddani projektoru zobrazeného na plose. ) P P€) ymp )

Pokud neni panel nastroji zobrazen, klepnéte na ikonu =

a Klepnéte na kartu nastrojt | 4| | nebo b

nebo = Zobrazi se panel nastroji.
o Karty nastro]u 4 ||—\ muzete presouvat nahoru a dolt -
B Klepnéte na ikonu M na panelu nastroju.
a karty nastroju = = doleva a doprava.
Zobrazi se plocha tabule a panel nastroju, napriklad:
Na promitaci plochu lze psit.
@ "Pouzivani interaktivnich per" s.74
|-,
@ "Provadéni interaktivnich dotykovych operaci prstem (pouze EB-595Wi)" 5 e
s.81 '_
@ "Interakce s promitaci plochou" s.87 b ;.
s
e
*
v r y r ré r L] v e *
Pouzivani promitaci plochy jako tabule (rezim ZEEl
tabule) O EEE T
Pomoci interaktivnich per nebo svého prstu (EB-595Wi) muzete psat

a kreslit na projekéni plochu stejné, jako byste psali ¢i kreslili na tabuli. Lze
pouzivat dvé pera soucasné. Mizete také pouzivat zdaroven obé pera a své
prsty (EB-595Wi).

n Zapnéte projektor.

a Pfi prvnim pouziti projektoru nezapomerite provést kalibraci.
@ "Kalibrace pera" s.75
@ "Kalibrovani dotykovych operaci prstem" s.83



Rezimy interaktivnich funkci

¥y ¢ Projektor lze rovnéz ovladat z promitaci plochy pomoci
panelu néstroji ovlddani projektoru zobrazeného na plose.

Pokud neni panel nastroji zobrazen, klepnéte na ikonu =

nebo =

e Karty néstrojii 4| | a P mozete pfesouvat nahoru a dolu

a karty nastroju = = doleva a doprava.

Chcete-li na plochu psat nebo kreslit, pouzijte panel nastroju na
pravé nebo levé strané.

@ "Pouzivani interaktivnich per" s.74

@ "Provadéni interaktivnich dotykovych operaci prstem (pouze
EB-595Wi)" s.81

@ "Interakce s promitaci plochou" s.87

K dispozici je rovnéz software Easy Interactive Tools, ktery obsahuje

doplikové interaktivni funkce, naptiklad muzete kreslici plochu vyuzit
jako stranku a také vytvaret vétsi pocet stranek, na které lze kreslit.
Pokyny viz Easy Interactive Tools - Ndvod na pouZiti.

Ovladani funkci pocitace z promitaci plochy
(pocitacovy interaktivni rezim)
Pomoci interaktivnich per a svych prstt (EB-595Wi) muizete prochazet,

provadét volby a operovat se svym pocitacem uplné stejné, jako byste
pouzivali mys.

Pozadavky na systém pocitacového interaktivniho rezimu

Aby bylo mozné pouzivat pocitacovy interaktivni rezim, musi byt vas
pocita¢ vybaven nékterym z nasledujicich operacnich systémi.

Windows XP s aktualizaci Service Pack 2 a Service Pack 3
e Professional (32 bitil)

e Home Edition (32 biti)

e Tablet PC Edition (32 bith)

Windows Vista s aktualizaci Service Pack 2

e Ultimate (32 bith)

e Enterprise (32 bita)

e Business (32 bith)

e Home Premium (32 bitd)
e Home Basic (32 bita)

Windows 7 Service Pack 1

e Ultimate (32 a 64 bith)

e Enterprise (32 a 64 bith)

e Professional (32 a 64 bith)

e Home Premium (32 a 64 bith)

Windows

Windows 8

e Windows 8 (32 a 64 biti)

e Windows 8 Pro (32 a 64 bith)

e Windows 8 Enterprise (32 a 64 bitt)

Windows 8.1

e Windows 8.1 (32 a 64 bitil)

e Windows 8.1 Pro (32 a 64 bitd)

e Windows 8.1 Enterprise (32 a 64 bitt)

OS X

e Mac OS X 10.5.x
e Mac OS X 10.6.x
e OS X 10.7.x
e OS X 10.8x
e OS X 109.x

Mac




Rezimy interaktivnich funkci

Ubuntu

Ubuntu

12.04 LTS
12.10
13.04
13.10

Pouzivani pocitacového interaktivniho rezimu

V pocitacovém interaktivnim rezimu mizZete ovladat programy ve vasem
pocitaci z promitaci plochy.

Aby bylo mozné pouzivat pocitacovy interaktivni rezim, pripojte pocitac
k projektoru dodanym kabelem USB.

Aby bylo mozné pouzivat pocitacovy interaktivni rezim v opera¢nim
systému OS X, je tfeba nainstalovat ovlada¢ Easy Interactive Driver.

Pouzivéte-li vice zobrazovacich zafizeni v operaénim systému
Windows 7 a pouzivate interaktivni funkce na sekundarnim
zobrazovacim zafizeni, provedte nasledujici nastaveni:

- Nastavte Provozni rezim pera na Jeden uZiv/Pero v nastaveni

Easy Interactive Function v Roz$ifené nabidce projektoru
(EB-585Wi/EB-575Wi).
- Nastavte Provozni rezim pera na ReZim 2 v nastaveni Easy

Yy

Interactive Function v Rozsifené nabidce projektoru (EB-595Wi).
- Prejdéte na Ovladaci panel > Hardware a zvuk > Nastaveni
stolniho PC > Nastaveni a spustte konfigura¢ni program pro
nastaveni interaktivnich funkci.

Pokud nastavite tfeti zobrazovaci zafizeni, nebude s timto zafizenim
mozné pouzivat interaktivni funkce.

Nelze psat nebo kreslit na vice zobrazovacich zafizenich.

Aby bylo mozné pouzivat pocitacovy interaktivni rezim
prostfednictvim sité, je tfeba nainstalovat EasyMP Network
Projection verze 2.85 nebo novéj$i (pro opera¢ni systém Windows)
nebo 2.83 novéjsi (pro operaéni systém OS X) nebo Quick Wireless
verze 1.32 nebo novéjsi.

Pouzivate-li operaéni systém OS X, pfi prvnim pouziti interaktivnich
funkci nainstalujte do pocitate ovlada¢ Easy Interactive Driver.

@ "Pozadavky na systém ovladace Easy Interactive Driver (pouze
opera¢ni systém OS X)" s.72

@ "Instalovani ovladace Easy Interactive Driver v opera¢nim systému
OS X" s.73
Pfipojte projektor k pocitaci kabelem USB.

$ Pfi pouzivani pocitatového interaktivntho rezimu v siti neni
zapotiebi kabel USB.

@ "Pouzivani interaktivnich funkci prostfednictvim sité" s.93

Zapnéte projektor.
Promitejte obraz z pocitace.

Stisknéte tlac¢itko [Menu] zvolte nabidku Rozsifené a stisknéte
tla¢itko [Enter].

Obraz
Easy Interactive Function

Signal Zobrazeni
UZivatelské logo

Nastaveni Projekce Celni/Yzhiru...
Provoz

Rozsifené Nastaveni A/V

b USB TypeB Easy Interacti...

Sit’ Jazyk @ Cesky
Reset

ECO

Informace

Reset




Rezimy interaktivnich funkci

G Zvolte nastaveni USB Type B a stisknéte tlacitko [Enter].

Obraz Zpét
Easy Interactive Function
Signal Zobrazeni
UZivatelské logo
Nastaveni Projekce Celni/Yzhiru...
. Provoz
Rozsifené (@]  Nastaveni A/Y
E——
Sit’ Jazyk € Cesky
Reset
ECO
Informace
Reset

Vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:

e Pro pocitacovy interaktivni rezim zvolte Easy Interactive
Function.

e Chcete-li pouzivat pocitacovy interaktivni rezim a zaroven USB
Display, vyberte volbu U USB Display/Easy Interactive Function.

Pii promitidni pomoci USB Display mize byt odezva delsi.

g Zvolte nastaveni Easy Interactive Function z Rozsifené nabidky
a stisknéte tlacitko [Enter].

g Zvolte nastaveni Provozni rezim pera v zavislosti na pouzitém
modelu:

e Pro EB-585Wi/EB-575Wi: Zvolte budto Dva uziv./Mys nebo Jeden
uziv./Mys.

8 B8

e Pro EB-595Wi: Zvolte jedno z nasledujicich v zavislosti na
operacnim systému pripojeného pocitace.
- Windows XP a star$i: Zvolte RezZim 1.

- Windows Vista, Windows 7, Windows 8 a OS X: Zvolte Rezim
2.

- Linux: Zvolte Rezim 3.

Obraz [Easy Interactive Function] Zpét
Signal [Obecnél

Autom. kalibrace
Nastaveni Ruéni kalibrace

. Reiim pera Volné koment...
Rozsifené )  Pfechod Vypnuto
= Upfesnit
Sit’
[Interakce s PC]

ECO

Povolit pravé klep. Vypnuto
Informace Upfesnit
Reset

Stisknéte tlacitko [Enter] a stiskem tlacitka [Menu] opustite
konfigura¢ni nabidku projektoru.

Pfi prvnim pouziti projektoru nezapomerite provést kalibraci.
@ "Kalibrace pera" s.75

@ "Kalibrovani dotykovych operaci prstem" s.83

Pridrzte interaktivni pero v blizkosti promitaného obrazu nebo na
néj poklepejte svym prstem.

v
Na promitaném obraze se zobrazi ikona .



Rezimy interaktivnich funkci

@ "Pouzivani interaktivnich per" s.74

&
ona [70Y se nejprve zobrazi na pravé strané. PESté se @ "Provadéni interaktivnich dotykovych operaci prstem (pouze EB-595Wi)
zobrazi na posledni oteviené strance na panelu néstroji. s.81

{i Z . - itaci "
e Pokud se nezobrazi ikona , nastavte volbu Ikona reZimu Interakee s promitaci plochou” .87

pera na Zapnuto v Rozsifené nabidce projektoru @ "Pouzivani interaktivnich funkci prostfednictvim sité" s.93

@ Rozdifené - Zobrazeni - Ikona rezimu pera s.134

s ¥ ® Projektor lze rovnéz ovladat z promitaci plochy pomoci panelu
@ Zvolte ikonu a pak zvolte ikonu ﬂ i néstroji ovladani projektoru zobrazeného na plose. Pokud neni panel
nastroji zobrazen, klepnéte na ikonu = nebo =
|-
ale e Karty nastroji 4| | a P mbzete presouvat nahoru a dolt a karty
.| _» nastroju = a = doleva a doprava.
: - é} Y7 v, r . . 7 v YV r v r 27
T 7 e V pocitacovém interaktivnim rezimu lze rovnéz provadét nasledujici
T & » ﬁ » ﬂ operace:
\V/ Y/ =
c P @ MDD NS - Pouzivat zaddvaci panel tabletu v operaénim systému Windows 7
o @0 nebo Windows Vista.
* - Pouzivat Ink Tools pro vklddani poznamek v aplikacich baliku
»1.8 Microsoft Office.
“ e Soucdasné pouziti dvou interaktivnich per muze zptsobit ruseni

v nékterém aplika¢nim softwaru. V takovém ptipadé premistéte
nepouzivané pero od promitaci plochy.

@ Na pocitacovy interaktivni rezim lze rovnéz prejit nasledujicimi
zpusoby:
o Stiskem tlac¢itka [Pen Mode] na délkovém ovladadi.

Pozadavky na systém ovladace Easy Interactive Driver (pouze
operacni systém OS X)

vy,

e Zménou nastaveni ReZim pera v Rozsifené nabidce
projektoru na hodnotu Interakce s PC.

,

@ Roziifené - Easy Interactive Function - ReZim pera Aby bylo mozné pouzivat pocitaovy interaktivni rezim, musite nainstalovat
Bl ovlada¢ Easy Interactive Driver do pocitace. Zkontrolujte, zda jsou splnény
systémové pozadavky nezbytné pro pouzivani softwaru.

Nyni muzete ovladat pocita¢ pomoci interaktivniho pera nebo svého prstu.



Rezimy interaktivnich funkci

Operacni systém Mac OS X 10.5x
Mac OS X 10.6.x

OS X 10.7x
OS X 10.8x
OS X 10.9.x
Procesor Power PC G4 1 GHz nebo vykonnéjsi
(Doporu¢eno CoreDuo 1,83 GHz nebo vykonnéjsi)
Pamét 512 MB nebo vice
Prostor na pevném | 100 MB nebo vice
disku
Zobrazeni RozliSeni mezi 1024 x 768 (XGA) a 1920 x 1200

(WUXGA)

16 bitové barvy nebo vice (ptiblizné 32 000 zobrazova-
nych barev)

Instalovani ovladace Easy Interactive Driver v operacnim systému
oS X

Nainstalujte ovlada¢ Easy Interactive Driver do pocitace, aby bylo mozné
pouzivat pocitacovy interaktivni rezim.

@ Je mozné, Ze jste jiz nainstalovali program Easy Interactive Tools

volbou Easy Install, se kterym byl rovnéz nainstalovin ovlada¢ Easy
Interactive Driver. Pokyny viz Easy Interactive Tools - Ndvod na
pouziti na disku CD-ROM s dokumenty.

Zapnéte pocitac.

Vlozte do pocitace disk CD EPSON Projector Software for Easy
Interactive Function.

Zobrazi se okno EPSON.

B Poklepejte na ikonu Install Navi v okné EPSON.

ﬂ Zvolte Custom Install.
B Nainstalujte software podle zobrazenych pokyn(.

B Restartujte pocitac.
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Pouzivani interaktivnich per

Tento projektor je dodavan se dvéma pery: jedno s modrou a druhé
s oranzovou koncovkou. Muzete pouzivat nékteré z obou nebo obé pera
soucasné (od kazdé barvy jedno).

Upozornéni

e Nepouzivejte interaktivni pera mokryma rukama nebo na mistech, kde by
mohla zvlhnout. Interaktivni pera nejsou vodotésna.

Zkontrolujte, zda jsou nainstalovany baterie pera. e Chrante projektor a promitaci plochu pfed pfimym slune¢nim zéfenimy

v opa¢ném pripadé interaktivni funkce nemusi fungovat.

% ® Po 20 minutach necinnosti se pera automaticky vypnou. Chcete-li
pero znovu zapnout, klepnéte Spickou pera nebo stisknéte tladitko na

bo¢ni strané.

e Pro dosazeni optimalnich vysledki drzte pero kolmo k plose (viz

ﬁJ)
obrazek nize). Nezakryvejte ¢erny prouzek v blizkosti $picky pera.
) EPSON )
C]

f

@ Spicka pera

@ Indikitor baterie

@ Tlacitko

@ Drzék pro volitelny popruh nebo kabel

@ Kryt baterie

S perem lze provadét nasledujici operace:
Chcete-li pero zapnout, klepnéte Spickou pera nebo stisknéte tlacitko na P P J P

boéni strané.

Po skonceni pouzivani nechte pero na misté otocené smérem od promitaci
plochy.

@ "Interaktivni pero (pouze EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)" 5.20
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e Psat nebo kreslit na promitaci ploSe v rezimu poznamek a v rezimu
tabule.

e Chcete-li vybrat nékterou promitanou polozku, naptiklad ikonu,
klepnéte Spickou pera na povrch promitaci plochy.

o Chcete-li kreslit na promitaci plose, klepnéte $pickou pera na
povrch promitaci plochy a podle potteby pretahnéte.

e Chcete presunout promitany ukazatel, umistéte pero nad promitaci

plochu, aniz byste se ji dotykali.
e Chcete-li prepnout kreslici nastroj na gumu, stisknéte tlacitko na
boc¢ni strané.
e Pouzivat pero jako my$ v pocitacovém interaktivnim rezimu.

e Chcete-li provést levé klepnuti, klepnéte $pickou pera na plochu.

e Chcete-li provést poklepani, klepnéte dvakrat $pickou pera na
plochu.

o Chcete-li provést pravé klepnuti, stisknéte tlac¢itko na boc¢ni strané.

e Chcete-li provést klepnuti a pretazeni, klepnéte a pretahnéte pero.

e Chcete presunout ukazatel, umistéte pero nad promitaci plochu,
aniz byste se ji dotykali.

e Pokud nechcete pouzivat funkci pfechodu nad obrazem, muzZete ji

vypnout pomoci nastaveni Easy Interactive Function v Roz$ifené
nabidce projektoru.

@ Roz$ifené - Easy Interactive Function - Pfechod s.136
e Pokud chcete dlouhym podrzenim pera provést pravé kliknuti, zvolte

nésledujici volbu nastaveni Easy Interactive Function v Rozsifené
nabidce projektoru.

- Nastavte volbu Provozni reZim pera na Dva uziv./My$ nebo Jeden
uziv./My$(EB-585Wi/EB-575Wi).

- Nastavte volbu Provozni rezim pera na Rezim 1 nebo Rezim 3
(EB-595Wi).

- Nastavte volbu Povolit pravé klep. na Zapnuto.

Kalibrace pera

Kalibrace soufadnic polohy pera s umisténim vaseho ukazatele. Kalibraci je
tfeba provést pouze pfi prvnim pouziti projektoru.
Ke kalibraci mizete pouzit Autom. kalibrace, oviem muzete pouzit i Ru¢ni

kalibrace, pokud potiebujete provést jemnéjsi doladéni nebo kdyz Autom.
kalibrace selze.

% ¢ Béhem kalibrace systému premistéte véechna nepouzivana pera od
promitaci plochy.

e Pokud si po provedeni nékteré z nasledujicich operaci povsimnete
nespravné polohy, provedte kalibraci systému znovu:
- Korekce Lichobéznik
- Uprava velikosti obrazu
- Pouziti funkce Posun obrazu
- Zména polohy projektoru

e Vysledky kalibrace budou zachovany az do provedeni nové kalibrace.
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Automaticka kalibrace

Obraz Zpét
Pfed prvnim pouzitim projektoru jej musite kalibrovat a pro Autom. Easy Interactive Function®
kalibrace nebudete potiebovat ani pera ani pocitac. Signal Zobrazeni
UZivatelské logo
Nastaveni Projekce Celni/Yzhiru...
n Stisknéte tlacitko [Menu] zvolte nabidku Rozsifené a stisknéte —— y Provoz
tlagitko [Enter] Rozsifené Nastaveni A/Y
acitko erl. b USB TypeB Easy Interacti...
Sit’ Jazyk @ Cesky
Reset
Obraz ECO
Easy Interactive Function iormace
Signal Zobrazeni
UZivatelské logo
Nastaveni Projekce Celni/Yzhiru... R
. Provoz
Rozsifené Nastaveni A/V
D USEB Tvpe B Easy Interacti... Zvolte Autom. kalibrace a stisknéte tlacitko [Enter].
Sit Jazyk € Cesky
Reset
ECO . . -
Obraz [Easy Interactive Function] Zpét
el Signal [Obecnél
Autom. kalibrace ]
e Nastaveni Ruéni kalibrace
. Reiim pera Volné koment...
Rozsifené Pfechod Vypnuto
g Zvolte nastaveni Easy Interactive Function a stisknéte m— Upresnit
tlacitko [Enter]. [Interakce s PC]
ECO Provozni reiim pera Mys
Povolit praveé klep. Vypnuto
Informace Upfesnit
Reset

Zobrazi se nasledujici obrazovka.
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[Autom. kalibrace] Obraz
Easy Interactive Function

Signal Zobrazeni
- T . - c o UZivatelské logo
Uprava zaméreni pro jashé zobrazeni znakii. ; . . o
P proJ Nastaveni Projekce Celni/Yzhiru...
. Provoz

Nakonfigurujte projektor tak, aby byl ,ML Hgth$;::| E'?N Easy Interacti...
vzorovany obrazek umistén v ramu projekéni Sit’ Jazyk © Gesky
plochy. Reset
ECO
Po dokonceni pfiprav bude zahajena kalibrace.
Chcete pokraovat? Informace

Ne Reset

a Zvolte nastaveni Easy Interactive Function a stisknéte

Podle potieby upravte zaostfeni: oteviete kryt vzduchového filtru -
tlac¢itko [Enter].

a posouvejte packou zaostieni.

B Stisknéte tlac¢itko [Enter] a zvolte Ano.

Obraz Zpét
Po zmizeni vzoru je kalibrace systému dokoncena. Pokud se zobrazi — Easy Interactive Function®
zprava o tom, Ze se kalibrace nezdafila, je tfeba provést kalibraci Signal ﬁgil:rr:tzeﬁgl'(é logo
rucne. Nastaveni Projekce Eelni/Vzhiru...
. . ; et . Provoz
Po kalibraci se musi umisténi ukazatele a poloha pera shodovat. Pokud RoziiFend Nastaveni A/V
tomu tak neni, bude pravdépodobné tfeba provést kalibraci rucné. e USB Type B Easy Interacti...
Sit’ Jazyk @ Cesky
Reset
L. . ECO
Ru¢ni kalibrace
Informace
Pokud se po provedeni automatické kalibrace umisténi ukazatele a poloha -
pera neshoduji, mtzete provést ru¢ni kalibraci.
Stisknéte tlacitko [Menu] zvolte nabidku Rozsifené a stisknéte B Zvolte Ruéni kalibrace a stisknéte tlagitko [Enter].
tlacitko [Enter].
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Stisknéte tlacitko [Enter] a zvolte Ano.

iz [Easy Interactive Function]  Zpét V levém hornim rohu promitaného obrazu se zobrazi blikajici zeleny

Signal [Obecné] krouzek.
Autom. kalibrace

Nastaveni Ruéni kalibrace (]

| "Retim pera TP ——— Dotknéte se stfedu krouzku Spickou pera.
Rozsifené (<1 Pfechod Vypnuto

Krouzek zmizi a pod nim se zobrazi dalsi krouzek.

Upfesnit
Sit’
[Interakce s PC]
ECO Provozni reiim pera My$
Povolit pravé klep. Vypnuto
Informace Upfesnit
Reset

Zobrazi se nasledujici obrazovka.

[Ruéni kalibrace]

. — .. . o ¥y Aby byla kalibrace co nejpiesnéjsi, snazte se dotknout stiedu
Uprava zameéreni pro jasné zobrazeni znaku. krouzku

Dotknéte se kaZdé znacky na plose perem.

Pokracujte, dokud se nedotknete vSech
znacek aZ k posledni zna€ce zobrazené vpravo
dole.

Po dokonceni pfiprav bude zahajena kalibrace.
Chcete pokracovat?

Ne
Podle potieby upravte zaostieni: oteviete kryt vzduchového filtru g4 Dotknéte se stiedu dalsiho krouzku a opakujte postup. Kdyz se
a posouvejte packou zaostreni. dostanete na konec sloupce, zobrazi se dalsi krouzek na zacatku

nového sloupce.
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e 0@

O = 0@ 0@®&-0emO0
O 0@e-= 0@ 0eO0

N ® Zajistéte, aby nedochazelo k blokovani signalu mezi perem
a interaktivnim prijimacem.

e Udélate-li chybu, stisknutim tladitka [Esc] na dalkovém
ovladadi se vratite na predchozi krouzek.

e Chcete-li kalibraci zrusit, stisknéte a podrzte tlacitko [Esc] po
dobu 2 sekund.

g Pokracujte, dokud nezmizi viechny krouzky.

Nastaveni pracovni oblasti pera

Pokud se pripojite k jinému pocita¢i nebo upravite rozliSeni pocitace,
obvykle se nastavi pracovni oblast pera automaticky. Pokud si pfi ovladani
pocitace z promitaci plochy (pocitacovy interaktivni rezim) povSimnete, Ze
poloha pera neni spravna, muzete nastavit pracovni oblast pera ruc¢né.

Ru¢ni nastaveni neni k dispozici pfi promitdni ze zdroje v mistni siti
LAN.

n V pfipadé nutnosti prepnéte na pocitacovy interaktivni rezim.

@ "Pouzivani pocitacového interaktivniho rezimu" s.70

a Stisknéte tla¢itko [Menu] zvolte nabidku RozsSifené a stisknéte
tlac¢itko [Enter].

Obraz
Easy Interactive Function
Signal Zobrazeni
UZivatelské logo
Nastaveni Projekce Celni/Yzhiru...
. Provoz
Rozsifené Nastaveni A/V
b USB TypeB Easy Interacti...
Sit’ Jazyk @ Cesky
Reset
ECO
Informace
Reset

B Zvolte nastaveni Easy Interactive Function a stisknéte
tla¢itko [Enter].

Obraz Zpét
Signal Zobrazeni
UZivatelské logo
Nastaveni Projekce Celni/Yzhiru...
. Provoz
Rozsifené Nastaveni A/V
e USBTvpeB Easy Interacti...
Sit’ Jazyk @ Cesky
Reset
ECO
Informace

Reset
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V oddile Interakce s PC zvolte Upfiesnit a stisknéte
tlacitko [Enter].

Obraz [Easy Interactive Function] Zpét
Signal [Obecnél

Autom. kalibrace
Nastaveni Ruéni kalibrace

. Relim pera Volné koment...
Rozsifené Pfechod Vypnuto
= Upfesnit
Sit’
[Interakce 5 PC]

ECO Provozni reiim pera My$

Povolit pravé klep. Vypnuto
Informace Upfesnit (]
Reset

B Zvolte Ruc. nast. obl. pera a stisknéte tlacitko [Enter].

Obraz [Interakce s PC] Zpét

Signal [Upfesnit]
Tladitko $picky pera  Levé kliknuti
Nastaveni Auto nast. obl. pera Vypnuto

% Rut. nast. obl. pera @

Rozsifené (]

Sit’
ECO
Informace

Reset

B Stisknéte tlacitko [Enter] a zvolte Ano.

[Rué. nast. obl. peral

Upravte oblast pera tak, aby poloha pera

odpovidala ukazateli mysi.
Chcete pokrafovat?

Ukazatel mysi se posouva do levého horniho rohu.

Jakmile se ukazatel mysi zastavi v levém hornim rohu obrazu,
dotknéte se perem 3$picky ukazatele mysi.

Ukazatel mysi se posouva do pravého dolniho rohu.

Jakmile se ukazatel mysi zastavi v pravém dolnim rohu obrazu,
dotknéte se perem 3picky ukazatele mysi.



Provadéni interaktivnich dotykovych operaci prstem (pouze EB-595Wi)

Kdyz je nainstalovana dotykova jednotka, muzete provadét prstem stejné
funkce jako v pripadé interaktivniho pera.

/\ Varovani

e Déti sméji provadét dotykové operace prsty pouze v doprovodu dospélé

osoby.

v , . . , P o Neotevirejte zadné na projektoru nebo dotykové jednotce. Projektor ani
BezpecnOStnl pOkyny pro interaktivni dOtykove dOtkaVOgl jednotklllqz;(y nepokogl§ejte demontovzz( ani Jupravovat. Efektrické
operace napéti uvnitf projektoru mize zputsobit vazné zranéni.

e Nedivejte se do objektivu zapnutého projektoru nebo do vystupnich otvort
Ovladani prstem se aktivuje po nainstalovani dotykové jednotky, ve které je laseru zapnuté dotykové jednotky. Laser muZze poskodit zrak. Budte zvldsté
zabudovan vysoce vykonny laser (EB-595Wi). opatrni, pokud provédéji dotykové operace svyma rukama malé déti.

e Zabrante priichodu nebo odrazu laserového paprsku vyzatovaného z dotykové
jednotky od optickych predmétt, napriklad lupy nebo zrcadla. Delsi pouzivani
by mohlo zpisobit pozir, nehodu a také zranéni.

Laser vyzafuje z vystupnich otvori na zadni strané dotykové jednotky:

e Dojde-li k jakymkoli problému s projektorem nebo dotykovou jednotkou,
odpojte projektor od elektrické zasuvky a prenechejte veskeré opravy
kvalifikovanému servisnimu pracovnikovi. Delsi pouZivani by mohlo zpusobit
pozar, nehodu a také poskozeni zraku.

e Nedivejte se na laserovy paprsek prostfednictvim optického ptistroje
(napriklad lupou, zvétSovacim sklem nebo mikroskopem) do vzdalenosti 70
mm od vystupnich otvord laseru dotykové jednotky. Mohlo by dojit
k poskozeni zraku.

Varovné Stitky laseru

Dotykova jednotka je laserovy vyrobek 1. tridy, ktery spliuje normu IEC/
EN60825-1:2007.

Na nasledujicich ¢astech dotykové jednotky jsou umistény Stitky
s oznacenim laserového vyrobku 1. tfidy a s varovanim:




Provadeéni interaktivnich dotykovych operaci prstem (pouze EB-595Wi)

e Provedte kalibraci systému pro dotykové ovladani
Podrobnosti viz Instalacni pfirucka.

£ WARNING

@ [nstalacni prirucka

Pfi zapnuti projektoru se zapne dotykova jednotka a je prfipravena na
dotykové ovladani prstem.

Na stitcich je uvedeno:
e CLASS 1 LASER PRODUCT
e VAROVANI: Neotevirejte z4dné kryty na tomto piistroji. Obsahuje
laserové zaftizeni. ) . ) 5 . N .
e VAROVANT: oV lzzLVlslostl na thlu nebo sméru prstu mize dojit k nepresnostem
e UPOZORNENT: UVNITR JE NEVIDITELNE LASEROVE ZARENI poton
TRIDY 3B
e VYHNETE SE KONTAKTU S PAPRSKEM

e Dotykové ovladani prsty nemusi fungovat spravné s dlouhymi nebo
umélymi nehty nebo kdyz se prsty nachdzeji v ochranném obalu.
e Dotykové ovladani nemusi byt spravné rozpoznano, pokud mate
prsty nebo pera piili§ blizko u sebe nebo prekiiZené.
e Pokud se obleceni nebo jind ¢ast vaseho téla priblizi nebo dotkne
Provadeéni interaktivnich dotykovych operaci plochy, dotykové ovlddani nemusi fungovat spravné.
e Pokud se béhem dotykového ovladani dotknete projekéni plochy
prStem volnou rukou, nemusi dotykové funkce fungovat spravné.

K interakci s promitanym obrazem muiZete pouzivat vlastni prst stejnym
zptisobem jako s interaktivnim perem (EB-595Wi). Mtizete pouzivat bud

Prstem lze provadét nasledujici dotykové operace:
pero nebo prst nebo oboje soucasné.

V pocita¢ovém interaktivnim rezimu dokaze tento projektor rozpoznat az
$est dotykovych bodu. Pri provadéni dotykovych operaci prstem muzete
pouzivat dva prsty v rezimu poznamek a v rezimu tabule.

Pfed provadénim dotykovych operaci prstem provedte nasledujici kroky:
¢ Nainstalujte dotykovou jednotku

e Provedte ru¢ni kalibraci systému pro pero
e Provedte nastaveni uhlu pro dotykovou jednotku



Provadeéni interaktivnich dotykovych operaci prstem (pouze EB-595Wi)

e Pouzivat prst jako my$ v pocitacovém interaktivnim rezimu.

e Chcete-li provést levé klepnuti, klepnéte prstem na plochu.

e Chcete-li provést poklepani, dvakrat klepnéte prstem.

o Chcete-li provést klepnuti a pretazeni, stisknéte a pretahnéte
polozku prstem.

Pokud vage zafizeni podporuje tyto funkce, muZete rovnéz provadét
nasledujici operace:

o Chcete-li priblizit nebo oddaélit obraz, dvéma prsty se dotknéte
nékteré polozky a roztahnéte prsty od sebe (roztazenim oddalte)
nebo seviete prsty k sobé (sevienim priblizte).

e Chcete-li obraz otodit, stisknéte jej dvéma prsty a otolte ruku.

o Chcete-li posouvat stranku nahoru nebo dolt nebo chcete-li se
pohybovat dozadu nebo dopfedu v okné prohlizece, pouzijte gesta,
jako napriklad rychlé pohyby.

e Psat nebo kreslit na promitaci ploSe v rezimu poznamek a v rezimu
tabule.

o Chcete-li vybrat nékterou promitanou polozku, naptiklad ikonu,
klepnéte prstem na povrch promitaci plochy.

e Nez budete moci zahgjit kresleni na promitanou obrazovku,
musite po zapnuti projektoru zvolit v panelu nastrojii pero
a klepnout na projekéni plochu prstem. Pokud toto neprovedete,
bude mit dotyk vaseho prstu pfi prvnim pouziti funkci dotyku
funkci gumy.

Kalibrovani dotykovych operaci prstem

Kalibrace soufadnic polohy vaseho prstu s umisténim vaseho ukazatele
(EB-595Wi). Pokud se umisténi ukazatele a poloha prstu neshoduji, je tfeba
provést kalibraci znovu.



Provadéni interaktivnich dotykovych operaci prstem (pouze EB-595Wi)

% ¢ Poloha prstu se obvykle nastavuje pfi instalaci dotykové jednotky.
Podrobnosti viz Instalacni prirucka.

@ [nstalacni prirucka
o Ujistéte se, ze jste pred kalibraci dotykovych funkci pomoci svého

prstu provedli kalibraci systému pomoci Autom. kalibrace nebo
Ruc¢ni kalibrace.

@ "Kalibrace pera" s.75
e Pokud si po provedeni nékteré z ndsledujicich operaci povS§imnete

nespravné polohy, provedte znovu kalibraci dotykového ovladani
prstem:

- Kalibrace systému pro pouziti s perem (automaticky nebo ru¢né)
- Provadéni nastaveni thlu pro dotykovou jednotku

- Korekce Lichobéznik

- Uprava velikosti obrazu

Pouziti funkce Posun obrazu

- Zména polohy projektoru

v rv

Stisknéte tlac¢itko [Menu] zvolte nabidku Rozsifené a stisknéte
tla¢itko [Enter].

Obraz
Easy Interactive Function
Signal Zobrazeni
UZivatelské logo
Nastaveni Projekce Celni/Yzhiru...
. Provoz
Rozsifené Nastaveni A/V
" USB Type B Easy Interacti...
Sit’ Jazyk € Cesky
Reset
ECO
Informace
Reset

Zvolte nastaveni Easy Interactive Function a stisknéte
tlacitko [Enter].

Obraz Zpét
Signal Zobrazeni
UZivatelské logo
Nastaveni Projekce Celni/Yzhiru...
. Provoz
Rozsifené (@]  Nastaveni A/Y

USB Type B Easy Interacti...

Sit’ Jazyk @ Cesky
Reset

ECO

Informace

Reset

Zvolte Nastaveni dotyk.jed. a stisknéte tlacitko [Enter].

Obraz [Easy Interactive Function] Zpét
Signal [Obecnél

Autom. kalibrace
Nastaveni Ruéni kalibrace

'

Rozsifené (@)  Reiim pera Volné koment...
= Pfechod Vypnuto
Sit’ Upfesnit
ECO [Interakce s PC]

Provozni reiim pera Mys
Informace Povolit pravé klep. Vypnuto

Upfesnit

Reset

Zvolte Kalibrace dotyku a stisknéte tlacitko [Enter].



Provadeéni interaktivnich dotykovych operaci prstem (pouze EB-595Wi)

Prstem stisknéte a podrzte stfed krouzku, dokud krouzek nezmizi

Obraz [Obecné] & a nezobrazi se daldi krouzek; potom prst uvolnéte.
Signal [Nastaveni dotyk.jed.]

Instalacni vzor
Nastaveni Napajeni Vypnuto

Nastaveni lihlu

Roz&itené _
Sit’

ECO » ()
Informace

Reset

Zobrazi se nasledujici obrazovka.

%% ® Aby byla kalibrace co nejpresnéjsi, snazte se dotknout stfedu
[Kalibrace dotykul @ krouzku.

Uprava Zaméfeni pro jasné zobrazeni znakii.

Upozornéni: Béhem nastavovani nedavejte na plochu ruce ani
jiné pfekazky.
- Dotknéte se kaZdé znacky na plose prstem. e

- Tisknéte znacky, dokud se nezacnou h¥bat.
- Postupné se dotknéte viech znafek véetné posledni znacky
Zobrazené vpravo dole.

Po dokonceni pfiprav bude zahajena kalibrace.
Chcete pokracovat?

Ne

e Nedotykejte se tecky ni¢im jinym nez $pickou svého prstu.

Dotknéte se stfedu dalsiho krouzku prstem a opakujte postup.
Podle potieby upravte zaostfeni: oteviete kryt vzduchového filtru Kdyz se dostanete na konec sloupce, zobrazi se dalsi krouzek na
a posouvejte packou ostreni. zac¢atku nového sloupce.

Stisknéte tlacitko [Enter] a zvolte Ano.

V levém hornim rohu promitaného obrazu se zobrazi blikajici zeleny
krouzek.



Provadeéni interaktivnich dotykovych operaci prstem (pouze EB-595Wi)

®e€e= O0O@e O

O O @ 0@ 0eO
O 0= 0e-= 0«0

% ® Pokud se dotknete na nespravném misté, stisknéte
tlacitko [Esc] na dalkovém ovladaci nebo ovladacim panelu.
Tim se vratite k predchozi te¢ce. O dvé tecky zpét se vratit
nelze.
e Pokud chcete kalibraci dotyku zrusit, podrzte tlacitko [Esc] po
dobu dvou sekund.

e Od zmizeni posledni te¢ky do dokonceni kalibrace dotyku
muze uplynout jesté nékolik sekund.

g Pokracujte, dokud nezmizi viechny krouzky.



Interakce s promitaci plochou

Podle nasledujicich pokynd provadéjte manipulaci s promitanym obrazem
nebo ovladejte projektor.

Piepinani interaktivniho rezimu
Interaktivni rezim lze snadno prepinat pomoci panelu nastroju.

o Chcete-li prepinat mezi pocitacovym interaktivnim reZzimem a rezimem
poznamek, vyberte nékterou z nasledujicich ikon:
e Pokyny pro prepnuti z rezimu poznamek nebo rezimu tabule do
pocitacového interaktivniho rezimu:

|-
a9\ e

|
'_gﬁ?
vy )
A
c L@

e Pokyny pro prepnuti z pocitatového interaktivniho rezimu do
rezimu poznamek nebo rezimu tabule:

£ - A0 -
‘5*

o Chcete-li prepinat mezi rezimem poznamek a rezimem tabule, vyberte
nasledujici ikonu na panelu néstroju.

e Interaktivni rezim lze rovnéz zménit podle nasledujicich pokynt:
- Stiskem tlacitka [Pen Mode] na dalkovém ovladadi.
- Prepnutim do Volné koment. PC Free nebo Interakce s PC
v nastaveni ReZim pera v Roz$ifené nabidce projektoru.
@ Rozsifené - Easy Interactive Function - ReZim pera s.136
e Pfi promitani obrazu z pocitace muzZete pfepnout na pocitatovy
interaktivni rezim.
¢ Do pocitatového interaktivniho rezimu se nemuzete pfepnout, pokud

je nastaveni USB Type B v Roz$ifené nabidce projektoru nastaveno
na Bezdratova mys$/USB Display.

e Kdyz prepnete z rezimu tabule na pocitacovy interaktivni rezim,
promita se obraz z pocitace.

e Po prepnuti na pocitaovy interaktivni rezim bude obsah nakresleny
v rezimu poznamek zachovan.



Interakce s promitaci plochou

Panely nastroji rezimu poznamek a rezimu tabule

Panel néstrojii rezimu poznamek nebo panel nastroji rezimu tabule
umoznuji kreslit a psat na promitaci plochu. Tento panel nastrojii rovnéz
umoznuje snadno prepinat na rezim poznamek nebo rezim tabule.

Na nasledujicim obrazku je vlevo zobrazen panel nastroji rezimu poznamek
a vpravo panel nastrojii rezimu tabule:

Q
8 %J

| £
=4
@ @
A A
@ 2@

A

5\

5

°© 90O °c 90
* *
T3
F ™ | Slouzi k pfepnuti na rezim poznamek.
F ™ | Slouzi k pfepnuti na rezim tabule.

Vraci zpét posledni operaci.

Vraci posledni vraceni.

Slouzi k vybéru bilého nebo ¢erného pozadi nebo nékterého ze
¢yt vzorkdt (pouze rezim tabule).

@ "Vybér Sablon tabule" 5.90

Umoznuje psat nebo kreslit ¢ary volného tvaru vlastnim perem.

Zvolte ikonu |¥ a zménte barvu a $itku vlastniho pera.

@ "Vybér tloustky a barvy cary" s.89

Umoznuje psat nebo kreslit ¢ary volného tvaru prihlednym zvy-
raziiovacem.

Zvolte ikonu

¥ a zménte barvu a $itku zvyraziovace.

@ "Vybér tloustky a barvy cary" s.89

Cerné pero (tenka 3picka vlevo, silnd vpravo).

Cervené pero (tenkd $picka vlevo, silnd vpravo).

Modré pero (tenka $picka vlevo, silnd vpravo).

¢ RN KN @R

Guma (uzka vlevo, silnd vpravo).
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Slouzi k vymazani vSech kreseb.

Skryje panel nastroji po kazdém kresleni.

Ukondi panel nastrojt.
-

Vybér tloustky a barvy cary

Mizete vybrat barvu a tloustku cary pro vlastni pero i pro zvyraznovaci
nastroje.

n Zvolte ikonu | umisténou vedle nastroje poznamek pera nebo

zvyraziovace.
Zobrazi se okno podobné nasledujicimu:

-

Vyberte tloustku a barvu cary, kterou chcete pouzit pro pero nebo
zvyraziiovaci nastroje.

%% ¢ Umisténim nad paletu barev se v dolni ¢asti palety zobrazi
nazev barvy.

e Odstin barevné palety mtiZzete zménit pomoci nastaveni Paleta
barev v Rozsifené nabidce projektoru.
@ Rozdifené - Easy Interactive Function - Obecné -
Upiesnit - Paleta barev s.136

B Zvolte nastroj | _/ nebo DQ a poté zacnéte kreslit na

projekéni plochu perem nebo prstem (EB-595Wi) .

Kdyz nékolik osob kresli na promitaci plochu nékolika pery, mtizete
pro kazdé pero vybrat jinou barvu a tloustku c¢ary. Pfi dotykovém

ovladani sdileji vSichni uZivatelé stejnou barvu a tloustku cary.
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Vybér sablon tabule

V rezimu tabule muzete ménit barvu pozadi a vkladat vodorovné c¢ary nebo
$ablony pozadi.

n V reZimu tabule zvolte ikonu =&

Zobrazi se nasledujici okno.

a Vyberte jeden ze vzorkd Sablon.

Ovladaci panel projektoru

Panel nastrojii ovladani projektoru umoznuje ovladat projektor z promitaci
plochy stejné jako pii pouzivani dilkového ovladace.

Pokud je vase sitové zafizeni pripojeno k projektoru pomoci aplikace
EasyMP Multi PC Projection, mtizete pomoci tohoto panelu ndstroji rovnéz
vybrat sitové zafizeni, ze kterého chcete promitat.

Vypne projektor.

Zméni zdroj obrazu pomoci zobrazeného seznamu.

Pro uzavfeni seznamu zdrojii obrazu zvolte ikonu - na konci

seznamu.

S

vy

Priblizi nebo oddali obraz pomoci méfitka nebo ikon + a -

v zobrazeném seznamu. K dispozici jsou nasledujici operace:

e Obraz lze zvétsit 1 az 4krat. Pro navrat k pavodni velikosti
obrazu zvolte x1.

e Obraz lze rychle zvétsit nebo zmensit stisknutim a podrzenim
ikony + nebo -.

Pro uzavfeni seznamu méfitek zvolte ikonu - na konci

S€zZnamu.

Vypne obraz a zvuk.
Klepnutim na promitaci plochu zapnete video a zvuk.
@ "Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout A/V)" s.103

Pozastavi video.
@ "Zmrazeni obrazu (Zmrazit)" s.103

Snizi hlasitost.
@™ "Nastaveni hlasitosti" s.60

Zvysi hlasitost.
@™ "Nastaveni hlasitosti" s.60

L JEE IE

Zavie panel néstroji ovladdni promitani.
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Vybér zobrazeni sitového zafizeni na panelu nastroji ovladani
projektoru

Pokud jste pripojili zafizeni k projektoru prostfednictvim sité, muzete
pomoci panelu ndstrojii ovladani projektoru vybrat promitani obrazu

z téchto zafizeni. Muzete vybrat zdroj obrazu mezi pocitaci, které pouzivaji
aplikaci EasyMP Multi PC Projection, a chytrymi telefony nebo tablety,
které pouzivaji aplikaci Epson iProjection. Muzete zménit promitaci plochu
vybérem z az 50 zafizeni.

Pro promitani muzZete vybrat jakékoli pripojené sitové zarizeni, i kdyz
je ptipojeno uzivatelem pomoci softwaru EasyMP Multi PC Projection
s aktivovanou funkci moderatora. Viz letadk EasyMP Multi PC
Projection - Ndvod na pouZziti s podrobnostmi o funkci moderatora.
@ EasyMP Multi PC Projection - Ndvod na pouZiti

Zobrazi jména uzivateld sifovych zafizeni pripojenych k projektoru.

Ikona n je zobrazena u uzivatelského jména uZivatele, z jehoZ zatizeni je

n Zvolte ikonu q na panelu nastrojii ovladani projektoru a poté

v tuto chvili promitano.
zvolte Uéastnik ze seznamu zdroji obrazu. Zavte obrazovku vybéru uzivatele a vrati se na predchozi obrazovku.

Zaktualizuje seznam uZzivateli.

Display

Kdyz se k projektoru pripoji dal$i uzivatel prostfednictvim sité, vybérem
tohoto tlacitka bude zaktualizovan seznam uzivateld.

g Vyberte uzivatelské jméno pro zafizeni, ze kterého chcete promitat.
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% ¢ Po odpojeni vybraného zafizeni od projektoru prestane byt
obraz vybraného uzivatele promitdn a automaticky se

zaktualizuje seznam uZzivateld.

e Kdyz je zobrazena obrazovka vybéru uzivatell, nelze provadét
nasledujici operace:

Vybrat jiny zdroj obrazu

Pouzivat jiné interaktivni funkce

Ovladat projektor panelem nastrojii ovladani projektoru
Pfipojovat vice projektorti

SlySet zvuk z projektoru (je docasné vypnuty)

M¢énit nastaveni v konfigura¢ni nabidce projektoru
Promitat obraz pomoci softwaru EasyMP Multi PC

Projection nebo Epson iProjection

Zobrazi se obraz obrazovky vybraného uzivatele.

Pfi zméné uzivatele zopakujte tyto kroky.

%% ® K obrazovce vybéru uzivatele nelze pristupovat pti pripojovani vice
projektortt pomoci softwaru EasyMP Multi PC Projection
a promitani stejného obrazu (zrcadleni).

e Pokud interaktivni funkce nefunguji, miizete se vratit na predchozi
obrazovku stisknutim tlac¢itka [Esc] na délkovém ovlada¢i nebo na
ovlddacim panelu.
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Pouzivani interaktivnich funkci prostfrednictvim sité

Tento projektor lze pouzivat v siti prostfednictvim pocitacového

. e .. ¥ ¢ V jednu chvili muzete pouzivat pouze jedno pero nebo jeden prst
interaktivniho rezimu. (EB-595Wi).

Chcete-li pfi pouzivani pocitacového interaktivniho rezimu v siti provadét e V siti mize byt odezva pomalejsi.

poznamky, musite pouzit program Easy Interactive Tools (nebo jiny e Pfi pouziti pocitacového interaktivniho rezimu po siti nemuzete
poznamkovy program). Program Easy Interactive Tools umoziuje pouzivat zménit nastaveni ReZim pera pomoci ddlkového ovladale, ani

ruzné kreslici nastroje, vyuzivat kreslici plochu jako stranku a uklddat

’
vy 7 7 . 7 . 7. ."—.
kresby jako soubor pro pozdéjsi pouziti. Program Easy Interactive Tools v Wertitene melbides projedont, Mol el dodiipst Lane | o |

miiZete nainstalovat z disku CD EPSON Projector Software for Easy e Nemiizete zménit nastaveni Provozni re#im pera v Roziifené
Interactive Function. Software si mtizete stahnout také z webovych stranek nabidce projektoru.
spolecnosti Epson. e Pomoci programu EasyMP Network Projection muzZete piipojit az

Ctyfi projektory najednou. Pfi pripojeni vice projektori jsou
pocitacové interaktivni funkce pro kazdy projektor. Operace
provadéné v jednom projektoru se projevuji v ostatnich projektorech.

e Pomoci nékteré z nasledujicich softwarovych aplikaci pridejte projektor
do pocitacové sité a pouzivejte pocitacovy interaktivni rezim v siti:
e EasyMP Network Projection verze 2.85 nebo nové¢jsi (pro operac¢ni

. . ‘v " . e Pro pouziti rezimu poznamek po siti zruste vybér u volby PouZit
systtm Windows) nebo 2.83 nebo novéjsi (pro opera¢ni systém P P P VY Y

interaktivni pero na zalozce Obecna nastaveni a u volby Prenést

0s X) ) o . - okno s vrstvami na zélozce Optimalizovat vykon v EasyMP

Pokyny viz EasyMP Network Projection - Ndvod na pouZiti. Network Projection nebo Quick Wireless Connection a poté se

@ EasyMP Network Projection - Ndvod na pouZiti znovu pfipojte k siti.

e Quick Wireless verze 1.32 nebo novéjsi (pouze operacni systém

Windows)

Viz pokyny pftilozené k volitelnému Quick Wireless Connection < ve _ve . £ s . e r P

USB Key. Zasady pfri pripojovani k projektoru v jiné podsiti
o V jedné z aplikaci zvolte volbu Pouzit interaktivni pero na zilozce Pti pfipojovani k projektoru v jiné siti pomoci programu EasyMP Network

Obecna nastaveni a volbu Prenést okno s vrstvami na zaloZce Projection a pouzivani interaktivnich funkci dodrzujte nasledujici zasady:

Optimalizovat vykon. e Vyhledejte projektor v siti zadanim adresy IP projektoru. Nelze

vyhledavat zadanim nazvu projektoru.

e Ovérte, zda po odeslani prikazu ping obdrzite odezvu sitového
projektoru. Kdyz je ve smérovac¢i vypnuta moznost ICMP (Internet
Control Message Protocol), muzete se pripojit k projektoru ve
vzdaleném umisténi, i kdyz nemiizete obdrzet odezvu.
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Pouzivani interaktivnich funkci prostrednictvim sité

e Zkontrolujte, zda jsou oteviené nasledujici porty.

Port Protokol Pouziti Prenos dat

3620 TCP/UDP Pro ptipojeni a ovladani | Oboustranny tisk
3621 TCP Pro prenaseni obrazu Oboustranny tisk
3629 TCP Pro ovladani projektoru | Oboustranny tisk

e Ovéite, zda jsou ve smérovaci deaktivoviany moznosti filtrovani adres
MAC a aplikaci.

e Ovéite, zda ve vaSem sitovém prostiedi neni pouzivana technologie
NAT (Network Address Translation). Splhujete-li vyse uvedené
pozadavky, muzete se prostfednictvim siti VPN a IP-VPN vzdalené
pripojovat k sifovému projektoru.

e Pokud je fizena $ifka pasma komunikace mezi umisténimi a program
EasyMP Network Projection pfekro¢i fizenou Sifku pdsma,
pravdépodobné se nebude mozné pripojit k projektoru ve vzdaleném
umisténi.

Spole¢nost Epson nezarucuje pripojeni k projektoru v jiné podsiti
pomoci programu EasyMP Network Projection, i kdyz jsou splnény
vy$e uvedené pozadavky. Pfi zvazovani implementace si nezapomeiite
otestovat pripojeni ve vasem sitovém prostredi.



Nastroje pro pouzivani pera a inkoustu v operac¢nim systému Windows

Pouzivate-li opera¢ni systém Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 nebo

Windows Vista, mizete pouzivat pero a inkoust ke kresleni a psani Obraz Zpét
poznamek. — Easy Interactive Function®
Signal Zobrazeni
Funkce pera a inkoustu miizete rovnéz pouzivat v siti, kdyz zpfistupnite : UZivatelské logo A
. . Wit Nastaveni Projekce Celni/Vzhiru...
interaktivni funkce ve vasi siti. "Provoz
Rozsifené Nastaveni A/V
=" USB Type B Easy Interacti...
Sit’ Jazyk @ Cesky
Aktivace funkci pera a inkoustu v operacnim 266 Reset
systému Windows
Informace
Chcete-li pouzivat funkce pera a inkoustu v opera¢nim systému Windows Reset

8.1, Windows 8, Windows 7 nebo Windows Vista, musite provést nastaveni
pera v Rozsifené nabidce projektoru.
Zvolte nastaveni Provozni rezim pera a stisknéte
n Stisknéte tlacitko [Menu] zvolte nabidku RozSifené a stisknéte tlacitko [Enter].
tlacitko [Enter].

Obraz [Easy Interactive Function] Zpét
Obraz Zpét O L -
Easy Interactive Function Signal [gbfcneil( lib
Signdl Zobrazeni ; utom. kalibrace
- - Nastaveni Ruéni kalibrace
UZivatelské logo Re¥i Volné k ¢
Nastaveni Projekce Celni/Yzhiru... e ) &M pera oine koment...
& Provoz Rozsifené Prgcho_d Vypnuto
Roziifené Nastaveni A/V siv Upresnit
Sit ‘lesfylyp’g B Eaessi;nteractl... [Interakce s PC]
Reset i ECO Provozni refim pera ®Dva ufiv./Mys
Povolit pravé klep. Vypnuto
ECO .
Informace UpFesnit
Informace Reset
Reset

a Zvolte jedno z nasledujicich:

g Zvolte nastaveni Easy Interactive Function a stisknéte
tlac¢itko [Enter]. e Zvolte Jeden uziv/Pero a stisknéte tlacitko [Enter]

(EB-585Wi/EB-575Wi).



Nastroje pro pouzivani pera a inkoustu v opera¢nim systému Windows

e Pii pouzivani vstupu pera zvolte Rezim 2 a stisknéte
tlacitko [Enter](EB-595Wi).

e Pii pouzivani funkci inkoustu zvolte ReZim 1 nebo Rezim 2
a stisknéte tladitko [Enter](EB-595Wi).

Kdyz vyberete Rezim 1 nebo Rezim 2, miZzete také vyuzivat
funkci dotyku vice prsty systému Windows (EB-595Wi).

Pouzivani funkci pera a inkoustu v opera¢nim
systému Windows

Pouzivate-li opera¢ni systém Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 nebo
Windows Vista, mizete vkladat ru¢né psané poznamky a prevadét je na
text.

Pouzivate-li kancelafsky balik Microsoft Office 2007 nebo novéjsi, muzete
rovnéz pouzivat funkci Inkoust a vkladat rucné psané poznamky do
dokumentti programu Word, do tabulek programu Excel nebo do
prezentaci programu PowerPoint.

$, Nézvy voleb pro funkce pozndmek se mohou liSit v zavislosti na vasi
verzi kanceldfského baliku Microsoft Office.

¢ Dotykovou klavesnici v systému Windows 8 oteviete pravym kliknutim
nebo kliknutim a drzenim na hlavnim panelu a vybérem Panely
nastroju > Dotykova klavesnice. Na obrazovce vyberte ikonu klavesnice
a potom vyberte ikonu pera.

e Vstupni panel pocitace Tablet PC oteviete v systémech Windows 7 nebo
Windows Vista v nabidce @ > Vsechny programy > Prislusenstvi >

Pocita¢ Tablet PC > Vstupni panel pocitace Tablet PC.
Do okénka mtizete psat perem nebo svym prstem (EB-595Wi), poté si
muzete vybrat z nékolik moznosti uprav a prevodu textu.

e Inkoustové poznamky v aplikacich balicku Microsoft Office pridate
v nabidce Recenze volbou polozky Zahajit rukopis.

V aplikace Microsoft Word nebo Excel zvolte zalozku Vlozit a kliknéte
na Zahajit rukopis.

e Pokud chcete pridavat komentare k snimkim aplikace PowerPoint
v rezimu prezentace, stisknéte tlacitko na boku pera nebo podrite svij
prst na projekénim povrchu po dobu asi 3 sekund a poté zvolte
Moznosti ukazatele > Pero z vyskakovaci nabidky.

Tento zpusob vkladani poznamek do snimkt programu PowerPoint

v rezimu prezentace rovnéz funguje v operaénim systému Windows XP
Tablet PC Edition.

Dalsi informace o téchto funkcich viz ndpovéda k opera¢nimu systému
Windows.
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Uzitecné Funkce

Tato kapitola popisuje uzitecné funkce naptiklad pro predvadéni prezentaci a funkce zabezpeceni.
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Funkce promitani

Promitani obrazu ulozeného v pamétovém
zarizeni USB (PC Free)

Pripojite-li k projektoru pamétové zatizeni USB, jako je napfiklad pamétové
médium USB nebo pevny disk USB, muzete promitat soubory ulozené
na tomto zafizeni bez pouziti pocitace. Tato funkce se nazyva PC Free.

$ e Mozna nebudete moci pouzivat Glozna zafizeni USB, kterd zahrnuji
bezpe¢nostni funkce.

e Pfi promitini PC Free nelze provadét korekci lichobéznikového
zkresleni, i kdyz stisknete tlacitka [ZX] a [\4] na ovladacim panelu.

Specifikace soubori, které lze promitat pomoci aplikace PC Free

Typ Typ souboru
(pfipona)

Poznamky

Obraz Jpg Nésledujici formaty nelze promitat.

- Format barevného rezimu CMYK

- Progresivni format

- Snimky s vy$$im rozliSenim nez 8192x8192
Diky vlastnostem soubort JPEG nelze zfetelné
promitat snimky, pokud je kompresni pomér
nastaven na ptili§ vysokou hodnotu.

.bmp Nelze promitat snimky s rozli$enim vét$im nez
1280x800.

gif e Nelze promitat snimky s rozlienim vét$im nez
1280x800.
e Nelze promitat animované soubory GIF.

.png Nelze promitat snimky s rozli$enim vét$im nez
1280x800.

Typ Typ souboru Poznamky
(pfipona)
.avi (Motion ¢ Nelze promitat snimky s rozliSenim vétsim nez
JPEG) 1280 x 720.
e Lze prehravat pouze zvuk s linedrnim PCM
a ADPCM formatovanim.
e Podporuje AVI 1.0. Nelze promitat soubory
o velikosti nad 2 GB.

e Pokud chcete pripojit a pouzivat pevny disk USB, nezapomerite
pouzit napdajeci adaptér dodany s pevnym diskem.
¢ Projektor nepodporuje nékteré souborové systémy, a proto pouzijte

média, ktera byla naformatovana v systému Windows.
e Formatujte média ve formatu FAT16/32.

Priklady PC Free

Promitani snimkd uloZenych na pamétovém zafizeni USB

»

jpg png
bmp avi
gif

@ "Promitani zvolenych souborti nebo filmi" s.100

@ "Promitani souborti snimki ve slozce postupné (Prezentace)" s.101
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Zpusoby pouziti PC Free e Lze také vlozit pamétovou kartu do ctecky karet USB a poté ctecku
pripojit k projektoru. Nékteré bézné dostupné ¢tecky karet USB vsak

PrestoZze jsou ndsledujici postu svétlovany s pouzitim déalkového
J Jict p by V¥ Y S b nemusi byt s projektorem kompatibilni.

ovladace, stejné operace lze provést prostfednictvim ovladaciho panelu.

e Kdyz se zobrazi nasledujici obrazovka (obrazovka Vyberte disk),
stisknutim tladitek [*0], [(&D], [@] a [@] zvolte jednotku, kterou
hodlate pouzit, a potom stisknéte tlacitko [Enter].

n Zmérite nastaveni na USB. PC free

@ "Prepojeni na cilovy obraz pomoci dalkového ovladace" s.47

Spusténi aplikace PC Free

g Pfipojte pamétové zafizeni USB k projektoru.
@ "Pfipojeni zafizeni USB" s.35
Aplikace PC Free je spusténa a objevi se obrazovka se seznamem
soubord.

e Nasledujici soubory se zobrazi jako miniatury (obsahy soubori se
zobrazi jako malé obrazky).
- soubory JPEG
- soubory AVI (zobrazi obrazek na zacatku filmu)

e Ostatni squbory nebo slozky se zobrazi jako ikony, jak je uvedeno e Chcete-li vyvolat obrazovku Vyberte disk, umistéte kurzor
v nésledujici tabulce. na polozku Vyberte disk v horni ¢sti obrazovky seznamu soubort
lkona Soubor lkona Soubor a stisknéte tladitko [Enter].
L, | Soubory JPEG® S Soubory BMP
&./ \/ Promitani Snimk
| JPEG | BWP
| Soubory GIF NN Soubory PNG n Pomoci tlacitka [=0], [57], [@] a [@] vyberte soubor nebo slozku,
qb‘/ q,‘/ kterou chcete promitat.
GIF | PNG
- -& Soubory AVI (Motion
;g; JPEG)*
IR

¥ Neni-li mozné zobrazit jako miniaturu, zobrazi se jako ikona.
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n Pfehravejte snimky nebo spustte PC Free.

a Pfi promitani stisknéte tla¢itko [*>] nebo [(+].

4] | Daldd str,

Pokud se na aktudlni obrazovce nezobrazuji vSechny soubory
a slozky, stisknéte tlacitko [¥)] na dalkovém ovlada¢i nebo
presunite kurzor na polozku Dalsi strana ve spodni ¢asti
obrazovky a stisknéte tlacitko [Enter].

Névrat na predchozi obrazovku lze provést stisknutim
tla¢itka [®)] na délkovém ovlada¢i nebo umisténim kurzoru
na tla¢itko Pfedchozi strana v horni ¢asti obrazovky Ukonéeni PC Eree
a stisknutim tlacitka [Enter].
Chcete-1i ukoncit PC Free, odpojte zafizeni USB od portu USB
na projektoru. U zafizeni, jako jsou digitalni fotoaparaty nebo pevné disky,
a Stisknéte tlacitko [Enter]. vypnéte zafizeni a poté jej odpojte od projektoru.
Zobrazi se vybrany snimek.

Je-li vybrana slozka, zobrazi se soubory ve vybrané slozce. Pokud se
chcete vratit na obrazovku, ktera byla zobrazena pred otevienim
slozky, presunte kurzor na tlacitko Zpét nahoru a stisknéte
tlacitko [Enter]. Upozornéni

Neodpojujte pamétové zatizeni USB béhem pristupu k nému. PC Free nemusi
fungovat spravné.

Promitani zvolenych soubori nebo filmu

Otaceni snimku

Snimky lze béhem prehravani otacet po 90°. V pribéhu PC Free je také
k dispozici funkce otaceni.
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n Spustte aplikaci PC Free.

Objevi se obrazovka se seznamem soubort.
@ "Spusténi aplikace PC Free" 5.99

a Pomoci tlacitka [<>], [(0)], [@] a [@] vyberte soubor snimku,
ktery chcete promitat.

B Stisknéte tlacitko [Enter].

Snimek se zobrazi.

Pomoci tlacitka [@] nebo [8] se presunete na nasledujici nebo

predchozi snimek.

Chcete-li ukoncit promitani, provedte jednu z nasledujicich
operaci.

e Promitani obrazu: stisknéte tlacitko [Esc].

e Promitani filmu: Stisknutim tladitka [Esc] oteviete obrazovku se
zpravami, zvolte Odej a potom stisknéte tlacitko [Enter].

Po dokonceni promitani se vratite zpét na obrazovku seznamu
soubort.

Promitani soubori snimkl ve sloZzce postupné (Prezentace)

Soubory snimka ve slozce muzete promitat postupné, jeden po druhém.
Tato funkce se nazyva Prezentace. Nasledujici postup slouzi ke spusténi
Prezentace.

Chcete-li soubory ménit automaticky po spusténi PC Free, nastavte

volbu Doba piepnuti obrazovky v polozce Volba na jakoukoli jinou
volbu, nez Ne. Vychozi hodnota je 3 Sekundy.

@ "Nastaveni zobrazeni souboru obrazu a provozni nastaveni
Prezentace" s.102

n Spustte aplikaci PC Free.

Objevi se obrazovka se seznamem soubortl.
@ "Spusténi aplikace PC Free" .99

a Pomoci tlac¢itek [], [+], [@] a [@] umistéte kurzor na slozku

Prezentace, kterou chcete spustit, a stisknéte tlacitko [Enter].



Funkce promitani

B Ve spodni ¢&asti obrazovky seznamu souborll vyberte polozku Nastaveni zobrazeni souboru obrazu a provozni nastaveni
Prezentace a stisknéte tlacitko [Enter]. Prezentace

Prezentace se spusti, pficemz soubory snimkid ve slozce se budou

. , . . Na obrazovce Volba miuzZete nastavit poradi zobrazeni soubor a operace
automaticky promitat postupné, jeden po druhém.

funkce Prezentace.
Po promitnuti posledniho souboru se znovu automaticky zobrazi

seznam soubort. Pokud na obrazovce Volba nastavite volbu n
Nepfretrzité prehravani na Zapnuto, promitani se po dosazeni konce
spusti znovu od zacatku.

Ve spodni &asti obrazovky seznamu soubor( vyberte polozku
Volba a stisknéte tlacitko [Enter].

@ "Nastaveni zobrazeni souboru obrazu a provozni nastaveni a Jakmile se objevi obrazovka Volba, nastavte jednotlivé polozky.

Prezentace" 5.102 , Cx ; .
Povolte nastaveni umisténim kurzoru na cilovou polozku

Mizete pokracovat na dal$i obrazovku, vritit se na predchozi a stisknutim tlagitka [Enter].

obrazovku nebo zastavit prehravani béhem promitdni Prezentace. ) .y L . L, o,
P P Nasledujici tabulka uvadi informace o jednotlivych polozkach.

# Volba

Pokud byla volba Doba prepnuti obrazovky nastavena v okné Volba Zobrazithstavaii

na Ne, soubory se nebudou pii vybéru moznosti Pfehrat prezentaci G ——
automaticky ménit. Chcete-li pokracovat dal$im souborem, stisknéte
Pofadi tfidéni [FFUTestipne S EeEstupne )

tladitko [9], tla¢itko [Enter] nebo tlacitko [3].

Nastaveni prezentace

Nepfetriité prehravani (100 | YRGS g
Pfi promitani obrazového souboru ve formé PC Free je mozno pouzit Doba prepnuti obrazovky | ——g
nasledujici funkce. Efekt 9 ? e —
. o Tanoane ]

e Zmrazit
@ "Zmrazeni obrazu (Zmrazit)" s.103 i i T T

e Vypnout A/V

@ "Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout A/V)" 5.103 Pofadi pfehra- | Mizete vybrat tfidéni souborti bud Podle nazvu nebo
2 Podle data.
e E-lupa vani
@ "ZvétSeni Casti obrazu (E-lupa)" s.105 Pofadi tfidéni | Soubory lze tiidit Vzestupné nebo Sestupné.

Nepretrzité MuzZete urcit, zda se ma Prezentace opakovat.
pfehravani
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Doba piepnuti Mizete nastavit ¢as pro zobrazeni jednotlivého souboru

obrazovky ve funkci Prehrat prezentaci. Cas lze nastavit v rozsahu
mezi Ne (0) az 60 sekund. Kdyz nastavite Ne, je
automatické prehravani zakazéno.

Efekt Lze nastavit efekty pouzité pii vyméné snimkd.

B Pomoci tlacitek [, [)], [@] a [@] umistéte kurzor nad OK
a stisknéte tlacitko [Enter].
Nastaveni je pouzito.

Pokud nechcete nastaveni pouzit, umistéte kurzor na ZrusSit
a stisknéte tladitko [Enter].

Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout A/V)

Obraz na projekéni plose je mozné vypnout, kdyz chcete zaméfit pozornosti
divaka na to, co fikate, nebo kdyz nechcete zobrazovat provadéné operace,
jako je napriklad zména souboru.

Opakovanym stisknutim tlac¢itka [A/V Mute] se zapind a vypina funkce
Vypnout A/V.

Dalkové ovladani

(=) wcn) @)
A/V Mute Freeze

C )

Help

e Pokud tuto funkci pouzivite pri projekci videa, zdroj neprestane

prehravat obraz a zvuk a nebudete se moci vratit k bodu, od kterého
byla funkce Vypnout A/V (Vypnout A/V) aktivovana.

e Je-li aktivni funkce Vypnout A/V, je na vystupu také zvuk
mikrofonu.

e Muzete vybrat obrazovku, kterd se otevfe pti stisknuti tlacitka [A/V
Mute] v nabidce Konfigurace.
@ Roz$ifené - Zobrazeni - Vypnout A/V s.134

e Kdyz je funkce vypnutim A/V aktivovana tlac¢itkem [A/V Mute],
aktivujte se Casovaé vypnuti A/V a piiblizné za 30 minut se
automaticky vypne napédjeni. Pokud nechcete aktivovat Casova¢
vypnuti A/V, nastavte Casova¢ vypnuti A/V na Vypnuto.

@ ECO - Casoval vypnuti A/V s.146

e Béhem Vypnout A/V lampa stale sviti, takZe se nacitaji hodiny
lampy.

Zmrazeni obrazu (Zmrazit)

Kdyz je aktivovana funkce Zmrazit u pohyblivého obrazu, obraz je nadale
promitan, takze jej muzete posouvat po jednotlivych okénkach jako
fotografie. Aktivujete-li funkci Zmrazit pfedem, muzete rovnéz provadét



Funkce promitani

operace, jako napf. zménu soubort z pocitace, aniz by na platno byl Zobrazte ukazatel.

promitan obraz. Ukazatel se aktivuje nebo deaktivuje pti kazdém stisknuti
Opakovanym stisknutim tla¢itka [Freeze] se zapina a vypind funkce tlacitka [Pointer].

zmrazeni.

Déalkové ovladani

Déalkové ovladani y 4_,/ Zr)
&))@ UU@ Pointer

A/N Mute Freeze

o ==

e Zvuk se nepozastavi. a Posurite ikonu Ukazatel (<77 ).

Déalkové ovladani

e U pohyblivych obrazt plati, ze kdyz je obraz pozastaveny, stale se
prehrava, takze neni mozné projekci obnovit v bodé¢, ve kterém byla
projekce pozastavena.

Esc

o Stisknete-li tlacitko [Freeze], kdyZ je otevfena nabidka Konfigurace
nebo obrazovka ndpovédy, oteviena obrazovka s nabidkou nebo
obrazovka napovédy se zavre.

e Funkce Zmrazit funguje i pti pouziti funkce E-lupa.

O

Funkce ukazatele (Ukazatel)

Pfi soucasném stisknuti libovolného paru sousednich tlacitek [<>],

Tato funkce umoziuje umistit ikonu ukazatele na ¢ast promitaného obrazu; (], [@] nebo [91 se bude ukazatel pohybovat thlopFicné.

lze ji pouzivat stejnym zptlisobem jako klasické ukazovatko.
Tvar ikony ukazatele lze vybrat v nabidce Konfigurace.
@ Nastaveni - Tvar ukazatele s.132
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Zvétseni ¢asti obrazu (E-lupa) a Posunite kiizek (+#r) do oblasti obrazu, kterd se ma zvétsit.
Tato funkce je vhodna ke zvétSeni urcité casti obrazu, jako napt. grafu Délkové ovladani

a detailtt v tabulce.

Esc
wx A
- >
Pointer = * \

/

i |-

: —
m B

Pfi soucasném stisknuti libovolného péaru sousednich tlaéitek [Z>],

n Aktivujte funkci E-lupa. o, [@] nebo [9] se bude ukazatel pohybovat uhlopti¢né.

Stisknutim tlacditka [®] se zobrazi kfizek (-E-H—).
Provedte zvétseni.
Dalkové ovladanf B
_ Dalkové ovladani
O w O @/ Tlacitko [®]: Pfi kazdém stisknuti
E-Z0om Vqume O O rozsifuje oblast. Stisknutim

a podrzenim tlac¢itka se zvétSeni

provede rychleji.
Tlacitko [Q]: Zmensuje snimky, které
b b ) byly zvétseny.
AV Mute Freeze L . @)L= Y}:, ’ < .
AV MU Freeze Tlacitko [Esc]: Rusi funkci el. lupa.

o .o

$ e Na obrazovce se objevi pomér zvétSeni. Vybranou oblast lze
zvét$it jednou az Ctyfikrat (v 25 krocich).
e Pfi promiténi zvétSeného obrazu lze stiskem tlacitka [CT2D],

(&), [@] a [9] snimkem prochazet.
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Pouziti dalkového ovladace k ovladani ukazatele
mysi (Bezdratova mys)
My$ pocitace lze ovladat pomoci dalkového ovladace projektoru. Tato
funkce se nazyva bezdratova mys.

Funkce bezdratové mysi je k dispozici u nasledujicich opera¢nich systémd.

Windows OS X
oS Windows 2000 Mac OS X 10.3.x
Windows XP Mac OS X 10.4.x
Windows Vista Mac OS X 10.5x
Windows 7 Mac OS X 10.6.x
Windows 8 0S X 10.7.x
Windows 8.1 OS X 10.8.x
OS X 10.9x

¥ Muze se stat, ze funkci Bezdratovd my$ nebude mozné v nékterych verzich
operacnich systému pouzivat.

Chcete-1i aktivovat funkci bezdratové mysi, pouzijte nasledujici postup.

n Nastavte polozku USB Type B na Bezdratova mys/USB Display
v nabidce Konfigurace (pouze EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi).

@ Rozsifené - USB Type B s.134

a Pfipojte projektor k pocita¢i dodanym nebo bézné prodavanym
kabelem USB.

@ "Pripojeni pocitace" s.29

Zménte zdroj na jednu z nasledujicich moZnosti.
e USB Display
e Pocitac 1

e Pocitac 2

e HDMI1
e HDMI2
@ "Prepojeni na cilovy obraz pomoci dalkového ovladace" s.47

Po nastaveni lze ukazatel mysi ovladat nasledujicim zpisobem.
Pohybovani ukazatelem mysi

Thacitka [

Pfesunuje ukazatel mysi.

Stisknuti tlac¢itek mysi
Tlacitko [Esc]: Klepnuti pravym

(‘fV
a tlacitkem mysi.
Tlacitko [Enter]: Stisknéte levé tlacitko
W mysi. Pokud tla¢itko stisknete dvakrat
@ rychle, bude to mit u¢inek jako poklepani
“Fage Y Ezoom | volume o,

Pietazeni
Stisknéte a podrzte tladitko [Enter],

stisknéte tlatitko [20], [5], [@]

nebo [9] a tahnéte.

Uvolnénim tlac¢itka [Enter] umistite
polozku na zvolené misto.
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Strana nahoru/dolu

Tlacitko [#)]: Pfesun na ptedchozi
stranu.

Tlacitko [[¥]: P¥esun na nasledujici

e o) stranu.

&

Freeze

e Pii soucasném stisknuti libovolného paru sousednich tlacitek [2D],

) [@] nebo [@] se bude ukazatel pohybovat uhlopfi¢né.

e Pokud jsou tla¢itka my$i na pocita¢i nastavena tak, aby fungovala
obricené, ovladani tladitek dalkového ovladace se také obrati.

e Funkce bezdratové mysi neni k dispozici za nasledujicich podminek.
- Je-li polozka Roz$ifené - USB Type B nastavena jinak, nez na
Bezdratova mys$/USB Display (pouze EB-595Wi/EB-585Wi/
EB-575Wi),

- Pfi promitani obrazu ze zatizeni ptipojeného k portim HDMI1/
MHL kabelem MHL.

- KdyZz je oteviena nabidka Konfigurace nebo napovéda.

- Pfi pouziti jinych funkci, nez je funkce bezdratové mysi (napiiklad
nastaveni hlasitosti).

Pfi pouziti funkce E-lupa nebo Ukazatel je k dispozici funkce strana
nahoru a strana doli.

Ulozeni uzivatelského loga

Aktudlné promitany obraz mizete ulozit jako uzivatelské logo.
Mizete pouzit zaregistrované uzivatelské logo, které se zobrazi na zacatku
promitani nebo kdyz neni pfijiman zadny signal.

@ Rozsifené - Zobrazeni s.134

e Jakmile je uzivatelské logo ulozeno, vychozi nastaveni vyrobce jiz

nelze obnovit.

¢ Pokud je obsah nabidky Konfigurace davkové nastaven z jiného
projektoru, bude pro ostatni projektory nastaveno zaregistrované
Uzivatelské logo. Jako Uzivatelské logo neregistrujte zadné dtvérné
informace.

@ "Davkové nastaveni vice projektord” s.149

Promitnéte obraz, ktery chcete ulozit jako uzivatelské logo,
a potom stisknéte tlacitko [Menul.
@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.126

Pouzivéni dalkového ovladani Pouziti ovladaciho panelu

Menu Esc H/V

A

| Source

b ()
v

.amp
femp

Pomter

a Vyberte moznost Uzivatelské logo v nabidce RozSifené.
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Obraz Zpét
Easy Interactive Function

Signal Zobrazeni

Nastaveni Projekce Celni/Vzhiiru...

. Provoz

Rozsifené Nastaveni A/YV

s USB Type B Easy Interacti...

Sit’ Jazvk @ Cesky
Reset

ECO

Informace

Reset

e Pokud je polozka Ochrana uziv. loga v casti Zabezpeceni
heslem nastavena na Zapnuto, zobrazi se zprava a nastaveni
loga nelze ménit. Chcete-li provést zmény, nastavte polozku
Ochrana uZiv. loga na Vypnuto.

@ "Sprava uzivateld (Zabezpeceni heslem)" s.111

e Je-li polozka Uzivatelské logo vybrana, kdyz se pouzivaji
funkce Lichobéznik, E-lupa, Pomér stran nebo Upravit
zvétseni, bude aktudlné provddénd funkce zru$ena.

Jakmile se zobrazi zprava "Vybrat tento obraz jako uZzivatelské
logo?", vyberte moznost Ano.

Stisknutim tlacitka [Enter] na délkovém ovlada¢i nebo na
ovladacim panelu lze velikost obrazu zménit podle signalu, a to
za Ulelem prizptisobeni aktualnimu rozliSeni obrazového
signalu.

Posunutim vyfezu vyberte ¢ast obrazu, kterou chcete pouzit jako
uzivatelské logo.

Stejné operace lze provadét pomoci ovladaciho panelu projektoru.

Déalkové ovladani

Muzete uloZit velikost 400x300 bodi.

Stisknete-li tlacitko [Enter] a zobrazi se hlaseni "Vybrat tento
obraz?", vyberte moznost Ano.



Funkce promitani

B Na obrazovce nastaveni méfitka vyberte faktor zvétseni.

[UZivatelské logo]
Nastavie lupu.

Nastaveni lupy:

N100% &
2002
3002

Jakmile se zobrazi zprava "Ulozit tento obraz jako uZivatelské
logo?", vyberte moznost Ano.

Obraz bude ulozen. Jakmile se obraz ulozi, objevi se zprava
"Dokonceno."

Po uloZeni uzivatelského loga se smaze predchozi uZivatelské
logo.

Ulozeni vlastniho vzoru

V projektoru jsou zaregistrovany ctyfi typy vzorkd, napfiklad ¢arkované
¢ary nebo mifizka.
@ Nastaveni - Vzor - Typ vzoru s.132

Aktualné promitany obraz muzete rovnéz ulozit jako Vlastni vzor.

Po ulozeni vlastniho vzoru se smaze ptedchozi Vlastni vzor.

Promitnéte obraz, ktery chcete pro Vlastni vzor pouzit, a potom
stisknéte tlacitko [Menul].

@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.126

Pouziti ddlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu

Menu Esc H/V
A
b ()
Pomter v
-amp

femp

a V nabidce Nastaveni vyberte Vzor.

Obraz Zpét
LichobéZnik Lichobé%. - ¥/S
Signal Lupa
. Posun obrazu
(41  Provozni zamek
| Tvar ukazatele Ukazatel 1
Rozsifené Hlasitost 0

UpIné zamknuti

Nastaveni

HIasnt vstupu mnk 0

Sit’ Fiji Vepfedu/vzadu
Ufivatelské tlacitko  Pfikon

ECO Yzor +]
Reset

Informace

Reset

B Vyberte moznost Vlastni vzor.



Funkce promitani

Obraz [vzorl

Signal Zobrazeni vzoru
. Typ vzZoru

Nastaveni @ W Vlastni vzor

s ZkuSebni vzor

Roziifené
Sit’

ECO
Informace

Reset

$ Je-li polozka Vlastni vzor vybrdna, kdyz se pouzivaji funkce
Lichobéznik, E-lupa, Pomér stran, Upravit zvétseni nebo Posun
obrazu, bude aktudlné provadéna funkce dolasné zrusena.

Kdyz se zobrazi "Chcete pouzit aktudlné promitany obraz jako
Vlastni vzor?", vyberte moznost Ano.

Po stisknuti tlacitka [&J] se zobrazi zprava "Ulozit tento obraz jako
Vlastni vzor?". Vyberte moznost Ano.

raz bude uloZen. Po uloZeni obrazu se objevi zprdva "Nastaveni
Ob bude ul Po ul b b
Vlastni vzor je dokonceno."

@ Jakmile se Vlastni vzor ulozi, vychozi nastaveni vyrobce jiz nelze
obnovit.
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Projektor ma nasledujici roz$ifené moznosti zabezpeceni.

e Zabezpeceni heslem
Umoznuje omezit uzivatele projektoru.

e Provozni zamek

Miizete zabranit, aby mohli uzivatele ménit nastaveni projektoru bez
svoleni.

@ "Omezeni provozu (Provozni zamek)" s.113

e Zamek proti zcizeni
Projektor je vybaven nasledujicim bezpe¢nostnim zafizenim proti zcizeni.
@ "Zamek proti zcizeni" s.114

Sprava uzivateli (Zabezpeceni heslem)

Je-li aktivovano Zabezpeceni heslem, uzivatelé, ktefi neznaji heslo, nemohou
projektor pouzivat k promitani, i kdyz je projektor zapnuty. Dale také nelze
zménit uzivatelské logo, které se zobrazi po zapnuti projektoru. Tato funkce
slouzi jako ochrana proti zcizeni, protoze zcizeny projektor nelze pouzivat.
V dobé zakoupeni neni funkce Zabezpeceni heslem aktivni.

Typy Zabezpeceni heslem

V zavislosti na zptsobu pouzivani projektoru lze nastavit nasledujici tfi typy
zabezpeceni heslem.

e Ochrana napdjeni
Pokud je funkce Ochrana napdjeni nastavena na hodnotu Zapnuto,
musite po pripojeni a zapnuti projektoru zadat prednastavené heslo (totéz
se tyka funkce Napdjeni zapnuto). Po zadani spravného hesla bude
spusténo promitani.

e Ochrana uziv. loga
I v ptipadé, Zze se nékdo pokusi zménit uzivatelské logo nastavené
vlastnikem projektoru, nebude to mozné provést. Kdyz nastavite moznost
Ochrana uziv. loga na Zapnuto, jsou nasledujici zmény nastaveni
Uzivatelské logo zakazany.

e Zachyceni uzivatelského loga

e Nastaveni Pozadi obrazu, Uvodni obrazovka nebo Vypnout A/V
v nabidce Zobrazeni
@ Rozsirené - Zobrazeni s.134

o Sitova ochrana
Je-li funkce Sifova ochrana nastavena na moznost Zapnuto, nelze
provadét zmeény nastaveni polozky Sit.
@ "Nabidka Sit" s.138

Nastaveni funkce Zabezpeceni heslem

Nasledujici postup slouzi k nastaveni funkce Zabezpeceni heslem.

Béhem promitani stisknéte a podrzte tlacitko [Freeze] po dobu asi
péti sekund.

Zobrazi se nabidka nastaveni Zabezpeceni heslem.
Dalkové ovladani

&)l

AV Mute Freeze

- O
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e Pokud je funkce Zabezpeceni heslem jiz aktivovdna, musite
zadat heslo.

Pokud zadate heslo spravné, zobrazi se nabidka nastaveni
Zabezpeceni heslem.

@ "Zadéni hesla" s.112

e Po nastaveni hesla nalepte nédlepku zabezpeceni heslem na
viditelné misto na projektoru jako dal$i varovani pro zlodéje.

Vyberte typ zabezpeceni heslem, ktery chcete nastavit, a stisknéte
tlacitko [Enter].

[Zabezpeceni heslem]

QOchrana napajeni @Vypnuto
Ochrana uiv. loga Vypnuto
Sit'ova ochrana Vypnuto

Heslo

Vyberte polozku Zapnuto a potom stisknéte tlacitko [Enter].

Stisknéte tlacitko [Esc]. Znovu se otevie obrazovka, ktera byla
zobrazena v kroku 2.

Nastavte heslo.
(1)  Vyberte polozku Heslo a potom stisknéte tla¢itko [Enter].

(2)  Pfizobrazeni zpravy "Zménit heslo?" vyberte moznost Ano a stisknéte
tla¢itko [Enter]. Vychoziheslo je nastaveno na "0000". Doporuc¢ujeme ho
v$ak zménit na vase vlastni heslo. Pokud vyberete polozku Ne, znovu se
objevi obrazovka z kroku 2.

(3)  Stisknéte a podrzte tla¢itko [Num] a zaroven zadejte ¢iselnymi tlacitky
Ctyti Cislice. Zadané Eislo se zobrazijako "* * * *". Po zadani ¢tvrté Cislice se
zobrazi obrazovka potvrzeni.

Dalkové ovladani

G C2) C3)

(4)  Znovu zadejte heslo.
Zobrazi se zprava "Nové heslo bylo ulozeno".

Jestlize heslo zadate nespravné, zobrazi se vyzva k opakovanému zadani
hesla.

Zadani hesla

Po zobrazeni obrazovky pro zadani hesla zadejte heslo pomoci dalkového
ovladace.

Pridrzte tlacitko [Num] a soucasné zadejte heslo pomoci tlacitek na ciselné
klavesnici.

[Heslo]

Zadejte heslo.

Dalii informace najdete v dokumentaci.

Je-li zaddno spravné heslo, funkce zabezpeceni heslem se docasné
deaktivuje.
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. . Béhem projekce stisknéte tlac¢itko [Menul.
Upozornéni

e Pokud heslo zadite nespravné tfikrat po sobé, objevi se ptiblizné na pét @ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.126
minut zprdva "Funkce projektoru budou uzamceny." a poté se projektor

Pouziti ddlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu
prepne do pohotovostniho rezimu. V takovém ptipadé odpojte zastrcku ze

zdsuvky a znovu ji zapojte. Poté projektor znovu zapnéte. Projektor znovu Menu ESC H/V

zobrazi obrazovku pro zadani hesla, na které muzete zadat spravné heslo.
e Pokud heslo zapomenete, poznamenejte si ¢islo "Kéd pozadavku: xxxxx", | Source

které se zobrazi na obrazovce, a obrafte se na nejbliz§i adresu v dokumentu B « g

Projektor Epson - seznam kontakttl. Pomter am v

@ Projektor Epson - seznam kontaktii Eemg

o Jestlize budete uvedenou operaci opakovat a zadate nespravné heslo 30krat po
sobé, zobrazi se nasledujici zprava. Potom zadani hesla projektoru jiz nebude
mozné. "Funkce projektoru budou uzamceny. Kontaktujte spole¢nost Epson
podle informaci v dokumentaci."

a Vyberte moznost Provozni zamek v nabidce Nastaveni.

@ Projektor Epson - seznam kontaktii Obraz Zpét
Lichob&Znik Lichob&Z. - V/S
Signal Lupa
Posun obrazu

& W Provozni zamek @Uplné zamknuti

Nastaveni

e s _ e Tvar ukazatele Ukazatel 1
Omezeni provozu (Provozni zamek) Roz&ifené Hiasitost 0
Hlasit. vstupu mik. 0
Chcete-li zamknout tla¢itka na ovlddacim panelu, provedte néktery i Vzdaleny pHijimac Vepredu/vzadu
, iy . UZivatelské tlalitko  Pfikon
z nasledujicich postupi. ECO Vzor
. i i Reset
e Uplné zamknuti Informace
Budou zamdena vSechna tlacitka na ovladacim panelu. Nelze provadét Reset
zadné operace z ovladaciho panelu, véetné zapnuti a vypnuti napdjeni.
e Provozni zamek i
Budou uzaméena viechna tlacitka na ovliddacim panelu, kromé vypinace V)’/berte bud’ moznost Uplné z,amknu,t!, f‘f’bo moznost Provozni
[D]. zamek podle toho, co se hodi pro vas ucel.

Tato funkce je vhodna pii akcich nebo prezentacich, kdyz potiebujete
deaktivovat vSechna tlacitka béhem promiténi, nebo ve Skolach, kdyz [Provozni zamek] Zpét
potfebujete omezit pouzivani tlacitek. Projektor lze nadale ovladat pomoci
dalkového ovladace.

UplIné zamknuti ¢

Provozni zamek
IVypnuto
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Po zobrazeni potvrzeni klepnéte na tlacitko Ano.

Tlacitka ovladaciho panelu budou uzamcena podle zvoleného
nastavent.

Chcete-li odemknout tla¢itka ovladaciho panelu, pouzijte
néktery z nasledujicich postupt.

e V nabidce Provozni zamek vyberte moznost Vypnuto.
@ Nastaveni - Provozni zamek s.132

e Stisknéte a podrzte tlacitko [Enter] na ovladacim panelu po
dobu pfiblizné sedmi sekund. Zobrazi se zprava o odemceni.

Zamek proti zcizeni

Projektor je vybaven nasledujicimi typy bezpecnostnich zafizeni proti
zcizeni.

e Bezpec¢nostni slot
Bezpec¢nostni slot je kompatibilni se systémem Microsaver Security System
spole¢nosti Kensington.
Podrobnéjsi informace o bezpecnostnim systému Microsaver viz odkaz
nize.
@ http://www.kensington.com/

e Misto instalace bezpecnostniho kabelu
Bézné dostupnou draténou pojistku proti zcizeni lze protahnout bodem
instalace a zabezpecit projektor ke stolu nebo sloupku. Pfi montdzi
projektoru na sténu nebo pfi zavéSeni ze stropu tudy nevedte draty na
ochranu proti padu.

Instalace draténé pojistky

Protahnéte draténou pojistku proti zcizeni bodem instalace.

Informace o uzamceni naleznete v dokumentaci dodané s draténou
pojistkou.



http://www.kensington.com/
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Monitorovani a ovladani

O aplikaci EasyMP Monitor Zmeéna nastaveni pomoci webového prohlizece
(Ovladani pomoci webového rozhrani)

Aplikace EasyMP Monitor umoznuje provadéni operaci, jako je napiiklad
kontrola stavu nékolika projektortt Epson pfipojenych do sité na monitoru

poditade a ovladéni projektort z pocitade Funkce projektoru lze nastavit a projektor ovladat prostfednictvim

webového prohlizece v pocitaci pripojeného k projektoru v siti. Tato funkce

Software EasyMP Monitor muzete stahnout z nasledujici webové stranky. umoznuje vzdalené nastavovani a ovladani. Vzhledem k tomu, Ze miuzete
ouzivat klavesnici pocitace, je zadavani znaka vyZadovanych pro nastaveni
http://www.epson.com p P ») vy yehp
snadnéjsi.

Dale naleznete popis funkci monitorovani a ovladani, které jsou k dispozici

v aplikaci EasyMP Monitor. Jako webovy prohlize¢ pouzijte Microsoft Internet Explorer 8.0 nebo vyssi

verzi. Pouzijte Safari pro OS X.
e Registrace projektori pro monitorovani a ovladani

* Skupinovd registrace pro registrované projektory @ Pokud nastavite Pohotovostni rezim na Komunikace zap., mizZete
* Monitorovan{ stavu zaregistrovanych projektort webovy prohlize¢ pouzit k nastaveni a ovladani, i kdyZ je projektor
e Ovladani registrovanych projektora v pohotovostnim reZimu (je vypnuto napéjeni).

* Nastaveni mailovych zprav @ ECO - Pohotovostni rezim s.146

e Odesildni zprav na zaregistrované projektory

Message Broadcasting Nastaveni Projektoru

Pomoci webového prohlizece 1ze nastavit polozky, které se obvykle nastavuji
v nabidce Konfigurace projektoru. Upravy nastaveni se projevi v nabidce
Konfigurace. Existuji také polozky, které lze nastavit pouze ve webovém

Message Broadcasting je softwarovy plugin pro aplikaci EasyMP Monitor.
Message Broadcasting lze pouzivat k odesilani zprav (souboru JPEG), které
se maji promitat na vSech projektorech Epson nebo na vybranych

projektorech ptipojenych k siti. prohlizedi.
Data je mozné odeslat ru¢né nebo automaticky pomoci nastaveni casovace
aplikace EasyMP Monitor. Polozky v nabidce Konfigurace, které nelze nastavit pomoci webového prohlizece
Plugin Message Broadcasting si miiZzete stahnout z nasledujici webové
stranky. e Nabidka Nastaveni - Posun obrazu
e Nabidka Nastaveni - Tvar ukazatele
http://www.epson.com e Nabidka Nastaveni - Vzor (kromé nastaveni Typ vzoru)

e Nabidka Nastaveni - Uzivatelské tlacitko

e Nabidka Rozsifené - Uzivatelské logo

e Nabidka Rozsifené - USB Type B

e Nabidka Rozs$ifené - Easy Interactive Function
e Nabidka Rozsifené - Jazyk


http://www.epson.com
http://www.epson.com
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e Nabidka Rozsifené - Provoz - Vysoka nadm. vyska Zadejte ID uzivatele a heslo a potom stisknéte klavesu Enter na
e Nabidka Reset - Resetovat vSe a Reset hodin lampy klavesnici pocitace.

Nastaveni polozek kazdé nabidky jsou stejnd, jako v nabidce Konfigurace ID uzivatele je ,EPSONWEB".

projektoru.

Vychozi heslo je ,,admin®.
@ "Nabidka Konfigurace" s.125 yehozl fiesio je »admin

Po zadani spravného ID uzivatele a hesla se otevfe obrazovka

Ovladani pomoci webového rozhrani.
Polozky, které lze nastavit pouze pouzitim webového prohlizece

e SNMP Nazev komunity (az 32 jednobajtovych alfanumerickych znaku) e ID uzivatele zadejte, i kdyZ je deaktivovano heslo. ID uzivatele
e Heslo Monitor (az 16 jednobajtovych alfanumerickych znaki) neni mozné zmeénit.
e Miuzete zménit heslo v nabidce Sit z nabidky Konfigurace.
@ Sit - Zikladni - Piist. heslo na web s.138
Otevieni obrazovky Ovladani pomoci webového rozhrani

Nasledujici postup slouzi k otevieni obrazovky Ovladani pomoci webového

rozhrani. Otevieni obrazovky Web Remote
Zkontrolujte, zda je projektor a pocita¢ pfipojen k siti. Pfi pfipojovéni Funkce Web Remote umoziiuje provddét operace vzdaleného ovladéni
prostfednictvim bezdratové sit¢é LAN pouzijte moznost Upfesnit. projektoru pouzitim webového prohlizece.
Pokud je vé$ webovy prohlize¢ nastaven k piipojeni pfes proxy server, n Oteviete obrazovku Ovladani pomoci webového rozhrani.
nelze pouzit funkci Ovladdni pomoci webového rozhrani. Chcete-li
pouzit funkci Ovladani pomoci webového rozhrani, musite provést g Klepnéte na polozku Web Remote.
takova nastaveni, aby se pro pripojeni nepouzival proxy server.

Spustte na pocitac¢i webovy prohlizec.

olo Presentation
g S

Zadejte IP adresu projektoru do vstupniho pole webového
prohlize¢e a na klavesnici pocitace stisknéte kladvesu Enter.

+

|
[+

Otevie se obrazovka Ovladani pomoci webového rozhrani.

Je-li nastaveno Prist. heslo na web v nabidce Konfigurace, zobrazi se B Objevi se obrazovka Web Remote.
obrazovka pro zadani hesla.
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[ Web Remote — Micro__. E]

Nazev

Funkce

Tlacitka [Page]
[Up] [Down]

M¢éni strany v souborech, jako jsou naptiklad soubory
aplikace PowerPoint, pfi pouziti nasledujicich zptisobt
projekee.
e Pii pouziti funkce Bezdratova mys
@ "Pouziti dalkového ovladace k ovlddani ukazatele
mysi (Bezdratova mys)" s.106
e Pti pouziti USB Display
@ "Projekce pomoci USB Display” s.48
e Pripojeni k siti
Pfi promitani snimkd pomoci PC Free stiskem téchto
tlacitek zobrazite predchozi/nasledujici soubor
s obrazkem.

Nazev

Funkce

Tlaéitko [Power]
(O]

Zapne a vypne napajeni projektoru.
@ "Priprava na projekt" s.45

Tlacitko [Source
Search]

Prepina na obraz ze vstupniho portu, na ktery vstupuje
obrazovy signal.

@ "Automaticka detekce vstupnich signald a zména
promitaného obrazu (Hledani zdroje)" s.46

Tla¢itko [Computer]

Opakovanym stisknutim tohoto tla¢itka se budou
prepinat nasledujici obrazy:

e Port Computerl

e Port Computer2

@ | Tlacitko [Video]

Opakovanym stisknutim tohoto tla¢itka se budou
prepinat nésledujici obrazy:

e Port S-Video

e Port Video

e Port HDMI1/MHL

e Port HDMI2

Tlacitko [LAN] Pfepne na obraz ze zafizeni pfipojeného k siti.
@ "Piepojeni na cilovy obraz pomoci dalkového
ovladace" s.47

Tlacitko [USB] Opakovanym stisknutim tohoto tla¢itka se budou

prepinat nésledujici obrazy:

e USB Display

e Obrazy ze zafizeni ptipojeného k portu USB-A
@ "Prepojeni na cilovy obraz pomoci délkového
ovladace" s.47

Tlaéitko [Freezel]

Pozastavi nebo obnovi pfehravani obrazu.
@ "Zmrazeni obrazu (Zmrazit)" s.103

Tlacitka [Volume]
[<0][<)]

[<] Slouzi ke zmens$ovani hlasitosti.
[<0] Slouzi ke zvétSovani hlasitosti.
@™ "Nastaveni hlasitosti" s.60

Tladitko [A/V Mute]

Slouzi k zapnuti nebo vypnuti videa a zvuku.

@ "Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout A/V)"
s.103
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Pouziti Funkce Mailova zprava Funkce Pro Hlaseni
Probléma
Pokud nastavite funkci Mailova zprava, budou na prednastavenou e-
mailovou adresu odesilany zpravy s oznamenim, pokud nastane
s projektorem problém nebo je vydano varovani. To umoznuje oznamit

obsluze problémy s projektory, i kdyz jsou v lokalitach, které jsou od nich
vzdalené.

@ Sit - Mail - Mailova zprava s.143

@ e Lze zaznamenat aZ tfi umisténi (adresy) pro oznameni a zpravy
s oznamenim budou odeslany do vSech tfi umisténi soucasné.
e Pokud se u projektoru objevi kriticky problém a nahle pfestane

fungovat, nemusi byt schopen odeslat zpravu, ktera oznamuje
obsluze, ze nastal problém.

e Pokud je Pohotovostni rezim nastaven na Komunikace zap. lze
projektor ovladat, i kdyZ je v pohotovostnim rezimu (je vypnuto
napdjeni).

@ ECO - Pohotovostni rezim s.146

Precteni oznameni e-mailem o chybach

Je-li funkce Mailova zprava nastavena na Zapnuto, je pfi vyskytu problému
nebo signalizaci vystrahy projektorem odeslan nasledujici e-mail.

Odesilatel: E-mailova adresa 1

Pfedmét e-mailu: EPSON Projector

Rédek 1: Nazev projektoru, u kterého doslo k vyskytu problému
Rédek 2: Adresa IP projektoru, u kterého se vyskytl problém
Rédek 3 a dalsi: Podrobny popis problému

Podrobnosti o problému jsou uvadény radek za radkem. Nize jsou uvedeny
hlavni soucasti zpravy.

e Internal error

e Fan related error

e Sensor error

e Lamp timer failure

e Lamp out

e Internal temperature error

e High-speed cooling in progress
e Lamp replacement notification

e No-signal
Do projektoru neptichdzi zadny signdl. Zkontrolujte stav pfipojeni nebo si
ovéfte, ze je zapnuto napdjeni zdroje signalu.

o Auto Iris Error
e Power Err. (Ballast)
e Obstacle Detection Error

Informace o feSeni problému a vystrahach najdete pod nasledujicim
odkazem.

@ "Popis indikdtord" s.152

Sprava Pomoci SNMP

Nastavenim polozky SNMP v nabidce Konfigurace na Zapnuto budou do
urc¢eného pocitace odesilany zpravy s ozndmenim, pokud se vyskytne
problém nebo se vyskytne varovani. To umoziuje oznamit obsluze
problémy s projektory, i kdyz jsou v lokalitach, které jsou od nich vzdalené.

@ Sit - Dalsi - SNMP s.144
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e Spravu SNMP by mél provadét spravce sité nebo nékdo, kdo je se Polozka Pfikaz
siti seznameny. RGB SOURCE 21
o Chcete-li ke sledovani projektoru pouzit funkci SNMP, potfebujete Komponent SOURCE 24
do pocitace nainstalovat program spravce SNMP.
e Agent SNMP pro tento projektor je v souladu s verzi 1 (SNMPvl). HDMI1/MHL SOURCE 30
e Funkce spravy pomoci protokolu SNMP nelze pouzivat u bezdratové HDMI2 SOURCE A0
sit¢. LAN v rezimu piipojeni Rychly. Video SOURCE 41
e Lze ulozit az dvé IP adresy cilového mista. ;
S-Video SOURCE 42
USB Display SOURCE 51
Pk ESC/VP21 USB SOURCE 52
N azy LAN SOURCE 53
Projektor lze ovladat z externiho zafizeni pomoci ESC/VP21. Vypnout A/V Za- | Zapnuto MUTE ON
pnuto/Vypnuto Vypnuto MUTE OFF

Seznam p¥ikazu Na konec kazdého pitkazu ptidejte kod (CR) (0Dh) a odeslete.

Dals$i podrobnosti vam poskytne mistni prodejce nebo nejblizsi stredisko
podpory, jehoz adresu naleznete v dokumentu Projektor Epson - seznam
kontakta.

Pokud je do projektoru odeslan prikaz k zapnuti, projektor se zapne
a prepne do rezimu zahfivani. Pfi zapnuti napdjeni projektoru se zobrazi
dvojtecka ":" (3Ah).

Kdyz projektor provede prikaz, vrati ":" a pfijme dalsi piikaz. @ Projektor Epson - seznam kontaktii

Jestlize pfi zpracovani prikazu dojde k chybé, zobrazi se chybova zprava

a dvojtecka ":"

Nize jsou uvedeny hlavni soucasti.

Schéma zapojeni kabela

Polozka Pfikaz Sériové pripojeni
Zapnuti a vypnuti | Zapnuto PWR ON e Tvar konektoru: 9kolikovy miniaturni konektor D-Sub (zéstréka)
napajent Vypnuto PWR OFF
Volba signélu Pocitac 1 Automaticky SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
Komponent SOURCE 14
Pocitac 2 Automaticky SOURCE 2F
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e Nazev vstupniho portu projektoru: RS-232C . . .

<Projektor> <Poditat> o ApllkaCl PJLink
PJLink Classl byl vytvofen asociaci JBMIA (Japan Business Machine and
Information System Industries Association) jako standardni protokol pro
Fizeni sitovych projektort v ramci snahy o standardizaci protokold pro
Fizeni projektord.

RS-232C

Projektor je v souladu se standardem PJLink Classl vytvofenym asociaci
JBMIA.

Pfed pouzitim softwaru PJLink je nutné provést nastaveni sité¢. Podrobnéjsi
informace o nastaveni sité naleznete nize.

@ "Nabidka Sit" s.138

Tento projektor je kompatibilni se vSemi prikazy, vyjma nasledujicich

<Projektor> ériovy PC kabel <Potitac>
rojektor (sériovy PCkabel) odtac ptikazi definovanych standardem PJLink Classl, a shoda byla potvrzena
GND 5 5 GND ovéfenim prizpusobivosti ke standardu PJLink.
RD 2 < 3 TD URL:http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
™ 3 > 2 RD e Nekompatibilni piikazy
Funkce Pfikaz PJLink
Néze\ll signa- Funkce Nastaveni ztlume- | Aktivace ztlumeni obrazu AVMT 11
o .
ni Aktivace ztlumeni zvuku AVMT 21
GND Zemé signalového vodice
D Odesilani dat e Nazvy vstupu definovanych standardem PJLink a odpovidajici zdroje
RD Ptijem dat projektoru
Zdroj Pfikaz PJLink
Komunikacni protokol Poditac 1 INPT 11
e Vychozi nastaveni pfenosové rychlosti: 9600 b/s Podita¢ 2 INPT 12
e Délka dflt: 8 bitt Video INPT 21
e Parita: Zadna -
e Stop bit: 1 bit S-Video INPT 22
e Rizeni toku: Zadné HDMI1/MHL INPT 32



http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
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Zdroj Ptikaz PJLink ¢ Dalkové ovladani pomoci webového prohlizece
HDMI2 INPT 33 Pllrojektlor lze ovlévdat prostfednictvim pocitace podobné jako pomoci
dalkového ovladace.
USB INPT 41
e Monitorovani a ovladani pomoci aplika¢niho softwaru
LAN INPT 52

Ke sledovani zafizeni v systému, komunikaci se stfediskem napovédy
USB Display INPT 53 a odesilani nouzovych zprév lze pouzit aplikaci Crestron RoomView®
Express nebo Crestron RoomView® Server Edition od spole¢nosti
Crestron®. Dalsi podrobnosti viz nésledujici webové stranky.

e Néazev vyrobce pro "Pozadavek na nazev vyrobce"

EPSON http://www.crestron.com/getroomview

e Nézev modelu zobrazeného pro "Pozadavek na nazev produktu” V této prirucce se popisuje provadéni operaci v pocitaci pomoci webového
EPSON 595 prohlizece.
EPSON 585
EPSON 580 e Zadavat Ize pouze jednobajtové alfanumerické znaky a symboly.
EPSON 575 e Pii pouziti Crestron RoomView® nelze vyuzit nasledujici funkce.

EPSON 570 @ "Zména nastaveni pomoci webového prohlizece (Ovladéani
pomoci webového rozhrani)" s.115
Message Broadcasting (zasuvny modul EasyMP Monitor)
(0] aplikaci Crestron RoomView® e Pokud je Pohotovostni rezim nastaven na Komunikace zap. lze
projektor ovladat, i kdyz je v pohotovostnim rezimu (je vypnuto
napéjent).
@ ECO - Pohotovostni rezim s.146

Crestron RoomView® je integrovany fidici systém poskytovany spole¢nosti
Crestron®. Lze jej pouzivat k monitorovani a ovlddani nékolika zarizeni
pripojenych do sité.

Projektor podporuje fidici protokol, a proto jej lze pouzit v systému
zalozeném na Crestron RoomView®. Ovladani projektoru z pocitace

Podrobnéjsi informace o Crestron RoomView® ziskite na webovych
strdnkéch spole¢nosti Crestron®. (Podporovany jsou pouze obrazovky Otevfeni okna ovladani

v anglické jazykové verzi) Pred provedenim libovolnych operaci zkontrolujte nasledujici body.

http://www.crestron.com . . . vl vy fe o D o
pi// e Zkontrolujte, zda je projektor a pocita¢ pripojen k siti. Pfi komunikaci

prostfednictvim bezdratové sit¢é LAN se pfipojte v rezimu Pokrodily.
Dale naleznete prehled aplikace Crestron RoomView®. @ " Nabidka Bezdrit. LAN" s.140


http://www.crestron.com
http://www.crestron.com/getroomview
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e Nastavte Crestron RoomView na Zapnuto v nabidce Sit.
@ Sit - Dalsi - Crestron RoomView s.144

n Spustte na pocitaci webovy prohlizec.
Zadejte IP adresu projektoru do pole adresy webového prohlizece

a na klavesnici stisknéte klavesu Enter.

Zobrazi se okno ovladani.

Pouziti okna ovladani

Videa2

@) Klepnutim na tla¢itka je mozno provadét nasledujici operace.

Tla¢itko Funkce

Power Zapne a vypne napajeni projektoru.

Vol-/Vol+ Slouzi k nastaveni hlasitosti.

Tlacitko

Funkce

A/V Mute

Slouzi k zapnuti nebo vypnuti videa a zvuku.

@ "Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout A/V)
s.103

@ Piepnuti na obraz z vybraného vstupniho zdroje. Chcete-li promitat vstupni
zdroje, které se nezobrazuji na obrazovce, klepnutim na (a) nebo (b) prochazejte
seznamem nahoru nebo doli. Aktualni vstupni zdroj obrazového signalu se

zobrazuje modre.

Podle potteby muiZzete zménit nazev zdroje.

@ Klepnutim na tla¢itka je mozno provadét nasledujici operace. Chcete-li zobrazit
tlacitka, ktera se nezobrazuji na obrazovce, klepnutim na (c) nebo (d) prochézejte

doleva nebo doprava.

Tlacitko Funkce

Freeze Pozastavi nebo obnovi pfehravani obrazu.
@ "Zmrazeni obrazu (Zmrazit)" s.103

Contrast Mizete upravit rozdil mezi svétlymi a tmavymi ¢astmi
obrazu.

Brightness Muzete upravit jas obrazu.

Color Miizete nastavit sytost barev obrazu.

Sharpness Muzete upravit ostrost obrazu.

Zoom Klepnutim na tla¢itko [®] zvétsite obraz bez ovlivnéni
velikosti projekéni plochy. Klepnutim na tlaéitko [Q]
zmensite obraz, ktery byl zvétSen pomoci tlacitka [®)].
Klepnutim na tlacitka [a ], [ ],[ 4] nebo [ P ]
muzete zvétSenym obrazem prochézet.

@ "ZvétSeni ¢asti obrazu (E-lupa)” s.105
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@ Tlatitka [a],[¥], [4]a[P] majistejnou funkei jako tlacitka [T2D], [(ZD], Pouziti okna nastrojt

[@]a[@] na ddlkovém ovladaci. Klepnutim na ostatni tla¢itka je mozno provadét Pfi klepnuti na kartu Tools v okné ovladani se otevie nasledujici okno.

nésledujici operace. Toto okno lze pouzit k upravé nastaveni aktudlné pripojeného projektoru.

Tla¢itko Funkce
OK Ma stejnou funkci jako tla¢itko [Enter] na dalkovém
ovladaéi. Crestron Control Projector User Password
(‘ 'VDélkOV}; Ovladaé" s.17 IPF Address | 19216003 Projecior Name | E0S50134 || Enatded
I#ID | 5 Lotation  EFSON Hew Pagpword
Menu Zobrazuje a zavira nabidku Konfigurace. || - _—
DHCP || Erakied
Auto Pii klepnuti béhem promitani analogového signalu P Adiress 192 16002 Aaimin Passvord
SubnetMask | 255.265.266.0 Llewabled
RGB z portu Computerl nebo portu Computer2 e 16601 T
automaticky optimalizuje obraz nastavenim Sefizeni — contm =
soubéhu, Synchronizace a Pozice.
Search Prepina na obraz ze vstupniho portu, na ktery vstupuje —
obrazovy signal. ESoon
@ "Automaticka detekce vstupnich signald a zména
promitaného obrazu (Hledani zdroje)" s.46
— — » — @) Crestron Control
Esc M stejnou funkei jako tladitko [Esc] na dalkovém Provédi nastaveni centralnich ovladaci Crestron®.
ovladadi.
@ "Dalkovy Ovladac" s.17
vy @ Projector

Nastavit Ize nasledujici polozky.
@ Klepnutim na karty je mozno provddét nasledujici operace.

Polozka Funkce
Karta Funkce Projector Name Zadejte nazev, kterym se aktudlné ptipojeny projektor
Contact IT Help Zobrazuje okno Stfedisko napovédy. Slouzi k odesildni odlisi od ostatnich projektorii ptipojenych do sité.
zZprav spravci a pifjmu zprav pomoci aplikace Crestron (Nézev mtize obsahovat az 15 jednobajtovych
RoomView® Express. alfanumerickych znakd.)
Info Zobrazuje informace o aktudlné ptipojeném Location Zadejte nazev mista instalace projektoru, ktery je
projektoru. aktualné pripojen do sité. (Jméno mtize obsahovat az 32
. , o w . X jednobajtovych alfanumerickych znaki a symbola.)
Tools Méni nastaveni aktualné pfipojeného projektoru. Viz
dal$i ¢ast.
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Polozka Funkce
New Password Pfi zméné hesla k otevfeni okna ovladani zadejte nové
heslo. (AZ 26 jednobajtovych alfanumerickych znaki)
Confirm Zadejte stejné heslo, jako jste pouzili v poli New

Password. Pokud zadana hesla nejsou stejna, zobrazi se
chyba.

Send

Klepnutim na toto tla¢itko se potvrzuji zmény
provedené v okné User Password.

Polozka Funkce

Assigned To Zadejte jméno uzivatele projektoru. (Jméno muize
obsahovataz 32 jednobajtovych alfanumerickych znaki
a symbolii.)

DHCP Chcete-li pouzit DHCP, zaskrtnéte pole Enabled. Je-li
povoleno DHCP, nelze zadat adresu IP.

IP Address Zadejte adresu IP, ktera se prifadi aktualné
pripojenému projektoru.

Subnet Mask Zadejte masku podsité aktudlné pripojeného
projektoru.

Default Gateway Zadejte adresu brany aktualné pfipojeného projektoru.

Send Klepnutim na toto tla¢itko se potvrzuji zmény
provedené v okné Projector.

@ Admin Password

Ma-li se pti otevirani okna Tools pozadovat zadani hesla, vyberte zaskrtavaci pole

Enabled.

Nastavit Ize nasledujici polozky.

Polozka Funkce
New Password Pfi zméné hesla k otevreni okna Tools zadejte nové
heslo. (Nazev muiZze obsahovat az 26 jednobajtovych
alfanumerickych znakd.)
Confirm Zadejte stejné heslo, jako jste pouzili v poli New

Password. Pokud zadand hesla nejsou stejnd, zobrazi se
chyba.

Send

Klepnutim na toto tla¢itko se potvrzuji zmény
provedené v okné Admin Password.

@ User Password

Ma-li se pii otevirani okna ovlddani v pocitaci pozadovat zadani hesla, vyberte

zaskrtavaci pole Enabled.

Nastavit Ize nasledujici polozky.
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Nabidka Konfigurace

Tato kapitola popisuje pouziti nabidky Konfigurace a jejich funkci.



Pouziti nabidky Konfigurace

V této casti se vysvétluje pouziti nabidky Konfigurace. B Vyberte polozku podnabidky.
Prestoze jsou nasledujici postupy vysvétlovany s pouzitim dalkového Menu TN Esc - —
v P . M . ) ‘ ’ raz pe
ovladace, stejné operace lze provést prostiednictvim ovladaciho panelu. @5 Lichob&znik Lichob&z. - V/8
. v7s T . . / vy ; Signal Lupa
Dostupna tlacitka a jejich funkce jsou popisovana v priru¢ce v nabidce. i | posun obrazu
User bointer [Nastaveni @
el | Tvar ukazatele Ukazatel 1
v . . ¢ : D Rozéifené Hlasitost 0
n Oteviete obrazovku nabidky Konfigurace. O O Hiasit. vstupu mik. 0
Sit’ Vzddleny pfijimag Vepfedu/vzadu
UZivatelské tladitko  Pfikon
Menu Esc ECO Vzor
" ‘ . Q @ @ Reset
enu @ Obraz Informace
e Reiim barev Dynamicky
Signal Jas 0 % [
Kontrast 0 i
Mastaveni Ostrost 0 &Sej (‘ ’ Pointer
i Teplota barev 5000K
! @ Pointer Roziifené Uprava barev
O Q Autom. clona Vypnuto
sit Reset

ECO
Informace

[Nastaveni]

Reset

a Vyberte polozku hlavni nabidky.

[Pfikon]
Menu Esc
A obraz Tormam
LichobéZznik Lichobéi. - V/S ECO
Signal Lupa
—— 1| Posun obrazu
[Nastaveni (411 Provozni zamek Uplné zamknuti

User e 1| Tvar ukazatele Ukazatel 1
Q @ Q Roziifené Hlasitost 0
Hlasit. vstupu mik. 0
Sit’ Vzdaleny pfijimac Vepfedu/vzadu
Ufivatelské tlacitko  P¥ikon
ECO Vzor

Menu @ Esc Reset
O Informace B Nastaveni dokoncite stiskem tlac¢itka [Menul].

@ Reset

User Pointer




Seznam Funkci

Tabulka nabidky Konfigurace

Polozky, které lze nastavit, zavisi na pouzivaném modelu, obrazovém
signdlu a promitaném zdroji.

Nézev hlavni na-
bidky

Nazev podnabidky

Polozky nebo hodnoty
nastaveni

Nazev hlavni na-

Nazev podnabidky

Polozky nebo hodnoty

bidky nastaveni
Nabidka Obraz Rezim barev Dynamicky, Prezentace, Kino,
- 5129 Fotografie, Sport, SRGB, Cerna

tabule a Bild tabule

Video rozsah HDMI

Automaticky, Normalni
a Rozsifend

Vstupni signal

Automaticky, RGB a Komponent

Videosignal

Automaticky, NTSC, NTSC4.43,
PAL, M-PAL, N-PAL, PAL60
a SECAM

Pomér stran

Normalni, Automaticky, 4:3,
16:9, Plny, Lupa a Nativni

Pieskenovani

Automaticky, Vypnuto, 4% a 8%

Zpracovani obrazu

Jemny, Rychle

Jas -24 az 24
Kontrast -24 az 24
Sytost barev -32 az 32
Odstin -32 az 32
Ostrost -5az 5

Teplota barev

5000K az 10000K, -3 az 6

Uprava barev

Cervend: -16 az 16
Zelena: -16 az 16
Modra: -16 az 16

Autom. clona

Vypnuto, Normaélni a Vysoka
rychlost

Nabidka Signal
@ 5.130

Autom. nastaveni

Zapnuto a Vypnuto

Rozliseni

Automaticky, Sirokothly
a Normalni

Sefizeni soubéhu

Synchronizace -
Pozice Nahoru, Dola, Vlevo a Vpravo
Progresivni Vypnuto, Video a Film/

Automaticky

Nabidka Nastaveni
@ s.132

Lichobéznik

Lichobéz. - V/S a Quick Corner

Lupa

0 (Siroka) az 40 (Tele)

Posun obrazu

Provozni zdmek

Uplné zamknuti, Provozni zdmek
a Vypnuto

Tvar ukazatele

Ukazatel 1, Ukazatel 2, Ukazatel
3

Hlasitost

0 az 20

Hlasit. vstupu mik.

0azs5

Vzdéleny ptijimac

Veptedu/vzadu, Celni, Zadni
a Vypnuto

UZzivatelské tlacitko

Ptikon, Informace, Progresivni,
Zkus$ebni vzor, RozliSeni, Hlasit.
vstupu mik., Zobrazeni vzoru,
Autom. Kkalibrace

Vzor

Zobrazeni vzoru, Typ vzoru,
Vlastni vzor a Zkusebni vzor

Potla¢eni $umu

Vypnuto, NR1 a NR2
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Nazev hlavni na-

Nazev podnabidky

Polozky nebo hodnoty

bidky nastaveni
Nabidka Rozsifené Easy Interactive Func- | Polozky v nabidce Obecné
- 5134 tion Autom. kalibrace, Ru¢ni

kalibrace, Nastaveni dotyk.jed.,
Rezim pera, Pfechod, Upfesnit
Polozky v nabidce Interakce

s PC

Provozni rezim pera, Povolit
pravé klep., Upresnit

Zobrazeni

Zprava, Pozadi obrazu, Uvodni
obrazovka, Vypnout A/V, Panely
ndstrojii, Tkona rezimu pera,
Ovladani projektoru

Uzivatelské logo

Projekce Celni, Celni/Vzhtiru nohama,
Zadni, Zadni/Vzhiru nohama
Provoz Napdjeni zapnuto, Vysoka nadm.

vyska, Hledani zdr. pfi spus,,
Port vystupu monit.

Nastaveni A/V

Vystup A/V, Audiovystup,
Audiovystup HDMII,
Audiovystup HDMI2

@ 5.146

USB Type B Easy Interactive Function, USB
Display/Easy Interactive
Function, Bezdratova my$/USB
Display
Jazyk 15 nebo 35 jazyka*
Nabidka ECO Ptikon Automaticky, Normalni, ECO

Optimalizace svétla

Zapnuto a Vypnuto

Klidovy rezim

Zapnuto a Vypnuto

Cas usp. rezimu

1 az 30

Casova¢ vypnuti A/V

Zapnuto a Vypnuto

Nézev hlavni na-
bidky

Nazev podnabidky

Polozky nebo hodnoty
nastaveni

Pohotovostni rezim

Komunikace zap. a Komunikace
vyp.

Zobrazeni ECO

Zapnuto a Vypnuto

Nabidka Informace
@ s.147

Provoz lampy (hod)

Zdroj

Vstupni signal

Rozlieni

Videosignal

Obnov. kmitocet

Informace o synch.

Stav

Sériové (Cislo

Verze

Event ID

Nabidka Reset
@ 5.148

Resetovat vse

Reset hodin lampy

*

Nabidka Sit

Pocet podporovanych jazykt se lisi podle oblasti, kde se projektor pouziva.

Nazev hlavninabid- | Nazev podnabidky Polozky nebo hodnoty
ky nastaveni

Nabidka Zakladni Nézev projektoru -

@ 5.140 Heslo k PJ linku -

Piist. heslo na web

Heslo projektoru

Zapnuto a Vypnuto
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Nazev hlavninabid- | Nazev podnabidky Polozky nebo hodnoty
ky nastaveni
Bonjour Zapnuto a Vypnuto
Message Broadcasting | Zapnuto a Vypnuto

Nézevhlavninabid- | N&zev podnabidky Polozky nebo hodnoty
ky nastaveni
Nabidka Bezdratova | Nap.bezdr.sité LAN Zapnuto a Vypnuto
sit LAN . L -
Rezim piipojeni Rychly a Pokrocily
& 5140 PTIpOj ychly Y
Kanal Ich, 6¢challch
SSID Auto Nastav. Zapnuto a Vypnuto
SSID -
Nastaveni IP DHCP, Adresa IP, Maska podsité
a Adresa brany
SSID displej Zapnuto a Vypnuto
Zobrazeni adr. IP Zapnuto a Vypnuto
Nabidka Zabezpeceni | Zabezpeceni Vypnuto, WPA2-PSK
- 5142 a WPA/WPA2-PSK
Heslo -
Nabidka Kabelova Nastaveni IP DHCP, Adresa IP, Maska podsité
LAN a Adresa brany
@ 5143 Zobrazeni adresy IP Zapnuto a Vypnuto
Nabidka Mail Mailova zprava Zapnuto a Vypnuto
@ 5143 SMTP server -
C. portu -
Nastaveni adresy 1, Na- | -
staveni adresy 2 a Nasta-
veni adresy 3
Nabidka Dalsi SNMP Zapnuto a Vypnuto
@ 5144 AdresalIP depese 1a Ad- | -
resa IP depese 2

Bréna s prioritou

Kabelova LAN a Bezdratova sit
LAN

AMX Device Discovery

Zapnuto a Vypnuto

Crestron RoomView

Zapnuto a Vypnuto

Nabidka Obraz

Polozky, které lze nastavit, zavisi na obrazovém signdlu a aktudlné

promitaném zdroji.

signal.

Podrobna nastaveni se ukladaji pro kazdy obrazovy

@ "Automaticka detekce vstupnich signali a zména promitaného obrazu
(Hledani zdroje)" s.46

Obraz
ReZim barev Dynamicky

Signal Jas 0
Kontrast 0

Nastaveni Ostrost 0
Teplota barev 5000K

Roziifené Uprava barey
Autom. clona Yypnuto

Sit Reset

ECO

Informace

Reset

Dil¢i nabidka Funkce

Rezim barev

Miizete nastavit kvalitu obrazu, kterd vyhovuje danému
prostredi.

@ "Vybér kvality projekce (vybér Rezim barev)" 5.60

Jas

Miizete upravit jas obrazu.

Kontrast

Mizete upravit rozdil mezi svétlymi a tmavymi ¢astmi obrazu.




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka Funkce

Sytost barev (Nastaveni je mozné, pouze pokud je na vstupu komponentni
video nebo kompozitni video.)
Muzete nastavit sytost barev obrazu.

Odstin (Nastaveni je mozné, pouze pokud je na vstupu komponentni
video signal. Vstupni kompozitnivideo signdl a S-video signal lze
nastavit pouze v pripadé, Ze se jednd o video signal NTSC.)
Mizete upravit ton obrazu.

Ostrost Muzete upravit ostrost obrazu.

Teplota barev

Mizete nastavit celkovy odstin obrazu. Je-li vybrana vysoka
hodnota, obraz se zbarvi do modra. Pokud je vybrana nizka
hodnota, obraz se zbarvi do ¢ervena. Hodnoty, které lze nastavit
v zavislosti na nastaveni ReZim barev.

Pro sRGB”: Od 5000K do 10000K v 10 krocich

Pro ostatni nastaveni: Od -3 do 6 v 10 krocich

Uprava barev

(Tuto polozku nelze nastavit, pokud je polozka ReZim barev
nastavena na M».)

MiiZete nastavit intenzitu barev samostatné pro slozky Cervena,
Zelena a Modra.

Autom. clona

(Tuto polozku lze vybrat, pouze pokud je polozka Rezim barev
nastavena na Dynamicky nebo Kino.)

Nastavenim na Normalni nebo Vysoka rychlost se provadi
uprava clony k dosazeni optimalniho svétla promitanych obrazt.
Vybérem Vysoka rychlost urychlite pfizptisobovani clony
rychlosti zabéru.

Nastaveni je uloZeno pro kazdy ReZim barev.

@ "Nastaveni Autom. clona" s.61

Reset

Umoziiuje obnovit vychozi nastaveni véech nastaveni funkci
nabidky Obraz. Chcete-li vratit vSechny polozky nabidky
na vychozi hodnoty, viz odkaz nize.

@ "Nabidka Reset" s.148

Nabidka Signal

Polozky, které lze nastavit, zavisi na obrazovém signalu a aktualné
promitaném zdroji. Podrobna nastaveni se ukladaji pro kazdy obrazovy
signal.

Nelze provadét nastaveni v nabidce Signal, kdyz je zdrojem USB Display,
USB nebo LAN.

@ "Automaticka detekce vstupnich signdlti a zména promitaného obrazu
(Hledani zdroje)" s.46

Obraz Zpét @
< Autom. nastaveni Vypnuto
[Signa’l Rozli§eni Automaticky
p T Sefizeni soub&hu 0
Nastaveni Synchronizace 0
Pozice
Rozgifené Vstupni signal Automaticky
Pomér stran 4:3
Sit’ Zpracovani obrazu Jemny
Reset
ECO
Informace
Reset
Dilci nabidka Funkce
Autom, nastave- | (K dispozici pouze v ptipadé, Ze je prijiman pocitacovy signal

ni RGB.)

Chcete-li automaticky optimalné upravit nastaveni Sefizeni
soubéhu, Synchronizace a Pozice pti zméné vstupniho signalu,
nastavte Zapnuto.




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka

Funkce

Rozliseni

(K dispozici pouze v ptipadé, Ze je pfijiman pocitacovy signal
RGB.)

Chcete-li automaticky zjistit rozliseni vstupniho signalu,
pouzijte nastaveni Automaticky. Pokud se obraz nepromita
spravné, kdy?z je nastaven parametr Automaticky, napiiklad
chybi nékteré &4sti obrazu, pouZijte nastaveni Sirokothly pro
$irokouhlé projekéni plochy nebo nastaveni Normalni v pfipadé
projekéni plochy s pomérem stran 4:3 nebo 5:4 v zavislosti

na pripojeném pocitaci.

Dil¢i nabidka

Funkce

Video rozsah
HDMI

Pokud je port HDMI1 nebo HDMI2 projektoru pripojen
k prehravaci DVD, video rozsah projektoru je nastaven podle
nastaveni rozsahu videa prehrdvace DVD. Pokud vés

znepokojuji plovouci ¢erné skvrny nebo rozmazané ¢asti obrazu,
nastavte na Rozsifena.

Sefizeni soubé-
hu

(K dispozici pouze v ptipadé, Ze je pfijiman pocitacovy signal
RGB.)

Miizete upravit obraz z pocitace, pokud se na ném objevi svislé
pruhy.

Vstupni signal

Miizete vybrat vstupni signal z portu Computerl nebo
Computer2.

Pokud vyberete nastaveni Automaticky, vstupni signél se
automaticky nastavi podle ptipojeného zatizeni.

Jestlize se pfi nastaveni Automaticky barvy nezobrazuji spravné,
vyberte signél v souladu s pfipojenym zafizenim.

Synchronizace

(K dispozici pouze v ptipadé, Ze je pfijiman pocitacovy signdl
RGB.)

Muzete upravit obraz pocitace, pokud se v ném objevi blikani,
neostrost nebo ruseni.

Videosignal

Muizete vybrat vstupni signal ze vstupniho portu S-Video nebo
Video. Nastaveni Automaticky zajistuje automatické
rozpoznani videosignalu. Pokud se na obraze objevi rueni nebo
pokud dojde k problému, napriklad pokud se pii nastaveni
Automaticky nepromitd zadny obraz, vyberte prislusny signal
podle pripojeného zatizeni.

Pozice

(Tyto polozku nelze nastavit, pokud je zdrojem HDMII nebo
HDMI2.)

Pokud ¢ast obrazu chybi, mizete upravit pozici zobrazeni
nahoru, dolt, vlevo a vpravo tak, aby byl zobrazen cely obraz.

Pomér stran

MiZete nastavit pomér stran™ promitaného obrazu.
@ "Zména poméru stran promitaného obrazu" s.61

Progresivni

Proklad”™ (i) signdl je preveden na Progresivni» (p). (Ptevod IP)
Vypnuto: Idedlni pro obraz s velkym mnozstvim pohybu.
Video: Idedlni pro bézné video.

Film/autom.: Tato moznost je vhodna pro filmy, poéitacovou
grafiku a animaci.

Potla¢eni Sumu

(Tuto moznost nelze nastavit, pokud je polozka Zpracovani
obrazu nastavena na Rychle.)

Vyhlazuje hrubé obrazy prevedené progresivni metodou.
Existuji dva rezimy. Vyberte si své oblibené nastaveni.
Doporucuje se, aby toto nastaveni bylo nastaveno na hodnotu
Vypnuto pii prohlizeni zdrojii obrazu, u kterych je $um velmi
nizky, jako naptiklad na discich DVD.

Pteskenovani

(Toto nastaveni je mozno vybrat, pouze pokud je ptijiman signal
komponentniho videa.)

Méni vystupni pomér stran obrazu (rozsah promitaného
obrazu). Rozsah ofiznuti Ize nastavit na hodnoty Vypnuto, 4%
nebo 8%. Miizete vybrat moznost Automaticky pro zdroj
HDMI1 nebo HDMI2. Pokud jste nastavili moznost
Automaticky, bude toto nastaveni automaticky zménéno podle
zdroje.

Zpracovéniobra-
zu

(Tuto polozku nelze vybrat, pokud je Easy Interactive Function
nastaveno na Interakce s PC)

Kdy?z je vybrana moznost Jemny, je upfednostnéna kvalita
obrazu a promita se obraz.

Kdy?z je vybrana moznost Rychly, je upfednostnéna rychlost
zpracovani a promita se obraz. Vylep$uje soubéh pera pri
pouzivani interaktivnich funkci.




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka

Funkce

Reset

Umoziuje obnovit vychozi nastaveni vSech hodnot nastaveni
nabidky Signal, kromé polozky Vstupni signal a Zpracovani
obrazu.

Chcete-li vratit véechny polozky nabidky na vychozi hodnoty, viz
odkaz nize.

@ "Nabidka Reset" s.148

Dil¢i nabidka

Funkce

Lupa

Upravuje velikost promitaného obrazu.

Posun obrazu

Polohu obrazu Ize upravit bez posunuti projektoru.
@ "Uprava polohy obrazu (Posun obrazu)" s.55

Provozni zamek

Umoziuje omezit pouzivani ovladaciho panelu projektoru.
@ "Omezeni provozu (Provozni zdmek)" s.113

Nabidka Nastaveni

Tvar ukazatele

Umoznuje vybrat tvar ukazatele.

Ukazatel 1: q7
Ukazatel 2: O

Ukazatel 3: [
@ "Funkce ukazatele (Ukazatel)" s.104

Hlasitost

Umoznuje nastavit hlasitost. Hodnoty nastaveni se uklddaji pro
kazdy zdroj.

Hlasit. vstupu
mik.

Upravuje hlasitost z mikrofonu. Je-1i polozka Hlasit. vstupu
mik. nastavena na 0, neni na vystupu z reproduktoru zadny
zvuk mikrofonu.

Kdyz je vstupni uroven mikrofonu zvysena, zvuk z pfipojeného
zafizeni se zti$i. KdyzZ je vstupni droven mikrofonu snizena,
zvuk z pripojeného zatizeni bude hlasitéjsi.

Obraz
Lichob&Znik Lichobéi. - ¥/S
Signal Lupa
. Posun obrazu
Mastaveni @ GIGTLEIFEN T Uplné zamknuti
Tvar ukazatele Ukazatel 1
Roz&ifené Hlasitost 0
Hlasit. vstupu mik. 0
Sit’ Vzdaleny pfijimac Vepfedu/vzadu
UZivatelské tlacitko  P¥ikon
ECO Vzor
Reset
Informace
Reset
Diléi nabidka Funkce

Lichobéznik

Lze provést korekci lichobéznikového zkresleni.

e Kdyz je vybrano Lichobéz. - V/S:
Chcete-li provést korekci vodorovného a svislého
lichobéznikového zkresleni, upravte nastaveni
Lichobéznik - S a Lichobéinik - V.
@ "Lichobéz. - V/§" s.52

e Piivybéru Quick Corner:
Vyberte a provedte korekci ¢tyf roht promitaného
obrazu.
@ "Quick Corner" s.53

Vzdaleny pfijimac

Mizete omezit prijem opera¢niho signdlu z dalkového
ovladani.

Pfinastavenina Vypnuto nelze provadét zadné operace pomoci
dalkového ovladace. Chcete-li provddét operace pomoci
dalkového ovladace, pridrzte nejméné na 15 sekund stisknuté
tladitko [Menu] na dalkovém ovladadi a nastaveni se vrati

na vychozi hodnotu.




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka

Funkce

Uzivatelské tlacit-
ko

V nabidce Konfigurace Ize vybrat polozku, kterd se ma priradit
tla¢itku [User] na dalkovém ovladaci. Stisknutim tlacitka [User]
se zobrazi obrazovka vybéru/nastaveni pfirazené polozky
nabidky a umozni vam provést snadné nastaveni/sefizeni.
Tlacitku [User] miizete pfifadit jednu z nasledujicich polozek.
Ptikon, Informace, Progresivni, Zkusebni vzor, RozliSeni,
Hlasit. vstupu mik., Zobrazeni vzoru, Autom. kalibrace
(pouze EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)

D

_—

N<

S

nabidka

Funkce

Vzor

Zobrazeni vzoru: Zobrazit vzor.

Typ vzoru: Lze zvolit Vzory 1 az 5 nebo Vlastnivzor. Vzory 1 az
4 zobrazi projekéni ¢ary, tj. ¢arkované ¢ary nebo mrizku. Vzor 5
zobrazuje zku$ebni vzor pro pomér stran 4:3. Pti zobrazeni
zkugebniho vzoru na promitaci plochu 4:3 s pouzitim
$irokouhlého projektoru pro nastaveni zaostteni vyberte Vzor

5.

Vzor 1: Vzor 2: E
S

Vzor 3: Vzor 4:
EQERE
111

Vzor 5: -

Vlastni vzor: Zachyti vlastni vzor.

@ "UlozZeni vlastniho vzoru" s.109

Zkusebnivzor: Zobrazi zkusebni vzor pro ipravu promitaného
stavu bez pripojeni zadného zatizeni. Kdyz se zobrazuje
zku$ebni vzor, 1ze provést pravy nastaveni lupy a zaostteni

a opravu lichobézniku. Stisknutim tla¢itka [Esc] na dalkovém
ovladadi nebo na ovladacim panelu lze zku$ebni vzor zrusit.

Upozornéni

Jestlize se vzor zobrazuje del$i dobu, v promitanych
obrazech muze byt patrny zbytkovy obraz.




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka

Funkce

Dil¢i nabidka

Funkce

Reset

Umoznuje obnovit vychozi nastaveni v§ech hodnot nastaveni
nabidky Nastaveni, kromé polozky Lupa, Uzivatelské tlacitko
a Posun obrazu.

Chcete-li vratit vSechny polozky nabidky na vychozi hodnoty,
viz odkaz niZe.

@ "Nabidka Reset" s.148

Nabidka Rozsirené

Obraz
Signal

Nastaveni

Rozsifené
Sit

ECO
Informace

Reset

Zpét &
Easy Interactive Function
Zobrazeni
Ufivatelské logo
Projekce
Provoz
Nastaveni A/V
USB Type B

Celni/Vzhiru...

Easy Interacti...

Jazyk © Cesky
Reset

Diléi nabidka

Funkce

Easy Interactive
Function

(pouze
EB-595Wi/
EB-585Wi/
EB-575Wi)

Umoziuje pouzivat a nastavovat interaktivni funkce.

@ '"Pouziti interaktivnich funkci (pouze
EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)" s.65

Dal$i podrobnosti viz nasledujici tabulka.

@ "Polozky nastaveni funkce Easy Interactive Function"
s.136

Zobrazeni

Umoznuje ménit nastaveni vztahujici se k zobrazeni dat
projektoru.

Zprava: Kdyz je tato polozka nastavena na Vypnuto,
nésledujici polozky nebudou zobrazeny.

Nézvy polozek, pokud se zméni Zdroj, Rezim barev nebo
Pomér stran, zpravy, pokud neni na vstupu zadny signal,
a varovani, jako je napriklad Vystaha vys. teplota.

Pozadi obrazu®l: MuizZete nastavit pozadi projekéni plochy,
kdyz neni k dispozici Zadny obrazovy signal, na hodnotu
Cerna, Modra nebo Logo.

Uvodni obrazovka*l: Chcete-li pii zahdjeni projekce
zobrazit Uzivatelské logo, pouZijte nastaveni Zapnuto.
Vypnout A/V*l: Mizete nastavit obraz, ktery se zobrazi pri
stisknuti tla¢itka [A/V Mute] na délkovém ovladadi,

na hodnotu Cerna, Modra nebo Logo.

Panely nastroji (pouze EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi):
Nastavte, zda ma byt panel nastroji kresleni vzdy zobrazen
pri pouzivani interaktivnich funkci. Vychozi nastaveni je
Skryt na urd. cas.

Ikona rezimu pera (pouze EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi):
Nastavte, zda ma byt pti pouzivani interaktivnich funkeci
vidy zobrazena ikona pro zménu rezimu pera. Pfi nastaveni
Vypnuto je ikona skryta.

Ovladani projektoru (pouze EB-595Wi/EB-585Wi/
EB-575Wi): Nastavte polohu zobrazeni ovladaciho panelu
projektoru pfi pouzivani interaktivnich funkci. Vychozi
hodnota je Dole. Ptfi nastaveni Vypnuto je ikona skryta.

UZivatelské lo-
go™!

Muzete zménit uzivatelské logo, které se zobrazi jako
pozadi, kdyZ je aktivni funkce Pozadi obrazu, Vypnout A/V
atd.

@ "Ulozeni uzivatelského loga" s.107




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka

Funkce

Dil¢i nabidka

Funkce

Projekce Vyberte jednu z nasledujicich projekénich metod v zavislosti
na zpusobu instalace projektoru.
Celni, Celni/Vzhiiru nohama, Zadni a Zadni/Vzhiru
nohama
Nastaveni Projekce muiizete zménit stisknutim a podrzenim
tla¢itka [A/V Mute] na dalkovém ovladadi na dobu asi péti
sekund.
Celni«>Celni/Vzhiru nohama
Zadni«>Zadni/Vzhiru nohama
@ "Zpusoby Instalace” s.26

Provoz Napajeni zapnuto: Chcete-li, aby se projektor ihned

po ptipojeni k elektrické siti zapnul, pouZijte nastaveni
Zapnuto.

Je-li pripojen napajeci kabel, nezapomente, ze se projektor
automaticky zapne i v pfipadech, jako je napfiklad obnoveni
dodavky proudu po vypadku napajeni.

Vysokda nadm. vy$ka: Pokud projektor pouzivate

v nadmotské vysce 1,500 m nebo vySe, vyberte nastaveni
Zapnuto.

Hledani zdr. pfi spus.: Chcete-li, aby se promital obraz se
stejného zdroje, jako pti poslednim pouziti projektoru,
nastavte Vypnuto.

Port vystupu monit.: Méni vstup a vystup pro porty
Computer2/Monitor Out. Pfi odesilani obrazu na externi
monitor je nutné nastavit Vystup monitoru. Pfi prijmu
signdltt obrazu z pocitace a signaltt komponentniho videa
z dalsich zdroji videa vyberte Pocitac 2.

@ "Rozhrani" s.13

Nastaveni A/V

Vystup A/V: (K dispozici, pouze pokud je Pohotovostni
reZim nastaven na Komunikace zap.)

Aby bylo mozné provadét nasledujici funkce, kdyz se
projektor nachdzi v pohotovostnim rezimu, nastavte Vidy.
e Vysilani zvuku a obrazu do externich zafizeni.

e Vystup zvuku z mikrofonu do reproduktoru projektoru.

$ Ventilator se muze v pohotovostnim rezimu
todit - nejedna se o nic neobvyklého.

Audiovystup: Slouzi k nastaveni vstupu zvuku pfi promitani
obrazu z porti Computerl, Computer2, S-Video, Video,

a USB-A. Pokud je nastaven na Audio 1, Audio 2, nebo
Audio 3, je zvuk prehravan na daném portu nehled¢ na
zdroj signélu (pfi nastaveni Audio 3 je zvuk prehravan na
portu Audio).

Audiovystup HDMI1/Audiovystup HDMI2: Slouzi

k nastaveni vstupu zvuku pfi promitani obrazu z portu
HDMI1 nebo HDMI2. Je-li zvolend moznost Audio 1,
Audio 2 nebo Audio 3, zvuk je reprodukovan ze zvoleného
portu vstupu zvuku (pfi nastaveni Audio 3 je zvuk na
vystupu portu Audio).




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka

Funkce

USB Type B
(pouze
EB-595Wi/
EB-585Wi/
EB-575Wi)

Easy Interactive Function: Umoziiuje ovladat podéitace
pomoci interaktivnich funkeci (pocitacovy interaktivni rezim).
Funkce USB Display a Bezdratova my$ nejsou k dispozici.
USB Display/Easy Interactive Function: Umoznuje ovladat
pocitace a USB Display pomoci interaktivnich funkci
(potitacovy interaktivni rezim). Funkce Bezdratova my$ neni
k dispozici

Bezdratova mys$/USB Display: Umoznuje pouzit funkci
Bezdratova mys$ a USB Display. Nelze ovladat pocitace
pomoci interaktivnich funkei (pocitacovy interaktivni rezim).
@ "Projekce pomoci USB Display”" s.48

@ "Ovladani funkci pocitate z promitaci plochy
(pocitatovy interaktivni rezim)" s.69

@ "Pouziti dilkového ovladace k ovladani ukazatele mysi
(Bezdratova my$)" s.106

Obecné

Polozky nastaveni funkce Easy Interactive Function

Dil¢i nabidka

Funkce

Autom. kalibrace

Spusti automatickou kalibraci.

Ru¢ni kalibrace

Spusti ru¢ni kalibraci.

Nastaveni do-
tyk.jed.

¢ Instala¢ni vzor: Zobrazi referen¢nibody, které vim pomohou
urdit polohu instalace dotykové jednotky.

¢ Napdjeni: Nastavenim na Zapnuto zapnete napajeni dotykové
jednotky.

e Nastaveni thlu: Provede nastaveni thlu pro vyzarovani
laseru.

¢ Kalibrace dotyku: Provede kalibraci dotykového ovladani.

Jazyk

Umoznuje nastavit jazyk zprav a nabidek.

Reset

Miizete obnovit vychozi nastaveni polozek Zobrazeni*l,
Provoz*2 a Nastaveni A/V*3 v nabidce Rozsifené. Chcete-li
vratit vSechny polozky nabidky na vychozi hodnoty, viz
odkaz nize.

@™ "Nabidka Reset" s.148

Rezim pera

(Lze nastavit pouze pfi promitani obrazu z pocitace.)

Slouzi ke zméné funkce interaktivniho pera. Pfi nastaveni Volné
koment. PC Free (vychozi) mtiZete kreslit na promitaci plochu.
Pfinastaveni Interakce s PC mizete ovladat pocita¢ z promitaci
plochy. Funkei interaktivniho pera Ize ménit tlac¢itkem [Pen
Mode] na dalkovém ovladaci nebo ikonou rezimu pera na
promitaci plose.

*1 Kromé polozek Panely nastroji, Ikona rezimu pera a Ovladani projektoru.
Kromé polozek Pozadi obrazu, Uvodni obrazovka a Uzivatelské logo, kdyz je

polozka Ochrana uziv. loga nastavena na Zapnuto.
@ "Sprava uZivatelt (Zabezpeceni heslem)" s.111

*2 Kromé polozek Vysokd nadm. vyska, Hledani zdr. pfi spus. a Port vystupu

monit.

*¥3 Kromé polozky Vystup A/V.

Ptechod

Kdy? je tato polozka nastavena na Zapnuto (vychozi), ukazatel
sleduje $pic¢ku pera pfi pohybu po plose.




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka Funkce Interakce s PC
Upfesnit e Vzdal. projektort: Pfi pouzivani vice projektori ve stejné Nastavte, zda chcete ovladat pocita¢ z projekéni plochy.
mistnosti prizptisobte operace s interaktivnim perem
vzdélenosti mezi projektory. Pokud operace interaktivniho Dil¢i nabidka Funkce

pera nejsou stabilni, vyzkousejte jiny rezim. Standardni

; . yi oy Provoznirezim Pro EB-595Wi
vzdalenost nastavena pro Rezim 1 je 2 m.

pera Nastavte rezimy ovladani pro interaktivni pero nebo dotykové

e Synchr. projektorii: Pii pouzivini vice projektorti v jedné ovladani v zavislosti na operaénim systému pripojeného

mistnosti vyberte zptisob ovladéni ruseni interaktivniho pera. pocitace.

Pfi nastaveni Infracervené (vychozi) bude k synchronizaci Rezim 1 (vychozi): Umoziuje provddét operace mysi pomoci

pouzito pouze infracervené. V pripadé kabelového pripojeni interaktivniho pera nebo prstem. Vyberte, pokud je

projektort nastavte Pevné. v pfipojeném pocita¢i nainstalovan opera¢ni systém Windows

@ "Pripojeni vice projektort (pouze EB-595Wi/ XP nebo star$i. Multidotykové a rukopisné funkce jsou

EB-585Wi/EB-575Wi)" 5.42 k dispozici v opera¢nich systémech Windows 8.1, Windows 8,
e Rezim drat. synch.: P¥i nastaveni ReZzim 1 (vychozi) budou Windows 7 a Windows Vista. Zaddvani textu perem neni

k synchronizaci pouzita pouze kabelova pripojeni. Kdyz je k dispozici.

nastaveno Rezim 2 a polozka Synchr. projektort je nastavena Rezim 2: Umoznuje provadét operace mysi pomoci

na Pevné, bude zaroven provedena infracervena interaktivniho pera nebo prstem. Vyberte, pokud je

synchronizace. Pti pouzivani v jedné mistnosti s projektory, v ptipojeném poéitali nainstalovan operaéni systém Windows

které nepodporuji kabelova pripojeni, nastavte na ReZim 2. Vista nebo novéjsi. Multidotykové a rukopisné funkce a zadavani

o Akce tladitka pera: Pfi nastaveni Guma (vychozi) se te;stu perem je k dispoziciv oPeraénich.systémech Windows 8.1,
stisknutim tla¢itka na bo¢ni strané pera prepina funkce hrotu Windows 8, Windows 7 a Windows Vista.
mezi perem a gumou. Rezim 3: Umoznuje provadét operace mysi. Vyberte, pokud je
v pfipojeném pocita¢i nainstalovan opera¢ni systém Linux.
Pro EB-585Wi/EB-575Wi
Nastavte provozni reZzim a pocet uzivateld interaktivniho pera.

¢ Potvrdit vymaz obraz: Pfi nastaveni Zapnuto (vychozi) se
pfed vymazanim veskerého obsahu nakresleného na promitaci
plose zobrazi obrazovka pro potvrzeni.

Dva uziv./Mys (vychozi)/Jeden uziv./Mys: Umoziuje provadét

Paleta barev: Pfi nastaveni Paleta 2 se zméni paletu barev operace mysi pomoci interaktivniho pera.

vhodnou pro barvoslepé. Pokud nevidite vychozi paletu barev

Y y eden uziv/Pero: Zad4vani textu perem a rukopisné funkce jsou
snadno, vyzkousejte moznost Paleta 2. J P P )

k dispozici v opera¢nich systémech Windows 8.1, Windows 8,
Windows 7 a Windows Vista.

Povolit pravé (K dispozici pouze, pokud je polozka Provozni rezim pera
klep. nastavena na Rezim 1/ReZim 3 nebo Dva uziv./My$ nebo Jeden
uziv./Mys.)

Je-li tato polozka nastavena na Zapnuto, dlouhé stisknuti pera
funguje jako klepnuti pravym tla¢itkem mysi.




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka

Funkce

Upiesnit

¢ Tlacitko $picky pera: Umoziuje nastavit operace pro $picku
interaktivniho pera. Vychozi nastaveni je Levé kliknuti.

e Auto nast. obl. pera: Je-li tato polozka nastavena na Zapnuto
(vychozi), je pti zméné rozliSeni pfipojeného pocitace
automaticky upravena pracovni oblast pera. Chcete-li, aby
byla automaticky nastavena oblast pera, ktera byla nastavena
rucné, pouzijte nastaveni Vypnuto.

Dil¢i nabidka Funkce

¢ Ruc. nast. obl. pera: Slouzi k ruénimu nastaveni oblasti pera.

Nabidka Sit

Pokud je polozka Sitova ochrana nastavena na hodnotu Zapnuto v nabidce
Zabezpeceni heslem, zobrazi se zprava a sifové nastaveni nelze zménit.
Nastavte polozku Sitova ochrana na Vypnuto a potom nakonfigurujte sit.

@ "Nastaveni funkce Zabezpeceni heslem" s.111

Obraz

Signal

Nastaveni

Rozsitené

Sit’

ECO

Informace

Reset

Sit. info. - bezdr. LAN
Sit. info. - pevna LAN
Na konfiguraci sité

Sit. info. - bezdr. | Zobrazuje nasledujici informace o stavu nastaveni sité.
LAN e Rezim pfipojeni

e Sys. bezdrat. LAN
e Uroven antény

e Nézev projektoru
e SSID

e DHCP

e Adresa IP

e Maska podsité

e Adresa brany

e Adresa MAC

e Regionalni kéd”

Sit. info. - pevnd | Zobrazuje nasledujici informace o stavu nastaveni sité.
LAN e Nazev projektoru

e DHCP

e Adresa IP

e Maska podsité

e Adresa brany

e Adresa MAC

Na konfiguraci Pro nastaveni polozek s parametry sité jsou k dispozici
sité nasledujici nabidky.

Zakladni, Bezdratova sit LAN, Zabezpeceni, Kabelova
LAN, Mail, Dalsi, Reset a Nastaveni dokonceno

*  Zobrazuje dostupné regiondlni informace pro pouzivanou jednotku bezdratové
sit¢ LAN. Dal$i podrobnosti vam poskytne mistni prodejce nebo nejblizsi
stiedisko podpory, jehoz adresu naleznete v dokumentu Projektor Epson -
seznam kontaktii.

@ Projektor Epson - seznam kontaktii



Seznam Funkci

@ e Funkce projektoru lze nastavit a projektor ovladat prostfednictvim
webového prohlizece v pocitaci pripojeného k projektoru v siti. Tato
funkce se nazyva Ovladani pomoci webového rozhrani. Pomoci
klavesnice muzete snadno zadavat text a provést nastaveni Ovladani
pomoci webového rozhrani, naptiklad nastaveni Zabezpeceni.
@ "Zména nastaveni pomoci webového prohlizece (Ovladani
pomoci webového rozhrani)" s.115

e Podrobné informace o nastaveni sité ziskite od svého sprivce sité.

Poznamky k ovladani nabidky Sit

Vybér z hlavni nabidky, vybér podnabidek a zména vybranych polozek jsou
stejné jako u operaci v nabidce Konfigurace.

Po dokonceni prejdéte do nabidky Nastaveni dokonceno a vyberte jednu
z voleb Ano, Ne nebo Zrusit. Kdyz vyberete Ano nebo Ne, vratite se do
nabidky Konfigurace.

Zakladni

Uloite sit'ova nastaveni.
Bezdrdt. LAN
Zabezpedeni
Kabelova LAN
Mail

Dalsi

[Mastaveni dokonfeno]

Ulokit sit'ova nastaveni?

[ Ano @ Ne Zrugit

Reset

[ookonteno 0]

Ano: UloZi nastaveni a ukonéi nabidku Sit.
Ne: NeuloZi nastaveni a ukonéi nabidku Sit.

Zrusit: Pokracuje v zobrazovani nabidky Sit.

Operace mékkych klaves

Nabidka Sit obsahuje polozky, které béhem nastaveni vyzaduji zadani
alfanumerickych znakd. V takovém pripadé se zobrazi nasledujici

kldvesnice. Pomoci tladitek [2D>], [7D], [@] a [9] na dalkovém ovladadi

nebo tlacitek [X], [XZ], [Wide] a [Tele] na ovladacim panelu presunte
kurzor na pozadovanou kldvesu a potom stisknutim tlacitka [Enter] zadejte
alfanumericky znak. Zadejte hodnoty podrzenim tlac¢itka [Num] na
dalkovém ovladaci a stiskem numerickych tlac¢itek. Po dokonceni zadavani
stisknéte tlacitko Finish na klavesnici, kterym zadani potvrdite. Stisknutim
tlacitka Cancel na klavesnici zadani zrusite.

[Heslo k PJ linkul

Backsp . Del

' - -

$ . Space . Al1Del
Finish . Cancel

L —
(XX

E.F.G
L.H_H

=
—- =+

s 7
2(@ars) o(Gri

-

e Pfi kazdém stisku klavesy CAPS a stisknuti tlacitka [Enter] dojde
k prepnuti mezi velkymi a malymi pismeny.
e Pfi kazdém vybéru kldvesy SYM1/2 a stisknuti tlacitka [Enter] dojde
k prepnuti a zméné klaves se symboly pro oddil ohrani¢eny rameckem.
Lze zadat nasledujici text.

Cislice 0123456789
Abeceda ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
Symboly 1#$% &' (V+-./<=>2@"_"{|}~
e Dvojtecky (:) nelze zadat v nabidce Sit.
¢ S vyjimkou SSID nelze zaddvat mezery v nabidce Sit.
o Nékteré symboly (" * , ; [ \ ] A) nelze zadavat prostfednictvim

softwarové klavesnice. K zaddni textu pouZijte webovy prohlizec.

@ "Zména nastaveni pomoci webového prohlize¢e (Ovladani pomoci
webového rozhrani)" s.115



Seznam Funkci

Nabidka Zakladni

Zakladni

Bezdrat. LAN
Zahezpeceni

Kabelova LAN

Mail
Dalsi

Reset

Dokonceno

O
Nazev projektoru

Heslo k PJ linku

PFist. heslo na web

Heslo projektoru Yypnuto

Dil¢i nabidka

Funkce

Heslo projektoru

Pokud je tato polozka nastavena na Zapnuto, musite zadat heslo,
kdyz se pokousite pripojit projektor k pocitaci v siti. Lze tak
zabranit preruseni prezentaci z dtivodu piipojeni jiného
pocitace.

Obvyklé nastaveni je Zapnuto.

@ EasyMP Network Projection - Ndvod na pouziti

@ EasyMP Multi PC Projection - Ndvod na pouZziti

Dil¢i nabidka

Funkce

Nézev projekto-
ru

Zobrazuje nazev projektoru pouzity k jeho identifikovani po
ptipojeni do sité.

Pfi tipravach muzete zadat az 16 jednobajtovych
alfanumerickych znaki. Nelze pouzit nasledujici symboly: " *
+,/5<=>2[\]"]

Heslo k PJ linku

Zadejte heslo, které budete pouzivat pri ptistupu k projektoru
pomoci kompatibilniho softwaru PJLink.

Muzete zadat az 32 jednobajtovych alfanumerickych znaka
(nelze pouzit symboly).

Zakladni

[Bezdrét. LAN @®

Nabidka Bezdrat. LAN

Nap.bezdr.sité LAN VYypnuto
ReZim pFipojeni Rychly
Kanal ich

Pfist. heslo na
web

Zadejte heslo, které budete pouzivat pfi ipravé nastaveni
aovlddani projektoru pres Ovladani pomoci webového rozhrani.
Muzete zadat az osm jednobajtovych alfanumerickych znaki (*
nelze pouzit). Vychozi heslo je ,admin®.

Ovladani pomoci webového rozhrani je funkce pocitace, kterd
umoznuje nastaveni a ovladani projektoru pomoci webového
prohliZece v poéitadi, ktery je pripojen k siti.

@ "Zména nastaveni pomoci webového prohlizece (Ovladani
pomoci webového rozhrani)" s.115

Zahezpeceni SSID Auto Nastav. Vypnuto
SSID

Kabelova LAN Nastaveni IP
SSID displej Vypnuto

Mail Zobrazeni adr. IP Vypnuto

Dalsi

Reset

Dokonéeno

Dilci nabidka Funkce

Nap.bezdr.sité
LAN

Nastavte tuto polozku na Zapnuto, kdyz pripojujete projektor
k poc¢itadi prostfednictvim bezdratové sité LAN.

Nechcete-li pfipojovat prosttednictvim bezdratové sité LAN,
nastavte tuto polozku na Vypnuto, aby se zabranilo
neopravnénému ptistupu ostatnich.

Tato polozka je ve vychozi konfiguraci nastavena na Zapnuto.




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka

Funkce

Dil¢i nabidka

Funkce

Rezim pfipojeni

Chcete-li propojit projektor s pocitacem pres bezdratovou sit
LAN, je tfeba nastavit rezim pripojeni.

Kdyz vyberete moznost Rychly (vychozi), projektor a pocita¢
automaticky vytvori malou sit. P¥i pouziti vkombinaci s EasyMP
Network Projection. Pokud je volba SSID Auto Nastav.
nastavena na hodnotu Zapnuto, z projektoru se stane dostupny
pristupovy bod. Kdyz je nastavena na moznost Vypnuto, sit se
vytvoii v rezimu ad hoc””.

Pokud zvolite moznost UpFesnit, pfipojeni se vytvori v rezimu
infrastruktugy» prostiednictvim nainstalovaného pfistupového
bodu.

Podrobné informace pro Rezim pfipojeni naleznete v nasledujici
prirucce.

@ EasyMP Network Projection - Ndvod na pouZiti

@ EasyMP Multi PC Projection - Ndvod na pouZiti

SSID

(Toto nastaveni lze pouzit, pouze pokud je SSID Auto Nastav.
nastaveno na Vypnuto.)

Zadejte oznaceni SSID™. Je-li pro systém bezdratové sité LAN,
k niZ je projektor ptipojen, nastaven identifikator SSID, zadejte
hodnotu SSID.

Miizete zadat az 32 jednobajtovych alfanumerickych znaki.
Pokud je SSID ponechéno prazdné nebo nastaveno na
LIBOVOLNE, bude navézéno LIBOVOLNE ptipojeni (vybere
ptipojeni z mistnich pristupovych bodii bez udéni SSID).

Kanal

(Lze nastavit pouze v ptipadé, ze je Rezim pfipojeni nastaven
na Rychly.)

Vyberte frekvenéni pasmo pouzivané bezdratovou siti LAN

z moznosti 1ch, 6¢ch nebo 11ch.

Tato polozka je ve vychozi konfiguraci nastavena na 11ch.

SSID Auto Na-
stav.

(Lze nastavit pouze v ptipadé, Ze je Rezim pFipojeni nastaven
na Rychly.)

Chcete-li urychlit vyhledavani projektort, pouzijte nastaveni
Zapnuto.

Pouzijte nastaveni Vypnuto, pokud se soucasné pripojujete
k nékolika projektortim.

Tato polozka je ve vychozi konfiguraci nastavena na Zapnuto.

Nastaveni IP

(Lze nastavit pouze v ptipadé, ze je Rezim pfipojeni nastaven
na Pokrocily.)

MtiZete nastavit parametry sité.

DHCP: Nastavite-li na Zapnuto, nastaveni sité se provede
pomoci DHCPP. Je-li nastavena hodnota Zapnuto, nelze
nastavit dal$i adresy.

Adresa IP: Miizete zadat nastaveni Adresa IPP pfidélené
projektoru. Do kazdého pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255.
Nelze v$ak pouzivat nasledujici IP adresy.

0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (x predstavuje
¢islo od 0 do 255)

Maska podsité: Muzete zadat nastaveni Maska podsité»
projektoru. Do kazdého pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255.
Nelze v§ak pouzivat nasledujici masky podsité.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Adresa brany: Muzete zadat adresu IP brany pro projektor. Do
kazdého pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255. Nelze vak
pouzivat nasledujici adresy brany””.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (x predstavuje
¢islo od 0 do 255)

SSID displej

Aby se zabrénilo zobrazeni SSID® na pohotovostni obrazovce
LAN, nastavte tuto polozku na Vypnuto.

Zobrazeni adr. IP

Chcete-li zabranit zobrazeni adresy 1P na pohotovostni
obrazovce sité LAN, nastavte tuto polozku na Vypnuto.




Seznam Funkci

Nabidka Zabezpeceni

Zakladni

Zabezpe&eni

Bezdrat. LAN Heslo

Zabezpeceni @

Kabelova LAN

Mail
Dalsi
Reset

Dokonceno

Dil¢i nabidka

Funkce

Zabezpecleni

Zvolte typ zabezpeceni v zobrazenych polozkach.
Pfi nastavovani zabezpeceni postupujte podle pokynii spravce
sitového systému, ke kterému se pripojujete.

Heslo

(Lze vybrat pouze v ptipadé, ze je polozka Zabezpeceni
nastavena na WPA2-PSK nebo WPA/WPA2-PSK.)
Zadejte heslo. Muzete zadat minimalné 8 a maximalné 63
jednobajtovych alfanumerickych znaku.

Pokud tuto metodu pouzivate spolu s funkci EasyMP Network
Projection, nemusite v pocitaci heslo zadavat, pokud je to
vychozi heslo.

@ "Nabidka Reset" s.145

V nabidce Konfigurace nelze zadat vice nez 32 znakt. Pokud
zadate vice nez 32 znakd, k zadani textu pouzijte webovy
prohlizec.

@ "Zména nastaveni pomoci webového prohlize¢e (Ovladani
pomoci webového rozhrani)" s.115

Kdy?z je polozka ReZim pripojeni nastavena na Rychly, je
nastaveno vychozi heslo.

Typ zabezpeceni

Je-li nainstalovadna volitelnd jednotka bezdratové sit¢é LAN a pouzivd se
v rezimu pripojeni Pokrocily, dirazné se doporucuje nastavit uroven
zabezpeceni.

WPA je standard Sifrovani, ktery vylepsuje zabezpeceni bezdratovych siti
Tento projektor podporuje metody Sifrovani TKIP a AES.

WPA rovnéz obsahuje funkce ovéfeni uzivatele. Ovéreni WPA nabizi dva
zpusoby: pomoci ovéfovaciho serveru nebo ovéfeni mezi pocitacem

a pristupovym bodem bez pouziti serveru. Projektor podporuje druhou
uvedenou metodu - bez serveru.

Nastaveni podrobnosti provedte podle pokynti spravce sité.



Seznam Funkci

Nabidka Kabelova LAN

Zékladni
Nastaveni IP

Bezdrat. LAN Zobrazeni adr. IP Yypnuto

Zabezpedeni

Kabelova LANG

Mail
Dalsi
Reset

Dokonéeno

Dil¢i nabidka

Funkce

Nastaveni IP

Umoznuje ménit nastaveni vztahujici se k nasledujicim adresam.
DHCP”: Nastavite-li na Zapnuto, konfigurace sité se provede
pomoci DHCP. Je-li nastavena hodnota Zapnuto, nelze nastavit
dalsi adresy.

Adresa IP”: Mizete zadat adresu IP pfidélenou projektoru. Do
kazdého pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255. Nelze vak
pouzivat nasledujici IP adresy.

0.0.0.0,127.x.x.%,224.0.0.0 a2 255.255.255.255 (kde x je ¢islo 0d 0
do 255)

Maska podsité?: Miizete zadat masku podsité pro projektor. Do
kazdého pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255. Nelze vsak
pouzivat nasledujici masky podsité.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Adresa brany”: MiiZete zadat adresu IP brany pro projektor. Do
kazdého pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255. Nelze vsak
pouzivat nasledujici adresy brany.

0.0.0.0,127.x.x.x,224.0.0.0 a2 255.255.255.255 (kde x je ¢islo 0d 0
do 255)

Dil¢i nabidka Funkce

Zobrazeni adr. IP | Pokud chcete zabranit zobrazeni adresy IP v informacich o siti
v sitové nabidce a na pohotovostni obrazovce sité¢ LAN, nastavte
tuto volbu na Vypnuto.

Nabidka Mail

Pokud je nastaven tento parametr, budete e-mailem ziskavat zpravy
v piipadé, Ze se vyskytne problém nebo vystraha.

@ "Pouziti Funkce Mailova zprava Funkce Pro Hlaseni Problémid" s.118

Zakladni Zpét @
Mailova zprava Yypnuto
Bezdrdt. LAN SMTP server 0. 0. 0. 0

€. portu 0
Zabezpedeni Nastaveni adresy 1
Nastaveni adresy 2
Kabelova LAN Nastaveni adresy 3
Mail
Daldi
Reset

Dokonceno

Dil¢i nabidka Funkce

Mailova zprava Nastavite-li moznost Zapnuto, bude na pfedem nastavené e-
mailové adresy odesldna zprava s oznamenim, pokud nastane
s projektorem problém nebo je vydano varovani.

SMTP server Pro server SMTP projektoru mtiZete zadat parametr Adresa
E»-

Do kazdého pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255. Nelze vsak
pouzivat nasledujici IP adresy.

127.x.x.X, 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (x predstavuje ¢islo od 0
do 255)




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka Funkce
C. portu Miizete zadat ¢islo portu pro server SMTP. Vychozi hodnota je
25. Miizete zadat ¢isla od 1 do 65535.
Nastaveni adre- | Zadejte cilovou e-mailovou adresu, na kterou chcete odesilat e-
sy 1/Nastaveni mailové zpravy. Mizete zaregistrovat az tii adresy. U e-mailové
adresy 2/Nasta- | adresy mizZete zadat az 32 jednobajtovych alfanumerickych
veni adresy 3 znaku. Nelze pouzit nasledujici znaky: " () ,; <> [\]

Adpresa cile 1 je adresa odesilatele mailové zpravy.

Miizete vybrat nékolik nenormalnich stavii a varovani, o kterych
chcete byt informovani e-mailem. Pokud u projektoru dojde

k vybranému nenormalnimu stavu nebo varovani, bude odeslan
e-mail na zadanou cilovou adresu s ozndmenim o vyskytu
nenormalniho stavu nebo varovani. U zobrazenych polozek
muzete vybrat vice moZnosti.

Nabidka Dalsi

Zakladni Zpét @
SNMP Vypnuto

Bezdrat. LAN Adresa IP depede 1 0. 0. 0. 0
Adresa IP depese 2 0. 0. 0. 0

Zabezpeceni Brana s prioritou Kabelova LAN
AMX Device Discovery Vypnuto

Kabelova LAN Crestron RoomView Yypnuto
Bonjour Yypnuto

Mail Message Broadcasting Vypnuto

Dalsi

Reset

Dokonceno

Dil¢i nabidka Funkce

SNMP

Pouzijete-li nastaveni Zapnuto, bude se projektor sledovat
pomoci SNMP.

Pokud chcete sledovat projektor, musite do pocitace nainstalovat
program pro spravu SNMP. Protokol SNMP musi byt spravovan
spravcem site.

Vychozi hodnota je Vypnuto.

Adresa IP depese
1/Adresa IP de-
pese 2

Mizete zaregistrovat az dvé adresy IP pro cile oznameni depese
SNMP. Do kazdého pole adresy Ize zadat ¢islo od 0 do 255. Nelze
vSak pouzivat nasledujici IP adresy. 127.x.x.x, 224.0.0.0 az
255.255.255.255 (x predstavuje ¢islo od 0 do 255)

Brana s prioritou

Branu s prioritou je mozno nastavit na Kabelova LAN nebo
Bezdratova sit LAN.

AMX Device Dis-
covery

Je-li projektor ptipojen k siti, nastavte tuto polozku na Zapnuto,
pokud chcete umoznit nalezeni projektoru funkci AMX Device
Discovery”. Nastavte polozku na Vypnuto v piipadg, 7e nejste
pripojeni k prostredi ovladanému pomoci AMX nebo AMX
Device Discovery.




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka

Funkce

Crestron Room-
View

Nastavte na Zapnuto pouze v piipadé, Ze se pro monitorovani
nebo ovladani monitoru po siti pouziva aplikace Crestron

RoomView®. V opa¢ném pripadé pouzijte nastaveni Vypnuto.

@ "O aplikaci Crestron RoomView®" s.121
Je-li pouzito nastaveni Zapnuto, nejsou k dispozici nasledujici
funkce.

e Ovladani pomoci webového rozhrani
e Message Broadcasting (zasuvny modul EasyMP Monitor)

Bonjour

Tuto polozku nastavte na Zapnuto, pokud se k siti pfipojujete
pomoci sluzby Bonjour.

Dal$i informace o sluzbé Bonjour naleznete na webovych
strankach spole¢nosti Apple.

http://www.apple.com/

Message Broad-
casting

Miizete aktivovat a deaktivovat funkci EPSON Message
Broadcasting.

Nabidka Reset

Resetuje veskera sitova nastaveni.

Zakladni
Resetovat sit'ova nastaveni.

Bezdrat. LAN

Zabhezpeceni

Kabelova LAN

Mail

Dalsi

Reset

Dokonceno

Dil¢i nabidka Funkce

Resetovat sitova
nastaveni. Ano.

Chcete-li resetovat veskera sitova nastaveni, vyberte polozku



http://www.apple.com/

Seznam Funkci

Nabidka ECO

Po provedeni nastaveni nabidky ECO projektor vyuziva funkce pro fizeni
spotieby. Po aktivaci nastaveni fizeni spotfeby se vedle kazdé podnabidky

zobrazi ikona listu.

Obraz
Pf¥ikon Normalni

Signal Optimalizace svétla Vypnuto
Klidovy reZim Zapnuto

Nastaveni Cas lsp. reZimu 30 min.
Casovac vypnuti A/Y  Zapnuto

Rozsifené Pohotovostni refim Komunikace vyp.
Zobrazeni ECO Zapnuto

Sit’ Reset

ECO

Informace

Reset

Dil¢i nabidka Funkce

Umoznuje vybrat jedno ze dvou nastaveni jasu lampy. Vyberte
moznost ECO, pokud je promitany obraz prili§ jasny, napt. kdyz
promitate ve tmavé mistnosti nebo na malou projekéni plochu.
Kdy?z je vybrana moznost ECO, béhem promitani se snizi pfikon
a hluk otdceni ventilatoru.

Kdy? je nastavena moznost Automaticky, snimac osvétleni
detekuje okolni jas a je automaticky upravovan jas lampy.

Pti pouzivani ve vysokych nadmotskych vyskach nebo

na mistech s vysokymi teplotami je mozné, Ze nastaveni neptijde
zménit.

Dil¢i nabidka

Funkce

Optimalizace
svétla

(T'uto polozku lze nastavit pouze, kdyz je polozka P¥ikon
nastavena na Normalni nebo Automaticky).

Kdy? je tato polozka nastavena na Zapnuto, bude jas lampy
prizpisoben promitanému obrazu. To pomdaha sniZit spotebu
energie snizenim jasu lampy podle promitaného zabéru.
Nastaveni je uloZeno pro kazdy rezim barev.

Klidovy rezim

Kdy? je funkce nastavena na Zapnuto, automaticky se zastavi
promiténi, pokud béhem uréené doby na vstup nebude odesilan
zadny vstupni signal a neni provadéna zadnd operace. Rovnéz
nebude-li na vstupu zadny obrazovy signal po stanovanou dobu,
lampa se ztlumi do vypnuti napdjeni. Kdyz je na vstupu obrazovy
signdl, projektor se vrati do normalniho provozniho stavu.

Cas asp. rezimu

Kdyz je Klidovy rezim nastaven na Zapnuto, miiZete nastavit
¢as pred automatickym vypnutim projektoru v rozsahu 1 az 30
minut.

Casovaé vypnuti
AN

Kdy?z je nastavena na Zapnuto, tato funkce vypne automaticky
napéjeni po 30 minutach po aktivaci vypnuti A/V. Rovnéz bude-
li aktivovano vypnuti A/V a uplyne stanovena doba, lampa se
ztlumi do vypnuti napajeni. Pti deaktivaci vypnuti A/V se
projektor vrati do normalniho provozniho stavu.

Pohotovostnire-
zZim

Nastavite-li Komunikace zap., mtzete provadét nasledujici

operace, i kdyz je projektor v pohotovostnim rezimu.

e Monitorovani a ovladani projektoru z pocitace
prostiednictvim sité

e Vysilani zvuku a obrazu do externiho zafizeni (pouze kdyz je
polozka Vystup A/V nastavena na Vidy)

e Vysilani zvuku mikrofonu z reproduktoru projektoru (pouze
kdyz je polozka Vystup A/V nastavena na Vzdy)

Zobrazeni ECO

Kdy?z je tato funkce nastavena na Zapnuto a jas lampy se zméni
z normalni na nizkou nebo z nizké na normalni, vlevém dolnim
rohu na promitaci plose se zobrazi ikony listu, které ukazuji stav
Fizeni spotteby.




Seznam Funkci

Diléi nabidka Funkce Dil¢i nabidka Funkce
Reset Umoznuje obnovit vychozi nastaveni v§ech hodnot nastaveni Zdroj Mtzete zobrazit nazev zdroje pripojeného zafizeni, jehoz
nabidky ECO, kromé polozky Pohotovostni rezim. Chcete-li signdl se pravé promitd.
Vlj?tlt vsechny polozky nabidky na vychozi hodnoty, viz odkaz Vstupni signal Mtzete zobrazit obsah polozky Vstupni signal nastavené
nize. v nabidce Signal podle zdroje.
@ "Nabidka Reset" 5.148
Rozliseni Mtzete zobrazit rozliSeni.
Videosignal Mtzete zobrazit nastaveni polozky Videosignal v nabidce
. - Signal.
Nabidka Informace (Pouze ZObrazenl) Obnov. kmitoget | Mizete zobrazit obnovovaci kmitocet™.
Umoznuje zkontrolovat stav promitaného obrazového signalu a stav Informace Muzete zobrazit informace o obrazovém signalu.
projektoru. Polozky, které je mozno zobrazit, se méni podle toho, z jakého o synch. Mohou byt vyzadovény v piipadé opravy.

zdroje se aktualné promitd. V zavislosti na pouzitém modelu nejsou

podporoviny nékteré zdroje vstupu Stav Informace o chybach, k nimZ u projektoru doslo.

Mohou byt vyzadovany v pripadé opravy.

@ "Automatickd detekce vstupnich signali a zména promitaného obrazu

., o Verze Zobrazuje informace o verzi firmwaru projektoru.
(Hledani zdroje)" s.46
Sériové ¢islo Zobrazi sériové ¢islo projektoru.
Obraz Event ID Zobrazuje chybovy protokol aplikace.
o e i (1Ee) @ "Informace o Event ID" s.172
Signal Normalni
ECO % x / L . ; T
Nastaveni zdro; Béhem .prvmc%l 10 hodin je. ]al'<0 kl,trnula;‘tl‘/zynl provozni doba zobrazeno "0H".
Vstupni signdl 10 hodin a vice se zobrazuje jako "10H", "I11H" atd.
Rozgifené Rozligeni
Obnov. kmitoget
Sit’ Informace o synch. SGNN 00000
Stav
ECO Sériové gislo
. Verze
Informace Event ID
Reset
Diléi nabidka Funkce
Provoz lampy Miizete zobrazit kumulativni provozni dobu lampy™.
(hod) Jestlize nastal ¢as vymény lampy, znaky se zobrazi Zluté.




Seznam Funkci

Nabidka Reset

Obraz
Resetovat vie

Signal Reset hodin lampy

Nastaveni

Roz&ifené

Sit

ECO

Informace

Dil¢i nabidka Funkce

Resetovat vie Umoznuje obnovit vychozi nastaveni polozek v nabidce

Konfigurace.

U nasledujicich polozek nebude obnoveno vychozi nastaveni:
Vstupni signal, Lupa, Uzivatelské logo, viechny polozky

v nabidce Sit, Provoz lampy (hod), Jazyk, Heslo a Posun
obrazu.

Py

Reset hodin lam- | Maze kumulativni provozni dobu lampy v hodinach. Provozni

hodiny lampy vynulujte pfi vyméné lampy.




Davkové nastaveni vice projektort

Po nastaveni obsahu nabidky Konfigurace pro jeden projektor miizete toto
nastaveni pouzit k davkovému nastaveni vice projektorti (funkce davkového
nastaveni).

Pouzijte néktery z nasledujicich postupt.

e Provedte nastaveni pomoci paméti USB.

e Provedte nastaveni propojenim pocitace a projektoru kabelem USB.
¢ Nastaveni pomoci EasyMP Network Updater.

Dalsi podrobnosti viz Instalacni ptirucka.

@& [nstalacni prirucka



TOP

Odstranovani Problému

Tato kapitola popisuje urcovani problému a jejich reseni.



Pouziti napovédy

Pokud nastane problém s projektorem, stisknutim tlacitka Napovéda se

zobrazi se obrazovka napovédy, ktera vam pomuze. Problémy muzete
vyfesit vybranim spravné odpovédi na otazky.

Stisknéte tlacitko [Help].

Zobrazi se obrazovka napovédy.

Pouziti ddlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu
A/NV Mute Freeze H/V
Help 4
«@g) o
EPSON .
=)

a Vyberte polozku nabidky.

[Napovédal

QObraz je maly. &
Promitany obraz je lichob&Znikovy.

Barevny ton je neobvykly.
Nelze pfehrat video.

Pouziti ddlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu
H/V
Esc

Al

£] @\ )G -

B Potvrdte volbu.

Pouziti ddlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu

Menu Esc H/V

O /LK AONE) Few) (D) (8O
o (

A
User Pointer

) )« ) - e
O O ;i:

Dotazy a reSeni se zobrazuji, jak je zndzornéno na nasledujici
obrazovce.

Stisknutim tlac¢itka [Help] ukoncete napovédu.

Obraz je maly.

@ Je zvétdeni nastaveno na minimum?
-Zméhte méfitko lupy.

Lupa &

@ Nenachézi se projektor pFili§ blizko projekéni plochy?
-Premistéte projektor do vétsi vzdalenosti od projekcni
plochy.

Pokud funkce Népovéda nevede k vyfeSeni problému,
konzultujte nasledujici odkaz.

@ "Reseni problémi" s.152



Reseni problémti

Jestli mate s projektorem problémy, nejdfive zkontrolujte indikatory projektoru a prejdéte k casti "Popis indikatord".
Pokud indikatory nesignalizuji jasné potencidlni piivod problému, pouzijte nize uvedeny odkaz.

@ "Pokud indikatory nenabidnou zadné feseni" s.157

Popis indikatora

Projektor je vybaven nasledujicimi ¢tyfmi indikatory. Barva a sviceni indikatorti ukazuji stav projektoru.

4 N
)
status o) | (D) | | Su
—J -:¢:-@‘/Lamp
1Q\Temp

@ Indikitor napdjeni Ukazuje stav promitaci lampy.
@ Stavovy indikator Ukazuje stav promitaci lampy.
@ Indikitor lampy Oznacduje stav projekéni lampy.



Reseni problémii

@ Indikétor teploty

Oznacuje vnitini teplotu.

Indikatory

Power

Stav

Stav

Popis

@ Modra - sviti

0O  Nesviti

Pohotovostni stav

Je zapnuté napajeni projektoru. Stisknutim vypinace [(D] v tomto stavu se zahaji projekce.

Stav sledovéni sité

Projektor je sledovan a ovladan prostiednictvim sité (kdyz je Pohotovostni reZim nastaven na Komunikace
zap.). Pokud je v tomto stavu odpojen a znovu pripojen napajeci kabel, indikator napajeni modre blika.

@ Modra - sviti

. Modra - blika

Stav zahfivani

Toto je stav projektoru bezprostiedné po zapnuti. Zahfivani tva priblizné 30 sekund od zapnuti lampy.
V tomto stavu nelze projektor vypnout ani stisknutim vypinace [(].

Stav chlazeni

Toto je stav projektoru bezprostfedné po vypnuti. V tomto stavu jsou vSechna tlacitka deaktivovana.

@ Modra - sviti

@ Modra - sviti

Normalni stav

Projektor promita.

V nasledujici tabulce vyhledejte stav indikatord a postup odstranovani problémii.

Pokud nesviti zadny indikator, zkontrolujte, zda je napajeci kabel spravné pripojeny a zda zdroj napajeni funguje.

Po odpojeni napajeciho kabelu nékdy zustane kratce svitit indikator napajeni [D]. Nejednd se o zavadu.

Indikéatory Pfi¢ina Re$eni nebo stav
Power Stav Lampa Teplota
0 e e 0 Vnitfni chyba Prestante projektor pouzivat, odpojte zastréku ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte
o o nejbliz§i adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson — seznam kontakt.
Vypnuto MOdi(a, - bli- Orﬁ.zlf}'a ) Vypnuto @ Projektor Epson - seznam kontakti
a ikd
0 e 0 me Chyba ventilatoru | Prestante projektor pouzivat, odpojte zastréku ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte
Chyba na senzoru nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam kontaktii.
Vypnuto Modra - bli- Vypnuto Oranzova - . .
i blik @ Projektor Epson - seznam kontaktii
a ika
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Indikatory

Power

Stav

Lampa

Teplota

Pticina

Reseni nebo stav

Vypnuto

i
Modra - bli-
ka

O
Vypnuto

Oranzova -
sviti

Chyba vys. teplota

(Piehfivani)

Lampa se automaticky vypne a projekce zastavi. Pockejte pfiblizné pét minut. Pfiblizné po péti

minutach se projektor pfepne do pohotovostniho rezimu; zkontrolujte nasledujici dva body.

e Zkontrolujte ¢istotu vzduchového filtru a prichodnost vétracich otvort. Dale ovéite, Ze projektor
neni umistén tésné u zdi.

o Jestlize je vzduchovy filtr zaneseny, vycistéte jej nebo vyménte.
@ "Cisténi vzduchového filtru" s.175, "Vyména vzduchového filtru" s.182

Pokud chyba pokracuje po zkontrolovani vSech vy$e uvedenych bodi, pfestarite projektor pouzivat,
odpojte zastrcku ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouZijte nejbliz$i adresu uvedenou
v dokumentu Projektor Epson - seznam kontakt.

@ Projektor Epson — seznam kontaktii

Pokud projektor pouzivate vnadmoiské vysce nad 1500 m, nastavte polozku Vysoka nadm. vyska na
Zapnuto.

@ "Nabidka Rozsifené" s.134

Vypnuto

i
Modra - bli-
ki

Oranzova -
sviti

Vypnuto

Chyba lampy
Selhani lampy

Zkontrolujte nasledujici dva body.

¢ Vyjméte lampu a zkontrolujte, jestli neni praskla.
@ "Vyména lampy" s.178

o Vytistéte vzduchovy filtr.

@ "Cisténi vzduchového filtru" s.175

Pokud neni lampa praskla: Vratte lampu zpét a zapnéte napajeni.

Pokud chyba pretrvava: Prestante projektor pouzivat, odpojte zastréku ze zasuvky a kontaktujte
prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam
kontaktd.

@ Projektor Epson — seznam kontaktii

Pokud je lampa praskla: Kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou

v dokumentu Projektor Epson - seznam kontaktii. (Projekce nebude mozn4, dokud lampu
nevymeénite.)

@ Projektor Epson - seznam kontaktii

Pokud projektor pouzivate vnadmoiské vysce nad 1500 m, nastavte polozku Vysoka nadm. vyska na
Zapnuto.

@ "Nabidka Rozsifené" s.134
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Indikatory Pricina Re3eni nebo stav
Power Stav Lampa Teplota
O e e me Chyba Auto Iris Prestante projektor pouzivat, odpojte zastréku ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte
o o o nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam kontaktt.
Vypnuto MOdi(a, - bli- Orall)rll.zlz)’va ) Orab?.ZlSYa ) @ Projektor Epson - seznam kontaktii
4 ikd ik4
O e = @ Chyba napdj.
Vypnuto | Modra - bli- | Oranzova- | OranZovi -
ka sviti sviti
e o o me Vystaha vys. teplota | (Nejedna se o vyjimec¢nou situaci. Nicméné pokud se teplota opét nadmérné zvysi, projekce se
automaticky vypne.)
MOdi{a, - bli- Ipﬁlkace za- I.n;i}kace za- Orablizli)lva ) ¢ Zkontrolujte ¢istotu vzduchového filtru a priicchodnost vétracich otvorii. Déle ovéite, Ze projektor
a visla na stavu | visla na stavu ika neni umistén tésné u zdi.
o Jestlize je vzduchovy filtr zaneseny, vycistéte jej nebo vyménte.
@ "Cisténi vzduchového filtru" s.175, "Vyména vzduchového filtru" s.182
e o e o Vyménte lampu Nahradte starou lampu novou.
@ "Vyména lampy" s.178
Modr4d - bli- | Indikace zd- | OranZova - | Indikace za- 4 . 2 .. .. L. .. . ,
Ké visld na stavy blika visld na stavy Budete-li lampu pouzivat po uplynuti intervalu pro vyménu, zvy$uje se pravdépodobnost vybuchu
lampy. Co nejdtive lampu vymeérite.
0 T o e Chyba zjistovani Zazni zvukovy signdl a zobrazi se zprava "Odstrante veskeré prekazky, které rusi oblast projekce."
d h‘bl prekazek Nebude-li provedena zadn4 ¢innost, projektor se automaticky vypne. Zkontrolujte nasledujici dva
Vypnuto Modra - bli- | Oranzova - | Oranzova - bod
y.
ka sviti sviti \

e Zkontrolujte, zda projekéni plose neprekazeji zadné prekazky. Odstrante vSechny prekazky.

¢ Pokud neni pfitomna zadna prekazka, vycistéte snimac prekazek.
@ "Cisténi snimace prekazek" s.174
Pokud chyba pretrvava: Piestante projektor pouzivat, odpojte zastréku ze zasuvky a kontaktujte

prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam
kontaktd.

@ Projektor Epson - seznam kontakti
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e Pokud projektor nefunguje spravné, i kdyz indikdtory ukazuji normalni stav, pouzijte nasledujici odkaz.
@ "Pokud indikdtory nenabidnou Zddné feseni" s.157

e Pokud jsou indikdtory ve stavu, ktery neni uveden v této tabulce, pfestante projektor pouzivat, odpojte zastrcku ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte
nejbliz§i adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam kontaktd.

@ Projektor Epson - seznam kontaktii
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Problémy s interaktivnimi funkcemi

Pokud indikatory nenabidnou zadné reseni

o Nelze kreslit na promitaci plochu @ 5.164
Pokud se vyskytne kterykoli z nasledujicich problému a indikato
oo Vyv ,Yt PR ryl . . HIACR Prody o -~ Y ¢ Nelze ovladat pripojeny pocita¢ z promitaci plochy @ 5.165
nenabidnou Zadné fe$eni, viz stranky pro jednotlivé problémy.
) o e Zobrazi se zprava "Doslo k chybé funkce Easy Interactive @ 5.165
Problémy tykajici se obrazu Function." Je zobrazeno
e Zadny obraz @ 5.158 e Mys pocitate nefunguje spravné @ 5.166
Projekce se nespusti, projekéni plocha je zcela ¢ernd nebo modra « Interaktivni pero nefunguje & 5166

¢ Pohyblivy obraz se nezobrazuje (pouze ¢ast pohyblivého obrazu | @ s.159

Zéernd) e Interaktivni pero reaguje pomalu (pouze pii promitani v rezimu | @ s.167

USB Displ
Pohyblivy obraz promitany z pocitae je zobrazen Cerné a nic se isplay)
nepromitd e Nelze spravné pouzivat dotykové ovladani (pouze EB-595Wi) - 5.167
e Projekce se automaticky zastavi @ 5.159 e Nelze upravit thel dotykové jednotky (pouze EB-595Wi) @ 5.168
e Zobrazi se zprava "Neni podporovino" @ 5.159 ¢ Béhem rucni kalibrace se tecka pohybuje automaticky nebo @ 5.168
e Zobrazi se zprava "Chybi signal" @ 5.160 nepfejde do dalii polohy
e Obraz je ¢astecné nebo cely neostry nebo deformovany @ 5.160 L, ,
Jiné problémy
e Obraz je ruseny nebo zkresleny @ s.161
ot S i . o -
« Ukazatel mysi blika (pouze pfi promiténi v reximu USB Display) | @ s.161 e Neni slySet Zadny zvuk nebo je iroven hlasitosti prili§ nizka s.169
e Neni slySet Zadny zvuk z mikrofonu @ 5.169

e Obraz je ofezan (velky) nebo maly nebo neni vhodny pomér jeho | @ s.162
stran e Zvuk je ruseny (pouze pii promitani USB Display) @ 5.170
Zobrazuje se jen c¢ast obrazu nebo obraz nema spravny pomér

¢ Dalkovy ovlada¢ nefunguje @170
vjiky a sitky vy guj
e Chci zménit jazyk nabidek a zprav - s.171
o Nespravné barvy obrazu @ 5.163 Lk s
Cely obraz mé fialovy nebo zeleny tén, obraz je ¢ernobily nebo * NepfiSel e-mail, ani kdyZ na projektoru doslo k zivadé @ 5171
jsou barvy nevyrazné e Nelze zménit nastaveni pomoci webového prohlizece - s.171
e Obraz je tmavy @ 5.163

Problémy pri zahajeni projekce

¢ Projektor se nezapne @ 5.164 ‘




Reseni problémii

Problémy tykajici se obrazu

Zadny obraz

Kontrola Redeni

Stiskli jste vypina¢ [(D]? Stisknutim vypinace [(D] zapnéte napajen.

Jsou vSechny indikatory zhasnuté? Napdjeci kabel neni spravné ptipojen nebo zdroj napajeni nefunguje.
Zapojte spravné napajeci kabel projektoru.

@ "Priprava na projekt" s.45

Zkontrolujte jisti¢ atd. a ovérte, zda je k dispozici napdjeni.

Neni aktivni rezim Vypnout A/V? Stisknutim tlacitka [A/V Mute] na dalkovém ovladaci zruste funkci Vypnout A/V.
@ "Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout A/V)"s.103

Jsou spravné nastaveny polozky nabidky Konfigurace? Resetujte vSechna nastaveni.
@ Reset - Resetovat vSe 5.148

Je promitany obraz zcela ¢erny? Neékteré obrazy, jako napiiklad spori¢e obrazovky, mohou byt celé ¢erné.
(Pouze pfi promitani obrazu z pocitace)

Je nastaveni formatu signalu obrazu spravné? Zmeénte nastaveni v souladu se signalem pro pripojené zatizeni.
(Pouze pfi promitani obrazu z video zdroje) @ Signal - Videosignal s.130
Je kabel USB ptipojen spravné? Zkontrolujte, Ze je kabel USB ptipojen spravné. Pripojte ho znovu, pokud neni pfipojeny nebo neni pripojeny spravné.

(Pouze pii promitani USB Display)

Zobrazuje se Windows Media Center na celé obrazovce? Pokud se Windows Media Center zobrazuje na celé obrazovce, nelze promitat pomoci moznosti USB Display ani
(Pouze pti promitani pomoci moznosti USB Display nebo sitového | sitového pfipojeni. Zmensete velikost obrazu.

pripojeni)

Zobrazuje se aplikace pomoci funkce Windows DirectX? Aplikace, které pouzivaji funkci Windows DirectX, nemusi spravné zobrazovat obraz.

(Pouze pfi promitani pomoci moznosti USB Display nebo sitového
pripojeni)

Je polozka Port vystupu monit. nastavena na Vystup monitoru? | Pfi promitani obrazu z portu Monitor Out/Computer2 nastavte volbu Port vystupu monit. na Pocitac 2 v nabidce
Konfigurace.

vy

@ Rozsifené - Provoz - Port vystupu monit. s.134




Reseni problémii

Pohyblivy obraz se nezobrazuje (pouze cast pohyblivého obrazu zcernd)

Kontrola

Reseni

Je signal obrazu pocitace zobrazen na displeji LCD a na monitoru?
(Plati pouze pti promitani obrazu z pfenosného ¢i stolniho poéitace
s vestavénym displejem LCD)

Zménte obrazovy signdl z pocitace pouze na externi vystup. Zkontrolujte dokumentaci k pocitaci nebo se obratte
na vyrobce pocitace.

Jsou obsahy pohyblivého obrazu, jez se snazite promitat, chranéné
pred nelegalnim kopirovanim?

Projektor nemusi byt schopen promitat pohyblivé obrazy chranéné pred nelegalnim kopirovanim, jez se prehravaji na
pocitadi. Vice informaci naleznete v uzivatelské priru¢ce dodavané s prehravacem.

Projekce se automaticky zastavi

Kontrola

Reseni

Jsou polozky Klidovy rezim nebo Casovaé vypnuti A/V nastaveny
na Zapnuto?

Pokud je néktera z téchto polozek nastavena na Zapnuto, v nasledujicich pfipadech se automaticky vypne napéajeni.

¢ Kdyz je polozka Klidovy rezim nastavena na Zapnuto: Neni-li béhem urcené doby provedena zadna operace, kdyz
neni na vstupu zadny obrazovy signal.

¢ Kdyz je polozka Vypnout A/V nastavena na Zapnuto: Po uplynuti ptiblizné 30 minut od zavfeni krytu ¢ocky.

Chcete-li zabranit automatickému vypnuti projektoru, nastavte kazdou polozku na Vypnuto.

@ ECO - Klidovy rezim, Casoval vypnuti A/V s.146

Nachazi se pocita¢ v rezimu fizeni spotieby?

Pokud se pocita¢ nachazi v rezimu fizeni spotfeby a po urcitou dobu nebyla provedena zadna operace, obraz mtize
zmizet. Provedenim operace v pocitaci znovu zobrazite obraz.

Zobrazi se zprava "Neni podporovano."

Kontrola

Reseni

Je nastaveni formatu signalu obrazu spravné?
(Pouze pfi promitani obrazu z video zdroje)

Zménte nastaveni v souladu se signalem pro pfipojené zatizeni.
@ Signal - Videosignal 5.130

Odpovida rozlideni signalu a obnovovaci kmitocet rezimu?
(Pouze pii promitani obrazu z pocitace)

Podrobnosti 0 zméné rozlieni a frekvence obrazového signalu vysilaného pocita¢em najdete v dokumentaci dodané
s pocitacem.
@ "Podporované Zobrazovaci zafizeni" s.191




Reseni problémii

Zobrazi se zprava "Chybi signal"

Kontrola

Reseni

Jsou kabely spravné ptipojeny?

Oveérte spravnost pripojeni véech kabelt zajistujicich projekci.
@ "Priprava na projekt" s.45

Je nastaven spravny port?

Stisknutim tlac¢itka [Source Search] na dalkovém ovladaci nebo na ovladacim panelu zméiite obraz.
@ "Automaticka detekce vstupnich signalti a zména promitaného obrazu (Hledani zdroje)" 5.46

Je zapnuto napdjeni pripojeného pocitate nebo videozatizeni?

Zapnéte napdjeni zafizeni.

Je obrazovy signdl vysilan do projektoru?
(Plati pouze pii promitani obrazu z pfenosného ¢i stolniho pocitace
s vestavénym displejem LCD)

Pokud je obrazovy signal odesilan jen do displeje LCD pocitace nebo dopliikového monitoru, zménte vystup tak, aby
obrazovy signal byl rovnéz odesilan externé. U nékterych pocitact, je-li obrazovy signdl odesilan externé, se obrazovy
signdl na displeji ¢i doplitkovém monitoru neobjevi.

Pokud zatizeni propojite v dobé, kdy je napdjeni projektoru nebo pocitace jiz zapnuté, tlacitko Fn (funkéni tladitko),
které prepina videosignal pocitace na externi vystup, nemusi fungovat. Vypnéte a zapnéte napajeni projektoru

a pocitace.

@ "Priprava na projekt" s.45

@ Dokumentace pocitace

Nachdzi se po¢itac v rezimu fizeni spotteby?

Pokud se poc¢ita¢ nachazi v rezimu fizeni spotteby a po uréitou dobu nebyla provedena Zadna operace, obraz mtize
zmizet. Provedenim operace v pocitadi znovu zobrazite obraz.

Obraz je castecné nebo cely neostry nebo deformovany

Kontrola

Regeni

Je spravné nastaveno zaostieni?

Presunutim packy zaostieni obraz zaostfete.
@ "Uprava zaostfeni" s.57

Je projektor umistén ve spravné vzdalenosti?

Promita mimo doporucenou vzdalenost pro promitani?
Umistéte projektor do doporuc¢eného rozsahu vzdalenosti.
@ "Format Platna a projekéni vzdéalenost” s.188

Neni hodnota korekce zkresleni LichobéZznik prili§ vysoka?

Zmensenim projek¢niho thlu snizte korekei Lichobéznik.
@ "Uprava svislé polohy obrazu (pouze modely s dodanymi podpérami)" s.56

Je spravné nastaven pomér stran™?

Pomeér stran promitaného obrazulze zménit tak, aby odpovidal typu, poméru vysky a ifky a rozliseni vstupniho signalu.
@ "Zména poméru stran promitaného obrazu” s.61




Reseni problémii

Kontrola

Reseni

Nevytvorila se na objektivu kondenzace?

Pokud byl objektiv premistén ze studeného do teplého prostiedi nebo pokud v misté instalace dochazi k ndhlym
zménam teploty, na objektivu se muze vytvorit kondenzace, ktera zptisobi rozostreni obrazu. Nez projektor zapnete,
ponechte jej v mistnosti priblizné jednu hodinu vypnuty. Pokud se na objektivu vytvoii kondenzace, vypnéte napajeni
projektoru a pockejte, dokud kondenzace nezmizi.

Obraz je ruseny nebo zkresleny

Kontrola

Reseni

Je nastaveni formatu signalu obrazu spravné?
(Pouze pfi promitani obrazu z video zdroje)

Zménte nastaveni v souladu se signalem pro pfipojené zatizeni.
@ Signal - Videosignal 5.130

Jsou kabely spravné ptipojeny?

Oveéite spravnost pripojeni véech kabelt zajistujicich projekci.
@ "Pripojeni zatizeni" 5.29

Pouzivéte prodluzovaci kabel?

Pokud pouzivate prodluzovaci kabel, signal muze byt ovlivnén elektrickym rusenim. Pomoci kabeld dodanych
s projektorem zkontrolujte, zda problém nezpusobuji pouzivané kabely.

Je nastaveno spravné rozliseni?
(Pouze pfi promitani obrazu z pocitace)

Nastavte pocitac tak, aby vysilal signdl podporovany timto projektorem.
@ "Podporované Zobrazovaci zafizeni" s.191
@ Dokumentace poéitace

Jsou polozky Synchronizace? a Sefizeni soubéhu sprévné
nastavené?

(Pouze pfi promitdni obrazu z pocitace)

Stisknutim tla¢itka [Auto] na ddlkovém ovladaci nebo tlacitka [Enter] na ovlddacim panelu provedte automatické
nastaveni. Pokud i po pouziti automatického nastaveni neni nastaveni obrazu uspokojivé, Ize také provést nastaveni
pomoci nabidky Konfigurace.

@ Signal - Sefizeni soubéhu, Synchronizace s.130

Je vybrana moznost Pfenést okno s vrstvami?

(Pouze pti promitani USB Display)

Klepnéte na Programy - EPSON Projector - Epson USB Display - Nastaveni Epson USB Display Ver.x.xx a potom
zruste zaskrtnuti policka Pfenést okno s vrstvami.

Ukazatel mysi blika (pouze pfi promitani v rezimu USB Display)

Kontrola

Reseni

Je vybrano nastaveni Zvysit plynulost pohybu ukazatele mysi.?

Klepnéte na Programy - EPSON Projector - Epson USB Display - Nastaveni Epson USB Display Ver.x.xx a potom
zagkrtnéte policko Zvysit plynulost pohybu ukazatele mysi. (Neni k dispozici v systému Windows 2000.)

Pokud tuto moznost zvolite v systému Windows 7 a Windows Vista, neni k dispozici prosttedi Windows Aero.




Reseni problémii

Obraz je orezan (velky) nebo maly nebo neni vhodny pomér jeho stran

Kontrola

Reseni

Promita se z pocitace $irokouhly obraz?
(Pouze pfi promitani obrazu z pocitace)

Zménte nastaveni v souladu se signalem pro pfipojené zatizeni.
@ Signal - Rozliseni s.130

Je obraz stale zvétseny funkci E-lupa?

Stisknutim tlac¢itka [Esc] na ddlkovém ovladaci zruste funkci E-lupa.
@ "ZvétSeni ¢asti obrazu (E-lupa)” s.105

Je spravné nastavena poloha zobrazeni?

(Pouze pfi promitani vstupniho analogového signalu RGB z portu Computerl nebo Computer2)
Stiskem tlac¢itka [Auto] na dalkovém ovladaci nebo tlacitka [Enter] na ovladacim panelu upravte polohu.
Polohu Ize rovnéz nastavit v nabidce Konfigurace.

@ Signal - Pozice 5.130

Je pocita¢ nastaven pro pouziti dvou zobrazovacich zatizeni?
(Pouze pfi promitani obrazu z pocitace)

Pokud byl v dialogovém okné Vlastnosti zobrazeni Ovlddaci panely aktivovan rezim pro pouziti dvou zobrazovacich
zafizeni, na monitoru pocitace se bude zobrazovat pouze polovina obrazu. Pokud chcete zobrazit na obrazovce poéitace
cely obraz, vypnéte nastaveni dvou zobrazovacich zatizeni.

@ Dokumentace ovladacde grafické karty pocitace

Je nastaveno spravné rozliseni?
(Pouze pii promitani obrazu z pocitace)

Nastavte pocitac tak, aby vysilal signdl podporovany timto projektorem.
@ "Podporované Zobrazovaci zafizeni" s.191
@ Dokumentace poéitace

Provedli jste ipravu polohy obrazu po pouziti funkce Upravit
zvét$eni nebo Lichobéznik?

Po pouziti funkce Upravit zvétseni nebo Lichobéznik upravte pomoci funkce Posun obrazu polohu obrazu.
@ "Uprava polohy obrazu (Posun obrazu)" s.55

Je spravny projekéni rezim?

V zavislosti na zpiisobu instalace projektoru nastavte volbu Projekce na jednu z nasledujicich moznosti: Celni,
Celni/Vzhiiru nohama, Zadni, Zadni/Vzhiiru nohama.

vy

@ Rozsifené - Projekce s.134
@ "Zptsoby Instalace” 5.26




Reseni problémii

Nespravné barvy obrazu

Kontrola

Reseni

Shoduje se nastaveni vstupniho signélu se signdlem pripojeného
zafizeni?

Zménte nasledujici nastaveni v souladu se signalem pro pfipojené zafizeni.

e Pochazi-li obraz ze zafizeni pfipojeného k portu Computerl nebo Computer2.
@ Signal - Vstupni signal s.130

e Pokud obraz pochazi ze zatizeni ptipojeného k portu Video nebo S-Video.
@ Signal - Videosignal s.130

Je jas obrazu spravné nastaven?

Upravte nastaveni Jas v nabidce Konfigurace.
@ Obraz - Jas s.129

Jsou kabely spravné pfipojeny?

Ovéfte spravnost pripojeni véech kabelt zajistujicich projekci.
@ "Pripojeni zafizeni" 5.29

Je moznost Kontrast™ nastavena spravne?

Upravte nastaveni Kontrast v nabidce Konfigurace.
@ Obraz - Kontrast 5.129

Je nastaveni barev nastaveno na vhodnou hodnotu?

Upravte nastaveni Uprava barev v nabidce Konfigurace.
@ Obraz - Uprava barev s.129

Je spravné nastavena sytost barev a odstin?
(Pouze pti promitani obrazu z video zdroje)

Nastavte Sytost barev a Odstin v nabidce Konfigurace.
@ Obraz - Sytost barev, Odstin 5.129

Obraz je tmavy

Kontrola

Redeni

Je jas obrazu spravné nastaven?

Upravte nastaveni polozek Jas a Piikon v nabidce Konfigurace.
@ Obraz - Jas s.129
@ ECO - Prikon 5.146

Je moznost Kontrast” nastavena spravné?

Upravte nastaveni Kontrast v nabidce Konfigurace.
@ Obraz - Kontrast s.129

Je ¢as vyménit lampu?

Kdy?zZ se lampa blizi ke konci své Zivotnosti, obraz je tmavsi a kvalita barev niz$§i. Vyménte lampu.
@ "Vyména lampy" s.178

Pouzivate projektor ve vysoké nadmoiské vys$ce nebo na misté
s vysokou teplotou?

Pfi pouzivani ve vysoké nadmotské vySce nebo na misté s vysokou teplotou muize byt obraz tmavy. Pfestoze nyni nelze

provést tpravu nastaveni polozky PF¥ikon, muzete pokracovat v pouzivani projektoru.




Reseni problémii

Problémy pri zahajeni projekce

Projektor se nezapne

Kontrola

Redeni

Stiskli jste vypina¢ [(D]?

Stisknutim vypinace [(D] zapnéte napajen.

Jsou vSechny indikatory zhasnuté?

Napdjeci kabel neni spravné ptipojen nebo zdroj napajeni nefunguje.
Odpojte a pak znovu pripojte napdjeci kabel.

@ "Priprava na projekt" s.45

Zkontrolujte jisti¢ atd. a ovérte, zda je k dispozici napdjeni.

Rozsviti se nebo zhasnou indikatory, kdyz se dotknete napajeciho
kabelu?

Napdjeci kabel mé pravdépodobné nedostate¢ny kontakt nebo miize byt vadny. Odpojte napdjeci kabel a znovu jej
ptipojte. Pokud problém nelze odstranit, prestante projektor pouzivat, odpojte napdjeci kabel ze zdsuvky a kontaktujte
prodejce nebo pouzijte nejbliz$i adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam kontaktii.

@ Projektor Epson - seznam kontaktii

Je Provozni zamek nastaven na Uplné zamknuti?

Stisknéte vypina¢ [(O] na délkovém ovladadi. Pokud nechcete pouzivat Provozni zdmek, zméiite nastaveni na
Vypnuto.

@@ Nastaveni - Provozni zamek s.132

Neni dalkovy ovlada¢ zastinény?

Zkontrolujte Vzdaleny pfijimac v nabidce Konfigurace.
@ Nastaveni - Vzdaleny pfijimac s.132

Problémy s interaktivnimi funkcemi (pouze EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)

Nelze kreslit na promitaci plochu

Kontrola

Reseni

Byla spravné provedena kalibrace pera?

Pfi prvnim pouziti interaktivniho pera jej nezapomerite nakalibrovat, aby projektor spravné rozpoznaval polohu pera.
Pokud si pov§imnete nespravné polohy, zopakujte kalibraci systému.
@ "Kalibrace pera"s.75

Je Rezim pera nastaven na Interakce s PC?

Nastavte ReZim pera na Volné koment. PC Free z nabidky Konfigurace.
@ Rozsifené - Easy Interactive Function - ReZim pera s.136




Reseni problémii

Kontrola Reseni
Je projektor umistén v pfimém slune¢nim svétle prichazejicim Kdyz na projekéni plochu nebo projektor zafi ptimé slune¢ni svétlo nebo svétlo zarivky, nemusi interaktivni funkce
z okna nebo ve svétle zarivky? pracovat spravné. Umistéte projektor na misto, na které nedopadd primé slune¢ni svétlo ani svétlo ze zarivky.

Nelze ovladat pripojeny pocitac¢ z promitaci plochy

Kontrola Reseni

Je spravné provedeno nastaveni Roz§ifené? Provedte nasledujici nastaveni:

¢ Nastavte Rezim pera na Interakce s PC z nabidky Konfigurace.
@ Rozsifené - Easy Interactive Function - Rezim pera s.136

¢ Nastavte polozku USB Type B na Easy Interactive Function nebo USB Display/Easy Interactive Function v nabidce
Konfigurace. Pfi pouzivani USB Display nastavte USB Display/Easy Interactive Function.
@ Rozsifené - USB Type B s.134

Je Provozni rezim pera nastaven spravné? Pro EB-595Wi: Pouzivate-li interaktivni pera nebo prst stejnym zptsobem, jako mys$, nastavte Provozni rezim pera
v nabidce Konfigurace podle opera¢niho systému prfipojeného pocitace.

Pro EB-585Wi/EB-575Wi: Pouzivate-li interaktivni pera stejnym zptsobem, jako mys, nastavte Provozni reZim perana
Dva uzZiv./Mys$ nebo Jeden uziv./My$ v nabidce Konfigurace.

@ Rozsifené - Easy Interactive Function - Provozni rezim pera s.136

Je kabel USB ptipojen spravné? Zkontrolujte ptipojeni kabelu USB. Problém budete mozna moci odstranit odpojenim a opétovnym pripojenim kabelu
USB.

Pouzivéte-li pfenosny pocitac, jehoz baterie je témér vybita, mize | Pripojte pocitac ke zdroji napajeni.
prestat pracovat port USB a v tomto pfipadé moznd nebudete moci
pouzivat zafizeni USB.

Zobrazi se zprava "Doslo k chybé funkce Easy Interactive Function." Je zobrazeno

Kontrola Redeni

Doslo k chybé v interaktivnich funkcich. Pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam kontaktt.

@ Projektor Epson — seznam kontaktii
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Mys pocitace nefunguje spravné

Kontrola Reseni
Je interaktivni pero umisténo na projekéni plose? Odstrante interaktivni pero z projekéni plochy.
Interaktivni pero nefunguje

Kontrola Reseni

Mezi interaktivnim perem a projektorem se nachdzi prekazka, ktera
prekazi signalu.

Odstrante prekazku. Rovnéz neprekazejte signalu, pokud stojite pred projekéni plochou.

Signal je rusen jinymi zatizenimi, naptiklad zdroji svétla vysilajicimi
infracervené svétlo.

Nepouzivejte ve stejné mistnosti infracerveny dalkovy ovlada¢ nebo infracerveny mikrofon, protoze v takovém piipadé
nemusi interaktivni pero pracovat spravné. Vypnéte zafizeni, které je zdrojem ruseni, napiiklad zdroj svétla vysilajici
infracervené svétlo.

Baterie je téméf vybita.

Stisknutim tlac¢itka na bo¢ni strané pera zkontrolujte zbyvajici stav baterie. Pokud se indikéator baterie nerozsviti,
vymeéiite baterii.
@ "Vyména baterie v interaktivnim peru” s.21

V provoznim prostredi je pfili§ mnoho svétla.

Nenechavejte na projekéni plochu nebo prijima¢ Easy Interactive Function dopadat prili§ intenzivni svétlo.

Byla spravné provedena kalibrace pera?

Pfi prvnim pouziti interaktivniho pera jej nezapomente nakalibrovat, aby projektor spravné rozpoznaval polohu pera.
Pokud si pov§imnete nespravné polohy, zopakujte kalibraci systému.
@ "Kalibrace pera" s.75

Je pouzivano vice projektori ve stejné mistnosti?

Pfi pouzivani interaktivniho pera ve stejné mistnosti s vice projektory mutiZze byt fungovani pera nestabilni z déivodu
ruseni. Pfipojte volitelnou sadu kabelt dédlkového ovladace (ELPKC28). Nemate-li sadu kabelti dalkového ovladace,
zménte nastaveni Vzdal. projektori v nabidce Konfigurace.

@ "Piipojeni vice projektord (pouze EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)" 5.42

@ Rozsifené - Easy Interactive Function - Upfesnit Vzdal. projektori s.136




Reseni problémii

Interaktivni pero reaguje pomalu (pouze pii promitani v rezimu USB Display)

Kontrola

Reseni

Je aktivni prostfedi Windows Aero? (Pouze opera¢ni systém
Windows 7 a Windows Vista)

Kdy?z je aktivovano prostfedi Windows Aero, miiZe interaktivni pero fungovat pomalu. Deaktivujte prostfedi Windows
Aero v pouzivaném pocitaci.

Klepnéte na Programy - EPSON Projector - Epson USB Display - Nastaveni Epson USB Display Ver.x.xx a potom
zagkrtnéte policko Deaktivovat Windows Aero a vyleps$it sledovani interaktivniho pera.

Nelze spravné pouzivat dotykové ovladani (pouze EB-595Wi)

Kontrola

Reseni

Je dotykova jednotka nainstalovana spravné?

Dotykova jednotka pravdépodobné neni nainstalovana spravné. Dal$i podrobnosti viz prilozena Instalacni prirucka.
@ [nstalacni prirucka

Je dotykova jednotka zapnuta?

Zkontrolujte, zda indikdtor na dotykové jednotce sviti modre. Pokud indikator na dotykové jednotce nesviti,
zkontrolujte, zda je polozka Nastaveni dotyk.jed. - Napdjeni nastavena na Zapnuto v nabidce Konfigurace.

@ Rozsifené - Easy Interactive Function - Nastaveni dotyk.jed. - Napajeni s.136
@ [nstalacni prirucka

Bylo provedeno nastaveni thlu pro dotykovou jednotku?

Provedte nastaveni thlu pro dotykovou jednotku v nabidce Konfigurace. Dalsi podrobnosti viz ptilozena Instalacni
prirucka.

@ Rozsifené - Easy Interactive Function - Nastaveni dotyk.jed. - Nastaveni thlu s.136

@ [nstalacni prirucka

Byla provedena kalibrace systému pro dotykové ovladani?

Pokud se neshoduje pozice, které se dotknete, s pozici dotknutou na plose, provedte Kalibrace dotyku v nabidce
Konfigurace.

@ "Kalibrovani dotykovych operaci prstem" 5.83

Nachazeji se v oblasti 2 cm okolo projekéniho platna objekty jako
drzéky per, interaktivni pera nebo houby na tabuli?

Odstrante véechny prekazky z blizkosti projekéni obrazovky. Pokud se v daném prostoru nachazi prekazky, se kterymi
1ze jen tézko manipulovat, nainstalujte odchylovace infracerveného zéteni. Vice informaci naleznete v dodané
Instalacni pFirucka.

@ [nstalacni prirucka

Nachazeji se v okoli projekéni plochy lidé nebo predméty jako
prekazky?

Pokud se ve vzdalenosti do 10 cm od projekéni plochy nachazilidé nebo jiné prekazky, nerozpozna dotykova jednotka
dotykové signély spravné.

Dotykate se projekéni plochy ¢asti odévu, nebo je odév v jeji
blizkosti?

Pokud se oble¢eni nebo jina ¢ast vaseho téla priblizi k plose, dotykové ovlddani nemusi fungovat spravné. Vzdalte se do
vzdélenosti alespon 1 cm od projekéni plochy.




Reseni problémii

Kontrola

Reseni

Nachazi se v blizkosti projekéni plochy dalkové ovladace nebo
interaktivni pera vyzafujici infracervené paprsky?

Vyzarovani infracervenych paprski v blizkosti projekéni plochy mtize zptsobit poruchu funkce dotykové jednotky.
Vypnéte zdroj zafeni vyzarujici infraervené paprsky a ulozte interaktivni pera, ktera nepouzivate, dal od projekéni
plochy.

Nelze upravit uhel dotykové jednotky (pouze EB-595Wi)

Kontrola

Reseni

Jsou k zadni strané dotykové jednotky pfipevnény distan¢ni
podlozky?

Priinstalaci dotykové jednotky je tieba k otvortim pro §rouby prichytit dodané distan¢ni podlozky. Zkontrolujte, Ze jsou
k zadni strané dotykové jednotky ptipevnény distan¢ni podlozky. Vice informaci naleznete v dodané Instalacni
prirucka.

@ [nstalacni pFirucka

Béhem rucni kalibrace se tecka pohybuje automaticky nebo neprejde do dalsi polohy

Kontrola

Redeni

Nejsou spravné prijimany informace z projekéni plochy z ditvodu
rudeni jinymi zaf{zenimi, naptiklad zdroji svétla vysilajicimi
infracervené svétlo.

Odsunte zatizeni, které je zdrojem ruseni, naptiklad zdroj svétla vysilajici infracervené svétlo, od projektoru nebo
presurite projektor dale od tohoto zatizeni.

Je-li projektor umistén prili§ blizko projekéni plose, nemusi byt
spravné ptijimany informace z projekéni plochy.

Provedte nastaveni v doporucené promitaci vzdalenosti.
@ "Format Platna a projekeni vzdalenost” s.188

Interaktivni pero je deaktivovano z divodu nestabilnich podminek
provozniho prostfedi, napfiklad z diivodu ruseni zdrojem svétla,
ktery vysila infracervené svétlo.

Presuiite projektor nebo vypnéte zatizeni, které je zdrojem ruseni, napiiklad zdroj svétla vysilajici infradervené svétlo.




Reseni problémii

Jiné problémy

Neni slySet zadny zvuk nebo je uroven hlasitosti

ptilis$ nizka

Kontrola

Redeni

Zkontrolujte spravnost zapojeni audio-/videokabelu k projektoru
a zdroji zvuku.

Odpojte kabel od portu audiovstupu a pak jej znovu ptipojte.

Neni nastavena prili§ nizka hlasitost projektoru?

Nastavte hlasitost tak, aby byl zvuk sly3et.
@ Nastaveni - Hlasitost s.132
@ "Nastaveni hlasitosti" .60

Neni hlasitost pocitace nebo zdroje obrazu nastavena na minimum?

Nastavte hlasitost tak, aby byl zvuk slyset.

Je Hlasit. vstupu mik. nastaveno na maximalni hodnotu?

Zmens$ete nastaveni Hlasit. vstupu mik.
@ Nastaveni - Hlasit. vstupu mik. s.132

Neni aktivni rezim Vypnout A/V?

Stisknutim tla¢itka [A/V Mute] na dalkovém ovladadi zruste funkci Vypnout A/V.
@ "Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout A/V)"s.103

Ma zvukovy kabel specifikaci "No resistance" (Bez odporu)?

Pfi pouzivani bézné dostupného zvukového kabelu zkontrolujte, zda je oznacen specifikaci "No resistance” (Bez
odporu).

Je pripojeno kabelem HDMI?

Pokud neni na vystupu zadny zvuk pfi pfipojeni prostfednictvim kabelu HDMI, nastavte pfipojené zatizeni k vystupu
PCM.

Je vybrana moznost Vystup zvuku z projektoru?
(Pouze pti promitani USB Display)

Klepnéte na Programy - EPSON Projector - Epson USB Display - Nastaveni Epson USB Display Ver.x.xx a potom
za$krtnéte policko Vystup zvuku z projektoru.

Je vybran spravny vstup zvuku?

Zkontrolujte nastaveni Audiovystup, Audiovystup HDMI1 a Audiovystup HDMI2 v nabidce Konfigurace.
@ Rozsifené - Nastaveni A/V s5.134

Neni slySet zadny zvuk z mikrofonu

Kontrola

Regeni

Je mikrofon spravné pripojen?

Odpojte kabel od portu Mikrofon (Mic) a pak jej znovu ptipojte.
@ "Piipojeni mikrofonu" 5.37




Reseni problémii

Kontrola

Reseni

Je hlasitost vstupu mikrofonu stazena prili§ nizko?

Nastavte hlasitost vstupu mikrofonu tak, aby byl zvuk slyset.
@ Nastaveni - Hlasit. vstupu mik. s.132

Pouzivate mikrofon s externim napdjenim?

Projektor neumoziuje pouzivat mikrofony s externim napdjenim. Pouzijte bézné prodavany dynamicky mikrofon.
@ Nastaveni - Hlasit. vstupu mik. s.132

Zvuk je ruSeny (pouze pfi promitani USB Display)

Kontrola

Regeni

Neni nastavena minimalni hlasitost pro pocita¢, zatimco je
nastavena maximalni hlasitost projektoru?

Zvuk mtiZze obsahovat $um, pokud je nastavena minimdlni hlasitost pro pocita¢, zatimco je nastavena maximalni
hlasitost projektoru. Zvyste hlasitost pro pocitac a snizte hlasitost pro projektor.

@ Nastaveni - Hlasitost s.132

Dalkovy ovlada¢ nefunguje

Kontrola

Reseni

Je vysila¢ signalu dalkového ovladace pti pouziti nasmérovan na
snimac signalu dalkového ovladace na projektoru?

Pfi pouzivani nasmérujte dalkové ovladani na snimac¢ signélu dalkového ovladace.
@ "Provozni rozsah dalkového ovladace" 5.20

Neni dalkovy ovlada¢ ptili§ daleko od projektoru?

Provozni dosah dalkového ovladace je priblizné 6 metra.
@ "Provozni rozsah dalkového ovladace" s.20

Nesviti na snima¢ dalkového ovladacde pfimé slune¢ni svétlo nebo
silné svétlo zarivky?

Umistéte projektor tak, aby snima¢ signalu dalkového ovladace nebyl vystaven silnému zdroji svétla.
@ Nastaveni - Vzdaleny piijimac s.132

Je vybrano spravné nastaveni pro Vzdaleny prfijimac?

Zkontrolujte Vzdaleny pfijima¢ v nabidce Konfigurace.
@ Nastaveni - Vzdaleny pfijimac s.132

Nejsou baterie vybité? Nejsou baterie nespravné vlozeny?

Vlozte nové baterie ve spravné orientaci.
@ "Vymeéna baterii v dalkovém ovladaci" s.19




Reseni problémii

Chci zménit jazyk nabidek a zprav

Kontrola Reseni
Zménte nastaveni jazyka. Upravte nastaveni jazyka v nabidce Konfigurace.
@ Rozsifené - Jazyk s.134
Neprisel e-mail, ani kdyz na projektoru doslo k zavadé
Kontrola Reseni

Je moznost Pohotovostni rezim nastavena na hodnotu
Komunikace zap.?

Chcete-li pouzit funkci Mailovd zprava, kdyz je projektor v pohotovostnim rezimu, nastavte polozku Komunikace zap.
v nabidce Pohotovostni rezim v nabidce Konfigurace.

@ ECO - Pohotovostni rezim s.146

Doslo ke kritickému abnormalnimu stavu a projektor se nahle
zastavil?

Kdyz se projektor nahle zastavi, nelze odesilat e-mail.

Pokud abnormalni stav pretrvava, kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu
Projektor Epson - seznam kontaktt.

@ Projektor Epson — seznam kontaktii

Funguje napajeni projektoru?

Zkontrolujte, zda elektricka zasuvka nebo zdroj napajeni funguje spravné.

Je provedeno spravné nastaveni funkce Mailova zprava v nabidce
Konfigurace?

E-mail s informaci o problémech se odesila podle nastaveni Mail v nabidce Konfigurace. Zkontrolujte, zda je vybrano
spravné nastaveni.

@ "Nabidka Mail" s.143

Nelze zménit nastaveni pomoci webového prohlizece

Kontrola

Regeni

Je spravné zadano ID uzivatele a heslo?

Jako ID uzivatele zadejte ,EPSONWEB®. Toto jméno nelze zménit. ID uZivatele zadejte, i kdyz je deaktivovano
heslo.

Zadejte heslo, které jste nastavili v polozce Prist. heslo na web. Vychozi heslo je ,admin®




Informace o Event ID

Zkontrolujte ¢isla a provedte prislusna protiopatfeni. Pokud problém nelze vyfesit, obratte

uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam kontaktt.

@ Projektor Epson - seznam kontaktii

se na spravce sité¢, mistniho prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu

EventID Pfi¢ina Reseni

0432 Spusténi EasyMP Network Projection se nezdafilo. Restartujte projektor.

0435

0434 Sitova komunikace je nestabilni. Zkontrolujte stav sitové komunikace a po chvili ¢ekani zopakujte pfipojeni.

0482

0484

0485

0433 Nelze prehravat prenesené snimky. Restartujte aplikaci EasyMP Network Projection.

0481 Komunikace byla pferusena z pocitace.

0483 EasyMP Network Projection byla nec¢ekané ukoncena. Zkontrolujte stav sitové komunikace a poté restartujte projektor.

04FE

0479 V projektoru doslo k systémové chybé. Restartujte projektor.

04FF

0891 Nelze najit pfistupovy bod se stejnym identifikdtorem SSID. Nastavte pocitac, pristupovy bod a projektor na stejné SSID.

0892 Typ autentifikace WPA/WPA2 se neshoduje. Zkontrolujte, zda je spravné nastaveno zabezpedeni bezdratové sité LAN.

0893 Typ Sifrovani WEP/TKIP/AES se neshoduje. @ Zabezpeceni s.142

0894 Doslo k preruseni komunikace, protoZe je projektor pfipojen Obratte se na spravce sité, ktery vam poskytne podrobnéjsi informace.

k neautorizovanému ptistupovému bodu.

0898 Chyba komunikace s DHCP. Zkontroluje, zda spravné pracuje server DHCP. Pokud nepouzivate DHCP,
vypnéte nastaveni DHCP.
@ Bezdratova sit LAN - Nastaveni IP 5.140

0899 Dalsi chyby komunikace Pokud problém nelze odstranit restartovanim projektoru nebo aplikace
EasyMP Network Projection, kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi
adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam kontaktt.
@ Projektor Epson — seznam kontaktii




TOP

Udrzba

Tato kapitola nabizi informace o udrzbé dlouhodobé zajistujici maximalni vykon projektoru.



Pokud je projektor znecistény nebo se snizuje kvalita obrazu projekce,
projektor je nutno ocistit.

/\ Vystraha

Pred ¢isténim vypnéte napdjeni projektoru a odpojte napdjeci kabel. V jiném
pripadé muze dojit k trazu elektrickym proudem.

Upozornéni

Objektiv nelistéte hrubym materidlem a nevystavujte objektiv ndraztim; mohl
by se poskodit.

Cisténi povrchu projektoru
K cisténi skfiné projektoru pouzivejte mékkou latku.
Pfi ¢isténi na skfin prili§ netlacte. Pokud je projektor silné znecistény,
navlhcete latku ve vodé obsahujici malé mnozstvi neagresivniho disticiho
prostiedku a pred otfenim skifiné projektoru latku fadné vyzdimejte.

Upozornéni
K ¢isténi povrchu projektoru nepouzivejte tékavé latky, jako napiiklad lih nebo
fedidlo. Mtze dojit ke zméné kvality nebo vyblednuti povrchu.

Cisténi projekéniho okénka
K cisténi projekéniho okénka pouzivejte bézné dostupnou specialni tkaninu

na cisténi optiky.

/\ Varovani

K odstraniovani prachu a vldken z objektivu nepouZivejte spreje, které obsahuji
hoflavy plyn. Projektor by mohl vzplanout vlivem vysoké teploty lampy uvnitf.

Ci

sténi snimace prekazek

Pokud se zobrazi zprava "Odstrante veskeré prekazky, které rusi oblast
projekce." a zazni vystrazny zvukovy signal, vycistéte snimac prekazek.

K cisténi snimace prekazek pouzivejte bézné dostupnou specialni tkaninu na
¢isténi optiky.

/\ Varovani

K odstranovani prachu a vlaken ze snimace prekdzek nepouzivejte spreje, které
obsahuji hoflavy plyn. Projektor by mohl vzplanout vlivem vysoké teploty
lampy uvnitf.

Upozornéni
Snimac¢ prekazek necistéte hrubym materidlem a nevystavujte jej naraztim.

Poskozeni povrchu snimace muze zptsobit poruchy.



a Oteviete kryt vzduchového filtru.
Stisknéte vystupky na krytu vzduchového filtru a oteviete kryt.

Cisténi vzduchového filtru

Po zobrazeni nasledujici zpravy vycistéte vzduchovy filtr a vstupni vétraci
otvor.

"Projektor se prehfiva. Zkontrolujte, zda nejsou zablokovany vétraci otvory,
a vycistéte nebo vyménte vzduchovy filtr."

Upozornéni

e Pokud se vzduchovy filtr zanese prachem, muze se zvysit vnitini teplota
projektoru, coz mtize zptsobit problémy s provozem a zkratit Zivotnost
optickych soucasti. Po zobrazeni této zpravy ihned vy¢istéte vzduchovy filtr.

¢ Neoplachujte vzduchovy filtr ve vodé. Nepouzivejte sapondty ani rozpoustédla.

e Pokud pro ¢isténi pouzivate kartaé, pouzivejte karti¢ s dlouhymi mékkymi
$tétinami a otirejte povrch pouze lehce. Je-li karta¢ovani prili§ silné, vtlaci se
prach do vzduchového filtru a nepijde odstranit.

Po vypnuti napdjeni projektoru zazni dvakrat potvrzujici signal;
potom muzete odpojit napdjeci kabel.




B Vymérnite vzduchovy filtr.

ce.

v

Skery zbyvajici prach z pfedni strany vzduchového

Uchopte vystupek ve stfedu vzduchového filtru a vytahnéte

vzduchovy filtr pfimo ven.
filtru pomoci vysava

Odstrante ve

B Odstrante vzduchovy filtr.




e Pokud se tato zprava zobrazuje casto i po ¢isténi, je tfeba vyménit
vzduchovy filtr. Nainstalujte novy vzduchovy filtr.

@ "Vyména vzduchového filtru" s.182

e Tyto soucdsti Cistéte minimalné jednou za tfi mésice. Pokud

) . T v 17 ‘. 4 5ooMevex
?§% pro]e’kt?'r p(v)uzt\.rfite v prostfedi se zvySenou prasnosti, ¢isténi
§%:’ provadéjte castéji.
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Vyména Spotrebniho Materialu

V této Casti je popsan postup vymény lampy a vzduchového filtru. e Indikator napajeni blika modfe a indikator lampy blikd oranzové.

s . N\

Source
=0 ‘ 0 ’ Search

Vyména lampy

Interval vymény lampy

Lampu vyménte v nasledujicich prfipadech:

e Zobrazi se nasledujici zprava.
"Je tfeba vyménit lampu. Kontaktujte prodejce vaseho projektoru Epson
nebo zakupte na www.epson.com.”

e Promitany obraz tmavne nebo se postupné zhorsuje.

Zprava se zobrazuje 30 sekund.



Vymeéna Spotrebniho Materialu

Upozornéni

e Hlaseni o nutnosti vymény lampy je nastaveno tak, aby se zobrazilo po
nasledujicich intervalech. Vyména lampy je nutnd k zachovani optimalniho
jasu a kvality promitaného obrazu.

Pro EB-595Wi/EB-585Wi/EB-585W/EB-580:

Kdyz je Piikon nastaveno na Normalni: Asi 3900 hodin
Kdyz je Piikon nastaveno na ECO: Asi 5900 hodin

Pro EB-575Wi/EB-575W/EB-570:

Kdyz je Piikon nastaveno na Normalni: Asi 4900 hodin
Kdyz je Piikon nastaveno na ECO: Asi 9900 hodin

@ ECO - Piikon s.146

e Budete-li lampu pouzivat po uplynuti intervalu pro vyménu, zvySuje se
pravdépodobnost vybuchu lampy. Jakmile se zobrazi vyzva k vyméné lampy,
vyménte lampu co nejdfive za novou, i kdyz lampa jesté funguje.

e Opakované nevypinejte a ihned nezapinejte napajeni. Casté zapinani
a vypindni napajeni muZze zkrétit Zivotnost lampy.

e V zavislosti na individudlnich vlastnostech lampy a na zptsobu pouziti muze
lampa ztmavnout nebo prestat fungovat je$té pred zobrazenim vyzvy.
Doporucujeme, abyste méli ndhradni lampu vzdy pfipravenou.

e Doporucujeme originalni nahradni lampy Epson. Pouziti neoriginalnich lamp
mize snizit kvalitu a bezpecnost promitiani. Na poskozeni nebo zavadu

zptisobenou pouzitim neoriginalnich lamp se nemusi vztahovat zaruka
spole¢nosti Epson.

Vidy pfi vyméné lampy vam doporucujeme také vycistit vzduchovy
filtr.

@ "Cisténi vzduchového filtru" s.175

Postup pii vyméné lampy

Lampu lze vyménit, i kdyZ je projektor zavéSen na sténé nebo pod stropem.

/\ Varovani

e Kdyz vyménujete lampu, protoze prestala svitit, je mozné, Ze je lampa
popraskana. Pokud vyménujete lampu projektoru upevnéného na sténé nebo
pod stropem, vzdy predpokladejte, ze lampa praskla, a stijte vedle krytu
lampy, nikoliv pod nim. Rovnéz opatrné sejméte kryt lampy. Pfi odstranovani
krytu lampy si pocdinejte opatrné, nebot sklenéné ¢asti mohou spadnout
a zpusobit zranéni. Pokud se sklenéné sttepy dostanou do vasich o¢i nebo ust,
neprodlené vyhledejte pomoc mistniho lékare.

e Lampu nikdy nedemontujte ani neupravujte. Pokud se do projektoru
nainstaluje a pouzije upravena nebo demontovana lampa, mohla by zptisobit
pozar, araz elektrickym proudem nebo nehodu.

/\ Vystraha

Pfed odstranénim krytu pockejte, az lampa dostate¢né vychladne. Pokud je
lampa stale horka, mtize dojit k popaleni nebo jinému poranéni. Lampa
dostate¢né vychladne pfiblizné hodinu po vypnuti napdajeni.

Po vypnuti napajeni projektoru zazni dvakrat potvrzujici signal;
potom muzete odpojit napdjeci kabel.



Vymeéna Spotrebniho Materialu

Pfed odstranénim krytu z horni ¢asti projektoru pockejte, az lampa . . . . . . -
d . hlad Kdyz je projektor pripevnén na sténu nebo zavéSen ze stropu

ostatecne vychladne. a je tfeba vyménit lampu, opatrné sejméte kryt lampy
Sroubovdkem dodanym s novou lampou nebo vlastnim kfizovym a podepiete jej rukou, aby nespadl.

$roubovdkem uvolnéte Sroubek upevnujici kryt lampy. Vysunte kryt

lampy rovné dopredu a vyjméte jej.
Y Mt 9 B Uvolnéte dva Sroubky upevnujici lampu.




Vymeéna Spotrebniho Materialu

ﬂ Vyjméte starou lampu zatazenim za rukojet. B Nainstalujte novou lampu.

Pokud je lampa praskld, vyménte ji za novou nebo pozadejte Zasunte novou lampu po vodici listé spravnym smeérem tak, aby
dosedla na misto, pevné ji zatlacte a poté stisknéte dolt packu.

Utdhnéte dva $roubky upevnujici lampu.




Vymeéna Spotrebniho Materialu

G Nasadte kryt lampy.

Upozornéni

e Zkontrolujte, zda je lampa nainstalovana spravné. Po odstranéni krytu lampy
se napajeni automaticky vypne; jedna se o bezpec¢nostni opatfeni. Pokud neni
spravné nainstalovana lampa nebo kryt lampy, napajeni se nezapne.

e Tento produkt obsahuje lampu, kterd obsahuje rtut (Hg). Pokyny ke spravné
likvidaci a recyklaci ziskate od mistnich ufadd. Pouzité vzduchové filtry
likvidujte v souladu s mistnimi predpisy.

Resetovani provoznich hodin lampy

Projektor zaznamenava dobu, po kterou je lampa v provozu. Jakmile
nastane doba, kdy je tfeba lampu vyménit, zobrazi se zprava a indikator.
Po vyméné lampy nezapomente resetovat hodiny lampy

v nabidce Konfigurace.

@ "Nabidka Reset" s.148

Hodiny lampy nulujte pouze po vyméné lampy. V opac¢ném pripadé

nebude provozni doba signalizovana spravné.

Vyména vzduchového filtru

Interval vymény vzduchového filtru

Pokud se zprava se zobrazuje opakované, i kdyz byl vzduchovy filtr
vycistén, je nutno filtr vyménit.

Postup pfi vyméné vzduchového filtru

Vzduchovy filtr Ize vyménit, i kdyz je projektor zavésen na sténé nebo
na strope¢.

Po vypnuti napajeni projektoru zazni dvakrat potvrzujici signal;
potom muzete odpojit napdjeci kabel.



Vymeéna Spotrebniho Materialu

Oteviete kryt vzduchového filtru. B Odstrante vzduchovy filtr.

Stisknéte vystupky na krytu vzduchového filtru a oteviete kryt. Uchopte vystupek ve stfedu vzduchového filtru a vytahnéte
vzduchovy filtr pfimo ven.
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B Zaviete kryt vzduchového filtru.

a Nainstalujte novy vzduchovy filtr.




Vymeéna Spotrebniho Materialu

&

Pouzité vzduchové filtry likvidujte v souladu s mistnimi predpisy.
Material ramu: polypropylen
Material filtru: polypropylen




TOP

Priloha



Volitelné Prislusenstvi a Spotrebni Material

K dispozici je nasledujici volitelné prislusenstvi a spotfebni material. Tyto Easy Interactive Pen ELPPNO4A/ELPPNO04B
vyrobky si zakupte v pfipadé potieby. Ndsledujici seznam Volite}ného Pera pro interaktivni funkce. Soucasné nelze pouzivat interaktivni pera se stejnym
piislusenstvi a spotfebniho materidlu je platny k: Leden 2014. Udaje Gislem modelu.

o prislusenstvi mohou byt zménény bez predchoziho upozornéni. , 3 .,
Nastavec interaktivniho pera ELPPEO1

Nasazenim na interaktivni pero vznikne ukazovatko.

Néhradni 3pi¢ky pera ELPPS02

Néhradni $picky pro interaktivni pero.

Volitelné Prislusenstvi

Projektor dokumentt ELPDCO6/ELPDC11/ELPDC12/ELPDC20 Prodluzovaci kabel USB ELPKC31

Pouzijte pfi promitdni materidld, jako jsou knihy, dokumenty OHP nebo félie. Pokud je kabel pfili§ kratky, pfipojte ke kabelu USB.

Pocitacovy kabel ELPKCO02 Sk¥in rozhrani ELPCB02

(1,8 m - pro mini D-Sub 15 kolik(i/mini D-Sub 15 kolik() Kdyz je projektor pifipevnén na sténu nebo zavé§en ze stropu, nainstalujte
Po¢itacovy kabel ELPKCO9 dalkovy ovlada¢ pro ruéni ovlddani projektoru.

(3 m - pro mini D-Sub 15 kolik(/mini D-Sub 15 kolikQ) Sada kabelu dédlkového ovladani ELPKC28

Pocitacovy kabel ELPKC10 Kabel pro ptipojeni vice projektorti, které podporuji interaktivni funkce.

(20 m - pro mini D-Sub 15 kolikd/mini D-Sub 15 kolikd) *  Pii zavéSovéani projektoru jsou nutné zvlastni dovednosti. Obratte se
Kabel komponentniho videa ELPKC19 naprodejce nebo pouzijte nejbliz$i adresu uvedenou vdokumentu Projektor

(3 m - pro zastrcku mini D-Sub 15 kolikG/RCA samcix3) Epson - seznam kontaktd

Slouzi k pfipojeni zdroje Komponentni video””.
Jednotka bezdratové sité LAN ELPAPO7
Pouzijte pfi bezdratovém pripojeni pocitace k projektoru a promitani.

Quick Wireless Connection USB Key ELPAP09

@ Projektor Epson - seznam kontaktii

Spotirebni Material

Slouzi k navazani ptimého spojeni mezi projektorem a pocitacem Lampa
s nainstalovanym operacnim systémem Windows. e ELPLPS0 (pro EB-595Wi/EB-585Wi/EB-585W/EB-580)
Interactive Table Mount ELPMB29 e ELPLP79 (pro EB-575Wi/EB-575W/EB-570)

Pro vyménu pouzité lampy.

Vzduchovy filtr ELPAF40

Pouzijte jako ndhradu za pouzité vzduchové filtry.

Slouzi k montazi projektoru na stil.

Montazni konzola* ELPMB23

Slouzi k montazi projektoru pod strop.

Montazni deska ELPPTO6

Pouzijte pfi instalaci montazni konzoly na projektor.




Format Platna a projek¢ni vzdalenost

Projekcni vzdalenost (pro EB-595Wi/EB-585Wi/
EB-585W/EB-575Wi/EB-575W)

286.3mm

286.3mm

i\
286.3mm- -

@) Projekeni vzdalenost

@ Vzdilenost mezi projektorem a hornim okrajem projekéni plochy (pfi
montazi na sténu nebo pod strop nebo pfi svislé montazi)
Vzdalenost mezi projektorem a spodnim okrajem projekéni plochy (pti
umisténi projektoru na plochu, naptiklad stiil)

@ Vzdalenost mezi projektorem a spodnim okrajem projekéni plochy (pti

montdzi na sténu nebo pod strop nebo pfi svislé montazi)

Vzdalenost mezi projektorem a hornim okrajem projekéni plochy (pfi
umisténi projektoru na plochu, naptiklad stiil)

Jednotky: cm

(1] (2] (3
Formatplatna16:10 | Minimalini (Sirokd)az | Minimalni Minima&ln{
maximalni (Tele) (Siroka) (Siroka)
60 palcu 129x81 34.8-47.9 9 89.8
70 palcti 151x94 41 - 56.2 11.7 105.9
80 palct 172x108 47.2 - 60 14.4 122
90 palcti 194x121 53.4-60 17 138.2
100 pa- 215x135 59.6 - 60 19.7 154.3
lct
Jednotky: cm
(1] (2] ©
Formatplatna4:3 | Minimalni (3irokd)az | Minimalni | Minimalni
maximalni (Tele) (Siroka) (Siroka)
53 palct 108x81 34.8-47.9 9 89.8
60 palct 122x91 39.7 - 54.5 11.1 102.6
70 palct 142x107 46.8 - 60 14.1 120.8
80 palcu 163x122 53.8 - 60 17.2 139.1
88 palct 179x134 59.4 - 60 19.6 153.7




Format Platna a projekcni vzdalenost

Jednotky: cm

(1) (2] © 286.3mm

Format platna16:9 | Minimalni (3iroka)az | Minimalni | Minimalni
maximalnf (Tele) (Sirokd) (Sirokad) I,_I,\

59 palcti 131x74 35.2-48.4 13.3 86.7
60 palct 133x75 359-49.2 13.6 88.3 !
70 palcti 155x87 42.2 -579 17 104.2
80 palcii | 177x100 48.6 - 60 20.5 120.1 @ Projekéni vzdélenost
90 palct 199x112 55-60 23.9 136
© Yttt ke oo oy 1

Vzdalenost mezi projektorem a spodnim okrajem projekéni plochy (pii
umisténi projektoru na plochu, naptiklad stiil)

Projekéni vzdalenost (pro EB-580/EB-570)
@ Vzdalenost mezi projektorem a spodnim okrajem projekéni plochy (pti

286.3mm montdzi na sténu nebo pod strop nebo pfi svislé montazi)
Vzdalenost mezi projektorem a hornim okrajem projekéni plochy (pti

I umisténi projektoru na plochu, naptiklad stiil)
Jednotky: cm
(1] (2] (3
Formatplatna4:3 | Minimalni (3iroka)az | Minimalni Minimalni
maximalni (Tele) (Sirokd) (Sirokd)
56 palcu 114x85 34.8 -47.9 6.8 92.1
60 palcu 122x91 37.5-51.5 7.7 99.2
70 palcti 142x107 44.2 - 60 10.2 116.9
80 palcti 163x122 50.8 - 60 12.7 134.6
90 palcti 183x137 57.5-60 15.1 152.3
93 palcii 189x142 59.5-60 159 157.6




Format Platna a projekcni vzdalenost

Jednotky: cm

(1) (2] (3]
Format platna16:9 | Minimalni (Sirokd)az | Minimélni Minimalni
maximalnf (Tele) (Sirokd) (Sirokad)
52 palcti 115x65 35.3-48.5 17.7 82.5
60 palct 133x75 41.1 - 56.3 21.5 96.2
70 palct 155x87 48.3 - 60 26.3 113.4
80 palcti 177x100 55.6 - 60 31 130.6
85 palct 188x106 59.2 - 60 334 139.2




Podporované Zobrazovaci zarizeni

Podporované Rozli¢eni Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozliseni (body)
MAC21” 75 1152x870

*1 pouze EB-595Wi/EB-585Wi/EB-585W/EB-575Wi/EB-575W

Pocitacovy signal (analogovy RGB)
*2 Kompatibilni pouze v piipadé, ze je v polozce RozliSeni v nabidce Konfigurace

Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozliseni (body) zvolena moznost Sirokouhly.
vGA 60/72/75/85 640x480 Obraz muze byt rovnéz promitin, kdyZ jsou na vstupu signaly jiné, nez vyse
SVGA 56/60/72/75/85 800x600 uvedené. Nicméné nékteré funkce mohou byt omezeny.
XGA 60/70/75/85 1024x768
WXGA 60 1280x768 Komponentni video
60 1366x768
60/75/35 1280x800 Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozliseni (body)
WXGA+ 60/75/85 1440x900 SDTV (480) 00 720x480
WXGA++ 60 1600x900 SDTV (5761) 50 720x576
SXGA 70/75/85 1152x864 SDTV (480p) %0 720x480
60/75/85 1280x1024 SDTV (576p) >0 720x576
60/75/85 1280x960 HDTYV (720p) 50/60 1280x720
SXGA+ 60/75 1400x1050 HDTV (1080i) 50/60 1920x1080
WSXGA+*1L, 2 60 1680x1050
UXGA 60 1600x1200 Kompozitni video
MACI3” 67 640x480 Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozliseni (body)
MACI6” 75 832x624 TV (NTSC) 60 720x480
MACI1Y” 75 1024x768 TV (SECAM) 50 720576
>9 1024x768 TV (PAL) 50/60 720x576

Vstupni signal HDMI

Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozliseni (body)
VGA 60 640x480




Podporované Zobrazovaci zarizeni

Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozliseni (body)
SVGA 60 800x600
XGA 60 1024x768
WXGA 60 1280x800
60 1366x768
WXGA+ 60 1440x900
WXGA++ 60 1600x900
WSXGA+* 60 1680x1050
60 1280x960

SXGA

60 1280x1024
SXGA+ 60 1400x1050
UXGA 60 1600x1200
SDTV (480i/480p) 60 720x480
SDTV (576i/576p) 50 720x576
HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTV (1080i) 50/60 1920x1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920x1080

¥ pouze EB-595Wi/EB-585Wi/EB-585W/EB-575Wi/EB-575W

Vstupni signal MHL

Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozliseni (body)
VGA 60 640x480
SDTV (480i/480p) 60 720x480
SDTV (576i/576p) 50 720x576
HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTV (10801i) 50/60 1920x1080
HDTYV (1080p) 24/30 1920x1080




Technické Udaje

Obecné Technické Udaje Projektoru

Nazev vyrobku EB-595Wi EB-585Wi EB-585W
Rozméry 367 (S) x 155 (V) x 375 (H) mm (bez vystupujicich ¢asti)
Velikost panelu LCD Sitka 0,59"
Projek¢ni metoda Polysilikonova aktivni matice TFT
Rozliseni 1 024 000

WXGA (1280 (S) x 800 (V) bodt) x 3
Uprava zaostteni Ruéné
Nastaveni priblizeni Digitalni (1 - 1,35)
Lampa Lampa UHE, 245 W, model ¢.: ELPLP80
Max. vykon audiovystupt 16 W
Reproduktor 1
Napajeni 100 a2 240 V AC +10% 50/60 Hz 3,8 - 1,7 A
Spotieba 100az120V Provozni: 376 W

Prikon v pohotovostnim rezimu (Komunikace zap.): 4,3 W
Pfikon v pohotovostnim rezimu (Komunikace vyp.): 0,33 W

220az 240V Provozni: 358 W
Ptikon v pohotovostnim rezimu (Komunikace zap.): 4,3 W

Pfikon v pohotovostnim rezimu (Komunikace vyp.): 0,44 W

Provozni nadmoiska vyska Nadmofska vyska 0 az 3 000 m

Provozni teplota +5 az +35°C (bez kondenzace) (nadmotska vyska 0 az 2 286 m)
+5 az +30°C (bez kondenzace) (nadmotska vyska 2 287 az 3 000 m)

Skladovaci teplota -10 az +60°C (bez kondenzace)

Hmotnost Priblizné 5,5 kg Priblizné 5,3 kg




Technické Udaje

Nazev V)’(robku EB-575Wi EB-575W EB-580 EB-570
Rozméry 367 (S) x 155 (V) x 375 (H) mm (bez vystupujicich ¢4sti)

Velikost panelu LCD Sifka 0,59" 0,55 palctt

Projekéni metoda Polysilikonova aktivni matice TFT

Rozliseni 1024 000 786 432

WXGA (1280 (S)x 800 (V) bodt) x 3

XGA (1024 (5) x 768 (V) bodu) x 3

Uprava zaostfeni

Rucéné

Nastaveni pfiblizeni

Digitalni (1 - 1,35)

Lampa Lampa UHE, 215 W, model ¢.: ELPLP79 Lampa UHE, 245 W, model ¢.: Lampa UHE, 215 W, model ¢.:
ELPLP80 ELPLP79
Max. vykon audiovystupt 16 W
Reproduktor 1
Napdjeni 100 az 240 V AC £10% 50/60 Hz 3,4 - 1,5 A 100 az 240 V AC £10% 50/60 Hz | 100 az 240 V AC £10% 50/60 Hz
38-1,7A 34-15A
Spotieba 100az120V Provozni: 333 W Provozni: 376 W Provozni: 333 W

Ptikon v pohotovostnim rezimu (Komunikace zap.): 4,3 W
Ptikon v pohotovostnim rezimu (Komunikace vyp.): 0,33 W

Pfikon v pohotovostnim rezimu
(Komunikace zap.): 4,3 W
Ptikon v pohotovostnim rezimu
(Komunikace vyp.): 0,33 W

Pfikon v pohotovostnim rezimu
(Komunikace zap.): 4,3 W
Pfikon v pohotovostnim rezimu
(Komunikace vyp.): 0,33 W

220az240V

Provozni: 318 W
Ptikon v pohotovostnim rezimu (Komunikace zap.): 4,3 W
Pfikon v pohotovostnim rezimu (Komunikace vyp.): 0,44 W

Provozni: 358 W
Ptikon v pohotovostnim rezimu
(Komunikace zap.): 4,3 W
Ptfikon v pohotovostnim rezimu
(Komunikace vyp.): 0,44 W

Provozni: 318 W
Pfikon v pohotovostnim rezimu
(Komunikace zap.): 4,3 W
Pfikon v pohotovostnim rezimu
(Komunikace vyp.): 0,44 W

Provozni nadmorska vyska

Nadmorska vyska 0 az 3 000 m

Provozni teplota

+5 az +35°C (bez kondenzace) (nadmortska vyska 0 az 2 286 m)
+5 az +30°C (bez kondenzace) (nadmortska vyska 2 287 az 3 000 m)

Skladovaci teplota

-10 az +60°C (bez kondenzace)

Hmotnost

Piiblizné 5,5 kg

Piiblizné 5,3 kg




Technické Udaje

Konektory Port Computer1 1 Mini D-Sub 15 kolikd (zésuvka)
E)C:Irtty Computer2 input/Monitor 1 Mini D-Sub 15 kolikti (zésuvka)
Port Video 1 Konektor RCA
Port S-Video 1 4kolikovy konektor mini DIN
Vstupni port Audio1 1 Stereofonni miniaturni konektor (jack)
Vstupni port Audio2 1 Stereofonni miniaturni konektor (jack)
Konektor Audio 1 Stereofonni miniaturni konektor (jack)
Port Mic 1 Stereofonni miniaturni konektor (jack)
Port Audio Out 1 Stereofonni miniaturni konektor (jack)
Vstupni port HDMI1/MHL 1 HDMI (zvuk je podporovin pouze PCM)
Port HDMI2 1 HDMI (zvuk je podporovan pouze PCM)
Port USB-A* 1 Konektor USB (typ A)

Port USB-B* 1 Konektor USB (typ B)

Port USB

(pro jednotku bezdratové sité 1 Konektor USB (typ A)

LAN)

Port LAN 1 RJ-45

Port RS-232C 1 Miniaturni konektor D-Sub 9 kolikli (samdi)
Port SYNC 2 Stereofonni miniaturni konektor (jack)

* Podporuje rozhrani USB 2.0. Nicméné fungovani vSech zafizeni kompatibilnich se standardem USB neni zaruceno.



Technické Udaje

Uhel naklonéni

Pokud projektor pouzivate pod thlem naklonu vét$im nez 3°, mohlo by dojit k jeho poskozeni nebo k poranéni osob.
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Tato kapitola stru¢né vysvétluje slozité terminy, které nejsou vysvétleny v textu této prirucky. Dalsi informace lze ziskat v daldich bézné dostupnych publikacich.

Adresa brany

Jedna se o server (router) pro komunikaci v siti (podsiti) rozdélené podle masky podsité».

Adresa IP

Cislo, které uruje pocitac ptipojeny k siti.

Adresa IP depese

Jedna se o adresu IP" pro cilovy pocita¢ pouzivany pro chybova oznameni v protokolu SNMP.

AMX Device Discovery

AMX Device Discovery je technologie vyvinuta spole¢nosti AMX pro usnadnéni ovladani systémt AMX pro snadnou obsluhu cilového zafizeni.
Spole¢nost Epson implementovala tuto technologii a poskytla nastaveni pro spravnou funkci protokolu (ON).

Pro dalsi podrobnosti viz webové stranky spole¢nosti AMX.

URL http://www.amx.com/

DHCP

Zkratka pro Dynamic Host Configuration Protocol. Tento protokol automaticky pridéluje adresu IP* zafizeni pFipojenému K siti.

HDCP

HDCP je zkratka za High-bandwidth Digital Content Protection. Pouzivé se k ochrané pied nelegalnim kopirovanim a ochrané copyrightu tim, ze
Sifruje signél posilany pres porty DVI a HDMI. Vzhledem k tomu, ze port HDMI na tomto projektoru podporuje HDCP, umoznuje promitat
digitalni obraz chranény technologii HDCP. Projektor ale nemusi byt schopen promitat obraz chranény aktualizovanou nebo opravenou verzi
$ifrovani HDCP.

HDTV

Zkratka pro High-Definition Television, ktera oznacuje televizni systémy s vysokym rozliSenim, které spliuji nasledujici pozadavky.
o Svislé rozliseni 720p nebo 1080i nebo vy3si (p = Progresivni®, i = Proklad”)
e Pomér stran® obrazu 16:9

Komponentni video

Zptisob, kterym se videosignal rozdéluje na slozku jasu (Y), modrou minus Y (Cb nebo Pb) a ¢ervenou minus Y (Cr nebo Pr).

Kompozitni video

Postup, ktery kombinuje videosignal na slozku jasu a barevnou slozku pro pfenos prosttednictvim signalového kabelu.

Kontrast

Relativni jas svétlych a tmavych oblasti obrazu lze zvysit nebo sniZit, aby byl text nebo grafika vice ¢i méné vyraznéj$i. Nastaveni této konkrétni
vlastnosti obrazu se nazyva "Gprava kontrastu".

Maska podsité

Jednd se o ¢iselnou hodnotu, kterd urcuje pocet biti pouzitych pro adresu sité v rozdélené siti (podsiti) z adresy IP.

MHL

Zkratka oznaceni Mobile High-definition Link, cozZ je standard pro pfipojeni rozhrani zaméfené na mobilni prfistroje, naptiklad chytré telefony
a tablety.

Obraz lze prenaset ve vysoké kvalité a vysokou rychlosti bez komprimovani digitdlniho signalu a rovnéz napaji ptipojena zatizeni.

Obnov. kmitocet

Svétlo vyzatujici prvek displeje zachovava stejnou svitivost a barvu po velmi kratkou dobu. Proto je nutno obraz skenovat mnohokrat za sekundu, aby
byla provedena obnova svétlo vyzatujictho prvku. Pocet operaci obnovy za sekundu se nazyva obnovovaci kmitocet a vyjadiuje se v hertzich (Hz).

Pomér stran

Pomér mezi délkou a vyskou obrazu. Projekéni plochy s pomérem stran 16:9 (vodorovné/svisle), napiiklad HDTV, se oznacuji terminem $irokothlé
projekéni plochy. SDTV a bézné pocitacové monitory maji pomér stran 4:3.

Progresivni

Promita informace k vytvoreni jedné obrazovky najednou; obraz se zobrazuje po jednom ramci. Ac¢koliv je pocet radki skenovani stejny, blikani
obrazu je omezeno, protoze objem informaci je dvojnasobny ve srovnani se systémem prokladani.



http://www.amx.com/

Proklad

%7

Prenasi informace potfebné k vytvoreni jedné obrazovky odeslanim kazdého druhého radku pocinajic hornim okrajem obrazu smérem dola
ke spodnimu okraji. U tohoto obrazu existuje vétsi riziko blikani, protoze se zobrazuje kazdy druhy radek.

ReZim Ad hoc

Zptsob pripojeni k bezdratové siti LAN, pti kterém se s klienty v bezdratové siti LAN komunikuje pomoci pristupového bodu.

ReZim infrastruktura

Zptisob pripojeni k bezdratové siti LAN, pti kterém zatizeni komunikuji pfes pristupové body.

SDTV

Zkratka pro Standard Definition Television, ktera oznacuje standardni televizni systémy, které nespliiuji pozadavky pro systém HDTV” High-
Definition Television.

Setizeni soubé&hu Signal odesilany z pocita¢ti ma urcitou hodnotu kmito¢tu. Pokud se kmitocet projektoru s timto kmitoctem neshoduje, kvalita vysledného obrazu
bude nizka. Proces sesouhlaseni kmitoctu téchto signalii (poctu minimalnich hodnot v signalu) se nazyva sefizovani soubéhu. Pokud se sefizeni
soubéhu neprovede spravné, v signalu se objevi §iroké svislé pruhy.

SNMP Zkratka pro Simple Network Management Protocol, ktery slouzi pro sledovani a fizeni zatizeni, jako naptiklad routerti a pocitacd, pripojenych k siti
TCP/IP.

sRGB Mezinarodni standard pro barevné intervaly, ktery byl formulovan tak, aby byla usnadnéna spréva barev reprodukovanych videozatizenim
v pocitacovych operacnich systémech (OS) a na Internetu. Pokud je pfipojeny zdroj v rezimu sRGB, nastavte projektor i ptipojeny zdroj signalu na
rezim sRGB.

SSID SSID je identifikator pro pfipojeni k jinému zafizeni v bezdratové siti LAN. Bezdratovd komunikace je mozna mezi zafizenimi se stejnym SSID.

SVGA Standardni velikost s rozlisenim 800 (vodorovné) x 600 (svisle) bodi.

S-Video Zptsob, kterym se rozdéluje videosignal na slozku jasu (Y) a barevnou slozku (C).

SXGA Standardni velikost s rozlisSenim 1,280 (vodorovné) x 1,024 (svisle) bod.

Synchronizace

Signal odesilany z pocita¢t ma uréitou hodnotu kmitoctu. Pokud se kmitocet projektoru s timto kmito¢tem neshoduje, kvalita vysledného obrazu
bude nizka. Proces sesouhlaseni fazi téchto signala (relativni pozice maximalnich minimalnich hodnot signalu) se nazyva synchronizace. Pokud
signal neni synchronizovany, dochazi napriklad k blikani, rozmazani a vodorovnému ruseni.

VGA

Standardni velikost s rozliSenim 640 (vodorovné) x 480 (svisle) bodu.

XGA

Standardni velikost s rozli$enim 1,024 (vodorovné) x 768 (svisle) bodu.




Obecné Poznamky

Vsechna prava vyhrazena. Bez predchoziho pisemného povoleni spole¢nosti Seiko
Epson Corporation je zakazano reprodukovatlibovolnou ¢ast této publikace, ukladat ve
vyhledavacim systému nebo prenaset libovolnou formou nebo prostredky, a to
elektronicky, mechanicky, kopirovanim, nahravanim nebo jakymkoli jinym
zptisobem. Spole¢nost neponese ptimou odpovédnost za pouziti zde uvedenych e Uprava a demontdz (vcetné antény)
informaci. Neodpovid4 ani za pripadné skody plynouci z pouziti zde uvedenych
informaci.

Ustanoveni zakona o bezdratové telegrafii

Podle zakona o bezdratové telegrafii jsou zakazany nasledujici ¢innosti.

e Sejmuti Stitku prokazujiciho shodu zafizeni

Spole¢nost Seiko Epson Corporation ani jeji pfidruzené spole¢nosti nejsou viici

spotfebiteli tohoto produktu nebo jinym osobam zodpovédné za skody, ztraty, naklady ) sym bolec hl upozorneni ch a Zpuso bech

nebo vydaje zpiisobené spotiebitelem nebo jinou osobou v diisledku nasledujicich zobrazovani poloiek
udalosti: nehoda, nespravné pouziti nebo zneuziti tohoto produktu nebo neopravnéné
upravy, opravy nebo zmény tohoto produktu nebo (s vyjimkou USA) nedodrzeni Operaéni systém Microsoft® Windows® 2000
ptisného souladu s provoznimi a servisnimi pokyny spole¢nosti Seiko Epson Operaéni systém Microsoft® Windows® XP
Corporation. Operacni systém Microsoft® Windows Vista®
Operacni systém Microsoft® Windows® 7
Spole¢nost Seiko Epson Corporation neodpovida za zadné skody nebo problémy Operac¢ni systém Microsoft® Windows® 8
zpusobené pouzitim jakéhokoli prisluSenstvi nebo spotfebniho materilu, které nejsou Operaéni systém Microsoft® Windows® 8.1
nejsou spolecnosti Seiko Epson Corporation oznaceny jako originalni produkty
(Original Epson Products) nebo schvalené produkty (Epson Approved Products). V tomto névodu jsou vySe uvedené operacni systémy oznacovdny jako

»Windows 2000, ,Windows XP¢, ,Windows Vista“, ,Windows 7,

»Windows 8“ a ,Windows 8.1%. Dédle muze byt pro systémy Windows 2000,

Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 8 a Windows 8.1

. o L pouzit spole¢ny termin Windows a vice verzi systtmu Windows mize byt

Obrdzky v této pfirucce a skutecny projektor se mohou lisit, uvedeno napfiklad jako Windows 2000/XP/Vista/7/8/8.1 s vynechanym
oznac¢enim Windows.

Obsah této prirucky miize byt zménén nebo aktualizovan bez pfedchoziho upozornéni.

Omezeni pouzivani
Kdyz je tento produkt pouzivan pro aplikace, které vyzaduji vysokou spolehlivost/ Mac OS X 103.x
bezpecnost, napiiklad dopravni zatizeni souvisejici s leteckym, Zelezni¢nim, Mac OS X 1 0' 4'X
namoinim, automobilovym provozem atd.; zafizeni pro prevenci katastrof; rtizna T

bezpeénostni zafizeni atd.; nebo funkéni/presna zatizeni atd., musite tento produkt Mac OS X 10.5.x
pouzivat pouze po zvazeni roz§ifeni vaseho konceptu o nouzova a zaloznich opattenti, Mac OS X 10.6.x

ktera by zajistila zachovani bezpe¢nosti a stability celého systému. Vzhledem k tomu, Ze OS X 10.7.x
tento produkt nebyl uréen pro pouzivani v aplikacich, které vyzaduji vysokou 0§ X 10.8x
spolehlivost/bezpec¢nost, jako naptiklad letecka zatizeni, hlavni komunikaéni zatizeni, OS X 10.9.x

zafizeni pro ovladani jaderné energie nebo zdravotnické zatizeni spojené s pfimou
zdravotni pé¢i atd., zvazte vhodnost tohoto produktu podle vlastniho tsudku na
zéakladé celkového vyhodnoceni.

V této prirucce jsou vyse uvedené operacni systémy uvadény jako ,,Mac OS
X 10.3.x% ,Mac OS X 10.4.x%, ,Mac OS X 10.5x% ,Mac OS X 10.6.x% ,,O0S



Obecné Poznamky

X 10.7x% ,0S X 10.8x“ a ,0OS X 10.9.x“. Dale je pro tyto systémy pouzit
spole¢ny termin ,,OS X*

Obecna poznamka:

EPSON a ELPLP jsou ochranné znamky nebo registrované ochranné znamky
spole¢nosti SEIKO EPSON CORPORATION.

Mac, Mac OS a OS X jsou ochranné znamky spole¢nosti Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint a logo Windows jsou ochranné
znamky nebo registrované ochranné znamky spole¢nosti Microsoft Corporation v USA
a/nebo dal$ich zemich.

eneloop® je registrovand ochranna znamka spole¢nosti Panasonic Group.

WPA™ a WPA2™ jsou registrované ochranné znamky Wi-Fi Alliance.

App Store je servisni znacka spole¢nosti Apple Inc.

Google play je ochrannd zndmka spole¢nosti Google Inc.

HDMI a High-Definition Multimedia Interface jsou obchodni zndmky nebo

wwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwww

MHL, logo MHL a Mobile High-Definition Link jsou ochranné znamky nebo
registrované ochranné znamky spole¢nosti MHL a LLC v USA a/nebo dalsich zemich.
Bylo pozadano o registraci ochranné znamky PJLink nebo je uz registrovana

v Japonsku, Spojenych statech americkych a dal$ich zemich a oblastech.

Crestron a Crestron RoomView jsou registrované ochranné znamky spole¢nosti
Crestron Electronics, Inc.

Dalsi zde pouzité nazvy produktti slouzi pouze k identifika¢nim tGc¢elim a mohou byt
ochrannymi zndmkami pfislu$nych vlastnika. Spole¢nost Epson se vzdava vSech prav
na tyto znacky.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2014. All rights reserved.

Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of directive 2011/65/EU (RoHS)

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

Importer: SEIKO EUROPE B.V.

Address: Azié building, Atlas ArenA, Hoogoorddreef5,1101 BA Amsterdam Zuidoost
The Netherlands

Telephone: 31-20-314-5000
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