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Symboly a Oznacenia Pouzité v Tejto Prirucke

e Bezpecnostné symboly

V dokumentacii a v projektore si pouzité grafické symboly, ktoré zobrazuju, ako sa ma projektor bezpecne pouzivat.
Indikacie a ich vyznamy st tieto. Obozndmte sa s tymito indikdciami pred tym, neZ zacnete citat tdto prirucku.

/\ Vystraha

Tento symbol oznacuje informacie, ktoré v pripade ich ignorovania mézu viest k osobnému zraneniu alebo smrti v dosledku nespravnej
manipulacie.

/\ Upozornenie

Tento symbol oznacuje informaciu, ktord by v pripade jej ignorovania mohla viest” k zraneniu alebo fyzickému poskodeniu z dovodu
nespravnej manipuldcie.

e Oznacenie vSeobecnych informacii

Pozor Oznacuje postupy, ktoré mozu viest ku §kode alebo poraneniu, ak nebude pouzivatel dostato¢ne opatrny.
Oznacuje doplnkové informdcie, ktoré by mohli byt zaujimavé v suvislosti s danou témou.
- Oznacuje stranku obsahujicu podrobné informadcie tykajtce sa danej témy.
» Oznacuje, Ze popis podciarknutych slov alebo slov uvedenych pred tymto symbolom sa nachddza v glosari. Pozrite kapitolu ,,Glosar® v ¢asti
»Dodatky*.
@ "Glosar" str.202
[Nazov] Oznaduje nazov tla¢idiel na dialkovom ovlddani alebo na ovladacom paneli.
Priklad: tlacidlo [Esc]
Nézov ponuky Oznacuje polozky ponuky Konfiguracia.
Priklad:
Z ponuky Jas vyberte polozku Obraz.
Obraz - Jas
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Uvod

V tejto kapitole su vysvetlené funkcie a nazvy casti projektora.



Funkcie Projektora

@ "Pouzivanie interaktivnych funkcii (iba

Interaktivne funkcie (Easy Interactive Function) EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)" str.65
(iba EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)

N Premietanie z kratkej vzdialenosti

Velké obrazky mozete premietat z kratkej vzdialenosti bez toho, aby ste
museli premiestiiovat projektor dalej od platna. Pripevnenim projektora na
strop alebo stenu modzete minimalizovat tiene vrhnuté na premietaciu
plochu aj vtedy, ked stojite blizko nej, a vyhnut sa oslepeniu premietanym
svetlom.

@ "Velkost platna a vzdialenost premietania” str.190

Pripojenie k sieti a premietanie obrazkov
z obrazovky pocitaca
Nasledujtice operacie mozete vykonavat pomocou softvérov EasyMP

Network Projection a EasyMP Multi PC Projection, ktoré najdete na
dodanom disku CD-ROM EPSON Projector Software.

o Zdielanie projektora cez siet

S interaktivnym perom mozete vykonavat nasledujice operacie. Pomocou softvéru EasyMP Network

. , o ) ) Projection mozete projektor pripojit k sieti
¢ Premietani obrazovku pouzivat ako bielu tabulu a zdielat s viacerymi pocitaémi. Umoziiuje
e Kreslit na obsah premietany z pocitaca premietat obrazky a dokumenty
e Ovladat pocita¢ z premietanej obrazovky z Tubovolného pocitaca bez zmeny kibla.

Premietat mozete tiez z jedného pocitaca do

e Ovladat projektor z premietanej obrazovky " .
viacerych projektorov.

e Vyberat zariadenia na premietanej obrazovke, ktoré boli pripojené k sieti
pomocou dodaného softvéru EasyMP Multi PC Projection & Ndvod na pouzivanie programu EasyMP )))

e Pouzivat interaktivne funkcie cez siet pomocou dodaného EasyMP Network Projection =)
Network Projection alebo volitelnej jednotky Quick Wireless

Ked je nainstalovand dotykova jednotka, pomocou prsta mozete

komunikovat s premietanou obrazovkou namiesto interaktivneho pera (iba

EB-595Wi).




Funkcie Projektora

e Premietanie viac pocitacovych obrazoviek sucasne

Pomocou softvéru EasyMP Multi PC
Projection mozZete z pocitaca v sieti premietat /\/I\/I 52 e T\*W
az $tyri obrazovky sucasne alebo zo il )
smartfénov alebo tabletov s nainstalovanym ==

. D == @
softvérom Epson iProjection. = <

@ Ndvod na pouzivanie programu EasyMP
Multi PC Projection

Pomocou volitelnych zariadeni a aplikacii mdzete vykonavat nasledujtce
operdcie.

e Bezdrotové premietanie obrazovky pocitaca

Ked je nainstalovany volitelny modul
bezdrotovej LAN, obrazovku pocitaca mozete
premietat cez siet.

@ "Instalacia volitelnej jednotky bezdrotovej
siete LAN" str.42

m n)))))))

e Jednoduché pripojenie k pocita¢u pomocou Quick Wireless
Jednoduchym pripojenim volitelného kltuca
Quick Wireless Connection USB Key
k po¢ita¢u mozete automaticky vykonavat
nastavenia siete pre bezdrotové pripojenie
k sieti LAN a premietat obrazovku pocitaca.

e Premietanie obrazov z prenosnych zariadeni cez siet

Ak mate na svojom smartféne alebo tablete
nainstalovand aplikaciu Epson iProjection,
mozete bezdrdtovo premietat idaje z tohto
zariadenia. Aplikaciu Epson iProjection si
mozete zadarmo stiahnutz App Store alebo zo
sluzby Google Play. Poplatky vzniknuté pri
komunikacii s App Store alebo Google Play
znésa zakaznik.

Vylepsené funkcie zabezpecenia

® Ochrana heslom kvoli obmedzeniu a spravovaniu pouZivatelov
Nastavenim hesla mozete obmedzit okruh pouzivatelov, ktori mozu
pouzivat projektor.
@ "Spravovanie pouzivatelov (Ochrana heslom)" str.111

e Uzamknutie ovladacieho panela obmedzuje pouzivanie tlacidiel
ovladacieho panela
Toto mozete pouzit, ak nechcete, aby Iudia menili nastavenia projektora
bez dovolenia na rdéznych udalostiach, v $kolach, a tak dale;j.
@ "Obmedzenie pouzivania (Uzamk. ovl. panela)” str.113

e Pristroj je vybaveny roznymi pomdckami proti kradezi
Projektor je vybaveny nasledujicimi typmi zabezpecovacich prvkov proti
kradezi.
e Bezpecnostna zasuvka
e Upevnovaci bod bezpecnostného kabla
@ "Zamok proti kradezi" str.114



Funkcie Projektora

Zvacsujte a premietajte vase subory s kamerou na
dokumenty
Mozete premietat papierové dokumenty a predmety pomocou volitelnej

kamery na dokumenty. Pripojenim k pocitacu a pomocou dodaného
softvéru mozete plne vyuzivat moznosti tohto projektora.

@ "Volitelné prislusenstvo" str.189



Nazvy sucasti a funkcii

Predny/Boény Nazov Funkcia
@ | Vystupny otvor Vystupny otvor kvoli vzduchu, ktory sa pouziva na

vetrania vnutorné chladenie projektora.

/\ Upozornenie

Pocas projekcie sa nepriblizujte tvarou ani rukami
k vetraciemu otvoru a neumiestiujte do blizkosti
vystupného otvoru vetrania predmety, ktoré by sa
mohli deformovat alebo poskodit teplom. Hortci
vzduch z vystupného otvoru vetrania moze spdso-
bit popaleniny, deformacie alebo nehody.

@ | Poistné skrutky krytu | Zaskrutkovanim zaistite kryt kdbla na mieste.
kéabla
@ | Krytkabla Pri pripdjani kablov pre externé zariadenia alebo
intalovani modulu bezdrétovej siete LAN uvolnite dve
skrutky a otvorte kryt.
Ovladaci panel Sluzi na ovladanie projektora.
@ "Ovladaci panel" str.16
Reproduktor Slazi na vystup zvuku.

Nazov Funkcia
@ | Dialkovy prijima¢ Prijima signély z dialkového ovlddaca.
@ | Kryt lampy Otvorte pri vymene lampy projektora.

@ "Vymena lampy" str.180

Poistna skrutka krytu | Zaskrutkovanim zaistite kryt lampy na mieste.
lampy @ "Vymena lampy" str.180




Nazvy sucasti a funkcii

Horny/Boény

Nazov

Funkcia

Prijimac Easy
Interactive Function
(len EB-595Wi/
EB-585Wi/EB-575Wi)

Prijima signaly z interaktivneho pera.

@ "Pouzivanie interaktivnych funkcii (iba
EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)" str.65

Senzor prekazok

Slazi na zistovanie prekazok, ktoré prekryvaja
premietaciu oblast.
@ "Cistenie senzora prekdzok" str.176

Dialkovy prijimac

Prijima signaly z dialkového ovladaca.

©0®

Projekéné okienko

Slazi na premietanie obrazu.

/\ Vystraha

e Pocas premietania nepozerajte do projekéného
okienka.

¢ Do blizkosti projek¢ného okienka neumiestriuj-
te Ziadne predmety ani tam nedavajte ruky. Mé-
ze sposobit popaleniny, poZiar alebo deforma-
ciu objektu, kedZe tato oblast dosahuje vysoku
teplotu v dosledku koncentrovaného projeke-
ného svetla.

Nazov

Funkcia

@ | Packa na otvorenie
a zatvorenie krytu
vzduchovénho filtra

Pomocou nej sa otvara a zatvara kryt vzduchového filtra.

@ | Bezpeénostna Bezpec¢nostna zasuvka je kompatibilna s bezpe¢nostnym
zéasuvka systémom Microsaver vyrabanym spolo¢nostou
Kensington.
@ "Zamok proti kradezi" str.114
© | Krytvzduchového Otvorte ho pri vymene vzduchového filtra alebo ovladani
filtra packy zaostrovania.
) | Naséavaci otvor Privddza vzduch, ktorym sa projektor chladi zvnutra.
vetrania @ "Cistenie vzduchového filtra" str.177

(vzduchovy filter)

@ "Vymena vzduchového filtra" str.184

siete LAN

@ | Indikator bezdrétovej

Signalizuje stav pristupu k volitelnému modulu
bezdrotovej LAN.

P4cka zaostrovania

Upravuje ostrost obrazu.
Ak ju chcete ovladat, otvorte kryt vzduchového filtra.




Nazvy sucasti a funkcii

Rozhranie

Pod krytom kabla sa nachadzaju tieto porty.

N
41)
ks

7,

ﬂl

Nazov

Funkcia

Port USB-B

e Sluzi na pripojenie projektora k pocita¢u pomocou
dodaného alebo komer¢ne dostupného USB kabla a na
premietanie obrazu z pocitaca.

@ "Premietanie pomocou programu USB Display”
str.49

e Sluzi na pripojenie projektora k pocita¢u pomocou
dodaného alebo komer¢ne dostupného USB kabla
a umoznuje vyuzivat funkciu Bezdrotova mys.

@ "Ovladanie ukazovatela my$i pomocou
dialkového ovladac¢a (Bezdrdtova mys)" str.106

e Sluzi na pripojenie projektora k pocitacu
prostrednictvom dodaného kébla USB a interaktivne
pero umoznuje pozivat ako mys$ (iba EB-595Wi/
EB-585Wi/EB-575Wi).

@ "Ovladanie funkcii pocitaca z premietanej
obrazovky (rezim Interakcia s PC)" str.69

Port LAN

Sluzi na pripojenie k poéitacovej sieti pomocou kabla
LAN.

Nazov

Funkcia

Miesto na instalaciu
modulu bezdrétovej
siete LAN

Nainstalujte volitelny modul bezdrotovej siete LAN.

@ "Instalacia volitelnej jednotky bezdrotovej siete LAN"
str.42

Vstupny port Audio1

Prijima zvuk zo zariadenia pripojeného na port
Computerl.

Port Computer1

Slazi na prijem obrazovych signélov z pocitaca a signalov
komponentného videa z inych zdrojov videa.

Monitor Out/
Computer2

e Ked je port Vystup monitora nastaveny na Vystup
monitora z ponuky Konfiguracia, vstup analégovych
signdlov RGB z portu Computerl je vystup do
externého monitora. Nemozno vysielat signaly prijaté
z inych portov alebo signaly komponentného videa.

¢ Ked sa vystupny Vystup.port monitora nastavi na
Pocitac2 v ponuke Konfiguracia, signély obrazu
z pocitaca a signaly komponentného videa z inych
zdrojov videa st vstupné signdly.

Vstupny port Audio2

e Prijima zvuk zo zariadenia pripojeného na port
Computer?2.

e Prijima zvuk z ostatnych zariadeni, ked sa premieta
obraz zo zariadenia pripojeného k portu USB-A.

Port HDMI2

Sluzi na vstup video signdlov zo zariadeni a pocitacov
kompatibilnych so standardom HDMI. Tento projektor je
kompatibilny so §tandardom HDCP.

Port S-Video

Pre signaly S-video zo zdrojov videa.




Nazvy sucasti a funkcii

Nézov Funkcia Nézov Funkcia
(® | Vstupny port e Sluzi na vstup video signalov zo zariadeni a pocitacov ( | Port Mic Prijima zvuk z mikrofénu.
HDMI1/MHL kompatibilnych so §tandardom HDMI. Tento projektor @ "Pripojenie mikrofonu" str.38

je kompatibilny so §tandardom HDCP.
e Vstupné signaly zo smartfénov a tabletov, ktoré
podporuji MHL” (Mobile High-definition Link).

() | Port Audio Prijima zvuk zo zariadenia pripojeného na port S-Video Podstavec
alebo Video.
(® | Port Video Prijima vstup pre kompozitné video signaly zo zdrojov
videa. I
() | SYNCIN/OUT Pri pouzivani interaktivnych funkcii v jednej miestnosti, ol ' —
(len EB-595Wi/ ako viac verzii rovnakého projektora, je potrebné do S
EB-585Wi/EB-575Wi) projektorov pripojit supravu volitelnych kablov na f‘z
dialkové ovladanie (ELPKC28). Interaktivne pero bude po > \\(q)
pripojeni supravy kablov fungovat bez problémov. \

@ "Pripojenie viac projektorov (iba EB-595Wi/

@ "Premietanie obrazov uloZenych na paméitovom
zariadeni USB (PC Free)" str.98

e Sluzi na pripojenie volitelnej Kamera na dokumenty.

EB-585Wi/EB-575Wi)" str.43 | @ ﬁj
[
Sietova zasuvka Slazi na pripojenie napajacieho kabla k projektoru. (O —
@ "Priprava na premietanie” str.46 =
Port TCH (iba Sluzi na pripojenie dodaného spojovacieho kabla HH
EB-595Wi) dotykovej jednotky k dotykovej jednotke.
(® | Port USB-A e Sluzi na pripojenie pamitového zariadenia USB alebo
digitalneho fotoaparatu a na premietanie obrazkovvPC .
Free. 7

(% | Port RS-232C Pri ovlddani projektora z pocitaca pripojte projektor
k pocita¢u pomocou kabla RS-232C. Tento port sa
pouziva pre potreby ovladania a bezne by sa pouzivat

nemal. Nazov Funkcia

@ "Prikazy ESC/VP21" str.119 @ | Upevnovacie body pri | Ak chcete projektor zavesit na strop, pouzite volitelnt
(@ | Port Audio Out Vysiela zvuk z aktudlne premietaného obrazu alebo portu montazi na strop (pat | konzolu pre Montaz na strop.

mikrofénu do externého reproduktora. bodov) @ "Instaldcia projektora” str.27

@ "Volitelné prislusenstvo" str.189




Nazvy sucasti a funkcii

Nézov Funkcia
Upeviovaci bod Tadialto prevle¢te komeréne dostupny lankovy zamok
bezpecnostného a uzamknite ho na mieste.

kabla

Pri montdzZi projektora na stenu alebo zavesenim zo
stropu tadialto neprevliekajte lankéd na zabranenie padu.

@ "Montaz kablového zdmku" str.114

Upeviiovacie body pre
zadné nozicky (dva
body)

Nozi¢ky pripevnite, ked pouzivate projektor na ploche,
napriklad na stole. (Iba modely s dodanymi nozi¢kami)
@ "Pripeviovanie noziciek (iba modely s dodanymi
nozi¢kami)" str.15

Upeviiovacie body pri
montézina stenu (Styri
body)

Pri pripeviiovani na stenu pripojte dodant alebo volitelnt
nastavovaciu platiu.

@ [nstalacnd prirucka
@ "Volitelné prislusenstvo" str.189

Senzor osvetlenia

Zistuje jas okolia a automaticky upravuje jas obrazovky.
Moznost Ovladanie jasu nastavte na Automaticky
z ponuky Konfiguracia.

@ ECO - Ovladanie jasu str.147

Upeviiovaci bod pre
prednu nozicku

Nozi¢ku pripevnite s podlozkou, ked pouzivate projektor
na ploche, napriklad na stole. (Iba modely s dodanymi
nozi¢kami)

@ "Pripeviiovanie noziciek (iba modely s dodanymi
nozi¢kami)" str.15

Pripevinovanie noziciek (iba modely s dodanymi nozickami)

Nozic¢ky vlozte do upeviiovacich bodov pre nozicky.

@) Nozicku s podlozkou vlozte do upeviiovacieho bodu pre prednt nozicku.

@ Zadné nozicky (x2) vlozte do upeviiovacich bodov pre nozicky.



Nazvy sucasti a funkcii

Ovladaci panel

Status @O

H/V
Menu 7\ Esc
—

o )
O]

@g@ Wide | « E::(,er » | 1ele '?

B Lamp
§ O Temp N

@<

o

4]

Nazov

Funkcia

Tlac¢idlo [2X][4]

¢ Vykonava lichobeznikovu korekciu.
@ "Lichob. korek. — H/V" str.53

o Ak je zobrazena ponuka Konfigurdcia alebo obrazovka
Napoved, médzete pomocou tychto tlacidiel vyberat
polozky ponuky a nastavovat hodnoty.
@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.127
@ "Pouzivanie Pomocnika" str.152

Tlacidlo [Help]

Sluzi na zobrazenie a zatvorenie obrazovky Pomocnika,
na ktorej st uvedené pokyny na odstranenie pripadnych
problémov.

@ "Pouzivanie Pomocnika" str.152

Tlacidlo [Esc]

e Zastavi aktudlnu funkciu.

o Ak je zobrazena ponuka Konfiguricia a stlaite toto
tla¢idlo, prejdete na predchddzajiicu Groven ponuky.
@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.127

Nazov

Funkcia

@ | Indikatory

Pomocou farieb a toho, ¢i svieti alebo blika, signalizuje
stav projektora.

@ "Popis indikdtorov" str.153

@ | Tlacidlo [Source
Search]

Prepne na obraz zo vstupného portu, ktory prijima
videosignal.

@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena
premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.47

@ | Tlacidlo [Enter]
(]

e Ak je zobrazena obrazovka ponuky Konfiguracia alebo
Napoved, potvrdzuje a otvara dany vyber a prechadza
na nasledujicu droven.

e Ak sa stla¢i pocas premietania analégového signalu
RGB z portu Computerl alebo Computer2, mozete
automaticky optimalizovat polozky Sledovanie,
Synchronizacia a Pozicia.

Tlacidla [Telel/[Wide]

e Sluzi na apravu velkosti projek¢ného platna. Stlatenim
tla¢idla [Tele] zmensite velkost projekéného platna
astla¢enim tlacidla [Wide] zvadsite velkost projek¢éného
platna.

e Sluzi na upravu lichobeznikového skreslenia
v horizontdlnom smere, ked je zobrazena obrazovka
Lichobez. korekcia.
@ "Lichob. korek. - H/V" str.53

¢ Ak je zobrazend ponuka Konfiguracia alebo obrazovka
Népoved, mozete pomocou tychto tla¢idiel vyberat
polozky ponuky a nastavovat hodnoty.
@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.127
@ "Pouzivanie Pomocnika" str.152

Tlacidlo [Menu]

Zobrazuje a zatvara ponuku Konfiguracia.
@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.127

Tlacidlo [Power]

[d]

Zapina a vypina napajanie projektora.
@ "Priprava na premietanie” str.46




Nazvy sucasti a funkcii

. y y . Na F kci
Dialkové ovladanie azov unkcta
Tlacidlo [Power] Zapina a vypina napajanie projektora.
[d] @ "Priprava na premietanie” str.46
Tlacidlo [Computer] Stlacanim tohto tlacidla mézete prepinat medzi obrazom

=

Computer  Video USB

z portov Computer] alebo Computer2.

Tlacidlo [Video] Pri kazdom stlaceni tohto tla¢idla sa obraz cyklicky meni

._
pa— medzi portmi S-Video, Video, HDMI1/MHL a HDMI2.

e ® ©® ©

Ciselné tlacidla e Zadajte heslo.
. @ "Nastavenie funkcie Ochrana heslom" str.111
\ e Pouzite toto tla¢idlo na zaddvanie ¢isiel pri nastaveni
(1) (C2) (3 polozky Siet v ponuke Konfiguracia.
MHL Merfu
(4 )(5 )( 6e © | Tla¢idlo [Auto] Ak sa stlaci pocas premietania analégového signalu RGB
—— 1| | Auto  Aspect ColorMode z portu Computerl alebo Computer2, modzete
\t/. > 7 )LIle8 ) ( 9¢ automaticky optimalizovat poloZky Sledovanie,
—— en Mode Synchronizacia a Pozicia.
,JWm) 0 e o e o Av e
— T u E @ | Tlacidlo [Aspect] Stld¢anim tohto tla¢idla moZete menift rezZim pomeru
e sc stran.
Q @ "Zmena pomeru stran premietaného obrazu" str.62
@ @ | Tlacidlo [Num] Ak chcete zadat hesld alebo ¢isla, podrzte stlacené toto
u>eu Pomter tla¢idlo a stlacte ¢iselné tlacidla.
@ "Nastavenie funkcie Ochrana heslom" str.111
© | T1a¢idlo [Menu] Zobrazuje a zatvara ponuku Konfiguracia.
@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.127

EPSON

]




Nazvy sucasti a funkcii

Nazov

Funkcia

Nazov

Funkcia

[

D | Tiadidio [0

o Kedjezobrazena ponuka Konfiguracia alebo obrazovka
Pomocnika, stlacanim tychto tlacidiel mozete vyberat
polozky ponuky a nastavovat hodnoty.

@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.127

o Pripremietanivrezime PC Free stlacenim tohto tla¢idla
sa zobrazi predchddzajica alebo nasledujtica snimka,
otoci sa obraz atd.

@ "Premietanie obrazov uloZzenych na pamétovom
zariadeni USB (PC Free)" str.98

e Pocas vyuzivania funkcie Bezdrétova mys sa ukazovatel
mysi posuva v smere, v ktorom je stlacené tla¢idlo.
@ "Ovladanie ukazovatela mys$i pomocou
dialkového ovladaca (Bezdr6tova mys)" str.106

(]

([ | Tla¢idlo [Enter]

o Ak je zobrazena obrazovka ponuky Konfigurdcia alebo
Népoved, potvrdzuje a otvara dany vyber a prechddza
na nasledujtcu troven.

@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.127

o Ked pouzivate funkciu Bezdrotova mys, sluzi ako lavé
tla¢idlo mysi.
@ "Ovladanie ukazovatela my$i pomocou
dialkového ovladaca (Bezdrotova mys)" str.106

Tlacidla [Page]
[#[E]]

Pocas pouzivania nasledujtcich sposobov premietania
listuje v strankach suborov aplikacif ako je napriklad
PowerPoint.
e Pocas pouzivania funkcie Bezdrotova my$
@ "Ovladanie ukazovatela mys$i pomocou
dialkového ovladaca (Bezdrdtova mys)" str.106
e Pocas pouzivania programu USB Display
@ "Premietanie pomocou programu USB Display”
str.49
e Pocas pripojenia k sieti

Ked premietate obrazy pomocou PC Free, stlacenim
tychto tlacidiel sa zobrazi predchadzajuci alebo
nasledujuci obrazovy stbor.

Tlac¢idla [E-Zoom]
[®][]

Zvacsuje alebo zmensuje obraz bez zmeny projekénej
velkosti.

@ "ZvalSenie Casti obrazu (E-Zoom)" str.105

( | Tlacidlo [User]

Zo $tyroch dostupnych poloziek ponuky Konfiguracia

vyberte [ubovolnt ¢asto pouzivanu polozku a priradte ju

tomuto tlac¢idlu. Stlacenim tlac¢idla [User] sa zobrazi

priradend obrazovka vyberu ponuky/nastavenia, ktora

vam umozni uskutocnit nastavenia/zmeny na jeden

dotyk.

@ "Ponuka Nastavenia" str.133

Tato polozka je priradend predvolene.

e Pre EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi: Automat.
kalibracia

e Pre EB-585W/EB-580/EB-575W/EB-570: Prikon

Tlacidlo [A/V Mute]

e Zapina a vypina video a zvuk.
@ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku
(Stlmit A/V)" str.103

e Stlacenim tla¢idla na dialkovom ovladani po dobu
piatich sekiind mozete zmenit rezim Premietanie
nasledovne.

Predna strana«>P. str./Obratene
Zadna cast+>Z. str./Obratene

Otvor na pripojenie
remena

Umoznuje pripojit komeréne dostupny popruh
(remienok) k dialkovému ovlddacu.

Tlacidlo [Help]

Slazi na zobrazenie a zatvorenie obrazovky Pomocnika,
na ktorej st uvedené pokyny na odstranenie pripadnych
problémov.

@ "Pouzivanie Pomocnika" str.152

Tlac¢idlo [Freeze]

Sluzi na pozastavenie alebo obnovenie prehravania.
@ "Zmrazenie obrazu (Zmrazenie obrazu)" str.104




Nazvy sucasti a funkcii

Nazov

Funkcia

Nazov

Funkcia

Tlacidla [Volume]
[<][=0]

[<] Znizuje hlasitost.
[<M] Zvysuje hlasitost.
@ "Nastavenie hlasitosti" str.60

Oblast dialkového
ovladaca vysielajaca
svetlo

Vysiela signaly dialkového ovladania.

(© | Tlac¢idlo [Pointer]

Zobrazi ukazovatel na obrazovke.
@ "Funkcia ukazovatela (Ukazovatel)" str.104

@) | Tla¢idlo [Esc]

e Zastavi aktudlnu funkciu.

e Ak je zobrazena ponuka Konfiguracia a stlacite toto
tlacidlo, prejdete na predchadzajtcu Groven.
@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.127

e Ked pouzivate funkciu Bezdrotova mys, sluzi ako pravé
tla¢idlo mysi.
@ "Ovladanie ukazovatela my$i pomocou
dialkového ovladaca (Bezdrotova mys)" str.106

Tlac¢idlo [Pen Mode]

Prepina medzi ovlddanim pocitaca alebo kreslenim
pomocou interaktivneho pera.

@ "Pouzivanie interaktivnych funkcii (iba
EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)" str.65

Tlacidlo [Color Mode]

Po kazdom stlaceni tohto tlacidla sa zmeni farebny rezim.

@ "Vyber kvality projekcie (vyber moznosti Farebny
rezim)" str.61

Tla¢idlo [MHL Menu]

Zobrazi ponuku Nastavenia pre zariadenie, ktoré je
zapojené do portu MHL v projektore.

Tla¢idlo [LAN]

Prepina na obraz zo zariadenia pripojeného k sieti.

Tlacidlo [USB]

Prikazdom stlaceni tla¢idla sa cyklicky menia nasledujuice
obrazy:

e USB Display

e Obrazy zo zariadenia pripojeného k portu USB-A

Tlacidlo [Source
Search]

Prepne na obraz zo vstupného portu, ktory prijima
videosignal.

@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena
premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.47
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Vymena batérii v dialkovom ovladaci ©

Ak dialkovy ovlada¢ po urcitej dobe pouzivania prestane reagovat alebo sa
nedd vobec pouzit, batérie pravdepodobne dosiahli koniec Zivotnosti.

V takom pripade vymeite batérie za nové. Zaobstarajte si dve manganové
alebo alkalické batérie velkosti AA. Nie je mozné pouzivat iné batérie,
okrem manganovych alebo alkalickych, velkost AA.

Pozor
Pred manipuldciou s batériami si precitajte nasledujice materidly.

@ Bezpecnostné pokyny

Odnimte kryt batérii.
Zatla¢te na poistku krytu batérii a zdvihnite ho nahor. A Upozornenie

Pri vkladani batérie skontrolujte poziciu znadiek (+) a (-) nachadzajucich
sa v drziaku batérie, aby ste sa uistili, ¢i je batéria vlozena spravne.

Ak batérie nepouzivate spravne, mohli by vybuchnut alebo vytiect
a spoOsobit poziar, poranenie alebo poskodenie vyrobku.

Pripojte kryt batérii.
Zatlacte kryt batérii na miesto (budete pocut kliknutie).

Nahradte staru batériu novou.

Batériu najskor zasunte do zdpornej casti.




Nazvy sucasti a funkcii

Prevadzkovy dosah dialkového ovladania

(GD) EPSON

m—) )

|

@ | Hrot pera e Zapnite interaktivne pero. Po zapnuti trva niekolko
sekiand, kym interaktivne pero za¢ne fungovat.

e Pero drzte tesne pri premietanej obrazovke a stla¢enim
zacnite kreslit.

Interaktivne pero (iba EB-595Wi/EB-585Wi/ " "Poutivanie interaktivnych funkeif (iba

. EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)" str.65
EB'575W|) @ "Volitelné prislusenstvo" str.189

Nazov Funkcia

@ | Svetelny indikéator Ak chcete zistit zostdvajucu uroven nabitia batérie, stlacte

Existuju dva typy interaktivnych pier so spodnymi castami s roznymi
stavu batérie tla¢idlo na boku pera.

farbami. Interaktivne pera s rovnako zafarbenymi spodnymi castami

nemézete pouzivat sicasne. ¢ Ked je batéria nabita, kontrolka svieti na zeleno, kym
tla¢idlo neuvolnite.

@ "Volitelné prislusenstvo” str.189 o Ked je batéria takmer vybitd, kontrolka blik4 na zeleno,
kym tla¢idlo neuvolnite.

e Ked je batéria vybitd, nerozsvieti sa. Vymente batériu.

@ "Vymena batérie v interaktivnom pere" str.22
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Nazov Funkcia Odnimte kryt batérii.

@ | Tlacidlo e Zapnite interaktivne pero. Po zapnuti trva niekolko Zatlacte na poistku krytu batérii a zdvihnite ho nahor.
sekind, kym interaktivne pero za¢ne fungovat.

o Stlacenim tohto tlacidla prepinajte pri kresleni medzi
funkciou hrotu pera a gumou.

o Ak chcete pri pouzivani pera ako my$ vykonavat
operacie pravym tlacidlom mysi, stlacte toto tlacidlo.

@) | Prichytka prevolitelny | Umoziuje pripevnenie komer¢ne dostupného remeria.
remienok alebo $nury

© | Kryt batérie Tento kryt otvorte pri vimene batérie. a Nahradte stard batériu novou.

- e . " . . 1 a . [ C o
@ "Vymena batérie v interaktivnom pere" str.22 Batériu najskor zasunte do zapornej casti.

@

Interaktivne pero sa automaticky vypne po 20 minutach neéinnosti.

Ak chcete pero znovu pouzivat, klepnutim na hrot pera alebo
stlacenim tla¢idla na boku zapnite napdjanie.

Vymena batérie v interaktivnom pere

Po stlaceni tlacidla bude na interaktivnom pere svietit alebo blikat svetelny
indikator stavu nabitia batérie. Ked je batéria vybitd, nerozsvieti sa ani

neblikd. Ked svetelny indikdtor uz nesvieti ani neblikd, vymente batériu. A Upozornenie

Pouzivajte niektory z tychto typov batérii. Iné nabijatelné batérie nemozno Pri vkladani batérie skontrolujte poziciu znadiek (+) a (-) nachdzajucich

pouzivat. sa v drziaku batérie, aby ste sa uistili, ¢i je batéria vloZend spravne.
e Manganové batérie velkosti AA Ak batérie nepouzivate spravne, mohli by vybuchnut alebo vytiect
e Alkalicko-mangénové batérie velkosti AA a spoOsobit poziar, poranenie alebo poskodenie vyrobku.

e eneloop®*(HR-3UTG/HR-3UTGA/HR-3UTGB/BK-3MCC)
* eneloop® je registrovana ochrannd znamka spolo¢nosti Panasonic Group.

Pozor

Pred manipulaciou s batériami si precitajte nasledujicu prirucku.

@ Bezpecnostné pokyny



Nazvy sucasti a funkcii

Nasadte naspat kiyt baterie. Drziak pera (iba EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)

Zatlacte kryt batérii na miesto (budete pocut kliknutie).

Vymena hrotu interaktivneho pera

Ked sa opotrebuje, vymente hrot interaktivneho pera.

@ "Volitelné prislusenstvo” str.189

n Otacajte hrot pera, aby ste ho odstranili.

Nazov Funkcia
@ | Upeviovacie body Pripevnite drziak pera na bielu tabulu alebo na stenu.
a Otacajte novy hrot, aby ste ho upevnili. @ | Bezpeénostny otvor Tento otvor sluzi pre komeréne dostupny zdmok.

Odportca sa, aby ste drziak pera pripevnili dvoma komer¢ne
dostupnymi skrutkami M5.




Nazvy sucasti a funkcii

Dotykova jednotka (iba EB-595Wi)

Predna strana

Nazov

Funkcia

@ | Otvory pre skrutky
(pre indtalaciu)

Otvory pre skrutky pre upevnenie dotykovej jednotky
skrutkami M4 (iba priinstaldcii na nemagneticky povrch).

Nazov

Funkcia

@) | Kryt nastavovacieho
Ciselnika

Ak chcete pouzivat nastavovacie ¢iselniky, odstrante kryt.

@ | PortTCH

Slazi na pripojenie projektora k dotykovej jednotke
pomocou spojovacieho kabla dotykovej jednotky.

©) | Bezpe&nostna
zasuvka

Bezpecnostna zasuvka je kompatibilna s bezpe¢nostnym
systémom Microsaver vyrabanym spolo¢nostou
Kensington.

@ | Nastavovacie
¢iselniky

Slazi na nastavenie uhla.

@ | Indik&tor

Svieti, ked je zapnuta dotykova jednotka.

Zadna Cast

r —

//

|
/

Nazov

Funkcia

@ | Rozptylovy otvor
laserového svetla

Rozptyluje laserové svetlo na zistovanie polohy prstov.

MontéZny magnet

Magnet pouZivany pri montazi.

®®

Znackovac

Pri nastavovani uhla umiestnite na obrazovku
znackovace.




Nazvy sucasti a funkcii

/\ Vystraha

e Pri instalacii dotykovej jednotky postupujte podla krokov uvedenych
v Instalacnd prirucka. Ak je nespravne nain$talovand, silné vyzarované svetlo
moze poskodit vase odi.

¢ Dotykovu jednotku nepouzivajte v blizkosti zdravotnickych pristrojov, ako su
napriklad kardiostimulatory. Pri pouzivani dotykovej jednotky sa dalej uistite,
ze v blizkom okoli sa nepouzivaju ziadne lekarske pristroje, ako napriklad
kardiostimulatory. Elektromagnetické rusenie méze spdsobit chybnu funkciu
zdravotnickych zariadeni.

/\ Upozornenie

e Dotykovu jednotku nepouzivajte v blizkosti magnetickych paméatovych
zariadeni, ako si magnetické karty alebo presné elektronické zariadenia,
napriklad poditace, digitilne hodinky alebo mobilné telefény. Mohlo by dojst
k poskodeniu udajov alebo k poruche.

e Pri instalovani dotykovej jednotky na magneticky povrch davajte pozor, aby
ste si medzi magnetom a montaznou plochou neporanili prsty alebo iné casti
tela.

Pozor

¢ Dotykovu jednotku nepripdjajte k ziadnemu zariadeniu okrem EB-595Wi.
Toto zariadenie by nemuselo fungovat alebo laserové svetlo by mohlo unikat
za stanovenu hranicu.

o Uistite sa, Ze pouzivate dodany spojovaci kabel dotykovej jednotky. Operacie
nemozno vykonavat s komercéne dostupnym kablom.

¢ Dotykovt jednotku nerozoberajte pri jej likvidacii. Zlikvidujte ju v stlade
s miestnymi alebo vnutro$tatnymi pravnymi predpismi.

Postupy pri instalovani dotykovej jednotky a nastavovani uhla néjdete
v Instalacnd prirucka.

@ [nstalacnd prirucka



TOP

Priprava projektora

Tato kapitola vysvetluje ako nainstalovat projektor a pripojit datové zdroje pre premietanie.



Instalacia projektora

Spﬁsoby Instalacie e Odportucame pouzivat hladku tabulovi premietaciu plochu bez
nerovnosti. Ak je premietacia plocha nerovna, premietany obraz
Projektor podporuje tychto $est roznych spdsobov instaldcie. Projektor moze byt skresleny.
nainstalujte podla miesta, kde ma byt umiestneny. e Skreslenie premietaného obrazu sa moze vyskytnut v zavislosti na

Pri zmene sposobu instaldcie alebo pocas instalovania projektor vypnite. Po e R A G R U el Rt eI It B

dokonéeni initalicie znovu zapnite napajanie. e Ked upeviiujete projektor na stenu alebo strop alebo ked ho
umiestnite vertikalne, pouZivajte spravne ndastroje pre prislusny
sposob instalacie.

A VYStl‘aha @ "Volitelné prisluSenstvo” str.189

e Ked veSiate projektor na stenu alebo strop, vyzaduje sa $pecidlny sposob e Predvolenou moznostou nastavenia Premietanie je P. str./Obratene.
instaldcie. V pripade nespravnej instalicie moze dojst k spadnutiu a k nehode Nastavenie Premietanie méZzete zmenit v ponuke Konfigurdcia.
alebo zraneniu. @ Rozsirené - Premietanie str.135

* Ak na zabrdnenie uvolneniu skrutieck v upeviiovacich bodoch dosky na o Stlacenim tlacidla [A/V Mute] na dialkovom ovladani priblizne na

montdz na stenu alebo pri montdzi na strop pouzivate lepidld alebo ak na
projektor pouZijete napriklad maziva alebo oleje, skrifia projektora moze
prasknut a projektor moze spadnut z upevnenia. To mdze mat za nasledok
zranenie osoby stojacej pod upeviiovacou konzolou a poskodenie projektora.
Ked instalujete alebo upravujete upevnenie projektora, nepouzivajte na
zabranenie uvolneniu skrutiek upevnenia lepidla a taktiez nepouzivajte

péit sekund mozete zmenit nastavenie Premietanie takto.
Predna strana<«»P. str./Obratene
Zadna cast«>Z. str./Obratene

o . 2 e Pripevnite projektor na stenu e Pripevnite projektor na stenu
maziva, oleje a podobné latky. e e
o S , , ] . . alebo strop a premietajte obraz alebo strop a premietajte obraz
o Nezakryvajte nasavaci alebo vystupny vetraci otvor projektora. Ak zakryjete NI . . o ) . .
Ktorvkol . ! e " o z prednej casti premietacej plo- spoza priehladnej premietacej
torykolvek z vetracich otvorov, modze sa zvysit vnatorna teplota a spdsobit - ; ) i i
posiar. chy. (Premietanie P. str./Obrate- plochy. (Premietanie Z. str./Ob-
ne) ratene)

o Projektor nepouzivajte v miestach, ktoré su vystavené horlavym alebo
vybusnym plynom. V désledku vysokej teploty lampy vo vnutri projektora

hrozi riziko poziaru projektora. ? 45




Instalacia projektora

e Obraz premietajte z miesta pred e Obraz premietajte spoza priesvit-
projekénou plochou. (Prednd ného platna. (Zadna cast projek-
strana projekcia) cia)

Nozi¢ky pripevnite, ked pouzivate projektor na ploche, napriklad na
stole.
@ "Pripeviiovanie nozi¢iek (iba modely s dodanymi nozickami)"
str.15

e Projektor umiestnite vertikdlne
a obraz premietajte z miesta
pred premietacou plochou. (Pre-
mietanie P. str./Obratene)

d

e Projektor umiestnite vertikdlne
a obraz premietajte z miesta za
premietacou plochou (premieta-
nie Z. str./Obratene)

Pri pouzivani interaktivnych funkcii (iba EB-595Wi/EB-585Wi/
EB-575Wi)

Pri pouzivani interaktivnych funkcii premietajte na premietaciu plochu
spredu. Moznost Premietanie nastavte na P. str./Obratene alebo Predna
strana.

Pozor

Interaktivna funkcia funguje pomocou infracervenej komunikacie. Pri
instalovani projektora si poznacte nasledovné body.

e Uistite sa, ze na prijima¢ Easy Interactive Function, projek¢nu plochu,
samotny projektor alebo na jeho zadnd stranu nesvieti Ziadne silné svetlo
alebo slnecné svetlo.

e Projektor neinstalujte na mieste, kde cez okno prechadza priame slne¢né
svetlo. Mohlo by to spdsobit, zZe interaktivne funkcie nebudu spréavne
fungovat.

e Projektor nainstalujte tak, aby prijima¢ Easy Interactive Function nebol prilis
blizko pri ziarivkach. Ak je okolie prili§ jasné, interaktivne funkcie nemusia
spravne fungovat.

e Ak je na prijimaci Easy Interactive Function zachyteny prach, mohol by rusit
infradervent komunikdciu a nemuseli by ste byt schopni pouzivat tato
funkciu normélne. Vy¢istite prijimaé, ak je zapraseny.

@ "Cistenie" str.176

o Kryt prijimaca Easy Interactive Function nenatierajte farbou ani nan nelepte
nalepky.
e Pri pouzivani interaktivnych funkcii nepouzivajte v jednej miestnosti

infracervené dialkové ovlddanie alebo mikrofén. Interaktivne pero by
nemuselo fungovat spravne.

e Blizko projektora nepouzivajte zariadenia, ktoré vytvaraja silny $um, ako su
rota¢né zariadenie alebo transformatory. Interaktivne funkcie by ste nemohli
pouzivat.



Instalacia projektora

e Pri pouzivani interaktivnej funkcie projektor nainstalujte tak, aby
premietana obrazovka bola v tvare obdlznika bez skreslenia.

e Pri pouzivani interaktivnych funkcii v jednej miestnosti, ako viac
projektorov, operacie vykonavané interaktivnym perom moézu byt
nestabilné. V takomto pripade zapojte volitelna stipravu kablov na
dialkové ovladanie (ELPKC28) do projektorov a moznost Synchr.
projektorov zmeiite na Pripojeny v ponuke Konfiguracia.

@ "Pripojenie viac projektorov (iba EB-595Wi/EB-585Wi/
EB-575Wi)" str.43

@ Rozsirené - Easy Interactive Function - Roz$irené - Synchr.
projektorov str.137

Instalacia dotykovej jednotky (iba EB-595Wi)

Pri pouzivani dotykovej jednotky projektor nainstalujte pomocou jednej

z nasledujicich metéd. Dotykovu jednotku nemozno pouzivat, ak je pouzity

iny spdsob instaldcie.

¢ Projektor namontujte na stenu, alebo ho zaveste zo stropu a obrazky
premietajte z miesta pred platnom (pri zaveseni projektora zo stropu je
potrebna volitelna stropnd montdzna jednotka (ELPMB23).

e Na stol ho nainstalujte vo zvislej polohe a premietajte z prednej casti
stola (volitelna interaktivna stolnd motnazna jednotka (ELPMB29) nie je
potrebna

@ "Volitelné prislusenstvo" str.189



Vybava na pripojenie

Nézov portu, umiestnenie a orientacia konektora sa li$i v zavislosti od pripojeného zdroja.

Pripojenie pocitaca
Ak chcete premietat obraz z pocitaca, pripojte pocita¢ niektorym z nasledujucich spdsobov.
@ @ Pripouzivani volitelného pocitatového kabla

Pripojte vystupny port displeja pocitaca k portu projektora Computerl alebo Computer2.

Zvuk mozete prehravat cez reproduktor projektora pripojenim vystupného zvukového portu pocitaca k portu Audiol alebo Audio2 na projektore pomocou komer¢ne
dostupného zvukového kabla.

© Pri pouziti dodaného alebo komeréne dostupného USB kabla
Pripojte port USB na po¢itaci k portu USB-B na projektore.
Zvuk z pocitaca je vystup z projektora s premietanym obrazom.
(4] Pri pouziti komercne dostupného kabla HDMI
Pripojte port HDMI na poc¢itaci k portu HDMI1/MHL alebo HDMI2 na projektore.
Zvuk z pocitaca je vystup z projektora s premietanym obrazom.



Vybava na pripojenie

Computer1

O <=-cw mzn:—}

Audio1

Computer2
= (o

Audio2
| <= n
L USBB ..
| <= [[I]o () =p>
| HDMIT/MHL
E <= [[Io (T ] =
| HDMI2

o Pri pripojeni do portu Audiol, Audio2 a Computerl odporticame zapojit kdble do portov v nasledovnom poradi: port Audiol, Audio2 a potom
Computerl.

e Port, ktory sa pouziva pre zvukovy vstup, moZete tiez nastavit z ponuky Konfiguracia.
@ Rozsirené - Nastavenia A/V - Audio vystup str.135

e Ak zvuk nie je poc¢ut a kabel HDMI je pripojeny, do portu Audio Input pripojte komeréne dostupny zvukovy kabel. Po pripojeni kabla vyberte z ponuky
Konfiguracia vstupny port, do ktorého ste pripojeny z konektora HDMI1 audio vystup alebo HDMI2 audio vystup.
@ Rozsirené - Nastavenia A/V - HDMI1 audio vystup/HDMI2 audio vystup str.135

e Pomocou kabla USB mézete projektor pripojit k pocitatu a premietat obraz z pocitaca. Tato funkcia sa nazyva USB Display.
@ "Premietanie pomocou programu USB Display" str.49

e Pri premietani z pocitaca zapojeného do vystupného portu Monitor Out/Computer2 nastavte Vystup.port monitora na Po¢itac2 z ponuky Konfiguracia.
@ Rozsirené - Operacia - Vystup.port monitora str.135



Vybava na pripojenie

Pripojenie smartfonu alebo tabletu
Pripojit mozete smartfony a tablety. Pomocou komeréne dostupného kiabla MHL mozete pripojit port MHL na vasom zariadeni k portu HDMI1/MHL na

projektore. Spolu s premietanym obrazom mozZete pouzivat aj zvuk.

<= |1}
HDMI1/MHL

Ak pripojite smartfén alebo tablet k projektoru, pri premietani obrazov sa toto zariadenie za¢ne nabijat.

Pozor

e Kébel MHL nebudete moct zapojit do vietkych zariadeni.
o Uistite sa, Ze spojovaci kdbel podporuje $tandardy MHL. Ak pripojite kabel, ktory nepodporuje $tandardy MHL, smartfén alebo tablet méze byt hordci, moze presakovat

alebo vybuchnut.
¢ Ak na pripojenie pouzijete komerc¢ne dostupny konverzny adaptér MHL-HDMI, nabijanie smartfénu alebo tabletu nemusi fungovat alebo z dialkového ovladaca projektora

nebudete méct vykonavat operacie.

e Ak sa obrazy nepremietaju spravne, kibel MHL odpojte a znova ho pripojte.

e Premietat nebudete moct spravne v zavislosti od modelu a nastaveni smartfonu alebo tabletu.



Vybava na pripojenie

Pripojenie zdrojov obrazu

Ak chcete premietat obraz z prehrdavaca DVD, videoprehravaca VHS atd., pripojte projektor niektorym z nasledujucich sposobov.

Pri pouziti komercne dostupného videokabla

Prepojte komeréne dostupnym videokdblom vystupny port zdroja obrazu so vstupnym portom Video na projektore.

Zvuk mozete prehravat cez reproduktor projektora pripojenim vystupného zvukového portu na zdroji obrazu k portu Audio na projektore pomocou komeréne dostupného
zvukového kébla.

Pri pouziti komer¢ne dostupného kabla S-video
Prepojte komeréne dostupnym videokdblom vystupny port zdroja obrazu so vstupnym portom S-Video na projektore.

Zvuk mozete prehravat cez reproduktor projektora pripojenim vystupného zvukového portu na zdroji obrazu k portu Audio na projektore pomocou komeréne dostupného
zvukového kabla.

Pri pouziti volitelného komponentného videokabla

@ "VoliteIné Prislusenstvo a Spotrebny Material" str.189

Pripojte vystupny port pre komponentny signal na zdroji obrazu k portu projektora Computer1 alebo Computer2.

Ak chcete, aby z reproduktora projektora vychadzal zvuk, pripojte port vystupu zvuku obrazového zdroja k portu Audiol alebo Audio2.
Pri pouziti komer¢ne dostupného kabla HDMI

Port HDMI zdroja obrazu pripojte k portu HDMI1/MHL alebo HDMI2 na projektore.

Zvuk zo zdroja obrazu je vystup z projektora s premietanym obrazom.
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Pozor

e Vypnite zariadenie, ktoré chcete pripojit pred pripojenim. Ak je zdroj obrazu zapnuty pocas pripajania projektora, moze spdsobit poruchu.
e Ak sa orientdcia alebo tvar pripojky lisi, nezapdjajte ju silou. Zariadenie by sa mohlo poskodit alebo by mohlo dojst k poruche.




Vybava na pripojenie

e Port, ktory sa pouZiva pre zvukovy vstup, mozete tiez nastavit z ponuky Konfiguracia.
@ Rozsirené - Nastavenia A/V - Audio vystup str.135

e Pri premietani zo zdroja obrazu zapojeného do vystupného portu Monitor Out/Computer2 nastavte Vystup.port monitora na Pocitac2 z ponuky
Konfiguracia.

@ Rozsirené - Operacia - Vystup.port monitora str.135

e Ak zvuk nie je pocut a kabel HDMI je pripojeny, do portu Audio vstup pripojte komeréne dostupny zvukovy kabel. Po pripojeni kabla vyberte z ponuky
Konfigurdcia vstupny Audio Input, do ktorého ste pripojeny z konektora HDMII audio vystup alebo HDMI2 audio vystup.

@ Rozsirené - Nastavenia A/V - HDMI1 audio vystup/HDMI2 audio vystup str.135
e Ak ma pripajany zdroj port nezvycajného tvaru, na pripojenie projektora pouzite kabel prilozeny k danému zariadeniu alebo volitelny kabel.

e Ked pouzivate bezne dostupny zvukovy kabel 2RCA(L/R)/stereo mini - jack, skontrolujte, ¢i je oznaceny ako "bez odporu".



Vybava na pripojenie

Pripojenie zariadeni USB

Mozete pripajat aj zariadenia ako su napriklad pamat USB, volitelna Kamera na dokumenty, pevné disky kompatibilné s USB a digitdlne fotoaparaty.

Pripojte zariadenie USB k portu USB-A na projektore pomocou USB kabla prilozeného k zariadeniu.

A USB-A

Ked je zapojené zariadenie USB, mozete pomocou PC Free premietat obrazkové stbory v pamiti USB alebo v digitalnom fotoaparite.
@ "Premietanie obrazov uloZenych na pamétovom zariadeni USB (PC Free)" str.98

Ked pripojite Kamera na dokumenty k projektoru pocas premietania z iného vstupného portu, stlacenim tlac¢idla [USB] na dialkovom ovladaci alebo
tla¢idla [Source Search] na ovladacom paneli sa prepne na obraz z Kamera na dokumenty.

@ "Automatické zistenie vstupného signdlu a zmena premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.47

Ak pri premietani obrazov zo zariadenia USB chcete pripojit vystupné zvukové zariadenie, pripojte ho k portu Audio2.
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Pozor

e Ak pouzivate rozbocova¢ USB, operdcia nemusi prebiehat spravne. Zariadenia ako napriklad digitdlne fotoaparaty a zariadenia USB by mali byt pripojené k projektoru
priamo.

e Pri pripajani a pouzivani pevného disku kompatibilného s rozhranim USB sa uistite, ¢i je pripojeny sietovy adaptér dodavany s pevnym diskom.

e Pripojte digitalny fotoaparat alebo pevny disk k projektoru pomocou kibla USB dodavaného so zariadenim alebo kabla urceného na pouzitie so zariadenim.

e Pouzite kdbel USB krat$i nez 3 m. Ak je kdbel dlh$i nez 3 m, program PC Free nemusi fungovat spravne.

Odpojenie zariadeni USB

Po dokonceni premietania odpojte zariadenia s rozhranim USB od projektora. Zariadenia ako digitalne fotoaparaty alebo pevné disky najprv vypnite a az potom
ich odpojte od projektora.



Vybava na pripojenie

Pripojenie mikrofénu

Pripojenim komerc¢ne dostupného dynamického mikrofénu mozete vysielat zvuk z mikrofénu prostrednictvom reproduktora projektora.

4—=«:um

Mic

e Rezim napdjania priamo zo zariadenia nie je podporovany.

e Ak nie je zvuk z mikrofénu dostatoéne dobre pocut, je prili§ hlasity alebo praskd, upravte nastavenie polozky Hlasit. vstupu mik.
@ Nastavenia - Hlasit. vstupu mik. str.133

e Ked je projektor vypnuty a vy chcete vysielat zvuk z mikrofénu, vykonajte nasledujice nastavenia.
- Nastavte moznost Pohotovostny rezim na hodnotu Komunikacia zap.
- Nastavte Vystup A/V na Vidy.
@ ECO - Pohotovostny rezim str.147
@ Rozsirené - Nastavenia A/V - Vystup A/V str.135



Vybava na pripojenie

Pripojenie externého zariadenia

Obrazky a zvuk mozete prehravat pripojenim externého monitora alebo reproduktora.

(1]
(2]

Pri prehravani obrazkov na externom monitore
Pripojte externy monitor k portu Monitor Out projektora pomocou dodavaného s externym monitorom.
Pri prehravani zvuku cez externy reproduktor

Pripojte externy reproduktor k portu Audio Out na projektore komerc¢ne dostupnym zvukovym kéblom.
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Vybava na pripojenie

e Pri prend$ani obrazov do externého monitora nastavte Vystup.port monitora na Vystup monitora v ponuke Konfiguricia.
@ Rozsirené - Operacia - Vystup.port monitora str.135
e Ked je moznost Pohotovostny rezim nastavena na Komunikacia zap., modzete vykonavat nasledujuce operacie aj vtedy, ked je projektor vypnuty (iba ked je
Vystup A/V nastaveny na Vzdy).
- Vystup obrazkov do externého monitora
- Vystup zvuku z externého reproduktora (zvuk, ktory vystupuje z portov USB-B a LAN, nemdze byt vystup)
@ ECO - Pohotovostny rezim str.147
@ Rozsirené - Nastavenia A/V - Vystup A/V str.135

e Len analégové signaly RGB z portu Computer]l sa moézu posielat na externy monitor. Nemozno vysielat signaly prijaté z inych portov alebo signaly
komponentného videa.

¢ Na externom monitore neuvidite indikdciu nastaveni, napriklad pre funkciu korekcie lichobeznikového skreslenia, ponuku Konfiguracia ani obrazovky Pomocnika.

e Obsah, ktory je vypracovany pomocou interaktivnych funkcii, sa nezobrazi na externom monitore (iba EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi). Obsah, ktory je
vypracovany pomocou dodaného Easy Interactive Tools, méze byt zobrazeny na externom monitore.

e Ked konektor zvukového kabla zasuniete do portu Audio Out, zvuk prestane vychddzat zo vstavanych reproduktorov projektora a prepne sa na externy
vystup.



Vybava na pripojenie

Pripojenie kabla LAN

Pripojte port LAN sietového rozbocovaca alebo iného zariadenia k portu LAN projektora komeréne dostupnym kablom 100BASE-TX alebo 10BASE-T LAN.

Pripojenim pocitaca k projektoru cez siet mozete premietat obrazky a kontrolovat stav projektora.

| =1

LAN

Aby ste predidli zlyhaniu, pouzite tieneny kabel LAN kategérie 5 alebo vysse;j.




Modul bezdrotovej LAN pripojte do Casti pre montaz modulu

bezdrotovej LAN.

Ak chcete otvorit kryt kdbla, odstrarnite obe poistné skrutky krytu

kabla.

Instalacia volitelnhej jednotky bezdrétovej siete

LAN
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Vybava na pripojenie

Pripojenie viac projektorov (iba EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)

Pri pouzivani interaktivnych funkcii v jednej miestnosti, ako viac verzii rovnakého projektora, musite do projektorov pripojit supravu volitelnych kablov
(ELPKC28) do portu SYNC na kazdom projektore. Operacie vykonavané pomocou interaktivneho pera st stabilné, ked su projektory zapojené pomocou
kablov.

-} Out

Port SYNC je vybaveny zasuvkami IN a OUT. Ked pripojite jeden koniec kabla dialkového ovladania do zasuvky IN, druhy koniec pripojte do zasuvky
OUT.

Ked st kable pripojené, moznost Synchr. projektorov nastavte na Pripojeny z ponuky Konfiguracia.

@ Rozsirené - Easy Interactive Function - Roz$irené - Synchr. projektorov str.137



Vybava na pripojenie

e Pri pripajani troch alebo viacerych projektorov nemusite prvy projektor pripojit do posledného projektora.

o Ak pouzivate projektor v jednej miestnosti, ako dalsi projektor, ktory nepodporuje kablové pripojenie, rezim Rez. kablova synch. nastavte na Rezim 2 z ponuky
Konfiguracia.

@ Rozsirené - Easy Interactive Function - Roz$irené - Rez. kablova synch. str.137
e Ak nemate volitelnt sadu kéblov na dialkové ovlddanie, nastavenie Vzdial. projektorov zmente z ponuky Konfiguracia.
@ Rozsirené - Easy Interactive Function - Roz$irené - Vzdial. projektorov str.137



TOP

Zaklady pouzivania

Tato kapitola vysvetluje premietanie a nastavovanie obrazkov.



Premietanie obrazkov

Priprava na premietanie
Tato kapitola vysvetluje postup pripojenia projektora k pocitatu pomocou

pocitacového kabla a premietanie obrazkov.

/\ Upozornenie

Najskor musite do projektora zapojit kabel od zdroja a potom napajaci kabel
zapojte do projektora.

<=

5 {ﬁ@%

n Zapojte projektor k pocitacu pomocou pocitacového kabla.

Pomocou napdjacieho kabla pripojte projektor k elektrickej
zasuvke.

B Zapnite projektor.

/\ Vystraha

Pri zapnuti z projektora nepozerajte do objektivu. Mohlo by déjst

k poskodeniu zraku v dosledku silného vyZzarovaného svetla. Pri zapnuti
projektora na dialku pomocou dialkového ovlddania sa uistite, Ze do
objektivu sa nikto nepozera.

Mimoriadnu pozornost venujte v pritomnosti deti.

Zapnite pocitac.

Zmente vystup obrazovky pocitaca.

Ak je vas pocitac¢ laptop, musite zmenit vystup obrazovky z pocitaca.

Podrzte stlaceny klaves Fn (funkény klaves) a stlacte klaves &/03.

@ e Sposob zmeny sa li$i v zavislosti od pouzivaného pocitaca.
Pozrite si dokumentdciu dodand s pocitacom.

o Stlacenim tlacidla [(D] dvakrét vypnite projektor.

Ak sa nepremieta obraz, mozete zmenit premietany obraz niektorym
z nasledujucich spdsobov.

o Stlacte tlacidlo [Source Search] na ovladacom paneli alebo dialkovom
ovladaci.
@ "Automatické zistenie vstupného signdlu a zmena premietaného
obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.47

o Stlacte tlacidlo cielového portu na dialkovom ovladaci.
@ "Prepnutie na cielovy obrazok pomocou dialkového ovladaca"
str.48



Premietanie obrazkov

Po premietani obrazka upravte obraz, ak je to potrebné.
@ "Lichobeznikova korekcia skreslenia" str.53

@™ "Nastavenie zaostrenia" str.58

Automatické zistenie vstupného signalu a zmena
premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)

Stlacenim tlacidla [Source Search] sa za¢nd premietat obrazky z portu, ktory
prave prijima obraz.

Pomocou diafkového ovlddania Pomocou ovladacieho panela

ay
A

Source : Ente
Ih ) « (5

Source Search

()
Computer  Video U3
Gl G | ) OLamp

A O Temp

v

=

LA

poctac BN pocitac; MM s viceo SN viceo

Lan RO us5 RO Uss Display R Hioviz RO oM

Ak je pripojenych viac zdrojov obrazu, stlacajte tlac¢idlo [Source Search],
kym sa neza¢ne premietat pozadovany obraz.

Ak je videozariadenie pripojené, pred spustenim tejto operacie spustite
prehravanie.



Premietanie obrazkov

e Nastavenia mozete vykonat tak, aby sa pri najblizom zapnuti Prepnutie nha ciel'ovy' obrazok pomocou

projektora obrazy premietali z rovnakého vstupného portu. . , P v
@ Rozsirené - Operacia - Vyhl. zdroj pri spust. str.135 dialkového ovladaca

* Ked sa neprijima Ziadny obrazovy signdl, zobrazi sa nasledujica Na pozadovany obraz je mozné prepnut priamo stla¢enim nasledovnych
obrazovka. tla¢idiel na dialkovom ovladaci.

[Vyhladdvanie zdrojal Diafkovy ovladac

Stav signalu

Poditaé2 Vypnuté

= m—S5-Video Yypnuté

= Video Vypnuté

== HDMI1 Vypnuté

<= HDMI2 Yypnuté

USB Display Vypnuté
Vypnuté
Vypnuté

Source Search
Computer  Video USB

-Zadajte obrazovy signal.
-Stlaéte I pre vyber zdroja. @) Prikazdom stlaceni tlacidla sa cyklicky meni vstupny zdroj obrazu

nasledovne:

e Port Computerl
e Port Computer2

@ Prikazdom stlaceni tlacidla sa cyklicky meni vstupny zdroj obrazu
nasledovne:

e Port S-Video
e Port Video
e Port HDMI1/MHL
e Port HDMI2
@ Prikazdom stlaceni tlacidla sa cyklicky meni vstupny zdroj obrazu
nasledovne:
e USB Display
e Obrazy zo zariadenia pripojeného k portu USB-A

@) Prepina na obraz zo zariadenia pripojeného k sieti.



Premietanie obrazkov

. . o Windows 8 Windows 8 (32- a 64-bitovy)
Premietanie pomocou programu USB Display Windows 8 Pro (32- a 64.bitovf)
Pomocou dodaného alebo komeréne dostupného USB kabla mozete Windows 8 Enterprise (32- a 64-
projektor pripojit k pocitacu a premietat obraz z pocitaca. bitovy)
Zvuk pocitata mozZete prenasat spolu s premietanym obrazom. Windows 8.1 Windows 8.1 (32- a 64-bitovy)
Windows 8.1 Pro (32- a 64-
Nastavte polozku USB Type B na moznost USB Display/Easy Interactive bitovy)
Function alebo Bezdrdtova mys/USB Display, ak chcete pouzivat moznost Windows 8.1 Enterprise (32-
USB Display na zariadeniach EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi. a 64-bitovy)
@ Rozsirené - USB Type B str.135 Procesor Procesor Mobile Pentium III 1,2 GHz alebo lepsi

Odporuaca sa: Pentium M 1,6 GHz alebo lepsi

Velkost pamate 256 MB alebo viac

Systémové poZiadavky Odporuca sa: 512 MB alebo viac

|Pre systém Windows| Miesto na pev- 20 MB alebo viac
. . : " nom disku
Operacny systém | Windows 20007 .
Windows XP Professional, 32-bitovy Displej Rozlisenie v rozsahu 640x480 az 1600x1200.
e N Zobrazovanie farieb - 16-bitové farby alebo viac

Home Edition, 32-bitovy
Tablet PC Edition, 32-bitovy *1 Iba balik Service Pack 4

Windows Vista Ultimate, 32-bitovy

’ Pre OS X

Enterprise, 32-bitovy
Business, 32-bitovy Opera¢ny systém | Mac OS X 10.5.x 32-bitové verzia
Home Premium, 32-bitovy Mac OS X 10.6.x 32 a 64-bitovy
Home Basic, 32-bitovy OS X 10.7.x 32 a 64-bitovy

Windows 7 Ultimate (32- a 64-bitovy) 0S X 10.8x
Enterprise (32- a 64-bitovy) 0S X 10.9x
Professional (32- a 64-bitovy) Procesor Power PC G4 1 GHz alebo rychlejsi
Home Premium (32- a 64-bitovy) Odportca sa: Core Duo 1,83 GHz alebo rychlejsi
Home Basic, 32-bitovy Velkost pamite 512 MB alebo viac

> 2-bi y .
Starter, 32-bitovy Miesto na pev- 20 MB alebo viac
nom disku




Premietanie obrazkov

Displej Rozlidenie v rozsahu 640x480 az 1680x1200.
Zobrazovanie farieb — 16-bitové farby alebo viac

Pripajanie po prvy raz

Ked prvykrat pripdjate projektor a pocita¢ pomocou kabla USB, musite
nain$talovat ovlada¢. Postup pre operacny systém Windows sa lisi od
postupu pre operac¢ny systém OS X.

e Pri dalSom pripojeni uz nemusite instalovat ovlddac.
e Ked prijimate obrazky z viacerych zdrojov, zmente zdroj vstupu na
USB Display.
e Ak pouzivate rozbolova¢ USB, operdcie nemusia prebiehat spravne.
Kabel USB pripojte priamo k projektoru.

¢ Ked pouzivate nastavenie USB Display, nemoZete zmenit nastavenia
moznosti.

[Pre systém Windows|

Pripojte port USB na pocita¢i k portu USB-B na projektore
pomocou dodaného alebo komeréne dostupného USB kabla.

V pripade syst¢émov Windows 2000 alebo Windows XP sa moze
zobrazit sprava s otdzkou, ¢i chcete restartovat pocital. Vyberte

tla¢idlo Nie.

[Pre Windows 2000
Dvakrét kliknite na Po¢ita¢ - EPSON PJ_UD - EMP_UDSE.EXE.

[Pre Windows XP|

Automaticky sa spusti instalacia ovladaca.

[Pre operaény systém Windows Vista/Windows 7/Windows 8/Windows

81]

Ked sa zobrazi dialégové okno, kliknutim spustite
EMP_UDSE.EXE.

Ked sa zobrazi obrazovka s licen¢nou zmluvou, kliknite na polozku
Suhlasim.

Zatne premietanie obrazu z pocitaca.

Zacatie premietania obrazov z pocita¢a moze chvilu trvat. Pocas
premietania obrazov v pocitac¢a nechajte zariadenie v aktualnom stave
a neodpdjajte kdbel USB ani nevypinajte napajanie projektora.

Po dokonceni odpojte kabel USB.

Pri odpdjani kabla USB nemusite pouzivat funkciu Bezpeiné
odstranenie hardvéru.

e Ak sa automaticky nenainstaluje, v pocitaci dvakrat kliknite na
zastupcu Moj pocita¢ - EPSON PJ_UD - EMP_UDSE.EXE.
e Ak sa ni¢ nepremieta, v pocitaci kliknite na polozku Vsetky

programy - EPSON Projector - Epson USB Display - Epson
USB Display Ver.x.xx.

e Ak pouzivate pocita¢ so systémom Windows 2000 s pravami
pouzivatela, objavi sa chybové hlasenie systému Windows
a softvér nebudete moct nainstalovat. V takom pripade sa
pokuste aktualizovat systém Windows na poslednd verziu,
pocital reStartujte a potom sa znova pokuste o pripojenie.
Dalsie podrobnosti ziskate od miestneho predajcu alebo na
najbliz§ej adrese uvedenej v nasledujucom dokumente.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson



Premietanie obrazkov

Pripojte port USB na pocitaci k portu USB-B na projektore
pomocou dodaného alebo komeréne dostupného USB kabla.

V aplikacii Finder sa zobrazi Setup priecinok funkcie USB Display.
Dvakrat kliknite na ikonu USB Display Installer.

Pri instalacii postupujte podla pokynov na obrazovke.

Ked' sa zobrazi obrazovka s licen¢nou zmluvou, kliknite na polozku
Suhlasim.

Zadajte spravcovské heslo a spustite instalaciu.

Po dokonceni instaldcie sa na paneli Dock a na paneli s ponukami
zobrazi ikona USB Display.

Zacne premietanie obrazu z pocitaca.

Zacatie premietania obrazov z pocita¢a moze chvilu trvat. Pocas
premietania obrazov v pocitaca nechajte zariadenie v aktualnom stave
a neodpdjajte kabel USB ani nevypinajte napajanie projektora.

Po dokonceni vyberte na paneli s ponukami moznost Odpojit

alebo tuto moznost vyberte v ikone USB Display na paneli Dock.
Potom mozete odpojit kabel USB.

e Ak sa v aplikicii Finder nezobrazi Setup prie¢inok programu
USB Display automaticky, v pocita¢i dvakrat kliknite na
polozky EPSON PJ_UD - USB Display Installer.

e Ak sa z nejakého dovodu ni¢ nepremieta, kliknite na ikonu
USB Display na paneli Dock.

e Ak nie je ziadna ikona USB Display na paneli Dock,
v priedinku aplikdcie dvakrat kliknite na USB Display.

e Ak v ponuke panela Dock vyberiete polozku Exit z ikony
USB Display, USB Display sa nespusti automaticky po
pripojeni kabla USB.

Odinstalovanie

[Pre Windows 2000

Kliknite na ikonu Start, vyberte polozku Nastavenia a kliknite na
ikonu Ovladaci panel.

Kliknite dvakrat na ikonu Pridat alebo odstranit programy.
Kliknite dvakrat na ikonu Pridat alebo odstranit programy.

Vyberte Epson USB Display a kliknite na Zmenit/Odstranit.

|Pre Windows XP|

Kliknite na ikony Start a Ovladaci panel.
Kliknite dvakrat na ikonu Pridat alebo odstranit programy.

Vyberte Epson USB Display a potom kliknite na Odstranit.

[Pre Windows Vista/Windows 7|

Kliknite na ikony Start a Ovladaci panel.

Kliknite na tlacidlo Odinstalovat program pod moznostou
Programy.

Vyberte Epson USB Display a potom kliknite na moznost
Odinstalovat.

[Pre Windows 8/Windows 8.1|

Otvorte panel s polozkami a potom zvolte moznost Vyhladat.
Pravym tlac¢idlom mysi (podrzte) kliknite na Epson USB Display
Ver.x.xx.
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Na paneli Aplikacie zvolte moznost Odinstalovat.

Vyberte Epson USB Display a potom kliknite na moznost
Odinstalovat.

Pri odinstalovani postupujte podla pokynov na obrazovke.

n Dvakrat kliknite na polozku Aplikacie - USB Display - Nastroj.

a Spustite USB Display Uninstaller.



Uprava premietanych obrazkov

Lichobeznikova korekcia skreslenia

Lichobeznikové skreslenie mozete korigovat niektorou z nasledujucich
moznosti.

e Lichob. korek. - H/V
Umoziuje nezavisle rucne opravit skreslenie vo vodorovnom a zvislom
smere.

> -

e Quick Corner
Umozni nezavisle manualne korigovat vsetky S$tyri rohy.

Lichob. korek. - H/V

Umoznuje nezavisle ru¢ne opravit skreslenie vo vodorovnom a zvislom
smere. Lichobeznikova korekcia H/V je idedlna na jemné doladenie
lichobeznikovej korekcie.

Na opravu premietaného obrazu mozete pouzit lichobeznikovu korekciu
H/V, ak st splnené nasledujice podmienky.

Uhol opravy: priblizne 3° doprava a dolava/priblizne 3° nahor a nadol

Stlacenim tlacidla [X] alebo [SZ] na ovladacom paneli pocas
premietania sa zobrazi obrazovka LichobeZ. korekcia.

[LichobeZ. korekcial
Lichob. korekcia - V

Lichob. korekcia - H

Ked na ovladacom paneli stlacite tlacidla [ZX][XZ], zobrazi sa
obrazovka metédy nastavenia, ktord je nastavend v ponuke
Konfiguracia. Ak chcete vykonat horizontdlnu a vertikalnu
korekciu lichobeznikového skreslenia pomocou

tladidiel [ZX][X%], moZnost Lichobez. korekcia nastavte na
Lichob. korek. - H/V z ponuky Konfiguracia.

@™ Nastavenia - Lichobez. korekcia str.133



Uprava premietanych obrazkov

Stlacenim nasledujucich tlacidiel opravte lichobeznikové skreslenie. Quick Corner

Stlacenim tlac¢idla [X] alebo [XZ] opravte vertikdlne skreslenie.

|
| -

Umoznuje ru¢ne opravit samostatne kazdy zo Styroch rohov premietaného
obrazu.

¥
A

Stlacte tlacidlo [Menu] pocas premietania.

I

@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.127

Wy > Y Do Pomocou dialkového ovlddania Pomocou ovladacieho panela
Ea‘ Menu Esc
A
v v
% Pomter
Stlacenim tlacidla [Wide] alebo [Tele] opravte horizontdlne a Vyberte moznost Lichobez. korekcia z ponuky Nastavenia.
skreslenie.
Obraz Spiat
Lichobei. korekcia  @Lichob. korek...
Signal Zvicdenie
. Posunutie obrazu
Nastavenia & BEVEELSNAYRET TR Uplné uzamknu...

Tvar ukazovatela Ukazovatel 1

Rozéirené Hlasitost’ 0
H/V Hlasit. ystupu mik. 0
N Siet’ Dialkovy prijimag Pr. ¢ast/Z. €a...
a UZivatelské tlagidlo  Prikon
ECO Vzor
< @ > (Tele) Vynulovat
d Informacia
v
\W/ Vynulovat’

@ Lichobeznikovi korekciu H/V mozete nastavit v ponuke
Konfiguracia.

@™ Nastavenia — Lichobez. korekcia — Lichob. korek. - H/V
str.133



Uprava premietanych obrazkov

B Vyberte polozku Quick Corner a potom stlacte tlacidlo [Enter].
[Quick Corner]

Ked je zobrazené hlasenie "Ak sa nastavenie zmenilo, obraz moze byt
skresleny.", znovu stlacte tlacidlo [Enter].

[LichobeZ. korekcial Spat’

Lichob. korek. - H/Y

MQuick Corner &

Neda sa uZ viac upravit'

ﬂ Pomocou tlagidiel [Ci>], [, [@] a [@] na dialkovom ovladani

alebo tlacidiel [x], [XZ], [Wide] a [Tele] na ovldadacom paneli

vyberte roh na opravu a potom stlacte tlac¢idlo [Enter]. Opakujte podla potreby postupy 4 a 53, kym nenastavite

zostavajuce rohy.

Quick C v ’ Ve v .
{Quick Corner] Stla¢enim tlacidla [Menu] ukonéite korekcie.

o Ak podrzite tla¢idlo [Esc] stlatené po dobu cca. dvoch sekind
kym je zobrazena obrazovka vyberu rohu z kroku 4, zobrazi

sa nasledujica obrazovka.

N

[LichobeZ. korekcial

Vynul. Quick Corner

Vyberte oblast', Prep. na Lichob. korek. - H/Y

B Pomocou tlacidiel [T<D], [+, [@] a [9] na dialkovom ovladani Vynul. Quick Corner: Vynuluje vysledok oprav funkciou
alebo tlacidiel [x], [~Z], [Wide] a [Tele] na ovldadacom paneli Quick Corner.
upravte poziciu rohu. Prep. na Lichob. korek. - H/V: Prepina spdsob opravy na
v \. ., , , moznost Lichob. korek. - H/V.
Al; st}(aa‘le tlacidlo [Enter], objavi sa obrazovka znazornena @ "Ponuka Nastavenia" str.133
v kroku 4.

Ak sa zobrazi sprava "Neda sa uz viac upravit." pocas nastavovania,
nie je mozné dalej upravovat tvar v smere znazornenom Sedym
trojuholnikom.



Uprava premietanych obrazkov

” . Vykonajte nastavenie zvdcSenia obrazu alebo pouzite funkciu
Uprava velkosti obrazu Lichobes. korekcia.
Ak chcete zmenit velkost premietaného obrazu, stlatte tlacidld [Wide] @ "Uprava velkosti obrazu" str.56

a [Tele] na ovladacom paneli. @ "Lichobeznikova korekcia skreslenia" str.53

4 N

H/V

Po vykonani uprav sa zobrazi obrazovka Posunutie obrazu.

ﬁ ‘ a Pomocou tlacidiel [<>], [52)], [@] a [@] na dialkovom ovladaci
«\W T»

A
alebo tlacidiel [x], [~Z], [Wide] a [Tele] na ovlddacom paneli
‘ ’ upravte poziciu rohu.
[Posunutie obrazu]
o J

= J

Upravy mozete vykondvat aj z ponuky Konfiguricia.

@ Nastavenia — ZvicSenie str.133

Uprava pozicie obrazu (Posunutie obrazu)

Poziciu obrazu mozete jemne upravit bez presuvania projektora.

h Lk

Pomocou dialkového ovlddania Pomocou ovladacieho panela

HV

ﬁ‘
ﬂ<»[
&

Obraz mozete posunut uhlopriecne tak, Ze stlacite ktorékolvek dve
susedné tlacidla [T], [, [@] a [@] alebo kombindciu
tladidiel [2], [*Z], [Wide] a [Tele].



Uprava premietanych obrazkov

Stlacenim tlacidla [Esc] zatvorte obrazovku uprav. Zvysenie vysky obrazu

Ak priblizne 10 sekind nevykonate ziadnu operaciu, obrazovka
uprav sa zatvori.

@ e Poziciu obrazu nemozno upravit, ked je priblizenie nastavené na :
maximalnu poziciu Siroky.

¢ Nastavenie Posunutie obrazu sa zachova aj vtedy, ak projektor
vypnete. Ak zmenite miesto inStalicie alebo uhol projektora, musite
znova upravit jeho poziciu.

e Na upravu pozicie obrazu moézete tiez pouzit ponuku ) Vysku obrazu moézete zvysit vysunutim zadnych noziciek.

Konfigurcia. @ Zasunutim zadnych noziciek vrétite obraz do povodnej vysky.

@ Nastavenia — Posunutie obrazu str.133

Znizenie vysky obrazu

Uprava vertikalnej pozicie obrazu (iba modely
dodané s nozickami)

Vysunte nozicky. Vertikdlnu poziciu obrazu mdzete upravit naklonenim
projektora az o 1,5".

\ ]
Cim vi&si je uhol ndklonu, tym faZie sa zaostruje obraz. Nainstalujte %& Q

projektor tak, aby ho bolo potrebné naklonit v malom uhle.

@) Vysku obrazu mozete znizit vysunutim prednej nozicky.

@ Zasunutim prednej nozicky vrétite obraz do povodnej vysky.

Uprava horizontalnej pozicie obrazu (iba modely
dodané s nozickami)

Vytiahnutim a zasunutim zadnej nozicky nastavte horizontalny ndklon
projektora.



Uprava premietanych obrazkov

'@'
(1 C: >0
@) Vytiahnite zadnu nozicku.

@ Zasunte zadnt nozicku.

Nastavenie zaostrenia

Zobrazit testovaci vzor a potom zaostrite.

Stlacte tlacidlo [Menul].

@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.127
Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovladacieho panela
Menu Esc H/V

A

Source!
b @)
Pomter v
-amp
femp

a Vyberte moznost Vzor z ponuky Nastavenia.

QObraz Spat
LichobeZ. korekcia Lichob. korek...
Signal ZvicSenie
< Posunutie obrazu
(oY Uzamk. ovl. panela UpIné uzamknu...

Nastavenia
s Tvar ukazovatela Ukazovatel 1
Rozsirené Hlasitost’ 0
Hlasit. vstupu mik. 0
Siet’ Dialkovy prijimac Pr. ¢ast/Z. ¢a...
UZivatelské tlacidlo  Prikon
ECO Vzor (]
Vynulovat
Informacia
Yynulovat’

Vyberte polozku Testovacia vzorka a potom stlacte
tlacidlo [Enter].

Pri premietani obrazov na projekénej ploche s pomerom stran 4:3
pomocou projektora so Sirokouhlou obrazovkou nastavte Typ vzoru
na Vzor 5 a zvolte Zobrazenie vzoru.

@ Nastavenia - Vzor - Typ vzoru str.133

Obraz [Vzor] Spat
Signal Zobrazenie vzoru

L Typ vzoru Vzori
Nastavenia <@ BlUFRFL

Rozsirené
Siet’
ECO

Informacia

Vynulovat’



Uprava premietanych obrazkov

a Otvorte kryt vzduchového filtra. B Zaostrite na stred dolnej ¢asti (E5]) premietanej obrazovky.

Pohybovanim péackou zaostrovania upravte zaostrenie.




Ak chcete zrusit testovaciu vzorku, na dialkovom ovladaci alebo na

Uprava premietanych obrazkov
ovladacom paneli stlacte tlacidlo [Esc].

Nastavenie hlasitosti

obrazovky.
Ak st niektoré oblasti neostré, upravte pomocou zaostrovacej packy,
Hlasitost mozete nastavit niektorou z nasledujicich moznosti.

B Skontrolujte, ¢i sa zaostrenie zhoduje s rohmi ([[[ll) premietanej
o Stlacenim tlac¢idla [Volume] na dialkovom ovladaci nastavte hlasitost.

kym rohy nebudu rovnako zaostrené.

o8
=
e
EE
SISy
- oy e
=== [*] Znizuje hlasitost.
== [0] Zvysuje hlasitost.
5 Dialkovy ovladac¢
PY =
J b
L 0]
C/
(& )]|Ce Mo )
£ A/N Mute N Freeze
D )
e Nastavte hlasitost v ponuke Konfiguracia.
@ Nastavenia - Hlasitost str.133

/\ Upozornenie
Nezacinajte s prili§ vysoko nastavenou hlasitostou.

Nahly narast hlasitosti moze sposobit stratu sluchu. Pred vypnutim vzdy znizte
hlasitost, tak aby ste mohli zapnut a potom postupne zvy$ujte hlasitost.




Uprava premietanych obrazkov

Vyber kvality projekcie (vyber moznosti Farebny
rezim)
Optimalnu kvalitu obrazu dosiahnete vyberom nastaveni, ktoré ¢o najlepsie

zodpovedaju prostrediu pri premietani. Jas obrazu sa lii v zavislosti
od vybraného rezimu.

Rezim Pouzitie

Idedlne na pouzitie v svetlej miestnosti. To je
najjasnejsi rezim.

Dynamické

Idedlny na zobrazenie prezentacii s farebnymi
materialmi v svetlej miestnosti.

Prezentacia

Divadlo Idealny na sledovanie filmov v tmavej miestnosti.

Obrazu dava prirodzené odtiene.

Idedlny na premietanie statickych obrazkov (napr.
fotografii) v svetlej miestnosti. Obrazky st Zivé
a kontrastné.

Fotografia*

Sporty*2 Idedlny na sledovanie televiznych programov
v svetlej miestnosti. Obrazky su jasné a zivé.
sRGB Idedlne pre obrazy Standardu farieb sSRGB™.

Aj ked premietate na ciernu tabulu (alebo zelenu
tabulu), toto nastavenie poskytuje obrazom
prirodzeny odtienn ako pri premietani na platno.

Cierna tabufa

Idedlne na vytvaranie prezenticii pomocou bielej
tabule.

Biela tabula

*1 Tento vyber je k dispozicii iba vtedy, ked je vstupny signal RGB, alebo ked je
zdroj USB Display, USB alebo LAN.

*2 Tento vyber je k dispozicii iba vtedy, ked je vstupny signal komponentné
video, alebo ked je vstupny zdroj Video alebo S-Video.

Pri kazdom stlaceni tla¢idla [Color Mode] sa zobrazi na obrazovke nazov
Farebny rezim a zmeni sa Farebny rezim.

Dialkovy ovladac

(4)(Cs5)(Cs6)

Auto  Aspect Color Mode

(7 8 ) L9

Pen Mode

Co)
Menu SC
O

@ Mozete nastavit polozku Farebny rezim z ponuky Konfiguracia.
@ Obraz - Farebny rezim str.130

[ | Prezentacia

Nastavenie Automat. sosovka

Pomocou automatického nastavenia svietivosti v zavislosti od jasu
zobrazeného obrazu dosiahnete hlbsie a sytejsie obrazy.

Stlacte tlacidlo [Menul].
@ "Pouzivanie Ponuka Konfigurdcia" str.127
Pomocou diafkového ovlddania Pomocou ovladacieho panela

Esc H/V

2D
5) (e @)
&

Menu

Pointer

O B

r

O




Uprava premietanych obrazkov

a Vyberte moznost Automat. $o$ovka z ponuky Obraz. Sposoby zmeny
. Pri kazdom stlaceni tlacidla [Aspect] na dialkovom ovladaci sa zobrazi na
Obraz Spat’ obrazovke ndzov rezimu pomeru strdn a pomer stran sa zmeni.
e Farebny reim Dynamické
Signal Jas Dialkovy ovladac¢

Aspect  Color Mode

Rozsirené Ostrost’

Farebna teplota w 8 (L)
Siet’ Nastavenie farieb P e

Automat. SoSovka @Vypnuté

Kontrast EEn
Nastavenia Sytost’ farieb (4 )(s5)(C6)
octier Ao .

ECO Vynulovat’
Menu Esc
Informacia O/@\‘
N\ /\
Vynulovat’

$, Mozete nastavit pomer stran z ponuky Konfiguracia.

Zvolte moznost Normalne alebo Vysoka rychlost. @ Signal - Pomer str.131

Nastavend hodnota je ulozena pre kazdy Farebny rezim.

ﬂ Stla¢enim tlac¢idla [Menu] ukoncite nastavenie. Zmena rezimu pomeru stran (iba EB-595Wi/EB-585Wi/EB-585W/
EB-575Wi/EB-575W)

$, Moznost Automat. $oSovka je mozné nastavit iba vtedy, ked je
moznost Farebny reZim nastaveny na hodnotu Dynamické

. Premietanie obrazkov z videozariadenia alebo z portu HDMI/MHL
alebo Divadlo.
Pri kazdom stlaceni tlacidla [Aspect] na dialkovom ovladaci sa zmeni rezim
pomeru stran v poradi Normdlne alebo Automaticky, 16:9, Uplne,

ZvilSenie a Nativny.

Zmena pomeru stran premletaneho obrazu Priklad: vstupny signal 1080p (rozliSenie: 1920x1080, pomer stran obrazu:

Zmenou pomeru strdn premietaného obrazu® moézete prispdsobit typ, 16:9)
pomer vysky a Sirky a rozlidenie vstupnych signalov.

Dostupné rezimy pomerov stran sa menia podla premietaného obrazového
signalu.



Uprava premietanych obrazkov

o @ Rezim pome- Vstupny signal
Rt XGA 1024x768 (4:3) WXGA 1280x800 (16:10)

e N opne
- 2Yg
H Q Yo 2 "~ PAC

O

Qo

(O O
6 P O —a O O
Zvacsenie oo A=
@) Normalne alebo Automaticky K) U O C
@ 169 Q
0= C
@ Zviienie q m L
6 NatiVnY I:\.-‘.' _________ \_N.—\.’_
- (O O
Premietanie obrazov z pocitaca O O
V nasledujicej casti uvedieme priklady na jednotlivé rezimy pomeru stran. O C
Rezim pome- Vstupny signal
ru stran

XGA 1024x768 (4:3) WXGA 1280x800 (16:10) Ak chybaju Casti obrazu, polozku RozliSenie nastavte na Siroky alebo

Normalne Normalne z ponuky Konfigurdcia v zavislosti od velkosti pocita¢ového
O~ O panei
O O @ Signal - RozliSenie str.131

O = O




Uprava premietanych obrazkov

Zmena rezimu pomeru stran (iba EB-580/EB-570) @ 43
@ 169
Premietanie obrazov z videozariadenia

Pri kazdom stlaceni tlacidla [Aspect] sa pomer stran obrazu zmeni v poradi Premietanie obrazov z pocitaca

4:3 a 16:9. Pri kazdom stlaceni tlacidla [Aspect] sa pomer stran obrazu zmeni v poradi

Ked sa prijima signal 720p/1080i a rezim pomeru stran je nastaveny na 4:3, Normdlny, 4:3 a 16:9.

pouzije sa zvicienie 4:3 (pravy a lavy okraj obrazu sa odrezi). V nasledujucej Casti uvedieme priklady na jednotlivé rezimy pomeru strén.

Priklad: vstupny signal 720p (rozlisenie: 1280x720, pomer stran obrazu: 16:9)

Rezim pome- Vstupny signal
M XGA 1024x768 (4:3) WXGA 1280x800 (16:10)
Normalne

O 43 4:3
@ 169

OR®
@
| |

Premietanie obrazov z portu HDMI/MHL

16:9
Pri kazdom stlaceni tlacidla [Aspect] sa pomer stran obrazu zmeni v poradi

Automaticky, 4:3 a 16:9.

@
SHe
9] &
ole

Priklad: vstupny signal 1080p (rozliSenie: 1920x1080, pomer stran obrazu: 16:9)
Ak chybaju casti obrazu, polozku RozliSenie nastavte na Siroky alebo

m I lé/\/\ Normalne z ponuky Konfigurdcia v zavislosti od velkosti pocitacového

AN
panela.
t I @ Signal - Rozlienie str.131

@ Automaticky




TOP

Pouzivanie interaktivnych funkcii (iba EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)

Pri pouzivani interaktivnych funkcii postupujte podla pokynov v nasledujicich castiach.



Rezimy interaktivnych funkcii

Interaktivne funkcie zmenia s pocitacom alebo bez neho kazdd stenu na o V rezime bielej tabule mdzete interaktivnym perom alebo vlastnym
interaktivnu bielu tabulu. K dispozicii st tri interaktivne rezimy prstom pisat na premietant "bielu plochu." Ak chcete pouzivat
a prepinanie medzi jednotlivymi rezimami je jednoduché: vstavanu funkciu kreslenia na bielu tabulu, nemusite pouzivat pocita¢

. . Ay . , 1 in$talovat Zi ény softvér.
e V anota¢nom rezime mozete interaktivnym perom alebo vlastnym alebo instalovat Ziadny dodatocny softvér

prstom (EB-595Wi) pridat poznamky k obsahu premietanému

z pocitaca, tabletu, dokumentovej kamery alebo iného zdroja. Pomoze
vam to zvyraznit premietané informacie alebo pridat doplnujice
poznamky pre efektivnejsie vyucovanie alebo prezenticie.

=3




Rezimy interaktivnych funkcii

e V pocitatovom interaktivnom rezime mozete interaktivne pera alebo
vlastny prst pouzivat ako mys. Umozni vam to vyhladavat, vyberat
a rolovat v premietanom obsahu z vasho poditaca.

Na poskytnutie dalsich interaktivnych funkcii, ako napriklad ukladanie
poznamok a ich ndsledné vytlacenie, mozZete tiez pouzit softvér Easy

Interactive Tools. Pokyny ndjdete v Ndvod na pouzivanie programu
Easy Interactive Tools, ktory je vstavany v tomto softvéri.

Kreslenie na premietanom obraze (rezim Anotacie)

V anota¢nom rezime mozete premietat z pocitaca, tabletu, video zariadenia
alebo iného zdroja a k premietanému obrazu pridavat poznamky bud
interaktivhymi perami alebo vlastnym prstom (EB-595Wi). Obidve pera
mozete pouzivat sucasne. Obidve pera a svoj prst mozete pouzivat sucasne.
(EB-595Wi).

n Zapnite projektor.

Projektor musite pri prvom pouziti nakalibrovat.
@ "Kalibracia pera" str.75
@ "Kalibracia dotykovych operacii s prstom" str.83

Obrazok premietajte z pripojeného zariadenia.

Interaktivne pero drzte blizko projekénej plochy alebo na plochu
poklepte svojim prstom.

Ak chcete pisat alebo kreslit, na paneli ndstrojov klepnite na
tlacidlo | 4 | alebo >

Na premietanom obraze je zobrazeny panel nastrojov, napriklad:




Rezimy interaktivnych funkcii

¥y ¢ Projektor mozete tiez ovladat z premietanej obrazovky
pomocou ovladacieho panela nastrojov projektora, ktory je
zobrazeny na projekénej ploche. Ak panel nastrojov na

ovlddanie projektora nie je zobrazeny, klepnite na ikonu =

alebo =

e Karty Qﬂ a ||—F na paneli nastrojov mozete posuvat hore

a dolu a kartu = alebo = na paneli ndstrojov mozete

posuvat doprava alebo dolava.

Na premietanej obrazovke mozete pisat.
@ "Pouzivanie interaktivnych pier" str.74

@ "Vykonavanie interaktivnych dotykovych operacii pomocou prstov (iba
EB-595Wi)" str.81

@ "Komunikacia s projek¢nou plochou” str.87

Pouzivanie premietanej obrazovky ako biela
tabula (rezim Biela tabula)

Interaktivnymi perami alebo svojim prstom (EB-595Wi) mozZete pisat alebo
kreslit na projek¢nu plochu tak, ako by ste pisali kriedou na tabulu alebo na

bielu tabulu. Obidve perda mozete pouzivat sucasne. Obidve pera a svoj prst
mozete pouzivat sucasne. (EB-595Wi).

n Zapnite projektor.

Projektor musite pri prvom pouziti nakalibrovat.
@ "Kalibracia pera" str.75
@ "Kalibracia dotykovych operacii s prstom" str.83

Interaktivne pero drzte blizko projekénej plochy alebo na plochu
poklepte svojim prstom.

Klepnite na kartu | 4| alebo P na paneli nastrojov.

Zobrazi sa panel nastrojov.

F hl

Klepnite na ikonu M na paneli nastrojov.

Zobrazi sa vam projek¢na plocha s bielou tabulou a panel nastrojov,
napriklad:




Rezimy interaktivnych funkcii

' e Projektor mozete tiez ovladat z premietanej obrazovky PoZiadavky na operacny systém pre rezim Interakcia s PC
pomocot OVIédaC{eh(f p'anela T 0 pl‘O]elftora', Ktoryije Ak chcete pouzivat rezim Interakcia s PC, v pocita¢i musite mat
zobrazeny na projekénej ploche. Ak panel nastrojov na

nainstalovany jeden z nasledujicich opera¢nych systémov.

ovlddanie projektora nie je zobrazeny, klepnite na ikonu = Windows XP Service Pack 2 a Service Pack 3

1eb = e Professional (32-bitovy)
aebo : e Home Edition (32-bitovy)
e Tablet PC Edition (32-bitovy)

e Kart [ li nastroj d7et vat h X . X
ar y Qﬂ a ||—\ na panel nas I'O]OV mozete posuva ore WlndOWS Vista SCI'VICC Pack 2

e Ultimate (32-bitovy
a dolu a kartu = alebo = na paneli nédstrojov mozete o Enterprise( (32—bit‘<r)yv)}")
posuvat doprava alebo dolava. * Business (32-bitovy)

e Home Premium (32-bitovy)
e Home Basic (32-bitovy)

Ak chcete pisat alebo kreslit na projekcnej ploche, pouzite panel Windows 7 Service Pack 1
nastrojov na pravej alebo lavej strane. Windows o Ultimate (32- a 64-bitovy)
@ "Pouzivanie interaktivnych pier" str.74 e Enterprise (32- a 64-bitovy)

e Professional (32- a 64-bitovy)
e Home Premium (32- a 64-bitovy)

Windows 8

e Windows 8 (32- a 64-bitovy)

e Windows 8 Pro (32- a 64-bitovy)

e Windows 8 Enterprise (32- a 64-bitovy)

@ "Vykonavanie interaktivnych dotykovych operacii pomocou prstov
(iba EB-595Wi)" str.81

@ "Komunikdcia s projekénou plochou” str.87

Na pridanie dal$ich interaktivnych funkcii, ako napriklad spracovanie

kresliacej plochy ako stranku a vytvorenie viac stranok na kreslenie, Winflows 8.1 o

mozete tiez pouzit softvér Easy Interactive Tools. Pokyny najdete ° W%ndows 8.1 (32- a 64‘b1t0VY? )

v Ndvod na pouZivanie programu Easy Interactive Tools. * Windows 8.1 Pro (32- a 64-bitovy)
e Windows 8.1 Enterprise (32- a 64-bitovy)
Os X

e Mac OS X 10.5.x
e Mac OS X 10.6.x
e OS X 10.7.x
e OS X 10.8x
e OS X 109.x

Ovladanie funkcii pocitaca z premietanej
obrazovky (rezim Interakcia s PC)

Mac

Prstom alebo interaktivhymi perami mozete navigovat, vyberat a interagovat
so svojim pocitacom z projekénej plochy (EB-595Wi), rovnako ako mySou.




Rezimy interaktivnych funkcii

Ubuntu n Ak pouzivate systém OS X, ovladac¢ Easy Interactive Driver
e 12.04 LTS nainstalujte do svojho pocitaéa pri prvom pouziti interaktivnych
Ubuntu e 12.10 funkcii.
* 13.04 @ "Poziadavky na Easy Interactive Driver System (iba OS X)"
e 13.10
str.73
@ "Instalacia ovladaca Easy Interactive Driver v OS X" str.73
Pouzivanie rezimu Interakcia s PC . . o .
a Projektor pripojte k pocita¢u pomocou kabla USB.
Pocitacové programy mozete ovlddat na premietanej obrazovke pomocou
rezimu Interakcia s PC. Ked pouzivate rezim Interakcia s PC cez siet, nepotrebujete
Ak chcete pouzivat rezim Interakcia s PC, pocita¢ pripojte k projektoru kabel USB.
pomocou dodaného kabla USB. @ "Pouzivanie interaktivnych funkcii cez siet" str.93

Ak chcete pouzivat rezim Interakcia s PC pre OS X, musite nainstalovat
ovlada¢ Easy Interactive Driver.

% ¢ Ked pouzivate viac monitorov s operaénym systémom Windows 7
a na druhom displeji pouzivate interaktivne funkcie, vykonajte

nasledujiice nastavenia:

Zapnite projektor.
Premietanie obrazovky pocitaca.

Stlacte tlacidlo [Menu], vyberte ponuku RozSirené a potom stlacte
tla¢idlo [Enter].

- Nastavenia ReZim pera nastavte na Jedno pero/Pero
v nastaveniach funkcie Easy Interactive Function z ponuky
projektora Rozsirené(EB-585Wi/EB-575Wi).

- Nastavenia Rezim pera nastavte na Rezim 2 v nastaveniach funkcie Obraz Spit @®
Easy Interactive Function z ponuky projektora Easy Interactive Function
Rozsirené(EB-595Wi). Signal Zohrazenie
N I 2 g ; UZivatelské logo
- Ak .chcete.sll)ustlt 1nsta}acn},7 program a nak(?nﬁgurovat 1nterakt1vr}e Nastavenia Premietanie P. str./Obréte...
funkcie, prejdite do Ovladaci panel > Hardvér a zvuk > Nastavenia . "Operacia
tabletu > Nastavit. Rozdirené @ ERCWIEWVAY
3 2 SRereileE S A g v o e USBTypeB Easy Interacti...
.Ak nast,av1te treti .dlsple], v tomto displeji nebudete méct pouzivat Siet Jazyk © Slovencina
interaktivne funkcie. Vynulovat’
Na viacerych projekénych plochéch nemézete pisat alebo kreslit. ECO
e Ak chcete pouzivat rezim Interakcia s PC cez siet, musite Informacia
nainstalovat softvér EasyMP Network Projection, verzia 2.85 alebo
novsia (pre Windows) alebo 2.83 alebo novsi (pre OS X), alebo Vynulovat

Quick Wireless, verzia 1.32 alebo novsia.



Rezimy interaktivnych funkcii

G Vyberte nastavenie USB Type B a stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz Spat’
Easy Interactive Function

Signal Zobrazenie
UZivatel'ské logo

Nastavenia Premietanie P. str./Obrate...

. QOperacia

Rozgirené (4} Nastavenia A/Y

SEE——

Siet’ Jazyk &€ Slovenéina
Vynulovat’

ECO

Informacia

Vynulovat’

Vyberte jednu z nasledujucich moznosti:

o Ak chcete pouzivat rezim Interakcia s PC, vyberte funkciu Easy
Interactive Function.

e Ak chcete naraz pouzivat rezim Interakcia s PC s pocitacom a USB
Display, vyberte funkciu USB Display/Easy Interactive Function.

Pri premietani pomocou funkcie USB Display moze byt
pomal$ia doba odozvy.

Zvolte nastavenie Easy Interactive Function z ponuky RozSirené
a stlacte tlacidlo [Enter].

g Zvolte nastavenie Rezim pera podla pouzitého modelu:

e Pre EB-585Wi/EB-575Wi: zvolte bud Dve pera/Mys alebo Jedno
pero/Mys.

8 B8

e Pre EB-595Wi: Zvolte jedno z nasledujtcich podla opera¢ného
systému pripojeného pocitaca.

- Windows XP alebo novsi: Vyberte Rezim 1.

- Windows Vista, Windows 7, Windows 8 a OS X: Vyberte ReZim
2.

- Linux: Vyberte Rezim 3.

Obraz [Easy Interactive Function] Spat
Signal [VZeobecnél

Automat. kalibracia
Nastavenia Manualna kalibracia

. Reiim pera Volny komen...
Rozsirené (@]  Bez kontaktu pera Vypnuté
= Rozsirené
Siet’
[Interakcia s PC]

ECO

Pravé kliknutie Vypnuté
Informacia Rozsirené
Vynulovat’

Ak chcete ukoncit ponuku Konfiguracia v projektore, stlacte
tla¢idlo [Enter] a potom stlacte tlacidlo [Menul.

Projektor musite pri prvom pouziti nakalibrovat.
@ "Kalibracia pera" str.75
@ "Kalibracia dotykovych operdcii s prstom" str.83

Interaktivne pero drzte blizko projekénej plochy alebo na plochu
poklepte svojim prstom.

v
Na premietanej obrazovke sa zobrazi ikona F¥43.



Rezimy interaktivnych funkcii

Teraz mozete s pocitacom pracovat pomocou interaktivneho pera alebo

) ,
e Najskor sa vpravo zobrazi ikona . Potom sa zobrazi na vlastnym prstom.

strane, z ktorej ste naposledy otvorili panel nastrojov. @ "Pouzivanie interaktivnych pier" str.74

@ "Vykonavanie interaktivnych dotykovych operacii pomocou prstov (iba

e Ak nie je zobrazena ikona , ikonu Ikona rezimu pera N
EB-595Wi)" str.81

nastavte na Zapnuté v ponuke projektora RozS$irené. N o, . 1 "
P P pro) @ "Komunikdcia s projekénou plochou” str.87

@ Rozdirené - Zobrazenie - Ikona Ikona reZimu pera
str.135 @ "Pouzivanie interaktivnych funkcii cez siet" str.93

&

@ Vyberte ikonu a potom ikonu

¥y ¢ Projektor mozete tiez ovladat z premietanej obrazovky pomocou
ovladacieho panela nastrojov projektora, ktory je zobrazeny na

projekénej ploche. Ak panel nastrojov na ovladanie projektora nie je

|-
e zobrazeny, klepnite na ikonu H alebo =
i e Karty 4 a b na paneli nastrojov modzete posuvat hore a dolu
-. E&}
Z3
A » ﬂ » ﬂ a kartu = alebo = na paneli nastrojov modZete postvat
. ﬁ @) 7 O] —
A N NS doprava alebo dolava.
: Q_O N N e V rezime Interakcia s PC s pocitatom mozete tiez vykonavat
e nasledovné ¢innosti:
AR |
= - Pouzivat vstupny panel tabletu v opera¢nom systéme Windows 7
— alebo Windows Vista.
- Zadavat komentdre v aplikdcidch Microsoft Office pomocou
@ Rezim Interakcia s PC s pocitatom mozete tiez zmenit atramentovych ndstrojov.
nasledovnym sposobom: e Pri si¢asnom pouzivani dvoch interaktivnych pier modze dojst

k ruseniu v niektorom aplikaénom softvéri. V takom pripade

e Na dialkovom ovlddacdi stlacte tlac¢idlo [Pen Mode]. ) X
odtiahnite od projekénej plochy Iubovolné pero, ktoré nepouzivate.

e Zmena nastavenia ReZim pera v ponuke projektora Roz$irené
na Interakcia s PC.

@ Rozsirené - Easy Interactive Function - ReZim pera
str.137



Rezimy interaktivnych funkcii

Poziadavky na Easy Interactive Driver System (iba OS X) Vlozte disk CD-ROM ,EPSON Projector Software for Easy Interactive

Function” do pocitaca.

Ak chcete pouzivat rezim Interakcia s PC, musite si do pocitac¢a nainstalovat
P p Zobrazi sa okno EPSON.

ovlada¢ Easy Interactive Driver. Zistite si poziadavky na systém, ktoré su

potrebné na spustenie tohto softvéru. o . .
Dvakrat kliknite na ikonu Install Navi v okne EPSON.

Operacny systém Mac OS X 10.5.x

Mac OS X 10.6.x Vybrat Custom Install.

OS X 10.7.x
OS X 10.8x Pri instalacii softvéru postupujte podla pokynov na obrazovke.
OS X 10.9x
Procesor Power PC G4 1 GHz alebo rychlejsi Restartujte poditac.
(odporucany CoreDuo 1,83 GHz alebo rychlejsi)
Pamat 512 MB alebo viac
Miesto na pevnom | 100 MB alebo viac
disku
Obrazovka Rozlisenie v rozsahu od 1 024 x 768 (XGA) do 1 920 x 1

200 (WUXGA)

16-bitové farby alebo vyssie (zobrazenie priblizne 32 000
farieb)

Instalacia ovladaca Easy Interactive Driver v OS X

Ak chcete pouzivat rezim Interakcia s PC, nainstalujte si do pocitaca
ovlada¢ Easy Interactive Driver.

@ Mozno ste uz nainstalovali aplikdciu Easy Interactive Tools pomocou

moznosti Easy Install, ktora tiez nainstaluje ovlada¢ Easy Interactive
Driver. Podrobnosti pozri v Ndvod na pouzivanie programu Easy
Interactive Tools v dokumentacii na disku CD-ROM.

n Zapnite pocitac.



Pouzivanie interaktivnych pier

K projektoru st dodané dve perd, modré a oranzové, ktoré su na konci

o vr o Ay . . . , %y ¢ Perd sa automaticky vypnu po 20 minutach necinnosti. Ak chcete
fgrebne rozl}ser.le. Pouzivat mozete fubovolné pero alebo naraz obidve pera e FnoT Zamt, M m et pem Al siade desdlh m
(jedno z kazdej farby). boku.
Uistite sa, Ze do pera su vloZené batérie. e Na dosiahnutie najlepsich vysledkov pero drzte kolmo k tabuli, ako

je zndzornené niz$ie. Nezakryvajte ¢ierny pas vedla hrotu pera.

l
(D EpsoN : J)

Pero mozete pouzivat na vykonavanie nasledujucich ¢innosti:

@) Hrot pera L i e . .. [ . y.
@ Svetelng indikitor stavu batéric e Pisat alebo kreslit na projek¢nej ploche v rezime Anotdcie a rezime
© T dly Biela tabula.

Tlacidlo

@) Prichytka pre volitelny remienok alebo $ntry
@ Kryt batérie

Ak chcete pero zapnut, klepnite na hrot pera alebo stlacte tlacidla na boku.

Po skonceni pouzivania pero odlozte tak, aby bolo dalej od projekénej

plochy.
@ 'Interaktivne pero (iba EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)" str.21 * Ak cheete vybrat premietand polozku, ako napriklad ikona,
hrotom pera klepnite na projeként plochu.
p e Ak chcete kreslit na premietand obrazovku, hrotom pera klepnite
ozor

na projekéna plochu a podla potreby ho tahajte.

e Ak chcete posunut premietany ukazovatel, prejdite cez povrch bez
toho, aby sa ho dotykali.

o Ak chcete prepnut pero z kresliaceho nastroja na gumu, stlacte
tlacidlo na boku.

e Perd nepouzivajte mokrymi rukami ani na miestach, kde sa mézu namodit.
Tieto interaktivne perd nie st vodotesné.

e Projektor a projekénui plochu nevystavujte priamemu slne¢nému svetlu,
pretoze interaktivne funkcie by nemuseli fungovat.



Pouzivanie interaktivnych pier

e V rezime Interakcia s PC pero pouzivajte ako mys.

o Ak chcete kliknat Tavym tla¢idlom mysi, hrotom pera klepnite na
tabulu.

e Ak chcete dvakrat kliknat, hrotom pera dvakrat klepnite.

o Ak chcete kliknut pravym tla¢idlom mysi, stlacte tlacidlo na boku.

e Ak chcete klikndat a potiahnut, perom klepnite a potiahnite.

e Ak chcete posunut kurzor, prejdite cez povrch bez kontaktu pera.

e Ak nechcete pouzivat funkciu Bez kontaktu pera, mozete ju vypnut

v nastaveni funkcie Easy Interactive Function z ponuky projektora
Rozsirené.

@ Rozdirené - Easy Interactive Function - Bez kontaktu pera
str.137

e Ak chcete vykonat tkon s perom ako pri dlhom stlaceni pravého
tla¢idla, v nastaveni funkcie Easy Interactive Function vyberte
nasledovné nastavenia z ponuky projektora RozSirené.

- Nastavenia ReZim pera nastavte na Dve pera/Mys$ alebo Jedno
pero/Mys$(EB-585Wi/EB-575Wi).

- Nastavenia Rezim pera nastavte na Rezim 1 alebo Rezim 3
(EB-595Wi).

- Nastavenia Pravé kliknutie na Zapnuté.

Kalibracia pera

Kalibracia koordinuje umiestnenie pera s umiestnenim kurzora. Projektor
musite kalibrovat iba pri prvom pouziti.

Systém mozete kalibrovat pomocou moznosti Automat. kalibracia, ale pre
jemnej$ie upravy alebo v pripade zlyhania Automat. kalibracia je tiez
dostupnd moznost Manualna kalibracia.

e Pri kalibrovani systému odtiahnite od projekénej plochy lubovolné

pero, ktoré nepouzivate.
e Ak po vykonani niektorej z nasledujucich operacii spozorujete
rozdiel v umiestniovani, systém znovu nakalibrujte:
- Vykonanie Lichobez. korekcia
- Nastavenie velkosti obrazu
- Pouzivanie funkcie Posunutie obrazu
- Zmena polohy projektora

e Vysledky kalibracie zostani nezmenené az do novej kalibracie.

Automaticka kalibracia

Kalibraciu musite vykonat pri prvom pouziti projektora a na Automat.
kalibracia nepotrebujete pera alebo pocitac.

Stlacte tlacidlo [Menul], vyberte ponuku RozsSirené a potom stlacte
tlac¢idlo [Enter].



Pouzivanie interaktivnych pier

Obraz Obraz [Easy Interactive Function] Spéat’
Easy Interactive Function
Signal Zobrazenie Signal [VZeobecnél
UZivatel'ské logo
Nastavenia Premietanie P. str./Obrate... Nastavenia Manualna kalibracia
. Operacia . Reiim pera Volny komen...
Rozsirené Nastavenia A/Y Rozsirené (@]  Bez kontaktu pera Vypnuté

USB Type B Easy Interacti... Rozsirené
Siet’ Jazyk &€ Slovenéina Siet’
Vynulovat [Interakcia s PC]
ECO ECO Reiim pera My$
Pravé kliknutie Vypnuté
Informacia Informacia Rozsirené
Vynulovat’ Vynulovat’
a Vyberte nastavenie funkcie Easy Interactive Function a potom Zobrazi sa nasledovna obrazovka.

stlacte tlac¢idlo [Enter].
[Automat. kalibracial

Obraz Spat’
Nastavte zaostrenie tak, aby sa pismena
Signal Zobrazenie zobrazovali jasne a Citatelne.
UZivatel'ské logo
Nastavenia Premietanie P. str./Obrate...

. QOperacia
Rozsirené (4]  Nastavenia A/V

Nastavte projektor tak, aby sa obraz so
vzorom nachadzal na ohrazovke.

USB Type B Easy Interacti...
Siet’ Jazyk &€ Slovenéina N , . .
Vynulovat Kalibracia sa spusti, ked' sa dokoncia pripravy.
ECO Chcete pokracovat'?
Informdcia Nie
Vynulovat’

V pripade potreby upravte zaostrenie tak, Ze otvorite kryt

B Vyberte moznost Automat. kalibracia a stlacte tlacidlo [Enter]. vzduchového filtra na strane projektora a posuniete zaostrovaciu
packu.



Pouzivanie interaktivnych pier

B Stlacte tlacidlo [Enter] a kliknite na tla¢idlo Ano.

Zobrazi sa vzor, potom zmizne a systém je nakalibrovany. Ak sa Obraz
zobrazi hlasenie, Ze kalibracia zlyhala, kalibraciu musite vykonat Signal
rucne.
; s ;. . , . Nastavenia
Po vykonani kalibracie by sa pozicia kurzora a pera mali zhodovat. Ak nie,
kalibraciu musite vykonat ru¢ne. Rozsirené
Siet’
Manualna kalibracia ECO
Ak sa po automatickej kalibracii pozicia kurzora a pera nezhoduju, Informacia
kalibraciu mozete vykonat rucne. Vynulovat

n Stlacte tlacidlo [Menu], vyberte ponuku RozSirené a potom stlacte
tlacidlo [Enter].

Obraz
Obraz
Easy Interactive Function Signal
Signal Zobrazenie
UZivatel'ské logo Nastavenia
Nastavenia Premietanie P. str./Obrate...
. Operacia Rozsirené
Rozsirené (4]  Nastavenia A/V
b USB TypeB Easy Interacti... Siet’
Siet’ Jazyk &€ Slovenéina
Vynulovat’ ECO
ECO
Informacia
Informacia
Vynulovat’
Vynulovat’

(¢} Bez kontaktu pera

Spit
Zobrazenie
UZivatel'ské logo
Premietanie
Operacia
Nastavenia A/Y
USB Type B

P. str./Obrate...

Easy Interacti...
Slovencina

Jazyk £
Vynulovat’

B Vyberte moznost Manualna kalibracia a stlacte tlacidlo [Enter].

[Easy Interactive Function] Spéat’

[Vieobecnél

Automat. kalibracia

Reiim pera Volny komen...
Vypnuté

Rozsirené

[Interakcia s PC]
Reiim pera Mys
Pravé kliknutie Vypnuté

Rozsirené

Zobrazi sa nasledovnd obrazovka.

a Vyberte nastavenie funkcie Easy Interactive Function a potom
stlacte tlacidlo [Enter].



Pouzivanie interaktivnych pier

) ) ¥y Ak chcete dosiahnut ¢o najpresnejiiu kalibraciu, musite sa
[Manualna kalibracial dotykat stredu kruhu.

Nastavte zaostrenie tak, aby sa pismena zobrazovali
jasne a €itatelne.

: L ) U AR e
Dotknite sa perom kaZdej znacky zobrazenej na obrazovke. O o
Pokracujte, k¥m sa nedotknete v8etkych znaciek, ~ \
vratane poslednej znaéky zobrazenej v pravej dolnej éasti. N
Kalibrdcia sa spusti, ked’ sa dokongia pripravy.
Chcete pokradovat'?
Nie 7 Dotknite sa stredu dalSieho kruhu a potom tento postup opakujte.

Ked sa dostanete po spodnu ¢ast stipca, dalsi kruh sa zobrazi

) ' . . v hornej ¢asti nového stlpca.
V pripade potreby upravte zaostrenie tak, Ze otvorite kryt

vzduchového filtra na strane projektora a posuniete zaostrovaciu
packu.

B Stlacte tlacidlo [Enter] a kliknite na tla¢idlo Ano.

V lavom hornom rohu premietaného obrazu sa zobrazi blikajuci
zeleny kruh.

® €= O0O@e-O

B Hrotom pera sa dotknite stredu tohto kruhu.
Kruh zmizne a pod prvym kruhom uvidite dalsi kruh.

O O @ 0@ 0OeO0
O O0O@&-0O@e-0eO0




Pouzivanie interaktivnych pier

% ¢ Uistite sa, ze neblokujete signal medzi perom a interaktivhym
prijimacom.

e Ak sa pomylite, na dialkovom ovladadi stlacte tlacidlo [Esc]
a vratte sa na predchddzajiaci kruh.

o Ak chcete zrusit proces kalibricie, stlatte a na 2 sekundy
podrzte tlac¢idlo [Esc].

g Pokracujte, az kym nezmiznu vsetky kruhy.

Uprava oblasti fungovania pera

Ked pripojite iny pocita¢ alebo nastavite rozliSenie pocitaca, prevadzkova
oblast pera je zvycajne nastavena automaticky. Ak pri ovladani pocitaca
z premietanej obrazovky zistite, Ze pozicia pera je nespravna, (rezim
Interakcia s PC), oblast pera mdzZete nastavit rucne.

@ Manualne nastavenie nie je k dispozicii pri premietani zo zdroja siete
LAN.

n Ak je to nutné, pocita¢ prepnite do reZzimu Interakcia s PC.

@ "Pouzivanie rezimu Interakcia s PC" str.70

a Stlacte tlacidlo [Menu], vyberte ponuku RozSirené a potom stlacte
tlacidlo [Enter].

Obraz
Easy Interactive Function

Signal Zobrazenie
UZivatel'ské logo

Nastavenia Premietanie P. str./Obrate...

. QOperacia

Rozsirené Nastavenia A/Y

e USBTvpeB Easy Interacti...

Siet’ Jazyk £ Slovenéina
Vynulovat’

ECO

Informacia

Vynulovat’

Vyberte nastavenie funkcie Easy Interactive Function a potom
stlaCte tlacidlo [Enter].

Obraz Spat’
Signal Zobrazenie
UZivatel'ské logo
Nastavenia Premietanie P. str./Obrate...
. QOperacia
Rozsirené Nastavenia A/Y
e USBTvpeB Easy Interacti...
Siet’ Jazyk £ Slovenéina
Vynulovat’
ECO
Informacia
Vynulovat’

V Ccasti Interakcia s PC vyberte moznost Rozsirené a stlate
tlacidlo [Enter].



Pouzivanie interaktivnych pier

Obraz [Easy Interactive Function] Spat
Signal [VZeobecnél

Automat. kalibracia
Nastavenia Manualna kalibracia

. Reiim pera Vofny komen...
Rozsirené (@] Bez kontaktu pera Vypnuté
= Rozsirené
Siet’
[Interakcia s PC]

ECO Reiim pera My$

Pravé kliknutie Vypnuté
Informdcia
Vynulovat’

B Zvolte Man.nas. oblasti pera a stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz [Interakcia s PC] Spat
Signal [Rozsirenél]
Tladidlo hrotu pera Lavé kliknutie

Nastavenia Aut.nas.oblasti pera  Vypnuté

W Man.nas. oblasti pera &
Rozsirené (]
Siet’
ECO
Informacia

Vynulovat’

G Stlacte tlacidlo [Enter] a kliknite na tlacidlo Ano.

[Man.nas. oblasti peral

Nastavte oblast pera tak, aby sa poloha pera

Zhodovala s polohou kurzora mysi.
Chcete pokracovat'?

Nie

Kurzor mysi sa presunie smerom k lavému hornému rohu.

Ked' sa kurzor mysi zastavi v lavom hornom rohu, perom sa
dotknite Spicky kurzora.

Kurzor mysi sa presunie smerom k dolnému pravému rohu.

Ked sa kurzor mysi zastavi v pravom dolnom rohu obrazu, perom
sa dotknite Spicky kurzora.



Vykonavanie interaktivnych dotykovych operacii pomocou prstov (iba EB-595Wi)

Ked je nainstalované dotykové zariadenie, pomocou prstov mozete
vykonavat rovnaké funkcie ako s interaktivhym perom.

Bezpecnostné pokyny tykajuce sa interaktivnych
dotykovych operacii
Dotykové ovladanie prstom sa mdzu vykonavat nainstalovanim dotykovej

jednotky so vstavanym vysokovykonnym laserovym zariadenim
(EB-595Wi).

Laserové svetlo je vyzarované z rozptylovych otvorov laserového svetla na
zadnej strane dotykovej jednotky:

/\ Vystraha

¢ Deti, ktoré svojimi prstami vykonavaji dotykové opericie, by mali byt vzdy
pod dozorom dospelej osoby.

e Na projektore alebo dotykovej jednotke nikdy neotvérajte ziadne kryty.
Projektor alebo dotykovd jednotku sa nikdy nepokusajte rozoberat alebo
upravovat. Elektrické napidtie vo vnutri projektora modze sposobit vazne
zranenie.

e Nepozerajte sa do objektivu projektora alebo do oblasti vysielajicej laserové
svetlo na dotykovej jednotke, ked je zapnutd. Laser moze poskodit vase odi.
Osobitnu pozornost venujte malym detom, ked prstami vykonavaju dotykové
operacie.

e Nedovolte, aby laserové svetlo vyzarované z dotykovej jednotky prechadzalo
cez alebo sa odrazal od akéhokolvek optického objektu, ako je zvacsovacie
sklo alebo zrkadlo. Nepretrzité pouzivanie mdze viest k poziaru alebo nehode
a moze tiez spOsobit zranenie.

o Ak sa vyskytnu nejaké problémy s projektorom a dotykovou jednotkou,
projektor odpojte od elektrickej zasuvky a vSetky opravy zverte
kvalifikovanému servisnému personalu. Nepretrzité pouzivanie modze viest
k poziaru alebo nehode a moze tiez poskodit vase oci.

o Nepozerajte sa do laserového svetla pomocou optického zariadenia (napriklad
o¢né lupa, zvicSovacie sklo, mikroskop) alebo vo vzdialenosti 70 mm od
rozptylovych otvorov laserového svetla na dotykovej jednotke. Mohlo by to
poskodit vase odi.

Vystrazné Stitky lasera

Dotykova jednotka je laserové zariadenie triedy 1, ktoré vyhovuje norme
IEC/EN60825-1:2007.

Stitky oznalujice laserovy vyrobok triedy 1 a varovania st umiestnené na
nasledovnych miestach na dotykovej jednotke:



Vykonavanie interaktivnych dotykovych operacii pomocou prstov (iba EB-595Wi)

Projektor rozpozna v rezime Interakcia s PC az Sest dotykovych bodov. Pri
vykonavani dotykovych operdcii s prstom mozete v rezimoch Anotacie
a Biela tabula pouzivat dva prsty.

Pred vykonavanim dotykovych operacii pomocou prsta vykonajte
nasledovné kroky:

e Nainstalujte dotykova jednotku

e Ru¢nd kalibracia systému pre pero

e Nastavte uhol pre dotykovu jednotku

e Kalibracia systému pre dotykové operacie

Podrobnosti najdete v Instalacnd prirucka.

@ [nstalacnd prirucka

Po zapnuti projektora sa zapne dotykova jednotka a je pripravend na
dotykové ovladanie prstom.

Na tychto Stitkoch st uvedené nasledovné udaje:

e LASEROVY VYROBOK TRIEDY 1

e VYSTRAHA: Na tomto zariadeni nikdy neotvérajte ziadne kryty. Vnutri
je laserové zariadenie.

* VYSTRAHA:
e UP OZORN,ENIE: TRIEDA 3B PRI OTVORENI NEVIDITELNE %% © Rozdiely v umiestiovani sa mézu vyskytnat v zavislosti na uhle
LASEROVE ZIARENIE $ alebo smere, v ktorom mierite svojim prstom.

 NENECHAJTE SA ZASIAHNUT LUCOM ¢ Dotykové operacie vykonavané prstom nemusia spravne fungovat, ak

maéte dlhé alebo umelé nechty, alebo s obviazanymi prstami.
¢ Dotykové operacia nemusia byt spravne rozpoznané, ak su vase prsty

Vykonavanie interaktivnych dotykovych operacii prilis blizko pri sebe alebo si skrizené.
e Ak je odev alebo inad cast vasho tela v blizkosti projek¢nej plochy
pomocou PrSta alebo sa jej dotyka, dotykové operacie nemusia spravne fungovat.

e Ak sa pri dotykovych operacidch dotknete projekénej plochy vasou

Pomocou prsta mozete komunikovat s premietanou obrazovkou rovnako, craltaem ko, GeiiioTs epaide e Gurme G

ako keby ste pouzivat interaktivne pero (EB-595Wi). Naraz mozete pouzit
bud pero, alebo prst alebo oboje.
S prstom mozete vykonavat nasledujuce dotykové operacie:



Vykonavanie interaktivnych dotykovych operacii pomocou prstov (iba EB-595Wi)

e V rezime Interakcia s PC prst pouzivajte ako mys3.

o Ak chcete kliknut Tavym tlacidlom mysi, prstom klepnite na
tabulu.

e Ak chcete dvakrat kliknat, prstom dvakrat klepnite.

e Ak chcete kliknut a tahat, prstom zatlaéte na polozku a potiahnite
ju.

Ak vase zariadenie podporuje tieto funkcie, mozete tiez vykonavat

nasledujice ¢innosti:

e Ak chcete polozku zvacsit alebo zmensit, dotknite sa jej dvoma
prstami a bud pohybujte prstami od seba (roztiahnutim zmensit),
alebo k sebe (stlacenim zvadsit).

e Ak chcete otolit obrazok, dvoma pastami sa dotknite obrazku
a potom otacajte rukou.
e Ak chcete v okne prehliadaca rolovat nahor alebo nadol alebo

posuvat dozadu alebo dopredu na stranke, gesta vykonavajte
rychlymi pohybmi prstov.

e Pisat alebo kreslit na projekénej ploche v rezime Anotacie a rezime
Biela tabula.

e Ak chcete vybrat premietant polozku, ako napriklad ikona,
prstom klepnite na projekénu plochu.

e Prvy pokus o kreslenie na projekénu plochu po zapnuti projektora
zvolte v nastrojovej liste pero a na projekénu plochu klepnite
prstom. Ak tak neurobite, vase prsty budu pri prvom dotyku
fungovat ako guma.

Kalibracia dotykovych operacii s prstom

Kalibracia koordinuje umiestnenie prsta s umiestnenim kurzora
(EB-595Wi). Ak sa pozicie kurzora a prsta nezhoduji, kalibraciu musite
znovu vykonat.



Vykonavanie interaktivnych dotykovych operacii pomocou prstov (iba EB-595Wi)

Vyberte nastavenie funkcie Easy Interactive Function a potom
stlacte tlac¢idlo [Enter].

e Umiestnenie prsta je obvykle nastavené pri instalacii dotykovej a

jednotky. Podrobnosti najdete v Instalacnd prirucka.
@ [nstalacnd prirucka

e Pred kalibraciou pre dotykové operacie s prstom sa uistite, Ze systém Obraz Spit
ste kalibrovali pomocou Automat. kalibracia alebo Manualna Easy Interactive Function®
kalibracia. Signal Zobrazenie
N Ti Tk ot " UZivatelské logo
@"Kalibrécia pera" str.75 Nastavenia Premietanie P. str./Obréte...
e Ak po vykonani niektorej z nasledujucich operéacii spozorujete — s Operdcia
dPl ¥ esth g ) K ) te k le . p d ]k g Rozdirené @ BRLEE ENELIEW:YAY
rozdiel v umiestiiovani, znovu vykonajte kalibraciu pre dotykové USB Type B Easy Interacti...

operdcie prstom: Siet’ Jazyk © Sloventina
- Kalibricia systému pre pouZivanie pera (automaticky alebo rucne) £co Vynulovat’

- Nastavte uhol pre dotykovu jednotku

- Vykonanie Lichobez. korekcia Informacia
- Nastavenie velkosti obrazu Vynulovat
- Pouzivanie funkcie Posunutie obrazu

- Zmena polohy projektora

B Vyberte moznost Nastav. dot. jednot. a stlacte tlacidlo [Enter].

Stlacte tlacidlo [Menu], vyberte ponuku RozSirené a potom stlacte
tlacidlo [Enter]. Obraz [Easy Interactive Function] Spit

Signal [VZeobecnél

Ob Automat. kalibracia
raz . . pat G Nastavenia Manualna kalibracia
Easy Interactive Function B Nastav. dot. jednot. @
Signal ﬁg,brazel,m:’ | Rozsirené (@)  Reiim pera Volny komen...
. wa_te ske logo - " Bez kontaktu pera Vypnuté
Nastavenia Premietanie P. str./Obrate... Siet Roz&irens
. QOperacia
Rozsirené (4]  Nastavenia A/V ECO Interakcia s PC
— USB Type B Easy Interacti... [Reiim pelra ] My
Siet Jazyk t!;':', Slovencina Informacia Pravé kliknutie Vypnuté
Vynulovat Rozsirené
ECO Vynulovat’
Informacia
Vynulovat’

ﬂ Vyberte moznost Kalib. citl. dotyku a stlacte tlacidlo [Enter].



Vykonavanie interaktivnych dotykovych operacii pomocou prstov (iba EB-595Wi)

G Stlacte tlacidlo [Enter] a kliknite na tlac¢idlo Ano.

Obraz [VSeobecné] V lavom hornom rohu premietaného obrazu sa zobrazi blikajuci
Signal [Nastav. dot. jednot.] zeleny kruh.
: Vzo::_iné_talécie )
Nastavenia _ ngiﬂgﬁie uhla Vypnute . Prstom sa dotknite stredu kruhu a podrzte ho, kym kruh nezmizne
Rozgirené a zobrazi sa dalsi kruh, a potom ho uvolnite.
Siet’
ECO
Informacia
Vynulovat’

Zobrazi sa nasledovnd obrazovka. '

[Kalib. citl. dotykul

Nastavte zaostrenie tak, aby sa pismena zobrazovali jasne a
citatelne.

Upozornenie: Pocas nastavovania neklad’te na displej ruky e Ak chcete dosiahnut ¢o najpresnej$iu kalibraciu, musite sa

alebo iné prekazky. > : dotykat stredu kruhu.
- Prstom sa dotk. kaZdej znaéky, ktora je na obraz. zobrazena.

- Znadiek sa dotykajte, kym sa pohybuji.
- Pokracujte, k¥m sa nedotknete vietkych znaciek aZ po
poslednu znacku vpravo dolu.
Kalibracia sa spusti, ked' sa dokoncia pripravy.
Chcete pokracovat'? e

Nie

V pripade potreby upravte zaostrenie tak, Ze otvorite kryt
vzduchového filtra na strane projektora a posuniete zaostrovaciu
packu.

¢ Nedotykajte sa ni¢im inym ako $pickou vasho prsta.

Prstom sa dotknite stredu dalSieho kruhu a potom tento postup
opakujte. Ked' sa dostanete po spodnu cast stlpca, dalsi kruh sa
zobrazi v hornej Casti nového stlpca.



Vykonavanie interaktivnych dotykovych operacii pomocou prstov (iba EB-595Wi)

®e€e= O0O@e O

O O @ 0@ 0eO
O 0= 0e-= 0«0

¥ ® Ak sa dotknete na nespravnom mieste, stlacte tla¢idlo [Esc] na
dialkovom ovladani alebo ovlddacom paneli. Tym sa vratite na
predosly bod. Nemozete sa vratit o dva body naspit.
e Ak chcete dotykovu kalibraciu zrusit, stlacte a podrite
tla¢idlo [Esc] na dve sekundy.
e Moze to trvat niekolko sekind, kym po skonceni dotykovej
kalibracie zmiznu vsetky body.

g Pokracujte, az kym nezmiznu vietky kruhy.



Komunikacia s projekénou plochou

Pri komunikacii s premietanym obrazom alebo ovlddani projektora e Ak chcete prepinat medzi rezimom Anotacie a rezimom Biela tabula, na
postupujte podla tychto pokynov. paneli nastrojov vyberte nasledujucu ikonu.
|!!|I|
ré L] L] ré v e ﬁ ﬁ
Prepinanie interaktivheho rezimu
Interaktivny rezim mozete lahko prepinat pomocou panela nastrojov. ~ ﬁ
e Ak chcete prepinat medzi rezimom Interakcia s PC a rezimom Anotacie, Le 5 =
vyberte jednu z nasledujucich ikon: A ==
e Ak chcete prepnut z rezimu Anoticie alebo rezimu Biela tabula . )
do rezimu Interakcia s PC: ° %0 X
“
=T
a9\ e
| @ e Interaktivny rezim mozete tiez zmenit nasledovnym spdsobom:
-l ;i - Na dialkovom ovladadi stlacte tlac¢idlo [Pen Mode].
le - Prepinanie do rezimu Volny komen. PC Free alebo Interakcia
T s PC v nastaveni ReZim pera v ponuke projektora Rozsirené.
o @0 @ Rozsirené - Easy Interactive Function - ReZim pera str.137
- e Pri premietani obrazovky pocitata mozete prepnut do rezimu
S 1.all Interakcia s PC.
e Ked je nastavenie USB Type B v ponuke projektora Rozsirené
) yp p proj
nastavené na Bezdrotova my$/USB Display, nemozete prepnut do
e Ak chcete prepnut z rezimu Interakcia s PC do rezimu Anoticie rezimu Interakcia s PC.
alebo Biela tabula: e Ked z rezimu Biela tabula prepnete do rezimu Interakcia s PC, bude

,ﬂ e Po prepnuti do rezimu Interakcia s PC zostane zachovany obsah,

» AL

¢ e
m * ktory je vypracovany v rezime Anotdcie.

Sy 3

sa premietat obrazovka poditaca.
» _ 2 P b
[~ O]



Komunikacia s projekénou plochou

Panely nastrojov v rezimoch Anotacie a Biela
tabula

Panel nastrojov v rezimoch Anotacie alebo Biela tabula umoznuje kreslit
a pisat na premietanej obrazovke. Panel nastrojov tiez umoznuje lahko
prepnit do rezimu Anotacie alebo Biela tabula.

Na nasledujicom obrazku je panel nastrojov v rezime Anotacie zobrazeny
na lavej strane a v rezime Biela tabula je na pravej strane:

5/e

| &
=4
@ @
A A
@ A

S

5\

%

° 90O °c 90
* %
7Ts
F ™ | Prepina do Rezimu anoticie.
F ™ | Prepina do reZimu Biela tabula.

Vrati predchadzajucu operaciu.

Znovu vykond predchadzajicu zruenu operaciu.

Vyberie biele alebo ¢ierne pozadie, alebo jeden zo $tyroch vzorov
(iba v rezime Biela tabula).

@ "Vyber vzorov bielej tabule" str.90

Pise alebo kresli ¢iary s volnym tvarom s pouzivatelskym perom.
Ak chcete zmenit farbu a $irku pouzivatelského pera, vyberte ikonu

@ "Vyber $irky a farby Ciary" str.89

PiSe alebo kresli ¢iary s volnym tvarom s priehladnym zvyrazio-
vanom.

Ak chcete zmenit farbu a $irku zvyraznovaca, vyberte ikonu |¥.

@ "Vyber Sirky a farby ciary”" str.89

Cierne pero (tenky bod vlavo, hruby vpravo).

Cervené pero (tenky bod vlavo, hruby vpravo).

2R KN R

Modré pero (tenky bod vlavo, hruby vpravo).
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Guma (tenkd $irka vlavo, hruba vpravo).

Vymaze vsetky kresby.

Po kazdom kresleni skryje panel nastrojov.

Zatvori panel néstrojov.

-

Vyber Sirky a farby ciary
Pre pouzivatelské nastroje Pero a Zvyraznova¢ si mozete vybrat farbu
a Sirku ciary.
n Vyberte ikonu |¥ vedla pouzivatelského nastroja Pero alebo

Zvyraznovac.

Zobrazi sa nasledovné okienko:

-

Vyberte Sirku a farbu dciary, ktord chcete pouzit pre nastroj Pero
alebo Zvyraznovac.

%% ® Pohybom nad paletou farieb bez kontaktu pera sa v dolnej
@ Casti palety zobrazi nazov farby.

e Pomocou nastavenia v moznosti Paleta farieb v ponuke
Rozsirené mozete zmenit odtien palety farieb.

@ Rozdirené - Easy Interactive Function - VSeobecné -
Rozsirené - Paleta farieb str.137

B Zvolte alebo nastroj, potom pomocou pera alebo

prstu (EB-595Wi) piSte alebo kreslite na projekénu plochu.
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Ked na premietanej obrazovke kresli viac ludi pomocou viacerych pier,
pre kazdé pero mozete vybrat rozne farby a $irky Ciar. Pri pouzivani
dotykovych operacii vSetci pouzivatelia zdielaju rovnaku farbu a $irku
Ciary.

Vyber vzorov bielej tabule

V rezime Biela tabula mozete zmenit farbu pozadia a vlozit vodorovné ciary
alebo vzor pozadia.

n V reZime Biela tabula vyberte ikonu =&,

Zobrazi sa nasledovné okienko.

a Vyberte jednu zo 3ablén vzorov.

Panel nastrojov na ovladanie projektora

Pomocou panela nastrojov na ovladanie projektora mozete projektor ovladat
z premietanej obrazovky rovnako, ako pomocou dialkového ovladania.

Ak je vase sietové zariadenie pripojené k projektoru pomocou softvéru
EasyMP Multi PC Projection, panel nastrojov mozete tiez pouzit na vyber
sietového zariadenia, z ktorého chcete premietat.

Vypne projektor.

Zmeni zdroj obrazu pomocou zobrazeného zoznamu.
Ak chcete zatvorit zoznam zdrojov obrazu, v dolnej ¢asti zoznamu

vyberte ikonu -

Adde

Obraz zvadsi a zmen$i pomocou stupnice alebo stla¢anim ikon +
a - v zobrazenom zozname. MoZete vykonat nasledovné operdcie:
e Obraz je mozné zvacsit 1 az 4-krat. Ak sa chcete vratit

k povodnej velkosti obrazu, vyberte x1.
e Obraz mozete rychlo rozdirit a zmensit podrzanim ikony + alebo

Ak chcete zatvorit zoznam mierok, v dolnej ¢asti zoznamu vyberte

Vypne obraz a zvuk.
Ak chcete zapnut obraz a zvuk, klepnite na premietand obrazovku.

@ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku (Stlmit A/V)"
str.103

Pozastavi pohyb obrazu.
@ "Zmrazenie obrazu (Zmrazenie obrazu)" str.104

44 4

Znizuje hlasitost.
@ "Nastavenie hlasitosti" str.60
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Zvysuje hlasitost.
@ "Nastavenie hlasitosti" str.60

Zatvori panel nastrojov na ovladanie premietania

Vyber aplikacie Network Device Display z panela nastrojov na
ovladanie projektora

Ak ste k projektoru pripojili zariadenia prostrednictvom siete, obraz mozete
premietat z tychto zariadeni pomocou panela nastrojov na ovladanie
projektora. Zdroj obrazu mozete vybrat z pocitacov s nainstalovanym
softvérom EasyMP Multi PC Projection a zo smartfénov alebo tabletov

s nainstalovanym softvérom Epson iProjection. Premietant obrazovku
mozete zmenit vyberom jedného z 50 zariadeni.

Pre projekciu si mozete zvolit Iubovolné pripojené sietové zariadenie
a to aj v pripade, ze pouzivatel je pripojeny pomocou softvéru EasyMP
Multi PC Projection so zapnutou funkciou Moderator. Podrobnosti
o funkcii Moderator najdete v Ndvod na pouzivanie programu EasyMP
Multi PC Projection.

@ Ndvod na pouzivanie programu EasyMP Multi PC Projection

n Na paneli nastrojov na ovladanie projektora vyberte ikonu q

a potom zo zoznamu zdrojov obrazu vyberte Ucastnik.

@l Udastnik

Zvolte pouzivatelské meno pre zariadenie, z ktorého chcete
premietat.

PP

Zobrazi pouzivatelské nazvy sietovych zariadeni pripojenych k projektoru.
Vedla pouzivatelského nazvu zariadenia, z ktorého sa prave premieta, je

zobrazend ikona n

Zatvori okienko pre vyber pouzivatela a vrati na predchddzajucu obrazovku.

Aktualizuje zoznam pouzivatelov.

Ked sa dalsi pouzivatel pripoji k projektoru prostrednictvom siete, zvolenim
tohto tla¢idla vykonajte aktualizaciu zoznamu pouZivatelov.
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%% ® Ak je vybrané zariadenie odpojené od projektora, obrazovka
@ vybraného pouzivatela nie je premietana a zoznam
pouzivatefov sa automaticky zaktualizuje.
¢ Ked je premietand obrazovka pre vyber pouzivatela, moéZete
vykondvat nasledovné operacie:
- Vybrat si iny zdroj obrazu
Pouzivat dalsie interaktivne funkcie

Projektor ovladat z panela nastrojov na ovladanie projektora

Pripojit sa k viacerym projektorom

Poctvat zvuk z projektora (docasne je vypnuty)

Zmenit nastavenia pomocou ponuky Konfiguricia
v projektore

- Premietat obraz pomocou softvéru EasyMP Multi PC
Projection alebo Epson iProjection

Zobrazi sa vam obraz obrazovky vybraného pouzivatela.

Pri zmene pouzivatela zopakujte tieto kroky.

%% * Ked pripdjate viac projektorov pomocou softvéru EasyMP Multi PC
Projection a premietate rovnaky obraz (zrkadlenie), nemdzete

vstupovat do obrazovky pre vyber pouzivatela.

e Ak interaktivne funkcie nefunguju, stlacenim tlad¢idla [Esc] na
dialkovom ovladaci alebo na ovladacom paneli sa mdzete vratit na
predchadzajucu obrazovku.



Pouzivanie interaktivnych funkcii cez siet

Svoj projektor mozete pouzivat v rezime Interakcia s PC cez siet.

Ak chcete pri pouzivani rezimu Interakcia s PC cez siet pridat komentdr,
musite pouzivat softvér Easy Interactive Tools (alebo iny program na
pridavanie komentarov). Softvér Easy Interactive Tools umoznuje pouzivat
rozne nastroje na kreslenie, upravovat kresliacu plochu ako stranku a kresby
ukladat ako subor pre neskorsie pouzitie. Softvér Easy Interactive Tools
mozete nainstalovat z disku CD EPSON Projector Software for Easy
Interactive Function. Tento softvér si mozete tiez prevziat z internetovej
stranky spolo¢nosti Epson.

e Ak chcete svoj projektor nastavitf na pocitacovu siet a rezim Interakcia

$ e Naraz mozete pouzit iba jedno pero alebo prst (EB-595Wi).
e Reakcia moze byt cez sief pomalsia.

e Ak pozivate rezim Interakcia s PC cez siet, nastavenie ReZim pera
nemdzete zmenit pomocou dialkového ovladania alebo z ponuky

.
projektora Roz$irené. Ikona tiez nie je k dispozicii.
¢ Nastavenie ReZim pera nemozete zmenit v ponuke projektora
Rozsirené.

e Pomocou softvéru EasyMP Network Projection moézete naraz pripojit
az $tyri projektory. Ak je pripojenych viac projektorov, rezim

Interakcia s PC funguje pre lubovolny projektor. Operdcie
vykonavané na jednom projektore su odzrkadlené v dalsich
projektoroch.

s PC pouzivat cez siet, pouzite jednu z nasledujucich softvérovych
aplikacii:
e EasyMP Network Projection, verzia 2.85 alebo novsia (pre
Windows) alebo 2.83 alebo vyssia (pre OS X)
Navod na instalaciu najdete v Ndvod na pouZivanie programu Ea-
syMP Network Projection.
@ Ndvod na pouzivanie programu EasyMP Network Projection

o Ak chcete pouzZivat rezim Anotdcie cez siet, vymaZzte moznost Pouzit
interaktivne pero na karte VSeobecné nastavenia a moznost Prenos
vrstvovych okien na karte Upravit vykon v softvéri EasyMP
Network Projection alebo Quick Wireless Connection a potom znovu
pripojte k sieti.

e Quick Wireless, verzia 1.32 alebo novsia (iba pre Windows)

Pozrite si navod dodany spolu s volitelnym adaptérom Quick Wi-
reless Connection USB Key.

Predbezné opatrenia pri pripojeni k projektoru
e V lubovolnej aplikacii vyberte moznost Pouzit interaktivne pero na e . .
karte Vseobecné nastavenia a moznost Prenos vrstvovych okien na v In€j pOdSIetl

karte Upravit vykon. Pri pripajani k projektoru v inej podsieti pomocou softvéru EasyMP

Network Projection postupujte podla tychto predbeznych opatreni a pouzite
interaktivne funkcie:

e Projektor vyhladajte v sieti zadanim IP adresy projektora. Projektor
nemozete vyhladavat zadanim jeho nazvu.

e Pri odosielani odrazenej poziadavky pomocou prikazu ping musite
z projektora v sieti dostat spatnu odpoved. Ak je na smerovaci
zablokovana volba Internet Control Message Protocol (ICMP),
k projektoru sa mozete pripojit na vzdialenych miestach aj vtedy, ked
nemozete dostat spat odrazenu odpoved.



Pouzivanie interaktivnych funkcii cez siet

e Uistite sa, Ze si otvorené nasledovné porty.

Port Protokol Pouzitie Komunikacia
3620 TCP/UDP Pre pripojenie a ovlada- | Duplex
nie
3621 TCP Pre prenos obrazkov Duplex
3629 TCP Pre ovladanie projektora | Duplex

e Uistite sa, Ze filtrovanie adresy MAC a moznosti filtrovania aplikdcie st
na smerovaci zablokované.

e Uistite sa, ze vo vaSom prostredi sa nepouziva technolégia Network
Address Translation (NAT). Ked spliate vyssie uvedené poziadavky,
k sietovému projektoru sa mozete pripojit na dialku pomocou internetu
VPN a IP-VPN.

e Ked sa na komunikaciu medzi lokalitami pouziva riadenie $irky pasma
a softvér EasyMP Network Projection prechadza cez riadené pasmo, na
vzdialenych miestach sa nebudete moct pripojit k projektoru.

Spolo¢nost Epson nezarucuje pripojenie k projektoru v inej podsieti
pomocou softvéru EasyMP Network Projection ani vtedy, ak splnate
vyssie uvedené poziadavky. Pri zvazovani realizicie nezabudnite
vyskusat pripojenie v siefovom prostredi.



Vstup perom a atramentové nastroje v operacnom systéme Windows

Ak pouzivate operacny systém Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 alebo
Windows Vista, rukopis a anotacie modzete do vasej prace pridavat pomocou
vstupov perom a atramentovych nastrojov.

Ak nastavite interaktivne funkcie tak, aby boli k dispozicii v sieti, vstupy
perom a atramentové nastroje moZete tiez pouzivat cez siet.

Aktivacia vstupov perom a atramentovych funkcii
v operacnom systéme Windows
Ak chcete v operacnom systéme Windows 8.1, Windows 8, Windows 7

alebo Windows Vista pouzivat vstupy perom a atramentové funkcie,
v ponuke projektora RozSirené budete musiet upravit nastavenia pera.

Stlacte tlacidlo [Menu], vyberte ponuku RozSirené a potom stlacte
tla¢idlo [Enter].

Obraz
Easy Interactive Function

Signal Zobrazenie
UZivatel'ské logo

Nastavenia Premietanie P. str./Obrate...

. QOperacia

Rozsirené (4]  Nastavenia A/V

b USB TypeB Easy Interacti...

Siet’ Jazvk € Sloventina
Vynulovat’

ECO

Informacia

Vynulovat’

Vyberte nastavenie funkcie Easy Interactive Function a potom
stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz Spat’
Signal Zobrazenie
UZivatel'ské logo
Nastavenia Premietanie P. str./Obrate...
. QOperacia
Rozsirené Nastavenia A/Y
e USBTvpeB Easy Interacti...
Siet’ Jazyk £ Slovenéina
Vynulovat’
ECO
Informacia
Vynulovat’

Vyberte nastavenie funkcie Rezim pera a potom stlacte
tla¢idlo [Enter].

Obraz [Easy Interactive Function] Spat
Signal [VZeobecnél

Automat. kalibracia
Nastavenia Manualna kalibracia

. Reiim pera Volny komen...
Rozsirené (@]  Bez kontaktu pera Vypnuté
= Rozdirené
Siet’
[Interakcia s PC]

ECO

Pravé kliknutie Vypnuté
Informacia Rozsirené
Vynulovat’

a Zvolte jedno z n aslodujucich:

e Vyberte moznost Jedno pero/Pero a stlacte tlacidlo Tlac¢idlo [Enter]
(EB-585Wi/EB-575Wi).



Vstup perom a atramentové nastroje v operacnom systéme Windows

e Ked pouzivate vstup perom, vyberte Rezim 2 a stlacte tlacidlo
Tlac¢idlo [Enter](EB-595Wi).

e Ak pouzivate atramentové funkcie, vyberte Rezim 1 alebo Rezim 2
a stlacte tlacidlo Tlac¢idlo [Enter](EB-595Wi).

@ Pri vybere Rezim 1 alebo ReZim 2 mozZete tiez pouzit
viacdotykové funkcie v opera¢nom systéme Windows

(EB-595Wi).

Pouzivanie vstupov perom a atramentovych

funkcii v operacnom systéme Windows

Ak pouzivate opera¢ny systém Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 alebo
Windows Vista, mdzete pridat rukopis a zmenit ho na text.

Ak pouzivate balik Microsoft Office 2007 alebo novsi, pomocou
atramentovej funkcie mozete tiez pridat rukou pisané poznamky do
dokumentu programu Word, Excel alebo prezenticie PowerPoint.

@ Volitelné nazvy pre funkciu Anoticie sa moéozu lisit v zavislosti na
verzii balika Microsoft Office.

e Ak chcete v opera¢nom systéme Windows 8 otvorit dotykovu
klavesnicu, pravym tla¢idlom mysi kliknite alebo klepnite na panel tloh
a podrzte ho, potom vyberte Panely s nastrojmi > Dotykova
klavesnica. Na obrazovke vyberte ikonu kldvesnice a potom ikonu pera.

e Ak chcete otvorit vstupny panel tabletu v operacnom systéme Windows
7 alebo Windows Vista, vyberte @ > Vsetky programy >

Prislusenstvo > Tablet PC > Vstupny panel pocitaca Tablet PC.
Mozete perom alebo prstom pisat do schranky (EB-595Wi), potom si
vyberte z palety moznosti pre editaciu a konverziu textu.

e Ak chcete v aplikdciach Microsoft Office pridat poznamky pisané
atramentom, vyberte ponuku Skontrolovat a potom vyberte moznost
Spustit vyfarbovanie.

V aplikdcii Microsoft Word alebo Excel vyberte kartu Vlozit a potom

kliknite na moznost Spustit vyfarbovanie.

e Pri anotacii okienok PowerPointovej prezenticie v rezime Slideshow
stlacte tla¢idlo na jednej strane pera alebo potlacte projekénu plochu
svojim prstom na asi 3 sekundy a potom zvolte MozZnosti ukazovatela
> Pero z vyskakovacej ponuky.

@ Tato metéda pridavania komentirov do prezentacii PowerPoint
v rezime Prezentdcia tiez funguje v softvéri Windows XP Tablet PC

Edition.

Dalsie informécie o tychto funkcidch najdete na karte Pomoc v operaénom
systéme Windows.



TOP

Uzitocné funkcie

Tato kapitola obsahuje vysvetlenie uzito¢nych funkcii pouzivanych pocas prezentacii ap. a funkcii zabezpecenia.



Funkcie premietania

Premietanie obrazov ulozenych na pamidtovom
zariadeni USB (PC Free)

Pripojenie ulozného zariadenia USB ako pamit USB alebo pevny disk USB
k projektoru umoznuje premietanie siborov ulozenych na zariadeniach bez
pouzitia pocitaca. Tuto funkcia sa nazyva PC Free.

$, e Mozno nebudete mdct pouzit pamétové zariadenia USB, ktoré
obsahuju funkcie zabezpedenia.

e Pocas premietania v PC Free nemoézete korigovat lichobeznikové
skreslenie ani stlacenim tla¢idiel [ZX] a [X4] na ovladacom paneli.

Technické parametre stiborov, ktoré sa moézu premietat pomocou
programu PC Free

Typ Typsuboru (pri-
pona)

Poznamky

Obraz Jjprg Nasledujuce stibory nie je mozné premietat.

- Format farebného rezimu CMYK

- Progresivny format

- Obrazky s rozliSenim va¢sim ako 8192x8192

7 dovodu vlastnosti suborov JPEG sa obraz nemusi
premietat zretelne, ak je nastaveny prilis vysoky
kompresny pomer.

.bmp Nie je mozné premietat obrazky s rozlisenim va¢sim
ako 1280x800.

gif e Nie je mozné premietat obrazky s rozlisenim
vacsim ako 1280x800.
e Nie je mozné premietat animované subory GIF.

.png Nie je mozné premietat obrazky s rozli$enim va¢sim
ako 1280x800.

Typ Typsuboru (pri-
pona)

Poznamky

.avi (Motion
JPEG)

e Nie je mozné premietat obrazky s rozlienim
vacsim ako 1280 x 720.

e Formatovany zvuk mozZete prehravat iba
s linearnym PCM a ADPCM.

e Podporuje AVI 1.0. Stbory vécsie ako 2 GB
nemozete premietat.

e Pri pripdjani a pouzivani pevného disku kompatibilného s rozhranim
USB sa uistite, ¢i je pripojeny sietovy adaptér doddvany s pevnym
diskom.

¢ Projektor nepodporuje niektoré siborové systémy, preto pouzivajte
médid naformatované v systéme Windows.
e Formatujte média s pouzitim systému FAT 16/32.

PC Free Priklady

Premietanie obrazov uloZenych na pamitovom zariadeni USB

jpg png
bmp avi
gif

@ "Premietanie zvolenych obrazkov alebo filmov" str.101

@ "Premietanie obrazovych suborov v priec¢inku za sebou (Prezentac.)"
str.102



Funkcie premietania

stborov.
Stibory AVI (pohybové

JPEG)*

Metédy ovladania PC Free e Nasledujtce subory st zobrazené ako miniatiry (obsah stboru je
zobrazeny ako maly obrazok).
N_asl'edllljl'lce lfr(.)ky vsﬁ poEivsané z hl’adi)sk:cl pouii’vani'a dialkového ovladaca. - Stbory JPEG,
Tie isté operacie vsak mozete vykonat aj z ovlddacieho panela. _ sibory AVI (zobrazuje obraz na zaciatku filmu)
. e Ostatné stubory alebo priecinky sa zobrazia ako ikony podla
Spustenie PC Free nasledujucej tabulky.
n Prepnite zdroj na USB. lkona Subor lkona Subor
@ "Prepnutie na cielovy obrdzok pomocou dialkového ovladaca" ; Subory JPEG" Q Subory BMP
str.48 \/ \/
JPEG BMP
a Ulozné zariadenie USB pripojte priamo k projektoru. S | sibory GIF | Stbory PNG
@ "Pripojenie zariadeni USB" str.36 / /
Spusti sa aplikdcia PC Free a zobrazi sa obrazovka so zoznamom \G-ip \ﬁﬁ

AVI F

* Ak nie je mozné zobrazit miniatiru, zobrazi sa ako ikona.



Funkcie premietania

e Mozete tiez vlozit pamidtovu kartu do citacky kariet USB a potom
¢itacku pripojit k projektoru. Niektoré komeréne bezne dostupné
c¢itacky kariet USB vSak nemusia byt kompatibilné s projektorom.

e Ak sa zobrazi nasledujiica obrazovka (obrazovka Zvolte mechaniku),

pomocou tlacidiel [T2D], [(ZD], [@] a [9] vyberte mechaniku,

ktort chcete pouzivat, a potom stlacte tlacidlo [Enter].

e Ak chcete zobrazit obrazovku Zvolte mechaniku, umiestnite kurzor
na polozku Zvolte mechaniku v hornej Casti obrazovky so
zoznamom suborov a potom stlaéte tlacidlo [Enter].

Premietanie obrazkov

Tlacidlami [2], [2)], [@] a [@] vyberte suibor alebo prie¢inok,

ktory chcete premietat.

Ak sa na aktudlnej obrazovke nezobrazia vsetky subory
a prie¢inky, na dialkovom ovladaci stlacte tlacidlo [¥)] alebo
nastavte kurzor na polozku Dal§. stran. na spodku obrazovky
a potom stlacte tlac¢idlo [Enter].

Ak sa chcete vratit na predchddzajicu obrazovku, na dialkovom
ovladadi stlacte tlacidlo [#] alebo presunte kurzor na polozku
Pred. str. v hornej Casti obrazovky a potom stlacte

tlac¢idlo [Enter].

a Stlacte tlacidlo [Enter].
Zobrazi sa vybraty obrazok.

Ked je zvoleny priecinok, zobrazia sa subory vo zvolenom priecinku.
Ak sa chcete vratit na obrazovku zobrazenu pred otvorenim
prie¢inka, umiestnite kurzor na polozku Spdt nahor a potom stlacte
tlac¢idlo [Enter].

Otacanie obrazkov

Prehrédvané obrazky mozete otacat v 90° krokoch. Rota¢na funkcia je taktiez
dostupna pocas PC Free.



Funkcie premietania

n Prehravajte obrazky alebo spustite PC Free. n Spustite aplikaciu PC Free.

Zobrazi sa obrazovka so zoznamom suborov.

a Pocas premietania stlacte tlacidlo [C+D] alebo [D)]. @ "Spustenie PC Free" str.99

a Tlac¢idlami [C], [(3], [@] a [@] vyberte obrazovy subor, ktory

chcete premietat.

Zastavenie PC Free 5 ' o B ke

Ak chcete zatvorit PC Free, odpojte zariadenie USB z portu USB na B Stlacte tlacidlo [Enter].
projektore. Zariadenia ako digitdlne fotoaparaty alebo pevné disky najprv

vypnite a az potom ich odpojte od projektora. Obraz sa zobrazi.

Premietanie zvolenych obrazkov alebo filmov

Pozor

Neodpdjajte pamidtové zariadenie USB, kym sa k nemu pristupuje. PC Free
nemusi fungovat spravne.

Stladenim tlacidiel [@] alebo [9] sa presuiite na nasledujtci

alebo predchadzajuci obrazovy subor.



Funkcie premietania

Ak chcete ukoncit premietanie, vykonajte niektory z nasledujucich V dolnej casti obrazovky so zoznamom suborov vyberte funkciu
operacii. Prezentac. a stlacte tlacidlo [Enter].
e Pocas premietania obrazu: Stlacte tlacidlo [Esc]. Spusti sa funkcia Prezentdc. a obrazové subory v priecinku sa budd

e Pocas premietania filmu: Stlacenim tlacidla [Esc] zobrazte automaticky premietat jeden po druhom.

obrazovku so spravou, zvolte Koniec a stlacte tlacidlo [Enter]. Po premietnuti posledného stiboru sa automaticky zobrazi zoznam

Po dokonéeni premietania sa vratite na obrazovku so zoznamom suborov. Ak na obrazovke Moznost nastavite polozku Prehrat

stiborov. plyn’ulo na hodnotu Zapnuté, po dosiahnuti konca sa prehravanie
opat spusti od zaciatku.
@ "Nastavenia zobrazenia obrazového suboru a nastavenia
Premietanie obrazovych suborov v priecinku za sebou pouZivania moznosti Prezentdc." str.103
(Prezentac.) Pocas premietania pomocou funkcie Prezentic. mozete prejst na

nasledujucu obrazovku, vratit sa k predchadzajicej obrazovke alebo

Mozete premietat obrazové subory v priecinku za sebou, jeden po druhom. o .
zastavit prehravanie.

Funkcia sa nazyva Prezentac. Funkciu Prezentdc. spustite podla
nasledujiceho postupu.

x ) N ] ) . ¥ Ak bola polozka Prepinaci &as obrazovky na obrazovke Moznost
% Ak chcete, aby sa subory menili automaticky pri spusteni PC Free, 3 o ol p g .
g R L nastavend na hodnotu Nie, subory sa po vybere prikazu Prehrajte
nastavte polozku Prepinaci ¢as obrazovky v ponuke MozZnost na 2 < : i . o
S o > . ) ) prezenticiu nebudd menit automaticky. Ak chcete pokracovat
akukolvek int hodnotu ako Nie. Predvolenym nastavenim st 3

Sekundy. nasledujucim siborom, stlacte tlacidlo [9], alebo [Enter] alebo

@ "Nastavenia zobrazenia obrazového stiboru a nastavenia pouzivania tla¢idlo [®]].
moznosti Prezentac." str.103

Pocas premietania obrazkového stboru aplikdciou PC Free mozete pouzit
n Spustite aplikdciu PC Free. nasledujiice funkcie.

Zobrazi sa obrazovka so zoznamom suborov. e Zmrazenie obrazu

@ "Spustenie PC Free" str.99 @ "Zmrazenie obrazu (Zmrazenie obrazu)" str.104
e Stlmit A/V
a Pomocou tlacidiel [<<>], [+, [@] a [@] umiestnite kurzor na @ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku (Stlmit A/V)" str.103
prie¢inok, ktory chcete premietat pomocou funkcie Prezentac., e E-Zoom

a stlacte tlacidlo [Enter]. @ "Zvicienie Casti obrazu (E-Zoom)" str.105



Funkcie premietania

Nastavenia zobrazenia obrazového suboru a nastavenia
pouzivania moznosti Prezentac.

Poradie zobrazovania suborov a vlastnosti funkcie Prezentic. modzete
nastavit na obrazovke Moznost.

V dolnej casti obrazovky so zoznamom suborov vyberte funkciu
Moznost a stlacte tlac¢idlo [Enter].

Ked' sa zobrazi nasledujuca obrazovka Moznost, nastavte jednotlivé
polozky.

Potvrdte nastavenia umiestnenim ukazovatela nad cielovi polozku
a stladenim tlacidla [Enter].

Podrobné informacie o jednotlivych polozkach najdete v nasledujucej
tabulke.

# MoZnost

Nastavenie zobrazenia

Poradie zobrazenia § Podlaniz. © [afEmmaliiy i |

i ) D TPy e
Sposob zoradenia ¢ vZostipne J Zastipne

Nastavenie prezentdcie

Prehrat’ plynulo s P10 1 VUBRITE y

Prepinaci £as obrazovky [ I |

L e | T vymazar
0 ST Tanaane ]

Efekt

[ R [ padiLiiy ]

Poradie zobra- | Stbory mdzete zobrazit Podla naz. alebo Podla dat.
zenia

Sposob zora- Subory mozete usporiadat Vzostupne alebo Zostupne.
denia

Prehrat plynu- | Mozete urcit, ¢i sa bude Prezentac. opakovat.
lo

Prepinaci ¢as Mozete nastavit Cas zobrazenia jednotliY)?ch suborov
obrazovky v ramci funkcie Prehrajte prezenticiu. Cas mozete
nastavit od Nie (0) az do 60 sekund. Ked nastavite
hodnotu Nie, automatické prehravanie sa vypne.

Efekt Mozete nastavit prechodové efekty medzi jednotlivymi
snimkami.

B Pomocou tlacidiel [C=>], [=], [@] a [@] umiestnite kurzor na
moznost OK a potom stlacte tlacidlo [Enter].
Nastavenia sa pouziju.

Ak si nezelate pouzit nastavenia, umiestnite kurzor na moznost
Zrusit a stladte tlacidlo [Enter].

Docasné skrytie obrazu a stimenie zvuku (Stimit
A/V)
Ak chcete upriamit pozornost publika na to, ¢o hovorite, alebo ak nechcete

zobrazovat operacie, napriklad zmenu stiborov, mozete vypnut obraz na
premietacej ploche.

=




Funkcie premietania

Po kazdom stlaceni tlacidla [A/V Mute] sa funkcia Stlmit A/V zapne alebo vykonavat operacie, ako napriklad zmena suborov z pocitaca bez toho, aby
vypne. bol na platno premietany obraz.
Dialkovy ovlada¢ Pri kazdom stlaceni tlacidla [Freeze] sa funkcia Zmrazenie obrazu zapne
‘ alebo vypne.
(=) (D)
( Y J ( S J ( J Dialkovy ovladac
AN Mute Freeze
C (=) ([@=m)|(«m)
Help AN Mute Freeze

- O

e Ak tuto funkciu pouzijete pri projekcii videa, zdroj neprestane
prehravat obraz a zvuk a nebudete sa mdct vratit do bodu, -
od ktorého bola funkcia Stlmit A/V aktivovana. e Zvuk sa nezastavi.
¢ Hoci je obraz na ploche pozastaveny, pohyblivé obrazky sa buda

nadalej prehravat, a preto nemozno pokracovat v premietani
od bodu, kde bol obraz pozastaveny.

e Zvuk z mikrofénu sa prehrdva aj pri zapnutej funkcii Stlmit A/V.

e Obrazovku, ktord sa md zobrazit po stladeni tlac¢idla [A/V Mute], si
mozete vybrat v ponuke Konfigurdcia.

o Ak stladite tlacidlo [Freeze], kym je zobrazend ponuka Konfiguricia
@ Rozsirené - Zobrazenie - Stlmit A/V str.135 ! L lym P 8

alebo obrazovka Pomocnika, zobrazend ponuka alebo obrazovka
e Ak je stlmenie A/V aktivované stlatenim tlac¢idla [A/V Mute], Pomocnika sa zatvori.
aktivuje sa funkcia Casova¢ stlmenia A/V a napajanie sa
automaticky vypne priblizne za 30 minuat. Ak nechcete aktivovat
funkciu Casova¢ stlmenia A/V, funkciu Casovaé stlmenia A/V
nastavte na Vypnuté.

@ ECO - Casova¢ stlmenia A/V str.147
e Lampa pocas rezimu Stlmit A/V stile svieti, takze sa nadalej pocitaju
hodiny lampy. Tato moznost umoziuje premiestiiovat ikonu ukazovatela na premietanom
obraze a pomaha uputat pozornost na oblast, o ktorej hovorite.

e Funkcia Zmrazenie obrazu funguje aj pri pouziti funkcie E-Zoom.

Funkcia ukazovatela (Ukazovatel)

Zmrazenie obrazu (Zmrazenie obrazu)

Ak je na pohyblivy obraz pouzitd funkcia Zmrazenie obrazu, obraz je aj
nadalej premietany na platno, takze ho mozete posuvat po snimkach ako
fotografie. Ak funkciu Zmrazenie obrazu aktivujete vopred, mozete tiez




Funkcie premietania

Zobrazenie ukazovatela.
Zakazdym, ked stlacite tlac¢idlo [Pointer], ukazovatel sa objavi alebo

zmizne.
Dialkovy ovladac

()
User Pointer

-
Ca)

O

Page

g

a Pohyb ikony Ukazovatel (<7 ).

Dialkovy ovladac

Pri suc¢asnom stlaceni ktorychkolvek dvoch susednych tlacidiel [C<D],

(], [@] a [@] je mozné ukazovatefom pohybovat uhlopriecne.

Tvar ikony ukazovatela mozete zvolit z ponuky Konfiguracia.
@ Nastavenia - Tvar ukazovatela str.133

Zvacsenie casti obrazu (E-Zoom)

Tato funkcia je vhodnd na zvic$enie urcitej Casti obrazov, ako st napriklad
grafy a tabulky, aby boli zobrazené detailnejsie.

S /’/
Vel |\ =
) | i

n Spustite funkciu E-Zoom.
Stlacenim tladidla [®] zobrazte krizik (-E-H—).

Dialkovy ovladac¢

O N2 O

E-Zoom | Volume
@
=

A/V Mute Freeze

DI G
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a Posunite krizik (£2) do oblasti obrazu, ktord chcete zvacsit.

Dialkovy ovlada¢

Pri sti¢asnom stlaceni ktorychkolvek dvoch susednych tladidiel [<],

(D], [@] a [9] je mozné ukazovatelom pohybovat uhlopriecne.

B Zvadiite.

Dialkovy ovladac
O \Q/ O
( o x& )|

AV MG\/ Freeze

DI G

Tlacidlo [®]: Pri kazdom stlaceni
tladidla sa oblast roz$iri. Rozsirit
mozete aj rychlo podrzanim tlacidla.

Tlac¢idlo [®]: Zmensuje obrazy, ktoré
boli zvicsené.

e Pomer zviacSenia sa objavi na obrazovke. Vybrati oblast
mozno zvacsit 1-krat az 4-krat v 25 postupnych krokoch.

&, [@] a [@] pocas premietan{

zva¢Seného obrazu mdzete obraz posuvat.

e Stlacanim tlacidiel [0, [

Tlacidlo [Esc]: Zrusi funkciu E-Zoom.

Ovladanie ukazovatela mysi pomocou dialkového
ovladaca (Bezdrétova mys)
Pohyb ukazovatela mysi pocitaca mozete ovladat dialkovym ovladacom
projektora. Tato funkcia sa nazyva Bezdrdtova mys.

Nasledujtice opera¢né systémy su kompatibilné s funkciou Bezdrotova mys.

Windows OS X
Operacny sy- Windows 2000 Mac OS X 10.3.x
stém Windows XP Mac OS X 10.4.x
Windows Vista Mac OS X 10.5.x
Windows 7 Mac OS X 10.6.x
Windows 8 0S X 10.7.x
Windows 8.1 OS X 10.8x
OS X 10.9.x

* Je mozné, ze funkciu Bezdrdtovd my$ nebude mozné pouzivat pod niektorymi

verziami opera¢nych systémov.

Funkciu Bezdrotova my$ mozete zapnut nasledujiucim postupom.

V ponuke Konfiguracia nastavte polozku USB Type B na moznost
Bezdrétova mys/USB Display (iba EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi).

@ Rozsirené - USB Type B str.135

Pripojte projektor k pocitatu pomocou dodaného alebo komeréne
dostupného USB kabla.

@ "Pripojenie pocitaca” str.30

Prepnite zdroj na niektory z nasledujucich.
e USB Display
e Pocitacl

e Pocitac2
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e HDMI1
e HDMI2

@ "Prepnutie na cielovy obrazok pomocou dialkového ovladaca"

str.48

Po nastaveni mozete ukazovatel mysi ovladat nasledovne.

Pohyb ukazovatelom mysi

Uchopenie a presunutie

Thacidia [ )1

Postivaju ukazovatel mysi.

Tlacidlo [Esc]: Pravé kliknutie.

Tlacidlo [Enter]: Lavé kliknutie. Pre
dvojité kliknutie stlacte rychlo dvakrat.

Podrite stlacené tlacidlo [Enter] a stladte
thacidlo (<=1, [, (] alebo [

aby ste mohli prestvat.

Uvolnite tla¢idlo [Enter], ak chcete pustit
zachyteny objekt na pozadovanom
mieste.

Strana hore/dole

Tlacidlo [[#]]: Presunie sa na
predchadzajucu stranu.

Ce)||Ca)

Tlacidlo [¥)]: Presunie sa na nasledujicu

stranu.

el

Freeze

e Pri sucasnom stlaceni ktorychkolvek dvoch susednych tlacidiel
[T, (&) [@] a [@] je mozné ukazovatelom pohybovat
uhloprie¢ne.

e Ak je na pocita¢i nastavend zamena tlac¢idiel mysi, funkcia tlacidiel
dialkového ovlddania bude tiez zamenena.

e Funkciu bezdrotovej mysi nefunguje za nasledujucich podmienok.
- Ked je polozka Rozsirené - USB Type B nastavenad na akukolvek
ind moznost ako Bezdrétova mys$/USB Display (iba EB-595Wi/
EB-585Wi/EB-575Wi).

- Pri premietani obrazov zo zariadenia, ktoré je pomocou kabla
MHL pripojené do portov HDMI1/MHL.

- Ked je zobrazend ponuka Konfiguricia alebo pomocnik.

- Ked pouzivate funkcie iné, ako Bezdrdtova my$ (ako napriklad
nastavovanie hlasitosti).

Ak vsak pouzivate funkcie E-Zoom alebo Ukazovatel, funkcie strana
nahor a strana nadol su k dispozicii.



Funkcie premietania

v ° v » 4
Ulozenie uzivatelského loga Obraz Spat
Easy Interactive Function
Aktudlne premietany obraz mozno ulozit ako Uzivatelské logo. Signal Zobrazenie
UZivatel'ské logo o
Zaregistrované uzivatelské logo je mozné pouzit ako zobrazenie, ked sa Nastavenia _ eree"::fctiz"'e P. str./Obrate...
premietanie zac¢ina, alebo sa nemusi pouzivat ziadny obrazovy signal. Rozgirené Nastavenia A/V
. , . e USB Type B Easy Interacti...
@ RozSirené - Zobrazenie str.135 Siet’ Jazvk @ Slovencina
Vynulovat
- ECO
$, e Po uloZeni uzivatelského loga uz nemozno obnovit vyrobcom —
predvolené nastavenie loga. frormacia
o Ak je obsah ponuky Konfiguracia nastaveny z iného projektora Vynulovat
pomocou funkcie davkového nastavenia, registrované uzivatelské logo
je nastavené pre ostatné projektory. Doverné informacie a podobné
tdaje neregistrujete ako uzivatelské logo. ¢ Ak je polozka Ochrana uZiv. loga v ponuke Ochrana heslom
@ "Vykondvanie davkového nastavenia pre viac projektorov” nastavend na hodnotu Zapnuté, zobrazi sa sprava
str.150 a uzivatelské logo nemozno zmenit. Zmeny mozno robit
po nastaveni funkcie Ochrana uziv. loga na hodnotu
Vypnuté.
n Premietnite obraz, ktory chcete ulozit ako uzivatelské logo, @ "Spravovanie pouzivatelov (Ochrana heslom)" str.111

a potom stlacte tlacidlo [Menu]. e Ak vyberiete moznost Uzivatelské logo pocas vykonavania

@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.127 funkcii Lichobez. korekcia, E-Zoom, Pomer alebo Upravit
zvialSenie, aktualne vykondvand funkcia sa zrusi.

Esc H/V

Pouzivanie dialkového ovldadania Pomocou ovlddacieho panela
Ked' sa zobrazi hlasenie "Zvolit tento obraz ako uzivatelské logo?",
vyberte moznost Ano.
r Pointer

@ v Ked stlacite tlacidlo [Enter] na dialkovom ovladaci alebo na
Q Q ovlddacom paneli, velkost projekénej plochy sa moze zmenit

v zavislosti od premietaného obrazu, aby zodpovedala
g Vyberte moznost Uzivatelské logo z ponuky RozSirené.

Menu

aktudlnemu rozliSeniu obrazového signalu.



Funkcie premietania

Posunutim vyrezu vyberte Cast obrazu, ktord chcete pouzit ako G Na obrazovke nastavenia mierky vyberte pomer zvaésenia.
Uzivatelské logo.
Tieto operacie mozete vykonat aj z ovladacieho panela projektora. [Uivaterské logo]

Dialkovy ovladac e .
Nastavte faktor zvdcSenia obrazu.

Esc

Faktor zvacs. obr.:

20025
Pointer 30024
7 Ked' sa zobrazi hlasenie "Chcete ulozZit tento obrazok ako
uzivatelské logo?”, vyberte moznost Ano.
Mbzete ulozit maximalnut velkost 400x300! bodov: Obraz sa ulozi. Po ulozeni obrazu sa zobrazi hldsenie "Hotovo."

Ked ulozite uzivatelské logo, predchddzajiuce uzivatelské logo sa
, maze.
Ked stlacite tlac¢idlo [Enter] a zobrazi sa hlasenie "Vybrat tento i

obrazok?", vyberte moznost Ano.

Ulozenie pouzivatelského vzoru

Existuju $tyri typy vzorov zaregistrovanych v projektore, ako napriklad
papier s linajkami a mriezkovany vzor.

@ Nastavenia - Vzor - Typ vzoru str.133

Obraz, ktory momentélne premietate, mozete ulozit ako pouzivatelsky vzor.

Po ulozeni pouzivatelského vzoru sa predchiddzajuci pouzivatelsky vzor

vymaze.



Funkcie premietania

Premietnite obraz, ktory chcete pouzit ako pouzivatelsky vzor,
a potom stlacte tlacidlo [Menul].

@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.127

Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovladacieho panela

Esc H/V

A

Menu

2D

HiERE eIk
r ointer -
OSSO amp

a Vyberte moznost Vzor z ponuky Nastavenia.

Obraz Spdt
LichobeZ. korekcia Lichob. korek...
Signal ZvicEenie
. Posunutie obrazu
Nastavenia ¢ BRVELYISEIUREENETE
| Tvar ukazovatela

UpIné uzamknu...
Ukazovatel 1

Rozsirené Hlasitost’ 0
Hlasit. vstupu mik. 0

Siet’ Dialkov¥ prijimaé Pr. £ast'/Z. ¢a...
Ufivatelské tlacidlo  Prikon

ECO Yzor ]
Yynulovat’

Informacia

Vynulovat

B Vyberte polozku Pouz. Vzor.

Obraz [vzorl
Signal Zobrazenie vzoru
. Typ vZoru
Nastavenia @ W Pou#. Vzor [¢1]

Testovacia vzorka
Rozsirené

Siet’
ECO
Informacia

Vynulovat’

@ Ak pocas vykonavania funkcii Lichobez. korekcia, E-Zoom,
Pomer, Nast. zvd¢$. obrazu alebo Posunutie obrazu vyberiete

moznost Pouz. Vzor, vykondvand funkcia sa dodasne zrusi.

Ked' sa zobrazi hlasenie "Chcete pouzit aktudlne premietany obraz
ako Pouz. Vzor?", vyberte moznost Ano.

Ak stlacite tlacidlo [&J], zobrazi sa hlasenie "Ukladate tento
obrazok ako PouZ. Vzor?". Vyberte tla¢idlo Ano.

Obraz sa uloZi. Po uloZeni obrazu sa zobrazi hlidsenie "Nastavenie
Pouz. Vzor je dokoncené."

@. Po ulozeni pouzivatelského vzoru uz nemozno obnovit
vyrobcom predvolené nastavenie pouzivatelského vzoru.



Funkcie Zabezpecenia

Projektor je vybaveny nasledujucimi vylep$enymi funkciami zabezpecenia.

® Ochrana heslom
Mozete obmedzit, kto moze projektor pouzivat.

e Uzamk. ovl. panela
Mozete zabranit pouzivatelom menit bez povolenia nastavenia
na projektore.
@ "Obmedzenie pouzivania (Uzamk. ovl. panela)" str.113

e Zamok proti kradezi
Projektor je vybaveny nasledujucimi typmi zabezpecovacich prvkov proti
kradezi.
@ "Zamok proti kradezi" str.114

Spravovanie pouzivatelov (Ochrana heslom)

Ak je funkcia Ochrana heslom aktivovana, Iudia, ktory nepoznaji heslo,
nemozu projektor pouzit na premietanie obrazov ani v pripade, Ze je
zapnuty. Okrem toho nemozno zmenit logo zobrazené po zapnuti
projektora. Tato funkcia sluzi ako ochrana proti kradezi, pretoze odcudzeny
projektor nemozno pouzivat. Pri zakdpeni projektora nie je funkcia
Ochrana heslom aktivovana.

Typy moznosti Ochrana heslom

V zavislosti od spdsobu pouzivania projektora mozno nastavit nasledovné
tri druhy nastaveni funkcie Ochrana heslom.

e Ochrana zapnutia
Ked je funkcia Ochrana zapnutia nastavena na moznost Zapnuté, je
nutné zadat vopred nastavené heslo po tom, ako zapojite projektor do
zasuvky a zapnete ho (toto sa tiez vztahuje na funkciu Priame zapnutie).
Po zadani spravneho hesla sa spusti projekcia.

e Ochrana uziv. loga
Ak sa niekto pokusi zmenit Uzivatelské logo nastavené vlastnikom
projektora, nebude to mozné. Ak je funkcia Ochrana uziv. loga nastavena
na moznost Zapnuté, su zakazané nasledujice zmeny nastavenia
Uzivatelské logo.

e Zaznamenanie uzivatelského loga

e Nastavenia pre Pozadie displeja, Obraz. pri spusteni a Stlmit
A/V z ponuky Zobrazenie
@ Rozsirené - Zobrazenie str.135

e Ochrana siete
Ked je polozka Ochrana siete nastavend na hodnotu Zapnuté, zmeny
nastaveni polozky Siet si zakazané.
@ "Ponuka Siet" str.139

Nastavenie funkcie Ochrana heslom

Funkciu Ochrana heslom nastavite pomocou nasledujiuceho postupu.

Pocas premietania stlacte a podrzte tlacidlo [Freeze] asi na pat
sekund.

Zobrazi sa ponuka nastavenia Ochrana heslom.
Dialkovy ovladac

&)l

AV Mute Freeze

- O




Funkcie Zabezpecenia

e Ak uZ je funkcia Ochrana heslom aktivovand, je potrebné
zadat heslo.

Ak heslo zadate spravne, zobrazi sa ponuka nastaveni polozky
Ochrana heslom.

@ "Zadanie polozky Heslo" str.112

e Po nastaveni hesla nalepte na viditeIné miesto na projektore
dodanu nalepku na ochranu hesla, ¢im odradite zlodejov.

Vyberte typ ochrany heslom, ktord chcete nastavit, a stlacte
tlacidlo [Enter].

[Ochrana heslom]

QOchrana zapnutia @Vypnuté
Ochrana ufiv. loga Yypnuté
Ochrana siete Vypnuté

Heslo

B Vyberte polozku Zapnuté a potom stlacte tlacidlo [Enter].

Stlacte tlacidlo [Esc], znova sa zobrazi obrazovka z kroku 2.

a Nastavte heslo.

(1)  Vyberte polozku Heslo a potom stlacte tlacidlo [Enter].

(2)  Ked sa zobrazi hlasenie "Zmenit heslo?", vyberte moznost Ano a potom
stlacte tlacidlo [Enter]. Predvolené nastavenie pre heslo je "0000".
Zmente ho na svoje pozadované heslo. Ak vyberiete moznost Nie, znova
sa zobrazi obrazovka zndzornena v kroku ¢&. 2.

(3)  Kym drzite tla¢idlo [Num], zadajte pomocou numerickych tla¢idiel
$tvormiestne ¢islo. Zadané ¢islo sa zobrazi ako "* * * *". Ked zadate $tvrta
¢islicu, zobrazi sa potvrdzovacia obrazovka.

Dialkovy ovladac

G C2) C3)

(4)  Opét zadajte svoje heslo.
Zobrazi sa hlasenie "Heslo prijaté.".

Ak zadate heslo nespravne, zobrazi sa hlasenie s vyzvou na opatovné
zadanie hesla.

Zadanie polozky Heslo

Ked sa objavi obrazovka na zadanie hesla, pomocou dialkového ovladaca
zadajte heslo.

Drizte stlacené tlacidlo [Num] a zadajte heslo pomocou numerickych
tlacidiel.

[Heslo]

Zadajte heslo.

Viac informacii najdete v dokumentacii.

Ked zadéate spravne heslo, ochrana heslom sa docasne uvolni.



Funkcie Zabezpecenia

Stlacte tlacidlo [Menu] pocas premietania.

Pozor

e Ak zadéte trikrat za sebou nespréavne heslo, na dobu priblizne piatich mintt @ "Pouzivanie Ponuka Konfigurdcia" str.127
sa zobrazi hladsenie "Operdcia projektora bude zamknutd." a projektor sa Pomocou diafkového ovladania Pomocou ovladacieho panela
prepne do pohotovostného rezimu. Ak k tomu ddjde, odpojte napajaci kabel
z elektrickej zasuvky, znova ho zapojte a zapnite projektor. Projektor znova Menu ESC H/V

zobrazi vyzvu na zadanie hesla, aby ste mohli zadat spravne heslo. =

e Ak heslo zabudnete, poznacte si ¢islo "Pozadovany kod: xxxxx', ktoré sa D Source . .
objavi na obrazovke, a obratte sa na najblizSiu adresu, ktort najdete Search
v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson. Pomter am v
@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson Eemg

e Ak pokracujete vo vys$Sie uvedenej operacii a zadate 30-krat za sebou
nespravne heslo, zobrazi sa nasledujica sprava a projektor neprijme Zziadne
dal$ie zadania polozky Heslo. "Operacia projektora bude zamknuta.
Kontaktujte Epson tak, ako je to popisané vo vasej dokumentacii."

a Vyberte moznost Uzamk. ovl. panela z ponuky Nastavenia.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson Obraz Spit
LichobeZ. korekcia Lichob. korek...
Signal ZvicEenie
Posunutie obrazu

Nastavenia @ N Uzamk. ovl. panela  @Uplné uzamknu...

o v s . | Tvar ukazovatela Ukazovatel 1
Obmedzenie pouzivania (Uzamk. ovl. panela) Roziirené Hiasitost 0
: H!asit. vstupu mivk. 0 . .
Ak chcete zamknut prevadzkové tla¢idla na ovladacom paneli, vykonajte =i Diakovy prijimac Pr. cast/Z. ca...
. ) . UZivatelské tlacidlo  Prikon
niektory z nasledujucich krokov. ECO Vzor

Yynulovat’

e Uplné uzamknutie Informdcia
Vsetky tlacidla ovladacieho panela sa zablokuju. Z ovladacieho panela

Vynulovat’
nemozno vykonavat ziadne operacie vratane zapnutia alebo vypnutia.

e Ciasto¢né uzamk.

Vsetky tlacidla ovladacieho panela okrem tla¢idla [D] sa zablokuju. Vyberte bud moznost Uplné uzamknutie alebo Ciastoéné uzamk.

, e, , y 5 ) ) v zavislosti od ucelu.
Tato moznost je uzito¢na v pripade, Ze chcete pocas premietania

deaktivovat vietky tlacidla, pripadne v Skoldch, kde je potrebné obmedzit
pouzivanie tlacidiel. Projektor mozno aj nadalej ovladat pomocou [Uzamk. ovl. panela] Spdt
dialkového ovladania.

#UpIné uzamknutie @

Ciastoéné uzamk.
0¥ypnuté




Funkcie Zabezpecenia

Ked sa zobrazi potvrdzovacie hlasenie, vyberte moznost Ano. Zamok proti kradezi

Tlacidla ovladacieho panela sa v zavislosti od vybraného nastavenia

zablokuju. Projektor je vybaveny nasledujucimi typmi zabezpecovacich prvkov proti
kradezi.
Uzamknutie ovladacieho panela mozno zrusit jednym e Bezpecnostna zdsuvka

2 nasledujlicich dvoch sposobov. Bezpecnostna zasuvka je kompatibilnd s bezpe¢nostnym systémom

® Vyberte moznost Vypnuté z ponuky Uzamk. ovl. panela. Microsaver vyrdbanym spolo¢nostou Kensington.
@ Nastavenia - Uzamk. ovl. panela str.133 Viac informdcii o bezpe¢nostnom systéme Microsaver néjdete

e Ked stlacite a podrzite tlac¢idlo [Enter] na ovlddacom paneli v nasledujtcej casti.
pocas asi siedmich sekiind, zobrazi sa hlasenie a zdmok sa @ http://www.kensington.com/
zrusi.

e Upevniovaci bod bezpecnostného kabla
Cez instala¢ny bod mozno prevliect bezne dostupny kabel na ochranu
proti krédezi a pripevnit projektor k stolu alebo stlpu. Pri montazi
projektora na stenu alebo zavesenim zo stropu tadialto neprevliekajte
lankd na zabrdnenie padu.

Montaz kablového zamku

Prevlecte kablovy zamok otvorom.

Precitajte si pokyny na uzamknutie v dokumentacii dodavanej s kablovym
zamkom.



http://www.kensington.com/

Monitorovanie a ovladanie

Informacie o programe EasyMP Monitor

EasyMP Monitor umozni vykonavat operacie ako napriklad kontrolovat na
monitore pocitaca stav viacerych projektorov Epson zapojenych do siete
a ovladat projektory z pocitaca.

Aplikiaciu EasyMP Monitor si mozete prevziat z nasledujucej webovej
stranky.

Zmena nastaveni pomocou webového
prehladavaca (Ovladanie webu)

Pomocou webového prehladavaca v pocitaci pripojenom k projektoru v sieti
mozete nastavovat funkcie projektora a ovladat projektor. Tato funkcia
umozni na dialku vykonavat ukony nastavenia a ovlddania. NavysSe, kedZe
mozete pouzivat klavesnicu pocitaca, vkladanie znakov potrebnych na

http://www.epson.com nastavenie je jednoduchsie.

Ako webovy prehladdva¢ pouzite program Microsoft Internet Explorer 8.0

V nasledujicej Casti uvedieme struény popis monitorovacich a riadiacich v . ., o, o .
Jucs) v PoP alebo novsi. V systéme OS X pouzivajte aplikdciu Safari.

funkcii, ktoré mozete vykonavat z aplikiacie EasyMP Monitor.

* Zaregistrovanie monitorovanych a oviddanych projektorov ¥ Ak v ponuke Pohotovostny rezim nastavite hodnotu Komunikacia
® Registrdcia skupiny pre registrované projektory zap., moZete pomocou webového prehladdvaca zaddvat nastavenia

e Monitorovanie stavu zaregistrovanych projektorov a ovlddat projektor, aj ked je projektor v pohotovostnom rezime (ked
e Ovladanie zaregistrovanych projektorov je napdjanie vypnuté).

e Nastavenie funkcie Mailova notifikacia @ ECO - Pohotovostny rezim str.147

e Posielanie sprav do zaregistrovanych projektorov

Message Broadcasting Nastavenie projektora

Vo webovom prehladava¢i mozete nastavit polozky, ktoré su zvycajne
nastavené v ponuke projektora Konfiguracia. Nastavenia sa objavia

v ponuke Konfiguracia. Existuju polozky, ktoré sa mozu nastavovat len
v internetovom prehladavaci.

Message Broadcasting je softvérovy doplnok pre zariadenie EasyMP
Monitor. Message Broadcasting sa moze pouzivat na odoslanie spravy
(obrazok JPEG), ktora sa bude premietat vo vsetkych projektoroch Epson
alebo v urcenych projektoroch, ktoré su pripojené k sieti.

Udaje mozno odoslat ru¢ne alebo automaticky pomocou nastaveni ¢asovaca
v zariadeni EasyMP Monitor.

Z nasledovnej internetovej stranky si prevezmite softvér Message
Broadcasting.

Polozky v ponuke Konfiguracia, ktoré nemézu byt nastavené vo webovom
prehfadavaci

e Ponuka Nastavenia — Posunutie obrazu
http://www.epson.com

Tvar ukazovatela

Vzor (okrem moznosti Typ vzoru)
Uzivatelské tlacidlo

e Ponuka Rozsirené - Uzivatelské logo

e Ponuka Rozsirené - USB Type B

e Ponuka Nastavenia
e Ponuka Nastavenia
e Ponuka Nastavenia


http://www.epson.com
http://www.epson.com

Monitorovanie a ovladanie

e Ponuka Rozdirené - Easy Interactive Function Zadajte identifikacné ¢islo pouzivatela a heslo a potom na
e Ponuka Rozdirené - Jazyk klavesnici pocitaca stlacte tlacidlo Enter.
e Ponuka Rozsirené - Operdcia - Rezim vysok. pomeru Identifikacné cislo pouzivatela je ,EPSONWEB®.

e Ponuka Vynulovat - Vynulovat vSetko a Vynulovat hodiny lampy
Nastavenia poloziek v jednotlivych ponukach su rovnaké ako v ponuke
Konfiguracia projektora.

@ "Ponuka Konfiguracia" str.126

Predvolené heslo je ,admin®.

Po zadani spravneho identifika¢ného ¢isla pouzivatela a hesla sa
zobrazi obrazovka Ovladanie webu.

. , g s i e @ e ID pouzivatela zadajte aj v pripade, Ze je nastavenie hesla
Polozky, ktoré mozno nastavit iba pomocou webového prehladavaca vypnuté. ID pouZivatela nemono zmenit,

e SNMP Nazov komunity (az 32 jednobajtovych alfanumerickych znakov) * Heslo mozete zmenit v ponuke Siet v ponuke Konfigurdcia.

e Heslo Monitor (az 16 jednobajtovych alfanumerickych znakov) @ Siet - Zaikladné - Heslo pre ovl. webu str.139

Zobrazenie obrazovky Ovladanie webu Zobrazenie obrazovky Web Remote

Obrazovku Ovlidanie webu zobrazite podla nasledujiiceho postupu. Funkcia Web Remote umoznuje vykonavat ukony dialkového ovlddania

Uistite sa, ze su pocita¢ a projektor zapojené do siete. V pripade pouzitia pomocou webového prehladavaca.
bezdrotovej siete LAN pouzite moznost Rozsirené.
n Zobrazte obrazovku Ovladanie webu.
@ Ak je va$ internetovy prehladdva¢ nastaveny na pripojenie cez server
proxy, obrazovka na Ovladanie webu nemdze byt zobrazend. Ak chcete g Kliknite na polozku Web Remote.
zobrazit funkciu Ovladanie webu, musite nastavit, aby sa na pripojenie
nepouzival server proxy.

Spustite webovy prehladavac¢ v pocitadi. oo

+

|
[+

Do riadka s adresou vo webovom prehladavaci zadajte IP adresu
projektora a stlacte kldves Enter na klavesnici pocitaca.

Zobrazi sa obrazovka Ovlddanie webu. B Zobrazi sa obrazovka Web Remote.

Ak je v ponuke Konfigurdcia nastavend moznost Heslo pre ovl.
webu, zobrazi sa obrazovka na zadanie hesla.




Monitorovanie a ovladanie

[ Web Remote — Micro__. E]

Nazov

Funkcia

Tlacidla [Page]
[Up] [Down]

Pocas pouzivania nasledujtcich sposobov premietania
listuje v strankach suborov aplikacif ako je napriklad
PowerPoint.
e Pocas pouzivania funkcie Bezdrotova my$
@ "Ovladanie ukazovatela mys$i pomocou
dialkového ovladaca (Bezdrdtova mys)" str.106
e Pocas pouzivania programu USB Display
@ "Premietanie pomocou programu USB Display”
str.49
e Pocas pripojenia k sieti

Ked premietate obrazy pomocou PC Free, stlacenim
tychto tlacidiel sa zobrazi predchadzajuci alebo
nasledujuci obrazovy stbor.

Nazov

Funkcia

@ | Tla¢idlo [Power]
(O]

Zapina a vypina napajanie projektora.
@ "Priprava na premietanie” str.46

@ | Tla¢idlo [Computer]

Prikazdom stlaceni tla¢idla sa cyklicky menia nasledujtce
obrazy:

e Port Computerl

e Port Computer2

Tla¢idlo [Source
Search]

Prepne na obraz zo vstupného portu, ktory prijima
videosignal.

@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena
premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.47

Tlacidlo [LAN]

Prepina na obraz zo zariadenia pripojeného k sieti.

@ "Prepnutie na cielovy obrazok pomocou dialkového
ovladaca" str.48

@ | Tlacidlo [Video]

Prikazdom stlaceni tla¢idla sa cyklicky menia nasledujice
obrazy:

e Port S-Video

e Port Video

e Port HDMI1/MHL

e Port HDMI2

Tlacidlo [USB]

Prikazdom stlaceni tla¢idla sa cyklicky menia nasledujtce
obrazy:

e USB Display

e Obrazy zo zariadenia pripojeného k portu USB-A

@ "Prepnutie na cielovy obrazok pomocou dialkového
ovladaca" str.48

@ | Tlacidlo [Freeze]

Slazi na pozastavenie alebo obnovenie prehravania.
@ "Zmrazenie obrazu (Zmrazenie obrazu)" str.104

@ | Tlacidlo [A/V Mute]

Zapina a vypina video a zvuk.

@ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku (Stlmit
A/V)" str.103

Tlac¢idla [Volume]
[R][=0]

[<] Znizuje hlasitost.
[0)] Zvy3uje hlasitost.
@ "Nastavenie hlasitosti" str.60
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Pouzivanie funkcie Mailova notifikacia na
oznamovanie problémov

Ak nastavite Mailova notifikdcia, buda sa posielat e-maily na vopred
nastavené adresy v pripade problémov alebo upozorneni tykajucich sa
projektora. To umoznuje obsluhe, aby sa o problémoch dozvedela aj na
vzdialenych miestach.

@ Siet - Mail - Mailova notifikacia str.145

@ e MoZu sa zaznamenat az tri miesta urcenia (adresy) pre oznamovanie
a oznamovacie spravy mozu byt zaslané do vsetkych troch miest
urcenia naraz.

e Ak sa v projektore objavi kritickd chyba a projektor ndhle prestane
pracovat, nemusi byt odoslanie notifika¢nej spravy o probléme
mozné.

e Ovladanie je k dispozicii v pripade, ak je moznost Pohotovostny
rezim nastavend na hodnotu Komunikacia zap., a to aj vtedy, ked sa
projektor nachadza v pohotovostnom rezime (ked je vypnuté
napdjanie).

@ ECO - Pohotovostny rezim str.147

Citanie e-mailu s upozornenim na chybu

Ked je funkcia Mailova notifikdcia nastavena na moznost Zapnuté
a vyskytne sa problém alebo varovanie tykajuce sa projektora, odosle sa
nasledujtci e-mail.

Odosielatel: E-mailova adresa 1
Nézov e-mailu: EPSON Projector
Riadok 1: Nézov projektora, v ktorom sa vyskytol problém

Riadok 2: Adresa IP nastavend pre projektor, pri ktorom sa problém

vyskytol.

Riadok 3 a dalej: Podrobnosti o probléme

Po jednotlivych riadkoch sa vypisu podrobnosti problému. V nasledujicej
Casti uvedieme najbeznejsie spravy.

e Internal error

e Fan related error

e Sensor error

e Lamp timer failure

e Lamp out

e Internal temperature error

e High-speed cooling in progress
e Lamp replacement notification

e No-signal
Do projektora nevchadza ziadny signal. Skontrolujte stav pripojenia alebo
skontrolujte, ¢i je zapnuté napdjanie signalového zdroja.

e Auto Iris Error
e Power Err. (Ballast)
e Obstacle Detection Error

Pri rieSeni problémov alebo varovani si precitajte nasledujucu cast.

@ "Popis indikatorov" str.153

Ovladanie s Pouzitim SNMP

Nastavenim SNMP na Zapnuté v ponuke Konfiguracia sa v pripade
problému alebo varovania budu posielat notifika¢né spravy na vybrané e-
mailové adresy. To umoznuje obsluhe, aby sa o problémoch dozvedela aj na
vzdialenych miestach.
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@ Siet - Ostatné - SNMP str.146 Polozka Prikaz
- RGB SOURCE 11
o 1S(NIVFP musi byt)spravovane siefovym administratorom alebo osobou, Komponent SOURCE 14
tord poznd siet.
o Ak chcete pomocou funkcie SNMP sledovat projektor, musite si Pocitac2 Automaticky SOURCE 2F
nainstalovat spravcovsky program SNMP do svojho pocitaca. RGB SOURCE 21
e Aplikacia SNMP Agent pre tento projektor vyhovuje verzii 1
(SNMPv1). Komponent SOURCE 24
e Riadiaca funkcia pouzivajuica SNMP sa nemoéze pouzivat HDMI1/MHL SOURCE 30
v bezdrotovej sieti LAN v rezime pripojenia Rychly. HDMI2 SOURCE A0
e Je mozné ulozit maximalne dve cielové IP adresy. Video SOURCE 41
S-Video SOURCE 42
. USB Display SOURCE 51
Prikazy ESC/VP21 USB SOURCE 52
Prikazmi ESC/VP21 mozete ovlddat projektor z externého zariadenia. LAN SOURCE 53
A/V Mute ON/OFF | Zapnuté MUTE ON
Zoznam prikazov Vypnuté MUTE OFF

. . L, . . Na koniec kazdého prikazu pridajte kéd Carriage Return (CR) (0Dh) a odoslite.
Ak je do projektora odoslany prikaz na zapnutie, projektor sa zapne

a prejde do rezimu zahrievania. Pri zapnuti napdjania projektora sa zobrazi Dalsie podrobnosti ziskate od miestneho predajcu alebo na najbliziej adrese
dvojbodka ":" (3Ah). uvedenej v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
Ked je prikazom vstup, projektor vykona prikaz, vrati ":"

a prijme dalsi @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
prikaz.

Ak bude spracovanie prikazu prerusené abnormalne, zobrazi sa chybové i L
hlasenie a dvojbodka ":". Schémy zapojenia kablov

V nasledujucej casti uvedieme najbeznejsi obsah.

Sériové pripojenie

PoloZka Prikaz
- ) - e Tvar konektora: D-Sub 9-kolikovy (zastrcka)
Zapnutie a vypnutie | Zapnuté PWR ON
Vypnuté PWR OFF
Vyber signalu Pocitacl Automaticky SOURCE 1F
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e Nazov vstupného portu projektora: RS-232C
<Na projektore> <Na pocitaci>

RS-232C

o Protokole PJLink

Norma PJLink Classl bola vypracovana asociaciou JBMIA (Japan Business
Machine and Information System Industries Association) ako Standardny
protokol na ovladanie sietovo kompatibilnych projektorov v ramci ich usilia
normalizovat protokoly ovladania projektorov.

Projektor je v zhode s normou PJLink Classl ustanovenou asociaciou
JBMIA.

Pred pouzitim funkcie PJLink musite vykonat sietové nastavenia. Viac
informacii o sietovych nastaveniach ndjdete v nasledujicej casti.

@ "Ponuka Siet" str.139

Je v zhode so vSetkymi prikazmi okrem nasledujucich prikazov

<N jektore> ériovy kabel P <Na potitati>
aprojektore (sériovy kabel PC) 2 pocitad definovanych normou PJLink Classl a zhoda bola potvrdena pomocou
GND 5 5 GND normy na overenie adaptability normy PJLink.
RD 2 < 3 TD URL:http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
™ 3 > 2 RD e Nekompatibilné prikazy
Funkcia Prikaz PJLink
Nézmll signa- Funkcia Nastavenia stime- | Subor stimenia obrazu AVMT 11
o :
nia Subor stimenia zvuku AVMT 21
GND Uzemnenie signalového vodica
1D Prenos dat e Vstupné nazvy, definované pomocou normy PJLink a v zhode so
RD Prijem dat zdrojmi projektora
Zdroj Prikaz PJLink
Komunika¢ny protokol Poditacl INPT 11
e Predvolené nastavenie rychlosti v baudoch: 9600 b/s Pocitac2 INPT 12
e Ditova dlzka: 8 bitov Video INPT 21
e Parita: Ziadna :
e Stop-bit: 1 bit S-Video INPT 22
e Kontrola toku: Ziadna HDMI1/MHL INPT 32



http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
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Zdroj Prikaz PJLink ¢ Dialkové ovladanie pouzitim webového prehladavaca
HDMI2 INPT 33 Projektor mozete ovladat zo svojho pocitaca ako keby bol dialkovy
ovladac.
USB INPT 41

® Monitorovanie a ovladanie aplikacnym softvérom

Programy Crestron RoomView® Express alebo Crestron RoomView®
USB Display INPT 53 Server Edition od spolo¢nosti Crestron® mdzete pouzivat na
monitorovanie zariadeni v systéme, na komunikiciu s technickou
podporou a posielanie nudzovych sprav. Podrobnosti najdete
v nasledujticej webovej adrese.
http://www.crestron.com/getroomview

LAN INPT 52

e Ndzov vyrobcu zobrazeny pre "Informativhu otazku ndazvu vyrobcu"
EPSON

e Ndazov modelu zobrazeny pre "Informativhu otazku nazvu vyrobku"

EPSON 595 Tato prirucka poskytuje navod na vykonavanie operacii pouzitim webového
EPSON 585 prehl’adévaéa.

EPSON 580

EPSON 575 e Mozete zadavat iba jednobajtové alfanumerické znaky a symboly.
EPSON 570 e Nasledujuce funkcie nemozno pouzivat pocas pouzivania systému

Crestron RoomView®,

@ "Zmena nastaveni pomocou webového prehladdvaca (Ovladanie
, . webu)" str.115
O SySteme Crestron RoomView® Message Broadcasting (doplnok EasyMP Monitor)

Crestron RoomView® je integrovany kontrolny systém od spolo¢nosti e Ovlddanie je k dispozicii v pripade, ak je moznost Pohotovostny

Crestron®. Moze sa pouzivat na monitorovanie a ovlddanie viacerych rezim nastavena na hodnotu Komun1kac1f zap-, a to aj vtedy, ,ked sa
zariaden{ zapojenych do siete projektor nachadza v pohotovostnom rezime (ked je vypnuté

napdjanie).
Projektor podporuje riadiaci protokol, preto sa moze pouzivat v systémoch @ ECO - Pohotovostny rezim str.147
vyuzivajucich technolégiu Crestron RoomView®.

Dalsie podrobnosti o systéme Crestron RoomView® ndjdete na webovej
stranke Crestron®. (Podporuju sa iba displeje pouzivajice anglicky jazyk.) Obsluha projektora z poc¢itaca
http://www.crestron.com

Zobrazenie okna prevadzky

.7 . v . . > 7 . ®
V nasledujucej casti uvedieme prehlad systému Crestron RoomView®. Pred vykonanim akejkolvek operacie skontrolujte nasledujiice body.


http://www.crestron.com
http://www.crestron.com/getroomview
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e Uistite sa, Ze si pocita¢ a projektor zapojené do siete. V pripade Pouzitie okna prevadzky
komunikacie cez bezdrotovu siet LAN pouzite Rozdireny rezim
pripojenia.

@ "Ponuka Bezdr. LAN" str.142

e Nastavte moznost Crestron RoomView na hodnotu Zapnuté v ponuke
Siet.
@ Siet - Ostatné - Crestron RoomView str.146

n Spustite webovy prehladavac¢ v pocitadi.

Do riadku s adresou vo webovom prehladavaci zadajte IP adresu
projektora a stlaCte klaves Enter na klavesnici.

Zobrazi sa okno prevadzky.

@ Kliknutim na tla¢idl4 mozete vykonat nasledujtice operécie.

Tlacidlo Funkcia
Power Zapina a vypina napajanie projektora.
Vol-/Vol+ Nastavenie hlasitosti.
A/V Mute Zapina a vypina video a zvuk.
@ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku (Stlmit
A/V)" str.103

@ Prepne na obraz zo zvoleného vstupného zdroja. Ak chcete zobrazit vstupné
zdroje, ktoré sa nezobrazuju na obrazovke, kliknutim na polozku (a) alebo (b) sa
presuniete nahor alebo nadol. Aktudlny vstupny zdroj videosignalu je zobrazeny
modrou farbou.

Ak je to potrebné, mdzete zmenit nazov zdroja.
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@ Kliknutim na tla¢idld mozete vykonat nasledujtice operécie. Ak chcete zobrazit
tla¢idla, ktoré sa nezobrazuju na obrazovke, kliknutim na polozku (c) alebo (d) sa
presuniete dolava alebo doprava.

Tlacidlo Funkcia

Freeze Sluzi na pozastavenie alebo obnovenie prehravania.
@ "Zmrazenie obrazu (Zmrazenie obrazu)" str.104

Contrast Mozete nastavit rozdiel medzi svetlymi a tmavymi
¢astami obrazov.

Brightness Mozete nastavit jas obrazu.

Color Mozete nastavit sytost farieb obrazov.

Sharpness Mozete nastavit ostrost obrazu.

Zoom Kliknutim na tla¢idlo [®] sa zvacsi obraz bez zmeny
velkosti projekcie. Kliknutim na tla¢idlo [Q] sa zmensi
obraz, ktory bol predtym zvic¢seny pouzitim tlacidla @.
Stlac¢enim tlacidiel [a ], [ ¥ ], [4 ] alebo [ P ] sa
posunie pozicia zviac$eného obrazu.

@ "ZvilSenie Casti obrazu (E-Zoom)" str.105

(4] Tlacidla[ a ],[ ¥ ],[ 4 ]a[ P ] majt rovnaku funkciu ako tla¢idla [T20], [52],

[@] a [@] na dialkovom ovladaci. Kliknutim na ostatné tla¢idla mozete vykonat

nasledujuce operacie.

Tlacidlo Funkcia
OK Ma rovnaku funkciu ako tlac¢idlo [Esc] na dialkovom
ovladaci.
@ "Dialkové ovlddanie" str.17
Menu Zobrazuje a zatvara ponuku Konfiguracia.

Tla¢idlo

Funkcia

Auto

Ak sa stla¢i pocas premietania analdgového signalu
RGB z portu Computerl alebo Computer2,
automaticky optimalizuje obraz upravenim nastaveni
Sledovanie, Synchronizacia a Pozicia.

Search

Prepne na obraz zo vstupného portu, ktory prijima
videosignal.

@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena
premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.47

Esc

Ma rovnaku funkciu ako tlac¢idlo [Esc] na dialkovom
ovladadi.
@ "Dialkové ovladanie" str.17

@ Kliknutim na karty mozete vykonat nasledujtice operécie.

Karta

Funkcia

Contact IT Help

Zobrazi okno technickej podpory. Sluzi na posielanie
a prijem sprav od spravcu cez systém Crestron
RoomView® Express.

Info

Zobrazi informacie o aktudlne pripojenom projektore.

Tools

Zmeni nastavenia aktualne pripojeného projektora.
Precitajte si nasledujtcu cast.

Pouzitie okna nastrojov

Po kliknuti na kartu Tools v okne prevadzky sa zobrazi nasledujiice okno.
Mozete pouzivat toto okno na zmenu nastaveni aktudlne pripojeného

projektora.
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Crestron Control
1P Addess | 19216003
P&
Port | 41794

Projector
Frojecion Name | E850134
Lotation | EFSON
Assigned To John

gend | Sed | | Send |
EHCP |_|Enatiea

IP Address | 192.168.0.2
Hubnet Mask | 245.245.255.0

19316801 Hew Pastword

Sond Send

ESon

@ Crestron Control
Nastavenie centralnych ovladac¢ov Crestron®.

@ Projector

Mozete nastavit nasledujuce polozky.

Polozka

Funkcia

Projector Name

Zadajte nazov kvéli odlideniu aktudlne pripojeného
projektora od ostatnych projektorov v sieti. (Nazov
moze obsahovat maximalne 15 jednobajtovych
alfanumerickych znakov.)

Location

Zadajte nazov umiestnenia projektora aktualne
pripojeného do siete. (Meno méze obsahovat
maximalne 32 jednobajtovych alfanumerickych znakov
a symbolov.)

Assigned To

Zadajte meno pouzivatela projektora. (Meno moze
obsahovat maximalne 32 jednobajtovych
alfanumerickych znakov a symbolov.)

Polozka Funkcia

DHCP Ak chcete pouzivat DHCP, oznacte policko Enabled.
Ak je zapnuté DHCP, nie je mozné zadat adresu IP.

IP Address Zadajte adresu IP, ktort chcete priradit aktudlne
pripojenému projektoru.

Subnet Mask Zadajte masku podsiete aktualne pripojeného
projektora.

Default Gateway Zadajte adresu brany aktualne pripojeného projektora.

Send Kliknutim na toto tlac¢idlo potvrdite zmeny
v nastaveniach Projector.

© Admin Password

Ak chcete, aby bolo otvorenie okna Tools podmienené heslom, oznacte policko

Enabled.

Maozete nastavit nasledujtce polozky.

Polozka Funkcia
New Password Zadajte nové heslo pri zmene hesla na otvorenie okna
Tools. (Nazov mdzZe obsahovat maximalne 26
jednobajtovych alfanumerickych znakov.)
Confirm Zadajte to isté heslo, ktoré ste zadali do pola New

Password. Ak sa hesld nezhoduju, zobrazi sa chybové
hlasenie.

Send

Kliknutim na toto tla¢idlo potvrdite zmeny v nastaveni
Admin Password.

@ User Password

Ak chcete, aby bolo otvorenie okna prevadzky v pocita¢i podmienené heslom,

oznacte poli¢ko Enabled.

Mozete nastavit nasledujice polozky.
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Polozka Funkcia
New Password Zadajte nové heslo pri zmene hesla na otvorenie okna
prevadzky. (Najviac 26 jednobajtovych
alfanumerickych znakov)
Confirm Zadajte to isté heslo, ktoré ste zadali do pola New

Password. Ak sa hesla nezhoduju, zobrazi sa chybové
hlasenie.

Send

Kliknutim na toto tla¢idlo potvrdite zmeny v nastaveni
User Password.




TOP

Ponuka Konfiguracia

Tato kapitola vysvetluje sposob pouzivania ponuky Konfiguracia a jej funkcii.



Pouzivanie Ponuka Konfiguracia

Tato kapitola vysvetluje, ako sa pouziva ponuka Konfiguricia.

Kroky su vysvetlené pomocou prikladov, ktoré pouzivaju dialkovy ovladac.

Tie isté operdcie vsak mozete vykonat aj z ovladacieho panela. Sledujte
v navode pod ponukou dostupné tlacidla a ich funkcie.

n Zobrazte obrazovku s ponukou Konfiguracia.

Menu

Esc

Pomter

Obraz
Signal
Nastavenia
Rozsirené
Siet’

ECO
Informacia

Vynulovat'

a Vyberte polozku hlavnej ponuky.

Menu

User

OGO

E

OXGD

Esc

Pointer

Pointer

Obraz
Signal
[Nastavenia [+
Roz&irené
Siet’

ECO

Informacia

Vynulovat’

Farebny reZim Dynamické
Jas 0
Kontrast 0
Ostrost’ 0
Farebna teplota 5000K
Nastavenie farieb

Automat. SoSovka Vypnuté

Vynulovat

LichobeZ. korekcia
Zvicsenie
Posunutie obrazu
Uzamk. ovl. panela

Lichob. korek...

Uplné uzamknu...

B Vyberte polozku vedlajsej ponuky.

Menu Esc

O "
User Pointer
O

Menu Esc

OLANG®

Ce)

User Pomter
5@

ﬂ Zmerite nastavenia.

Menu Esc

O

User

O

Menu

O

Obraz
Signal
[Nastavenia (¢
RozZirené
Siet’

ECO

Informacia

Vynulovat’

[Nastavenial
Hlasitost’

Spat

LichobeZ. korekcia
Zvicienie
Posunutie obrazu
Tvar ukazovatela Ukazovatel 1
Hiasitost’ 0

Hlasit. vstupu mik. 0

Dialkovy prijimac Pr. ¢ast/Z. ¢a...
UZivaterské tladidlo  Prikon

Vzor

Lichob. korek...

Vynulovat’

[Prikon]

lAautomaticky &

Mormalne
ECO

Tvar ukazovatela

Hlasitost'

Hlasit. vstupu mik.

Dialkovy prijimac

UZivatelské tladidlo

Vzor

Vynulovat’

Ukazovatel 1
0

0
Pr. ¢ast'/Z. €a...
Prikon

User

O &

Pointer

B Stlacenim tlac¢idla [Menu] ukoncite nastavenie.
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Tabulka ponuky Konfiguracia

Nastavitelné polozky sa moézu lisit v zavislosti od pouzivaného modelu
a signalu a zdroja premietaného obrazu.

Nazov hlavnej po-
nuky

Nazov vedlajsej po-
nuky

Polozky alebo hodnoty
nastaveni

Nazov hlavnej po-

Nazov vedlajsej po-

Polozky alebo hodnoty

nuky nuky nastaveni
Ponuka Obraz Farebny rezim Dynamické, Prezentacia, Divadlo,
@& str.130 Fotografia, Sporty, sRGB, Cierna

tabula a Biela tabula

Vstupny signal

Automaticky, RGB a Komponent

Video signal

Automaticky, NTSC, NTSC4.43,
PAL, M-PAL, N-PAL, PAL60
a SECAM

Pomer Normalne, Automaticky, 4:3,
16:9, Uplne, Zvic3enie a Nativny
Preskenovanie Automaticky, Vypnuté, 4% a 8%

Spracovanie obrazu

Jemny, Rychlo

Jas -24 az 24
Kontrast -24 a7z 24
Sytost farieb -32 az 32
Odtien -32 az 32
Ostrost -5 az 5

Farebna teplota

5 000K az 10 000K, -3 az 6

Nastavenie farieb

Cervena: -16 az 16
Zelena: -16 az 16
Modra: -16 az 16

Automat. SoSovka

Vypnuté, Normélne a Vysoka
rychlost

Ponuka Signél
@ str.131

Automat. nastavenie

Zapnuté a Vypnuté

Rozlidenie Automaticky, Siroky a Normalne
Sledovanie -

Synchronizacia -

Pozicia Hore, Dole, VlIavo a Pravy
Progresivny Vypnuté, Video a Film/

Automaticky

Ponuka Nastavenia
@ str.133

Lichobez. korekcia

Lichob. korek. - H/V a Quick
Corner

Zvacsenie

0 (Siroky) az 40 (Tele)

Posunutie obrazu

Uzamk. ovl. panela

Uplné uzamknutie, Ciasto¢né
uzamk. a Vypnuté

Tvar ukazovatela

Ukazovatel 1, Ukazovatel 2,
Ukazovatel 3

Hlasitost

0 az 20

Hlasit. vstupu mik.

0azs5

Dialkovy prijimac

Pr. cast/Z. Cast, Prednd strana,
Zadna cast a Vypnuté

Uzivatelské tlac¢idlo

Prikon, Informacia, Progresivne,
Testovacia vzorka, RozliSenie,
Hlasit. vstupu mik., Zobrazenie
vzoru, Automat. kalibracia

Vzor

Zobrazenie vzoru, Typ vzoru,
Pouz. Vzor a Testovacia vzorka

Redukcia $umu

Vypnuté, NR1 a NR2

Video rozsah HDMI

Automaticky, Normalne
a Rozdirené
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Nazov hlavnej po- | Nazov vedlajsej po- Polozky alebo hodnoty
nuky nuky nastaveni
Ponuka Rozsirené Easy Interactive Func- | Polozky ponuky V$eobecné
@ str.135 tion Automat. kalibrdcia, Manudlna
kalibracia, Nastav. dot. jednot.,
Rezim pera, Bez kontaktu pera,
Rozsirené
Polozky ponuky Interakcia s PC
Rezim pera, Pravé kliknutie,
Rozsirené
Zobrazenie Spravy, Pozadie displeja, Obraz.
pri spusteni, Stlmit A/V, Karta
ndstrojov pera, Ikona rezimu
pera, Ovladanie projektora
Uzivatelské logo -
Premietanie Predna strana, P. str./Obratene,
Zadna cast, Z. str./Obrétene
Operacia Priame zapnutie, Rezim vysok.
pomeru, Vyhl. zdroj pri spust.,
Vystup.port monitora
Nastavenia A/V Vystup A/V, Audio vystup,
HDMI1 audio vystup, HDMI2
audio vystup
USB Type B Easy Interactive Function, USB
Display/Easy Interactive
Function, Bezdrotova mys$/USB
Display
Jazyk 15 alebo 35 jazykov*
Ponuka ECO Prikon Automaticky, Normalne, ECO
@ str.147 Optimalizéicia svetla Zapnuté a Vypnuté
Rezim spanku Zapnuté a Vypnuté
Casov. rezimu spanku | 1 az 30
Casova¢ stlmenia A/V | Zapnuté a Vypnuté

nuky

Nazov hlavnej po-

Nazov vedlajsej po-
nuky

Polozky alebo hodnoty
nastaveni

Pohotovostny rezim

Komunikacia zap.
a Komunikacia vyp.

Zobrazenie ECO

Zapnuté a Vypnuté

Ponuka Informdcia
@ str.148

Hodiny lampy

Zdroj

Vstupny signal

Rozlienie

Video signal

Obnov. frekvencia

Info o synchroniz.

Stav

Sériové (Cislo

Verzia

Event ID

Ponuka Vynulovat
@ str.149

Vynulovat vsetko

Vynulovat hodiny
lampy

*

pouziva.

Ponuka Siet

Pocet podporovanych jazykov sa li§i v zavislosti od oblasti, kde sa projektor

Nazov hlavnej po-

Nazov vedlajsej po-

Polozky alebo hodnoty

nuky nuky nastavenf
Ponuka Zakladné Naézov projektora -
@ str.141 Heslo PJLink -

Heslo pre ovl. webu




Zoznam Funkcii

Nazov hlavnej po-

Nazov vedlajsej po-

Polozky alebo hodnoty

nuky nuky nastaveni
KIug. slovo projek. Zapnuté a Vypnuté
Ponuka Bezdr. LAN | Nap4j. bezdr. LAN Zapnuté a Vypnuté
@ str.142 Rezim pripojenia Rychly a Rozsireny

Nazov hlavnej po- | Nazov vedlajsej po- Polozky alebo hodnoty
nuky nuky nastaveni
Bonjour Zapnuté a Vypnuté
Message Broadcasting | Zapnuté a Vypnuté

Kanadl Ich, 6challch
Automat.nast.SSID Zapnuté a Vypnuté
SSID -

Nastavenia IP

DHCP, IP adresa, Maska podsiete
a Adresa brany

SSID Displej

Zapnuté a Vypnuté

Zobraz. IP adresy

Zapnuté a Vypnuté

Ponuka Bezpec¢nost
@ str.143

Bezpecnost

Vypnuté, WPA2-PSK
a WPA/WPA2-PSK

Pristupova fraza

Ponuka Pev. zap.LAN
@ str.144

Nastavenia IP

DHCP, IP adresa, Maska podsiete
a Adresa brany

Zobrazenie IP adresy

Zapnuté a Vypnuté

Ponuka Mail
@ str.145

Mailova notifikicia

Zapnuté a Vypnuté

Server SMTP

Cislo portu

Nast. adresy 1, Nast.
adresy 2 a Nast. adresy 3

Ponuka Ostatné
@ str.146

SNMP

Zapnuté a Vypnuté

Zach.IP adresulaZach.
IP adresu 2

Prioritnd brana

Pev. zap.LAN a Bezdr. siet LAN

AMX Device Discovery

Zapnuté a Vypnuté

Crestron RoomView

Zapnuté a Vypnuté

Ponuka Obraz

Nastavitelné polozky sa lisia podla premietaného obrazového signalu
a zdroja. Podrobné nastavenia sa ukladaju pre kazdy obrazovy signal.

@ "Automatické zistenie vstupného signilu a zmena premietaného obrazu
(Vyhladavanie zdroja)" str.47

Obraz
e Farebny reZim Dynamické
Signal Jas 0
Kontrast 0
Nastavenia Ostrost’ 0
Farebna teplota 5000K
Roziirené Nastavenie farieb
Automat. Sosovka Vypnuté
Siet’ Vynulovat
ECO
Informdcia
Yynulovat’
Podponuka Funkcia
Farebny rezim Mozete nastavit kvalitu obrazu tak, aby zodpovedala danému
prostrediu.
@ "Vyber kvality projekcie (vyber moznosti Farebny rezim)"
str.61
Jas Mozete nastavit jas obrazu.




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Kontrast

Mozete nastavit rozdiel medzi svetlymi a tmavymi ¢astami
obrazov.

Sytost farieb

(Uprava je mozna len ked je na vstupe obraz vo forme
komponentného videa alebo kompozitného videa.)

Mobzete nastavit sytost farieb obrazov.

Odtien (Uprava je mozna, ked je na vstupe signédl komponentného videa.
Kompozitny videosignal a signal S-video mozno upravit iba
vtedy, ked su to videosignaly vo forméate NTSC.)

Mozete nastavit odtienl obrazu.

Ostrost Mozete nastavit ostrost obrazu.

Farebna teplota

Mozete nastavit celkovy odtieil obrazu. Ak zvolite vysoku
hodnotu, obraz dostane modry odtien, ak zvolite nizku hodnotu,
obraz dostane cerveny odtien. Hodnoty, ktoré mozno nastavit,
zavisi od nastaveni Farebného rezimu.

Pre sSRGB™: Od 5 000 K do 10 000 K v 10 krokoch

Pre dalsie nastavenia: -3 aZ 6 v 10 krokoch

Nastavenie fa-
rieb

(Nie je mozné vybrat, ak je Farebny rezim nastaveny na
sRGB™)

Intenzitu farieb Cervena, Zelena a Modra moZete nastavif
samostatne.

Automat. Sosov-
ka

(Tuto polozku mozno nastavit, iba ak je Farebny rezim
nastaveny na Dynamické alebo Divadlo.)

Nastavte hodnotu Normalne alebo Vysoka rychlost, ak chcete
upravit $oSovku a dosiahnut tak optimalne svetlo pre premietany
obraz. Ak chcete rychlejsie tpravy Sosovky tak, aby zodpovedala
rychlosti scény, zvolte moznost Vysoka rychlost.

Nastavend hodnota je uloZena pre kazdy Farebny rezim.

@ "Nastavenie Automat. $o$ovka" str.61

Vynulovat

Vsetky hodnoty nastaveni v ponuke Obraz mozno obnovit
na predvolené nastavenia. Ak chcete vratit véetky polozky
ponuky na predvolené nastavenia, precitajte si nasledujucu cast.

@ "Ponuka Vynulovat" str.149

Ponuka Signal

Nastavitelné polozky sa lisia podla premietaného obrazového signalu
a zdroja. Podrobné nastavenia sa ukladaju pre kazdy obrazovy signal.

Nie je mozné robit nastavenia v ponuke Signdl, ked je vstupny zdroj USB
Display, USB alebo LAN.

@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena premietaného obrazu
(Vyhladavanie zdroja)" str.47

Obraz
Automat. nastavenie Vypnuté

Signal Rozli§enie Automaticky
Sledovanie 0

Nastavenia Synchronizacia 0
Pozicia

Rozsirené Vstupny signal Automaticky
Pomer 4:3

Siet’ Spracovanie obrazu Jemny
Vynulovat’

ECO

Informacia

Vynulovat’

Podponuka Funkcia

(K dispozicii iba vtedy, ked je na vstupe analdgovy pocitacovy
signal RGB.)

Nastavenim hodnoty Zapnuté sa automaticky nastavia
optimalne hodnoty Sledovanie, Synchronizicia a Pozicia pri
zmene vstupného signalu.

Automat. nasta-
venie




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Rozlisenie

(K dispozicii iba vtedy, ked je na vstupe analdgovy pocitacovy
signal RGB.)

Nastavenim na hodnotu Automaticky sa rozlisenie vstupného
signalu identifikuje automaticky. Ak pri nastaveni Automaticky
nie je mozné premietat obrazy korektne, napriklad ked ¢ast
obrazu chyba, nastavte hodnotu Siroky pre girokouhlé plétna
alebo Normalne pre platna 4:3 alebo 5:4 v zavislosti od
pripojeného pocitaca.

Podponuka

Funkcia

Video rozsah
HDMI

Ked je port HDMI1 alebo HDMI2 na projektore pripojeny

k prehravac¢u DVD, rozsah videa projektora je nastaveny

v zavislosti od nastavenia rozsahu videa prehravaéa DVD. Ak sa
vam vyskytuju plavajuce ¢ierne $kvrny alebo vyblednuté ¢astina
obraze, nastavte na Roz$irené.

Sledovanie

(K dispozicii iba vtedy, ked je na vstupe analégovy pocitacovy
signal RGB.)

Mozete upravit pocitacové obrazy, ak sa na nich objavia zvislé
pasy.

Synchronizacia

(K dispozicii iba vtedy, ked je na vstupe analégovy pocitacovy
signal RGB.)

Mozete upravit pocitacové obrazy, ak sa na nich objavi blikanie,
neostrost alebo rudenie.

Vstupny signal

Mozete vybrat vstupny signal zo vstupného portu Computerl
alebo Computer2.

Ak je nastavené na hodnotu Automaticky, vstupny signal je
nastaveny automaticky v zavislosti od pripojeného zariadenia.
Ak sa pri nastaveni na hodnotu Automaticky zdajua byt farby
nespravne, vyberte prislusny signal v zavislosti od pripojeného
zariadenia.

Video signal

Mozete vybrat vstupny signal z portu S-Video alebo z portu
Video. Ak je nastavené na hodnotu Automaticky, video signdly
st rozpoznavané automaticky. Ak sa v obraze vyskytne rusenie
alebo nastane problém s chybajticim premietanym obrazom pri
nastaveni na hodnotu Automaticky, vyberte prislusny signal

v zavislosti od pripojeného zariadenia.

Pomer

Mozete nastavit pomer stran” premietanych obrazov.
@ "Zmena pomeru stran premietaného obrazu" str.62

Pozicia (Tto polozku nemozno nastavit, ak zdroj je HDMI1 alebo
HDMI2.)
Polohu zobrazenia je moZné upravovat smerom nahor, nadol,
dolava a doprava (ak napriklad chyba kdsok obrazu).
Progresivny Prekladanie” (i) signal sa konvertuje na Progresivne» (p).

(konverzia IP)

Vypnuté: Idedlne rieSenie pre obrazy s vysokym podielom
pohybu.

Video: Vhodné pre vSeobecné videoobrazy.

Film/Automaticky: Ideilne pre filmy, pocitacovi grafiku
a animadcie.

Preskenovanie

(Toto nastavenie je mozné upravit len vtedy, ked je na vstupe
signal komponentného videa.

Zmeni pomer stran vystupného obrazu (rozsah premietaného
obrazu). Mozete nastavit rozsah orezavania na Vypnuté, 4%
alebo 8%. Mozete vybrat moznost Automaticky, ked zdroj je
HDMI1 alebo HDMI2. Ak vyberiete moznost Automaticky,
toto nastavenie sa automaticky zmeni v zavislosti na zdroji.

Redukcia Sumu

(Tato polozku mozete nastavit len ak je Spracovanie obrazu
nastavené na Rychlo.)

Vyrovnava kostrbaté obrazy, ktoré si postupne konvertované.
Existuja dva rezimy. Vyberte vase oblibené nastavenie.
Odporucame nastavit na Vypnuté pri sledovani zdrojov obrazu,
pri ktorych je Sum velmi nizky, ako napr. disky DVD.

Spracovanie ob-
razu

(Tto moznost nemozno vybrat, ak je funkcia Easy Interactive
Function nastavena na Interakcia s PC)

Ked'je vybrana moznost Jemny, uprednostiiuje sa kvalita obrazu
a obraz je premietany.

Ked je vybrand moznost Rychlo, uprednostiiuje sa rychlost
spracovania a obraz je premietany. Pri pouzivani interaktivnych
funkcii sa tym zlepsi sledovacia schopnost pera.




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Podponuka

Funkcia

Vynulovat

Vsetky hodnoty nastaveni v ponuke Signal mozno vynulovat na
predvolené nastavenia, okrem nastavenia Vstupny signal
a Spracovanie obrazu.

Ak chcete vratit vSetky polozky ponuky na predvolené
nastavenia, precitajte si nasledujicu cast.

@ "Ponuka Vynulovat" str.149

Posunutie obrazu

Poziciu obrazu mozete upravit bez presuvania projektora.
@ "Uprava pozicie obrazu (Posunutie obrazu)" str.56

Uzamk. ovl. pane-
la

Pomocou tejto funkcie mozno obmedzit pouzivanie
ovladacieho panela projektora.

@ "Obmedzenie pouzivania (Uzamk. ovl. panela)” str.113

Ponuka Nastavenia

Tvar ukazovatela

Mozete si vybrat tvar ukazovatela.

Ukazovatel 1: ﬁ7
Ukazovatel 2: O

Ukazovatel 3: )
@ "Funkcia ukazovatela (Ukazovatel)" str.104

Hlasitost

Hlasitost je mozné nastavit. Nastavené hodnoty sa ukladaji pre
kazdy zdroj.

Hlasit. vstupu
mik.

Nastavuje hlasitost mikrofénu Ked je troven Hlasit. vstupu
mik. zniZena na 0, z reproduktora sa nebude ozyvat ziadny zvuk
z mikrofénu.

Ked zvysite vstupnu droven mikrofénu, zvuk z pripojeného
zariadenia bude tichsi. Ked zniZite vstupnu drovei mikrofénu,
zvuk z pripojeného zariadenia bude hlasnejsi.

Obraz
LichobeZ. korekcia Lichob. korek...
Signal Zvicsenie
2 Posunutie obrazu
MNastavenia ¢ [VECTL TG E Uplné uzamknu...
Tvar ukazovatela Ukazovatel 1
Rozsirené Hlasitost’ 0
Hlasit. vstupu mik. 0
Siet’ Dialkov¥ prijimac Pr. ¢ast/Z. ¢a...
UZivatel'ské tlacidlo  Prikon
ECO Vzor
Vynulovat’
Informacia
Vynulovat’
Podponuka Funkcia

Cla

Lichobez. korek-

Mozete opravit lichobeznikové skreslenie.

o Ak je vybrata Lichob. korek. - H/V:
Nastavte hodnoty Lichob. korekcia - V a Lichob.
korekcia - H pre horizontalnu a vertikalnu korekciu

lichobeznikového skreslenia.
@ '"Lichob. korek. — H/V" str.53
e Ked je vybratd moznost Quick Corner:

Vyberte a upravte $tyri rohy premietaného obrazu.
@ "Quick Corner" str.54

Dialkovy prijimac

Prijem riadiaceho signélu z dialkového ovladania je mozné
obmedzit.

Ak je nastavena hodnota Vypnuté, nemozete vykonavat ziadne
operacie dialkovym ovladac¢om. Ak chcete vykonavat operacie
dialkovym ovladacom, podrite stlacené tla¢idlo [Menu] na
dialkovom ovladaci minimalne na 15 sekiind, aby sa obnovila
predvolena hodnota nastavenia.

Zvacsenie

Slazi na Gpravu velkosti premietaného obrazu.




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

UzZivatelské tla-
¢idlo

V ponuke Konfigurdcia médzete vybrat polozku, ktora sa priradi
tlacidlu [User] na dialkovom ovladani. Stlaéenim tladidla [User]
sa zobrazi priradena obrazovka vyberu/nastavenia polozky,
ktora vam umozni uskuto¢nit nastavenia/zmeny na jeden
dotyk. Tlac¢idlu [User] je mozné priradit jednu z nasledujicich
poloziek.

Prikon, Informacia, Progresivne, Testovacia vzorka,
Rozlisenie, Hlasit. vstupu mik., Zobrazenie vzoru, Automat.
Kalibrécia (iba EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575W1i)

Podponuka

Funkcia

Vzor

Zobrazenie vzoru: Zobrazi vzor.

Typ vzoru: Mdzete vybrat vzor ¢. 1 az 5 alebo pouzivatelsky
vzor. Vzory ¢. 1 az 4 sluzia na zobrazenie premietacich linii,
napriklad ¢iar alebo mriezky. Vzor 5 zobrazi testovaciu vzorku
pre projekénu plochu s pomerom stran 4:3. Pri zobrazovani
testovacej vzorky na projekénej ploche s pomerom stran 4:3
pomocou projektora so $irokouhlou obrazovkou vyberte Vzor

5.

Vzor 1: Vzor 2: E
S

Vzor 3: Vzor 4:
EQERE
111

Vzor 5: -

Pouz. Vzor: Umoznuje zaznamenat pouzivatelsky vzor.
@ "UlozZenie pouzivatelského vzoru" str.109

Testovacia vzorka: Zobrazi testovaciu vzorku pre nastavenie
stavu premietania bez pripojenia zariadenia. Podas zobrazenia
testovacej vzorky mozno upravit priblizenie, nastavenie
zaostrenia a lichobeznikova korekciu. Ak chcete zrusit
testovaciu vzorku, stlacte tlac¢idlo [Esc] na dialkovom ovladani
alebo na ovladacom paneli.

Pozor

Ak sa vzor zobrazuje dlhy cas, na premietanom
obraze mozno vidiet rezidualny obraz.




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Podponuka

Funkcia

Vynulovat

Vsetky hodnoty tiprav mozete obnovit na predvolené
nastavenia v ponuke Nastavenia okrem moznosti ZvicSenie,
Uzivatelské tlacidlo a Posunutie obrazu.

Ak chcete vratit vetky polozky ponuky na predvolené
nastavenia, precitajte si nasledujucu Cast.

@ "Ponuka Vynulovat" str.149

Ponuka RozsSirené

Obraz
Easy Interactive Function
Signal Zobrazenie
UZivatelské logo
Nastavenia Premietanie P. str./Obrate...
. Operacia
Rozsirené () MNastavenia A/V
USB Type B Easy Interacti...
Siet’ Jazyk © Slovenéina
Vynulovat
ECO
Informacia
Yynulovat’
Podponuka Funkcia
Easy Interactive | Umoznuje pouzivat a nastavit interaktivne funkcie.
Function @ "Pouz’ivanie interaktivnych funkcii (iba
(len EB-595Wi/ | EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)" str.65
EB'SSSW!/ Viac podrobnosti si pozrite v nasledovnej tabulke.
EB-575Wi)

@ "Polozky nastavenia funkcie Easy Interactive Function"
str.137

Zobrazenie

Mozete vykonat nastavenia tykajlice sa zobrazenia
projektora.

Spravy: Ked je nastavené na moznost Vypnuté, nebudd
zobrazované nasledujtice polozky.

Nazvy poloziek pri zmene nastaveni Zdroj, Farebny rezim
alebo Pomer stran obrazu, spravy, ked na vstupe nie je
signdl, a varovania, napriklad Var. o vys. teplote.

Pozadie displeja™: V pripade, ked nie je k dispozicii Ziadny
obrazovy signdl, stav obrazovky mozete nastavit na moznost
Cierna, Modra alebo Logo.

Obraz. pri spustenil: Nastavenim tejto moZnosti na
hodnotu Zapnuté zobrazite UZivatelské logo, ked sa spusti
premietanie.

Stlmit A/V*1: MozZete nastavit obrazovku zobrazenu po
stlaceni tlacidla dialkového ovladaca [A/V Mute] na
moznosti Cierna, Modra alebo Logo.

Panely nastrojov (iba EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi):
Nastavte, ¢i karta Panel nastrojov ma alebo nema byt vidy
zobrazena pri pouzivani interaktivnych funkcii. Predvolena
hodnota je Skryt na urc.Cas.

Ikona rezimu pera (iba EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi):
Nastavte, ¢i ikona na zmenu reZzimu pera ma alebo nema
byt vzdy zobrazena pri pouZivani interaktivnych funkcii.
Ked je nastavené na Vypnuté, tito ikona je skrytd.
Ovladanie projektora (iba EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi):
Pri pouziti interaktivnych funkcii nastavte poziciu
zobrazenia na paneli nastrojov na ovladanie projektora.
Predvolené nastavenie je Spodna cast. Ked je nastavené na
Vypnuté, tito ikona je skryta.

UZivatelské lo-
go™!

Mozete zmenit pouzivatelské logo, ktoré je zobrazené
v rezime Pozadie displeja, Stlmit A/V atd.
@ "Ulozenie uzivatelského loga" str.108




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Premietanie

Vyberte niektort z nasledujicich spdsobov premietania
podla miesta instalacie projektora.

Predna strana, P. str./Obratene, Zadna cast a Z.
str./Obratene

Podrzanim tlacidla [A/V Mute] na dialkovom ovladani
priblizne na pét sekiind mézete zmenit nastavenie
Premietanie takto.

Predna strana«>P. str./Obratene
Zadna cast«Z. str./Obratene
@ "Sposoby Instalacie” str.27

Podponuka

Funkcia

Operacia

Priame zapnutie: Ak chcete zapnut projektor iba jeho
pripojenim (k napdjaniu), nastavte tito moznost na hodnotu
Zapnuté.

Ak je pripojeny napdjaci kabel, majte na pamadti, Ze sa
projektor zapne automaticky, napriklad pri obnoveni
sietového napdjania po vypadku.

Rezim vysok. pomeru: Nastavte na Zapnuté, ked projektor
pouzivate v nadmorskej vyske viac nez 1 500 m.

Vyhl. zdroj pri spust.: Nastavte na Vypnut, ked obrazy
premietate z rovnakého zdroja, kedy bol projektor naposledy
pouZivany.

Vystup.port monitora: Zmeni vstup a vystup pre porty
Computer2/Monitor Out. Pri prehravani obrazov na
externom monitore vyberte moznost Vystup monitora. Pri
prijimani obrazovych signalov z pocitaca a signalov

z komponentného videa z inych zdrojov vyberte moznost
Pocitac2.

@ "Rozhranie" str.13

Nastavenia A/V

Vystup A/V: (K dispozicii je iba v pripade, ked je
Pohotovostny rezim nastaveny na Komunikacia zap.)
Ak chcete vykonat nasledovné funkcie, ked je projektor
v pohotovostnom rezime, nastavte na Vzdy.

e Vystup zvuku a obrazov do externého zariadenia.
e Nastavenie prehravania zvuku mikrofénu z reproduktora
projektora.

$ Hoci ventilator sa moZe otdcat v pohoto-
vostnom rezime, nie je to Ziadna abnorma-

lita.

Audio vystup: Pri premietani obrazu z portov Computerl,
Computer2, S-Video, Video a USB-A nastavte port pre
vstup zvuku. Ak je nastaveny na Audiol, Audio2 alebo
Audio3, zvuk sa prehra zo zvoleného portu bez ohladu na
zdroj, (pokial je nastaveny na Audio3, zvuk je vystup

z portu Audio).

HDMI1 audio vystup/HDMI2 audio vystup: Pri premietani
obrazu z portu HDMI1 alebo HDMI2 nastavte vstup zvuku.
Ak je nastaveny na Audiol, Audio2 alebo Audio3, zvuk sa
prehra zo zvoleného zvukového portu, (pokial je nastaveny
na Audio3, zvuk je vystup z portu Audio).




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

USB Type B
(len EB-595Wi/
EB-585Wi/
EB-575Wi)

Funkcia Easy Interactive Function: Umoziuje pouzivat
interaktivne funkcie na ovladanie pocitatov (rezim
Interakcia s pocitacom). Funkcie USB Display a Bezdrotova
my$ nie si k dispozicii.

Funkcia USB Display/Easy Interactive Function: Umoznuje
pouzivat interaktivne funkcie na ovladanie pocitaca (rezim
Interakcia s poc¢itatom) a USB Display. Funkcia Bezdrdtova
my$ nie je k dispozicii.

Funkcia Bezdrétova my$/USB Display: Umoziiuje pouzivat
funkciu Bezdrétova mys a program USB Display. Na
ovlddanie pocitatov nemoZete pouzivat interaktivne funkcie
(rezim Interakcia s pocitacom).

@ "Premietanie pomocou programu USB Display” str.49
@ "Ovlddanie funkcii pocitata z premietanej obrazovky
(rezim Interakcia s PC)" str.69

@ "Ovladanie ukazovatela mysi pomocou dialkového
ovladaca (Bezdrotova my$)" str.106

Jazyk

Umozniuje nastavit jazyk sprav a ponuk.

Vynulovat

Hodnoty nastaveni Zobrazenie™!, Operacia*> a Nastavenia
A/V*3 mozete obnovit z ponuky Rozirené na predvolené
nastavenia. Ak chcete vratit vSetky polozky ponuky

na predvolené nastavenia, precitajte si nasledujucu Ccast.

@ "Ponuka Vynulovat" str.149

*1 Okrem Panely nastrojov, Ikona rezimu pera a Ovladanie projektora. Okrem
Pozadie displeja, Obraz. pri spusteni a Uzivatelské logo, ked je Ochrana
uziv. loga nastavena na Zapnuté.

@ "Spravovanie pouzivatelov (Ochrana heslom)" str.111

*¥2 Okrem Rezim vysok. pomeru, Vyhl. zdroj pri spust. a Vystup.port

monitora.

¥3 QOkrem Vystup A/V.

Polozky nastavenia funkcie Easy Interactive Function

Veobecné
Podponuka Funkcia
Automat. kali- Spustit automaticku kalibraciu
bracia

Manualna kali-
bracia

Spustit manudlnu kalibraciu

Nastav. dot. jed-
not.

e Vzor instalacie: Zobrazuje referen¢né body, ktoré vam
pomodzu urdit polohu pre instalaciu dotykovej jednotky.

o Napdjanie: Ak chcete zapnut napdjanie dotykovej jednotky,
nastavte na Zapnuté.

¢ Nastavenie uhla: Nastavuje uhol pre rozptyl laserového svetla.

o Kalib. citl. dotyku: Vykonava kalibraciu pre dotykové
operacie.

Rezim pera

(Toto nastavenie je mozné vykonat iba pri premietani obrazov
z pocitaca.)

Sluzi na zmenu funkcie pre interaktivne pero. Ked je nastaveny
na Volny komen. PC Free (predvolené nastavenie), mozete
kreslit na premietant obrazovku. Ked je nastaveny na Interakcia
s PC, pocita¢ mozete ovladat z premietanej obrazovky.
Interaktivnu funkciu pera mézete zmenit pomocou tla¢idla [Pen
Mode] na dialkovom ovladaci alebo pomocou ikony rezimu pera
na premietanej obrazovke.

Bez kontaktu pe-
ra

Ked je nastaveny na Zapnuté (predvolené nastavenie),
ukazovatel sleduje hrot pera pri postivani po obrazovke bez
kontaktu a jeho pohybovanim.




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Rozsirené

¢ Vzdial. projektorov: Pri pouziti viacerych projektorov
v jednej miestnosti nastavte operacie interaktivneho pera
v zavislosti na vzdialenosti medzi projektormi. Ak st operacie
vykonavané interaktivnym perom nestabilné, skiste iny
rezim. Pre Rezim 1 je Standardne nastavend vzdialenost 2 m.

¢ Synchr. projektorov: Pri pouziti viacerych projektorov
v jednej miestnosti vyberte sposob regulovania rusenia
interaktivneho pera. Ked je nastavené na Infracerveny
(predvolené nastavenie), na synchronizaciu sa pouziva iba
infracerveny spdsob. Pri pripdjani projektorov pomocou
kéblov nastavte na Pripojeny.
@ "Pripojenie viac projektorov (iba EB-595Wi/EB-585Wi/
EB-575Wi)" str.43

¢ Rez.kablovasynch.: Ked'je nastaveny na Rezim 1 (predvolené
nastavenie), na synchronizaciu sa pouziva iba kabel. Ked je
nastaveny na Rezim 2 a Synchr. projektorov je nastavend na
Pripojeny, sicasne sa vykonava aj infracervena
synchronizacia. Pri pouzivani v jednej miestnosti, ako
projektory, ktoré nepodporuju kablové pripojenie, nastavte na
Rezim 2.

¢ Akcia tlacidla pera: Ked je nastavena na Guma (predvolené
nastavenie), funkcia hrotu pera sa zmeni z pera na gumu vzdy,
ked stlacite tla¢idlo na boku interaktivneho pera.

¢ Potvrdif vym. obraz.: Ked je nastavené na Zapnuté
(predvolené nastavenie), pred vymazanim celého obsahu
nakresleného na premietanej obrazovke sa zobrazi obrazovka
na potvrdenie.

¢ Paleta farieb: Ked je nastavend na Paleta 2, zmeni sa na paletu
farieb, ktora vyhovuje farboslepym ludom. Ak predvolent
paletu farieb sotva vidite, skuste moznost Paleta 2.

Interakcia s PC

Nastavte, ak chcete pocita¢ ovladat z premietanej obrazovky.

Podponuka

Funkcia

Rezim pera

Pre EB-595Wi

ReZzimy operacif interaktivneho pera alebo dotykovych operacii
nastavte v zavislosti od opera¢ného systému v pripojenom
pocitadi.

Rezim 1 (predvolené nastavenie): Umoznuje vykonavat operacie
pomocou interaktivneho pera alebo prstom. Toto nastavenie
vyberte, ak je pripojeny pocita¢ s opera¢nym systémom
Windows XP alebo star$im. Viacdotykové a atramentové funkcie
st dostupné v opera¢nych systémoch Windows 8.1, Windows 8,
Windows 7 a Windows Vista. Vstup perom nie je dostupny.
Rezim 2: Umoziuje vykonavat operacie pomocou
interaktivneho pera alebo prstom. Toto nastavenie vyberte, ak je
pripojeny pocita¢ s opera¢nym systémom Windows Vista alebo
novs$im. Viacdotykové a atramentové funkcie a vstup pera st
dostupné v opera¢nych systémoch Windows 8.1, Windows 8,
Windows 7 a Windows Vista.

Rezim 3: Umoznuje vykondavat operacie mysi. Toto nastavenie
vyberte, ked je pripojeny pocita¢ s opera¢nym systémom Linux.
Pre EB-585Wi/EB-575Wi

Pre interaktivne pero nastavte rezim operacii a pocet pier.

Dve pera/Mys (predvolené nastavenie)/Jedno pero/Mys:
Pomocou interaktivneho pera umoznuje vykonavat operacie
mysi.

Jedno pero/Pero: Vstupy perom a atramentové funkcie su
dostupné v opera¢nych systémoch Windows 8.1, Windows 8,
Windows 7 a Windows Vista.

Pravé kliknutie

(Dostupné je iba vtedy, ked ReZzim pera je nastaveny na Rezim
1/Rezim 3 alebo Dve pera/Mys alebo Jedno pero/Mys.)

Ked je tato polozka nastavend na moznost Zapnuté, dlhé
pritlacenie pera funguje ako kliknutie pravym tla¢idlom mysi.




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Rozsirené

¢ Tlacidlo hrotu pera: umoziuje nastavit operacie tla¢idla
hrotu interaktivneho pera. Predvolené nastavenie je Lavé
Kliknutie.

¢ Aut.nas.oblasti pera: ked je tato polozka nastavena na
moznost Zapnuté (predvolené nastavenie), oblast pera sa
automaticky upravi, ked sa zmeni rozlienie pripojeného
pocitaca. Ak nechcete, aby sa oblast pera, ktora je ru¢ne
nastavend, automaticky upravila, nastavte na Vypnuté.

¢ Manualne nastavenie Oblast pera: UmozZnuje ru¢ne upravit
oblast pera.

Podponuka

Funkcia

Siet.info.-Bezdr.
LAN

Zobrazi nasledujice informdcie o stave nastavenia siete.
e Rezim pripojenia

e Systém bezdr. LAN
e Uroven antény

e Néazov projektora

e SSID

e DHCP

o [P adresa

e Maska podsiete

e Adresa brany

e MAC adresa

e Kod regionu”

Ponuka Siet

Ked je polozka Ochrana siete nastavena na moznost Zapnuté v ponuke
Ochrana heslom, zobrazi sa sprava a nastavenia nie je mozné zmenit.
Nastavte polozku Ochrana siete na moznost Vypnuté a potom

nakonfigurujte siet.

@ "Nastavenie funkcie Ochrana heslom" str.111

Obraz

Signal

Nastavenia

Rozsirené
Siet’

ECO
Informacia

Vynulovat’

Siet.info.-Bezdr. LAN
Siet.info.-Pevne zap.LAN
Konfigurdcia siete

Siet.info.-Pevne
zap.LAN

Zobrazi nasledujice informécie o stave nastavenia siete.
e Nazov projektora

e DHCP

o IP adresa

e Maska podsiete

e Adresa brany

o MAC adresa

Konfiguracia sie-
te

Na nastavenie sietovych poloziek st k dispozicii nasledujtce
ponuky.

Zakladné, Bezdr. siet LAN, Bezpec¢nost, Pev. zap.LAN,
Mail, Ostatné, Vynulovat a Nastavenie je hotové

*  Zobrazi dostupné informdcie o regiéne pre pouzivany Modul bezdrotovej LAN.
Dalsie podrobnosti ziskate od miestneho predajcu alebo na najbliziej adrese
uvedenej v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson




Zoznam Funkcii

e Pomocou webového prehladavaca v pocitaci pripojenom k projektoru
mozete nastavit funkcie projektora a ovladat ho cez siet. Tato funkcia
sa nazyva Ovlddanie webu. Mozete jednoducho zadat text pomocou
klavesnice a uskuto¢nit nastavenia poloziek Ovliadanie webu, ako
napriklad bezpe¢nostné nastavenia.

@ "Zmena nastaveni pomocou webového prehladdvac¢a (Ovladanie
webu)" str.115

e Podrobnosti o sietovych nastaveniach sa dozviete od administratora
svojej siete.

Poznamky k pouzivaniu ponuky Siet

Vyber z ponuky najvys$sej urovne a vedlajsich pontik a zmena vybranych
poloziek st rovnaké ako operacie v ponuke Konfiguricia.
Ked ste hotovi, je potrebné prejst do ponuky Nastavenie je hotové a vybrat

jednu z moznosti Ano, Nie alebo Zrusit. Ked zvolite Ano alebo Nie, vritite
sa do ponuky Konfiguricia.

Zikladné
Bezdr. LAN
Bezpetnost'
Pev. zap.LAN
Mail
Ostatné
Vynulovat'

Ano: Nastavenia sa ulozia a ponuka Siet sa zatvori.

Ulofit' siet'ové nastavenia.

[Mastavenie je hotové]

Uloit' siet'ové nastavenia?

Nie: Nastavenia sa neuloZzia a ponuka Siet sa zatvori.

Zrusit: Nadalej sa zobrazuje ponuka Siet.

Operacie s premietanou klavesnicou

Ponuka Siet obsahuje polozky vyzadujtice zadanie alfanumerickych znakov
pocas nastavenia. V takom pripade sa zobrazi nasledujica softvérova

kldvesnica. Pomocou tladidiel [=>], [&D], [@] a [@] na dialkovom

ovladaci alebo tlacidiel [x], [XZ], [Wide] a [Tele] na ovladacom paneli
presunte kurzor na pozadovany klaves a potom stlacenim tlacidla [Enter]
zadajte alfanumericky znak. Cisla zadavajte tak, Ze stlacite a podrzite
tla¢idlo [Num] na dialkovom ovladaci a stladite numerické tlac¢idla. Po
zadani stlacte tlac¢idlo Finish na klavesnici, ak chcete potvrdit zadané udaje.
Stlac¢te tlac¢idlo Cancel na kldvesnici, ak chcete zadanie zrusit.

[Heslo PJLink]

Backsp . Del

- -
Space . A11Del
Finish . Cancel

e Vzidy, ked vyberiete klaves CAPS a stlacite tlacidlo [Enter], prepne sa
pisanie velkych a malych pismen.

o Vzdy, ked zvolite tlac¢idlo SYM1/2 a stlacite tlacidlo [Enter], nastavia sa
a zmenia tla¢idld symbolov v oramovanej oblasti.

Moze sa zadat nasledovny text.

Cisla 0123456789

Abeceda ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

Symboly L#$% &' )V+-./<=>2@"_"{]|}~




Zoznam Funkcii

e V ponuke Siet nemozno zad4vat dvojbodky (:). Podponuka Funkcia
* V ponuke Sietf nemozno zadévat medzery okrem SSID. Heslo pre ovl. Nastavte heslo, ktoré sa bude pouzivat pri uskuto¢novani
e Niektoré symboly (" * , ; [ \ ] A) nemozno zaddvat pomocou webu nastaveni a ovladani projektora pomocou funkcie Ovladanie
premietanej kldvesnice. Na zad4vanie textu pouZivajte internetovy webu. Mozete zadat az osem jednobajtovych alfanumerickych
prehliadag. znakov (nemdzete pouzivat symbol *). Predvolené heslo je
»admin®.

@ "Zmena nastaveni pomocou webového prehladdvaca (Ovlddanie ) ) ) ) »
il g5 Ovladdanie webu je pocitacova funkcia umoziujtca nastavit

a ovladat projektor pomocou webového prehladévaca v poéitaci
pripojenom k sieti.

@ "Zmena nastaveni pomocou webového prehladavaca
Ponuka Zakladné (Ovladanie webu)" str.115

KFaé. slovo pro- | Ked je nastavené na moznost Zapnuté, musite zadat kltacové

Zakladné Q Spit @ jek. slovo, ked chcete pripojit projektor k poéitacu v sieti. Takymto
NS | Nazov projektora sposobom mdzete zabranit preruSeniu prezentacie pripojeniam
Bezdr. LAN Heslo PJLink z inych pocitacov.
Heslo pre ovl. webu . . . .
Bezpe&nost’ KPi&. slovo projek. Vypnuté Normalne by to malo byt nastavené na Zapnuté.
@ Ndvod na pouzivanie programu EasyMP Network
Pev. zap.LAN Proiecti
rojection
Mail @ Ndvod na pouzivanie programu EasyMP Multi PC
2 Projection
Ostatné
Vynulovat
Nast. je hot.
Podponuka Funkcia

Nazov projekto- | Zobrazuje sa nazov projektora, ktory sa pouziva pri identifikacii
ra projektora pri jeho zapojeni k sieti.

Pri editovani mozete zadat az 16 jednobajtovych
alfanumerickych znakov. Nasledovné symboly nemozno
pouzivat: "* +,/;<=>2[\] "]

Heslo PJLink Nastavte heslo, ktoré sa bude pouzivat pri pristupe k projektoru
pomocou kompatibilného softvéru PJLink.

Mobzete zadat az 32 jednobajtovych alfanumerickych znakov
(nemozete pouzivat symboly).




Zoznam Funkcii

Ponuka Bezdr. LAN

Zakladné
< Mapaj. bezdr. LAN  Vypnuté
[Bezdr. WUBe] Refimpripojenia  Rychly

Kanal ich

Podponuka

Funkcia

Bezpecnost’ Automat.nast.SSID Vypnuté
SSID

Pev. zap.LAN Nastavenia IP
SSID Displej Vypnuté

Mail Zobraz. IP adresy Vypnuté

Ostatné

Yynulovat’

Nast. je hot.

Podponuka Funkcia

Napaj. bezdr.
LAN

Nastavte na moznost Zapnuté, ak pripdjate projektor k pocitacu
prostrednictvom bezdrotovej siete LAN.

Ak nechcete pripajat pomocou bezdrétovej siete LAN, nastavte
na moznost Vypnuté, aby ste ostatnym zabranili

v neopravnenom pristupe.

V predvolenom nastaveni je zvolena moznost Zapnuté.

Rezim pripojenia

Rezim pripojenia vyuZzite pri pripajani projektora a poéitaca cez
bezdrotovi LAN.

Ak zvolite moznost Rychly (predvolena), projektor a pocita¢
automaticky vytvoria mald siet. PouZiva sa v kombinacii

s EasyMP Network Projection. Ked je polozka
Automat.nast.SSID nastavend na Zapnuté, projektor
predstavuje lahky pristupovy bod. Ked je nastavené na Vypnuté,
siet je vytvorena v polozke Ad Hoc rezim®.

Ak zvolite moznost Rozsireny, spojenie sa vytvori

v infrastrukturnom rezime”” cez nainstalovany pristupovy bod.

Podrobné informacie o moznosti Rezim pripojenia najdete
v nasledujuicej prirucke.

@ Ndvod na pouzivanie programu EasyMP Network
Projection

@ Ndvod na pouzivanie programu EasyMP Multi PC
Projection

Kanal

(Je mozné nastavit iba ak je ReZim pripojenia nastaveny na
Rychly.)

Vyberte frekven¢éné pasmo pouzivané bezdrotovou sietou LAN
z moznosti 1ch, 6¢ch alebo 11ch.

Predvolenym nastavenim je moznost 11ch.

Automat.na-
st.SSID

(Je moZzné nastavit iba ak je ReZim pripojenia nastaveny na
Rychly.)

Nastavte na Zapnuté, ak chcete zrychlit vyhladévanie
projektorov.

Nastavte na Vypnuté ak pripajate viac projektorov sticasne.
V predvolenom nastaveni je zvolena moznost Zapnuté.




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

SSID

(Toto nastavenie je mozné len ak je Automat.nast.SSID
nastavené na Vypnuté.)

Zadajte SSID". Ked mate pridelené SSID pre systém bezdrotovej
siete LAN, do ktorej patri projektor, zadajte SSID.

Mozete zadat az 32 jednobajtovych alfanumerickych znako. Ak
je SSID prazdne alebo nastavené na ANY, vytvorené je pripojenie
ANY (pripojenie vyberie z miestnych pristupovych bodov bez
zadania SSID).

Nastavenia IP

(Ttto moznost je mozné nastavit iba v pripade, ak je polozka
Rezim pripojenia nastavena na hodnotu Roz$ireny.)
Mozete urobit nastavenia siete.

DHCP: Nastavte tiito moznost na hodnotu Zapnuté, ak chcete
nakonfigurovat nastavenia siete prostrednictvom DHCP". Ak
je tento parameter nastaveny na hodnotu Zapnuté, nemozete
nastavit Ziadne dal$ie adresy.

IP adresa: Mozete zadat IP adresu™ priradent projektoru. Do
kazdého policka adresy mozete zadat ¢islo od 0 do 255. Nemozno
véak pouzivat nasledujice adresy IP.
0.0.0.0,127.x.x.%,224.0.0.0a2 255.255.255.255 (kde x je ¢islo 0d 0
do 255)

Maska podsiete: Mozete zadat masku podsiete? pre projektor.
Do kazdého poli¢ka adresy mozete zadat ¢islo od 0 do 255.
Nemozno v$ak pouzivat nasledujiice masky podsiete.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Adresa brany: Mozete zadat IP adresu brany projektora. Do
kazdého policka adresy mozete zadat ¢islo od 0 do 255. Nie je
viak dovolené pouzivat nasledovné Adresy brany”.

0.0.0.0, 127.x.x.x,224.0.0.0 a2 255.255.255.255 (kde x je ¢islo 0d 0
do 255)

SSID Displej

Ak chcete zabranit, aby bolo na obrazovke pohotovostného
rezimu v sieti LAN zobrazené SSID», nastavte na moznost
Vypnuté.

Zobraz. P adresy

Ak chcete zabranit, aby bola na obrazovke pohotovostného
rezimu v sieti LAN zobrazena IP adresa», nastavte na moznost
Vypnuté.

Ponuka Bezpecnost

Zakladné
Bezdr. LAN
Bezpecnost’ &

Pev. zap.LAN

Mail

Ostatné
Vynulovat

Nast. je hot.

Bezpecnost’
Pristupova fraza

Podponuka

Funkcia

Bezpecnost

Vyberte spomedzi zobrazenych poloZiek typ bezpecnosti.
Ked nastavujete zabezpedenie (bezpe¢nost), postupujte podla
pokynov spravcu sietového systému, do ktorého sa chystate
vstapit.

Pristupova fraza

(Toto mozno zvolit iba vtedy, ak je polozka Bezpecnost
nastavend na WPA2-PSK alebo WPA/WPA2-PSK.)

Zadajte pristupovu frazu. Mo6Zete zadat minimalne 8

a maximalne 63 jednobajtovych alfanumerickych znakov.

Pri pouziti s aplikdciou EasyMP Network Projection
nepotrebujete zadat pristupovu frazu do pocitaca, ak je to
pociato¢na (prednastavend) pristupova fraza.

@ "Ponuka Vynulovat" str.147

V ponuke Konfigurdcia mozete zadat maximalne 32 znakov. Ak
zadate viac ako 32 znakov, pouzite va$ internetovy prehliadac¢ na
zadanie textu.

@ "Zmena nastaveni pomocou webového prehladévaca
(Ovladanie webu)" str.115

Ked je ReZim pripojenia nastaveny na Rychly, nastavena je
pociato¢na pristupova fraza.




Zoznam Funkcii

Typ zabezpecenia Ponuka Pev. zap.LAN

Ked je nainstalovany volitelny modul bezdrotovej LAN a pouziva sa

v rezime pripojenia Roz$ireny, dorazne sa odporica nastavit zabezpecenie. Zikladné
Nastavenia IP
WPA je sifrovaci Standard, ktory zlepsuje zabezpecenie bezdrotovych sieti. Bezdr. LAN Zobraz. IP adresy Vypnuté

Tento projektor podporuje metody Sifrovania TKIP a AES.

Bezpegnost’
WPA tiez obsahuje funkcie overenia pouzivatela. Overenie WPA poskytuje

K K X . Pev. zap.LANQ
dva sposoby: pomocou overovacieho servera alebo overenie medzi -

pocitatom a pristupovym bodom bez pouzitia servera. Tento projektor Mai
podporuje posledni metddu, bez pouzitia servera. Ostatné
~ Vynulovat’
Y Pri nastavovani postupujte podla pokynov od vasho spravcu siete.
Nast. je hot.
Podponuka Funkcia
Nastavenia IP Mozete uskuto¢nit nastavenia, tykajice sa nasledovnych adries.

DHCP: Nastavte tito moznost na hodnotu Zapnuté, ak chcete
nakonfigurovat nastavenia siete prostrednictvom DHCP. Ak je
tento parameter nastaveny na hodnotu Zapnuté, nemozete
nastavit ziadne dalSie adresy.

IP adresa™: Mézete zadat IP adresu priradent projektoru.
Mozete zadat ¢islo od 0 do 255 na kazdom poli adresy. Nemozno
viak pouzivat nasledujice adresy IP.

0.0.0.0,127.x.x.x,224.0.0.0 a2 255.255.255.255 (kde x je ¢islo 0d 0
do 255)

Maska podsiete?: Mozete zadat masku podsiete pre projektor.
Mozete zadat ¢islo od 0 do 255 na kazdom poli adresy. Nemozno
vSak pouzivat nasledujice masky podsiete.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Adresa brany””: Mozete zadat IP adresu brany projektora.
Mozete zadat ¢islo od 0 do 255 na kazdom poli adresy. Nemozno
v8ak pouzivat nasledujtce adresy brany.

0.0.0.0, 127.x.x.x,224.0.0.0 a2 255.255.255.255 (kde x je ¢islo od 0
do 255)




Zoznam Funkcii

Podponuka Funkcia Podponuka Funkcia
Zobraz.|P adresy | Ak chcete zabranit zobrazeniu adresy IP v casti Sietové Cislo portu Je mozné zadat ¢islo portu pre server SMTP. Predvolend hodnota
informacie v ponuke Siet a na obrazovke Pohotovostny rezim je 25. Mozete vlozit ¢isla od 1 do 65535.
LAN, nastavte tuto moznost na hodnotu Vypnuté. Nast. adresy 1/ Mozete zadat e-mailovt adresu, na ktort sa budu e-mailom
Nast. adresy 2/ odosielat upozornenia. Zaregistrovat mozno najviac tri cielové
Nast. adresy 3 adresy. MozZete zadat aZ 32 jednobajtovych alfanumerickych
Ponuka Mail znakov pre e-mailovu adresu. Nasledovné symboly nemozno
pouzivat:" (),;<>[\]
Ked je .nastave.na. tato mozr.lost, dostanete v Prlpade .problemu alebo Adresa pre ciel 1 je adresa odosielatela e-mailovej notifikacie.
varovania tykajiicich sa projektora upozornenie e-mailom. Mozete zvolit problémy alebo varovania, o ktorych chcete byt
@ "Pouzivanie funkcie Mailova notifikdcia na oznamovanie problémov" informovany e-mailom. Ked sa na projektore vyskytne vybrany
str.118 problém alebo varovanie, na uréenu cielova adresu sa odosle e-

mail oznamuyjuci, Ze doslo k problému alebo sa vyskytlo
varovanie. Spomedzi zobrazenych poloziek mozno vybrat

Zdkladné viaceré polozky.
Mailova notifikdcia Vypnuté

Bezdr. LAN Server SMTP 0. 0. 0. O
Cislo portu 0

Bezpeénost’ Nast. adresy 1

Nast. adresy 2
Pev. zap.LAN Nast. adresy 3

Mail

Ostatné
Yynulovat’

Nast. je hot.

Podponuka Funkcia

Mailova notifika- | Nastavte na hodnotu Zapnuté, ak chcete posielat e-mail na
cia vopred nastavené adresy v pripade problémov alebo upozorneni
tykajucich sa projektora.

Server SMTP Mozete zadat IP adresu® servera SMTP pre projektor.

Do kazdého poli¢ka adresy mozete zadat ¢islo od 0 do 255.
Nemozno v$ak pouzivat nasledujtice adresy IP.

127.x.x.%,224.0.0.0t0 255.255.255.255 (kde x je ¢islo od 0 do 255)




Zoznam Funkcii

Ponuka Ostatné

Zékladné
SNMP Vypnuté

Bezdr. LAN Zach. IP adresu 1 0. 0. 0. O
Zach. IP adresu 2 0. 0. . 0

Bezpectnost’ Prioritna brana Pevne zap. si...
AMX Device Discovery Vypnuté

Pev. zap.LAN Crestron RoomView Vypnuté
Bonjour Vypnuté

Mail Message Broadcasting Vypnuté

Ostathé (4]

Yynulovat’

Nast. je hot.

Podponuka

Funkcia

Crestron Room-
View

Nastavte na hodnotu Zapnuté iba ak monitorujete alebo
ovlddate projektor cez siet pomocou systému Crestron
RoomView®. Inak nastavte tuto polozku na hodnotu Vypnuté.
@ "O systéme Crestron RoomView®" str.121

Ak je tento parameter nastaveny na hodnotu Zapnuté,
nasledujuce funkcie nie st k dispozicii.

¢ Ovladanie webu

o Message Broadcasting (doplnok EasyMP Monitor)

Bonjour

Nastavte na hodnotu Zapnuté, ked sa pripajate k sieti pomocou
Bonjour.

Dalsie podrobnosti o sluzbe Bonjour najdete na webovych
strankach spolo¢nosti Apple.

http://www.apple.com/

Podponuka

Funkcia

SNMP

Nastavte na Zapnuté, ak chcete monitorovat projektor cez
protokol SNMP.

Ak monitorovat projektor, musite do pocitaca nainstalovat
spravcovsky program SNMP. SNMP musi spravovat spravca
siete.

Predvolené nastavenie je Vypnuté.

Message Broad-
casting

Funkciu EPSON Message Broadcasting mozete zapnut alebo
vypnut.

Zach.IPadresu1/
Zach.IP adresu 2

Je mozné registrovat az dve adresy IP pre ciel oznamenia cez
protokol SNMP. Do kazdého poli¢ka adresy mozete zadat ¢islo
od 0 do 255. Nemozno v$ak pouzivat nasledujuce adresy IP.
127.x.x.X,224.0.0.0 t0 255.255.255.255 (kde x je ¢islo od 0 do 255)

Prioritna brana

Prioritna branu moézete nastavit na Pev. zap.LAN alebo Bezdr.
siet LAN.

AMX Device Di-
scovery

Ked je projektor pripojeny k sieti, nastavte tuto polozku na
moznost Zapnuté, aby sa projektor mohol zistovat pomocou
sluzby AMX Device Discovery””. Nastavte tito polozku na
moznost Vypnuté, ak nie ste pripojeni k prostrediu ovlidaného
ovldda¢om z AMX alebo AMX Device Discovery.



http://www.apple.com/

Zoznam Funkcii

Ponuka Vynulovat Ponuka ECO

Vynuluje vSetky nastavenia siete. i . _ ) ) )
Ked vykonate nastavenia v ponuke ECO, projektor vykonava funkcie na

usporu energie. Ked je aktivovana funkcia uspory energie, vedla kazdej

Zdkladné . . (- .
eI ERRe T R T doplnkovej ponuky je zobrazena ikona listu.
Bezdr. LAN
Bezpednost’ Obraz
Prikon Normélne
Pev. zap.L AN Signal Optimalizdcia svetla Vvpnuté
Refim spénku Zapnuté
Mail Nastavenia Casov. reZimu spanku 30 min
Casova¢ stimenia A/V  Zapnuté
Ostatné Rozgirené Pohotovostny reZim  Komunikacia vyp.
’ Zobrazenie ECO Zapnuté
Vynulovat @& Siet’ Vynulovat’
Nast. je hot. ECO
Informacia
i Vynulovat’
Podponuka Funkcia
Vynulovanie sie- | Ak chcete vynulovat vSetky nastavenia siete, vyberte moznost
tovych nastave- | Ano. Podponuka Funkcia
ni.
Prikon Umoznuje vybrat jedno z dvoch nastaveni jasu lampy. MoZnost
ECO vyberte, ak st premietané obrazy prili$ jasné, napriklad ked
sa premietaji obrazy v tmavej miestnosti alebo na malé platno.
Ked je vybrany rezim ECO, prikon pocas projekcie klesa a znizi
sa hluk spusteného ventilatora.
Ak je nastavend moznost Automaticky, senzor osvetlenia zisti
jas okolia a jas lampy sa automaticky upravi.
Pri pouzivani vo velkych nadmorskych vyskach alebo v miestach
s vysokymi teplotami nemus{ byt mozné zmenit nastavenia.
Optimalizacia (Tato polozku mézete nastavit len ak je Prikon nastaveny na
svetla Normalne alebo Automaticky.)
Ked je nastavend na Zapnuté, jas lampy sa nastavi podla
premietaného obrazu. ZniZenie jasu lampy podla premietanej
scény pomaha znizit mnozstvo spotrebovanej elektriny.
Nastavena hodnota sa ulozi pre kazdy farebny rezim.




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Rezim spanku

Akjenastaveny na Zapnuté, premietanie sa automaticky zastavi,
ked sa po urcita dobu nevysiela Ziadny obrazovy signal

a nevykondvaju sa Ziadne operacie. Lampa je tieZ stimend az do
vypnutia napajania, ak sa po uréiti dobu nevysiela Ziadny
obrazovy signal. Ked'sa vysiela obrazovy signal, projektor sa vrati
do normalneho prevadzkového stavu.

Casov. rezimu
spanku

Ked je Rezim spanku nastaveny na Zapnuté, je mozné nastavit
¢asovy usek od 1 do 30 minut, po uplynuti ktorého sa projektor
automaticky vypne.

Casova¢stimenia
AN

Ked je nastaveny na Zapnuté, napajanie sa automaticky vypne
do 30 minut po aktivovani funkcie Stlmit A/V. Ak je funkcia
Stlmenie A/V zapnutd a uréeny ¢asovy usek uplynul, lampa bude
tieZ stimend, kym sa nevypne napdjanie. Ked je funkcia Stlmit
AV zablokovana, projektor sa vrati do normalneho
prevadzkového stavu.

Pohotovostnyre-
zim

Ak nastavite hodnotu Komunikacia zap., nasledujice operacie
mozete vykonavat aj ked je projektor v pohotovostnom rezime.

e Ovladanie monitora a projektora z pocitaca cez siet

e Vystup zvuku a obrazkov do externého zariadenia (len
v pripade, Ze Vystup A/V je nastaveny na Vidy)

e Vystup zvuku mikrofénu z reproduktora projektora (len
v pripade, Ze Vystup A/V je nastaveny na Vidy)

Zobrazenie ECO

Ak je nastavené na Zapnuté, ked sa jas lampy zmenil zo
$tandardného na nizke alebo z nizkeho na $tandardny, v dolnej
lavej ¢asti premietacieho platna st zobrazené ikony listu, ¢o
znamena usporu energie.

Vynulovat

Vsetky hodnoty nastaveni v ponuke ECO mozno vynulovat
na predvolené nastavenia, okrem nastavenia Pohotovostny
rezim. Ak chcete vratit vSetky polozky ponuky na predvolené
nastavenia, precitajte si nasledujucu cast.

@ "Ponuka Vynulovat" str.149

Ponuka Informacia (iba displej)

Umoznuje overit stav premietaného obrazového signalu a stav projektora.
Polozky, ktoré mozno zobrazit, sa liSia v zavislosti od zdroja prave
premietaného obrazu. V zavislosti od pouzitého modelu nie st podporované
niektoré vstupné zdroje.

@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena premietaného obrazu
(Vyhladavanie zdroja)" str.47

Obraz
Hodiny lampy
Signal Normalne OH
ECO |
Nastavenia Zdroj Pocitaci
VYstuphy signal -——-
Rozsirené Rozlisenie -—-=
Obnov. frekvencia 0,00 Hz
Siet’ Info o synchroniz. SGNN 00000
Stav
ECO Sériové Cislo
Verzia
Informacia Event ID
Vynulovat’
Podponuka Funkcia
Hodiny lampy Mozete zobrazit celkovy prevadzkovy cas lampy™.

Ak dosiahnete ¢as, ked je nutné vymenit lampu, znaky sa
zobrazia v Zltej farbe.

Zdroj Mozete zobrazit nazov zdroja pripojeného zariadenia, ktoré

sa prdve premieta.

Vstupny signal

Mozete zobrazit obsah polozky Vstupny signal nastavenej
v ponuke Signal podla zdroja.

Rozlisenie

MobzZete zobrazit rozliSenie.

Video signal

Mozete zobrazit nastavenia polozky Video signal v ponuke
Signal.




Zoznam Funkcii

Podponuka Funkcia Ponuka Vynulovat'
Obnov. frekven- | Méjete zobrazit obnovovaciu frekvenciu”.
cia
A o ;. . 1 Obraz
Info o synchro- | Mozete zobrazit informacie o obrazovom signali. Vynulovat vietko
niz. Tieto informacie sa mdzu vyzadovat v pripade, ak sa Signl Vynulovat’ hodiny lampy
vyzaduje servis. Nastavenia
Stav Tieto informdcie sa vztahuju na chyby, ktoré sa vyskytli Roz&irens
v projektore.
Tieto informécie sa mdzu vyzadovat v pripade, ak sa Siet’
vyzaduje servis. ECO
Verzia Zobrazuje informacie o verzii firmvéru projektora. Informicia
|
Sériové dislo Zobrazi sa sériové Cislo projektora. —" 0
ynulovat’
Event ID Zobrazi zdznamy v denniku chyb aplikdcie. —_—
@ "Co je Event ID" str.174
*  Celkovy cas pouzivania je preprvych 10 hodin zobrazeny ako "OH". 10 hodin Podponuka Funkcia

a viac sa zobrazuje ako "10H", "11H" atd. Vynulovatviet- | Mozete vynulovat vietky polozky v ponuke Konfiguracia na ich

ko predvolené nastavenia.

Predvolené hodnoty nasledujucich poloziek sa neobnovia:
Vstupny signal, PribliZenie, UZivatelské logo, vSetky polozky
v ponuke Siet, Hodiny lampy, Jazyk, Heslo a Posunutie
obrazu.

Vynulovat hodi- | Vynuluje kumulativny prevddzkovy ¢as lampy. Obnovte tuto
ny lampy hodnotu, ked vymenite lampu.




Vykonavanie davkového nastavenia pre viac projektorov

Po nastaveni obsahu ponuky Konfiguracia pre jeden projektor mozete tento
projektor pouzivat na vykonavanie davkového nastavenia pre viac
projektorov (funkcia Dévkové nastavenie).

Vyberte jeden z nasledujucich spdsobov.

e Nastavenie pomocou pamétového zariadenia USB.

e Nastavte, ked pocita¢ a projektor su pripojené pomocou kabla USB.
e Nastavenie pomocou EasyMP Network Updater.

Viac podrobnosti si pozrite v Instalacnd prirucka.

@& [nstalacnd prirucka



TOP

Riesenie Problémov

Tato kapitola obsahuje informécie o sposobe identifikdcie problémov a o tom, ¢o robit, ak sa vyskytne problém.



Pouzivanie Pomocnika

Ak sa vyskytne problém s projektorom, stlacte tlacidlo Help a zobrazi sa

obrazovka Népoveda, ktora vam pomoze. Problémy mozete vyriesit
odpovedanim na otazky.

Stlacte tlacidlo [Help].
Zobrazi sa obrazovka pomocnika.

Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovladacieho panela

A/N Mute Freeze H/V
Help 4
&)
EPSON v d

a Vyberte polozku ponuky.

[Napoved]

Qbraz je maly. @
Premietany obraz ma tvar lichobeZnika.

Neobvykly ton farby.
Nie je moZné vidiet’ film.

Pomocou diafkového ovlddania Pomocou ovladacieho panela

H/V

Esc

Al

B Potvrdte vyber.

Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovladacieho panela

Menu Esc

O /LK AONE)
o |

A

Otazky a odpovede su zobrazené tak, ako to zndzornuje nasledujuci
obrazok.

User Pointer

O O

Stlacenim tlacidla [Help] opustite Pomocnika.

Obraz je maly.

@ Je zvié&enie nastavené na minimum?
-Zmefite velkost’ zvdcienia.
Zvidcienie &

@ Je projektor prili§ blizko premietace;j plochy?
-Presuiite projektor d’alej od premietacej plochy.

Ak pomocou funkcie Pomocnika nendjdete rie$enie problému,

pozrite si nasledujicu Ccast.

@ "RieSenie problémov" str.153



Riesenie problémov

Ak sa vyskytol problém s projektorom, najskor skontrolujte indikdtory projektora a precitajte si cast "Obozndmenie sa s indikdtormi".
Ak indikatory jasne neukazuji, v ¢om moze byt problém, pozrite si nasledujicu cast.

@ "Ked indikatory neposkytuju pomoc” str.158

Popis indikatorov

Projektor je vybaveny nasledujucimi $tyrmi svetelnymi indikatormi. Farba a stav rozsvietenych indikatorov signalizuju stav projektora.

4 N
)
status o) | (D) | | Su
—J -:¢:-@‘/Lamp
1Q\Temp

@ Indikitor napéjania Signalizuje stav projektora.
@ Svetelny indikétor stavu Signalizuje stav projektora.

@ Indikdtor lampy Signalizuje stav premietacej lampy.



Riesenie problémov

@ Indikéitor teploty Signalizuje stav vnutornej teploty.
Indikatory Stav Vysvetlenie
Power Stav
@ Modry - svieti 0 Vypnuty Stav pohotovosti Do projektora sa privadza elektrickd energia. Ked stladite tlacidlo [(D] v tomto stave, za¢ne sa premietanie.

Monitorovanie stavu siete | Projektor je vramci siete sledovany a ovladany (ak je Pohotovostny rezim nastaveny na Komunikacia zap.).
Ak je napajaci kdbel v tomto stave odpojeny a potom znovu pripojeny, blika modry svetelny indikator
napdjania.

@’ Modry - bliké Stav zahrievania Toto je stav bezprostredne po zapnuti projektora. Zahrievanie trva priblizne 30 sekund po zapnuti lampy.

@ Modry - svieti : ‘
V tomto stave nie je mozné projektor vypnt, aj ked stlacite tlacidlo napajania [(D].

Stav ochladzovania Toto je stav bezprostredne po vypnuti projektora. V tomto stave su zablokované vietky tlacidla.

@ Modry - svieti @ Modry - svieti Normalny stav Projektor premieta.

Precitajte si nasledujucu tabulku, v ktorej s uvedené stavy indikatorov a informacie o spdsobe rieSenia problémov.
Ak su vsetky indikdtory vypnuté, skontrolujte, ¢i je napdjaci kabel spravne pripojeny a ¢i napdjanie funguje normalne.

Po odpojeni napdjacieho kébla niekedy zostane svetelny indikator [] e$te kratku chvilu svietit, ale to nie je chyba.

Indikatory Pricina RieSenie alebo stav
Power Stav Lampa Teplota
0 rm e 0 Interna chyba Prestante projektor pouzivat, odpojte zastr¢ku napajacieho kabla z elektrickej zdsuvky a obratte sa na
oo miestneho predajcu alebo na najblizsiu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov
Vypnuté | Modry - bli- | OranZovy - Vypnuté k projektoru Epson.
ké blikd @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
0 e 0 @ Chyba ventilatora | Prestaiite projektor pouzivat, odpojte zastréku napajacieho kabla z elektrickej zasuvky a obratte sa na
o T Chyba senzora miestneho predajcu alebo na najblizsiu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov
Vypnuté Modry - bli- Vypnuté Oranzovy - k projektoru Epson.
ka blikd

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
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Indikatory Pricina RieSenie alebo stav
Power Stav Lampa Teplota
0 e 0 @ Chyba vys. teploty | Lampa sa automaticky vypne a premietanie sa zastavi. Poc¢kajte priblizne pat minut. Priblizne po
(Prehrievanie) piatich minutach sa projektor prepne do pohotovostného rezimu. Nasledne overte nasledujice dva
Vypnuté | Modry-bli- | Vypnuté Oranzovy - body.
= svietl o Skontrolujte, ¢i vzduchovy filter a vystupny otvor vetrania nie s blokované a ¢i projektor nie je
umiestneny tesne pri stene.
¢ Ak je vzduchovy filter zaneseny, vy<istite ho alebo vymerite.
@ "Cistenie vzduchového filtra" str.177, "Vymena vzduchového filtra" str.184
Ak problém pretrvava aj po kontrole vy$sie uvedenych bodov, prestante projektor pouzivat, odpojte
zastréku napajacieho kébla z elektrickej zasuvky a obratte sa na miestneho predajcu alebo na
najblizsiu adresu uvedenu v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
Ak projektor pouzivate v nadmorskej vyske 1500 m alebo viac, nastavte polozku Rezim vysok.
pomeru na hodnotu Zapnuté.
@ "Ponuka Rozsirené" str.135
0 e = 0 Chyba lampy Skontrolujte nasledujice dva body.
) , . L ) Porucha lampy ¢ Vytiahnite lampu a overte, ¢i nie je prasknuta.
Vypnuté Mod11’<y, - bli- Oran?ciYy - Vypnuté @ "V{mena lampy” str.180
a svieti

o Vytistite vzduchovy filter.
@ "Cistenie vzduchového filtra" str.177

Ak lampa nie je prasknuta: Lampu nainstalujte znova a zapnite napdjanie.

Ak chyba pretrvava: Prestaiite projektor pouzivat, odpojte zastr¢ku napajacieho kabla z elektrickej
zasuvky a obréfte sa na miestneho predajcu alebo na najblizsiu adresu uvedent v dokumente
Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Ak je lampa prasknuta: Obratte sa na miestneho predajcu alebo na najbliz$iu adresu uvedend
v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson. (Kym sa lampa nevymeni, nemozno premietat
obraz.)

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Ak projektor pouzivate v nadmorskej vyske 1500 m alebo viac, nastavte polozku Rezim vysok.
pomeru na hodnotu Zapnuté.

@ "Ponuka Rozsirené" str.135
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Indikatory Pricina RieSenie alebo stav
Power Stav Lampa Teplota
R R Chyba auto. $o8ov- | Prestante projektor pouzivat, odpojte zastrcku napdjacieho kabla z elektrickej zdsuvky a obratte sana
a By a5 d B . . 0 live .
oo o T ky miestneho predajcu alebo na najblizsiu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov
Vypnuté | Modry - bli- | Oranzovy- | Oranzovy - k projektoru Epson.
- blila blikd @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
0 . = @ Chyba nap.
Vypnuté Modry - bli- | Oranzovy- | Oranzovy -
ka svieti svieti
e o o me Var. o vys. teplote | (Nejde o abnormalitu. Ak sa vSak teplota opat nadmerne zvysi, premietanie sa automaticky zastavi.)
o Skontrolujte, ¢i vzduchovy filter a vystupny otvor vetrania nie s blokované a ¢i projektor nie je
Modry - bli- | Indikdcia za- | Indikacia za- | Oranzovy - . i oY vystupny Pro) J
B L, L, o, umiestneny tesne pri stene.
ka visla na stave | visla na stave blika
¢ Ak je vzduchovy filter zaneseny, vy¢istite ho alebo vymerite.
@ "Cistenie vzduchového filtra" str.177, "Vymena vzduchového filtra" str.184
. o im o Vymeiite lampu \Zmeﬁte ju z;i novu lampu.
@ "Vymena lampy" str.180
Modry - bli- | Indikdcia za- | Oranzovy - | Indikdcia za- Akb le ., p}"l . 1 ( doby v ite o rizik Tnutia | &
K4 visl4 na stave bliké visl4 na stave bu e.te poumyat ampu aj po up ynuti doby vymeny, zvysite tym riziko prasknutia lampy. Co
najskor ju vymeiite za nova lampu.
Chyba rozpoznava- | Prehra sa zvuk upozornenia a zobrazi sa sprava "Odstrante vSetky prekazky, ktoré rusia oblast
a A e 8 : o o I ; . . . y
) o L .| niaprekdzok projekcie”. Ak ni¢ neurobite, projektor sa automaticky vypne. Skontrolujte nasledujtce dva body.
Vypnute MOdIlZ - bli- Oran.z?ry ) Oran.zc?fy ) e Uistite sa, ze projekéné okienko nerusia Ziadne prekdzky. Odstréiite véetky prekdzky.
a svieti svieti

e Ak v okoli nie je ziadna prekdzka, vycistite senzor prekazok.

@ "Cistenie senzora prekazok" str.176
Ak chyba pretrvava: Prestanite projektor pouzivat, odpojte zastrcku napajacieho kabla z elektrickej
zasuvky a obratte sa na miestneho predajcu alebo na najbliz§iu adresu uvedentd v dokumente
Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
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e Ak projektor nefunguje spravne, aj ked vdetky indikdtory ukazuju normélny stav, pozrite nasledujicu Cast.
@ "Ked indikatory neposkytujui pomoc" str.158
e Ak stav indikatorov nie je uvedeny v tejto tabulke, prestante projektor pouzivat, odpojte zastr¢ku sietového kabla z elektrickej zdsuvky a obrafte sa na miestneho
predajcu alebo na najbliz§iu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
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Problémy pri spusteni projekcie

Ked' indikatory neposkytuju pomoc

e Projektor sa nezapne -
Ak sa vyskytne nejaky z nasledujtcich problémov, a kontrolky neposkytuju str.166
rieSenie, pozrite stranky jednotlivych problémov.
Problémy tykajuce sa obrazu Problémy s interaktivhymi funkciami
e Ziadny obraz - ¢ Na premietanu obrazovku nemozno kreslit -
Projekcia sa nespusti a oblast projekcie je Uplne ¢ierna alebo str.160 str.167
modrd e Pocitac sa neda ovladat z premietanej obrazovky po pripojeni -
¢ Nezobrazuju sa pohybujuce sa obrazy (pohybujuca sa cast sa - k pocitacu str.167
b je iba ¢i tr.161
zo m?" ? iba ciernou) . , ey . ‘. St e Zobrazi sa sprava ,,Vo funkcii Easy Interactive Function doslo -
Pohyblivy obraz prehravany z pocitaca sa zobrazuje nacierno «
. S k chybe. str.168
a obrdzky sa nepremietaju
T . p -
¢ Projekcia sa automaticky zastavi - * My$ pocitaca nefunguje spravne
str.168
str.161
i j -
e Zobrazi sa sprava "Nepodporuje sa" - * Interaktivne pero nefunguje
str.168
str.161
PR . 1 . . cotania | @
« Zobrazi sa sprava "Nie je signal" - e Reakény cas mtc.eraktlvne!lo pera je kratky (iba pocas premietania
str.162 pomocou funkcie USB Display) str.169
. . » L . - N -
« Obrazy sit skreslené, nezaostrené alebo deformované - ¢ Dotykové operacie nemozno vykonavat spravne (iba EB-595Wi)
str.169
str.162
» ” < . _ . -
« Obraz je ruseny alebo skresleny - e Nemozno nastavit uhol dotykovej jednotky (iba EB-595Wi )
str.170
str.163
¢ Kurzor mysi blika (iba pocas premietania pomocou funkcie USB | @ * Pri manuftlne] k,alfll)racu sa bodka automaticky presunie alebo sa
. nepresunie na dal$iu poziciu str.170
Display) str.164
¢ Obraz je orezany (velky) alebo maly, alebo pomer stran je - ) ,
nespravny str.164 Iné problémy
Je zobrazena len Cast obrazu, obraz nema spravny pomer vysky « Nic je pocut ziadny zvuk alebo je prili slaby -
a Sirky str.170
{ A (
¢ Farl,)y obrazu su nespravie , , - ¢ Z mikrofénu nepocut ziadny zvuk -
Cely obraz sa javi do ¢ervena alebo do zelena, obrazky su str.165 str.171
Ciernobiele, farby sa zdaju nevyrazné i
e Vo zvuku sa vys je Sum (len pri projekcii USB Displa -
e Obraz je tmavy - " vysloytuje sum (len pri proj play) str.171
str.165 i
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¢ Nefunguje dialkové ovladanie -
str.172
¢ Chcem zmenit jazyk sprav a ponuk -
str.172
e Mail nie je doruceny, hoci sa vyskytla chyba projektora -
str.172
e Nastavenia a nedaju zmenit pomocou internetového prehliadaca | @

str.173




Riesenie problémov

Problémy tykajtce sa obrazu

Ziadny obraz

Kontrola

Riesenie

Stlacili ste tla¢idlo napdjania [(D]?

Stlacenim tla¢idla[(] zapnite projektor.

St vSetky indikatory vypnuté?

Napdjaci kabel nie je spravne pripojeny alebo sa zariadenie nenapdja.
Spravne pripojte napdjaci kabel projektora.

@ "Priprava na premietanie” str.46

Skontrolujte isti¢ a overte, ¢i je k dispozicii elektricka energia.

Je aktivna funkcia Stlmit A/V?

Stlacte tlacidlo [A/V Mute] na dialkovom ovladaci, ak chcete zrusit funkciu Stlmit A/V.
@ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku (Stlmit A/V)" str.103

St nastavenia ponuky Konfiguracia spravne?

Vynulujte vietky nastavenia.
@ Vynulovat - Vynulovat véetko str.149

Je obraz, ktory chcete premietat Gplne ¢ierny?
(Len pri premietani pocita¢ového obrazu)

Niektoré vstupné obrazy, napriklad Setri¢e obrazovky, mozu byt celé ierne.

Je nastavenie formdtu obrazového signalu spravne?
(Len pri premietani obrazu zo zdroja videa)

Zmente nastavenie podla signalu pripojeného zariadenia.
@ Signal - Video signal str.131

Je kabel USB spravne pripojeny?
(Len pocas premietania cez USB Display)

Skontrolujte, ¢i je spravne pripojeny kabel USB. Znovu ho pripojte, ak nie je pripojeny alebo ak je pripojeny nespravne.

Je aplikacia Windows Media Center zobrazena na celej obrazovke?
(Len pocas pouzivania programu USB Display alebo sietového
pripojenia)

Prizobrazeniaplikacie Windows Media Center na celti obrazovku nemdzete premietat pouzitim programu USB Display
alebo sietového pripojenia. Zmensite velkost obrazovky.

Ma sa zobrazit aplikacia, ktord pouziva funkciu DirectX systému
Windows?

(Len pocas pouzivania programu USB Display alebo sietového
pripojenia)

Aplikacie pouzivajice funkciu DirectX systému Windows nemusia spravne zobrazovat obraz.

Je Vystup.port monitora nastaveny na Vystup monitora?

Pri premietani obrazov z portu Monitor Out/Computer2 nastavte Vystup.port monitora na Pocitac2 z ponuky
Konfiguracia.

@ Rozsirené - Operacia - Vystup.port monitora str.135
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Nezobrazuju sa pohybujice sa obrazy (pohybujtica sa cast sa zobrazuje iba ¢iernou)

Kontrola RieSenie

Je obrazovy signal pocitaca zobrazeny na LCD obrazovke Zmente obrazovy signdl z pocitaca len na externy vystup. Precitajte si dokumentaciu k pocitacu alebo sa obratte na
a monitore? vyrobcu pocitaca.

(Len pri premietani obrazu z prenosného pocitaca alebo pocitaca
so vstavanou LCD obrazovkou)

Je obsah pohyblivého obrazku, ktory sa snazite premietnut, Projektor nemusi byt schopny premietat pohyblivé obrazky chranené autorskymi pravami, ktoré s prehravané na
chraneny autorskymi pravami? pocitadi. Viac podrobnosti najdete v pouzivatelskej priru¢ke dodavanej spolu s prehravacom.

Projekcia sa automaticky zastavi

Kontrola Riesenie
Je Rezim spanku alebo Casova¢ stimenia A/V nastaveny na Ak je niektord z tychto funkcii nastavend na Zapnuté, napdjanie sa automaticky vypne v nasledovnych situaciach.
Zapnuté? ¢ Ked'je Rezim spanku nastaveny na Zapnuté: pokial nebude po ur¢ita dobu vykonand ziadna operacia, na vstupe

nebude Ziadny obrazovy signal.
e Kedje Casova¢ stimenia A/V nastaveny na Zapnuté: Ak od zapnutia funkcie Stimit A/V uplynulo priblizne 30 mint.
Ak chcete zabranit automatickému vypnutiu projektora, kazdé nastavenie musi byt nastavené na Vypnuté.
@ ECO - Rezim spanku, Casoval stimenia A/V str.147

Je pocitac v rezime Uspory energie? Akjepocita¢ vuspornom rezime a po urciti dobu sa nevykonana ziadna operacia, obraz moze zmiznut. Ak chcete znovu
zobrazit obraz, v pocitaci vykonajte nejaka operaciu.

Zobrazi sa sprava "Nepodporuje sa"

Kontrola RieSenie
Je nastavenie formatu obrazového signdlu spravne? Zmente nastavenie podla signalu pripojeného zariadenia.
(Len pri premietani obrazu zo zdroja videa) @ Signal - Video signal str.131
Kore$ponduje rozliSenie obrazového signalu a obnovovacia Precitajte si dokumentaciu dodavand s pocitacom, v ktorej najdete informacie o spésobe zmeny rozlisenia obrazového
frekvencia s rezZimom? signalu a vystupu obnovovacej frekvencie z pocitaca.
(Len pri premietani pocita¢ového obrazu) @ "Podporované Displeje monitora" str.193
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Zobrazi sa sprava "Nie je signal"

Kontrola

Riesenie

Su kable spravne pripojené?

Skontrolujte, ¢i su kable potrebné na premietanie spravne pripojené.
@ "Priprava na premietanie” str.46

Je vybraty spravny port?

Zmente obraz stlacenim tla¢idla [Source Search] na dialkovom ovlddani alebo na ovladacom paneli.
@ "Automatické zistenie vstupného signélu a zmena premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.47

Je zapnuté napdjanie pripojeného pocitaca alebo videozariadenia?

Zapnite napdjanie zariadenia.

Je vystup obrazového signalu do projektora?

(Len pri premietani obrazu z prenosného pocitaca alebo pocitaca
so vstavanou LCD obrazovkou)

Ak obrazové signaly vstupuji iba na monitor LCD pocitaca alebo pomocny monitor, zmente vystup, aby obrazové
signély vystupovali aj externe. Ak je obrazovy signal vysielany externe, u niektorych pocitacovsana LCD monitore alebo
doplnkovom monitore neobjavi.

Ak je projektor alebo poéita¢ zapnuty a vytvarate pripojenie, kldves Fn (funk¢ny klaves), ktory meni obrazovy signal
z pocitaca na externy vystup, nemusi fungovat. Vypnite projektor a pocita¢ a potom ich znova zapnite.

@ "Priprava na premietanie” str.46

@ Dokumentdcia k pocitacu

Je pocitac v rezime Uspory energie?

Akje pocita¢ vuspornom rezime a po urciti dobu sa nevykonand ziadna operacia, obraz méze zmiznut. Ak chcete znovu
zobrazit obraz, v pocitaci vykonajte nejaka operaciu.

Obrazy su skreslené, nezaostrené alebo deformované

Kontrola

Riesenie

Je zaostrenie spravne nastavené?

Pohybovanim packou zaostrovania upravte zaostrenie.
@ "Nastavenie zaostrenia" str.58

Je projektor v spravnej vzdialenosti?

Premieta projektor mimo odporuc¢aného rozsahu vzdialenosti premietania?
Umiestnite projektor v odporu¢anom rozsahu.
@ "Velkost platna a vzdialenost premietania” str.190

Nie je hodnota tpravy funkcie Lichobez. korekcia prili§ velka?

Zmensite uhol premietania, ¢im zniZite podiel korekcie poskytovanej funkciou Lichobez. korekcia.
@ "Uprava vertikdlnej pozicie obrazu (iba modely dodané s nozi¢kami)" str.57

Je polozka Pomer stran obrazu” nastavena spravne?

Zmenou pomeru stran premietaného obrazu ho mézete prispdsobit typu, pomeru vysky a $irky a rozli$eniu vstupného
signalu.
@ "Zmena pomeru stran premietaného obrazu" str.62
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Kontrola

Riesenie

Vytvorila sa na objektive kondenzacia?

Ak je projektor premiestneny z chladného prostredia do teplého alebo ak dojde k necakanej zmene teploty okolitého
prostredia, na povrchu objektivu sa moze objavit kondenzacia, ktora spdsobi skreslenie obrazu. Pred pouzitim
projektora ho najprv nechajte v miestnosti umiestneny zhruba hodinu. Ak sa na objektive projektora objavi kondenzat,
vypnite napdjanie projektora a pockajte, kym nezmizne.

Obraz je ruseny alebo skresleny

Kontrola

Riesenie

Je nastavenie formatu obrazového signédlu spravne?
(Len pri premietani obrazu zo zdroja videa)

Zmente nastavenie podla signalu pripojeného zariadenia.
@ Signal - Video signal str.131

Su kable spravne pripojené?

Skontrolujte, ¢i su kable potrebné na premietanie spravne pripojené.
@ "Vybava na pripojenie” str.30

Pouzivate predlzovaci kabel?

Ak sa pouziva predlzovaci kabel, rusenie elektriny moéze ovplyvnit signal. Ak zistite, Ze vami pouzivané kable mozu
sposobovat problémy, pouzivajte kdble doddvané spolu s projektorom.

Je vybraté spravne rozliSenie?
(Len pri premietani pocitacového obrazu)

Nastavte pocitac tak, aby vystupné signaly boli kompatibilné s projektorom.
@ "Podporované Displeje monitora" str.193
@ Dokumentdcia k pocitacu

St nastavenia Synchronizacia® a Sledovanie” spravne nastavené?

(Len pri premietani pocitacového obrazu)

Ak chcete uskuto¢nit automatické nastavenie, stlacte tla¢idlo [Auto] na dialkovom ovladadi alebo tlac¢idlo [Enter] na
ovlddacom paneli. Ak ani po automatickom nastaveni nie je obraz spravne nastaveny, mozete nastavenia uskuto¢nit
pomocou ponuky Konfiguracia.

@ Signal - Sledovanie, Synchronizacia str.131

Je vybraté nastavenie Prenos vrstvového okna?
(Len pocas premietania cez USB Display)

Kliknite na polozku Vsetky programy - EPSON Projector - Epson USB Display - Nastavenia programu Epson USB
Display Ver.x.xx a potom zruste zaskrtnutie zagkrtavacieho okienka Prenos vrstvového okna.




Riesenie problémov

Kurzor mysi blika (iba pocas premietania pomocou funkcie USB Display)

Kontrola

Riesenie

Je vybratd moznost Zvyste plynulost pohybu ukazovatela mysi?

Kliknite na polozku Vsetky programy - EPSON Projector - Epson USB Display - Nastavenia programu Epson USB
Display Ver.x.xx a potom zagkrtnite zaskrtavacie okienko Zvyste plynulost pohybu ukazovatela mysi. (Nie je

k dispozicii pre systém Windows 2000.)

Ak tuto moznost vyberiete v opera¢nych systémoch Windows 7 a Windows Vista, rozhranie Windows Aero nebude
k dispozicii.

Obraz je orezany (velky) alebo maly, alebo pomer stran je nespravny

Kontrola

Riesenie

Premieta sa $irokouhly pocitacovy obraz?
(Len pri premietani pocitacového obrazu)

Zmerte nastavenie podla signalu pripojeného zariadenia.
@ Signal - RozliSenie str.131

Je obraz stale zvic¢Seny funkciou E-Zoom?

Stla¢enim tlacidla [Esc] na dialkovom ovlddani zruste funkciu E-Zoom.
@ "ZvilSenie Casti obrazu (E-Zoom)" str.105

Je poloha displeja spravne nastavena?

(Len pri premietani analégového signdlu RGB z portu Computerl alebo Computer2)

Ak chcete nastavit poziciu, stla¢te tlacidlo [Auto] na dialkovom ovladaci alebo tla¢idlo [Enter] na ovladacom paneli.
Z ponuky Konfiguracia mozete nastavit aj poziciu.

@ Signal - Pozicia str.131

Je pocita¢ nastaveny na dualne zobrazenie?
(Len pri premietani pocitacového obrazu)

Ak je v polozke "Vlastnosti obrazovky" v ¢asti Ovladaci panel v pocitaci aktivované dudlne zobrazenie, projektor bude
premietat len polovicu pocitacového obrazu. Ak chcete zobrazit cely pocitacovy obraz, vypnite nastavenie dualneho
zobrazenia.

@ Dokumentdcia k ovladacu grafiky pocitaca

Je vybraté spravne rozliSenie?
(Len pri premietani pocita¢ového obrazu)

Nastavte pocitac tak, aby vystupné signaly boli kompatibilné s projektorom.
@ "Podporované Displeje monitora” str.193
@ Dokumentacia k pocitacu

Upravili ste poziciu obrazu po spusteni funkcie Nast. zvi¢s. obrazu
alebo Lichobez. korekcia?

Po spusteni funkcie Nast. zvi¢s. obrazu alebo Lichobez. korekcia pouzite funkciu Posunutie obrazu, aby ste upravili
poziciu obrazu.

@ "Uprava pozicie obrazu (Posunutie obrazu)" str.56
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Kontrola RieSenie

Je rezim premietania spravny? Podla toho, ako je projektor nainstalovany, nastavte rezim Premietanie na jeden z nasledovnych: Predna strana, P.
str./Obratene, Zadna Cast, Z. str./Obratene.

@ Rozsirené - Premietanie str.135
@ "Sposoby Instalacie” str.27

Farby obrazu su nespravne

Kontrola Riesenie

Zodpovedaju nastavenia vstupného signalu signdlom pripojeného | Zmernte nasledujtice nastavenia podla signalu pripojeného zariadenia.

zariadenia? o Ked sa obraz prijima zo zariadenia pripojeného k portu Computerl alebo Computer2.
@ Signal - Vstupny signal str.131

o Ked sa obraz prijima zo zariadenia pripojeného k portu Video alebo S-Video.
@ Signal - Video signal str.131

Je jak obrazu spravne nastaveny? Nastavte polozku Jas z ponuky Konfiguracia.
@ Obraz - Jas str.130

Su kéble spravne pripojené? Skontroluijte, ¢i st kable potrebné na premietanie spravne pripojené.
@ "Vybava na pripojenie” str.30

Je spravne nastaveny kontrast"? Nastavte polozku Kontrast z ponuky Konfiguracia.
@ Obraz - Kontrast str.130

Je tprava farieb nastavend na spravnu hodnotu? Nastavte polozku Nastavenie farieb z ponuky Konfiguracia.
@ Obraz - Nastavenie farieb str.130

St spravne nastavené sytost farieb a odtien? Nastavte polozky Sytost farieb a Odtien v ponuke Konfiguracia.
(Len pri premietani obrazu zo zdroja videa) @ Obraz - Sytost farieb, Odtien str.130

Obraz je tmavy

Kontrola Riesenie

Je spravne nastaveny jas obrazu? Nastavte polozky Jas a Prikon z ponuky Konfiguracia.
@ Obraz - Jas str.130
@ ECO - Prikon str.147
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Kontrola

Riesenie

Je spravne nastaveny kontrast™?

Nastavte polozku Kontrast z ponuky Konfiguracia.
@ Obraz - Kontrast str.130

Nastal ¢as na vymenu lampy?

Ked takmer nastal ¢as na vymenu lampy, obrazy stmavna a kvalita farieb sa znizi. Vymente lampu za novu.
@ "Vymena lampy" str.180

Pouzivate projektor vo vysokej nadmorskej vyske alebo na mieste,
ktoré je vystavené vysokym teplotdm?

Ked sa projektor pouziva vo vysokej nadmorskej vyske alebo na mieste, ktoré je vystavené vysokym teplotam, platno
moze stmavnut. Hoci teraz nemdzete nastavovat Prikon, projektor mozete dalej pouzivat.

Problémy pri spusteni projekcie

Projektor sa nezapne

Kontrola

Riesenie

Stlagili ste tla¢idlo napdjania [(D]?

Stlacenim tla¢idla[(] zapnite projektor.

Su vsetky indikatory vypnuté?

Napajaci kabel nie je spravne pripojeny alebo sa zariadenie nenapaja.
Odpojte a potom znova pripojte napajaci kabel.

@ "Priprava na premietanie” str.46

Skontrolujte isti¢ a overte, ¢i je k dispozicii elektricka energia.

Zapinajui a vypinaju sa indikétory, ked sa dotknete napajacieho
kabla?

Pravdepodobne ide o zly kontakt v napajacom kabli alebo je napajaci kabel chybny. Znova pripojte napajaci kdbel. Ak sa
problém nevyriesi, prestante projektor pouzivat, odpojte napdjaci kabel z elektrickej zasuvky a obrétte sa na svojho
miestneho predajcu alebo pouzite najblizsiu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Je Uzamk. ovl. panela nastavené na moznost Uplné uzamknutie?

Stlacte tlagidlo [(D] na dialkovom ovlddaci. Ak nechcete pouzivat Uzamk. ovl. panela, zmeiite nastavenie na
Vypnuté.
@ Nastavenia - Uzamk. ovl. panela str.133

Je dialkové ovladanie obmedzené?

Nastavte polozku Dialkovy prijimac z ponuky Konfiguracia.
@ Nastavenia - Dialkovy prijimac str.133
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Problémy s interaktivnymi funkciami (iba EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)

Na premietanui obrazovku nemozno kreslit

Kontrola

Riesenie

Bola kalibracia pera vykonana spravne?

Ked pouzivate interaktivne pero prvykrat, musite vykonat jeho kalibraciu, aby projektor spravne rozpoznal poziciu
pera.

Ak zistite akykolvek rozdiel v pozicii, pero tiez znova nakalibrujte.
@ "Kalibracia pera" str.75

Je Rezim pera nastaveny na Interakcia s PC?

Rezim pera nastavte na Volny komen. PC Free v ponuke Konfiguracia.
@ Rozsirené - Easy Interactive Function - ReZim pera str.137

Je projektor nainstalovany na priamom slne¢nom svetle
prichadzajucom z okna, alebo na svetle fluorescenénych Ziariviek?

Ak na projekéné platno svieti priame slneéné svetlo alebo svetlo fluorescen¢nych Ziariviek, méze to vyvolat zlyhanie
interaktivnych funkcii. Projektor nainstalujte na miesto, kde nesvieti ani priamo slne¢né svetlo ani fluorescen¢né svetlo.

Podita¢ sa neda ovladat z premietanej obrazovky po pripojeni k pocitacu

Kontrola

Riesenie

Je nastavenie Roz§irené spravne?

Vykonajte nasledujtice nastavenia:

¢ Rezim pera nastavte na Interakcia s PC v ponuke Konfiguricia.
@ Rozsirené - Easy Interactive Function - ReZim pera str.137

e Z ponuky Konfiguracia nastavte polozku USB Type B na moznost Easy Interactive Function alebo USB
Display/Easy Interactive Function. Ked sa pouziva funkcia USB Display, nastavte funkciu USB Display/Easy
Interactive Function.

@ Rozsirené - USB Type B str.135

Je ReZim pera spravne nastaveny?

Pre EB-595Wi: Pri pouzivani interaktivnych pier alebo prsta ako keby ste pouzivat my$, nastavte ReZim pera z ponuky
Konfiguracia v zavislosti od opera¢ného systému v pripojenom pocitaci.

Pre EB-585Wi/EB-575Wi: Pri pouzivani interaktivnych pier, ako keby ste pouzivali mys, nastavte Rezim pera na Dve
pera/Mys alebo Jedno pero/Mys z ponuky Konfiguracia.

@ Rozsirené - Easy Interactive Function - ReZim pera str.137

Je kabel USB spravne pripojeny?

Skontrolujte pripojenie kdbla USB. Tento problém mdzete odstranit odpojenim a opatovnym pripojenim kabla USB.

Ak pouzivate prenosny pocita¢ a vybija sa batéria, port USB moze
prestat fungovat, takze nebudete mdct pouzivat zariadenia USB.

Pripojte pocitac k zdroju napdjania.




Riesenie problémov

Zobrazi sa sprava "Vo funkcii Easy Interactive Function doslo k chybe."

Kontrola

Riesenie

V interaktivnych funkciach doslo k chybe.

Obratte sa na najblizs§iu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Mys pocitaca nefunguje spravne

Kontrola RieSenie
Nachadza sa interaktivne pero na projekénej ploche? Interaktivne pero oddialte od projekénej plochy.
Interaktivne pero nefunguje
Kontrola RieSenie

V trase signalu medzi interaktivnym perom a projektorom je nejaka
prekazka.

Odstrante prekazku. Davajte tieZ pozor, aby ste drahu signalu neblokovali, ked stojite pred premietacou plochou.

Signal je ruseny inymi zdrojmi, napriklad svetelnym zdrojom, ktory
vyzaruje infracervené Ziarenie.

Nepouzivajte infracervené dialkové ovladanie ani infraerveny mikrofén v rovnakej miestnosti, pretoze interaktivne
pero by mohlo prestat fungovat spravne. Vypnite zariadenie sposobujuce rusenie, napriklad svetelny zdroj, ktory
vyzaruje infracervené Ziarenie.

Energia batérie je nizka.

Ak chcete zistit zostavajicu Groven nabitia batérie, stlacte tla¢idlo na boku pera. Ak svetelny indikator stavu nabitia
batérie nesvieti, vymenite batériu.

@ "Vymena batérie v interaktivnom pere" str.22

Okolie je prilis jasné.

Zabrante silnému svetlu svietit na premietanti obrazovku alebo na Prijima¢ Easy Interactive Function projektora.

Bola kalibracia pera vykonana spravne?

Ked pouzivate interaktivne pero prvykrat, musite vykonat jeho kalibraciu, aby projektor spravne rozpoznal poziciu
pera.

Ak zistite akykolvek rozdiel v pozicii, pero tiezZ znova nakalibrujte.
@ "Kalibracia pera" str.75

Pouziva sa v jednej miestnosti viac projektorov?

Pri pouzivani interaktivneho pera v jednej miestnosti, ako viac projektorov, operacie vykonavané interaktivnym perom
mozu byt nestabilné. Pripojte volitelnd sipravu kablov na dialkové ovlddanie (ELPKC28). Ak nemate volitelnd sipravu
kablov na dialkové ovladanie, nastavenie Vzdial. projektorov zmeiite z ponuky Konfiguracia.

@ "Pripojenie viac projektorov (iba EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)" str.43

@ Rozsirené - Easy Interactive Function - Roz$irené - Vzdial. projektorov str.137




Riesenie problémov

Reakény cas interaktivneho pera je kratky (iba pocas premietania pomocou funkcie USB Display)

Kontrola

Riesenie

Je zapnuté rozhranie Windows Aero? (iba opera¢né systémy
Windows 7 a Windows Vista)

Ked je zapnuté rozhranie Windows Aero, operdcie interaktivneho pera mozu byt pomalé. V pouzivanom pocitaci
vypnite rozhranie Windows Aero.

Kliknite na polozku Vsetky programy - EPSON Projector - Epson USB Display - Epson USB Display Ver.x.xx
Nastavenia a potom zaskrtnite zaskrtavacie okienko Vypnite rozhranie Windows Aero na zlep$enie sledovania
interaktivneho pera.

Dotykové operacie nemozno vykonavat spravne (iba EB-595Wi)

Kontrola

Riesenie

Je dotykova jednotka spravne nainstalovana?

Dotykova jednotka nemusi byt spravne nainstalovana. Viac podrobnosti si pozrite v dodanej Instalacnd prirucka.
@& [nstalacnd prirucka

Je dotykova jednotka zapnuta?

Uistite sa, Ze na dotykovej jednotke svieti modry svetelny indikdtor. Ak na dotykovej jednotke nesvieti svetelny
indikator, skontrolujte, ¢i Nastav. dot. jednot. - Napajanie s nastavené na Zapnuté z ponuky Konfiguracia.

@ Rozsirené - Easy Interactive Function - Nastav. dot. jednot. - Napajanie str.137
@ [nstalacnd prirucka

Je nastaveny uhol pre dotykovu jednotku?

Uhol dotykovej jednotky nastavte z ponuky Konfiguracia. Viac podrobnosti si pozrite v dodanej Instalacnd prirucka.
@ Rozsirené - Easy Interactive Function - Nastav. dot. jednot. - Nastavenie uhla str.137
@ [nstalacnd prirucka

Je systém nakalibrovany pre dotykové operacie?

Ak sa nezhoduje pozicia, ktorej sa dotknete, s poziciou na projekénej ploche, nastavte Kalib. citl. dotyku z ponuky
Konfiguracia.

@ "Kalibracia dotykovych operdcii s prstom" str.83

Nachadzaju sa do vzdialenosti 2 cm od projek¢ného platna poli¢ky
s perami, interaktivne pera ¢i mazacie néstroje bielej tabule?

Okolo projekéného platna odstrante véetky prekazky. Ak je obtiazne prekazku odstranit, na platno pripojte infracervené
deflektory. Viac podrobnosti si pozrite v dodanej Instalacnd prirucka.
@ [nstalacnd prirucka

Nachadzaju sa okolo projekéného platna prekazky?

Ak sa 10 cm pred alebo okolo platna nachddzaju Iudia ¢i interferencie spdsobujtce prekazky, dotykova jednotka
nedokaze spravne rozpoznat dotykové prikazy.

Nachadza sa va$ odev alebo cast tela blizko platna, alebo sa ho
dotyka?

Ak je odevalebo ind ¢ast vasho tela v blizkosti projekénej plochy alebo sa jej dotyka, dotykové operacie nemusia spravne
fungovat. Musite byt aspon 1 cm od projekénej plochy.

Vysiela pobliz projekénej plochy infracervené Ziarenie dialkové
ovlddanie alebo interaktivne pera?

Infracervené ziarenie blizko projekénej plochy méze spdsbit poruchu dotykovej jednotky. Vypnite zdroj infracerveného
ziarenia a nepouzivané interaktivnej perd ulozte dalej od projekénej plochy.




Riesenie problémov

Nemozno nastavit uhol dotykovej jednotky (iba EB-595Wi )

Kontrola

Riesenie

St na zadnej strane dotykovej jednotky pripevnené distan¢né
vlozky?

Pri upeviiovani dotykovej jednotky skrutkami, do otvorov pre skrutky musite vlozit dodané distan¢né vlozky.
Skontrolujte, ¢i su na zadnej strane dotykovej jednotky pripevnené distan¢né vlozky? Viac podrobnosti si pozrite
v dodanej Instalacnd prirucka.

@ [nstalacnd prirucka

Pri manualnej kalibracii sa bodka automaticky presunie alebo sa nepresunie na dalSiu poziciu

Kontrola

Riesenie

Informacie z premietacej plochy sa neprijimaja spravne pre rusenie
inymi zdrojmi, napriklad svetelnym zdrojom, ktory vyzaruje
infracervené Ziarenie.

Premiestnite zariadenie, napriklad svetelny zdroj, ktory vyzaruje infraéervené Ziarenie, pre¢ od projektora, respektive
premiestnite projektor pre¢ od takéhoto zariadenia.

Informacie z premietacej plochy nemusia byt prijimané spravne, ak
je pri nej projektor prilis blizko.

Nastavte na odporucanu vzdialenost premietania.
@ "Velkost platna a vzdialenost premietania” str.190

Interaktivne pero je vypnuté z dévodu nestabilnych podmienok
v okolitom prostredi, napriklad svetelny zdroj, ktory vyzaruje
infracdervené Ziarenie.

Premiestnite projektor alebo vypnite zariadenie spdsobujtice rusenie, napriklad svetelny zdroj, ktory vyzaruje
infracervené Ziarenie.

Iné problémy

Nie je pocut ziadny zvuk alebo je prilis slaby

Kontrola

Riesenie

Skontroluijte, ¢i st audio/video kable poriadne a z oboch koncov
pripojené k projektoru a zdroju zvuku.

Odpojte kabel od vstupného portu zvuku a potom ho znova pripojte.

Je hlasitost na projektore nastavena na minimum?

Nastavte hlasitost tak, aby bolo pocut zvuk.
@ Nastavenia - Hlasitost str.133
@ "Nastavenie hlasitosti" str.60

Je hlasitost pocitaca alebo zdroja obrazu nastavena na minimum?

Nastavte hlasitost tak, aby bolo pocut zvuk.




Riesenie problémov

Kontrola

Riesenie

Je Hlasit. vstupu mik. nastavend na maximum?

Znizte Hlasit. vstupu mik.
@ Nastavenia - Hlasit. vstupu mik. str.133

Je aktivna funkcia Stlmit A/V?

Stlacte tlacidlo [A/V Mute] na dialkovom ovladaci, ak chcete zrusit funkciu Stlmit A/V.
@ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku (Stlmit A/V)" str.103

M4 kabel technicka $pecifikiciu "Bez odporu"?

Ak pouzivate bezne dostupny zvukovy kabel, skontrolujte, ¢i je oznaceny ako "bez odporu”.

Je pripojené pomocou kabla HDMI?

Ak pri pripojeni kablom HDMI nie je na vystupe ziadny zvuk, nastavte pripojené zariadenia na vystup typu PCM.

Je vybraté nastavenie Vystup audia z projektora?
(Len pocas premietania cez USB Display)

Kliknite na polozku Vsetky programy - EPSON Projector - Epson USB Display - Nastavenia programu Epson USB
Display Ver.x.xx a zaskrtnite zaskrtdvacieho okienko Vystup audia z projektora.

Vybrali ste spravny vstup zvuku?

Vyberte nastavenia Audio vystup, HDMI1 audio vystup a HDMI2 audio vystup z ponuky Konfiguracia.
@ Rozsirené - Nastavenia A/V str.135

Z mikrofonu nepocut ziadny zvuk

Kontrola

Riesenie

Je mikrofén spravne pripojeny?

Odpojte kabel od portu Mikrofén (Mic) a potom kabel znova pripojte.
@ "Pripojenie mikrofénu" str.38

Nie je hlasitost vstupu mikrofénu nastavena na prili§ nizku uroven?

Upravte vstupnu hlasitost mikrofénu tak, aby bolo mozné pocut zvuk.
@ Nastavenia - Hlasit. vstupu mik. str.133

Pouzivate mikrofén so zasuvnym napajanim?

Projektor nepodporuje mikrofény so zasuvnym napédjanim. Pouzite komer¢ne dostupny dynamicky mikrofén.
@ Nastavenia - Hlasit. vstupu mik. str.133

Vo zvuku sa vyskytuje Sum (len pri projekcii pomocou USB Display)

Kontrola

Riesenie

Je hlasitost pre pocita¢ nastavena na minimum a pre projektor je
nastavend na maximum?

Zvuk moze obsahovat $um, ak je hlasitost pre poc¢ita¢ nastavend na minimum a pre projektor je nastavend na maximum.
Zvyste hlasitost pre pocita¢ a zniZenie hlasitost pre projektor.
@ Nastavenia - Hlasitost str.133




Riesenie problémov

Nefunguje dialkové ovladanie

Kontrola

Riesenie

Je vysiela¢ signalu dialkového ovladania pocas prevadzky
nasmerovany na prijimac dialkového ovladania na projektore?

Pocas pouzivania zamierte dialkovy ovldda¢ na prijimac dialkového ovladania.
@ "Prevadzkovy dosah dialkového ovlddania” str.21

Je dialkovy ovlada¢ prili$ daleko od projektora?

Prevadzkovy rozsah dialkového ovladaca je asi 6 m.
@ "Prevadzkovy dosah dialkového ovladania” str.21

Nesvieti na prijima¢ dialkového ovladania priame slne¢né svetlo
alebo silné svetlo fluorescen¢nej ziarivky?

Umiestnite projektor na miesto, kde nesvieti na prijima¢ dialkového ovladania silné svetlo.
@ Nastavenia - Dialkovy prijimac str.133

Je spravne zvolené nastavenie Dialkovy prijimac?

Nastavte polozku Dialkovy prijimac z ponuky Konfiguracia.
@ Nastavenia - Dialkovy prijimac str.133

Nie su batérie vybité alebo vloZené nespravnym smerom?

Vlozte nové batérie v spravnom smere.
@ "Vymena batérii v dialkovom ovladaci" str.20

Chcem zmenit jazyk sprav a ponuk

Kontrola Riesenie
Zmente nastavenie jazyka. Nastavte polozku Jazyk z ponuky Konfiguracia.
@ Roz$irené - Jazyk str.135
Mail nie je doruceny, hoci sa vyskytla chyba projektora
Kontrola Riedenie

Je funkcia Pohotovostny rezim nastavena na moznost
Komunikacia zap.?

Ak chcete vyuzivat funkciu Mailova notifikacia, ked je projektor v pohotovostnom rezime, nastavte polozku

Komunikacia zap. v rezime Pohotovostny rezim z ponuky Konfiguricia.
@ ECO - Pohotovostny rezim str.147

Objavil sa kriticky problém a projektor sa nahle zastavil?

Ked sa projektor nahle zastavi, e-mail nie je moZné odoslat.

Ak abnormalny stav pretrvava, obrétte sa na svojho miestneho predajcu alebo na najblizsiu adresu uvedena

v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Dostava sa do projektora elektrickd energia?

Skontroluijte, ¢i elektricka zasuvka alebo zdroj napdjania spravne funguja.




Riesenie problémov

Kontrola RieSenie
Je funkcia Mailova notifikacia nastavend v ponuke Konfiguracia E-mailova notifikacia o chybe sa posiela podla nastaveni Mail v ponuke Konfiguracia. Skontroluijte, ¢i je spravne
spravne? nastavené.
@ "Ponuka Mail" str.145

Nastavenia a nedaju zmenit pomocou internetového prehliadaca

Kontrola Riesenie

Su ID pouzivatela a heslo spravne? Zadajte ,EPSONWEB® ako ID pouzivatela. Nie je mozné ho zmenit. ID pouzivatela zadajte aj v pripade, Ze je
nastavenie hesla vypnuté.

Zadajte heslo nastavené v polozke Heslo pre ovl. webu. Predvolené heslo je ,admin®.




pra

Co jeEventID

Skontrolujte ¢isla a potom vykonajte nasledujice napravné opatrenia. Ak sa problém nevyriesi, obratte sa na svojho administritora siete, miestneho predajcu

alebo na najbliz§iu adresu uvedenu v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@& Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Event ID Pric¢ina Riesenie

0432 Nepodarilo sa spustit EasyMP Network Projection. Restartujte projektor.

0435

0434 Sietova komunikacia je nestabilna. Skontrolujte stav sietovej komunikacie, chvilu ¢akajte a pripojte zariadenia

0482 Znova.

0484

0485

0433 Nie je mozné prehrat prenesené obrazy. Znovu spustit EasyMP Network Projection.

0481 Prerusila sa komunikacia s pocitacom.

0483 EasyMP Network Projection neoc¢akavane skoncil. Skontrolujte stav sietovej komunikacie a restartujte projektor.

04FE

0479 V projektore nastala systémova chyba. Restartujte projektor.

04FF

0891 Nie je mozné najst pristupovy bod so zhodnym identifikitorom SSID. Pre pocitad, pristupovy bod a projektor nastavte rovnaky identifikator SSID.

0892 Typ autentifikicie WPA/WPA2 sa nezhoduje. Skontrolujte, Ze su bezpe¢nostné nastavenia bezdrétovej siete LAN spravne.

0893 Typ sifrovania WEP/TKIP/AES sa nezhoduje. @ Bezpelnost str.143

0894 Komunikdcia sa prerusila, lebo sa projektor pripojil na neautorizovany Viac informadcii vam poskytne vas spravca siete.

pristupovy bod.

0898 Ziskanie informdcii DHCP bolo netspes$né. Skontrolujte, ¢i funguje server DHCP spravne. Ak nepouzivate DHCP, vypnite
nastavenie DHCP.
@ Bezdr. sief LAN - Nastavenia IP str.142

0899 Iné chyby komunikacie Ak restartovanie projektora alebo EasyMP Network Projection nevyriesilo
problém, obratte sa na miestneho predajcu alebo na najblizsiu adresu uvedent
v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
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Udrzba

Tato kapitola obsahuje informacie o postupoch udrzby zaistujucich ¢o najlepsi dlhodoby vykon projektora.



Ak je projektor znelisteny alebo sa znizuje kvalita obrazu projekcie, treba
projektor ocistit.

/\ Upozornenie

Pred distenim vypnite napajanie projektora a odpojte napdjaci kabel.
V opa¢nom pripade by mohol vyvolat zasah elektrickym pridom.

Cistenie povrchu projektora

Na cistenie povrchu projektora pouzivajte mékku tkaninu.

Ak je projektor silne necisteny, navlh¢ite tkaninu vo vode obsahujicej malé
mnozstvo neagresivneho cistiaceho prostriedku a pred utretim povrchu
projektora tkaninu poriadne vyzmykajte.

Pozor

Na distenie povrchu projektora nepouzivajte prchavé latky, ako napriklad vosk,
lieh alebo riedidlo. Mohlo by dojst k zmene kvality alebo vyblednutiu
povrchu.

Cistenie projekéného okna

Na ¢istenie projekéného okna pouzivajte bezne dostupnu Specidlnu tkaninu
na cistenie optiky.

/\ Vystraha

Na odstranovanie nedistdt a prachu z objektivu nepouZivajte spreje obsahujtce
horlavy plyn. V dosledku vysokej teploty lampy vo vnutri projektora hrozi
riziko poziaru projektora.

Pozor

Objektiv nedistite hrubym materidlom a nevystavujte ho ndrazom, mohol by sa
lahko poskodit.

Cistenie senzora prekazok

Ked je zobrazena sprava "Odstrante vsetky prekazky, ktoré rusia oblast
projekcie." spolu so zvukom upozornenia, vycistite senzor prekazok. Na
vycistenie senzora prekazok pouzivajte komercne dostupnu tkaninu na
Cistenie okuliarov.

/\ Vystraha

Na odstrafiovanie necistdt a prachu zo senzora prekazok nepouzivajte spreje
obsahujtce horlavy plyn. V désledku vysokej teploty lampy vo vnutri projektora
hrozi riziko poziaru projektora.

Pozor

Netrite senzor prekazok drsnymi materialmi ani ho nevystavujte otrasom.

Poskodenie povrchu senzora moze spdsobit poruchu.



a Otvorte kryt vzduchového filtra.
Stlacte zapadky na kryte vzduchového filtra a otvore kryt.

Cistenie vzduchového filtra

Po zobrazeni nasledujiceho hldsenia vy¢istite vzduchovy filter a nasavaci
otvor vetrania.

"Projektor sa prehrieva. PresvedCte sa, Ze ni¢ neblokuje vzduchovy vetraci
otvor alebo vymente vzduchovy filter."

Pozor

e Prach usadzajuci sa na vzduchovom filtri méze spdsobit zvysenie vnutornej
teploty projektora a naslednt poruchu alebo zhor$enie kvality optickych casti.
Po zobrazeni tejto spravy ihned vy¢istite vzduchovy filter.

o Nepreplachujte vzduchovy filter vo vode. NepouZivajte Cistiace prostriedky ani
rozpustadla.

e Na (listenie pouzivajte kefku s dlhymi makkymi Stetinami a zlahka ju
pritlacajte. Ak kefku pritlacate prili§ silno, prach sa dostane do vzduchového
filtra a nemozno ho odstranit.

Po vypnuti napajania projektora zaznie dvakrat potvrdzujuci signal,
potom moézete odpojit napdjaci kabel.




B Vymerite vzduchovy filter.

nte z prednej strany vsetok
ca.

Uchopte vystupok v strede vzduchového filtra a vytiahnite vzduchovy

filter von v priamom smere.
zostavajuci prach pomocou vysava

Zo vzduchového filtra odstra

B Vytiahnite vzduchovy filter.
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B Zatvorte kryt vzduchového filtra. e Ak sa hlasenie zobrazuje Casto aj po vycisteni, bude potrebné

vzduchovy filter vymenit. Vymeiite ho za novy vzduchovy filter.
@ "Vymena vzduchového filtra" str.184

e Tieto sucasti sa odporuca cistif minimalne kazdé tri mesiace. Ak

) . 2 q 252 7 ) e .
?§% pro]ek‘,tor' p01V121va'tve' v prostredi so zvyS$enou prasnostou, Cistenie
§%§ vykondvajte castejsie.
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Vymena Spotrebného Materialu

V tejto Casti je opisany postup vymeny lampy a vzduchového filtra. e Blikd modry svetelny indikator napdjania a oranzovy svetelny indikator
lampy.
L4 ( I8 N
Vymena lampy e
. | ’ ‘ Source
Casovy interval vymeny lampy e ‘ O Search

B Lamp
§ O Temp

Lampu treba vymenit, ked:

e Zobrazi sa nasledujica sprava.
"Je potrebné vymenit ziarovku. Mdzete ju kupit u predajcu projektorov
Epson alebo na stranke www.epson.com.”
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e Premietany obraz tmavne alebo sa postupne zhorsuje.

Sprava sa zobrazi na dobu 30 sekund.



Vymena Spotrebného Materialu

Pozor

e Hlasenie o nutnosti vymeny lampy je nastavené tak, aby sa zobrazilo

po uplynuti nasledujucich intervalov. Vymena lampy je potrebnd

na zachovanie optimélneho jasu a kvality premietaného obrazu.

Pre EB-595Wi/EB-585Wi/EB-585W/EB-580:

Ked je polozka Prikon nastavenid na moznost Normadlne: asi 3900 hodin
Ked je polozka Prikon nastavenid na moznost ECO: asi 5900 hodin

Pre EB-575Wi/EB-575W/EB-570:

Ked je polozka Prikon nastavenid na moznost Normadlne: asi 4900 hodin
Ked je polozka Prikon nastavend na moznost ECO: asi 9900 hodin

@ ECO - Prikon str.147

Ak budete pouzivat lampu aj po uplynuti doby vymeny, zvysite tym riziko
prasknutia lampy. Ked sa zobrazi hldsenie upozoriiujuce na potrebu vymeny
lampy,éo najskdér vymente lampu za novu (aj ked lampu prave pouzivate).

e Opakovane nevypinajte a hned nezapinajte projektor. Casté zapinanie
a vypinanie moze skratit prevadzkovd Zivotnost lampy.

o V zavislosti od individudlnych charakteristik lampy a spdsobu jej pouZivania
moze lampa stmavnut alebo prestat fungovat este pred tym, nez sa zobrazi
hlasenie. Odportcame, aby ste pre tieto pripady mali vidy poruke ndhradna
lampu.

e Odporucame pouzivat origindlne lampy EPSON. Pouzitie neoriginalnych lamp
moze ovplyvnit kvalitu premietania a bezpe¢nost. Zaruka Epson sa nevztahuje
na Zziadne poskodenie alebo zlyhanie spdsobené pouzitim neorigindlnych
lamp.

Vzduchovy filter odporucame vycistit pri kazdej vymene lampy.
@ "Cistenie vzduchového filtra" str.177

/\ Vystraha

e Ked vymienate lampu, pretoze prestala fungovat, je mozné, ze lampa praskla.
Ak vymienate lampu projektora nainstalovaného na stene alebo na strope,
predpokladajte, ze lampa je rozbita, a stojte vedla krytu lampy a nie pod nim.
Opatrne odpojte kryt lampy. Pri odstraniovani krytu lampy davajte pozor,
pretoze by z nej mohli vypadnut dlomky skla a spdsobit poranenie. Ak sa
vam do o¢i alebo do ust dostant tlomky skla, okamzite vyhladajte vasho
lekara.

e Lampu nikdy nerozoberajte ani inak neupravujte. Ak do projektora vlozZite
upravenud alebo rozobratd lampu a pokusite sa ju pouzit, mdze nastat poziar,
uraz elektrickym priadom alebo nehoda.

/\ Upozornenie

Pred odnatim krytu lampy pockajte, kym lampa dostatoéne nevychladne. Ak je
lampa stale hortica, moze dojst k popaleninam alebo inému poraneniu.
Vychladnutie lampy na prijatelna teplotu po vypnuti napajania lampy trva
priblizne jednu hodinu.

Po vypnuti napajania projektora zaznie dvakrat potvrdzujuci signal,
potom mozete odpojit napajaci kabel.

Ako sa vymiena lampa

Lampu je mozné vymenit aj pocas zavesenia projektora na stene alebo
strope.



Vymena Spotrebného Materialu

Pockajte, kym lampa dostatocne nevychladne, a potom odnimte . . , . ,
Krvt | h ok Ak je projektor namontovany na stene alebo je zaveseny zo
ryt lampy navrchu projektora. stropu a je nutné vymenit lampu, kryt lampy opatrne zlozte
Pomocou skrutkovaca dodaného spolu s novou lampou alebo a podrite ho rukou, aby nespadol.

skrutkovaca s krizovou hlavou uvolnite poistnu skrutku krytu lampy.

Kryt lampy posunte rovno dopredu a vyberte ju.
B Uvolnite dve skrutky drziace lampu.




Vymena Spotrebného Materialu

ﬂ Rukou vytiahnite (odpojte) stard lampu. B VloZte novu lampu.
Ak je lampa prasknutd, vymente ju za nova lampu alebo poziadajte Zasuite nova lampu pozdlz vodiacej kolajni¢ky v spravnom smere
o radu miestneho predajcu. tak, aby ste ju umiestnili na pozadované miesto, pevne ju zatlacte

@& Zoznam kontaktov k projektoru Epson a potom zatlacte rucku nadol. Pritiahnite dve skrutky drziace lampu.




Vymena Spotrebného Materialu

G Pripojte kryt lampy.

Pozor

e Uistite sa, ze je lampa nainstalovana bezpecne. Ak je kryt lampy odnaty,
napdjanie sa automaticky vypne ako bezpecnostné opatrenie. Ak lampa alebo
kryt lampy nie su spravne nainstalované, lampa sa nezapne.

e Tento vyrobok je vybaveny lampou obsahujicou ortut (Hg). Pokyny
na spravnu likvidaciu a recyklaciu najdete v miestnych predpisoch.
Nelikvidujte ju spolu s domovym odpadom.

Nulovanie hodin lampy

Projektor zaznamendva ¢as aktivacie lampy. Hlasenie a indikator upozornia
pouzivatela na potrebu vymeny lampy. Po vymene lampy nezabudnite
vynulovat hodiny lampy v ponuke Konfiguracia.

@ "Ponuka Vynulovat" str.149

Hodiny lampy vynulujte aZ po tom, ked lampu vymenite. V opacnom
pripade nebude spravne vyznacena (indikovand) doba vymeny lampy.

Vymena vzduchového filtra

Interval vymeny vzduchového filtra

Ak sa hlasenie casto zobrazuje aj po vycisteni vzduchového filtra, vymente
vzduchovy filter.

Sposob vymeny vzduchového filtra

Vzduchovy filter je mozné vymenit aj pocas zavesenia projektora na stene
alebo strope.

Po vypnuti napdjania projektora zaznie dvakrat potvrdzujuci signal,
potom mozete odpojit napajaci kabel.



Vymena Spotrebného Materialu

Otvorte kryt vzduchového filtra. B Vytiahnite vzduchovy filter.

Stlacte zapadky na kryte vzduchového filtra a otvore kryt. Uchopte vystupok v strede vzduchového filtra a vytiahnite vzduchovy
filter von v priamom smere.
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B Zatvorte kryt vzduchového filtra.

a Nainstalujte novy vzduchovy filter.




Vymena Spotrebného Materialu

@ Pouzité vzduchové filtre likvidujte v stlade s miestnymi predpismi.
Material ramu: Polypropylén
Material filtra: polypropylén




TOP

Dodatky



Volitelhé Prislusenstvo a Spotrebny Material

Dostupné je nasledovné volitelné prislusenstvo a spotrebny material. Tieto Easy Interactive Pen ELPPNO4A/ELPPNO04B
vyrobky dokupujte podla potreby. Nasledujici zoznam volitelného Perd pre interaktivne funkcia. Interaktivne pera s rovnakym ¢&islom modelu
prisludenstva a spotrebného materidlu je aktudlny k mesiacu: januar 2014. nemézete pouZivat stcasne.

Podrobné informicie o prislusenstve sa mozu zmenit bez oznamenia. . "
PredlZenie interaktivheho pera ELPPEO1

Ak chcete pero predlzit a pouzivat ho ako ukazovadlo, pripojte ho
k interaktivnemu peru.

Volitelne pr|5|usen5tv° Néhradné hroty pera ELPPS02

Néhradné hroty pre interaktivne pero.

Kamera na dokumenty ELPDCO6/ELPDC11/ELPDC12/ELPDC20

Pouziva sa pri premietani obrézkov ako s napriklad knihy, dokumenty pre PrediZovaci kabel USB ELPKC31

spatné projektory alebo félie. Ak je kébel prili$ kratky, pripojte ho ku kablu USB.

Pocitacovy kabel ELPKC02 Skrinka rozhrania ELPCB02

(1,8 m - pre mini D-Sub 15-kolikovy/mini D-Sub 15-kolikovy) Ak je projektor namontovany na stene alebo zaveseny zo stropu, nainstalujte
Pocitacovy kabel ELPKCO9 dialkové ovladanie, aby ste projektor mohli ovladat z ruky.

(3 m - pre mini D-Sub 15-kolikovy/mini D-Sub 15-kolikovy) Kabel dialkového ovladania ELPKC28

Pocitacovy kabel ELPKC10 Kable na pripojenie viacerych projektorov, ktoré podporuju interaktivne funkcie.
(20 m - pre mini D-Sub 15-kolikovy/mini D-Sub 15-kolikovy) *  Na zavesenie projektora sa vyzaduju $pecifické skusenosti. Obrétte sa na
Kabel komponentného videa ELPKC19 miestneho predajcu alebo na najbliz§iu adresu uvedent v dokumente Zoznam

kontaktov k projektoru Epson.

3 - ini D-Sub 15-kolikovy/zastréka RCAX3
(3 m - pre mini u olikovy/zastrcka 3) @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Pouzite v pripade pripojenia zdroja Komponent video™.
Modul bezdrétovej LAN ELPAPQ7
Pouzite pri pripojeni projektora k pocitacu bezdrotovo a premietani.

Quick Wireless Connection USB Key ELPAP09

Spotrebny Material

Pouzite, ak chcete nadviazat priame pripojenie medzi projektorom a pocita¢om Jednotka lampy
s nainstalovanym operatnym systémom Windows. o ELPLP80 (pre EB-595Wi/EB-585Wi/EB-585W/EB-580)
Interactive Table Mount ELPMB29 e ELPLP79 (pre EB-575W1/EB-575W/EB—570)

Pouziva sa ako nahrada za pouziti lampu.

Vzduchovy filter ELPAF40

Pouziva sa ako nahrada za pouzity vzduchovy filter.

Sluzi na montaz projektora na stol.

Montéaz na strop* ELPMB23

Slazi na montdZ projektora na strop.

Montazna doska ELPPTO6

Slizi na montaZ projektora na montdzny prvok na strop.




Velkost platna a vzdialenost premietania

Vzdialenost premietania (pre EB-595Wi/EB-585Wi/
EB-585W/EB-575Wi/EB-575W)

286.3mm

286.3mm

i\
286.3mm- -

@) Vzdialenost projekcie

@ Vzdialenost medzi projektorom a hornym okrajom premietacej plochy (pri
montazi na stenu, strop alebo pri vertikdlnej instalacii)
Vzdialenost medzi projektorom a dolnym okrajom premietacej plochy (pri
umiestneni na ploche, napriklad na stole)

@ Vzdialenost medzi projektorom a dolnym okrajom premietacej plochy (pri
montdzi na stenu, strop alebo pri vertikalnej instalacii)

Vzdialenost medzi projektorom a hornym okrajom premietacej plochy (pri

umiestneni na ploche, napriklad na stole)

Jednotka: cm

Velkost platna ° © ©
16:10 Minimum (Siroky) az Minimum Minimum
Maximum (Tele) (Siroky) (Siroky)
60" 129x81 34.8-47.9 9 89.8
70" 151x94 41 -56.2 11.7 105.9
80" 172x108 47.2 - 60 14.4 122
90" 194x121 53.4-60 17 138.2
100" 215x135 59.6 - 60 19.7 154.3
Jednotka: ¢cm
(1 (2] ©
Velkost platna 4:3 Minimum (Siroky) az Minimum Minimum
Maximum (Tele) (Siroky) (Siroky)
53" 108x81 34.8-47.9 9 89.8
60" 122x91 39.7 - 54.5 11.1 102.6
70" 142x107 46.8 - 60 14.1 120.8
80" 163x122 53.8-60 17.2 139.1
88" 179x134 59.4 - 60 19.6 153.7
Jednotka: cm
(1 (2] ©
Velkost platna 16:9 Minimum (Siroky) a2 Minimum Minimum
Maximum (Tele) (Siroky) (Siroky)
59" 131x74 35.2-48.4 13.3 86.7




Velkost platna a vzdialenost premietania

(1 (2 ©
Velkost plétna 16:9 | Minimum (Siroky) az Minimum Minimum 286.3mm
Maximum (Tele) (Siroky) (Siroky) P

60" 133x75 35.9-49.2 13.6 88.3 ‘_"
70" 155x87 42.2-579 17 104.2
80" 177x100 48.6 - 60 20.5 120.1 ‘
90" 199x112 55-60 23.9 136
97" | 215x121 59.5 - 60 263 147.1 @ Vzdialenost projekcie

@ Vzdialenost medzi projektorom a hornym okrajom premietacej plochy (pri
montdzi na stenu, strop alebo pri vertikdlnej instalacii)

Vzdialenost premietania (pre EB-580/EB-570)

286.3mm

Vzdialenost medzi projektorom a dolnym okrajom premietacej plochy (pri
umiestneni na ploche, napriklad na stole)

i @ Vzdialenost medzi projektorom a dolnym okrajom premietacej plochy (pri
montdzi na stenu, strop alebo pri vertikalnej instalacii)

Vzdialenost medzi projektorom a hornym okrajom premietacej plochy (pri
umiestneni na ploche, napriklad na stole)

Jednotka: cm
(1] (2] (3
[T Velkostplétna4:3 | Minimum (Siroky)az | Minimum Minimum
; I Maximum (Tele) (Siroky) (Siroky)
56" 114x85 34.8-47.9 6.8 92.1
60" 122x91 37.5-51.5 7.7 99.2
70" 142x107 44.2 - 60 10.2 116.9
80" 163x122 50.8 - 60 12.7 134.6
90" 183x137 57.5-60 15.1 152.3
93" 189x142 59.5-60 15.9 157.6




Velkost platna a vzdialenost premietania

Jednotka: cm

(1 (2 (3
Velkostpldtna 16:9 | Minimum (Siroky) az Minimum Minimum
Maximum (Tele) (Siroky) (Siroky)
52" 115x65 35.3-48.5 17.7 82.5
60" 133x75 41.1-56.3 21.5 96.2
70" 155x87 48.3 - 60 26.3 113.4
80" 177x100 55.6 - 60 31 130.6
85" 188x106 59.2 - 60 334 139.2




Podporované Displeje monitora

Podporované rozlisenia

Pocitacové signaly (analéogovy RGB)

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlienie (body)

VGA 60/72/75/85 640x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600
XGA 60/70/75/85 1024x768
WXGA 60 1280x768
60 1366x768

60/75/85 1280x800

WXGA+ 60/75/85 1440x900
WXGA++ 60 1600x900
SXGA 70/75/85 1152x864

60/75/85 1280x1024

60/75/85 1280x960

SXGA+ 60/75 1400x1050

WSXGA+*L 60 1680x1050

UXGA 60 1600x1200
MAC13” 67 640x480
MAC16” 75 832x624
MAC19” 75 1024x768
59 1024x768

Signal

Obnovovacia frekvencia (Hz)

Rozli3enie (body)

MAC21”

75

1152x870

*1 len EB-595Wi/EB-585Wi/EB-585W/EB-575Wi/EB-575W

*2 Kompatibilné iba vtedy, ked je zvoleny rezim Siroky ako Rozlienie z ponuky

Konfiguracia.

Obrazy je mozné premietat aj v pripade, ak do zariadenia vstupuju iné nez vyssie

uvedené signaly. Niektoré funkcie vSak moézu byt obmedzené.

Komponent video

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)
SDTV (4801) 60 720x480
SDTV (5761) 50 720x576
SDTV (480p) 60 720x480
SDTV (576p) 50 720x576
HDTYV (720p) 50/60 1280x720

HDTYV (1080i) 50/60 1920x1080

Kompozitné video

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlienie (body)
TV (NTSC) 60 720x480
TV (SECAM) 50 720x576
TV (PAL) 50/60 720x576

HDMI vstupny signal

Signal

Obnovovacia frekvencia (Hz)

Rozlisenie (body)

VGA

60

640x480




Podporované Displeje monitora

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozli3enie (body)
SVGA 60 800x600
XGA 60 1024x768
WXGA 60 1280x800
60 1366x768
WXGA+ 60 1440x900
WXGA++ 60 1600x900
WSXGA+* 60 1680x1050
60 1280x960

SXGA

60 1280x1024
SXGA+ 60 1400x1050
UXGA 60 1600x1200
SDTV (480i/480p) 60 720x480
SDTV (576i/576p) 50 720x576
HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTV (1080i) 50/60 1920x1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920x1080

* len EB-595Wi/EB-585Wi/EB-585W/EB-575Wi/EB-575W

MHL vstupny signal

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)
VGA 60 640x480
SDTV (480i/480p) 60 720x480
SDTV (576i/576p) 50 720x576
HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTV (10801i) 50/60 1920x1080
HDTYV (1080p) 24/30 1920x1080




Technické Udaje

Vseobecné Parametre Projektora

Nazov produktu EB-595Wi EB-585Wi EB-585W
Rozmery 367 (8) x 155 (v) x 375 (h) mm (bez zdvihnutej Casti)
Velkost panela LCD 0,59" Sirokouhly
Spésob zobrazenia Polysilikénova aktivna matica TFT
Rozlidenie 1024 000
WXGA (1280 (S) x 800 (V) bodov) x 3
Uprava zaostrenia Ruéne
Nastavenie priblizenia Digitalny (1 - 1,35)
Lampa Lampa UHE, 245 W Cislo modelu: ELPLP80
Max. zvukovy vystup 16 W
Reproduktor 1
Napajanie 100 - 240 V striedavy prud +10% 50/60 Hz 3,8 - 1,7 A
Spotreba Oblast s napatim V prevadzke: 376 W
energie 100az120V Prikon v pohotovostnom reZime (Komunikdacia zap.): 4,3 W
Spotreba energie v pohotovostnom rezime (Komunikacia vyp.): 0,33 W
Oblast s napatim V prevadzke: 358 W
220az240V Prikon v pohotovostnom rezime (Komunikécia zap.): 4,3 W
Spotreba energie v pohotovostnom rezime (Komunikacia vyp.): 0,44 W
Prevadzkové nadmorskd vyska Nadmorska vyska 0 az 3 000 m
Prevadzkova teplota +5 a7z +35°C (nekondenzujtica) (nadmorskd vyska 0 az 2 286 m)
+5 az +30°C (nekondenzujica) (nadmorska vyska 2 287 az 3 000 m)

Skladovacia teplota -10 az +60°C (nekondenzujtca)
Hmotnost Pribl. 5,5 kg Pribl. 5,3 kg




Technické Udaje

Nazov produktu EB-575Wi EB-575W EB-580 EB-570
Rozmery 367 (8) x 155 (v) x 375 (h) mm (bez zdvihnutej Casti)
Velkost panela LCD 0,59" Sirokouhly 0,55"
Spésob zobrazenia Polysilikdnova aktivna matica TFT
Rozlisenie 1024 000 786 432
WXGA (1280 (5) x 800 (V) bodov) x 3 XGA (1024 (5) x 768 (V) bodov) x 3
Uprava zaostrenia Ruéne
Nastavenie priblizenia Digitalny (1 - 1,35)
Lampa Lampa UHE, 215 W Cislo modelu: ELPLP79 Lampa UHE, 245 W Cislo Lampa UHE, 215 W Cislo
modelu: ELPLP80 modelu: ELPLP79
Max. zvukovy vystup 16 W
Reproduktor 1
Napajanie 100 - 240 V striedavy prud £10 % 50/60 Hz 3,4 - 1,5 A 100 - 240 V striedavy prad £10 % | 100 - 240 V striedavy prad +10 %
50/60 Hz3,8-1,7 A 50/60 Hz3,4-15A
Spotreba Oblast s napatim V prevadzke: 333 W V prevadzke: 376 W V prevadzke: 333 W
energie 100az120V Prikon v pohotovostnom rezime (Komunikacia zap.): 4,3 W Prikon v pohotovostnom rezime | Prikon v pohotovostnom rezime
Spotreba energie v pohotovostnom rezime (Komunikécia vyp.): 0,33 (Komunikécia zap.): 4,3 W (Komunikdcia zap.): 4,3 W
w Spotreba energie Spotreba energie
v pohotovostnom rezime v pohotovostnom rezime
(Komunikacia vyp.): 0,33 W (Komunikacia vyp.): 0,33 W
Oblast s napatim V prevadzke: 318 W V prevadzke: 358 W V prevadzke: 318 W
220az240V Prikon v pohotovostnom rezime (Komunikdacia zap.): 4,3 W Prikon v pohotovostnom rezime | Prikon v pohotovostnom rezime
Spotreba energie v pohotovostnom rezime (Komunikécia vyp.): 0,44 (Komunikécia zap.): 4,3 W (Komunikdcia zap.): 4,3 W
w Spotreba energie Spotreba energie
v pohotovostnom rezime v pohotovostnom rezime
(Komunikacia vyp.): 0,44 W (Komunikacia vyp.): 0,44 W
Prevadzkova nadmorska vyska Nadmorska vyska 0 az 3 000 m
Prevadzkova teplota +5 az +35°C (nekondenzujica) (nadmorska vyska 0 az 2 286 m)
+5 az +30°C (nekondenzujica) (nadmorska vyska 2 287 az 3 000 m)
Skladovacia teplota -10 az +60°C (nekondenzujuca)




Technické Udaje

Hmotnost

Pribl. 5,5 kg

Pribl. 5,3 kg




Technické Udaje

Konektory

Port Computer1

Mini D-Sub 15-kolikovy (zasuvka)

Vstupny port Computer2 /
Vystupné porty Monitor Out

Mini D-Sub 15-kolikovy (zasuvka)

Port Video

Konektor RCA

Port S-Video

Mini DIN 4-kolikovy

Vstupny port Audiol 1 Stereo minikolikovy konektor

Vstupny port Audio2 1 Stereo minikolikovy konektor

Port Audio 1 Stereo minikolikovy konektor

Port Mic 1 Stereo minikolikovy konektor

Port Audio Out 1 Stereo minikolikovy konektor

Vstupny port HDMI1/MHL 1 HDMI (zvuk je podporovany len $tandardom PCM)
Port HDMI2 1 HDMI (zvuk je podporovany len $tandardom PCM)
Port USB-A* 1 Konektor USB (TypeA)

Port USB-B* 1 Konektor USB (TypeB)

f:rret hLljlizul bezdrétovej LAN) ! Konektor USB (TypeA)

Port LAN 1 RJ-45

Port RS-232C 1 Mini D-Sub 9-kolikovy (zastreka)

Port SYNC 2 Stereo minikolikovy konektor

* Podporuje USB 2.0. Pouzitie vietkych zariadeni kompatibilnych s rozhranim USB v$ak nie je mozné

zarudit.




Technické Udaje

Uhol sklonu

Ak pouzijete projektor nakloneny do uhla viac ako 3°, mohlo by dojst k poskodeniu a nehode.
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Glosar

Tento oddiel v kratkosti vysvetluje zlozitejSie terminy, ktoré nie st vysvetlené v texte tohto navodu. Podrobnosti najdete v beine dostupnych publikaciach.

Adresa brany Toto je server (smerovad), ktory komunikuje v sieti (podsieti) rozdelenej podla masky podsiete®.
AMX Device Discovery AMZX Device Discovery je technoldgia vyvinuta spolo¢nostou AMX s cielom ulah¢it kontrolnym systémom AMX jednoduché ovladanie cielového
zariadenia.

Spolo¢nost Epson implementovala technoldgiu tohto protokolu a poskytla nastavenie, aby umoznila fungovanie protokolu (Zapnuté).
Dalsie podrobnosti najdete na webovej stranke spolo¢nosti AMX.
URL http://www.amx.com/

DHCP Skratka pre Dynamic Host Configuration Protocol - tento protokol automaticky priraduje adresu 1P? zariadeniam pripojenym k sieti.

HDCP HDCP je skratka pre High-bandwidth Digital Content Protection. Pouziva sa na ochranu pred nezakonnym kopirovanim a ochranu autorskych prav
pomocou Sifrovania digitalnych signalov odosielanych cez porty DVI a HDMI. Pretoze port HDMI na tomto projektore podporuje technolégiu
HDCP, moze premietat digitdlne obrazy chranené technolégiou HDCP. Projektor vak nemusi byt schopny premietat obrazy chranené
aktualizovanou alebo revidovanou verziou $ifrovania HDCP.

HDTV Skratka pre High-Definition Television, ktord oznacuje televizne systémy s vysokym rozlienim spliajice nasledujice podmienky.

e Zvislé rozligenie 720p alebo 1080i alebo vyssie (p = Progresivne, i = Prekladanie””)
e Platno s pomerom stran” 16:9

Infrastrukturny rezim Metdda bezdrotovej LAN komunikacie, pri ktorej zariadenia komunikuju cez pristupovy bod.

IP adresa Cislo, ktoré identifikuje pocita¢ pripojeny k sieti.

Komponent video Metoda, ktora rozlozi videosignal na zlozky svietivosti (Y) a hodnoty modrej minus svietivosti (Cb alebo Pb) a ¢ervenej minus svietivosti (Cr alebo
Pr).

Kompozitné video Metéda, ktora skombinuje videosignal zo zloZiek svietivosti a farby kvéli prenosu po jednom kabli.

Kontrast Relativny jas svetlych a tmavych oblasti obrazu mozno zvysit alebo zniZit, aby boli text a obrazky viac ¢i menej vyraznejsie, pripadne aby boli hladsie.
Uprava tejto konkrétnej vlastnosti obrazu sa nazyva "tprava kontrastu".

Maska podsiete Je to ¢iselna hodnota, ktora definuje pocet bitov pouzivanych pre sietovi adresu na rozdelenej sieti (podsieti) z IP adresy.

MHL Skratka pre Mobile High-definition Link - §tandard na pripojenie rozhrani, ktoré su zamerané na mobilné zariadenia, ako su smartfény a tablety.

Obrazky moézu byt prenasané vo vysokej kvalite a vysokou rychlostou bez kompresie digitalneho signalu a tiez nabija pripojené zariadenia.

Obnov. frekvencia Prvok obrazovky vyzarujuci svetlo zachovava rovnaku svietivost a farbu velmi kratku dobu. Preto je potrebné obraz skenovat mnohokrat za sekundu,
aby sa vykonala obnova svetlo vyzarujiceho prvku. Pocet operacii obnovy za sekundu sa nazyva Obnovovacia frekvencia a vyjadruje sa v hertzoch
(Hz).

Pomer strdn obrazu Je pomer medzi dizkou a vyskou obrazu. Obrazovky s pomerom stran 16:9 v smeroch vodorovne:zvislo ako napriklad obrazovky HDTV voldme

$irokouhlé obrazovky. SDTV a bezné pocitatové obrazovky maju pomer stran 4:3.
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Prekladanie Prenasa informacie potrebné na vytvorenie obrazovky posielanim kazdého druhého riadku za¢inajtic od horného okraja obrazu smerom nadol.
Obraz ma vacsi sklon k blikaniu, lebo snimky zobrazuju riadky striedavo.
Progresivne Premietne informacie na vytvorenie obrazovky naraz zobrazenim obrazu pre jednu snimku. Aj ked je pocet riadkov rovnaky, miera blikania sa znizi,

lebo je mnozstvo informacii dvojnasobné oproti systému prekladania.

ReZim Ad hoc

Metoda bezdrotového LAN pripojenia, ktoré komunikuje s bezdrétovym LAN klientom bez pouzitia pristupového bodu.

SDTV

Skratka pre Standard Definition Television, ktora oznacuje televizne systémy nespliajice poziadavky na systém HDTV® High-Definition
Television.

Sledovanie Signaly odosielané z po¢itatov maju urcitd hodnotu frekvencie. Ak je frekvencia projektora odli$na, vysledny obraz nema dobru kvalitu. Proces
zosuladenia frekvencie tychto signalov (poc¢et minimélnych hodnoét v signali) sa nazyva Sledovanie. Ak sa sledovanie nevykonava spravne, vsignali sa
zobrazuju $iroké vertikalne pruhy.

SNMP Je to skratka vyrazu Simple Network Management Protocol, ¢o je protokol na monitorovanie a ovladanie zariadeni, ako st napr. smerovace a pocitace
pripojené k sieti typu TCP/IP.

SRGB Medzinarodny $tandard pre farebné intervaly, ktory bol formulovany tak, aby bola ulah¢ena sprava farieb reprodukovanych video zariadenim
vpocitacovych operaénych systémoch (OS) ana Internete. Ak je pripojeny zdroj v rezime sSRGB, nastavte projektor a pripojeny zdroj signalu na rezim
sRGB.

SSID Identifikator SSID obsahuje identifika¢né idaje na pripojenie k inym zariadeniam v bezdrétovej sieti LAN. Bezdrotova komunikacia je moznd medzi
zariadeniami s rovnakym identifikdtorom SSID.

SVGA Standard velkosti obrazovky s rozlisenim 800 (vodorovne) x 600 (zvislo) bodov.

S-Video Metdda, ktora rozlozi videosignal na zlozky svietivosti (Y) a farby (C).

SXGA Standardna velkost obrazovky s rozlisenim 1 280 (horizontélne) x 1 024 (vertikalne) bodov.

Synchronizacia

Signaly odosielané z pocitacov maju urcitd hodnotu frekvencie. Ak je frekvencia projektora odli$na, vysledny obraz nema dobru kvalitu. Proces
zostladenia faz tychto signalov (relativna pozicia maximélnych a minimalnych hodnoét signalov) sa nazyva synchronizacia. Ak signély nie st
zosynchronizované, dochadza napriklad k blikaniu, rozmazaniu a vodorovnému ruseniu.

VGA

Standard velkosti obrazovky s rozlisenim 640 (vodorovne) x 480 (zvislo) bodov.

XGA

Standard velkosti obrazovky s rozlisenim 1024 (vodorovne) x 768 (zvislo) bodov.

Zach. IP adresu

Je to IP adresa” cielového poditaca, ktord sa pouziva v protokole SNMP na upozornenie na chybu.
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V3etky prava vyhradené. Ziadna Cast tejto publikdcie sa nesmie bez predchadzajiceho
pisomného suhlasu spolo¢nosti Seiko Epson Corporation reprodukovat, ukladat

do prehladavacieho systému ani sa nesmie na ziaden tcel v ziadnej forme alebo
akymkolvek sposobom prenasat — elektronicky, mechanicky, fotokopirovanim,
nahrdvanim ani inak. Spolo¢nost nenesie ziadnu priamu zodpovednost za pouzitie
informacii, ktoré sa tu nachadzaju. Nezodpoveda ani za pripadné skody vyplyvajuce
z pouzitia tychto informacii.

Spoloc¢nost Seiko Epson Corporation ani jej pridruzené spolo¢nosti nie st voci
spotrebitelovi tohto produktu alebo inym osobam zodpovedné za $kody, straty, naklady
a vydavky sposobené spotrebitelom alebo inou osobou v dosledku nasledujtcich
udalosti: nehoda, nespravne pouzitie alebo zneuzitie tohto produktu alebo
neopravnené upravy, opravy alebo zmeny tohto produktu alebo (s vynimkou USA)
nedodrzanie prisneho stladu s prevadzkovymia servisnymi pokynmi spolo¢nosti Seiko
Epson Corporation.

Spolo¢nost Seiko Epson Corporation nezodpoveda za ziadne $kody alebo problémy
spOsobené pouzitim akéhokolvek prislusenstva alebo spotrebného materidlu,
naktorych nie je uvedené oznacenie originalnych produktov — Original Epson Products
alebo Epson Approved Products od spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

Obsah tejto prirucky moze byt zmeneny alebo aktualizovany bez predchadzajiceho
upozornenia.

Obrazky v tejto prirucke a skuto¢ny projektor moézu byt odlisné.

Obmedzenie pouzivania

Ked'sa tento produkt pouziva v situdcidch, ktoré si vyzaduju vysoku spolahlivost alebo
bezpec¢nost, napriklad v dopravnych zariadeniach savisiacich s leteckou, Zelezni¢nou,
namornou, automobilovou dopravou atd.; v zariadeniach na predchadzanie
katastrofam; v réznych bezpecnostnych zariadeniach atd; pripadne vo funkénych/
vysokopresnych zariadeniach atd., mali by ste tento produkt pouzit iba po starostlivom
zvazeni zahrnutia bezpe¢nostnych prvkov, opatreni a redundancii do svojho navrhu,
aby ste zachovali bezpe¢nost a spolahlivost celého systému. KedZe tento produkt nebol
uréeny na pouzivanie v situdciach, ktoré si vyzaduju extrémne vysoku spolahlivost
alebo bezpec¢nost, napriklad v leteckom vybaveni, hlavnom komunika¢nom vybaven,
vybaveni na riadenie atémovych elektrarni ani v zdravotnickom vybaveni, ktoré suvisi
s priamou zdravotnickou starostlivostou atd., po iplnom vyhodnoteni sami rozhodnite
o vhodnosti tohto produktu.

Nariadenia zakona o bezdrotovom telegrafovani

Zakon o bezdrotovom telegrafovani zakazuje nasledujuce c¢innosti.

e Upravy a rozobratie (vritane antény)
e Odstranenie §titku o zhode

Informacie o oznaceniach

Opera¢ny systém Microsoft® Windows® 2000
Operacny systém Microsoft® Windows® XP
Operacny systém Microsoft® Windows Vista®
Opera¢ny systém Microsoft® Windows® 7
Operacny systém Microsoft® Windows® 8
Operacny systém Microsoft® Windows® 8.1

V tejto prirucke sa operacné systémy uvedené vyssie oznacuju ako systémy
»Windows 2000, ,Windows XP“, ,Windows Vista“, ,Windows 7%,
»Windows 8“ a ,,Windows 8.1“. Na oznacenie systémov Windows 2000,
Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 8 a Windows 8.1 sa
moze okrem toho pouzivat sthrnny vyraz Windows a viaceré verzie
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systému Windows sa mozu oznacovat napriklad ako Windows 2000/XP/
Vista/7/8/8.1 bez opakovania oznacenia Windows.

Mac OS X 10.3.x
Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x
OS X 10.7.x
OS X 10.8.x
OS X 10.9.x

V tejto prirucke sa opera¢né systémy uvedené vys$sie oznacuju ako systémy
»Mac OS X 10.3.x% ,Mac OS X 10.4.x% ,Mac OS X 10.5x% ,Mac OS X
10.6.x“ a ,,OS X 10.7.x%, ,,OS X 10.8.x* a ,,OS X 10.9.x“. Na ich oznacenie sa
okrem toho pouziva stuhrnny vyraz ,OS X*

Vseobecné upozornenie:

EPSON a ELPLP st ochranné zndmky alebo registrované ochranné zndmky spolo¢nosti
SEIKO EPSON CORPORATION.

Mac, Mac OS a OS X st ochranné zndmky spolo¢nosti Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint a logo Windows st ochranné
znamky alebo registrované ochranné znamky spolo¢nosti Microsoft Corporation
v USA a/alebo inych krajinach.

eneloop® je registrovand ochrannd znamka spolo¢nosti Panasonic Group.

WPA™ a WPA2™ st registrovanymi ochrannymi znamkami spolo¢nosti Wi-Fi
Alliance.

App Store je servisna znamka spolo¢nosti Apple Inc.
Google play je ochranna znamka spolo¢nosti Google Inc.
HDMI a High-Definition Multimedia Interface si ochranné znamky alebo

MHL, logo MHL a Mobile High-Definition Link st ochranné zndmky alebo
registrované ochranné znamky MHL a LLC v Spojenych $tatoch americkych a inych
krajinach.

Ochrannd znamka PJLink je ochranna znambka, ktord ¢aka na registraciu, alebo je uz
registrovana v Japonsku, USA a inych krajinach a oblastiach.

Crestron a Crestron RoomView st registrované ochranné znamky spolo¢nosti
Crestron Electronics, Inc.

Dalsie tu pouzité ndzvy produktov slizia len na identifikaéné ucely a méozu byt
ochrannymi znamkami prislu$nych vlastnikov. Spolo¢nost Epson sa zrieka vsetkych
prav na tieto zndmky.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2014. All rights reserved.
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Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of directive 2011/65/EU (RoHS)

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

Importer: SEIKO EUROPE B.V.

Address: Azié building, Atlas ArenA, Hoogoorddreef5,1101 BA Amsterdam Zuidoost
The Netherlands

Telephone: 31-20-314-5000
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