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SPECIALNE POZNAMKY O LCD MONITOROCH
Nasledujuce symptémy su pre LCD monitor normalne a neznamenaju Ziadny
problém.

POZNAMKY

: V désledku vlastnosti Ziarivkového svetla, moze obrazovka pri prvotnom pouZiti
blikat. Monitor vypnite a opatovne zapnite, aby ste sa uistili, ci blikanie
prestalo.
V zavislosti od pouzitého podkladu mézete badat jemne nerovhomerny jas
naobrazovke.
LCD obrazovka ma 99,99% efektivnych pixelov alebo viac. MéZe obsahovat
0,01% kazov alebo menej, ako su chybajuci pixel alebo trvale svietiaci pixel.
Kvéli charakteru LCD obrazovky, méze po prepnuti obrazu zostat na obrazovke
tien predchadzajucej obrazovky, ak je rovnaky obraz zobrazeny niekolko
hodin. V takom pripade sa obrazovka pomaly zotavuje zmenou obrazu alebo
vypnutim monitora na niekolko hodin.

3D zé&zitok
3D vizualne efekty vyZzaduju 3D kompatibilny softvér nVidia® 3D
Vision™ okuliare a kompatibilnu 3D graficku kartu

Viac informacii ngjdete na webovej stranke nVidia:
http:/www.nvidia.com/page/home.html
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Informacie pre vasu bezpecénost’a pohodlie

Bezpeénostné pokyny
Pozorne si tieto pokyny precitajte. Tento dokument pre moznu buducu potrebu uschovajte. Postupujte
podla vSetkych varovani a pokynov vyzna¢enych na vyrobku.

DBAJTE na pristupnost’

Presvedcte sa, Ze zasuvka, ku ktorej chcete pripojit sietovy kabel je lahko dostupna a je umiestnena

od elektrickej zasuvky sietovy kabel.

Upozornenia

o Tento vyrobok nepouzivajte v blizkosti vody.

° Vyrobok neumiestriujte na nestabilny vozik, stojan alebo stolik. Ak vyrobok spadne,
méze dojst k jeho vaznemu poskodeniu.

o Strbiny a otvory uréené pre vetranie zabezpeduju spolahlivi ginnost vyrobku a

chrania ho pred prehriatim. Tieto otvory nesmu byt blokované ani zakryté. Otvory by
nikdy nemali byt zablokované umiestnenim vyrobku na postel, pohovku, koberec

alebo na iny podobny povrch. Tento vyrobok by sa nikdy nemal umiestriovat v
blizkosti alebo na radiator alebo zdroj tepla, ani do zapustenych miest, a to pokial' nie je
zabezpecené dostatocné vetranie.

o Do tohto vyrobku nezasuvajte cez ktorykolvek otvor na skrinke ziadne predmety,
pretoze méze dojst’ k styku s bodmi s nebezpeénym napéatim alebo so skratovanymi
Castami, ¢oho dosledkom méze byt vznik poziaru alebo elektrického Soku. Na
vyrobok ani do jeho vnutra nenalievajte tekutiny akéhokolvek druhu.

° Aby ste zabranili poSkodeniu vnutornych prvkov a aby ste zabranili vyteceniu
batérie, vyrobok neumiestiiujte na miesto s vyskytom vibracii.
o Nikdy nepouzivajte na Sportoviskach v telocvi¢niach alebo na inych miestach s

vyskytom vibracii, a to kvoli moznému vzniku skratu alebo poSkodeniu rota¢nych
zariadeni, mechaniky pevného disku, optickej mechaniky a kvoli vystaveniu rizikam
spbsobenym litiovou batériou.

° Adaptér sa pouziva jedine pre tento monitor a nesmie sa pouzivat’ na iné ucely.

° Va$e zariadenie pouziva jeden z nasledovnych zdrojov napajania:
Vyrobca: Asian Power Devices Inc., model: DA-40A19
Vyrobca: Delta Electronics Inc., model: ADP-40KD BB

Bezpecné pocuvanie
Aby ste ochranili svoj sluch, postupujte podla tychto pokynov odporu¢anych sluchovymi expertmi.

o Hlasitost’ zvySujte postupne dokial nebude zvuk pocut Cisto, pohodine a bez
akéhokolvek skreslenia.

° Po nastaveni Urovne hlasitosti hlasitost nezvySujte pred nastavenim
sluchadiel.

° Obmedzte dlhé doby pocuvania hlasitej hudby.

° Vyhnite sa zvySovaniu hlasitosti kvoli prekrytiu hlasitych prostredi.

o Ak nepocujte l'udi, ktori s vami hovoria, hlasitost' znizte.
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Vykonavanie servisnych €innosti tykajucich sa vyrobku

Sami sa nesnazte vykonavat servisné innosti tykajuce sa vyrobku; otvorenim a odstranenim
krytov sa vystavite nebezpeénym napatiam a inym nebezpecenstvam. VSetky servisné zasahy
prekonzultujte zverte kvalifikovanym servisnym technikom.

Vyrobok odpojte od privodu elektrickej energie (zasuvky na stene) a zverte ho kvalifikovanému
servisnému personalu ak:

. sietovy kabel alebo zastréka su poSkodené, prerezané alebo rozstrapkané

. na vyrobok sa rozliala tekutina

. vyrobok bol vystaveny uéinkom dazda alebo vody

. vyrobok spadol, alebo ak doslo k poSkodeniu jeho skrinky

. vyrobok vykazuje jasnd zmenu vo fungovani, €o je naznakom potreby vykonania servisu
. vyrobok nefunguje beznym spdésobom v pripade postupovania podla pokynov na prevadzku

nespravne nastavenie ostatnych ovladaCov méze mat za nasledok poSkodenie.
Kvalifikovany technik bude musiet nasledne vynalozit velké mnozstvo prace obnovenie
vyrobku do normalneho prevadzkového stavu.

@ Poznamka: Nastavujte jedine ovladace, ktoré su uvedené v navode na obsluhu, pretoze

Vyhlasenie o pixloch pre LCD

LCD jednotka je vyrobena pomocou vysoko presnych vyrobnych technik. Predsa len vS§ak méze
niekedy déjst vyhoreniu niektorych pixlov alebo k ich zobrazeniu v podobe Ciernych alebo ¢ervenych
bodov. Tato skuto€nost nema vplyv na zaznamenany obraz a nepredstavuje poruchu.

Tipy a informacie pre pohodiné pouzivanie

Uzivatelia pocitacov sa mézu po dlhodobom pouzivani stazovat na namahanie o¢i alebo bolesti
hlavy. Uzivatelia su zaroven vystaveni fyzickym poraneniam v pripade dlhych déb stravenych pred
poc¢itatom. DIhé pracovné doby, zla poloha, zIé pracovné navyky, stres, neprimerané pracovné
podmienky, osobné zdravie a ostatné faktory vo velkej miere zvysuju riziko vzniku fyzického
poranenia.

Nespravny spdsob pouzivania po€itata méze viest k vzniku syndromu karpalneho tunela, tendonitidy,
tenosynovitidy alebo inych muskuloskeletalnych poruch. V rukach, ramenach, pleciach, krku alebo
chrbte sa mézu objavit nasledujiuce priznaky:

. strnulost, paliaca alebo Stipava bolest
. bolest, bolestivost alebo citlivost

. bolest, opuchy alebo busenie

. stuhnutie alebo napéatost

. pocit chladu alebo slabosti

Ak sa u vas vyskytne niektory z tychto priznakov, alebo akyko Ivek iny priznak, ktory sa opakuje
alebo pretrvava a spbésobuje sklu¢enost a/alebo bolest a je spdsobeny pouzivanim pocitaca,
okamzite navstivte svojho lekara a o tejto skuto€nosti informujte odbor ochrany zdravia a bezpe€nosti
zriadeny vasim zamestnavatelfom.

Nasledujuca ¢ast ponuka tipy na pohodInu pracu s pocitacom.

Najdenie zoény pre pohodinu pracu

Najdite si svoju zénu pre pohodinud pracu, nastavte uhol sledovania monitora; pomocou opierky néh
alebo zvySenia vySky sedu si zabezpecte maximalne pohodlie. Postupujte podla nasledujucich
tipov:

. vyhybajte sa dlhodobému zotrvaniu v nehybnej polohe

. vyhybajte sa hrbeniu a/alebo prehybaniu dozadu
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. pravidelne sa postavte a poprechadzajte sa, ¢im odstranite zo svojich svalov na nohach

napatie
. na uvolnenie pliec a krku si urobte kratke prestavky
. vyhnite sa namahaniu svalov alebo pokréeniu ramenami
. nainstalujte si externy displej, klavesnicu a my$ spravne a tak, aby ste ich pohodine dosiahli
. ak na monitor pozerate CastejSie ako na dokument, umiestnite displej na stred pracovnej

plochy a minimalizujte tak napéatie krku

Starostlivost’ o zrak

DlIhodobé sledovanie, nosenie nespravnych okuliarov alebo kontaktnych SoSoviek, nadmerné

interiérové osvetlenie, zle zaostrenie obrazovky, velmi malé typy pisma a displeje s nizkym kontrastom

mozu vase o€i namahat. V nasledujucich ¢astiach je uvedené, ako znizit namahanie oci.

Odi

. Svoje o€i nechajte ¢asto odpoginut.

. Pocas pravidelnych prestavok sa pozrite mimo monitora; pozrite sa a zaostrite na ste
zabranili vysuSovaniu oGi.

. Displej vzdialeny bod.

Casto Zmurkajte, aby
. Displej udrzujte v Cistote.
. VaSa hlava musi byt vy$Sie ako je horny okraj displeja a tak, ak sa budete pozerat na stred
displeja, bude vas zrak smerovat nadol.
. Jas alalebo kontrast displeja nastavte tak aby ste dosiahli pohodInu Groven pre lepSiu
Citatelnost textu a Cistotu obrazkov.
. Lesk a odrazy eliminujte pomocou:
. umiestenia displeja takym spésobom, aby bok displeja smeroval smerom k oknu
alebo akémukol'vek inému zdroju svetla
. minimalizovania izbového osvetlenia pomocou zavesov, tienidiel alebo roliet
. pouzivania osvetlenia pracovného miesta
. zmeny uhla sledovania displeja
. pouzivania filtra na zniZenie lesku
. pouzivania $titu displeja, akym je napriklad kus karténu predizeny od predného
horného okraja
Zabrarte nastaveniu displeja do polohy s nevhodnym uhlom sledovania.
Vyhnite sa dlhodobému pozeraniu do jasnych zdrojov svetla, akymi su otvorené okna.

Rozvijanie dobrych pracovnych navykov
nasledujuce pracovné navyky rozvijajte, aby ste takto dosiahli pohodiné a produktivne pouzivanie

pocitaca:

. Pravidelne a ¢asto si robte prestavky.

. Vykonavajte nejaké natahovacie cviky.

. Co najéastejsie sa nadychajte erstvého vzduchu.
. Pravidelne cvi¢te a udrzujte si zdravie svojho tela.
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VYBALENIE

Po vybaleni vyrobku, prosim skontrolujte pritomnost nasledujucich poloZiek a
uchovajte baliaci materiél pre pripad potreby zaslania alebo prepravy monitora.

. LCD Monitor . HDMI kabel e 3D okuliare
(volitel'né) (volitel'né)

—1 L
o Napajaci kabel . Kabel s o DVI kabel
subminiatdrnym (volitel'né)
konektorom typu D
(volite'né)

. Sietovy adaptér . Prirucka pre rychlu
inStalaciu

;;;;;;;;
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Montaz a demontaz stojana

@‘ Poznamka: Vytiahnite monitor a podstavec monitora z obalu.
Opatrne poloZzte monitor obrazovkou nadol na pevny povrch —
kvéli prevencii pred poskriabanim obrazovky ho podloZzte tkaninou.

Instalacia: Demontaz:

Uvolnovacie tlagidlo na spodnej strane  Uvolnovacie tlagidlo stlacte tak, ako je

monitora zrovnajte so zodpovedajucimi  to znazornené a nasledne odoberte

otvormi na spodnej strane zakladne. zakladrfiu v smere Sipky.

NASTAVENIE POLOHY OBRAZU

Za ucelom optimalizacie najlepsieho uhla pohladu mézete nastavit sklon monitora
pomocou oboch ruk drzanim za hrany monitora, ako je to vyobrazené nizsie. Moni-
tor je mozné nastavit od 15 stupnov nahor az do 5 stupnov nadol ako naznacuje
Sipka dolu. 5e 15°

1‘:!4\’

“
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PRIPOJENIE NAPAJACIEHO KABLA

Uistite sa, Ze napajaci, ktory pouzivate, je spravny pre vasu oblast.

Tento monitor ma externy univerzalny zdroj, ktory umoznuje prevadzku bud
pod napatim 100/120 V str. alebo 220/240 V str. Nie je potrebné Ziadne
nastavenie uzivatelom.

Zapoijte jeden koniec napajacieho kabla do zasuvky striedavého pradu a
zapojte druhy koniec do prisludného vyvodu.

Pre jednotku vyuZivajucu 120 V str.:

Pouzite UL kabel, typ SVT a zasuvku 10 A/125 V.

Pre jednotku vyuzivajucu 220/240 V str. (mimo USA):

Pouzite kabel, typ HO5VV-F a zasuvku 10 A/250 V. Kabel by mal mat prislusné
bezpecnostné osvedcenia pre krajinu, kde bude zariadenie inStalované.

BEZPECNOSTNE OPATRENIA

Aby ste predisli podkodeniu kabla, neumiestnujte monitor alebo iné tazké
predmety na napajaci kabel.

Nevystavuje monitor dazdu, nadmernej vihkosti alebo prachu.

Nezakryvajte vetracné otvory monitora. Monitor vzdy umiestnite na miesto s
dostatocnym vetranim.

Monitor neumiestnujte pred jasny podklad alebo na miesta kde sinecné
Ziarenie alebo iné zdroje svetla osvetluju obrazovku. Monitor umiestnite pod
urovenoci.

Pri prevoze monitora zaobchadzajte opatrne.

Vyhnite sa uderom alebo poskriabaniu obrazovky, obrazovka je krehka.

V ramci prevencie pred poSkodenim nezdvihajte monitor za jeho podstavec.

CISTENIE VASHO MONITORA

Pred cistenim monitora si precitajte a postupujte podla bezpecnostnych pokynov.

Monitor pred Cistenim vzdy vypojte zo zasuvky.

Na Cistenie skrinky je najlepSie pouzit zlahka teplou vodou navihéenu
handricku.

NIKDY NESTRIEKAJTE ZIADNU TEKUTINU PRIAMO NA OBRAZOVKU
ANI NA PUZDRO.

NEPOUZIVAJTE NA LCD OBRAZOVKU ANI NA PUZDRO ZIADNE
CPAVKOVE ANI ALKOHOLOVE CISTIACE PROSTRIEDKY.

Spolo¢nost’ Acer nenesie zodpovednost’ za poSkodenie v désledku pouzitia
¢pavkovych alebo alkoholovych €istiacich prostriedkov.
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USPORA ENERGIE

Monitor sa prepne do reZimu “Uspora energie” ovladacim signalom z ovladacej
jednotky obrazovky, co naznacuje aj ZIta napajacia LED kontrolka.

Stav Svetlo LED
ZAPNUTA Modry
Rezim Uspory Zlta
energie
3D Rezim Zeleno

Stav Uspory energie bude zotrvavat az do detekcie ovladacieho signalu, alebo
ktivacie klavesnice alebo mysi. Cas obnovenia z rezimu VYPNUTY spat na stav
ZAPNUTY je asi 3 sekundy.

DDC

Na ulahcenie intalacie je monitor vybaveny funkciou Plug and Play s va$im
systémom, ak tento systém tieZ podporuje DDC protokol. DDC (Display Data
Channel) je komunikacny protokol, cez ktory monitor aktualne informuje riadiaci
systém o svojich schopnostiach, napr. podporované rozliSenia a zodpovedajuce
casovanie. Tento monitor podporuje DDC2B Standard.

Sietovy adaptér

Vas8e zariadenie vyuZiva jeden z nasledujucich napgjacich zdrojov.

» Adaptér sa pouziva jedine pre tento monitor a nesmie sa pouzivat’ na iné
ucely.

+ Vase zariadenie pouZiva jeden z nasledovnych zdrojov napajania:
Vyrobca: Asian Power Devices Inc., model: DA-40A19
Vyrobca: Delta Electronics Inc., model: ADP-40KD BB
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PRIRADENIE KOLIKOV

KONEKTORA

s

N

\

y

15 kolikovy signalny kébel pre farebné zobrazenie

KOLIKE KOLIKE
. POPIS . POPIS
ISLO ISLO
1. Eerveny 9. +5V
Uzemnenie logickych
2. Zeleny 10. iy
obvodov
3. Modry 11. Uzemnenie monitora
4, Uzemnenie monitora 12. DDC - Sériovéudaje
5. Vlastny test 13. H - synchronizéacia
6. R - uzemnenie 14. V - synchronizicia
i DDC - Sériova
7. G - uzemnenie 15. oL
synchronizéacia
8. B - uzemnenie
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N , [saegaegaaz —
24 kolikovy signalny kabel pre farebné v OO0 00c
zobrazenie* J

KOLIK Vyznam KOLIK Vyznam
1. TMDS ldaje 2- 13. TMDS udaje 3+
2. TMDS udaje 2+ 14, Napdjanie +5V
3. TMDS udaje GND 15. Vlastny test
4. TMDS udaje 4- 16. Rozpoznanie aktivacnej zastrcky
5. TMDS udaje 4+ 17. TMDS udaje 0-
6. DDC synchronizéacia 18. TMDS udaje 0+
7. DDC udaje 19. TMDS Gdaje GND
8. NC 20. TMDS udaje 5
9. TMDS udaje 1- 21. TMDS Gdaje 5+
10. TMDS udaje 1+ 22. TMDS synchronizacie GND
11. TMDS udaje GND 23. TMDS synchronizacia +
12. TMDS udaje 3 24, TMDS synchronizacia -

KQWBBH 9753 1)
| & J
19 kolikovy signalny kabel pre farebné 18161412108 6 4 2
zobrazenie* .
KOLIK Vyznam KOLIK Vyznam
1. TMDS udaje 2+ 10. TMDS synchronizacia +
2. TMDS udaje 2 tienenie 11. Tienenie TMDS synchronizacie
3. TMDS udaje 2- 12. TMDS synchronizacia -
4. TMDS udaje 1+ 13. CEC
5. TMDS udaje 1 tienenie 14. Vyhradené (N.C. na zariadeni)
6. TMDS udaje 1- 15. SCL
7. TMDS udaje 0+ 16. SDA
8. TMDS udaje 0 tienenie 17. Uzemnenie DDC/CEC
9. TMDS udaje - 18. Napdjanie +5V
19. Rozpoznanie aktivacnej zastrcky

* pre vybrané modely
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Tabulka Standardnej synchronizacie

Rezim RozliSenie
1 VGA 640 x 480 60 Hz
2 VGA 640 x 480 72 Hz
3 VGA* 640 x 480 120 Hz
4 MAC 640 x 480 66,66 Hz
5 VESA 720 x 400 70 Hz
6 SVGA 800 x 600 56 Hz
7 SVGA 800 x 600 60 Hz
8 SVGA 800 x 600 72 Hz
9 SVGA* 800 x 600 120 Hz
10 XGA 1024 x 768 60 Hz
1 XGA 1024 x 768 70 Hz
12 XGA* 1024 x 768 120 Hz
13 VESA 1152 x 864 75 Hz
14 VESA 1280 x 960 60 Hz
15 SXGA 1280 x 1024 60 Hz
16 VESA 1280 x 720 60 Hz
17 WXGA 1280 x 800 60 Hz
18 WXGA 1360 x 768 60 Hz
19 WXGA+ 1440 x 900 60 Hz
20 WXGA+* 1440 x 900 120 Hz
21 WSXGA+ 1680 x 1050 60 Hz
22 UXGA 1600 x 1200 60 Hz
23 UXGA 1920 x 1080 60 Hz
24 UXGA* 1920 x 1080 120 Hz
25 UXGA* 1920 x 1080 144 Hz

* Rezimy vyzaduju DVI kabel s dualnou linkou a kompatibilnu graficku kartu
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INSTALACIA
Pri inStalacii monitora k riadiacemu systému pocitaca postupujte podla nizsie

uvedenych krokov:
Kroky
1. 1-1  Pripojte video kabel
a. Uistite sa, Ze monitor aj pocitac su odpojené od napajania elektrickym
pradom.
b. Pripojte video kabel monitora k pocitacu.
1-2  Pripojte DVI kabel(len pre model s dualnym vstupom)
a. Uistite sa, Ze monitor aj pocitac su odpojené od napajania elektrickym
pradom.
b. Pripojte jeden koniec 24-pinového DVI kébla do zadnej casti monitora
a druhy koniec do portu pocitaca.
1-3  Kébel HDMI (iba model so vstupom pre HDMI)
a. Uistite sa, Ze monitor aj pocitac su odpojené od napajania elektrickym
pradom.
b. Pripojte kabel HDMI k poéitaeu.

4.,

Pripojte napajaci kabel &Sietovy adaptér
Zapojte napajaci kabel aSietovy adaptér k monitoru, potom do spravne
uzemnenej zasuvky.
Zapnite monitor a pocitac
Najskor zapnite monitor, potom pocitac.
Toto poradie je velmi dblezité.
Ak monitor stale nepracuje spravne, zistite problém v casti rieSenia problémov.

[ DCIN ¢ D-SUB ovi HDMI]




OVLADACIE PRVKY

(b Tlacidlo napajania/LED indikator napajania:

Sluzi na ZAPNUTIE a VYPNUTIE napajania.
Rozsvieti sa pre indikaciu rezimu ZAPNUTY.

Pouzivanie kontextovej ponuky

Stlacenim tlacidla funkcie otvorite kontextovu ponuku. Kontextova ponuka vam
umozhuje rychlo vybrat’ niektoré z bezne pouzivanych nastaveni.

e Napajanie (empowering):
Ak je OSD menu vypnuté, stlaete toto tla¢idlo ak si Zelate vybra rezim pre
variant.

AUTO Automat. nastavenie:

StlaCenim tohto tladidla zaktivujete funkciu automatického nastavenia. Funkcia
Automatickeé nastavenie sa pouziva pre nastavenie horizontalnej polohy, vertikalnej
polohy, synchronizacie a zaostrenia.

MENU Funkcie ponuky na obrazovke:
Stlacte toto tlacidlo, aby ste tak aktivovali ponuku OSD.

INPUT Klaves Input:

Pri vol’be medzi tromi r6znymi video zdrojmi, ktoré mézu by pripojené k vasmu
monitoru, pouZzite klaves “Input” (Vstup).

(a) VGA vstup (b) DVI-D vstup (c) HDMI vstup

Pri cyklickom prepinani cez vstupy uvidite na pravej hornej strane obrazovky
nasledovné hlasenia, indikujuce prave pripojeny video zdroj. Objavenie sa obrazu
mdzZe zabra 1 az 2 sekundy.

VGA alebo DVI-D alebo HDMI

Ak je zvoleny vstup VGA alebo DVI-D a ani VGA ani DVI-D kéble nie su pripojené,
objavi sa pohybliva schranka s hlasenim uvedenym nizsie: “No Cable Connect” (nie
je pripojeny kabel) alebo “No Signal” (Ziadny signal)
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Acer eColor Management ponuka OSD

Prevadzkové pokyny
Acer eColor Management

e mpowering Technology

2 @) feafm

Adjust/Exit

Standard

Krok 1: stlagenim “klavesu @ “ otvorte OSD Acer eColor Management a rezimy

Krok 2: stlagenim tlagidla, 4 “alebo, P Vyybadeesim
Krok 3: stlacenim “Adjust/Exit “ potvrdte rezim a spustite Auto Adjust (Automatické

nastavenie)
Funkcie a vyhody
lkona Ikona Polosk
hlavnej olozka Popis
ponuky podponuky | podponuky
Urcené pouzivatelom. Nastavenie mozno
8 N/A Pouzivatel |jemne vyladit’, aby zodpovedalo kazdej
situacii
.. Upravuje nastavenia tak, aby sa znizZilaspotreba
@} N/A ResIMECO |ghoo)
. .| Predvolené nastavenie. Odraza prirodzené
I:.-I N/A Standardny nastavenie obrazovky
VylepSuje farby a zvyrazruje jemné detaily.
@ N/A Grafika Obréazky a fotografie si znazornené v
ziarivych farbach s ostrymi detailmi
Zobrazuje scény v najjasnejSich detailoch.
m N/A Film Poskytuje vyborny obraz aj v nevyhovujico
osvetlenom prostredi
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Nastavenie ponuky na obrazovke

@‘ Poznamka:V3setky nasledujuce informacie su len vSeobecné.
Parametre aktualneho vyrobku mézu byt’ odlisné.

Ponuka na obrazovke sa vyuziva na Upravu nastaveni LCD monitora.
Stla¢enim tlagidla Ponuka otvorte ponuku na obrazovke. Ponuku na
obrazovke mézete pouzit’ na tpravu kvality obrazu, pozicie ponuky na
obrazovke a vieobecnych nastaveni. PodrobnejSie nastavenia najdete na
nasledujucej stranke:

Nastavenie kvality obrazu

aocer

Picture

I Picture

Acer eColor Management >

Colour Temp

@ Auto Config

Blue Light 4 4
Brightness — 100
Contrast [ 50
H.Position

V.Position

Focus

Clock

1 Stlac¢enim tlacidla Ponuka otvorte ponuku na obrazovke.

2 Pomocou tlacidiel s/ vyberte z ponuky na obrazovke polozku .
Obraz. Potom prejdite na obrazovy prvok, ktory chcete nastavit’.
Pomocou tlagidiel 4/P upravte posdvacie mierky.

4 Ponuku Obraz mozno vyuzit’ na nastavenie tychto poloziek: Jas,

Kontrast, teplota farieb, Automaticka konfiguracia a inych kvalitativhych
parametrov obrazu.

w
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Nastavenie pozicie ponuky na obrazovke

acey

0SD Timeout

1 Stla¢enim tlacidla Ponuka otvorte ponuku na obrazovke.
2 Pomocou smerovych tlagidiel vyberte z ponuky na obrazovke polozku E
OSD. Potom prejdite na funkciu, ktord chcete nastavit'.
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Uprava nastavenia

aceYy

Setting
Wide Mode 4 >
DDC/CI 4 (o]\] >
ACM | OFF »
< DVI >

Input

Y
. »
.

oD 4 Normal )

O© Language « English

Reset

.
!

1 Stlacenim tla¢idla Ponuka otvorte ponuku na obrazovke.

2 Pomocou tlaCidiel a/w vyberte z ponuky na obrazovke polozku

Nastavenie. Potom prejdite na funkciu, ktort chcete nastavit'.
3 Ponuku Nastavenie mozno vyuzit’ na Upravu polozky Jazyk ponuky a inych
délezitych nastaveni.
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Informacie o vyrobku

Information

1920 X 1080
H: 135KHz  V:120 Hz

Video Output

1920 X 1080
H: 68KHz V:60 Hz
DVI Input
S/N: M0000000000000000000

Stlacenim tla¢idla Ponuka otvorte ponuku na obrazovke.

Pomocou tlacidiela/w vyberte z ponuky na obrazovke polozku n
Informacie. Zobrazia sa zakladné informacie LCD monitora pre aktualny
vstup.
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RIESENIE PROBLEMOV

Pred odoslanim LCD monitora na opravu, prosim skontrolujte zoznam pre
rieSenie problémov uvedeny niZsie, aby ste sa uistili i nemézete zistit problém
sami.

(VGAMode)
Problémy Aktualny stav Naprava
Ziadnyobraz Svetlo LED svieti | - Pomocou OSD nastavte jas a kontrast na
maximum alebo resetujte nastavenia na vyrobné.
Svetlo LED - Skontrolujte tlacidlo napajania.
nesvieti - Uistite sa, Ze signalny kabel je spravne
pripojeny do monitora.
Indikator LED - Uistite sa, ze napajaci kabel je spravne pripojeny
svieti Zltou do monitora.
farbou - Skontrolujte, ci je pocitac zapnuty
Nezvycaj-ny Nestabilny obraz | . Skontrolujte, ¢i Specifikacia grafickéhoadaptéra a
obraz monitora je v zhode a ¢i nembdzespdsobovat

nezhodu vstupnych frekvencii.

Obraz chyba, nie | - Pomocou OSD nastavte rozliSenie , hodiny , fazu,
jevycentrovany, vodorovnu polohu (a zvisli polohu (pre ne
jevelmi maly Standardné signaly.

aleboprili§ velky | . Pre pouzitie OSD v pripade chybajuceho

celoobrazovkového obrazu, prosim vyberte iné
rozliSenie alebo zvislu frekvenciu obnovovania

obrazu.

Po nastaveni velkosti obrazu pockajte niekolko

sekund pred vymenou alebo odpojenim

signalneho kabla alebo vypnutim monitora.

SK-19



(DVIMode)

Problémy Aktualny stav Naprava
Ziadnyobraz Svetlo LED svieti | - Pomocou OSD nastavte jas a kontrast na
maximum alebo resetujte nastavenia na vyrobné.
Svetlo LED - Skontrolujte tlacidlo napajania.
nesvieti . Uistite sa, ze signalny kabel je spravne
pripojeny do monitora.
Indikator LED - Uistite sa, ze napajaci kabel je spravne pripojeny
svieti Zltou do monitora.
farbou - Skontrolujte, ci je pocitac zapnuty
(HDMI Mode)
Problémy Aktualny stav Naprava
Skontrolujte, Ze na zariadeni na
prehrivanie obrazu alebo na
hracej konzole je ZAPNUTY
rezim 3D.
LED indikator Skontrolujte, Ze obsah
Ziadny 3D monitora svieti podporuje rezim 3D.
efekt Skontrolujte, Ze 3D okuliare sU
ZAPNUTE.
Ak je to potrebné, nastavte
svoju polohu sledovania.
Po kontrole hore Volbou ,,Auto* (Automaticky) z
uvedenych poloziek OSD odpojite okuliare.
Okuliare LED indikator Skontrolujte, Ze batéria je
nefungujd monitora svieti dostatoCne nabita.
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C€ acer

Acer Incorporated
8F, 88, Sec. 1, Xintai 5th Rd., Xizhi
New Taipei City 221, Taiwan

Declaration of Conformity

We,
Acer Incorporated
8F, 88, Sec. 1, Xintai 5th Rd., Xizhi, New Taipei City 221, Taiwan
Contact Person: Mr. RU Jan, e-mail:ru.jan@acer.com
And,
Acer Italy s.r.l.
Viale De Gasperi 88/A
20017 Mazzo di Rho (M) Italy
Tel: +39-02-939-921, Fax: +39-02 9399-2913
www.acer.it

Declare under our own responsibility that the product:

Product: LCD Monitor
Trade Name: Acer

Model Number: GN276HL

SKU Number: GN276HL XXXXXX

(“x”=0~9,a~z, A~Z,orblank)

To which this declaration refers conforms to the relevant standard or other standardizing documents:
+ ENS55022:2010 Class B; EN55024:2010
+ EN61000-3-2:2006+A1:2009+A2:2009, Class D
+ EN61000-3-3:2008
+ EN60950-1:2006/A11:2009/A1:2010+A12:2011
+  Regulation (EC) No. 1275/ 2008; EN 50564:2011; IEC 62301:2011
+ EN50581:2012

We hereby declare above product is in compliance with the essential requirements and other relevant
provisions of EMC Directive 2004/108/EC, Low Voltage Directive 2006/95/EC, and RoHS Directive
2011/65/EU and Directive 2009/125/EC with regard to establishing a framework for the setting of ecodesign
requirements for energy-related product.

Year to begin affixing CE marking 2016.

1u .
Jan. 20, 2016

RU Jan / Sr. Manager Date
Regulation, Acer Inc.




acer

Acer America Corporation

333 West San Carlos St.,
Suite 1500

San Jose, CA 95110
U.S. A

Tel : 254-298-4000

Fax : 254-298-4147
www.acer.com

(®

Federal Communications Commission
Declaration of Conformity

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) this device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept any interference
received, including interference that may cause undesired operation.

The following local Manufacturer /Importer is responsible for this declaration:

Product: LCD Monitor
Model Number: GN276HL
SKU Number: GN276HL xxxxxx

Name of Responsible Party:

Address of Responsible Party:

Contact Person:

Phone No.:

Fax No.:

“x”=0~9,a~z,0or A~7)

Acer America Corporation

333 West San Carlos St.
Suite 1500

San Jose, CA 95110
U.S. A.

Acer Representative

254-298-4000

254-298-4147




3D monitor

Uzivatel'ska priruCka
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Uzivatel'ska prirucka pre 3D monitor
P6vodné vydanie: 01/2016

Cislo modelu:

Sériové cislo:

Datum zakulpenia:

Miesto zakupenia:




Informacie pre vasu bezpecnost’ a
pohodlie

Obsahom tejto prilohy sprievodcu su Udaje o bezpecnosti a pohodli obsiahnuté mv
uzivatel'skej dokumentacii dodavanej spolu s pocitatom.

BezpecCnostné poziadavky

Nenoste bezdrétové okuliare v situaciach vyzadujucich normalne vnimanie zrakom.
Okuliare nepouzivajte vo funkcii sine¢nych okuliarov.

Za normalnych podmienok je nosenie stereoskopického 3D bezpeéné na dobu,
pocas ktorej sa zvy€ajne divate na displej. Predsa len v8ak sa moze u niektorych
0s6b vyskytnut’ nepokoj. Pre znizenie potencialu zrakovych problémov &i inych
nepriaznivych symptémov konajte nasledovne:

. Pomocou zdravotného testu pre stereoskopicky 3D obraz vysku$ajte svoju
schopnost’ sledovat’ stereoskopicky 3D obraz.

. Od zobrazovacieho zariadenia zachovavajte odstup aspon 2 - 2,5 stép (cca 60
- 80 cm). Sledovanie z malej vzdialenosti méze spbsobit’ namahanie o¢i.

. Po kazdej hodine sledovania stereoskopického 3D obrazu si dajte aspon 5-
minutova prestavku.

. Pokial pocit'ujete niektory z nasledovnych priznakov, prestante vykonava”
potencialne riskantné ¢innosti (napriklad riadenie vozidla), az kym vase
symptoémy nevymiznu:

. Nevolnost’, zavraty &i precitlivenos”
. Bolest’hlavy €i zrakova unava

. Rozmazané zobrazenie
Dvajité videnie pretrvavajuce niekolko sekund

Ak priznaky pretrvavaju, prestarite pouziva” a nezacnite opatovne sledovat’
stereoskopicky 3D obraz bez toho, aby ste svoje priznaky prekonzultovali s lekarom.

Vystraha ohladne epilepsie

POKIAL TRPITE VY OSOBNE ALEBO POKIAL SA VO VASEJ RODINE
VYSKYTLA EPILEPSIA, PRED POUZIVANIM POCITACOVYCH HIER SA
PORADTE S LEKAROM.

Mensia vzorka obyvatelstva méze pocit'ovat’ epilepticky zachvat pri pozorovani TV

obrazkov &i videohier, kde sa vyskytuje blikajuce svetlo.

Nasledujuce osoby by sa mali pred sledovanim stereoskopického 3D obrazu poradit’

s lekarom:

. Deti do veku 5 rokov

. Kazdy s lekarskym zéaznamom tykajucim sa epilepsie alebo ktorého pribuzny
ma zaznam tykajuci sa epilepsie

. Kazdy, kto zazil epilepticky zachvat alebo zmyslové poruchy spésobené
efektmi blikajuceho svetla.
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Vystraha ohladne zachvatov

NIEKTORE SVETELNE VZORY MOZU VYVOLAT ZACHVATY U 0SOB, KTORE
DOTERAZ NA EPILEPSIU NETRPELI. PRESTANTE POUZIVAT
STEREOSKOPICKE 3D, AK ZAZIVATE PRI POHLADE NA STEREOSKOPICKE
SNIMKY 3D TIETO SYMPTOMY:

. Mimovolné pohyby oka ¢i st'ahovanie svalov

. St'ahovanie svalov

. Nevolnost’, zavraty &i precitlivenost’

. Krée

. Dezorientacia, splyvanie Ci strata uvedomenia si okolia

Ak pocit'ujete niektory z nasledovnych priznakov, prestante vykonavat’ potencialne
riskantné ¢innosti (napriklad riadenie vozidla), az kym vase symptoémy nevymiznu.

Sledovanie stereoskopického 3D obrazu neobnovuijte bez prekonzultovania
priznakov s lekarom.



Tipy a informacie pre pohodlné pouzivanie

Pouzivatelia pocitacov sa mézu po dlhodobom pouzivani st'azovat’ na namahanie
oci alebo bolesti hlavy. Pouzivatelia su zaroven vystaveni fyzickym poraneniam v
pripade dlihych déb stravenych pred pocitatom. DIhé pracovné doby, zla poloha, zlé
pracovné navyky, stres, neprimerané pracovné podmienky, osobné zdravie a
ostatné faktory vo velkej miere zvysuju riziko vzniku fyzického poranenia.
Nespravny spdsob pouzivania poc¢itata moze viest’ k vzniku syndromu karpalneho
tunela, tendonitidy, tenosynovitidy alebo inych muskuloskeletalnych porach. V
rukach, ramenéch, pleciach, krku alebo chrbte sa mézu objavi” nasledujuce
priznaky:

. Znizena citlivost’alebo pocit palenia ¢i tfpnutia

. Bolavost’, bolestivost’ &i citlivost’

. Bolest’ napuchnutie ¢i pulzujuca bolest’

e Tuhost’ & neohybnost’

e  Chlad ¢i slabos”

Ak sa u vas vyskytne niektory z tychto priznakov, alebo akykolvek iny priznak, ktory
sa opakuje alebo pretrvava a spésobuje sklu¢enost’ a/alebo bolest’ a je spdsobeny
pouzivanim pocitaca, okamzite navstivte svojho lekara a o tejto skuto€nosti
informujte odbor ochrany zdravia a bezpec€nosti zriadeny vasim zamestnavatefom.

Nasledujuca €ast’ ponuka tipy na pohodinu pracu s pocitacom.

Najdenie zény pre pohodinu pracu

Najdite si svoju zoénu pre pohodinu pracu, nastavte uhol sledovania monitora;
pomocou opierky néh alebo zvySenia vysky sedu si zabezpecte maximalne
pohodlie. Postupujte podla nasledujucich tipov:

. Zdrzte sa dlhSej nemennej polohy

. Nehrbte sa ani nenaklanajte dozadu

. Pravidelne vstavajte a prechadzajte sa, ¢im si uvolnite svalstvo ndh a napatie
. Doprajte si kratke uvolnenie kréného a ramenného svalstva

. Nenapinajte svaly ani nekrcte ramena

. Nainstalujte si spravne ovladanie, klavesnicu a mys do pohodinej vzdialenosti

. Ak chcete pozorovat’ na monitore viacej dokumentov, poloZte displej
doprostred stola, ¢&im minimalizujete namahanie krku

Starostlivost’ o zrak

Dlhodobé sledovanie, nosenie nespravnych okuliarov alebo kontaktnych SoSoviek,
nadmerné interiérové osvetlenie, zle zaostrenie obrazovky, velmi malé typy pisma a
displeje s nizkym kontrastom mézu vase o¢i namahat’. V nasledujucich €astiach je
uvedené, ako znizit' naméahanie oci.



Svoje o¢i nechajte ¢asto odpoginut’.

Pocas pravidelnych prestavok sa pozrite mimo monitora a zaostrite na
vzdialeny bod.

Pravidelne klipkajte, aby ste zabranili vysuSovaniu o¢i.

Displej

Displej udrzujte v Cistote.

Va$a hlava musi byt’ vy$Sie ako je horny okraj displeja a tak, ak sa budete

pozerat’ na stred displeja, bude vas zrak smerovat’ nadol.

Jas a/alebo kontrast displeja nastavte tak aby ste dosiahli pohodInu troven pre

lepSiu Citatelnost’ textu a Cistotu obrazkov.

Lesk a odrazy eliminujte pomocou:

U UloZenia displeja do polohy, kde sa okno &i iny svetelny zdroj nachadza
na jeho strane

. Minimalizacie osvetlenia miestnosti pouzivanim zavesov, tienidiel &i rolety

. Pouzivanim osvetlenia pracovného miesta

. Zmenou uhla sledovania na monitore

. Pouzivanim filtra znizujuceho jas

. Pouzitim ochrany pred oslnenim ako je karton umiestneny na hornej
hrane displeja

Zabrante nastaveniu displeja do polohy s nevhodnym uhlom sledovania.

Vyhnite sa dlhodobému pozeraniu do jasnych zdrojov svetla, akymi su
otvorené okna.
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Slovensky

Predstavenie 3D technologie

Acer 3D monitor, ktory ste si zaobstarali, podporuje technologiu NVIDIA 3D Vision,
¢im poskytuje dokonaly zazitok stereoskopického 3D. Pomocou Spickovych
bezdrétovych okuliarov meni sada 3D Vision stovky pocitaCovych hier a digitalnych
fotografii na interaktivny zazitok nevSedného rozsahu.

Nasadte si okuliare a uvidite, ako na obrazovke oziju znaky a prostredia.

Technoldgia 3D Vision automaticky transformuje stovky PC hier na pine
stereoskopicky 3D obraz. Kompletny zoznam podporovanych hier a aplikacii najdete
na stranke www.nvidia.com/3dvision.

Bezdrbtoveé okuliare

Nabijanie okuliarov

@ fhsasssssssssssssssssssssssssssssssssssss:

Poznamka: Odporu¢ame, aby ste okuliare plne nabili, nakolko potrva
priblizne tri hodiny, kym sa tento proces skonci. Bezdrétové okuliare
vydrzia pri uplnom nabiti 40 hodin hrania hier.

Bezdrétove okuliare je potrebné pravidelne nabijat’. Na nabijanie okuliarov pouzite
jeden z USB kablov dodavanych v ramci stipravy. Zasurite jeden koniec do okuliarov
a druhy do akéhokolvek USB portu na pocitac¢i. Na nabijanie svojich okuliarov
mdzete pouzit’ aj USB adaptér, ktory mozno pripojit’ do stenovej siet'ovej zasuvky.
Nabijajte okuliare az kym nezhasne Zlté svetlo. Bezdrotové okuliare mézete pocas
nabijania pouzivat'.




Pokial budete bezdrétové okuliare nabijat’ ich pripojenim k PC pomocou USB kabla,
PC nesmie prejst’ do rezimu Uspory energie. Ak PC prejde do rezimu Uspory
energie, bezdrétové okuliare sa nabijat’ nebudu. Preto odpojte na ovladacom paneli
systému Windows moznost’ rezimu Uspory energie. Na nabijanie bezdrétovych
okuliarov mézete ale pouzit’ aj zariadenie na nabijanie USB zariadeni, ktoré je
mozné pripojit’ k stenovej sie”ovej zasuvke a nabijat’ ich tak budete priamo zo
siet’'ovej zasuvky, bez nutnosti ich pripojenia k PC. Svoje okuliare mézete pocas
nabijania pouzivat'.

Pouzivanie okuliarov

Pokial okuliare nepouzivate, odporu€ame vam ulozit’ ich do ochranného obalu. Ak
ste si nasadili okuliare, musite sa nachadzat’ v priamom dohlade infracerveného
vysiela¢a. Okuliare zapnete stlacenim tlacidla ON (ZAP.). Pokial sa ni¢ nedeje,
okuliare sa automaticky vypnu.

Vystraha: Bezdrétové okuliare nie su dioptrickymi okuliarmi,
sIlneénymi okuliarmi ani ochrannymi okuliarmi. Nepouzivajte
tieto okuliare na bezné ucely (napr. pri Soférovani, €itani, sineni
alebo na ochranu pred ultrafialovym svetlom a pod.), pretoze
mozu sposobit’ poranenie.

Asuano|s



Slovensky

Hardware InStalacia

Nastavenie 3D Vision (dualny DVI do PC)

Pripojenie displeja

Pripojte displej 3D Vision Ready na graficku karty NVIDIA. Pouzivajte obojsmerny
kabel DVI-na-DVI, ktory je su¢ast'ou dodavky displeja.

(D e mmmmmmEmmEEssssssssssssssssssssssm—na

Poznamka: Teraz pripojte IBA displej. Ovladac a softvér musia byt’
nainstalované este pred pripojenim infracerveného vysiela¢a USB.

@ ChsaEEEsEssssssssssssssssssssssssssssssss:

Poznamka: Ku kompatibilnym grafickym kartam patri: NVIDIA
GeForce 8 rad (8800GT+), 9 rad (9600GT+) alebo GTX 200 rad.
Dalsieinformacie poskytuje: Viacinformaciinajdetenastranke:
www.nvidia.com/object/3d-vision-requirements.html

3D LCD

DVI

DVI

Kabel DVI na dualny odkaz
(dodéava sa spolu s displejom)



Poznamka: LCD monitory vyzaduju dalSie USB konektory z PC do
monitora.

3D LCD

DVI

Infracerveny vysiela¢

NEPRIPAJAJTE, POKIAL VAS K
TOMU NEVYZVE SPRIEVODCA
INSTALACIOU

USB DVI

USB kabel

Kabel DVI na dualny odkaz
(dodava sa spolu s displejom)

Asusno|s




Slovensky

Casto kladené otazky

Spolo¢nost’ NVIDIA ponuka sluzby on-line databazy poznatkov s odpovedami na
vacsinu beznych otazok, a to nepretrzite 24 hodin, po€as 7 dni tyzdfa a 365 dni
roka. Tuto sluzbu mdzete pouzit’ aj na on-line zadanie otazok nasim zamestnancom
technickej podpory. Viac informacii najdete na stranke
www.nvidia.com/3dvision/support.

Poznamka: Otazky mézu byt' zadavané jedine v anglictine.

Spoloénost’ NVIDIA vam odporuca zaregistrovat’ si svoje bezdrotové okuliare pre
moznost’ ziskania podpory, a to na stranke www.nvidia.com/3dvision/register.

Funkcia 3D Vision nefunguje

Skontrolujte svoje nastavenie: Medzi infracervenym ziari¢om a vasimi bezdrétovymi
okuliarmi musi byt’ priama viditelnos” v rozsahu aspon 1,5 stopy (45 cm). Prekazka
mbéze spdsobit’, Ze sa okuliare mbézZu rozblika” €i odpojit’.

Pred vysiela¢ neukladajte ziadne predmety, pretoze mozu blokova” signal. Treba sa
tiez ubezpedit, ¢i pred infracervenym vysielacom vasa ruka &i iné predmety
nezakryvaju okuliare; je uloZzena hned vedla ¢elného lavého objektivu. Bezdrotové
okuliare musia byt’ Gplne nabité.

Urovefi nabitia batérie svojich okuliarov mézete skontrolovat’ stladenim tlagidla ON
(ZAP.).

. Pokial svetlo vedla tlaCidla bude svietit' na zeleno, batéria je nabita na 40 hodin
prevadzky. Skuto¢na Zivotnost’ batérie zavisi na dobe opatovného nabijania.

. Pokial svetlo svieti na erveno, mate k dispozicii dve hodiny prevadzky a
odporuca sa, aby ste svoje okuliare nabili.

e Pokial sa svetlo nerozsvieti, batéria je vybita a okuliare je nutné nabit’.

Pokial budete bezdrétové okuliare nabijat’ ich pripojenim k PC pomocou USB kabla,
PC nesmie prejst’ do rezimu Uspory energie. When your PC goes into power-save
mode, the wireless glasses are no longer charging. Preto odpojte na ovladacom
paneli systému Windows moznos” rezimu Uspory energie. Na nabijanie
bezdrétovych okuliarov mézete ale pouZit’ aj zariadenie na nabijanie USB zariadeni,
ktoré je mozné pripojit' k stenovej siet'ovej zasuvke a nabijat’ ich tak budete priamo
zo siet’'ovej zasuvky, bez nutnosti ich pripojenia k PC.



Nadmerné blikanie

Blikanie v ramci vasho periférneho videnia méze byt spésobené rozdielmi vo
frekvenciach, pri ktorych funkcia 3D Vision funguje a osvetlenim vo vasej miestnosti.
Tomuto typu blikania mozete zabranit’ vypnutim svetiel, alebo zmenou frekvencie
obnovovania stereoskopického 3D obrazu. Pokial chcete zobrazit’” hodnoty
frekvencie obnovovania, v ramci ovladacieho panela NVIDIA spustite sprievodcu
nastavenim. Ked sa zobrazi stranka s otazkou ohladne blikania, vyberte Yes (Ano).
Mozete si vybrat’ z nasledujucich frekvencii obnovovania:

e frekvencia obnovovania 120 Hz pre pouzitie v Severnej Amerike pri
rozsvietenych svetlach

e frekvencia obnovovania 110 Hz pre denné svetlo alebo pri zhasnutych svetlach
. frekvencia obnovovania 100 Hz pre krajiny s osvetlenim hodnoty 50 Hz a pri
rozsvietenych svetlach

Ak nabijate bezdrétoveé okuliare pomocou USB kabla pripojeného k pocitaci, dbajte
na to, aby sa pocita¢ nedostal do usporného rezimu. Akonahle najdete najlepsie
nastavenie, pokracuijte kliknutim na Next (Dalej).

Unava zraku / bolesti hlavy

AK pocit'ujete zrakovu unavu alebo bolesti hlavy, mézu byt’ spdsobené nastavenim
nadmernej hibky pohladu pri sledovani stereoskopického 3D.

Vystraha: Pokial inava zraku a bolesti hlavy pretrvavaju,
prestaiite so sledovanim stereoskopického 3D obrazu a poradte
sa s lekarom.

3D obsah sa nezobrazuje spravne na displeji

Preverte, ¢i vas zdroj podporuje HDMI 1.4a 3D. Pozrite Specifikacie zdrojového
zariadenia a skontrolujte, ¢i spravne funguje.
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