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Copyright

Copyright © 2016 BenQ Corporation. VSechna prava vyhrazena. Zadna &ast této
publikace nesmi byt reprodukovana, pfenasena, prepisovana, ukladana do systému
pro opétovné zpfistupnéni, nebo prekladana do jakéhokoli jazyka nebo pocitatového
jazyka, v jakékoli formé& nebo jakymkoli zpusobem, elektronickym, mechanickym,
magnetickym, optickym, chemickym, ruénim nebo jakkoli jinak, bez pfedchoziho
pisemného souhlasu spolecnosti BenQ Corporation.

Prohlaseni

Spole¢nost BenQ Corporation neposkytuje Zadné zaruky, at’ uz vyjadrené nebo
implikované, s ohledem na obsah zde uvedenych informaci, a specificky se zfika
jakychkoli zaruk, obchodovatelnosti nebo vhodnosti pro urcity konkrétni ucel. Kromé
toho si spole¢nost BenQ Corporation vyhrazuje pravo provadét upravy této publikace, a
Cas od Casu provadét zmeény v jejim obsahu, a to bez povinnosti ze strany spolecnosti
BenQ Corporation upozornovat jakoukoli osobu na takovéto upravy nebo zmény.

Na vykonnost bez blikani mohou mit vliv vnéjsi faktory, jako je nizka kvalita kabelu,

nestabilni napajeni, ruseni signalu nebo Spatné uzemnéni a dalsi. (Plati pouze pro
modely bez flickeru.)

BezpecCnost s ohledem na sit'oveé napajeni

Pro dosaZeni nejlepSiho vykonu a dlouhé provozni Zivotnosti vaSeho monitoru dodrzujte prosim tato
bezpe&nostni upozornéni.

* Sit'ova zastrCka odizolovava toto zafizeni od sit'ového napéti.

« Sit'ova napajeci $nura ma rovnéz funkci jako prostfedek pro odpojeni zafizeni od
sitového napéti. Sit'ova zasuvka by méla byt nainstalovana v blizkosti zafizeni a méla
by byt snadno pfistupna.

* Tento pfistroj musi byt napajen napétim, které je uvedeno na vyrobnim $titku pfistroje.
Pokud si nejste jisti, jaké napéti mate ve své elektrické siti, obrat'te se prosim na
svého prodejce nebo na mistni elektrorozvodné zavody.

« Je nutné pouzit schvaleny napdjeci kabel vétsi nebo rovnajici se HO3VV-F nebo
HO5VV-F, 2G nebo 3G, 0,75 mm?.

PécCe a udrzba pristroje
- Cisténi. Pfed zahajenim &isténi vzdy monitor odpojte od sit'ové zasuvky. Povrch

skfinky LCD monitoru Cistéte mékkym hadfikem, ktery nepousti vlas. Vyvarujte se
pouziti jakychkoli kapalin a aerosolovych Cisti¢l nebo Cisticich prostfedkd na skla.



* \Vyfezy a otvory na zadni a horni strané skfiriky jsou urCeny pro odvétravani. Tyto
vyfezy a otvory nesmi byt ni¢im zablokovany ani zakryty. Tento monitor nesmi byt
nikdy umistén v blizkosti nebo nad radiatorem nebo topnym télesem, ani nesmi byt
vestavén do skfini, polic a podobné, pokud neni zajisténo jeho spravné odvétravani.

* Do skfinky pfistroje nikdy nezasunujte Zzadné pfedméty, a zabrante jejimu politi
jakymikoli kapalinami.

Servis pristroje

NepokouSejte se o servis tohoto pristroje svépomoci, protoze otevieni nebo demontaz
krytd maze vést k obnazeni mist s vysokym napétim uvnitf pfistroje nebo ke vzniku
jinych nebezpedi. Pokud se vyskytne néktera z uvedenych okolnosti nebo jina nehoda,
jako je napfiklad pad pfistroje nebo jeho chybny provoz, obrat'te se na kvalifikovaného
servisniho technika s zadosti o servis.

BenQ ecoFACTS

BenQ has been dedicated to the design and development of greener product as part of
its aspiration to realize the ideal of the "Bringing Enjoyment 'N Quality to Life" corporate
vision with the ultimate goal to achieve a low-carbon society. Besides meeting
international regulatory requirement and standards pertaining to environmental
management, BenQ has spared no efforts in pushing our initiatives further to
incorporate life cycle design in the aspects of material selection, manufacturing,
packaging, transportation, using and disposal of the products. BenQ ecoFACTS label
lists key eco-friendly design highlights of each product, hoping to ensure that
consumers make informed green choices at purchase. Check out BenQ's CSR Website
at http://csr.BenQ.com/ for more details on BenQ's environmental commitments and

achievements.

@ @COFACTS

® Mercury-free LED-backlit display
® BFR/PVC-free casing plastics
® Eco-friendly ink printing in packaging box

o Affichage rétroéclairé par DEL sans mercure
® Plastiques du boitier sans BFR/PVC

® |mpression a I'encre écologique dans I'emballage



http://csr.BenQ.com/
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Zaciname

Pfi rozbaleni si prosim zkontrolujte, zda mate vSechny nasledujici polozky. Pokud
néktera z nich chybi nebo je poSkozena, obrat'te se neprodlené na prodejce, u néhoz
jste monitor zakoupili.

LCD monitor BenQ

Stojan monitoru

Zakladna monitoru

S. Switch (Swift Switch)

Pravodce pro rychlé uvedeni do provozu

CD-ROM

Sit'ova napajeci Snlra

(Obrazek se muze lisit od vzhledu
pristroje dodavaného do vaseho
regionu.)
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USB kabel

Videokabel: D-Sub
(Volitelné pfisluSenstvi)

Videokabel: DVI-D Dual Link

Videokabel: HDMI
(Volitelné pfisluSenstvi)

Videokabel: DP
(Volitelné pfislusenstvi)

Ochranny kryt

* Dostupné pfisluSenstvi a obrazky vyobrazené zde se mohou liSit od skute€ného obsahu a produktu
dodavaného do vasi oblasti. A obsah baleni se mize zménit bez pfedchoziho oznameni. Kabely,
které nejsou dodany s vasim vyrobkem, si mizete zakoupit samostatné.

» Zvazte uskladnéni krabice a obalového materialu k budoucimu pouZiti pfi pfipadné prepravé
monitoru. Na miru tvarovany pénovy obalovy material je idealni k ochrané& monitoru pfi pfepraveé.

o Produkt i pislugenstvi vzdy uchovavejte mimo dosah malych déti.

Zaciname



Poznejte svlj monitor

Celni pohled
1

Zadni pohled

L — 3

8 Poznejte svdj monitor

1. Ovladaci tlacitka
2. Tlacitko napajeni

3. Madlo

4. Vstupni a vystupni porty (lisSi
se podle modelu, viz ,Vstupni
a vystupni porty“ na strani 9)

5. Drazka pro zamek Kensington



7.
8.

9.

Tlacitko pro uvolnéni
uchyceni VESA

Hadek na sluchatka

USB port x 2 (odchozi signal;
pfipojeni k zafizenim USB)

Zasuvka pro sluchatka

10. Konektor mikrofonu

11. Otvor pro uspofadani kabelt

o

* \/ySe uvedeny diagram se muze liit dle modelu.

* Obrazek se muze lisit od vzhledu pfistroje, dodavaného do vaseho regionu.

Vstupni a vystupni porty

Dostupné vstupni a vystupni porty se mohou liSit v zavislosti na zakoupeném modelu.

Podrobnosti najdete v dokumentu Specifikace na pfilozeném CD.

XL2430

Vstupni konektor pro stfidavé
napajeni

Konektor pro vstup mikrofonu
Zasuvka S Switch

Zasuvka DisplayPort
Zasuvka D-Sub

Zasuvka DVI-D (*)

Zasuvka HDMI-2 (1.4) (*)

(XL2430) Zasuvka HDMI-1 (1.4
(XL2730) Zasuvka HDMI-1 (2.0)
(**)

USB port (pfichozi signal;
pfipojeni k pocitaci)

o

* *: (Pro model XL2730Z) Podporuje az 2560 x 1440 pfi 60 Hz.
+ **: (Pro model XL2730Z) Podporuje az 2560 x 1440 pfi 144 Hz.

* HDMI-1 (2.0) spolupracuje pouze s kompatibilni grafickou kartou a zafizenimi.

Muze se vyskytnout problém s kompatibilitou, kdyz vstupni port HDMI-1 (2.0) je propojen s vystupnim

portem HDMI 1.4.

Poznejte svdj monitor
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Pripojeni
Nasledujici ilustrace pfipojeni jsou pouze pro informaci. Kabely, které nejsou dodany s
vasim vyrobkem, si mUzete zakoupit samostatné.

Podrobnosti o metodach pfipojeni najdete na strané 14 - 17.
XL2430

10  Poznejte svij monitor



(HDMI 1.4) (HDMI 2.0)
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Jak nainstalovat tento monitor

« Je-li podita€ zapnuty, je nutné jej pfed pokracovanim vypnout.
Nepfipojujte monitor ani nezapinejte jeho napajeni, dokud k tomu nebudete vyzvani.

+ Nasledujici ilustrace jsou pouze pro informaci. Umisténi a dostupné vstupni a vystupni konektory se
mohou lisit v zavislosti na zakoupeném modelu.

1. Pfipevnéte zakladnu monitoru.

o Postupuijte opatrné, aby nedoslo k poSkozeni monitoru. Pfi polozeni povrchu obrazovky napfiklad na
seSivacku nebo mys$ mliZze dojit k prasknuti skla nebo poskozeni substratu LCD a zaniku platnosti
zaruky. Pfi posouvani monitoru po stole maze dojit k poskrabani nebo poskozeni ramu a ovladacich
prvkd monitoru.

Chrarite monitor a obrazovku vytvofenim
prazdné rovneé plochy na stole a polozenim
mékkého materialu, napfiklad obalu monitoru,
na tuto plochu.

Polozte monitor obrazovkou dol na podlozku
na prazdném rovném povrchu.

Vyrovnejte rameno stojanu s monitorem (") a

zatlacte je do sebe, dokud nezaklapnou (9).

Zorientujte a zarovnejte zdifku zakladny
stojanu s koncem ramene stojanu.
Nezapomente zarovnat Sipku na konci stojanu
se Sipkou na podstavci monitoru.

12  Jak nainstalovat tento monitor



Otacejte zakladnu proti sméru otaceni
hodinovych ruciek, dokud je to mozné.

Zvednéte priklopku kfidlové matice (“) a

utahnéte kfidlovou matici podle obrazku (0).
Potom pfiklopku zatlaCte zpét.

Opatrné polozte stojan i zakladnu.

Pokuste se jemnym tahem stojan a zakladnu
znovu oddélit a ovérte tak, ze jsou pevné
spojeny.

Opatrné monitor zvednéte, otocte a polozte
svisle na stojan na rovny plochy povrch.

O Pro pfesunuti monitoru musite zarover uchopit madlo a
spodni ¢ast zakladny stojanu, jak ukazuje obrazek.
Monitor mliZzete chranit pomoci dodaného ochranného
krytu.

Jak nainstalovat tento monitor 13



Mozna budete chtit upravit vySku stojanu
monitoru. Dal$i informace najdete v ,Nastaveni
vySky monitoru® na strani 21.

@ Upravte polohu monitoru a naklon obrazovky tak,
abyste minimalizovali nezadouci odrazy z ostatnich
zdroju svétla.

2. Pripojte videokabel pocitaCe. Bud

Jak pfipojit kabel D-Sub

Pfipojte zastrCku kabelu D-Sub (konec bez
feritového filtru) k video zasuvce na monitoru.
Pfipojte druhy konec kabelu (konec s feritovym
filtrem) k video zasuvce pocitace.

Utahnéte prsty vSechny Srouby, abyste
zabranili ndhodnému uvolnéni zastréek béhem
pouzivani.

Jak pripojit kabel DVI-D Dual Link

Pripojte zastrCku kabelu DVI-D Dual Link k
video zasuvce na monitoru. Pfipojte druhy
konec kabelu (konec s feritovym filtrem) k video
zasuvce pocitaCe.

Utahnéte prsty vSechny Srouby, abyste zabranili
nahodnému uvolnéni zastréek béhem
pouzivani.

14 Jak nainstalovat tento monitor



Jak pfipojit kabel HDMI Nebo

Pripojte konektor kabelu HDMI do portu HDMI
na monitoru. Druhy konec kabelu pfipojte do
portu HDMI digitalniho vystupu zafizeni.

Jak pripojit kabel DP

Pfipojte zastrcku kabelu DP k video zasuvce na
monitoru. PFipojte druhy konec kabelu k video
zasuvce pocitace.

O Pokud mate k dispozici vice nez jednu metodu
videopfenosu, muzete zvazit kvalitu obrazu kazdého
videokabelu pfed pfipojenim.

- Lepsi kvalita: HDMI / DVI-D / DP
- Dobra kvalita: D-Sub

o Videokabely obsazené v baleni a ilustrace zdifek vpravo
se mohou lisit podle produktu dodavaného do vaseho
regionu.

3. PFipojte prepina¢ S Switch k monitoru.

Zapojte prepina€ S Switch do zdifky pro
S Switch na zadni strané& monitoru. A umistéte
prepina¢ S Switch na zakladnu monitoru.

Jak nainstalovat tento monitor 15



4. Pfipojeni sluchatek.

Zapoijte konektor sluchatek do zasuvky pro
sluchatka na levé strané monitoru.

Pfipojte zvukovy kabel mezi pocita¢ a monitor
(prostfednictvi konektoru pro vstup mikrofonu v
zadni €asti). A potom zapojte konektor
mikrofonu do konektoru mikrofonu na levé
strané monitoru.

o Konektor sluchatek funguje jen v pfipadég, zZe je zvukovy
zdroj HDMI nebo DisplayPort.

O Do zasuvky pro sluchatka na levé strané monitoru
muzete pfipojit sluchatka.

5. Pouzivani hacku na sluchatka.
ZatlaCenim uvolnéte hacek na sluchatka na
levé strané monitoru (0). A hacek na
sluchatka vytahnéte (@).

Podle potfeby nechte sluchatka na hacku na e
sluchatka.

o Maximalni nosnost hacku na sluchatka je 400 g.

16  Jak nainstalovat tento monitor



6. Pripojte USB zafizeni.

Pripojte kabel USB mezi pocita¢ a monitor
(prostfednictvi portu USB pro pfichozi signal
vzadni ¢asti). Tento port USB pro pfichozi
signal prenasi data mezi pocitatem a
zarizenimi USB pfipojenymi k monitoru.

PFipojte zafizeni USB pomoci dalSich portu
USB (odchozi signal) na monitoru. Tyto porty
USB pro odchozi signal pfenaseji data mezi
pfipojenymi zafizenimi USB a portem pro
prichozi signal.

Viz obrazek vpravo.

7. Pripojte napajeci kabel k monitoru.

ZastrCte jeden konec napajeciho kabelu do
konektoru oznaCeného #~ v zadni Casti
monitoru. Druhy konec kabelu zatim
nepfipojujte do elektrické zasuvky.

8. Usporadejte kabely.

9. Pfipojte monitor do elektrické zasuvky a
zapnéte napajeni.

Pripojte druhy konec napajeciho kabelu do
elektrické zasuvky a zapnéte ji.

o Obrazek se muze lisit od vzhledu pfistroje, dodavaného
do va$eho regionu.

Jak nainstalovat tento monitor 17



Stisknutim tlaCitka napajeni na monitoru
zapnéte monitor.

Zapnéte také pocita¢ a nainstalujte software
monitoru podle pokynu v ,,Optimalni pouzivani
monitoru BenQ" na strani 26.

@ Pro prodlouzeni Zivotnosti vyrobku doporuéujeme
pouzivat funkce pro Usporu energie ve vasem pocitaci.

o Kdyz je monitor zapnuty, nepfikryvejte jej dodanym
ochrannym krytem ani neucpavejte vétraci otvory.
Mohlo by dojit k pfehfati monitoru.

18  Jak nainstalovat tento monitor



Oddéleni stojanu a zakladny

1. Pfipravte monitor a pracovni plochu.

Pfed odpojenim napajeciho kabelu vypnéte
monitor a napajeni. Pfed odpojenim
signalového kabelu monitoru vypnéte pocitac.

Chrarite monitor a obrazovku vytvofenim
prazdné rovné plochy na stole a polozenim
mékkého materialu, napfiklad ruéniku, na tuto
plochu. Potom poloZte monitor obrazovkou
doll na tuto podlozku na prazdném rovném
povrchu.

o Postupuijte opatrné, aby nedoslo k poSkozeni monitoru.
PFi polozeni povrchu obrazovky napfiklad na seSivacku
nebo mys muaze dojit k prasknuti skla nebo poskozeni
substratu LCD a zaniku platnosti zaruky. Pfi posouvani
monitoru po stole muze dojit k poskrabani nebo
poskozeni ramu a ovladacich prvkd monitoru.

2. Sejméte podstavec monitoru.

Zvednéte priklopku kiidlove matice (@) a

uvolnéte kfidlovou matici podle obrazku (@).

Otéacejte zakladnu ve sméru otaceni
hodinovych ruciCek, dokud je to mozné.

Jak nainstalovat tento monitor 19



A potom odpojte zakladnu ze stojanu.

o Zachazejte s podstavcem opatrné. Nevyjimejte
podstavec ze stupnice pro upraveni, mohlo by dojit k
poskozeni.

3. Sejméte stojan monitoru.

Stisknéte a pfidrzte tlacitko pro uvolnéni
uchyceni VESA (G), oddélte stojan od

monitoru (@ a 6).

20  Jak nainstalovat tento monitor



Nastaveni vysky monitoru

1. Pro upraveni vysky monitoru uchopte levou i
pravou stranu monitoru a posurite monitor dol(
nebo jej zvednéte do pozadované vysKky.

2. Na stojanu monitoru je stupnice pro upraveni,
s jejiz pomoci muzete sledovat preferovanou
vySku monitoru. Pfesurite znacku na stupnici k
pravé nastavené vysSce stojanu monitoru.

» Nedavejte ruce na horni ani na spodni ¢ast vyskové
o nastavitelného stojanu ani na spodni ¢ast monitoru,
protoZe monitor pohybujici se nahoru nebo dold by mohl
zpUsobit zranéni. PFi provadéni této operace by se v
blizkosti monitoru nemély zdrzovat déti.

» Pokud je monitor oto€eny do polohy na vysku a chcete upravit jeho vysku, méli byste
pamatovat na to, ze Siroka obrazovka neumozruje snizit monitor do minimalni vysky.

Jak nainstalovat tento monitor 21



Nastaveni uhlu pohledu

Diky moznosti naklonit, natocit a upravit vySku monitoru muzete mit obrazovku v
pozadovaném uhlu. Podrobnosti najdete ve specifikacich produktu.

Naklonéni monitoru

Jemné monitor naklonte. Diky stupnici v horni
Casti sloupku mizete mit prehled o
preferovaném uhlu naklonéni.

NatocCeni monitoru

1. Podle potifeby natocte monitor vievo nebo
vpravo.

2. Otocte stupnici pro upraveni na zakladné
monitoru. Interval méfeni je 10 stupnl a
muzete upravovat v ramci mozného uhlu
otoCeni. Nezapomente zarovnat Sipku ve
spodni ¢asti stojanu se Sipkou na stupnici.
Tak mlzete mit prehled o preferovaném
uhlu otoceni.

22  Jak nainstalovat tento monitor



Otoceni monitoru

1. OtocCte zobrazeni.
Pfed oto¢enim monitoru s orientaci na vySku je nutné zobrazeni otocit o 90 stupnid.

Pokud chcete mit funkci Aut. otaéeni, ktera bude nastavi displej na automatické otaceni
s monitorem, nainstalujte si software Display Pilot z www.BenQ.com nebo CD. Pro
povoleni pfejdéte na polozky Systém > Jiné nastaveni > Aut. sn. otoceni a vyberte
moznost ZAP.

Nebo klepnéte pravym tlaCitkem mysi na plochu a v mistni nabidce vyberte moznost
RozliSeni obrazovky. V ¢asti Orientace vyberte moznost Na vysku a nastaveni
pouZijte.

@ V zavislosti na opera¢nim systému vaseho pocitace je nutné postupovat riizné pfi nastavovani orientace
obrazovky. Podrobnosti viz v dokumentu napovédy vaseho operacniho systému.

2. PIné monitor vysurite a naklopte.

Opatrné zdvihnéte displej nahoru a vysurite stojan
do maximalni vySky. Potom monitor naklopte.

o Aby bylo moZné monitor otocit z polohy na Sifku do polohy
na vySku, mél by byt vysunut nahoru.

3. Otocte monitor o 90 stupnd ve sméru
hodinovych rucCicek podle obrazku.

o Abyste zabranili narazu okraje displeje LCD do povrchu
zakladny monitoru béhem otaceni, vysunte monitor pred
zahajenim otaceni do nejvyssi polohy. Ujistéte se také, ze
kolem monitoru nejsou zadné prekazky a ze je dostatek
prostoru pro kabely.

Jak nainstalovat tento monitor 23


www.BenQ.com

4. Nastavte monitor do pozadovaného uhlu
pohledu. Dal$i informace najdete v
,Nastaveni uhlu pohledu® na strani 22.
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Pouzivani sady pro pripevneni monitoru

Na zadni strané monitoru LCD se nachazi standardni upevnovaci ram VESA s rozteCi
100 mm, ktery umoznuje montaz nasténného drzaku. Nez zacnete s instalaci sady pro
upevneni monitoru, prectete si pozorne bezpecnostni pokyny.

o Maximalni rozméry nasténného drzaku VESA kompatibilniho s vasim monitorem jsou 125mm x 125mm.

Bezpecnostni pokyny

* Monitor a sadu pro jeho pripevneni nainstalujte na rovny povrch.

» Zkontrolujte, zda jsou material stény a standardni nasténny drzak (prodava se
samostatné) dostatec¢né pevné a unesou vahu monitoru. Podrobnosti o hmotnosti

najdete ve specifikacich produktu.
* Pfed odpojenim kabell od monitoru LCD vypnéte monitor a napajeni.
1. Sejméte podstavec monitoru.

Sejméte stojan monitoru podle pokyn( v ¢asti
,Oddéleni stojanu a zakladny“ na strani 19.

2. Sejméte Srouby na zadnim krytu.

Pomoci kfizového Sroubovaku uvolnéte Srouby
na zadnim krytu. Aby nedosSlo ke ztraté Sroubd,
je doporuceno pouzit magneticky Sroubovak.

o Chcete-li v budoucnu pouzivat monitor na stojanu,
uschovejte podstavec, stojan a Srouby na bezpe¢ném
misté.

3. Dokoncete montaz podle navodu k
zakoupenému nasténnému drzaku.

Pouzijte ¢tyfi Srouby M4 x 10 mm pro upevnéni
standardniho nasténného drzaku VESA k monitoru.
Dbejte na to, aby vSechny Srouby byly dotaZeny a
bezpelné zajistény. Pokud jde o montaz obrazovky na
sténu nebo bezpe&nostni postupy, obrat’te se na
kvalifikovaného odbornika nebo na servis BenQ.
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Optimalni pouzivani monitoru BenQ

Abyste mohli co nejlépe vyuzit vSech vyhod vaseho barevného LCD monitoru BenQ s
plochou obrazovkou, je nezbytné, abyste si nainstalovali ovlada¢ LCD monitoru BenQ,
ktery najdete na CD-ROM, jenz je soucasti dodavky LCD monitoru BenQ.

Okolnosti, za kterych svij LCD monitor BenQ pfipojujete a pouzivate, jsou rozhoduijici
pro uréeni postupu, ktery je nutno provést pro uspésnou instalaci software ovladace
LCD monitoru BenQ. Tyto okolnosti se tykaji verze pouzivaného operacniho systému
Microsoft Windows a také toho, zda pfipojujete monitor a instalujete software do
noveho pocitaCe (bez nainstalovaného ovlada¢e monitoru) nebo zda provadite zménu
stavajici instalace (ovlada¢ monitoru je jiz nainstalovan) z divodu pouziti novéjSiho
monitoru.

V obou pfipadech v8ak po dalSim zapnuti pocCitace (po pfipojeni monitoru k pocitaci)
Windows automaticky detekuji novy (nebo odlisny) hardware a spusti privodce
Priivodce nalezenim nového hardware.

Postupuijte podle pokynu priivodce az do okamziku, kdy jste pozadani o vybér modelu
monitoru. V tomto okamziku kliknéte na tla€itko Z disku, vlozte do mechaniky CD-ROM
dodavané k LCD monitoru BenQ a zvolte pfislusny model monitoru. DalSi podrobnosti a
pokyny pro postup krok za krokem pro automatickou (nové) nebo aktualizaéni
(existujici) instalaci najdete v Casti:

* Instalace ovlada¢e monitoru do nového pocitace“ na strani 27.

» ,Zména ovladace monitoru v pocitaci“ na strani 28.

o » Pokud je pro pfihlaSeni do pocitaCe s operaénim systémem Windows vyzadovano uzivatelské jméno

a heslo, musite se za ucelem instalace ovladace monitoru pfihlasit jako spravce pocitace
(Administrator) nebo jako ¢len skupiny spravci pocitace (Administrators). Kromé toho se mlze stat,
Ze v pripadé pfipojeni pocitace k siti se zabezpefenym pfistupem se vam nemusi instalace ovladace
do pocitace z divodu nastaveni sitového zabezpedeni zdafrit.

* Chcete-li zjistit nazev zakoupeného modelu, podivejte se na Stitek s technickymi Udaji na zadni
strané monitoru.
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Instalace ovladace monitoru do nového pocitace

Tyto pokyny popisuji postup vybéru a instalace software ovladace LCD monitoru BenQ
do nového pocitacCe, do kterého jesté nebyl nainstalovan Zzadny ovlada¢ monitoru. Tyto
pokyny jsou platné pouze pro pocitac, ktery jste jesté nikdy nepouzili a pro ktery je LCD
monitor BenQ vubec prvnim monitorem, ktery je k tomuto pocitaci pfipojen.

Pokud pfipojujete LCD monitor BenQ k pocitaci, ke kterému jiz byl pfipojen jiny monitor (a ve kterém je
nainstalovan ovlada¢ monitoru), nejsou tyto pokyny platné. Misto toho postupujte podle pokyna v ¢asti
»Zména ovladace monitoru v pocitaci®.

1. Postupujte podle pokynu v €asti ,Jak nainstalovat tento monitor* na strani 12.

Po spusténi systému Windows systém automaticky detekuje novy monitor a spusti
Privodce nalezenim nového hardware. Postupujte podle pokynu privodce az do
okamziku, kdy se zobrazi volba Instalovat ovlada¢e hardwarového zarizeni.

2. Do jednotky CD pocitaCe vlozte disk CD-ROM BenQ LCD Monitor.
3. Zaskrtnéte volbu Vyhledat vhodny ovlada€ pro zafizeni a kliknéte na DalSi.

4. Zaskrtnéte volbu Jednotky CD-ROM (zruste zaskrtnuti vSech ostatnich voleb) a

kliknéte na tlacitko Dalsi.

5. Zkontrolujte, zda priivodce vybral spravny nazev monitoru a klepnéte na tlacitko

Dalsi.
6. Kliknéte na Dokoncit.

7. Restartujte pocitac.

o Chcete-li najit vhodné soubory ovladacu pro zakoupeny model, viz nasledujici tabulku.

Soubory ovladacu Vhodné modely

XL2430T XL2430T / XL2430TE
XL2430 XL2430 / XL2430E
XL2730 XL2730Z / XL2730ZE
XL2730-Z XL2730 / XL2730E

Optimalni pouzivani monitoru BenQ
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Zména ovladaCe monitoru v pocitaci

Tyto pokyny popisuji postup manualni zmény existujiciho ovlada¢e monitoru na
pocitaCich s operacnim systémem Microsoft Windows. V soucasnosti je testovan jako
kompatibilni pro operaéni systémy (OS) Windows 10, Windows 8 (8.1) a Windows 7.

Ovlada¢ LCD monitoru BenQ pro vas model monitoru mdze bezchybné fungovat i v jinych verzich
operacniho systému Windows; v dobé& vzniku tohoto navodu v3ak nebyly k dispozici Zadné vysledky
testl tohoto ovladace pro jiné verze operac¢niho systému Windows a z tohoto divodu nem(ize
spole¢nost BenQ u jinych operacnich systému zarucit spravné fungovani ovladace.

28

Instalace software ovladace monitoru zahrnuje volbu pfislusného informaéniho souboru
(.inf) na disku CD-ROM dodavaném k LCD monitoru BenQ pro konkrétni model
monitoru, ktery jste pfipojili k pocitaci a instalaci pfislusnych souborl ovladace z disku
CD systémem Windows. Je nutno pouze odpovidajicim zplisobem systém instruovat.
Operacni systém Windows disponuje pravodcem pro aktualizaci ovladace zafizeni,
ktery tuto ulohu automatizuje a provadi vas volbou souboru a procesem instalace.

Viz kapitoly:

+ Instalace do systému Windows 10 (pouze vybrané modely)“ na strani 29.
+ Instalace do systému Windows 8 (8.1)" na strani 30.
* Instalace do systému Windows 7 na strani 31.
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Instalace do systému Windows 10
(pouze vybrané modely)

1.

© N o g kR 0Dd

Otevrete okno Vlastnosti zobrazeni.

Jdéte na polozky Start, Nastaveni, Zafizeni, Zafizeni a tiskarny a v nabidce
klepnéte pravym tlaCitkem mySi na nazev monitoru.

Z nabidky vyberte mozZnost Vlastnosti.

Klepnéte na kartu Hardware.

Klepnéte na polozku Obecny monitor PnP a potom na tlaCitko Vlastnosti.
Kliknéte na zaloZku Ovlada¢ a na tlaCitko Aktualizovat ovladac.

Do jednotky CD pocitace vlozte disk CD-ROM BenQ LCD Monitor.

V okné Aktualizovat ovladac¢ vyberte moznost Vyhledat ovladaé v tomto pogéitaci.

Klepnéte na tlaCitko Prochazet a pfejdéte do nasledujiciho adresare:
d:\BenQ_LCD\Driver\ (d oznacuje pismeno jednotky CD-ROM).

Pismeno jednotky pro mechaniku CD muze byt v zavislosti na nastaveni systému odliSné od pismene
uvedeného v predchozim pfikladu — mGze to byt napf. 'D:' nebo 'E:' nebo 'F:' atd.

9.

Vyberte v dodaném seznamu ovladacl spravny nazev slozku monitoru a klepnéte
na tlaCitko Dalsi.

Pfislusné soubory ovladace monitoru se zkopiruji a nainstaluji do pocitace.

10. Klepnéte na tlaCitko Zavrit.

Po dokonc&eni aktualizace ovladace muzete byt vyzvani k restartovani pocitace.
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Instalace do systému Windows 8 (8.1)

1.

N o g bk~ Db

Otevrete okno Zobrazeni - vlastnosti.

Pfesurite kurzor do pravého dolniho rohu obrazovky nebo na klavesnici stisknéte
tlacitka Windows + C pro otevreni panelu Charm (symboli). Jdéte na polozky
Nastaveni, Ovladaci panely, Zafizeni a tiskarny a v nabidce klepnéte pravym
tlaCitkem mysi na nazev monitoru.

Nebo klepnéte pravym tlacitkem mysSi na plochu a vyberte Pfizpusobit, Displej,
Zarizeni a tiskarny a v nabidce klepnéte pravym tlaCitkem mysi na nazev monitoru.

Z nabidky vyberte mozZnost Vlastnosti.

Klepnéte na kartu Hardware.

Klepnéte na polozku Obecny monitor PnP a potom na tlaCitko Vlastnosti.
Kliknéte na zalozku Ovlada€ a na tlacitko Aktualizovat ovlada¢.

Do jednotky CD pocitace vlozte disk CD-ROM BenQ LCD Monitor.

V okné Aktualizovat ovlada¢ vyberte moznost Vyhledat ovlada€ v tomto
pocitaci.

Klepnéte na tlaCitko Prochazet a prejdéte do nasledujiciho adresare:
d:\BenQ_LCD\Driver\ (d oznacuje pismeno jednotky CD-ROM).

Pismeno jednotky pro mechaniku CD m{ize byt v zavislosti na nastaveni systému odliSné od pismene
uvedeného v pfedchozim pfikladé — mlze to byt napf. ‘D:’ nebo ‘E:’ nebo ‘F:’ atd.
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9.

Vyberte v dodaném seznamu ovladacl spravny nazev slozku monitoru a klepnéte
na tlaCitko Dalsi.

Pfislusné soubory ovladaCe monitoru se zkopiruji a nainstaluji do pocitaCe.

10. Klepnéte na tlaCitko Zavrit.

Po dokonceni aktualizace ovladae muzete byt vyzvani k restartovani pocitace.
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Instalace do systemu Windows 7

1.

N o o k0N

Oteviete okno Zobrazeni - vlastnosti.

Jdéte na polozky Start, Ovladaci panely, Hardware a zvuk, Zafizeni a tiskarny a
v nabidce klepnéte pravym tlaCitkem mysSi na nazev monitoru.

Nebo klepnéte pravym tlacitkem mysi na plochu a vyberte Pfizpasobit, Displej,
Zarizeni a tiskarny a v nabidce klepnéte pravym tlaitkem mysi na nazev monitoru.

Z nabidky vyberte mozZnost Vlastnosti.

Klepnéte na kartu Hardware.

Klepnéte na polozku Obecny monitor PnP a potom na tladitko Vlastnosti.
Kliknéte na zalozku Ovladaé a na tlaCitko Aktualizovat ovlada¢.

Do jednotky CD pocitaCe vlozte disk CD-ROM BenQ LCD Monitor.

V okné Aktualizovat ovlada¢ vyberte moznost Vyhledat ovlada€ v tomto
pocitaci.

Klepnéte na tlaCitko Prochazet a pfejdéte do nasledujiciho adresare:
d:\BenQ_LCD\Driver\ (d oznacuje pismeno jednotky CD-ROM).

Pismeno jednotky pro mechaniku CD muze byt v zavislosti na nastaveni systému odliSné od pismene
uvedeného v predchozim ptikladé — mGze to byt napf. ‘D:’ nebo ‘E:’ nebo ‘F:” atd.

9.

Vyberte v dodaném seznamu ovladacl spravny nazev slozku monitoru a klepnéte
na tlacitko Dalsi.

Pfislusné soubory ovladace monitoru se zkopiruji a nainstaluji do pocitace.

10. Klepnéte na tlaCitko Zavrit.

Po dokonc&eni aktualizace ovladace muzete byt vyzvani k restartovani pocitace.

Optimalni pouzivani monitoru BenQ 31



Nastaveni monitoru
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Ovladaci panel

Na nabidky OSD (On Screen Display) se Ize dostat pomoci ovladacich tlacitek.

C. Nazev

1. Ovladaci tladitka

Popis

PFistup k funkcim nebo poloZzkam nabidky zobrazenym na
obrazovce, pfimo vedle kazdého tlacitka.

2. Tlacitko napajeni

Pro zapnuti a vypnuti monitoru.

Nastaveni monitoru




S Switch

Kromé ovladacich tlacitek je k dispozici také prepina¢ S Switch, ktery umoznuje rychly
zpusob ovladani nabidek OSD a pfistup na né.

Predtim, ze pfepinac S Switch zanete pouzivat, musite jej pfipojit k monitoru. Postupujte podle pokyn
v Casti ,Pfipojte pfepina¢ S Switch k monitoru.” na strani 15.

C. NEVASYY

1. | Tladitko Enter

Funkce

» Navrat na pfedchozi nabidku.
» UkonCeni nabidky OSD.

» Stisknutim a podrzenim po dobu 5 sekund pfepnéte na

Standardni (Rezim obrazu).

2. Kolecko

» ZvySeni nebo snizeni hodnoty.
* Posun nahoru nebo doll v nabidce.
* Jednim stisknutim vyberete polozku nabidky.

3. | Tlacitko Hrac 1

« Stisknutim pfepnéte na Hraé 1 (Rezim obrazu).
« Stisknutim a pfidrzenim po dobu 5 sekund ulozite

pFizplsobené nastaveni displeje pro rezim Hrac 1.

4. | Tlacitko Hrac 2

« Stisknutim pfepnéte na Hra€ 2 (Rezim obrazu).
» Stisknutim a pfidrzenim po dobu 5 sekund ulozite

pFizplsobené nastaveni displeje pro rezim Hrac 2.

5. | Tlacitko Hrac 3

« Stisknutim pfepnéte na Hra¢ 3 (Rezim obrazu).
» Stisknutim a pfidrZzenim po dobu 5 sekund ulozite

pfizpUsobené nastaveni displeje pro rezim Hra¢ 3.

6. | Tlacitko Auto Mode
(Automaticky
rezim)

Stisknéte pro zapnuti nebo vypnuti Auto Game Mode

(Automaticky rezim her).

@ Pokud chcete povolit Auto Game Mode (Automaticky rezim

her), viz ,Automatické pouziti vhodného rezimu her® na strani 39.

Nastaveni monitoru
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Pfepina€ S Switch je navrzen vyhradné pro LCD monitor BenQ fady XL30. Nepfipojujte k jinym
zafizenim s porty USB.

34

Zakladni pouzivani nabidky

Pomoci nabidky OSD muzete upravit veSkeré nastaveni monitoru.

1 2

=

C00000
|
@

Black eQualizer
& Blur Reduction

Picture Mode

(PO O

1. Stisknéte libovolné ovladaci tlaCitko. Nebo stisknéte koleCko nebo tlacitko Enter na
prepinaci S Switch.

2. Zobrazi se nabidka horkych tlaitek. Horni tfi ovladaci prvky jsou uzivatelska
tlacitka a jsou urena pro urcité funkce.

3. Vybérem moznosti Nabidka se dostanete na hlavni nabidku.

4. V hlavni nabidce pomoci ikon vedle ovladacich tlacitek provadéjte upravy nebo
vybér. V &asti ,Pouzivani hlavni nabidky“ na strani 43 najdete podrobnosti o
moznostech nabidky.
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lkona OSD
v hlavni Funkce
nabidce

OSD v nabidce

horkych tlaCitek

(1) Vlastni klavesa 1 = * Ve vychozim nastaveni je tato klavesa horkou

klavesou pro Black eQualizer. Chcete-li
zmeénit vychozi nastaveni, viz ,Pfizpusobeni
horkych tlaCitek” na strani 38.

* Posun nahoru nebo zvySeni hodnoty.

(2] Vlastni klavesa 2 ﬂ * Ve vychozim nastaveni je tato klavesa horkou

klavesou pro Blur Reduction (Snizeni
rozostieni pohybu). Chcete-li zménit vychozi
nastaveni, viz ,Pfizpasobeni horkych tlacitek®
na strani 38.

* Posun doll nebo sniZzeni hodnoty.

(3) Vlastni klavesa 3 u * Ve vychozim nastaveni je tato klavesa horkou
/ klavesou pro Rezim obrazu. Chcete-li zménit
vychozi nastaveni, viz ,Prizpusobeni horkych
tlaCitek® na strani 38.
* Vstup do podnabidek.

* VVybér polozek nabidky.

(4) Nabidka n * Aktivace hlavni nabidky.
» Navrat na pfedchozi nabidku.

(5) Konec Ukonceni nabidky OSD.

» OSD = nabidka na obrazovce.
Horké klavesy funguji pouze v pfipadé, Ze se momentalné nezobrazuje hlavni nabidka. Zobrazeni
klavesovych zkratek zmizi po nékolika sekundach, kdy nebylo stisknuto zadné tlacitko.

» Pro odemc¢eni ovladacich prvkd OSD stisknéte a pfidrzte libovolné tlacitko po 10 sekund.
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Uvodni nastaveni pro hrani her pfi 144 Hz

Monitor je mozné optimalizovat pro zlepSeni vasich hernich zazitk(. Mozna budete chtit

zacit s nasledujicimi nastavenimi.

1. Nastavte obnovovaci frekvenci obrazovky na 144 Hertz (144 Hz).

a. Klepnéte pravym tlacitkem mySi na plochu a vyberte moznost Rozliseni
obrazovky. Kliknéte na Upresnit nastaveni. Na karté Monitor zmérnte
obnovovaci frekvenci obrazovky na 144 Hertz. A potom kliknéte na polozku

Pouzit a Ano pro potvrzeni zmény.

Nastaveni monitoru

View
Sort by
Refresh

Paste
Paste shortcut

Undo Rename

Graphics Options
Intel(R) TV Wizard

MNew

i Groove Folder Synchronization 3
Graphics Properties...

Ctrl+Z

3

= Screen resolution
& Gadgets
H Personalize

Change the appearance of your display

8

Display: 1. BenQ XL2430T -

Resalution: 1820 x 1080 (recommended) |

Connect to a projector (or press the & key and tap P)
Make text and other items larger or smaller

What display settings should I choose?

Advanced settings

1B e W R W RS W |
Manitar Troubleshoot Color Management |

Monitor Type
L Generic PnP Monitor
-

Monitor Settings

Screen refresh rate:

True Color (32 bit) -

QK Cancel Apphy




V zavislosti na operaénim systému vaseho pocitace je nutné postupovat rizné pfi nastavovani
obnovovaci frekvence obrazovky. Podrobnosti viz v dokumentu ndpovédy vaseho operacniho systému.

b. Pfejdéte na nabidku nastaveni ve vasi hfe a zménte frekvenci snimkd nebo
obnovovaci frekvenci obrazovky na 144 Hz. Podrobnosti viz v dokumentu
napovédy vasi hry.

Chcete-li zjistit, zda se obnovovaci frekvence obrazovky zménila, vyberte moznost
Nabidka z nabidky klavesové zkratky vaS§eho monitoru a pfejdéte na polozku
Systém a Informace. Obnovovaci frekvence v polozce Aktualni rozliSeni by méla
byt 144 Hz.

Pokud 144 Hz neni ve va8ich nabidkach k dispozici, zkontrolujte nasleduijici:

o * ujistéte se, Ze je kabel HDMI 2.0 nebo kabel DisplayPort spravné zapojen do pocitace a monitoru.
* Ujistéte se, ze vase GPU podporuje 144 Hz.
* Ujistéte se, ze vade hra podporuje 144 Hz.

2. Vyberte vhodny rezim her pro vasi hru. FPS je pro hry FPS, zatimci RTS je pro hry
RTS. Dalsi rezimy her si mizete stahnout pomoci nastroje Game Mode Loader.
Viz ,Stahovani hernich reziml pomoci nastroje Game Mode Loader” na strani 40.

3. Upravte jas zobrazeni. Viz ,Jas” na strani 47.

4. Upravte jas Cernych odstini pomoci hodnoty Black eQualizer. Viz ,Black
eQualizer” na strani 45.

5. Upravte vySku monitoru. Viz ,Nastaveni vysky monitoru® na strani 21.
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Optimalizace obrazu

Vychozi rezim obrazu je FPS1, ktery je urcen pro hry FPS. Pokud davate pfednost jinym rezimdm
obrazu, prejdéte na Obraz a zménte nastaveni v ¢asti Rezim obrazu.

NejsnadnéjSim zpusobem dosazeni optimalniho obrazu z analogového vstupu (D-Sub)
je pouzit funkci Autom. nastaveni. Pfejdéte na Displej, Geometrie a Autom.
nastaveni pro optimalizaci aktualné zobrazeného obrazu na obrazovce.

Jestlize k monitoru pfipojite digitalni obrazovy vystup pomoci digitalniho kabelu (DVI, HDMI nebo DP),
funkce Autom. nastaveni budou deaktivovany, protoZze monitor automaticky zobrazuje nejlepsi mozny
obraz.

Pfi pouziti funkce Autom. nastaveni se ujistéte, Ze na pfipojené grafické karté v pocitaci je nastaveno
nativni rozliSeni monitoru.
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Nastaveni geometrie obrazovky muzete v pfipadé potfeby kdykoli pfizpusobit ruéné
pomoci tlaCitek na panelu monitoru. Pro usnadnéni této operace disponuje BenQ
programem pro zobrazeni testovaciho obrazu na obrazovce, ktery |ze pouzit pro
kontrolu zobrazeni barev, stupnice Sedé a gradientu Car.

1.

Spust’te z disku CD-ROM testovaci program auto.exe. Muzete rovnéz pouzit
jakykoliv jiny obraz (napf. pracovni plochu vaseho operacniho systému).
Doporuc€ujeme vSak pouzivat program auto.exe. Po spusténi programu auto.exe se
zobrazi testovaci obrazec.

Stisknéte kterékoli z ovladacich tladitek nebo kolecko nebo tlagitko Enter na
prepinaci S Switch pro zobrazeni nabidky horkych tlacitek. Vybérem moznosti
Nabidka se dostanete na hlavni nabidku.

Prejdéte na Displej, Geometrie a Autom. nastaveni.

Pokud se objevi vertikalni Sum (podobné jako efekt zaclony — chvéni svislych linii),
vyberte Sifka pasma a upravte monitor tak, aby Sum zmizel.

Pokud se objevi horizontalni Sum, vyberte Faze a upravte monitor tak, aby Sum
zmizel.

Prizpusobeni horkych tlaCitek

Horni 3 ovladaci tlaCitka (také nazyvané vlastni klavesy) slouzi jako horka tlaCitka a
zajist'uji pfimy pfistup na pfedem definované funkce. Pro tato tlaitka mizete zménit
vychozi nastaveni a urc€it rizné funkce.

1.

o RN

Stisknéte kterékoli z ovladacich tladitek nebo kolec¢ko nebo tlagitko Enter na
prepinaci S Switch pro zobrazeni nabidky horkych tladitek.

Vybérem moznosti Nabidka se dostanete na hlavni nabidku.
Pfejdéte na Systém a Vlastni klavesa.
Vyberte vlastni klavesu, kterou chcete zménit.

V podnabidce vyberte funkci, kterou Ize pomoci této klavesy otevfit. Zobrazi se
mistni zprava se sdélenim, Ze nastaveni je hotové.
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Nastaveni vlastniho rezimu her

Na vasem monitoru je k dispozici nékolik pfednastavenych rezim( obrazu, které jsou
vhodné pro hry. Podle svych potfeb muzete prisluSsna nastaveni displeje zménit a ulozit
a snadno prepnout na svUj rezim her.

1. Upravte pfisluSna dostupna nastaveni v riznych nabidkach OSD.

2. Po dokoncCeni vSech nastaveni pfejdéte na Nastaveni her a Ulozit Nastaveni a
ulozte je jako jeden z rezimu her.
Nebo stisknéte a pfidrzte nékteré z tlaCitek pro rezim her (oznaené 1 az 3) na
prepinaci S Switch pro ulozZeni jako néktery z rezimu her.

3. Kdykoli chcete pfepnout na svuj rezim her, prejdéte na Obraz a Rezim obrazu a
vyberte rezim her, ktery jste si ulozili v kroku 2. VSechna va$e preferovana
nastaveni displeje se uplatni najednou.

Nebo stisknéte nékteré z tlacitek pro rezim her (podle vaSich nastaveni v kroku 2)
na prepinaci S Switch pro rychlé pfepnuti na poZzadovany rezim her.

Spolecnost BenQ nabizi optimalizované rezimy her na internetovych strankach. Pokud chcete radéji
pouzit tato nastaveni, viz ¢ast ,Stahovani hernich rezimd pomoci nastroje Game Mode Loader“ na
strani 40.

Automatické pouziti vhodného rezimu her

Po nastaveni hernich rezim( muazete zvolit ruéni vybér poZzadovaného rezimu nebo
pouzit funkci Auto Game Mode (Automaticky rezim her) a pockat na automatické
pouziti vhodného rezimu.

Aktivace funkce Automaticky rezim her
1. Spust’te software Display Pilot (instalované z www.BenQ.com nebo CD, pokud je

software zahrnut).

2. Prejdéte na polozky Game (Hra) > Auto Game Mode (Automaticky rezim her) a
zaskrtnéte pro aktivaci Auto Game Mode (Automaticky rezim her).

3. Pro specifické hry nastavte pfislusné rezimy her.
Po spusténi hry bude pouzit vhodny rezim her v zavislosti na typu hrané hry.

o Nezakazujte Display Pilot, pokud pozadujete funkci Auto Game Mode (Automaticky rezim her).

Zakazani funkce Automaticky rezim her

Pro zakazani funkce Auto Game Mode (Automaticky rezim her) provedte néktery z
nasledujicich postupu:
» Stisknéte tlaCitko Auto Mode (Automaticky rezim) na S Switch.

* VVyberte moznost OFF (VYP.) v nabidce Game Settings (Nastaveni her) > Auto
Game Mode (Automaticky rezim her) na vaSem monitoru.

« Zruste vybér policka Activate (Aktivovat) v moznostech Game (Hra) > Auto Game
Mode (Automaticky rezim her) v softwaru Display Pilot.
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Stahovani hernich rezimi pomoci nastroje Game Mode
Loader

Misto pfizplsobeni vlastnich nastaveni displeje si mizete stahnout rezimy her
prostfednictvim dostupného softwaru Display Pilot a tato nastaveni pfimo pouZit.

1. Spust’te software Display Pilot (instalované z www.BenQ.com nebo CD, pokud je
software zahrnut).

2. Vyberte moznost Game (Hra) > Game Mode Loader.

3. Kliknutim na polozku Check Now (Zjistit nyni) zjistéte dostupnost novych hernich
rezimu.

4. Pokud chcete pouzit stazené herni rezimy, vyberte néktery z rozeviraciho seznamu
a kliknéte na polozku Apply (Pouzit).

Q Pro tuto operaci je nutné internetové pfipojeni.

Uprava reZimu zobrazeni

Pro zobrazeni obrazu v jiném poméru stran, nez je pomér stran monitoru, a velikosti,
nez je velikost displeje, mizete na monitoru upravit rezim zobrazeni. Pokud jde o
pomér stran monitoru a velikost displeje vaSeho monitoru, viz specifikace na CD.

1. Stisknéte kterékoli z ovladacich tlaCitek nebo kolecko nebo tlacitko Enter na
prepinaCi S Switch pro zobrazeni nabidky horkych tlaCitek a stisknéte polozku
Nabidky pro otevieni hlavni nabidky.

2. Prejdéte na Displej a Rezim zobrazeni.
3. Vyberte vhodny rezim zobrazeni. Nastaveni se projevi okamzité.

Prepnéte nejprve na pozadovany rezim zobrazeni a podle pokyn( v ¢asti ,Pouziti funkce Inteligentni
nastaveni méfitka“ na strani 40 upravte velikost zobrazeni podle svych potfeb.

Pouziti funkce Inteligentni nastaveni méritka

Velikost zobrazeni mizete zménit pomoci funkce Int. nast. mér.

1. Prejdéte na Displej a Int. nast. mér.
2. Upravte hodnotu.

» Pokud je néktera vlastni klavesa pfednastavena pro Int. nast. mér., muzZete tuto klavesu stisknout a
pfimo hodnotu upravit.

* Pfi zméné velikosti mGze byt vasSe zobrazeni do¢asné nestabilni. Jedna se o bézny jev, ktery by
nemél byt povaZovan za vadu z vyroby.

+ DalSi informace o funkci Int. nast. mér. najdete v ¢asti ,Inteligentni nastaveni méfitka“ na strani 51.

Pouziti funkce Rychly rezim
P¥i hrani her mizete snizit vstupni prodlevu aktivaci funkce Rychly rezim.

1. Prejdéte na Nastaveni her a Rychly rezim.
2. Vyberte moznost Zap.
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Aktivovani funkce Adaptivni synchronizace DisplayPort
standardu VESA (pouze vybrané modely)

Monitor s funkci Adaptivni synchronizace standardu VESA eliminuje trhani, zadrhavani
a chvéni pfi hrani.

1. Pouzijte kompatibilni graficky procesor (GPU) s nadchazejicim ovladacem. Pokud
chcete zjistit podporované technologie, navstivte www.AMD.com.

2. Zajistéte spojeni s DisplayPort. Dal$i informace najdete v ,Jak pfipojit kabel DP* na
strani 15.

o Pokud mate néjaké otazky souvisejici s funkci Adaptivni synchronizace, navstivte www.AMD.com.
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Pokrocilé ovladani monitoru z Display Pilot

Monitor Ize vylepSit pomoci Display Pilot, software, ktery poskytuje zakladni ovladani
displeje a také pokrocilé nastaveni a funkce pro hry.

Software Display Pilot je k dispozici na adrese www.BenQ.com nebo na CD. Stahnéte
si software a nainstalujte si jej, abyste si mohi uzivat nasledujici hlavni funkce
programu Display Pilot. Pokud chcete dalSi informace o softwaru, pfejdéte na polozky
System (Systém) > Options (Moznosti) > User Manual (Uzivatelska prirucka) v
softwaru Display Pilot.

» Ovladani nabidek OSD.

* Nastaveni Auto Game Mode (Automaticky rezim her). Pokud chcete povolit Auto
Game Mode (Automaticky rezim her), viz ,Automatické pouziti vhodného rezimu
her na strani 39.

» Exportujte / importujte nastaveni barev a herni nastaveni z vaSeho monitoru do jiného
kompatibilniho herniho monitoru. Pfejdéte na polozky Game (Hra) > Game Mode To
Go (Vzdy pripraveny herni rezim) pro zahajeni provozu.

* Pfistup k vice hernim rezimam prostfednictvim nastroje Game Mode Loader.
Pfejdéte na polozky Game (Hra) > Game Mode Loader pro zahajeni provozu.

@ Podporované operacni systémy: Windows 7, Windows 8 a Windows 8.1.
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Pouzivani hlavni nabidky

Pomoci nabidky OSD mzete upravit veSkeré nastaveni monitoru.

Stisknéte kterékoli z ovladacich tlaCitek nebo kolecko nebo tlaCitko Enter na pfepinaci
S Switch pro zobrazeni nabidky horkych tlacitek. Vybérem moznosti Nabidka se
dostanete na hlavni nabidku. Podrobnosti viz ,Zakladni pouzivani nabidky“ na

strani 34.

Dostupné moznosti nabidky se mohou liSit podle vstupnich zdroju, funkci a nastaveni.
Moznosti nabidky, které nejsou k dispozici, budou zobrazeny Sedé. A tlaCitka, ktera
nejsou k dispozici, budou zakadzana a odpovidajici ikony OSD zmizi. Pokud jde o
modely bez nikterych funkci, jejich nastaveni a souvisejici polozky se v nabidce
nezobrazi.

Jazyky nabidky OSD se mohou liit od produktu dodavaného do vasi oblasti. DalSi informace naleznete
v kapitole ,Jazyk® na strani 54 v ¢asti Systém a Nastaveni OSD.

DalS$i informace o jednotlivych nabidkach naleznete v nasledujicich ¢astech:

+ .Nabidka Nastaveni her” na strani 44
+ .Nabidka Obraz" na strani 46

* ,Nabidka Displej* na strani 49

+ .Nabidka Systém“ na strani 53
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Nabidka Nastaveni her

Dostupné moznosti nabidky se mohou liSit podle vstupnich zdroju, funkci a nastaveni.
Moznosti nabidky, které nejsou k dispozici, budou zobrazeny Sedé. A tlaCitka, ktera
nejsou k dispozici, budou zakdzana a odpovidajici ikony OSD zmizi. Pokud jde o
modely bez nékterych funkci, jejich nastaveni a souvisejici polozky se v nabidce
nezobrazi.

Mode: FPS|

E,E Game Settings Blur Reduction
Picture Black eQualizer

Display Color Vibrance

System Low Blue Light
Instanet Mode

Auto Game Mode

A FM M

Save Settings

[X]

1. V nabidce horkych tlaCitek zvolte Nabidka.
2. Pomoci n nebo ﬂ vyberte Nastaveni her.

3. Vybérem u prejdéte na podnabidku a potom pomoci n nebo n vyberte
polozku nabidky.

4. Pomoci n nebo ﬂ provedte upravy nebo pouzijte pro vybér.
5. Pro navrat na pfedchozi nabidku vyberte n

6. Pro ukoncCeni nabidky vyberte .

Polozka Funkce Rozsah
Blur Snizuje rozostifeni pohybu pfi hrach nebo pfi
Reduction |pfehravani videa.
(Snizeni
rozostreni o VSiméte si, jaké u€inky ma funkce Blur Reduction, po jeji
pohybu) aktivaci.

- Jas se sniZi.
- Funkce bez blikani je zakazana.

- Funkce Blur Reduction je zakazana, kdyZ je povolena
proménliva obnovovaci frekvence Adaptivni
synchronizace.

VYP. Zakaze snizeni rozostfeni pohybu.

ZAP. Povoli snizeni rozostfeni pohybu.
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Polozka Funkce Rozsah
Intenzita | VylepSi snizeni rozostfeni pohybu. 1az25
o Jas obrazovky se zméni s intenzitou Blur
Reduction.
Oblast UrCuje, kde je nejlepsi vykon snizeni 0az 100
rozostfeni pohybu.
Black Potlaci tmavé odstiny zvySenim jasu, aniz by k tomu | 0 az 20
eQualizer doslo na svétlych odstinech.
0 Pokud je obraz pfili§ svétly nebo neobsahuje prakticky
Zadné tmavé odstiny, upravenim hodnoty Black eQualizer
se na obrazu nemusi projevit Zadné vyrazné zmény.
Color Poskytuje ruzné sady nastaveni barev. Po pouziti 0az 20
Vibrance muzete v odpovidajicich nabidkach upravit néktera
nastaveni barev.
Low Blue Snizuje modré svétlo vyzafované displejem pro 0az10
Light snizeni rizika expozice oCi modrym svétlem.
O Cim vy$8§i tato hodnota je, tim vice se modré svétlo sniZilo.
Rychly Nastavte zpracovani obrazu tak, aby zmizelo vstupni | « ZAP.
rezim zpozdéni. Pfi hrani her miazete mit zkuSenosti v «VYP.
realném Case.
0 Pro optimalizaci kvality obrazu zakazte Rychly rezim,
pokud je zdrojem prokladané video. Pro kontrolu rozliSeni
zdroje videa jdéte na polozky Systém a Informace o
monitoru.
Auto Game | Povoli funkci Auto Game Mode, ktera detekuje «ZAP.
Mode spusténou hru a automaticky pouzije pfislusny rezim |, yyp.
her.
Ulozit Ulozi novou sadu pfizpusobeného nastaveni displeje. | * Hraé1
Nastaveni « Hraé?2
@Viz .Nastaveni vlastniho rezimu her” na strani 39 pro e Hraés

informace o pouzivani rezimu her.

Pouzivani hlavni nabidky
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Nabidka Obraz

Dostupné moznosti nabidky se mohou liSit podle vstupnich zdroju, funkci a nastaveni.
Moznosti nabidky, které nejsou k dispozici, budou zobrazeny Sedé. A tlaCitka, ktera
nejsou k dispozici, budou zakazana a odpovidajici ikony OSD zmizi. Pokud jde o
modely bez nékterych funkci, jejich nastaveni a souvisejici polozky se v nabidce
nezobrazi.

Mode: FPS|

Eﬂ Game Settings Picture Mode
Brightness
->i<— Display Contrast
System Sharpness
Color Temperature

DynamicContrast Standard v

(4]
[v]
O
Kl

[X]

1. V nabidce horkych tlaCitek zvolte Nabidka.
2. Pomoci n nebo ﬂ vyberte Obraz.

3. Vybérem u prejdéte na podnabidku a potom pomoci n nebo n vyberte
polozku nabidky.

4. Pomoci n nebo ﬂ provedte upravy nebo pouzijte pro vybér.
5. Pro navrat na pfedchozi nabidku vyberte n
6. Pro ukoncCeni nabidky vyberte .
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Polozka Funkce Rozsah
Rezim obrazu Vyberte rezim obrazu, ktery je nejvhodnéjsi pro typ
zobrazenych obrazu.
ovychozi nastaveni je FPS1. Zménte nastaveni podle
potreby.
FPS1 Pro hrani her FPS (First Person
FPS2 Shooting).
RTS Pro hrani her RTS (strategie v
realném Case).
Hracé1 Uplatni se pfizplisobené nastaveni
Hrac2 displeje.
Hrac3 @ Podrobnosti o nastaveni reZimu her viz
v &asti ,Nastaveni vlastniho rezimu
her” na strani 39.
Film Pro pfehravani videi.
Standardni | Pro zakladni pocitacové aplikace.
Jas Upravi rovnovahu mezi svétlymi a tmavymi odstiny. | 0 az 100
Kontrast Upravi rozdil mezi tmavymi a svétlymi body. 0az 100
Ostrost Upravi zietelnost a viditelnost okraj pfedméty v 1az10
obrazu.
Gamma Nastavte svitivost ténu. Vychozi hodnota je 3 1
(standardni hodnota pro Windows). .2
*3
4
*5

Pouzivani hlavni nabidky
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Polozka Funkce Rozsah
Teplota barev Normalni Umozniuje zobrazovat video a
statické snimky v pfirozenych
barvach. Toto je vychozi nastaveni
barev z vyroby.
Namodr. Dodava obrazu studeny barevny
odstin a je od vyrobce
pfednastaveno na standardni bilou
barvu pouzivanou v pocitaCovém
pramyslu.
Nacerven. | Dodava obrazu teply barevny odstin
a je od vyrobce prednastaveno na
standardni bilou barvu zprav v tisku.
Uziv. Kombinaci Cervené, zelené a modré | *R
Definovano | primarni barvy Ize zmenit tak, aby se | (0 az 100)
zménil barevny odstin obrazu. e
Prejdéte na nasledujici nabidky 5 1
R (Cervena), G (zelena) a B (modra) (082 100)
pro zménu nastaveni. ‘B i}
Snizenim Grovné jedné nebo vice (0 az 100)
barev se pfisluSnym zplsobem snizi
vliv téchto barev na barevny odstin
obrazu. (pokud budete napfiklad
shizovat uroven modré barvy, bude
obraz postupné nabyvat nazloutlého
odstinu. Pokud snizite uroveri zelené
barvy, bude mit obraz purpurovy
odstin.)
AMA ZlepSuje dobu odezvy LCD obrazovky pro uroveri | < VYP.
sede. * Vysoka
* Premium
DynamicContrast Funkce ma automaticky detekovat Sifeny vstupni [0 az 5
obrazovy signal a potom vytvofit optimalni kontrast.
Demo Senseye Zobrazuje nahled obrazl v rezimu vybraném v « ZAP.
nabidce Rezim obrazu. Obrazovka bude rozdélena |, yyp.
na dvé okna; v levém okné jsou obrazy zobrazeny
ve standardnim rezimu, zatimco v pravém okné
jsou obrazy zobrazeny ve vybraném rezimu.
Obnovit barvu Obnovi ve vlastnim nastaveni barev vychozi «ANO
nastaveni z vyroby. «NE
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Nabidka Displej

Dostupné moznosti nabidky se mohou liSit podle vstupnich zdroju, funkci a nastaveni.
Moznosti nabidky, které nejsou k dispozici, budou zobrazeny Sedé. A tlaCitka, ktera
nejsou k dispozici, budou zakadzana a odpovidajici ikony OSD zmizi. Pokud jde o
modely bez nékterych funkci, jejich nastaveni a souvisejici polozky se v nabidce

nezobrazi.

Mode: FPS|

Eﬂ Game Settings

Picture

Vo
~;¢ Display

System

‘ Input

1. V nabidce horkych tlaCitek zvolte Nabidka.

2. Pomoci n nebo ﬂ vyberte Displej.

A B

%]

3. Vybérem u prejdéte na podnabidku a potom pomoci n nebo ﬂ vyberte
polozku nabidky.

4. Pomoci n nebo ﬂ provedte upravy nebo pouzijte pro vybér.

5. Pro navrat na pfedchozi nabidku vyberte n

6. Pro ukoncCeni nabidky vyberte .

Polozka

Vstup

Funkce

Pomoci této moznosti muzete zménit vstup podle
typu pfipojeného videokabelu.

Rozsah

*DVI

* DisplayPort
*HDMI 1
+HDMI 2
*D-Sub
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Polozka

Rezim
zobrazeni

Funkce

Tato funkce je k dispozici proto, aby umoznila
zobrazeni jiného poméru stran, nez 16:9 bez
geometrického deformovani.

o Moznosti pod Rezim zobrazeni se budou liSit podle zdroj(
vstupniho signalu.

o (Jen pro XL2430) Kdyz je vstupni signal na 144 Hz, je k
dispozici pouze moznost Cela.

@ V zavislosti na vasem vybéru Rezim obrazu, je

prfednastavena jina moznost pro Rezim zobrazeni. Zmérite

nastaveni podle potfeby.

Rozsah

Cela

Zméni méfitko vstupniho obrazu tak,
aby vyplnil obrazovku. Idealni pro
obrazy s pomérem stran 16:9.

Pomér stran

Vstupni obraz je zobrazen bez
geometrického deformovani s
vypInénim co nejvétsi plochy
displeje.

11 Zobrazi vstupni obraz v pfirozenim
rozliSeni bez zmény méfitka.

17" (4:3) Zobrazi vstupni obraz jakoby na 17"
monitoru s pomérem stran 4:3.

19" (4:3) Zobrazi vstupni obraz jakoby na 19"
monitoru s pomérem stran 4:3.

19" (5:4) Zobrazi vstupni obraz jakoby na 19"

(Jen pro monitoru s pomérem stran 5:4.

XL2730)

19"S (16:10) | Zobrazi vstupni obraz jakoby na 19"S
monitoru s pomérem stran 16:10.

21,5" (16:9) | Zobrazi vstupni obraz jakoby na
21,5" monitoru s pomérem stran
16:9.

22"S (16:10) | Zobrazi vstupni obraz jakoby na 22"S
monitoru s pomérem stran 16:10.

23"S (16:9) Zobrazi vstupni obraz jakoby na 23"S

monitoru s pomérem stran 16:9.
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Polozka

Funkce

23,6"S (16:9) Zobrazi vstupni obraz jakoby na
(Jen pro 23,6"S monitoru s pomérem stran
XL2730) 16:9.

Rozsah

24"S (16:9) | Zobrazi vstupni obraz jakoby na 24"S
(Jen pro monitoru s pomérem stran 16:9.
XL2730)

Inteligentni
nastaveni
méritka

Upravte velikost zobrazeni podle svych potfeb.

@ Neni k dispozici, kdyz je Rezim zobrazeni nastaven na
Cela nebo Pomér stran. U dalSich rezimt (kromé 1:1) Ize
kazdy rezim s poslednim nastavenim méfitka ulozit jako
rychly pfistup.

@ Pokud je Rezim zobrazeni 1:1 (a rozliSeni vstupniho
zdroje je nizsi nez 1920 x 1080), bude poslednich 3
nastaveni méfitka (v rdznych rozliSenich vstupniho zdroje)
uloZeno pro rychly pfistup.

0az 100

Rozsah HDMI
RGB PC

Urcuje rozsah barevnych skal. Vyberte moznost,
ktera odpovida nastaveni rozsahu RGB na
pfipojeném zafizeni HDMI.

-RGB
(0 a2 255)
-RGB
(16 az 235)

Overscan

Mirné zvétSuje vstupni obraz. Tuto funkci pouZijte k
ukryti okrajového Sumu, ktery se miaze zobrazovat
okolo obrazu.

o K dispozici pouze v pfipadé&, Ze vstupni zdroj je HDMI, DP
nebo D-Sub (VGA konvertovany z komponentniho signalu).

+ ZAP.
*VYP.

Pouzivani hlavni nabidky
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Polozka

Geometrie

Autom.
nastaveni

Funkce

Automaticky optimalizuje a upravi
nastaveni obrazovky.

o Nelze pouzit u digitalniho vstupniho
signalu.

Rozsah

Pozice vodor.

Upravi vodorovnou polohu obrazu.

0az 100

Pozice svisl.

Upravi svislou polohu obrazu.

0az 100

Sitka pasma

Upravi ¢asovani frekvence kmitoctu
bodu k zajisténi synchronizace s
analogovym vstupnim obrazovym
signalem.

Viz téz: ,Optimalizace obrazu“ na
strani 38.

o Nelze pouzit u digitalniho vstupniho
signalu.

0az 100

Faze

Upravi ¢asovani faze kmito¢tu bodu
k zajiSténi synchronizace s
analogovym vstupnim obrazovym
signalem.

Viz téz: ,Optimalizace obrazu“ na
strani 38.

o Nelze pouzit u digitalniho vstupniho
signalu.

0az63
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Nabidka Systém

Dostupné moznosti nabidky se mohou liSit podle vstupnich zdroju, funkci a nastaveni.
Moznosti nabidky, které nejsou k dispozici, budou zobrazeny Sedé. A tlaCitka, ktera
nejsou k dispozici, budou zakadzana a odpovidajici ikony OSD zmizi. Pokud jde o
modely bez nékterych funkci, jejich nastaveni a souvisejici polozky se v nabidce
nezobrazi.

Mode: FPS|

Picture OSD Settings Display Time
Display Custom Key | OSD Lock

A B

Reset All

%]

1. V nabidce horkych tlaCitek zvolte Nabidka.
2. Pomoci n nebo ﬂ vyberte Systém.

3. Vybérem u prejdéte na podnabidku a potom pomoci n nebo ﬂ vyberte
polozku nabidky.

4. Pomoci n nebo ﬂ provedte upravy nebo pouzijte pro vybér.
5. Pro navrat na pfedchozi nabidku vyberte n

6. Pro ukoncCeni nabidky vyberte .

Polozka

Sluchatka | Hlasitost Nastavuje hlasitost. 0az 100

Ztlumit Ztlumi audio vstup.
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Polozka

OSD

Nastaveni |Jazyk

Funkce

Nastavi jazyk nabidky OSD.

o MoZnosti jazyka zobrazené v nabidce
OSD se mohou lisit od mo nosti
uvedenych napravo podle produktu
dodavaného ve va$i oblasti.

Rozsah

* English

* Frangais

* Deutsch

* Italiano

* Espaiiol

* Polski

« Cesky

* Magyar

* Serbo-croatia
*Roména

* Nederlands
* Pycckum

* Svenska

* Portugués
- A
«ERPX

- iR

Doba
zobrazeni

Upravi dobu zobrazeni nabidky OSD.

*5s

*10s
*15s
*20s
*25s
*30s

Zamek OSD

Zobrazuje neumysiné zmény
nastaveni monitoru. Pokud je tato
funkce aktivovana, budou ovladaci
prvky nabidky OSD a klavesové
zkratky vypnuty.

@ Pro odemceni ovladacich prvka OSD
stisknéte a pfidrzte libovolné tlacitko po
10 sekund.
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Polozka

Vlastni
klavesa

Funkce

Nastavi funkce, které Ize otevfit
pomoci viastni klavesy 1.

Vlastni
klavesa 1

Rozsah

*Black
eQualizer

Nastavi funkce, které Ize otevfit
pomoci viastni klavesy 2.

Vlastni
klavesa 2

*Blur
Reduction

Nastavi funkce, které Ize otevfit
pomoci viastni klavesy 3.

Vlastni
klavesa 3

*Color
Vibrance

*Low Blue
Light

* Kontrast

* Hlasitost

* Ztlumit

*Vstup

«Jas

*Rezim
zobrazeni

* Auto Game
Mode

* Rezim obrazu

Informace

Zobrazi aktualni nastaveni vlastnosti monitoru.

*Nazev
modelu

*Vstup

 Aktualni
rozliSeni

* Optimalni
rozliSeni
(nejlépe
pomoci
monitoru)

Pouzivani hlavni nabidky
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Polozka Funkce Rozsah
Dalsi Oznameni o Nastaveni toho, zda ma byt zobrazeno | « ZAP.
nastaveni |rozliSeni oznameni o rozliseni s doporucenym |, yyp.

rozlisenim, kdyz monitor zjisti novy
vstupni zdroj.
Bzucak Zapnuti nebo vypnuti tonu ovladacich |« ZAP.
tlacitek. *VYP.
Aut. prep. Nastavi na automatickou detekci *ZAP.
vstupu dostupného vtstupniho zdroje. +VYP.
Aut. sn. Nastavi otacCeni displeje s monitorem. | «ZAP.
otoceni *VYP.
Aut.Vypnuti | Automaticky nastavi €as pro vypnuti *VYP.
monitoru v usporném rezimu. «10 min.
*20 min.
* 30 min.
Indikator Urcuje jas indikatoru LED. *VYP.
LED - Stredni
*Vysoka
DDC/CI Umozniuje nastaveni monitoru « ZAP.
prostfednictvim softwaru v pocitaci. *VYP.
o DDC/CI, zkratka nazvu technologie
pfedavani zobrazovacich dat a pfikazové
rozhrani vyvinuté normalizaéni asociaci
Video Electronics Standards Association
(VESA). Technologie DDC/IC umozhuje
odesilani ovladacich pfikazt monitoru
prostfednictvim softwaru pro vzdalenou
diagnostiku.
Obnovit v§e | Obnovi vychozi nastaveni rezimu, barev a geometrie |+ ANO
z vyroby. «NE
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Odstranovani zavad

Casto pokladané otazky (FAQ)

Q Obraz ma nespravnou barevnost.

0 * Vychozi Rezim obrazu je FPS1, ktery je ur€en pro hry FPS. Pokud davate pfednost
jinym rezimdm obrazu, pfejdéte na Obraz a zménite nastaveni v ¢asti Rezim obrazu.

» Pokud ma obraz Zluty, modry nebo rlizovy vzhled, pfejdéte na Obraz a Obnovit
barvu a potom zvolte ANO pro resetovani barevného nastaveni na vychozi hodnoty.

Pokud obraz stale neni v pofadku, a nabidka na obrazovce (OSD) rovnéz nema
spravné barvy, znamena to, ze ve vstupnim signalu chybi jedna ze tfi zakladnich
barev. Nyni provérte konektory na datovém (signalovém) kabelu. Pokud je né&jaky pin
ohnuty nebo vylomeny, obrat'te se prosim na svého prodejce, u néhoz ziskate
potfebnou podporu.

Q Obraz je rozmazany.

0 * Prectéte si pokyny pod odkazem ,Prizpusobeni rozliSeni obrazovky“ na disku CD,
a pak zvolte spravné rozliSeni, obnovovaci cyklus a provedte nastaveni na zakladé
téchto pokynda.

» Pokud pouzivate prodluzovaci kabel VGA, pro test prodluzovaci kabel odstrarite. Je
nyni obraz ostry? V opacném pfipadé optimalizujte obraz podle pokynu v kapitole
,PFizplsobeni obnovovaci frekvence obrazovky“ pod odkazem ,Prizplsobeni
rozliSeni obrazovky“. Ureité rozmazani obrazu vlivem ztrat v prodluzovacim kabelu
je normalni. Tyto ztraty muzete minimalizovat pouzitim kabelu s niZzSim odporem
nebo pomoci vestaviného zesilovaee.

O Vyskytuje se rozmazany obraz pouze pfi nizSich rozliSenich, nez je nativni (maximaini)
rozlieni?

Prectéte si pokyny pod odkazem ,Pfizpusobeni rozliSeni obrazovky“ na disku CD.
Zvolte nativni rozliSeni.

Q Je mozno pozorovat chyby obrazovych bodu (pixela).

Jeden nebo nékolik obrazovych bodu (pixeld) je stale Cernych, jeden nebo nékolik
obrazovych bodu (pixell) je stale bilych, jeden nebo nékolik obrazovych bodu (pixeld)
je stale Cervenych, zelenych, modrych nebo jiné barvy.

0 * VyCistéte obrazovku monitoru.

* VVypnéte a znovu zapnéte napajeni.

* Toto jsou pixely ve stale zapnutém nebo vypnutém stavu; jde o pfirozenou vadu,
ktera se vyskytuje v technologii LCD.
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Q Kontrolka LED sviti bile nebo oranzové.

0 » Pokud kontrolka LED sviti nepferuSované bile, je monitor zapnuty.

* Pokud dioda LED sviti bile a na obrazovce je zobrazena zprava Mimo rozsah,
znamena to, Ze pouzivate zobrazovaci rezim, ktery tento monitor nepodporuje, proto
jej pfepnéte do nékterého z podporovanych rezimul. Prectéte si kapitolu ,,Pfredvolené
rezimy zobrazeni“ pod odkazem ,,Pfizpusobeni rozliSeni obrazovky“.

» Pokud dioda LED sviti oranzové, je aktivni rezim uspory energie. Stisknéte jakoukoli
klavesu na klavesnici pocitace nebo posurite mySi. Pokud to nepomuze, zkontrolujte
konektory datoveho (signalového) kabelu. Pokud je néjaky pin ohnuty nebo
vylomeny, obrat'te se prosim na svého prodejce, u néhoz ziskate potfebnou
podporu.

» Pokud kontrolka LED nesviti, zkontrolujte zasuvku sit'ového napajeni, externi
napajeci zdroj a sit'ovy vypina¢ monitoru.

Q Na obrazovce je patrny mirny stin ze zobrazeného statického obrazu.

0 « Aktivujte funkci fizeni spotfeby, aby pocita¢ a monitor, pokud nejsou aktivné
pouzivany, presly do ,reZzimu spanku“ s nizkou spotfebou.

* Pouzijte spofi¢ obrazovky k zabranéni vzniku otisku obrazu.

Q Obraz je zkresleny, blika nebo poblikava.

0 Prectéte si pokyny pod odkazem ,PFizplsobeni rozliSeni obrazovky“ na disku CD, a
pak zvolte spravné rozliSeni, obnovovaci cyklus a provedte nastaveni na zakladé
téchto pokyna.

Q Pokud pouzivate monitor s pfirozenym rozliSenim, bude obraz i presto deformovan.

0 Obrazy z riznych vstupnich zdroji se na monitoru mohou jevit deformované nebo

protazené, pokud jsou pouZzivate jeho pfirozeni rozliSeni. Chcete-li dosahnout
optimalniho zobrazeni pro kazdy typ vstupniho zdroje, muzete pouzit funkci Rezim
zobrazeni a nastavit pro vstupni zdroje spravny pomér stran. Viz také ,Rezim
zobrazeni“ na strani 50, kde jsou uvedeny podrobnosti.

Q Obraz je posunut jednim smérem.

0 Prectéte si pokyny pod odkazem ,PFizplisobeni rozliSeni obrazovky“ na disku CD, a

pak zvolte spravné rozliSeni, obnovovaci cyklus a provedte nastaveni na zakladé
téchto pokyna.

Q Ovladaci prvky OSD jsou nepfistupné.

0 Chcete-li odemknout nastaveni OSD, pokud je nabidka OSD zamcena, stisknéte a
pridrzte libovolné tlacitko po 10 sekund.
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O Z pfipojenych externich reproduktord neni slySet Zadny zvuk.

0 » Odpojte sluchatka (pokud jsou pfipojeny k monitoru).
 Zkontrolujte, zda je fadné pfipojen Line Out.
» Pokud jsou externi reproduktory napajeny pfes USB, zkontrolujte, zda je USB v
poradku.
» Zvyste hlasitost externich reproduktort (hlasitost mize byt ztlumena nebo pfilis
nizka).

Potfebujete dalSi pomoc?

Pokud problémy pfetrvavaji i po pfecteni této pfirucky, obrat’te se na misto nakupu
nebo navstivte mistni webové stranky z www.BenQ.com pro dal$i podporu a mistni

zakaznicke sluzby.
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