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Autorskeé prava

Autorské prava © 2016 spolo¢nosti BenQ. VSetky prava vyhradené. Ziadna &ast’ tejto
publikacie sa nemdZze reprodukovat’, prenasat’, kopirovat’, ukladat’ do vyhladavacieho
systému alebo prekladat’ do akéhokolvek jazyka alebo pocitacového jazyka
akymkolvek spésobom, elektronicky, mechanicky, magneticky, opticky, chemicky,
manualne alebo inym spdsobom bez predchadzajuceho pisomného povolenia
spolo¢nosti BenQ.

Zrieknutie sa prava

Spolo¢nost’ BenQ neprijima Ziadne st'aznosti ani neposkytuje Ziadne vyjadrené alebo
skryté zaruky vo vzt'ahu s tu uvedenym obsahom a vyslovne odmieta akékolvek
zaruky, moznosti predaja a kupy alebo vhodnost’ pre dany ucel. Okrem toho si
spolo¢nost’ BenQ vyhradzuje pravo revidovat’ tuto publikaciu a z ¢asu na €as vykonat’
zmeny v tu uvedenom obsahu bez zavazku upovedomit’ akukolvek osobu o tychto
reviziach alebo zmenach.

Uginnost’ obrazu bez blikania méze byt ovplyvnena externymi faktormi, ako je
napriklad nekvalitny kabel, nestabilné napajanie, ruSenie signalu alebo zlé uzemnenie a
mo&ze to byt spésobené ja inymi externymi faktormi, nez su hore spomenuté. (Tyka sa
len modelov s funkciou odstranenia blikania.)

Zabezpecenie napajania

Na dosiahnutie najlepSieho vykonu a dlhej Zivotnosti vadho monitora postupujte podfa tychto
bezpe&nostnych pokynov.

« Siet'ova zasuvka izoluje toto zariadenie od siet'ového napajania.

« Siet'ovy napdjaci kabel sluzi ako zariadenie na odpojenie napajania pre pripojitelné
zariadenie. Elektricka zasuvka musi byt’ namontovana v blizkosti zariadenia a musi
byt’ lahko dostupna.

» Tento produkt sa musi napajat’ so siet’'ovym napatim uvedenym na vyrobnom Stitku.
Ak si nie ste isti typom dostupného napajania, kontaktujte dodavatela alebo miestnu
elektrarensku spolocnost’.

» Musi byt’ pouZzity schvaleny napajaci kabel s nasledujucim alebo lepSimi parametrami:
HO3VV-F alebo HO5VV-F, 2G alebo 3G; 0,75 mm?.

Starostlivost’ a Cistenie

- Cistenie. Pred gistenim vas monitor vzdy odpojte od elektrickej zasuvky. Povrch LCD
monitora Cistite nezaprasenou jemnou handrickou. Nepouzivajte kvapaliny, aerosol
alebo Cistiace prostriedky na sklo.



* PrieCinky a otvory v zadnej a hornej Casti obalu su ur€ené pre ventilaciu. Nemdzu sa
blokovat’ ani zakryvat'. Vas monitor sa neméze nikdy umiestiiovat’ v blizkosti alebo
nad radiatorom, alebo zdrojom tepla, alebo do vstavanej instalacie, pokial sa
nezabezpeci spravna ventilacia.

» Nikdy nezatlacajte objekty ani nevylievajte ziadne druhy kvapalin na tento produkt.

Vykonavanie servisu

NepokuS$ajte sa svojpomocne vykonavat' servis na tomto produkte, pretoze otvorenie
alebo odstrafiovanie krytov vas méze vystavit' nebezpecnému napatiu a inym rizikam.
Ak sa vyskytne akékolvek z vysSie uvedenych nespravnych pouziti alebo iné nehody,
ako napriklad pad alebo nespravne zaobchadzanie ohladom vykonavania servisu,
kontaktujte kvalifikovany servisny personal.

BenQ ecoFACTS

BenQ has been dedicated to the design and development of greener product as part of
its aspiration to realize the ideal of the "Bringing Enjoyment 'N Quality to Life" corporate
vision with the ultimate goal to achieve a low-carbon society. Besides meeting
international regulatory requirement and standards pertaining to environmental
management, BenQ has spared no efforts in pushing our initiatives further to
incorporate life cycle design in the aspects of material selection, manufacturing,
packaging, transportation, using and disposal of the products. BenQ ecoFACTS label
lists key eco-friendly design highlights of each product, hoping to ensure that
consumers make informed green choices at purchase. Check out BenQ's CSR Website
at http://csr.BenQ.com/ for more details on BenQ's environmental commitments and

achievements.

@ @COFACTS

e Mercury-free LED-backlit display
e BFR/PVC-free casing plastics
® Eco-friendly ink printing in packaging box

o Affichage rétroéclairé par DEL sans mercure
® Plastiques du boitier sans BFR/PVC

® Impression a I'encre écologique dans I'emballage
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Zaciname

Pri odbalovani skontrolujte, ¢i mate nasledujuce polozky. Ak z nich ktorakolvek chyba
alebo je poskodena, ohladom vymeny kontaktujte predajcu.

LCD monitor znacky BenQ ZOWIE

Stojan monitora

Podstavec monitora

S Switch (Swift Switch)

PriruCka pre rychle spustenie

CD-ROM

Siet'ovy kabel

(V zavislosti od vyrobku dodavaného do
vasho regionu sa mbze obrazok
odliSovat’.)
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Kabel USB

Video kabel: DVI-D Dual Link
(Volitelné prisluSenstvo)

Video kabel: HDMI
(Volitelné prisluSenstvo)

Video kabel: DP

Ochranny obal

Tienidlo (kryt na tienenie)

* Dostupné prisluSenstvo a tu znazornené obrazky sa mézu odliSovat’ od skuto¢ného obsahu a
vyrobku dodavaného pre vas regién. Obsah balenia sa mbdze bez predchadzajuceho oznamenia
zmenit’. Kable, ktoré sa nedodavaju spolu s vyrobkom, si mdzete zakupit’ samostatne.

« Skatulu a obal uskladnite pre budlce pouzitie, ked mozno budete potrebovat’ monitor prepravit’.
Vytvarovany polystyrénovy obal je vhodny na ochranu monitora po€as prepravy.

O Vyrobok a prislu§enstvo uchovavajte vzdy mimo dosah deti.

Zaciname



Oboznamenie sa s monitorom

Pohlad spredu
o) 1. Ovladacie tlacidla

_ o

Pohlad zozadu

1 2

3. Drzadlo

4. Porty vstupu a vystupu (liSi sa
v zavislosti od modelu, pozrite
.Porty vstupu a vystupu“ na
strane 9)

5. Zasuvka na zamok
Kensington

8 Oboznamenie sa s monitorom



6. Tlacidlo na uvolnenie z
drziaka VESA

7. Drziak na sluchadla

8. Port USB x 2 (preberanie;
pripojenie k USB zariadeniam)

9. Konektor sluchadiel
10. Konektor mikrofénu

11. Otvor na spravu kablov

o * Hore uvedeny obrazok sa méze lisit’ v zavislosti od modelu.

* V zavislosti od vyrobku dodavaného do vasho regionu sa mdze obrazok odliSovat’.

Porty vstupu a vystupu

Porty vstupu a vystupu, ktoré su k dispozicii, sa liSia v zavislosti od zakupeného
modelu. Podrobnosti najdete v dokumente Technické udaje na prilozenom disku CD.

1. Konektor vstupu striedavého
napatia

Konektor vstupu mikrofénu
Zasuvka S Switch
Zasuvka DVI-D (*)
Zasuvka HDMI-2 (1.4) (*)
Zasuvka HDMI-1 (2.0) (**)
Zasuvka DisplayPort (**)

Port USB (odovzdavanie;
pripojenie k PC)

1 23 4 56 7 8

© N O OR WN

(XL2540) Podporuje az 1920 x 1080, 144 Hz

» **: (XL2735) Podporuje az 2560 x 1440, 144 Hz;
(XL2540) Podporuje az 1920 x 1080, 240 Hz;

* HDMI-1 (2.0) funguje len s kompatibilnymi grafickymi kartami a zariadeniami.
Problém s kompatibilitou sa méze vyskytnut’ pri kombinacii vstupného portu HDMI-1 (2.0) s
vystupnym portom HDMI 1.4.

o * *: (XL2735) Podporuje az 2560 x 1440, 60 Hz;

Oboznamenie sa s monitorom 9



Pripojenie
Nasledujuce obrazky pripojenia su len ilustracné. Kable, ktoré sa nedodavaju spolu s
vyrobkom, si mbézete zakupit’ samostatne.

Podrobné spésoby pripojenia vid strana 13 - 15.
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Zlozenie hardvéru monitora

* Ak je pocita€ zapnuty, pred pokracovanim ho musite vypnut’.
Monitor nepripajajte ani nezapinajte napajanie, pokial vam to nebude vyslovne prikazané.

» Nasledujuce obrazky pripojenia su len ilustracné. Umiestnenie a konektory vstupu a vystupu, ktoré su
k dispozicii, sa liSia v zavislosti od zakipeného modelu.

1. Pripojte podstavec monitora.

o Davaijte pozor, aby ste monitor neposkodili. Umiestnenie povrchu obrazovky na objekt, ako napriklad
zosSivaci strojCek alebo mys spdsobi prasknutie skla alebo poSkodenie LCD substratu, ¢im sa zrusi
narok na zaruku. Posuvanie alebo Suchanie monitora po stole poSkriabe alebo poSkodi okolie monitora
a jeho ovladacie prvky.

Chrarite monitor a obrazovku tak, Ze za ucelom
vytvorenia podkladu uvolnite rovnu vofnu ¢ast’
na stole a polozite na Aiu makky predmet, ako
napriklad ochranny obal.

Polozte obrazovkou smerom nadol na rovny
Cisty makky povrch.

Zarovnajte rameno podstavca podla monitora
(0), potom ich do seba zatlacte, kym s

cvaknutim nedosadne na svoje miesto (@).

PriloZte a zarovnajte zasuvku podstavca
stojana s koncom ramena podstavca. Uistite
sa, Ci je Sipka na konci stojana zarovnana
podla Sipky na podstavci monitora.

ZloZenie hardvéru monitora 11



Otocte podstavec proti smeru hodinovych
ruciCiek az do maximalnej polohy.

Odnimte krytku skrutky (0) a utiahnite

skrutku, ako je znazornené (@). Potom
zatlacte krytku naspat’.

Opatrne dajte dole stojan a podstavec.

Opatrne skuste stojan a podstavec vytiahnut’
naspat’, aby ste skontrolovali, ¢i su osadené
spravne.

Opatrne zdvihnite monitor, otoc¢te ho a
postavte ho s podstavcom vzpriamene na
rovny povrch.

@ Ak chcete monitor premiestnit’, musite ho su¢asne
drzat’ za drzadlo a spodok zakladne podstavca, ako je
znazornené. Monitor mdzete ochranit’ pomocou
dodavaného ochranného obalu.

12 Zlozenie hardvéru monitora



Mozno budete chciet’ nastavit’ vysku stojana
monitora. Pre dalSie informacie si pozrite Cast’
Nastavenie vySky monitora na strane 19.

@ Monitor by ste mali umiestnit’ a nastavit’ uhol obrazovky
tak, aby ste minimalizovali nezelané odrazy od inych
zdrojov svetla.

2. Pripojte video kabel PC.

Pripojenie kabla DVI-D Dual Link

Zapojte zastrCku kabla DVI-D Dual Link do
konektora videa na monitore. Zapojte druhy
koniec kabla (koncovka s feritovym filtrom) do
konektora videa na pocitaci.

Zatiahnite vSetky skrutky, aby sa zabranilo
nahodnému odpojeniu zastr€iek pocas
pouzivania.

Pripojenie kabla HDMI Alebo

Pripojte konektor kabla HDMI do portu HDMI na
monitore. Druhy koniec kabla HDMI pripojte k
digitalnemu vystupnému zariadeniu.

ZloZenie hardvéru monitora 13



Pripojenie kabla DP Alebo

Zapojte zastrcku kabla DP do konektora videa
na monitore. Zapojte druhy koniec kabla do
konektora videa na pocitaci.

O Video kabel nachadzajuci sa v baleni a obrazky zasuvky
zavisia od vyrobku dodavaného vo v vasom regione.

3. Pripojte S Switch k monitoru.

Pripojte S Switch k zasuvke S Switch, ktoru
najdete na zadnej strane monitora. A potom
umiestnite S-Switch na podstavec monitora.

4. Pripojte nahlavnu supravu.

Zapoijte konektor sluchadiel na nahlavnej
suprave do konektora sluchadiel, ktory najdete
na lavom boku monitora.

Prepojte audio kdblom PC a monitor (cez
konektor vstupu mikrofénu na zadnej strane).
Potom zapojte konektor mikrofonu na
nahlavnej suprave do konektora mikroféonu na
lavom boku monitora.

o Konektory sluchadiel funguju len vtedy, ak je zdroj
zvuku HDMI alebo DisplayPort.

o Pri urCitom rozliSeni (2560 x 1440, 144 Hz) nemusi
zdroj zvuku na konektore sluchadiel fungovat’, pretoze
na niektorych grafickych kartach st obmedzenia.

14 Zlozenie hardvéru monitora



@ Do konektora sluchadiel nachadzajuceho sa na favom
boku monitora mézete zapojit’ slichadla.

5. Pouzivanie drziaka na sluchadla

Stlacenim uvolnite drziak na sluchadla
nachadzajuci sa na favom boku monitora

(0). Potom drziak na sluchadla vytiahnite

().

Nahlavnu supravu mézete odkladat’ na drziak e
na sluchadla.

o Maximalna nosnost’ drziaka na slichadla je 400 g.

6. Pripojte zariadenia USB.

Prepojte kdblom USB pocita¢ a monitor
(prostrednictvom portu odovzdavania cez
USB, ktory sa nachadza na zadnej strane).
Tento port odovzdavania cez USB prenasa
udaje medzi PC a zariadeniami USB
pripojenymi k monitoru.

Pripojte ostatné zariadenia USB pomocou
ostatnych portov USB (preberanie)
nachadzajucim sa na monitore. Tieto porty
preberania cez USB prenasaju udaje medzi
pripojenymi zariadeniami USB a portom
odovzdavania.

Pozrite obrazok napravo.

ZloZenie hardvéru monitora 15



7. K monitoru pripojte siet'ovy kabel.

Pripojte jeden koniec siet'ového kabla ku
konektoru, ktory je oznaCeny #~ na zadnej
strane monitora. ESte nepripajate opacny
koniec k siet'ovej zasuvke.

8. Usporiadajte kable.

9. Pripojte siet'ovy kabel k elektrickej
zasuvke a na monitore stlacte tlacidlo

Zapnut'.
Pripojte druhy koniec siet'ového kabla k
elektrickej zasuvke a zapnite ho.

o V zavislosti od vyrobku dodavaného do vasho regionu
sa mdzZe obrazok odliSovat’.

Zapnite monitor stlaCenim tlacidla Zapnut’
umiestneného na monitore.

Zapnite tieZ pocita€ a postupuijte pri instalacii
softvéru monitora podla pokynov v Casti
Ziskanie maxima z vasho monitora znacky
BenQ ZOWIE na strane 26.

O Ak chcete predIzit’ servisnu Zivotnost’ produktu,
odporu¢ame, aby ste pouzili funkciu spravy napajania
pocitaca.

o Ked' je monitor zapnuty, v ramci prevencie pred
prehriatim nezakryvajte monitor pribalenym ochrannym
krytom ani nezakryvajte vetracie otvory.

16  Zlozenie hardvéru monitora




Ako odpojit’ stojan a podstavec

1. Pripravte monitor a miesto.

Pred odpojenim napajacieho kabla vypnite
monitor a napajanie. Pred odpojenim kabla
signalu monitora vypnite pocitac.

Chrante monitor a obrazovku tak, ze pred
polozenim obrazovky licom nadol na volny
podklad s podlozkou uvolnite rovnu volnu Cast’
na stole a polozite na nu makky predmet, ako
napriklad uterak.

o Davaijte pozor, aby ste monitor neposkodili.
Umiestnenie povrchu obrazovky na objekt, ako
napriklad zosSivaci strojéek alebo my$ spdsobi
prasknutie skla alebo poSkodenie LCD substratu, ¢im
sa zru8i narok na zaruku. Posuvanie alebo Suchanie
monitora po stole poskriabe alebo poSkodi okolie
monitora a jeho ovladacie prvky.

2. Odoberte podstavec monitora.

Odnimte krytku skrutky (0) a uvolnite

skrutku, ako je znazornené (@).

Otocte podstavec v smere hodinovych ruciciek
az do maximalnej polohy.

ZloZenie hardvéru monitora 17



Potom odpojte podstavec od stojana.

o S podstavcom narabajte opatrne. Dbajte na to, aby ste
nevytiahli podstavec z mierky nastavenia, mohlo by
dojst’ k poSkodeniu.

3. Odoberte stojan monitora.
Stlacte a podrzte tlacidlo uvolnenia drziaka

VESA (0), odpojte stojan od monitora (@ a

(3 )%
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Nastavenie vysky monitora

1. Ak chcete nastavit’ vySku monitora, drzte
monitor za lavy aj pravy bok a znizte alebo
zvyste monitor do pozadovanej polohy.

2. Na stojane monitora je mierka nastavenia,
ktora vam pomoze sledovat’ preferovanu
vysSku monitora. Sta&i nastavit’ posunutim
znaCku na mierke na stojane monitora.

» Neumiestriujte ruky na vrchnu a spodnu &ast’ vySkovo
0 nastavitefného stojana ani na spodok monitora, pretoze
zdvihajuci sa alebo zniZujuci sa monitor vam moze
spOsobit’ uraz. PoCas vykonavania tejto innosti dbajte na
to, aby neboli v dosahu deti.

* Ak bol monitor oto€eny do rezimu na vysSku a nastavenie vySky a potrebujete mat’
nastavenu urcitu vysku, nezabudnite na to, Ze pri oto€eni do reZimu Sirokouhlej
obrazovky bude monitor zniZzeny na minimalnu vySku.

ZloZenie hardvéru monitora 19



Nastavte uhol monitora

Pomocou funkcii sklonu, otaCania a nastavenia vySky umiestnite monitor do
pozadovaneého uhla. Podrobnosti najdete v technickych parametroch monitora.

Sklon monitora

Opatrne monitor sklorite. Mierka navrchu
stipéeka vam pombze sledovat’ preferovany
uhol sklonu.

Natacanie monitora

1. Natacajte monitor dolava alebo doprava
podla potreby.

2. Otacajte mierku nastavenia na podstavci
monitora. Interval merania je 10 stuprov a
upravy mézete robit’ v ramci mozného uhla
otacania. Uistite sa, Ci je Sipka na spodnej
Casti stojana zarovnana podla Sipky na
mierke. Pomdze vam to sledovat’
preferovany uhol natoCenia.
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Otacanie monitora

1. Otocte obrazovku.

Pred oto€enim monitora s orientaciou zobrazenia na vysku ma byt’ obrazovka oto¢ena o

90 stupnov.

Kliknite pravym tlaCidlom mysi na ploche a z miestnej ponuky vyberte polozku
RozliSenie obrazovky. Vyberte moznost’ Na vysku v ¢asti Orientacia a pouzite

nastavenie.

c V zavislosti od operaéného systému na pocitaci sa pri nastaveni orientacie obrazovky pouzivaju rézne

postupy. Podrobnosti najdete v pomocnej dokumentacii k operanému systému.

2. Uplne vytiahnite monitor a naklorite ho.

Opatrne pridvihnete obrazovku nahor a roztiahnite
do maximalnej polohy. Potom naklonte monitor.

o Monitor musi byt’ vytiahnuty v zvislom smere, aby bolo
mozné monitor otodit’ z orientacie na Sirku do rezimu na
vysSku.

3. Otoc¢te monitor o 90 stupriov v smere
hodinovych ruciCiek, ako je znazornené na
obrazku.

o Aby sa okraj obrazovky LCD pri ota¢ani neudieral o povrch
podstavca monitora, naklorite monitor pred otacanim
obrazovky do najvy$Sej polohy. Uistite sa tiez, &i okolo
monitora nie su nejaké prekazky a €i je k dispozicii dostatok
miesta na kable.

ZloZenie hardvéru monitora
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4. Nastavte monitor do pozadovaného uhla.
Pre dalSie informacie si pozrite ¢ast’
Nastavte uhol monitora na strane 20.
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InsStalacia tienidla (krytu na tienenie)

Aby ste sa mohli lepSie zamerat’ na hry, tienidlo (kryt na tienenie) zabranuje
neziaducemu rudeniu spdsobovanému periférnym videnim pocas hrania.

V Skatuli s doplnkami su dva kryty na tienenie. Davajte pozor, aby ste tienidlo a monitor
neposkodili. Kryty na tienenie su dobre vytvarované a spravne sa monitoru
prispésobuju. Pri inStalacii tienidla nepouzivajte nadmerny tlak, aby nedoslo k
Ziadnemu poskodeniu.

1. Priprava na instalaciu tienidla.

Polozte monitor vzpriamene na jeho podstavci t
na rovny podklad. Zaistite, aby bol monitor ~
otoCeny do rezimu na Sirku.

2. Odstrante nalepky a gumy na oboch
stranach monitora.
Na pravej aj lavej strane monitora su 2 otvory

na skrutku chranené gumami a nalepkami.
Pred instalaciou tienidla odstrarite nalepky a

gumy.

o Gumy si odlozte pre pripad, Ze tienidlo odstranite.

3. Tienidlo pripojte k monitoru.

Dva kryty na tienenie nie su rovnaké. Logo
ZOWIE musi v hornej ¢asti smerovat’ von.
Upevnite kryty mincou alebo plochym
skrutkovacom zaskrutkujte a skrutky vlozte do
prislusnych otvorov.
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4. Nastavte kryty na tienenie do
pozadovaného uhla.

Odinstalovanie tienidla

Pred prenasanim monitora na iné miesto dajte kryty na tienenie prec.

1. Odpojte tienidlo.

Plochym skrutkovacom alebo mincou uvolnite

skrutky, ktorymi su kryty na tienenie
pripevnené k monitoru, a odoberte kryty na

tienenie.

«

2. Vlozte gumy naspat’ do otvorov na
skrutky.

Majte na pamati, Ze gumy idu naspat’ do
otvorov len jednym smerom.
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Pouzivanie supravy na pripevnenie monitora na stenu

Zadna strana monitora je vybavena Standardnym ramom VESA typu 100 mm, ktory
umoznuje instalaciu nastenného drziaka. Pred zaCiatkom inStalacie supravy na
pripevnenie na stenu pozorne precitajte preventivne opatrenia.

O Maximalne rozmery nastenného drziaka VESA kompatibilného s monitorom st 125mm x 125mm.

Preventivne opatrenia:

e PoloZte monitor a supravu na pripevnenie na stenu na rovny povrch.

e Zaistite, aby boli material steny a Standardny nastenny drziak (kupuje sa
samostatne) dostatoCne stabilné, aby udrzali monitor. Informacie o hmotnosti
najdete v technickych parametroch vyrobku.

¢ Pred odpajanim kablov od monitora LCD vypnite monitor a napajanie.

1. Odoberte podstavec monitora.

Odpoijte stojan monitora, ako bolo vysvetlené v
Casti ,Ako odpojit’ stojan a podstavec” na
strane 17.

2. Odmontujte skrutky na zadnom kryte.

Pomocou skrutkovaca uvolnite skrutky na
zadnom kryte. Aby ste nestratili skrutky,
odporu¢ame pouzivat’ skrutkovac s
magnetickou hlavou.

o Pre pripad, Ze budete chciet’ v buducnosti pouzivat’
monitor na podstavci, odlozte si na bezpecné miesto
podstavec a skrutky.

3. Postupujte podla pokynov v prirucke k
zakupenému nastennému drziaku a
dokoncite instalaciu.

o Na upevnenie Standardného nastenného drziaka VESA
k monitoru pouzite tyri skrutky M4 x 10 mm. Zaistite,
aby boli vSetky skrutky pevne zatiahnuté a spravne
zabezpelené. Ak potrebujete pokyny k instal4cii na
stenu a bezpelnosti, obrat'te sa na profesionalneho
technika alebo servis spolo¢nosti BenQ.
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Ziskanie maxima z vasho monitora znacky BenQ
ZOWIE

Aby ste ziskali maximum z vasho nového farebného LCD monitora BenQ ZOWIE s
plochou obrazovkou, mali by ste nainstalovat’ volitelny softvér s ovliadacmi pre LCD
monitor znacky BenQ ZOWIE, ktory sa nachadza na disku CD-ROM pre LCD monitor
znacky BenQ ZOWIE.

Podmienky pri ktorych zapojite a nainstalujete vas LCD monitor znacky BenQ ZOWIE
urc€ia, podla ktorého procesu musite postupovat’, aby ste uspesSne nainstalovali softver
ovladaca pre LCD monitor znacky BenQ ZOWIE. Tieto okolnosti su spojené s tym,
ktoru verziu operacného systému Microsoft Windows pouzivate a Ci pripajate monitor a
inStalujete softvér na novom pocitaci (bez existujuceho softvéru s ovladacom pre
monitor) alebo ¢€i aktualizujete existujucu instalaciu (ktory uz ma existujuci softvér pre
ovlada¢ monitora) s novS§im monitorom.

Avsak v kazdom pripade, ked opatovne zapnete svoj pocitac (po pripojeni monitora k
pocitacu), systém Windows automaticky rozpozna novy (alebo odliSny) hardvér a spusti
funkciu Sprievodca najdenim nového hardvéru.

Postupujte podfa pokynov sprievodcu, kym vas nepoZiada, aby ste vybrali model
monitora. V tomto bode kliknite na tla¢idlo Nahrat’ z disku, vlozte disk CD-ROM od
LCD monitora znagky BenQ ZOWIE a vyberte vhodny model monitora. Dalsie
podrobnosti a postupné pokyny pre automaticku (novy) alebo inovaénu (existujucu)
indtalaciu najdete:

* InStalacia monitora na novom pocitaci“ na strane 27.

 ,/Zamena monitora na existujucom pocitaci“ na strane 28.

* Ak je k prihlaseniu k vaSmu pocitacu so systémom Windows potrebné meno pouZzivatela a heslo,
musite byt prihlaseny ako administrator alebo ako ¢len skupiny administratora, aby ste mohli
nainstalovat’ softvér s ovladacom pre monitor. Ak je okrem toho vas pocitac pripojeny k sieti, ktora
pozaduje bezpec¢nostny pristup, nastavenia siete vam mozu zabranit’ v inStalacii softvéru na vas
pocitac.

* Nazov zakupeného modelu overite tak, Ze sa pozriete na Stitok s technickymi udajmi umiestneny na
zadnej strane monitora.
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InStalacia monitora na novom pocitaci

Tieto pokyny obsahuju podrobnosti o postupe pre vyber a instalaciu softvéru s
ovladacom pre LCD monitor zna¢ky BenQ ZOWIE na novom pocitaci, na ktorom este
doteraz nikdy nebol nainstalovany oviada¢ monitora. Tieto pokyny su vhodné len pre
pocitac, ktory sa eSte doteraz nepouzival a pri ktorom je LCD monitor znacky BenQ
ZOWIE doteraz prvym pripojenym monitorom.

iny monitor (a mal nainStalovany softvér s ovladaémi k monitoru), nemali by ste postupovat’ podfa tychto
pokynov. Namiesto toho by ste mali postupovat’ podla pokynov pre "Zamena monitora na existujucom
pocitaci”.

o Ak pridavate LCD monitor znacky BenQ ZOWIE k existujucemu poéitacu, ku ktorému uz bol pripojeny

1. Postupujte podla pokynov v Casti ,ZloZenie hardvéru monitora“ na strane 11.

Ked sa spusti operacny systém Windows, automaticky objavi novy monitor a spusti
funkciu Sprievodca najdenim nového hardvéru. Postupuijte podla vyziev, az kym
sa nezobrazi moznost’ Nainstalovat’ ovladace hardvérového zariadenia.

2. Vlozte disk CD-ROM BenQ ZOWIE LCD Monitor do mechaniky CD v po¢itaci.

3. Oznacte moznost’ Vyhladanie vhodného ovladaca pre moje zariadenie a
kliknite na tlacidlo Dalej.

4. Oznacte moznost’ pre CD-ROM mechaniky (zruste oznacenie vSetkych ostatnych)
a kliknite na tlacidlo Dalej.

5. Skontrolujte, Ci sprievodca vybral spravny nazov monitora a kliknite na tlacidlo
Dalej.
6. Kliknite na Dokongit’.

7. Pocitac restartujte.

o Informacie o suboroch ovlada¢a vhodnych pre zakipeny model najdete v nasledujucej tabulke.

Subory ovladaca Vhodné modely

XL2540 XL2540 / XL2540E
XL2735 XL2735 / XL2735E
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Zamena monitora na existujucom pocitaci

Tieto pokyny obsahuju podrobnosti o postupe manualnej aktualizacie existujuceho
softvéru ovladaca monitora na vasom pocitaci systému Microsoft Windows. V
sucasnosti otestované ako kompatibilné pre operacny systém (OS) Windows 10,
Windows 8 (8.1) a Windows 7.

Ovlada¢ LCD monitora znacky BenQ ZOWIE pre vas model méze dobre fungovat’ s inymi verziami
systému Windows, avSak v ¢ase pisania tohto navodu spolo¢nost’ BenQ netestovala ovladac s inymi
verziami systému Windows a nemdze garantovat’ jeho €innost’ s tymito systémami.

28

InStalacia softvéru ovlada¢a monitora zahfha vyber vhodného suboru s informaciami
(.inf) na disku CD-ROM pre LCD monitor znacky BenQ ZOWIE pre prislusny model
monitora, ktory ste pripojili, a umozni systému Windows nainstalovat’ prislusné subory
ovladaca z disku CD. Musite iba uviest’ spravnu cestu. Systém Windows obsahuje
Sprievodcu aktualizaciou ovladaca zariadenia, ktory automatizuje ulohu a prevedie vas
cez vyber suboru a inStalacny proces.

Pozrite si:

* ,Ako nainstalovat’ v systémoch Windows 10“ na strane 29.
* ,Ako nainstalovat’ v systémoch Windows 8 (8.1)“ na strane 30.

* ,Ako nainstalovat’ v systémoch Windows 7“ na strane 31.
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Ako nainstalovat’ v systémoch Windows 10

1.

N o o kN

Otvorte Obrazovka - vlastnosti.

Prejdite do ponuky Start, Nastavenia, Zariadenia, Zariadenia a tladiarne a
kliknite pravym tlaCidlom mysSi na monitor v ponuke.

Vyberte z ponuky polozku Vlastnosti.

Kliknite na kartu Hardvér.

Kliknite na VSeobecny monitor PnP a potom na tlaCidlo Vlastnosti.

Kliknite na kartu Ovladag¢ a tlaCidlo Aktualizovat’ ovladac.

Vlozte disk CD-ROM BenQ ZOWIE LCD Monitor do mechaniky CD v pocitaci.
V okne Aktualizovat’ softvér ovladaca vyberte moznost’ Vyhladat’ softvér
ovladaca v pocitaci.

Kliknite na tlaCidlo Prehladavat’ a prejdite do nasledujuceho priec€inka:

d:\BenQ_ZOWIE_LCD\Driver\ (kde pismeno ,d“ predstavuje pismeno jednotky
CD-ROM).

Pismeno pre vasu CD mechaniku sa m6ze odliSovat’ od vysSie uvedeného prikladu v zavislosti od
vasho systému — moze byt ,D:“, E:“ alebo ,F:* atd.

9. Vyberte spravny nazov svojho monitora prie€inok z uvedeného zoznamu ovladacov

a kliknite na tlagidlo Dalej.

Tymto sp6sobom sa skopiruju a nainstaluju subory prislusného ovladac¢a monitora

do podcitaca.

10. Kliknite na tla¢idlo Zavriet’.

Po dokonceni aktualizacie ovlada¢a sa mbze objavit’ vyzva na restartovanie
pocitaca.

Ziskanie maxima z vasho monitora znacky BenQ
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Ako nainstalovat’ v systémoch Windows 8 (8.1)

1. Otvorte Obrazovka - vlastnosti.

Ukazte kurzorom do pravého dolného rohu obrazovky alebo na klavesnici stlacte
klavesy Windows + C, ¢im otvorite panel Charm (Vlastné ikony). Prejdite do
ponuky Nastavenia, Ovladaci panel, Zariadenia a tla€iarne a kliknite pravym
tlacidlom mySi na monitor v ponuke.

Pripadne kliknite pravym tla¢idlom mysi na pracovnej ploche a vyberte polozky
Prisp6sobit’, Obrazovka, Zariadenia a tlaiarne a v ponuke kliknite pravym
tlaCidlom mysSi na nazov monitora.

Vyberte z ponuky polozku Vlastnosti.

Kliknite na kartu Hardvér.

Kliknite na VSeobecny monitor PnP a potom na tladidlo Vlastnosti.

Kliknite na kartu Ovladag¢ a tlaCidlo Aktualizovat’ ovladac.

Vlozte disk CD-ROM BenQ ZOWIE LCD Monitor do mechaniky CD v pocitaci.

V okne Aktualizovat’ softvér ovladaca vyberte moznost’ Vyhladat’ softvér
ovladaca v pocitaci.

N o o bk wDd

8. Kiiknite na tlaCidlo Prehladavat’ a prejdite do nasledujuceho prie€inka:
d:\BenQ_ZOWIE_LCD\Driver\ (kde pismeno ,d“ predstavuje pismeno jednotky
CD-ROM).

Pismeno pre vasu CD mechaniku sa méze odliSovat’ od vysSie uvedeného prikladu v zavislosti od
vasho systému — méze byt’ ,D:“, ,E:“ alebo ,F:* atd.

9. Vyberte spravny nazov svojho monitora prie€inok z uvedeného zoznamu ovladacov
a kliknite na tlacidlo Dalej.

Tymto spdsobom sa skopiruju a nainstaluju subory prislusného ovladaca monitora
do pocitaca.

10. Kliknite na tlagidlo Zavriet’.

Po dokonceni aktualizacie ovladaca sa moze objavit’ vyzva na reStartovanie
pocitaca.
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Ako nainstalovat’ v systémoch Windows 7

1.

N o ok wN

Otvorte Obrazovka - vlastnosti.

Prejdite do ponuky Start, Ovladaci panel, Hardvér a zvuk, Zariadenia a tladiarne

a kliknite pravym tlaidlom mysi na monitor v ponuke.

Pripadne kliknite pravym tlaidlom mysi na pracovnej ploche a vyberte polozky
Prispésobit’, Obrazovka, Zariadenia a tla€iarne a v ponuke kliknite pravym
tlacidlom myS$i na nazov monitora.

Vyberte z ponuky polozku Vlastnosti.

Kliknite na kartu Hardvér.

Kliknite na VSeobecny monitor PnP a potom na tlaCidlo Vlastnosti.

Kliknite na kartu Ovladag¢ a tlaCidlo Aktualizovat’ ovladac.

Vlozte disk CD-ROM BenQ ZOWIE LCD Monitor do mechaniky CD v pocitaci.
V okne Aktualizovat’ softvér ovladaéa vyberte moznost’ Vyhladat’ softvér
ovladaca v pocitaci.

Kliknite na tlaCidlo Prehl'adavat’ a prejdite do nasledujuceho prie€inka:

d:\BenQ_ZOWIE_LCD\Driver\ (kde pismeno ,d“ predstavuje pismeno jednotky
CD-ROM).

Pismeno pre vasu CD mechaniku sa m6ze odliSovat’ od vy3Sie uvedeného prikladu v zavislosti od
vasho systému — moze byt ,D:“, E:“ alebo ,F:* atd.

9. Vyberte spravny nazov svojho monitora prie€inok z uvedeného zoznamu ovladacov

a kliknite na tlagidlo Dalej.

Tymto sp6sobom sa skopiruju a nainstaluju subory prislusného ovladac¢a monitora

do pocitaca.

10. Kliknite na tla¢idlo Zavriet’.

Po dokonceni aktualizacie ovladaa sa mdze objavit’ vyzva na reStartovanie
pocitaca.
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Nastavenie vasho monitora

32

Ovladaci panel

VSetky ponuky na obrazovke je mozné otvarat’ ovladacimi tlacidlami.

C. Nazov

1. Ovladacie tlacidla

Popis

Pristup k funkciam alebo polozkam ponuky zobrazenym na
obrazovke hned vedfa jednotlivych tlacidiel.

2. Tlacidlo Zapnut’

Zapina alebo vypina napajanie.
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S Switch

Popri ovladacich tlacidlach poskytuje S Switch rychly spésob ovladania a pristupu k
ponukam na obrazovke.

Pred pouzitim je potrebné S Switch pripojit’ k monitoru. Postupujte podla pokynov v &asti ,Pripojte
S Switch k monitoru.” na strane 14.

C. Nazov Funkcia
1. Tlacidlo * Navrat do predchadzajucej ponuky.

Navrat « Ukon&i ponuku na obrazovke.

» Stlagenim a podrzanim po dobu 5 sekund prepnite na
moznost’ Standard (Standardny) (Picture Mode (Rezim
obrazu)).

2. Koliesko * Na zvySenie/znizenie nastavenia.

» Listovanie nahor/nadol v ponuke.

» Jednym stlacenim sa vybera poloZzka ponuky.

3. Tlacidlo « Stlatenim prepnete na Gamer1 (Hraé1) (Picture Mode

Gamer1 (Rezim obrazu)).

(Hrac1) « Stlacenim a podrzanim po dobu 3 sekund uloZite
prispdsobené nastavenie obrazovky pre Gamer1 (Hraé1) (na
monitore aj na S Switch).

@ Dalsie informacie najdete o rozsirenych funkciach najdete v asti

.Kopirovanie hernych rezimov v S Switch do monitora“ na strane 40.
4. Tlacidlo « StlaCenim prepnete na Gamer2 (Hrac2) (Picture Mode

Gamer2 (Rezim obrazu)).

(Hrac2) « Stlagenim a podrzanim po dobu 3 sekund uloZite
prispésobené nastavenie obrazovky pre Gamer2 (Hraé2) (na
monitore aj na S Switch).

@ Dalsie informacie najdete o rozsirenych funkciach najdete v asti

,Kopirovanie hernych reZzimov v S Switch do monitora“ na strane 40.
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C. Nazov Funkcia

5. Tlacidlo « StlaCenim prepnete na Gamer3 (Hrac¢3) (Picture Mode
Gamer3 (Rezim obrazu)).
(Hrac3)

« Stlacenim a podrzanim po dobu 3 sekund ulozite
prispdsobené nastavenie obrazovky pre Gamer3 (Hraé3) (na
monitore aj na S Switch).

@ Dalsie informacie najdete o rozsirenych funkciach najdete v &asti
,Kopirovanie hernych rezimov v S Switch do monitora“ na strane 40.

6. Tlacidlo Input | StlaCenim menite zdroj vstupu.
(Vstup)

S Switch je uréeny len pre LCD monitory BenQ ZOWIE radu XL2735/XL40. Neprip4jajte ho k inym
zariadeniam s USB portom.
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Pouzivanie zakladnej ponuky

Na upravu vSetkych nastaveni na monitore mézete pouZit' ponuku na obrazovke
(OSD).

1

I

o @ o ¢

1. Stlacte niektoré z ovladacich tlacidiel. Pripadne mozete stladit’ koliesko alebo
tlaCidlo Navrat na S Switch.

2. Zobrazi sa ponuka klavesovej skratky. Lavé tri tlaCidla su vlastné a su urCené na
konkrétne funkcie.

3. Polozkou (Menu (Ponuka)) otvorte hlavnu ponuku.

4. V hlavnej ponuke mdzete pomocou ikon vedfa ovladacich tlacidiel robit’” upravy
alebo vyber. Podrobnosti o mozZnostiach ponuky najdete v ¢asti ,Pohyb v hlavnej
ponuke® na strane 42.
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lkona

Ponuka
&.  klavesovych ﬁfvae‘)’. Funkcia
skratiek OSD )
ponuke
Custom Key 1 * V predvolenom nastaveni sluzi tla€idlo ako
0 -
(Tlacidlo klavesova skratka pre Picture Mode (Rezim
Vlastne 1) obrazu). Informacie o predvolenych
nastaveniach najdete v €asti ,Prispésobenie
klavesovych skratiek“ na strane 38.
* Na upravu Nahor/Zvysit’.

@ |Custom Key 2 ﬂ * V predvolenom nastaveni sluzi tlacidlo ako
(Tlacidlo klavesova skratka pre Color Vibrance (Zivost’
Vlastne 2) farieb). Informacie o predvolenych nastaveniach

najdete v Casti ,Prispdsobenie klavesovych
skratiek” na strane 38.
* Zmena nastavenia Nadol/Znizit'.

@ |Custom Key 3 u * V predvolenom nastaveni sluzi tlacidlo ako
(Tlaéidlo / klavesova skratka pre Black eQualizer.
Vlastne 3) Informacie o predvolenych nastaveniach najdete

v Casti ,Prispbsobenie klavesovych skratiek® na
strane 38.
* Otvaranie podponuk.
* VVyber poloziek ponuky.
@ |Menu (Ponuka) n * Aktivuje hlavnu ponuku.
* Navrat do predchadzajucej ponuky.
(5 Exit (Skong¢it’) Ukonc¢i ponuku na obrazovke.

* OSD = zobrazenie na obrazovke.
Klavesové skratky funguju len vtedy, ak nie je zobrazena hlavna ponuka. Zobrazenie klavesovych
skratiek sa po niekolkych sekundach bez stlacenia tlacidla strati.

» Ak chcete odblokovat’ ovladacie prvky na obrazovke, stlacte lubovolné tlagidlo a podrzte 10 sekund.
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Prvotné nastavenie pre hranie hier na frekvencii 144 Hz /
240 Hz

Monitor mdzete optimalizovat’ tak, Zze sa vylepS$i zazitok z hrania. Mohli by ste zaCat’
nasledujucimi nastaveniami.

Dole najdete zoznam maximalnych obnovovacich frekvencii a k nim podporované modely.
0 * 144 Hz: XL2735 / XL2735E

* 240 Hz: XL2540 / XL2540E

Dostupné ¢asovanie sa liSi v zavislosti od modelu a vstupného zdroja. Precitajte si ¢ast’ "Predvolba
rezimov obrazovky" uvedenu pod prepojenim "Nastavenie rozliSenia obrazovky".

1.

Nastavte obnovovaciu frekvenciu obrazovky na 144 Hertz (144 Hz) / 240 Hertz
(240 Hz).

a. Kliknite pravym tlacidlom mysi na pracovnu plochu a vyberte polozku RozliSenie
obrazovky. Kliknite na RozSirené nastavenie. Na karte Monitor zmerite
obnovovaciu frekvenciu obrazovky na 144 Hertz / 240 Hertz. Potom kliknite na
Pouzit’ a kliknutim na tla¢idlo Ano potvrdte zmenu.

View 3
Sort by 3
Refresh

Paste
Paste shortcut
Undo Rename Ctrl+Z

7]

Groowve Folder Synchronization 3
Graphics Properties...

Graphics Options 4
Intel(R) TV Wizard

New 3

P=  Screen resolution

& Gadgets

& Personalize

Change the appearance of your display

Display: 1.ZOWIE XLLCD hd

Resalution: 1820 x 1080 (recommended)  ~|

Connect to a projector (or press the & key and tap P)
Make text and other items larger or smaller

What display settings should I choose?
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B e W R W S W | (B e W R SR R |
Manitar Troubleshoot Color Management | Manitar Troubleshoat Color Managemert |
Monitor Type Monitor Type
L Generic PnP Monitor L Generic PnP Monitor
— —
Monitor Settings Monitor Settings
Screen refresh rate: Screen refresh rate:
144 Hertz -] [240 Hertz -]
59 Hertz 59 Hertz
60 Hertz 60 Hertz
100 Hertz 100 Hertz
120 Hertz 120 Hertz
Colors: Colors:
True Color (32 bit) - True Color (32 bit) -
ok || cancel | f Aoply oKk || caneal | f Aoply

V zavislosti od operaéného systému na pocitaci sa pri nastaveni obnovovacej frekvencie obrazovky
pouzivaju rdzne postupy. Podrobnosti najdete v pomocnej dokumentacii k operaCnému systému.

b. Prejdite do ponuky nastavenia vo svojej hre a zmerite rychlost’ snimkovania
alebo obnovovaciu frekvenciu obrazovky na 144 Hz / 240 Hz. Podrobnosti najdete
v pomocnej dokumentacii dodanej spolu s hrou.

Ak chcete skontrolovat’, i bola obnovovacia frekvencia obrazovky zmenena,
vyberte v ponuke klavesovych skratiek na svojom monitore polozku Menu (Ponuka)
a prejdite na System (Systém) a Information (Informacie). Obnovovacia
frekvencia v poloZke Current Resolution (Aktualne rozliSenie) musi byt’ 144 Hz /
240 Hz.

Ak v ponukach nie je hodnota 144 Hz / 240 Hz k dispozicii, skontrolujte nasledujice:

o « uistite sa, ¢€i je kabel HDMI 2.0 alebo kabel DisplayPort spravne pripojeny k pocitacu a monitoru.
» uistite sa, €i graficka karta podporuje hodnotu 144 Hz / 240 Hz.
» uistite sa, ¢i hra podporuje hodnotu 144 Hz / 240 Hz.

2. Vyberte pre hru prislusny herny rezim. FPS je pre FPS hry, zatial ¢o RTS je pre
RTS hry. Informacie o dalSich hernych rezimoch najdete v €asti ,Nastavenie
vlastného herného rezimu® na strane 39.

3. Nastavte jas obrazovky. Pozrite Cast’ ,Brightness (Jas)” na strane 46.

4. Nastavte jas Ciernych odtieniov pomocou funkcie Black eQualizer. Pozrite Cast’
,Black eQualizer” na strane 43.

5. Nastavte vySku monitora. Pozrite €ast’ ,Nastavenie vysky monitora“ na strane 19.

Z dévodu obmedzenia na urcitych grafickych kartach nemusi byt’ na konektore slichadiel na monitore
na vystupe Ziadny zvukovy signal. Ak chcete v takom pripade na vystupe zvukovy signal, pouZzite
konektor sluchadiel na pocitaci.

Prispésobenie klavesovych skratiek

Lavé 3 ovladacie klavesy (nazyvané aj vlastné klavesy) funguju ako klavesové skratky
a poskytuju priamy pristup k vopred definovanym funkciam. Pre tieto klavesy mozete
zmenit’ predvolené nastavenie a urCit’ im iné funkcie.
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1. Stlacenim lubovolného ovladacieho tla€idla alebo kolieska, pripadne tlaCidla Navrat
na S Switch otvorte ponuku klavesovych skratiek.

Polozkou (Menu (Ponuka)) otvorte hlavnu ponuku.

Prejdite do poloZiek System (Systém) a Custom Key (Tlacidlo Vlastné).

Vyberte vlastny klaves, ktory chcete zmenit'.

V podponuke vyberte funkciu, ktoru bude mozné otvarat’ tymto klavesom. Objavi
sa kontextoveé hlasenie oznamujuce, Ze je nastavenie dokoncené.

A A

Nastavenie funkcie Dynamicka presnost’ (len pre model
XL2735)

K dispozicii mate funkciu Dynamicka presnost’, ktora v hrach alebo pocas prehravania
videa redukuje rozmazanie pohybu. Tato funkcia je v8ak k dispozicii len pri
obnovovacej frekvencii viac nez 100 Hz a deaktivuje sa tym funkcia redukcie blikania.
Ak chcete radSej toto nastavenie deaktivovat’, obrat'te sa na miestnu zakaznicku
sluzbu.

Nastavenie vlastného herného rezimu

Na monitore je k dispozicii niekolko predvolenych rezimov obrazu, ktoré su vhodné pre
hry. Ak chcete, aby lepSie zodpovedali vasim potrebam, mdzete zmenit’ a ulozit’
suvisiace nastavenia obrazovky a lahko prepnut’ na svoj vlastny herny rezim.

O Pocas konfigurovania nastaveni herného reZzimu nezapégjajte ani neodpajajte S Switch.

1. Upravte suvisiace dostupné nastavenia obrazovky v rozlicnych ponukach na
obrazovke.

2. Ked su vSetky nastavenia hotové, prejdite na polozky Game Settings (Nastavenie
hier) a Save Settings (Ulozit’ nastavenie) a ulozte ako jeden z hernych rezimov.

3. Ak chcete hocikedy prepnut’ na svoj herny rezim, prejdite na Picture (Obraz) a
vyberte polozku Picture Mode (Rezim obrazu), potom vyberte herny rezim, ktory
ste ulozili v 2. kroku. VaSe uprednostniované nastavenie obrazovky sa pouzije
naraz vcelku.

Prenasanie herného rezimu pomocou S Switch

Ked nastavite zobrazenie a ulozite to do S Switch, mbzZete nastavenia preniest’ na iné
monitory kompatibilné s LCD monitormi BenQ ZOWIE. Nie su potrebné ovladace a
pomdZze vam to rychlo pouzit’ nové herné rezimy.

Ulozenie hernych rezimov do S Switch

V predvolenom nastaveni su tlacidla herného rezimu (oznacené ako 1 az 3) na

S prepinaci rovnaké ako herné rezimy (Gamer1 (Hrac€ 1) / Gamer2 (Hrac¢ 2) / Gamer3
(Hrac¢ 3)) v ponuke Picture (Obraz) > Picture Mode (Rezim obrazu) na monitore. Ak
potrebujete, mézete nastavenia upravit’.

Nastavenie vasho monitora 39



1. Upravte osobné predvolby v ponuke monitora.

2. Stlacenim a podrzanim jedného z tlaCidiel herného rezimu (oznacenych ako 1 az 3)
na S Switch ulozte prispdsobené nastavenia. Herné rezimy su teraz ulozené v
S Switch a pripravené na prenasanie.

Kopirovanie hernych rezimov v S Switch do monitora

Na rozdiel od Standardnych a upravenych nastaveni urobenych na monitore mézete
rychlo odovzdat’ uloZzené prispésobené herné rezimy do iného S Switch.

1. Nastavte rezim obrazu na monitore na jeden z hernych rezimov (Gamer1 (Hrac 1) /
Gamer2 (Hrac¢ 2) / Gamer3 (Hrac 3)).

2. Zapojte do monitora S Switch s novymi hernymi rezimami z iného monitora radu
BenQ XL2735 / XL40. Monitor automaticky zisti a umozni vam pozriet’ si ukazku
prislusnych hernych rezimov z S Switch. Zavisi to od predchadzajucej volby
Hrac 1/2/3 na monitore v 1. kroku.

Ak je napriklad v 1. kroku zvolena moznost’ Gamer2 (Hrac¢ 2), na ukazku sa
zobrazia nastavenia ulozené na tlacidle Hrac 2.

3. Ak chcete ponechat’ nové nastavenia, stlacte tlaCidlo S Switch a 3 sekundy
podrzte, ¢im ulozite nastavenia do svojho monitora.
V tomto pripade stlacte tlaCidlo Hra€ 2 a 3 sekundy podrzte, €¢im prenesiete a
ulozite nastavenia do ponuky Picture (Obraz) > Picture Mode (Rezim obrazu) >
Gamer2 (Hrac¢ 2) na monitore.
Ak chcete vyskusat’ iné herné rezimy, stlacenim tlacidiel herného rezimu prepnite a
zobrazte ukazku.

4. Ak chcete ukonCit’ zobrazenie ukazky nastavenia Hra¢ 1/2/3 na S Switch bez
importovania profilov do monitora, sta¢i odpojit’ S Switch, pripadne v ponuke
Picture Mode (Rezim obrazu) na monitore vyberte iné predvolené rezimy.

5. Ak sa chcete vratit’ naspat’ k zobrazeniu ukazky nastavenia Hra¢ 1/2/3 na
S Switch, stadi stladit’ tlacidlo 1/2/3/ na S Switch.

Reset systému obnovi vSetky nastavenia na monitore a na pripojenom S Switch na vyrobcom
E)redvolené hodnoty. Ak chcete na S Switch ponechat’ nastavenia herného rezimu, najprv ho odpoijte.
DalSie informacie o resetovani najdete v Casti ,Reset All (VSetko obnovit')* na strane 54.

Nastavenie rezimu obrazovky

Ak chcete zobrazovat’ obrazy s pomerom stran inym nez je velkost’ vasej obrazovky,
mdzete na monitore nastavit’ rezim obrazovky. Informacie o pomere stran a velkosti
obrazovky najdete v technickych udajov na disku CD.

1. Stlacenim fubovolného ovladacieho tlacidla alebo kolieska, pripadne tla€idla Navrat

na S Switch, otvorte ponuku klavesovych skratiek a stlacenim polozky (Menu
(Ponuka)) otvorte hlavnu ponuku.

2. Prejdite na polozky Display (Obrazovka) a Display Mode (Rezim obrazovky).
3. Vyberte prislusny reZim obrazovky. Nastavenie sa prejavi okamzite.

Najprv prepnite na pozadovany rezim obrazovky a postupujte podla pokynov uvedenych v Casti
.Pouzivanie funkcie Intelig. mierka“ na strane 41 a nastavte tak velkost' obrazovky, aby presne
zodpovedala vasim potrebam.
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Pouzivanie funkcie Intelig. mierka

Velkost’ obrazovky mézete zmenit' pomocou funkcie Smart Scaling (Intelig. mierka).

1. Prejdite na polozky Display (Obrazovka) a Smart Scaling (Intelig. mierka).
2. Upravte hodnotu.

* Ak je niektorému z vlastnych klavesov nastavena funkcia Smart Scaling (Intelig. mierka), mézete
@ stladit’ vlastny klaves a upravit’ hodnotu priamo.

* Pri zmene velkosti sa mézZe stat’ obrazovka do€asne nestabilnou. Ide o bezny jav a neméze byt’
povazovany za vyrobnu chybu.

« Dal$ie informacie o funkcii Smart Scaling (Intelig. mierka) najdete v ¢asti ,Smart Scaling (Intelig.
mierka)“ na strane 50.

Pouzivanie Okamzity rezim
Pocas hania hier mdzZete zmenSit' oneskorenie vstupu aktivovanim funkcie Instant
Mode (Okamzity rezim).

1. Prejdite na polozky Game Settings (Nastavenie hier) a Instant Mode (Okamzity
rezim).
2. Vyberte moznost’ On (ZAPNUT).

Aktivovanie adaptivnej synchronizacie VESA standard
DisplayPort (len pre model XL2540)

Monitor vybaveny funkciou adaptivnej synchronizacie VESA standard odstrariuje
trhanie, zasekavanie a chvenie obrazovky pocas hrania.

1. Pouzite kompatibilné grafické procesorové jednotky (Graphics processing units —
GPU) s chystanym ovladacom. Podporované technolégie si overte na stranke
www.AMD.com.

2. Zaistite pripojenie cez DisplayPort alebo zasuvku HDMI-2. DalSie informéacie
najdete v Casti ,Pripojenie kabla DP* na strane 14 alebo ,Pripojenie kabla HDMI*
na strane 13.

O Ak mate nejaké otazky tykajuce sa vykonu adaptivnej synchronizacie, pozrite si stranku www.AMD.com.
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Pohyb v hlavnej ponuke

Na upravu vSetkych nastaveni na monitore mézete pouzit' zobrazenie na obrazovke
(OSD).

Stlacenim fubovolného ovladacieho tlacidla alebo kolieska, pripadne tlacidla Navrat na

S Switch otvorte ponuku klavesovych skratiek. Polozkou (Menu) (Ponuka)) otvorte
hlavnu ponuku. Podrobnosti najdete v €asti ,Pouzivanie zakladnej ponuky“ na
strane 35.

Dostupné moznosti ponuky sa mdzu liit’ v zavislosti od vstupnych zdrojov, funkcii a
nastaveni. Moznosti ponuky, ktoré nie su k dispozicii, budu zobrazené sivou farbou.
Klavesy, ktoré nie su k dispozicii, budu deaktivované a zmiznu prislusné ikony OSD. Na
modeloch bez urcitych funkcii sa ich nastavenia a suvisiace polozky v ponuke
neobjavia.

Jazyky ponuky na obrazovke (OSD) sa mézu ligit’ v zavislosti od regiénu. Dalie podrobnosti najdete v
Casti ,Language (Jazyk)“ na strane 52 pod poloZkou Systém a Nastavenie OSD.
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Dalsie informécie o jednotlivych ponukach najdete na nasledovnych stranach:

+ ,Ponuka Game Settings (Nastavenie hier)" na strane 43
» ,Ponuka Picture (Obraz)“ na strane 45
« ,Ponuka Display (Obrazovka)“ na strane 48

+ ,Ponuka System (Systém)“ na strane 51
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Ponuka Game Settings (Nastavenie hier)

Dostupné moznosti ponuky sa mozu liSit’ v zavislosti od vstupnych zdrojov, funkcii a
nastaveni. Moznosti ponuky, ktoré nie su k dispozicii, budu zobrazené sivou farbou.
Klavesy, ktoré nie su k dispozicii, budu deaktivované a zmiznu prislusné ikony OSD.
Na modeloch bez ur€itych funkcii sa ich nastavenia a suvisiace polozky v ponuke
neobjavia.

Mode: Standard

Black eQualizer

EEE

1. V ponuke klavesovych skratiek vyberte polozku (Menu (Ponuka)).
2. Pomocou n alebo ﬂ vyberte Game Settings (Nastavenie hier).

3. Vyberte u ¢im prejdete do podponuky, a potom vyberte polozku ponuky
pomocou n alebo n

4. Pomocou n alebo ﬂ urobte upravy alebo zvolte pomocou .
5. Ak sa chcete vratit’ do predchadzajucej ponuky, vyberte n

6. Ak chcete ponuku zavriet’, vyberte .

Polozka Funkcia Rozsah
Black Zvyraznuje tmavé odtiene zvySenim jasu bez toho, aby |0 ~ 20
eQualizer sa zmenili svetlé odtiene.

0 Ak je obraz prili§ svetly alebo slabo obsahuje tmavé odtiene,
Uprava hodnoty Black eQualizer nemusi zobrazovat’ také
zmeny obrazu.
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Polozka Funkcia Rozsah
Color Poskytuje rozlicné sety nastaveni farieb. Po pouziti 0~20
Vibrance mozete upravit’ niektoré nastavenia farieb v
(Zivost’ prislusnych ponukach.
farieb)

Low Blue Zoslabuje modré svetlo vyzarované z obrazovky a 0~10
Light znizuje tak zat’azenie o¢i modrym svetlom.
o Cim vys$sia hodnota, tym viac bolo slabomodré svetlo
zoslabené.
Instant Mode | Uprava spracovania obrazu zniZzenim oneskorenia *ON
(Okamzity | vstupu. Pogas hrania video hier mozete mat’ zazitok z | (ZAPNUT)
rezim) realneho Casu. «OFF
0 (VYPNUT)
Ak chcete optimalizovat’ kvalitu obrazu, vypnite Instant
Mode (Okamzity rezim), ak je zdrojom obraz s
prekladanym riadkovanim. RozliSenie zdroja obrazu zistite
na monitore v polozke System (Systém) a Information
(Informacie).
Save Ulozi novy set prispésobenych nastaveni obrazovky. |+ Gamer1
Settings 0 (Hrac1)
<oy
(Ulozit . Vid Nastavenie vlastného herného rezimu na strane 39, kde | « Gamer2
nastavenie) najdete informacie o pouziti herného rezimu. (Hrag2)
*Gamer3
(Hracé3)
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Ponuka Picture (Obraz)

Dostupné moznosti ponuky sa mozu liSit’ v zavislosti od vstupnych zdrojov, funkcii a
nastaveni. Moznosti ponuky, ktoré nie su k dispozicii, budu zobrazené sivou farbou.
Klavesy, ktoré nie su k dispozicii, budu deaktivované a zmiznu prislusné ikony OSD.
Na modeloch bez ur€itych funkcii sa ich nastavenia a suvisiace polozky v ponuke
neobjavia.

Mode: Standard

Eh Game Setting Picture Mode R G B
->i<— Display Contrast Reddish

Gamma

AMA

Dynamic Contrast

EEE

1. V ponuke klavesovych skratiek vyberte polozku (Menu (Ponuka)).
2. Pomocou n alebo ﬂ vyberte polozku Picture (Obraz).

3. Vyberte u ¢im prejdete do podponuky, a potom vyberte polozku ponuky
pomocou n alebo n

4. Pomocou n alebo ﬂ urobte upravy alebo zvolte pomocou .
5. Ak sa chcete vratit’ do predchadzajucej ponuky, vyberte n

6. Ak chcete ponuku zavriet’, vyberte .
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Polozka Funkcia Rozsah
Picture Vyberte rezim obrazu, ktory najviac zodpoveda typu
Mode obrazov zobrazenych na obrazovke.
(Rezim
obrazu) 0 Predvolené nastavenie je FPS1. V pripade potreby zmerite
nastavenie.
FPS1 Pre hranie hier typu FPS (Strielacka
FPS2 z pohladu prvej osoby).
RTS Pre hranie hier typu RTS (stratégie v
realnom Case).
Gamer1 Pouziju sa prispbésobené nastavenia
(Hracé1) obrazovky.
Gamer2 @
(Hragé2) Podrobnosti o nastaveni herného
reZzimu najdete v Casti Nastavenie
Gamer3 vlastného herného rezimu na
(Hraé3) strane 39.
Movie (Film) | Pre pozeranie videi.
Standard Pre vacsinu pocitacovych aplikacii.
(Standardny)
Brightness | Nastavuje rovnovahu medzi svetlymi a tmavymi 0az 100
(Jas) odtierimi.
Contrast Nastavuje stupen rozdielu medzi tmavymi a svetlymi |0 az 100
(Kontrast) hodnotami.
Sharpness | Nastavuje Cirost’ a viditelnost’ okrajov predmetov na |1 az 10
(Ostrost’) obrazovke.
Gamma Nastavte svietivost’ tonov. Predvolena hodnota je 3 1
(Gama) (8tandardna hodnota pre systém Windows). .2
*3
4
*5
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Polozka Funkcia Rozsah
Color Normal Umoznuje zobrazenie videa a
Temperature (Normalna) statickych fotografii s prirodzenym
(Teplota sfarbenim. Toto je vyrobcom
farieb) predvolené nastavenie farby.
Bluish Na obraz pouzije chladny odtien a
(Namodro) vyrobcom je prednastavena na
Standardnu bielu farbu pocitacového
priemyslu.
Reddish Na obraz pouZije teply odtieri a
(Nacerveno) | vyrobcom je prednastavena na
Standardnu bielu farbu novinovej
tlace.
User Define MieSanie Cervenej, zelenej a modrej |*R (0 az 100)
(Pouzivatelom | zakladnej farby sa méze zmenit’, aby | . g (0 aZ 100)
uréené) sa zmenil farebny odtieri obrazu. Ak -B (0 a2 100)
chcete zmenit’ nastavenia, prejdite
na nasledné ponuky R (Cervena),
G (zelena) a B (modra).
Znizenim jednej alebo viacerych
farieb redukujete ucinok prisludnej
farby na farebny nadych obrazu.
(Napr. ak znizite uroven modrej,
obraz dostane postupne Zltkasty
nadych. Ak zniZite uroven zelenej,
obraz bude mat’ purpurovy nadych.)
AMA VylepSuje €as odozvy odtienov sivej panela LCD. * OFF
(VYPNUT)
*High
(Vysoky)
* Premium
(Prémiovy)
DynamicCo- | Funkcia je ur€ena na automatické zist'ovanie Oazb
ntrast distribucie vstupného obrazového signalu a nasledné
vytvorenie optimalneho kontrastu.
Senseye Zobrazuje ukazku obrazu vo vybranom rezime v ramci |« ON
Demo polozky Picture Mode (ReZim obrazu). Obrazovka (ZAPNUT)
(Ukazka bude rozdelena do dvoch okien; fave okno predvadza |, ofp
obrazu) obraz v rezime Standard (Sandardny), zatial ¢o pravé (VYPNUT)
okno ukazuje obraz vo vybranom rezime.
Reste Color | Vynuluje vlastné nastavenie farieb na vyrobné + YES (ANO)
(Obnovit’ nastavenia. - NO (NIE)
farby)

Pohyb v hlavnej ponuke
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Ponuka Display (Obrazovka)

Dostupné moznosti ponuky sa mézu liSit’ v zavislosti od vstupnych zdrojov, funkcii a
nastaveni. Moznosti ponuky, ktoré nie su k dispozicii, budu zobrazené sivou farbou.
Klavesy, ktoré nie su k dispozicii, budu deaktivované a zmiznu prislusné ikony OSD. Na
modeloch bez urcitych funkcii sa ich nastavenia a suvisiace polozky v ponuke

neobjavia.

Eh Game Settings Input

Picture

Display Mode

V. N
;¢ Display

System

HDMI RGB PC Range

Overscan

A =

Mode: Standard

1. V ponuke klavesovych skratiek vyberte polozku (Menu (Ponuka)).

2. Pomocou = alebo ﬂ vyberte polozku Display (Obrazovka).

3. Vyberte u ¢im prejdete do podponuky, a potom vyberte poloZzku ponuky

pomocou n alebo ﬂ

4. Pomocou = alebo ﬂ urobte upravy alebo zvolte pomocou .

5. Ak sa chcete vratit’ do predchadzajucej ponuky, vyberte n

6. Ak chcete ponuku zavriet’, vyberte .

Polozka

Input
(Vstup)

Funkcia

Tuto polozku pouzite na zmenu vstupu, aby zodpovedal
vasmu typu pripojeného video kabla.

Rozsah

*DVI

* DisplayPort
+HDMI 1
+HDMI 2
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Polozka

Display
Mode
(Rezim
obrazovky)

Funkcia

Tato funkcia umoznuje, aby bol pri pomere stran inom
ako 16:9 obraz bez geometrickej deformacie.

0 Moznosti v Casti Display Mode (Rezim obrazovky) sa v
zavislosti od zdroja vstupného signalu odliSuju.

@ V zavislosti od vasej volby v polozke Picture Mode (Rezim
obrazu) je prednastavena moznost’ Display Mode (Rezim
obrazovky). V pripade potreby zmerite nastavenie.

Rozsah

Full (Celd) Meni mierku vstupného obrazu tak, aby
vyplnil celu obrazovku. Idealne pre
obrazy s pomerom stran 16:9.

Aspect Vstupny obraz je zobrazeny bez

(Pomer geometrickej deformacie a vypliuje

stran) obrazovku €o najviac.

1:1 Vstupny obraz bude v pdvodnom
rozliSeni bez zmeny mierky.

17" (4:3) Zobrazuje vstupny obraz ako na
17-palcovom monitore s pomerom stran
4:3.

19" (4:3) Zobrazuje vstupny obraz ako na
19-palcovom monitore s pomerom stran
4:3.

19" (5:4) Zobrazuje vstupny obraz ako na
19-palcovom monitore s pomerom stran
5:4.

19"W Zobrazuje vstupny obraz ako na

(19 palcov 19-palcovom Sirokouhlom monitore s

Sirokouhld) | pomerom stran 16:10.

(16:10)

21,5" (16:9)

Zobrazuje vstupny obraz ako na
21,5-palcovom monitore s pomerom
stran 16:9.

22"W

(22 palcov
Sirokouhla)
(16:10)

Zobrazuje vstupny obraz ako na
22-palcovom Sirokouhlom monitore s
pomerom stran 16:10.

Pohyb v hlavnej ponuke
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Polozka Funkcia Rozsah
23"W Zobrazuje vstupny obraz ako na
(23 palcov 23-palcovom Sirokouhlom monitore s
Sirokouhld) | pomerom stran 16:9.
(16:9)
23,6"W Zobrazuje vstupny obraz ako na
(23,6 palcov | 23,6-palcovom Sirokouhlom monitore s
Sirokouhld) | pomerom stran 16:9.
(16:9)
24"W Zobrazuje vstupny obraz ako na
(24 palcov 24-palcovom Sirokouhlom monitore s
Sirokouhld) | pomerom stran 16:9.
(16:9)
Smart Upravte velkost’ obrazovky podla toho, ako najlepsSie -0
Scaling zodpoveda vasim potrebam. <20
(Intelig.
. *40
mierka) O Nie je k dispozicii, ak je Display Mode (Rezim obrazovky)
nastaveny na moznost’ Full (Cela) alebo Aspect (Pomer * 60
stran). V ostatnych rezimoch (okrem rezimu 1:1) sa da ako 80
rychly pristup ulozit’ kazdy rezim s poslednym nastavenim
mierky. -100
@ Ak je Display Mode (Rezim obrazovky) nastaveny na 1:1
(a rozliSenie vstupného zdroja je mensie ako 1920 x 1080),
pre rychly pristup bude ulozenych 3 poslednych nastaveni
mierky (v rozli¢nych rozliSeniach zdroja vstupu).
HDMI RGB | Urcuje rozsah farebnej Skaly. Vyberte moznost’, ktora *RGB
PC Range | zodpoveda nastaveniu rozsahu na pripojenom zariadeni | (0 az 255)
(Rozsah HDMI. ‘RGB
HDMI RGB .
PC) (16 az 235)
Overscan | Mierne zvacSuje vstupny obraz. Tuto funkciu pouzite v |+ ON
(Zvacsenie |pripade, ze chcete skryt’ neziaduci ruch na okrajoch (ZAPNUT)
obrazu) alebo okolo obrazu. «OFF
(VYPNUT)

o K dispozicii len vtedy, ak je zdroj vstupu HDMI alebo DP.
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Ponuka System (Systém)

Dostupné moznosti ponuky sa mozu liSit’ v zavislosti od vstupnych zdrojov, funkcii a
nastaveni. Moznosti ponuky, ktoré nie su k dispozicii, budu zobrazené sivou farbou.
Klavesy, ktoré nie su k dispozicii, budu deaktivované a zmiznu prislusné ikony OSD.
Na modeloch bez ur€itych funkcii sa ich nastavenia a suvisiace polozky v ponuke
neobjavia.

Mode: Standard

Eﬂ Game Setting Headphone

Picture OSD Settings
Display Custom Key |
Custom Key 2
Custom Key 3

Information
Other Setting

Reset All

1. V ponuke klavesovych skratiek vyberte polozku (Menu (Ponuka)).
2. Pomocou n alebo ﬂ vyberte polozku System (Systém).

3. Vyberte u ¢im prejdete do podponuky, a potom vyberte polozku ponuky

pomocou n alebo n

4. Pomocou n alebo ﬂ urobte upravy alebo zvolte pomocou .
5. Ak sa chcete vratit’ do predchadzajucej ponuky, vyberte n

6. Ak chcete ponuku zavriet’, vyberte .

Polozka Funkcia Rozsah

Headphone |Volume Upravi hlasitost’ zvuku. 0~100
(Sluchadla) | (Hlasitost’)

Mute (Stimit’) | Stimi vstup zvuku.
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Polozka

OSD
Settings
(Nastavenie
OSD)

Language
(Jazyk)

Funkcia

Nastavi jazyk ponuky OSD.

0 MozZnosti jazyka, ktoré sa zobrazia na
vasom OSD, sa m6zu odliSovat’ od
moznosti, ktoré su zobrazené napravo
v zavislosti od dodavaného produktu
do va$ej oblasti.

Rozsah

* English

* Frangais

* Deutsch

* Italiano

* Espaiiol

* Polski

« Cesky

* Magyar

* Serbo-croatia
*Romaéna

* Nederlands
* Pycckum
*Svenska

* Portugués
- BKEE
st 01
<EhPX

« [P

¢ gyl

Display Time
(Cas
zobrazenia)

Upravuje €as zobrazovania ponuky
OSD.

*5Sec. (5s)

*10 Sec. (10 s)
*15 Sec. (15 s)
*20 Sec. (20 s)
*25 Sec. (25 s)
*30 Sec. (30 s)

OSD Lock
(Zamok OSD)

Zabranuje nahodnej zmene
ktoréhokolvek z nastaveni
monitora. Ked sa tato funkcia
aktivuje, vypnu sa ovladacie prvky a
klavesové skratky OSD.

@ Ak chcete odblokovat’ ovladacie prvky
na obrazovke, stla¢te fubovolné
tlacidlo a podrzte 10 sekund.
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Polozka

CustomKey
(Tlacidlo
Vliastné)

Funkcia

Custom Key 1 | Nastavenie funkcie, ktora sa bude
(Tlacidlo otvarat’ tla€idlo vlastné 1.
Vlastné 1)

Custom Key 2 | Nastavenie funkcie, ktora sa bude
(Tlaéidlo otvarat’ tlacidlo vlastné 2.
Vlastné 2)

Custom Key 3 | Nastavenie funkcie, ktora sa bude
(Tlacidlo otvarat’ tlacidlo Vlastné 3.
Vlastné 3)

Rozsah

* Black
eQualizer

*Color
Vibrance
(Zivost’
farieb)

*Low Blue
Light

» Contrast
(Kontrast)

*Volume
(Hlasitost’)

* Mute (Stimit’)

* Input (Vstup)

* Brightness
(Jas)

* Picture Mode
(Rezim
obrazu)

* Display Mode
(Rezim
obrazovky)

Information
(Informacie)

Zobrazuje aktualne nastavenia vlastnosti monitora.

*Model Name
(Nazov
modelu)

* Input (Vstup)

*Current
Resolution
(Aktualne
rozliSenie)

* Optimalne
rozliSenie
(Optimum
resolution)
(najlepSie s
monitorom)

Pohyb v hlavnej ponuke 53



54

Polozka Funkcia Rozsah
Other Resolution Nastavuje sa tym, ¢i sa ma *ON
Setting Notice zobrazovat’ oznamenie o (ZAPNUT)
(Dalsie (Oznamenie o | odporu¢anom rozliSeni, ked je «OFF
nastavenie) | rozliSeni) monitorom zisteny novy zdroj (VYPNUT)

vstupu.
Buzzer Zapina alebo vypina tén ovladacich |+ ON
(Bzu€iak) tlaCidiel. (ZAPNUT)
* OFF
(VYPNUT)
Input Auto Automatické zist’'ovanie dostupného |« ON
Switch zdroja zvuku. (ZAPNUT)
(Automatické «OFF
prepnuti (VYPNUT)
vstupu)
Auto Nastavenie ¢asu, po uplynuti *OFF
Power Off ktorého sa z rezimu Uspory energie | (VYPNUT)
(Automatické | monitor automaticky vypne. <10 min
vypnutie '
P ) *20 min.
*30 min.
LED Indicator | UrCuje jas LED indikatora). *OFF
(LED (VYPNUT)
indlkétor) e Medium
(Stredny)
* High
(Vysoky)
DDC/CI Umozniuje nastavenie monitora +ON
prostrednictvom softvéru v pocitaci. | (ZAPNUT)
@ - OFF
DDC/CI — skratka pre rozhranie (VYPNUT)
Display Data Channel/Command
Interface, ktoré bolo vyvinuté
spolo¢nost’ou Video Electronics
Standards Association (VESA).
Funkcia DDC/CI umozhuje
odosielanie ovladacich prvkov
monitora na vzdialenu diagnostiku
prostrednictvom softvéru.
Reset All Obnovi nastavenia vSetkych rezimov, farby a - YES (ANO)
(VSetko geometrie na vyrobné nastavenia. «NO (NIE)
obnovit’)

o Ak je poCas vykonavania tohto ukonu k monitoru pripojeny
S Switch, resetuju sa aj nastavenia herného rezimu
ulozené v S Switch.
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Riesenie problemov

vV

Casto kladené otazky (FAQ)

Obraz ma nespravne sfarbenie.

* Predvoleny Picture Mode (Rezim obrazu) je FPS1, ktory je ur€eny pre FPS hry. Ak
uprednostiiujete iné rezimy obrazu, prejdite na polozku Picture (Obraz) a zmernte
nastavenie v polozke Picture Mode (Rezim obrazu).

* Prejdite na Picture (Obraz) a Reset Color (Obnovit’ farbu) a potom pomocou volby
YES (ANO) vynulujte nastavenie farieb na vyrobcom predvolené.

Ak obraz stale nie je spravny a OSD ma tiez nespravne sfarbenie znamena to, ze vo
vstupnom signali chyba jedna z troch zakladnych farieb. Teraz skontrolujte konektory
signalového kabla. Ak je ohnuty alebo odlomeny ktorykolvek z kolikov, kontaktujte
vasho predajcu, u ktorého ziskate potrebnu podporu.

Obraz je rozmazany.

Precitajte si pokyny uvedené pod prepojenim ,,Adjusting the Screen Resolution*
(Nastavenie rozliSenia obrazovky) nachadzajuce sa na disku CD, a potom vyberte
spravne rozliSenie, obnovovaciu frekvenciu a vykonajte nastavenia, ktoré su zalozené
na tychto pokynoch.

Vyskytuje sa rozmazanie len pri rozliSeni nizSom ako prirodzené (maximalne)
rozliSenie?

Precitajte si pokyny uvedené pod prepojenim ,,Adjusting the Screen Resolution*
(Nastavenie rozliSenia obrazovky) nachadzajuce sa na disku CD. Vyberte
prirodzené rozliSenie.

Su viditelné chyby pixlov.

Jeden z viacerych pixlov je stale Cierny, jeden alebo viacero pixlov su stale biele, jeden
alebo viacero pixlov je stale ¢ervenych, zelenych, modrych alebo su inej farby.
* Vycistite LCD obrazovku.

 Zapnite a vypnite napdjanie.

» Su to obrazové body, ktoré su stale zapnuté alebo vypnuté a predstavuju prirodzenu
chybu, ktora sa vyskytuje v technolégii LCD.
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LED kontrolka je biela alebo oranzova.

» Ak LED kontrolka svieti stale bielym svetlom, monitor je zapnuty.

Ak je LED kontrolka rozsvietena bielym svetlom a na obrazovke je zobrazena sprava
,Out of Range* (Mimo rozsah), znamena to, Ze pouzivate rezim obrazovky, ktory
tento monitor nepodporuje. Zmente nastavenie na jeden z podporovanych rezimov.
Precitajte si Cast’ ,,Preset display modes* (Predvolba rezimov obrazovky)
uvedenu pod prepojenim ,,Adjusting the Screen Resolution“ (Nastavenie
rozliSenia obrazovky).

* Ak je LED kontrolka podsvietena na oranzovo, je aktivny rezim spravy napajania.
Stlacte ktorékolvek tlaCidlo na klavesnici od pocitaca alebo pohnite mySou. Ak to
nepomd&ze, skontrolujte konektory signalového kabla. Ak je ohnuty alebo odlomeny
ktorykolvek z kolikov, kontaktujte vasho predajcu, u ktorého ziskate potrebnu
podporu.

» Ak LED kontrolka nesvieti, skontrolujte elektricku zasuvku, externé napajanie a
hlavny spinac.

Na obrazovke je vidiet’ slaby tiefi zobrazeného statického obrazu.
« Aktivujte funkciu spravy napajania, aby vas pocita¢ a monitor presli do rezimu
,Spanku® s malym napajanim, ked' sa aktivne nepouzivaju.

* Pouzivajte Setri¢ obrazovky, aby ste zabranili vypaleniu obrazu na obrazovke.

Obraz je rozmazany, blika alebo sa miha.

Precitajte si pokyny uvedené pod prepojenim ,,Adjusting the Screen Resolution*
(Nastavenie rozliSenia obrazovky) nachadzajuce sa na disku CD, a potom vyberte
spravne rozliSenie, obnovovaciu frekvenciu a vykonajte nastavenia, ktoré su zalozené
na tychto pokynoch.

Monitor je spusteny vo svojom pévodnom rozliSeni, ale obraz je stale deformovany.

Obrazy z r6éznych vstupnych zdrojov sa mézu zobrazovat’ na monitore spustenom v
prirodzenom rozliSeni deformované alebo natiahnuté. Ak chcete mat’ optimalny vykon
obrazovky pri kazdom type vstupného zdroja, mézete pomocou funkcie Display Mode
(Rezim obrazovky) nastavit’ spravny pomer stran pre jednotlivé vstupné zdroje.
Podrobnosti najdete v Casti ,Display Mode (Rezim obrazovky)“ na strane 49.

Obraz je nespravne posunuty na jednu zo stran.

Precitajte si pokyny uvedené pod prepojenim ,,Adjusting the Screen Resolution*
(Nastavenie rozliSenia obrazovky) nachadzajuce sa na disku CD, a potom vyberte
spravne rozliSenie, obnovovaciu frekvenciu a vykonajte nastavenia, ktoré su zalozené
na tychto pokynoch.

Ovladacie prvky na obrazovke nie su k dispozicii.

Ak chcete odblokovat’ ovladacie prvky na obrazovke, ked je predvolené ich
zablokovanie, stlacte lubovolné tlaCidlo a podrzte 10 sekund.
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Z pripojenych externych reproduktorov nevychadza Ziadny zvuk.

O » Odpojte sluchadla (ak su sluchadla pripojené k monitoru).
 Skontrolujte, Ci je spravne pripojeny kabel vystupnej linky.
» Ak su externé reproduktory napajané z rozhrania USB, skontrolujte spravnost’
pripojenia USB.
+ Zvyste hlasitost’ (hlasitost’ je mozno stimena alebo priliS nizka) na externych
reproduktoroch.

+ Skontrolujte, Ci je video signal nastaveny na 2560 x 1440 a 144 Hz. Ak ano, je
potrebné, aby bol vystup zvuku na reproduktoroch alebo sluchadlach pocitaca. To je
obmedzenie na niektorych grafickych kartach.

Potrebujete dalSiu pomoc?

Ak problémy pretrvavaju aj po preStudovani tejto prirucky, obrat'te sa na miesto, kde
ste vyrobok zakupili, pripadne navstivte lokalnu webovu stranku www.BenQ.com, kde
najdete dalSiu podporu a miestnu zakaznicku sluzbu.

Riesenie problémov 57


www.BenQ.com

	Autorské práva
	Zrieknutie sa práva
	Zabezpečenie napájania
	Začíname
	Oboznámenie sa s monitorom
	Pohľad spredu
	Pohľad zozadu
	Porty vstupu a výstupu
	Pripojenie

	Zloženie hardvéru monitora
	Ako odpojit’ stojan a podstavec
	Nastavenie výšky monitora
	Nastavte uhol monitora
	Otáčanie monitora
	Inštalácia tienidla (krytu na tienenie)
	Používanie súpravy na pripevnenie monitora na stenu

	Získanie maxima z vášho monitora značky BenQ

ZOWIE
	Inštalácia monitora na novom počítači
	Zámena monitora na existujúcom počítači
	Ako nainštalovat’ v systémoch Windows 10
	Ako nainštalovat’ v systémoch Windows 8 (8.1)
	Ako nainštalovat’ v systémoch Windows 7

	Nastavenie vášho monitora
	Ovládací panel
	S Switch
	Používanie základnej ponuky
	Prvotné nastavenie pre hranie hier na frekvencii 144 Hz /

240 Hz
	Prispôsobenie klávesových skratiek
	Nastavenie funkcie Dynamická presnost’ (len pre model

XL2735)
	Nastavenie vlastného herného režimu
	Prenášanie herného režimu pomocou S Switch
	Nastavenie režimu obrazovky
	Používanie funkcie Intelig. mierka
	Používanie Okamžitý režim
	Aktivovanie adaptívnej synchronizácie VESA standard

DisplayPort (len pre model XL2540)

	Pohyb v hlavnej ponuke
	Ponuka Game Settings (Nastavenie hier)
	Ponuka Picture (Obraz)
	Ponuka Display (Obrazovka)
	Ponuka System (Systém)

	Riešenie problémov
	Často kladené otázky (FAQ)
	Potrebujete ďalšiu pomoc?




