Bezpecnostni hlaseni!

Trup lodi byl porusen! Utoénikiim se poda¥ilo dostat na palubu lodi!

Cil atoénikd: Uplné zniceni!

Na palubé lodi bylo detekovdno vice nez 20 vybusnych ndloZi a odpocitdvani zacalo. Byl
povoldn elitni pyrotechnicky tym, aby ndloZe odstranil.

Ma vas tym na to, aby si dokdzal poradit se slozitymi mechanismy jednotlivych nalozi
a zneskodnil je vsechny véas? Méli byste si pospiSit, protoZe tato hra zahdji auto-

destrukci za 10 minut...
‘

11 karet 54 karet Latkovy 25 kostek (po péti

rozbusek nalozi pytlik v barvach: €ervena,
modra zelena,
Zluta a cerna)

Dbsah hry

Aplikace ¢asomiry palubniho poéitace (ke staZeni zdarma)

Palubni pocitac je pfipraven pomoci vam s odpocitavanim 10 minut, které vam zbyvaji

k zdachrané lodi. Nahrajte si zdarma Renegade Games Accessories App pro iOS nebo

Android, abyste méli kompletni zazitek ze hry FUSE. Aplikaci najedete na adrese:
www.rexhry.cz/hra/fuse

Poznamla: Pokud nemate moznost stahnout si aplikaci, tak postaéi jakakoli
¢asomira (hodiny, mobil, kuchyiiska minutka) k odméfeni 10 minut.

Tato pravidla popisuji prabéh zakladni hry. Na konci pravidel najdete kapitolu se zménami pro pokrocilé hrace.

Priprava hry

Oddélte karty nalozi a karty rozbusek. i
Poznamlka: V baliéku karet nalozi je 5 karet, které jsou
naroénéjsi (2x dvojity sloupec a 3x velka pyramida,
véechny tyto karty jsou za 6 bodu). Pokud nechcete hrat

tézsi variantu hry, tak tyto karty odstrarite ze hry.

Zamichejte karty naloZi a rozdejte po dvou kazdému hraci.
Hrajete-li solitérni hru, tak si rozdejte 4 karty.

Kazdy hrac si své karty vyloZi pfed sebe na stdl licem nahoru.
QP
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Pokud ma prvni karta, kterou hra¢ dostane, bodovou hodnotu 3, 4 nebo 6,
tak druha karta musi mit bodovou hodnotu 1 nebo 2. V pfipadé solitérni hry
musite mit karty alespoii se tfemi rozdilnymi bodovymi hodnotami (napfiklad
1,1, 2, 3 nebo 2, 3, 3, 4 atp.). Rozdavejte karty tak dlouho, dokud neni tato
podminka splnéna, a poté zamichejte nepouzité karty zpét do balicku.

Nasledné vytvorte balicek z karet naloZi otocenych licem dol(, a to podle mnozZstvi hracu a trovné
narocnosti, kterou chcete hrat:

Poiet hraci Tréninkova Zakladni Elitni Vrazedna
hra obtiznost komando obtiznost

1 16 19 21 23 25

2 17 20 22 24 26

3 18 21 23 25 27

4 19 22 24 26 28

5 20 23 25 27 29

Zbytek karet odloZte zpét do krabicky.
Z balicku karet, ktery jste vytvofili, vezméte 5 karet a vyloZte je uprostfed stolu do fady licem nahoru.

6 nahodné vybranych karet rozbusek zamichejte do zbyvajiciho balicku karet nalozi. Takto vznikly
balitek umistéte vedle pétice vyloZzenych karet.

Vlozte vSech 25 kostek do pytliku.

Jeden z hracd si vezme tento pytlik k sobé a hra miZze za¢it.

Priprava hry
pro 4 hrace

Prihéh hry
Odstartujte €asomiru. Vas tym ma nyni 10 minut na zneskodnéni vSech naloZzi. Aby bylo mozné kartu
naloZe deaktivovat, potfebujete k tomu uréitou kombinaci kostek, ktera je pro kazdou kartu jina.

Hrag, ktery ma u sebe pytlik s kostkami, z néj vezme tolik kostek, kolik je hract ve hie, a viemi
vybranymi kostkami hodi. Kazdy z hracd si mizZe vzit maximalné jednu z téchto kostek. Hraci mezi
sebou musi komunikovat, aby se domluvili, jak si nejlépe kostky rozdélit.

Poznamlka: Ve hie 2 hraéd se vytahnou z pytliku 4 kostky a kazdy hraé si vezme dvé kostky.
Poznamla: V solitérni hie se vytahnou 3 kostky.

Poznamlka: V solitérni hie nebo ve hfe 2 hraéd je povoleno pfidat v ramci jednoho kola k jedné
karté naloze vice kostek.

Pokud hrac vytahne z pytliku pfilis mnoho kostek, musi je viechny vratit zpét do pytliku a vytahnout
noveé. Pokud jich z pytliku vytahne méné, nez je potfeba, tak jen vytahne dalsi, aby splnil poZzadovany

g
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pocet. Pokud jiZ v pytliku neni takové mnozZstvi kostek, aby se splnil poZadovany pocet, vytahnou se

vsechny kostky a hra pokracuje. Pokud jiZ v pytliku nejsou Zadné kostky, hraci hru prohrali.

Kostku, kterou si hrac vybral, musi nasledné umistit na odpovidajici misto (€ip) na jedné ze svych

vyloZenych karet naloZzi. Se vsemi kostkami, které si nikdo nevzal, se musi byt opét hodi
»Nepouzité kostky").

Kromé karet typu Pyramida nebo Sloupec (viz popis nize) se kostky
mohou pokladat na karty v libovolném poradi. Napfiklad na tuto kartu
muZe hrac jako prvni poloZit na druhy €ip kostku s €islem 1. Pak bude
potfebovat kostku s €islem 3, aby mohl naloz deaktivovat. Zalezi zcela
na hraci, v jakém pofadi zaplfiuje €ipy na karté.

Popis karet nalozi

Cipy na karté naloZi oznatuji, jaké kostky se musi poloZit na kartu,
aby se naloz deaktivovala. Na konci pravidel v kapitole Cipy a symboly
na kartach je popis riznych kombinaci kostek, které jsou nutné
k deaktivaci karet.

Cislo v pravém hornim rohu karty je potet bodu, které tym ziska na
konci hry za uspésnou deaktivaci dané karty. Cim vy3si je €islo, tim
narocnéjsi je danou naloz deaktivovat.

Poznamka: Kromé karet typu Pyramida nebo Sloupec se kostky umistuji na mista s p
¢ipy. Symboly mezi ¢ipy (mista pro kostky) se pokaZzdé vztahuji na sousedici kostku.

t (viz dale

fislusnymi

Priklad: Na tuto kartu je potfeba umistit kostku, kterd ma bud'’ stejnou barvu, nebo stejné cislo jako

sousedni umisténa kostka.

cgP

fuse.rulebook.cze.indd 3 @

9.4.2017 19:56:21



Poté co se na prostredni ¢ip na karté poloZila cervend 5, je mozné na posledni
treti Cip polozit bud’ cervenou kostku, nebo kostku libovolné barvy s cislem 5.

> Sloupce

Neékteré karty nalozi vyZaduji, aby se kostky skladaly na sebe - do sloupce. Karty typu Sloupec maji
jeden vétsi bily ¢ip a také Sipku sméfujici zleva doprava. Tyto karty funguji stejné jako jiné karty
nalozi, ale s nasledujicimi vyjimkami:
 Kostky musi byt na ¢ip umistény v pozadovaném pofadi (zleva doprava, jak vyznacuje Sipka na
karté).

» Kostky se pokladaji na bily €ip na karté, ne na jednotlivé barevné €ipy.

» Pokud béhem hry z jakéhokoli diivodu sloupec, nebo pyramida kostek spadne vrati se vsechny
kostky z dané karty zpét do pytliku. Deaktivace naloZi je naro€na a precizni prace!

V prikladu vyse se jako prvni musi na kartu poloZit Zlutd kostka,
ndsledné na ni éervend, pak modrd a nakonec zelena.

> Pyramidy

Pyramidy funguji podobné jako Sloupce, tedy kostky se musi poloZit na kartu v daném poradi. PFi
pokladani na tuto kartu je vSak potfeba dodrZet nasledujici pravidlo. Kostka muZe byt poloZena, jen
pokud ma néjakou oporu. Tou mize byt bud’ sama karta (kostky ve spodni fadé), nebo Ize kostku
poloZit na dvé jing, jiZ poloZené kostky. V nasledujicim pfikladu se jako prvni musi polozZit zelena
a kostka s ¢islem 3 (v libovolném pofadi) a teprve na né je mozné jako posledni poloZit €ernou kostku.

Stejné jako u Sloupct se kostky pokladaji na bilé €ipy na karté a ne na barevné €ipy nebo €ipy s €isly.
A také u Pyramid plati, Ze pokud béhem hry z jakéhokoli divodu pyramida kostek spadne, vrati se
vsechny kostky z dané karty zpét do pytliku.

g
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Poznamka: Kostky, které byly poloZeny na karty naloZi, jiZ neni mozné odstranit nebo s nimi
néjak pohnout (vyjimkou je pouze odstranéni kartou rozbuiky nebo nasledujicim pravidlem
o nepouzitych kostkach).

Nepouzité kostky

Pokud zustane na stole kostka nebo kostky, které si Zadny hrac nevzal, tak se témito kostkami
musi hodit jesté jednou. Kostky se hazi postupné. Po hodu kazdé nepouzité kostky musi kazdy hrac
odstranit ze svych karet nalozi 1 kostku (pokud je to mozZné) a tuto kostku musi vratit do pytliku.
Kostka, kterou se hrat rozhodne vratit, musi odpovidat barvé nebo &islu, které na nepouZité kostce
padlo.

Kostka, ktera je pod jinou kostkou ve sloupci nebo v pyramidég, je povazovana za zabezpecenou kostku
a nelze ji odebrat.

%)

Michal Alena Honza

Prillad: Hraji 3 hraci. 2 hraci si vzali po kostce, ale treti kostka se nikomu nehodila, a nemuze tedy
byt pouzita. Kostkou, kterou si nikdo nevzal, se hodi - padla cervena 5. Kazdy hrac nyni musi, pokud
je to mozné, vrdtit jednu z kostek (a to bud’ cervenou, nebo s cislem 5) na svych kartdch nalozi zpét
do pytliku. Michal vrati zpét cervenou 2 a Alena modrou 5. Honza nema na kartdch Zadnou kostku
s cislem 5 a jeho jedind cervend kostka je zabezpecena, protozZe je vespod sloupce, a neni tedy mozné
ji odebrat.

Poznamka: Pokud zistalo vice nepouzitych kostek, musite jimi hodit a vyfesit je vZdy jednu po
druhé v libovolném pofadi. VSechny nepouzité kostky se po vyfeseni takeé vrati do pytliku.

oGP
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Deaktivace nalozi

KdyZ jsou na kartu naloZe poloZeny viechny poZadované kostky, je tato naloZ deaktivovana. Pokra-
Cujte dle téchto kroka:

1. Odstrante kostky z karty a vratte je zpét do pytliku.
2. OdloZte kartu naloZe stranou licem dold.

3. Vyberte si jednu z karet naloZi vyloZzenych uprostred stolu licem nahoru a vyloZte si ji pfed
sebe. Tato karta nahradila deaktivovanou kartu.

4. Na misto karty, kterou jste vzali z fady karet, doberte z balicku novou kartu a vylozte ji do
fady doprostfed stolu opét licem nahoru.

5. Pokud se dobrala karta rozbusky, tak ji aktivujte (viz text nize) a poté doberte dalsi kartu.

Tip: Pokud jiz pfed sebou mate vyloZzenou kartu naloze bodové hodnoty 3 nebo 4, dopo-
ruc¢ujeme vybrat si, pokud je to mozné, kartu nizsi bodové hodnoty. Dvé karty naloze
vyssi bodové hodnoty by mohly ztiZit mozZnost vybéru kostek.
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Karty rozhusky

Na karté rozbusky je vZdy bud’ ¢islo, nebo barva kostky. V obou pfipadech musi kazdy hra¢ odstranit
ze svych karet nalozi 1 kostku (pokud je to mozné) a tuto kostku vratit do pytliku. Kostka, kterou se
hrac rozhodne vratit, musi odpovidat barvé nebo ¢islu na karté rozbusky.

Prillad: Alena pravé deaktivovala jednu kartu ndloZe. Z fady vyloZzenych karet ndlozZi si vybere
jednu kartu, kterou si poloZi pred sebe, a ndsledné dobere novou kartu z balicku, aby doplnila fadu
vylozenych karet. Karta, kterou si dobrala, je vsak karta rozbusky. Na této karté je modra kostka.
Alena oznami, ze aktivuje kartu rozbusky. Nasledné musi kazdy hrac, pokud je to mozné, vratit do
pytliku 1 modrou kostku poloZenou na svych kartdch ndlozi. Po vyreseni karty s rozbuskou dobere
Alena z balicku dalsi kartu.

Tato modrad kostka se zpét
nevraci, protoze tato naloz
jiz byla deaktivovana.

Poznamka: Kostky se nevraci z karet nalozi, které jiz byly deaktivovany, a to i kdyz se barva
nebo ¢islo na kostce shoduje s kartou rozbusky nebo s nepouzitou kostkou, kterou se znovu
hodilo. Jakmile se na kartu nalozZe pfida posledni poZadovana kostka, je tato karta povazovana za
dokonéenou (deaktivovanou).

Poté co byly viechny kostky vyfeseny (umistény na karty, pfi-
padné vraceny do pytliku) a karty rozbusek aktivovany, vezme si
pytlik dalsi hrag¢ po sméru hodinovych rucicek. Ten opét vytahne
z pytliku pozadovany pocet kostek (podle poctu hracu) a hra po-
kraguje stejnym zptisobem (viz popis vy3e) az do ukongeni hry.

Poznamka: Pokud se kdykoli v pribéhu hry zjisti, Ze néktery
hra¢ ma na karté naloZze chybné poloZenou kostku, vsechny
kostky se z karty musi odstranit a vratit zpét do pytliku.

ogP
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Konec hry

Hra skon€i vitézstvim hracu, pokud tym Gspésné de-
aktivuje pozadovany pocet nalozi (pocet je stanoven AT AT =
trovni narocnosti, kterou si tym vybral), a to pfed tim,
nez vyprsi ¢as na ¢asomire. Jakmile je z fady karet

naloZi na stole odstranéna posledni karta, zastavte a i m

€asomiru a hra kon¢i vitézstvim tymu pyrotechnika.

(Neni potfeba deaktivovat vsechny karty, které zistavaji vylozeny pfed hraci. Je potfeba pouze de-
aktivovat naloze tak, aby v nabidce uprostfed stolu nezdstaly Zadné karty. Karty, které zdstaly vy-
loZeny pted hraci po skonceni hry, povaZujte za Spatné sestrojené a nefunkéni naloze.)

Poznamla: Urover Vrazedna obtiznost vyzaduje, aby hrati deaktivovali jak véechny karty prostied
stolu, tak vSechny karty, které lezi vyloZeny pred hraci. Je velmi nepravdépodobné, Ze se nékterému
tymu podafi zvitézit pfi drovni Vrazedna obtiZznost. Pokud se to ale nékomu podafi, tak vitézny
obrazek z této hry a zazitky ze hry uvefejnéte na nasem facebookovém profilu www.facebook.com/
REXhry.

Hra konti porazkou hracd, pokud na ¢asomire vyprsi ¢as pred tim, nez se tymu
podafi deaktivovat vsechny poZadované naloze, nebo pokud je potfeba vzit
z pytliku kostky, ale Zadna uz tam nezdstala.

Bodovani

Na konci hry hraci sectou dosazené body a celkovy vysledek zaznamenaji do tabulky na posledni
strance téchto pravidel. Body se pridéluji nasledovné:

* 10 bodti, pokud tym vyhral hru (ispésné deaktivoval pozadovany pocet nalozi).
« 1bod za kazdych 10 sekund, které zbyvaji na €asomife (pokud tym vyhral).
» Celkovy pocet bodu, které jsou na ispésné deaktivovanych kartach nalozi.

» 2 body za kaZdou kartu rozbusky.

Varianty pro pokrocilé hrace

zisku.

Pravidla hry jsou stejna jako u zakladni hry, ale lisi se pfiprava. Nejprve se rozdaji 2 karty naloZi
kazdému hraci (4 karty v solitérni varianté hry). Nasledné se roztfidi karty naloZi do balickd podle
jejich bodové hodnoty (Eislo v pravém hornim rohu). Kazdy bali¢ek karet se zamicha. Stejné jako
v zakladni hie se tym rozhodne, jakou Groven narocnosti chtéji hraci hrat, a podle toho se uréi celkovy
pocet karet naloZi ve hie. Poté se hraci rozhodnou, kolik karet z kaZzdého balicku chtéji pouZit. Pro

Prilclad: Hraje tym o 3 hracich a dohodnou se na zdkladni obtiznosti hry, coz znamena, Ze se vybere
pro hru 21 karet nalozi. Pokud se tym chce pokusit o nejvyssi bodovy zisk p¥i této obtiznosti, vyberou
se tyto karty nalozi: sedm karet hodnoty 4, sedm karet hodnoty 3, ctyri karty hodnoty 2 a tfi karty
hodnoty 1.

g
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Poté co jsou pfipraveny karty dle vybrané trovné obtiZznosti, je mozné ukoncit pfipravu nasledujicimi
dvéma zpusoby:

> Jeden balicek

Karty rozloZte podle zakladni varianty hry. Z balicku karet se dobere hornich 5 karet, které se vylozi
do fady doprostfed stolu licem nahoru. Zamichejte zbyvajici vybrané karty dohromady spole¢né
s pozadovanym poctem karet rozbusek (dle popisu v zakladni pfipravé) a tento balicek poloZte vedle

vyloZené fady karet licem dold.

» Rozdéleni podle hodnot

Karty nalozi se roztfidi podle hodnoty. Kazdy balicek dané hodnoty se zamicha samostatné a upro-
stfed stolu se vytvofi fada balitk karet poloZzenych licem nahoru. Nasledné se zamichaji karty
rozbusek a poloZzi se vedle fady licem dold.

Karty rozbusek Hodnota 1 Hodnota 2 Hodnota 3 Hodnota 4

Kdyz hrac deaktivuje kartu naloze, tak:
1. si miZe vybrat, Ze otoci a aktivuje kartu rozbusky;,
2. serozhodne, kterou kartu naloZe si vezme z fady balicku karet.

V8echna dalsi pravidla a bodovani ztstavaji stejna jako v zakladni hte.

Ciny a symboly na kartich

Symbol # znamena, Ze duleZité je ¢islo na kostce. Cislo véak miiZze vybrat hrac.

Priklad: U této karty se hra¢ mize rozhodnout, které
¢islo na kostce pouzije, ale vSechny tfi kostky na této
karté musi mit stejné cislo. Navic nejvice vpravo to

1anan JRRRERRES

1
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Priklad: U této karty si hrac muze zvolit, jakou barvu ny sl i LaAl
kostky pouzije, ale sousedici kostky nesmi byt stejné
barvy, i nnm unm

T

Bily €ip na karté znamena, Ze je mozZné pouzit libovolnou barvu. Ve hie nejsou Zadné bilé kostky.

_v\m-

Ty i unnn

Prilclad: Prvni kostkou ve sloupci na této karté miize byt
kostka libovolné barvy, ale s cislem 3.

11131111

mmnmn

Jsou-li barvy na néjakém €ipu na karté rozdéleny, muze byt pro deaktivaci pouzita kostka, ktera
splfiiuje jednu z pozadovanych podminek. Napfiklad na vySe zobrazené karté muze jako posledni
kostka ve sloupci byt Zluta kostka s libovolnym €islem, nebo kostka libovolné barvy, ale s gislem 1.

Prilclad: Tento sloupec kostek vyzZaduje, aby cim vyse
byla kostka polozena, tim vyssi méla cislo. <@ <A<

i

Napfiklad: 2< 4 < 5 < 6.
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Symbol ? znamena, Ze na dany ¢ip nebo danou pozici Ize polozit jakoukoli kostku.

Priklad: Tento sloupec péti kostek mize obsahovat 4 libo- i
volné kostky, ale treti kostka ve sloupci musi byt Zlutd 1. . u

i i i
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