VLOZENIE
BATERIi

Na vlozenie batérii je potrebny
krizovy/Phillips skrutkovaé
(nie je sucastou balenia).

D %3 15vam
VYZADUJE ALKALICKE
BATERIE surieesisicistovsatens

Ak chcete resetovat, vyberte a
znovu vloZte batérie.

DOLEZITE: INFORMACIE O BATERIACH

Prosim, uschovaijte tieto informacie pre pripadné neskorsie
nahliadnutie. Batérie by mala vymienat dospela osoba.

A POZOR:

1. Rovnako ako pri v8etkych drobnych predmetoch je nutné tieto batérie
odstranit z dosahu malych deti. V pripade ich prehltnutia okamzite
vyhladajte lekarsku pomoc.

. Vzdy starostlivo dodrzZujte pokyny. Pouzivajte iba predpisané batérie
a vkladajte ich spravne podla ozna¢enia pélov + a -.

. Nekombinujte staré a nové batérie ani klasické C-Zn batérie a
alkalické batérie.

. Slabé alebo vybité batérie z vyrobku vyberte.

. Batérie z vyrobku vyberte tiez v pripade, Ze ho nikto nebude dihsi
¢as pouzivat.

. Neskratujte privodné svorky.

. Ak na tento vyrobok pdsobi lokalne elektrické rusenie alebo ho vyrobok
sam spdsobuje, premiestnite ho z blizkosti inych elektrickych zariadeni.
V pripade potreby ho resetujte (vypnutim a opatovnym zapnutim alebo
vybratim a opatovnym vloZenim batérii).

. NABIJACIE BATERIE: Nekombinujte s inymi typmi batérii. Pred nabijanim
ich vzdy vyberte z vyrobku. Batérie dobijajte pod dozorom dospelej
osoby. NENABIJAJTE INE TYPY BATERII.

A

Tento vyrobok a jeho batérie musia byt znesSkodnené samostatne,
a to v miestom stredisku recyklovania odpadov. Nezneskodiiujte ich
vyhodenim do odpadkového kosa.

www.hasbro.com www.monopoly.com

0416B667 7634

MONOPOLY Ultimate Banking

Originator: Col Approval: Finalj ROD: 00.00

[oo] ¥e9£ £99 @970

Nazvy a logd HASBRO GAMING, PARKER BROTHERS a MONOPOLY,
charakteristicky vzhlad herného planu, $tyri rohové poli¢ka, postavicka
MR. MONOPOLY a jednotlivé prvky herného planu a hracie figurky st
ochrannymi znamkami spolo¢nosti Hasbro pre hru na obchodovanie

s nehnutelnostami.

© 1935, 2015 Hasbro. VSetky prava vyhradené.

Viyraba: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.
Zastupuje: Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge,
Middlesex, UB11 1ET. UK.

Sluzba zékaznikom: infocz@hasbro.co.uk
Tieto informécie uschovajte pre moznu potrebu v budicnosti.

iashro

Vyrobok sa méze Iisit od ilustracii na obale
farebnostou aj obsahom.

HASBROGAMING!COM

Instructions (SK 634)

File Name: B66776340_Monopoly_UB_INST_16.indd



fewkesc
Approved
Approved.


NAVOD

% Najrychlejsia hra na obchodovanie s nehnutelnostami ¢

'MONOPOLY!

E—

CIEL HRY

KED NIEKTO ZBANKROTUJE, MUSITE BYT NAJBOHATSIM HRACOM!

OBSAH:

1 hraci plan

1 jednotka
Neprekonatelného
bankovnictva

plastoveé figurky
domov
kariet

4 platobné karty
22 listov vlastnictva
23 udalosti
kocky
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€O JE NOVE V Hre

MONOPOLY NEPREKONATEL'NE VLASTNICTVO?

Je to rychla verzia hry MONOPOLY, ale niektoré pravidla
sa velmi lisia!
Domy

Najprv domy. Nemusite ¢akat, kym budete mat vlastnu farebni kolekciu! Vzdy, ked kupite
SANCOVA nehnutelnost, hned dostanete dom.

ULICA

M220 Polozte dom na Stvorec Cislo jeden na farebnom pase policka. Udava vysku najomného!

vyskangomnéno  VZdy, ked'sa niekto dostane na poli¢ko, ktoré vlastnite, nielenze vam musi zaplatit najomné,
nahracompléne  glg va§e najomné sa posuva o Uroven vyssie.

Ked'sa dostanete na policko, ktoré vlastnite, vyska vasho
o najomného sa tiez posunie o Uroven vysSie.

SANCOVA ULICA

e wm | Vzdy, ked sa Grover najomného posunie o Uroveri vy$sie alebo nizSie,
Goms ssy  posurite svoj dom! Na nehnutelnosti moZzete mat len jeden dom.

Maximalna Uroven najomného je 5 a neméze klesnut pod urover 1.
Hodnoty (Pokial sa nehnutelnost nevrati banke, aby sa uhradil dih, v takom pripade sa znovu stane
néjomného nehnutelnostou bez maijitela a vy$ka najomného sa vrati na pociato¢nud hodnotu.)

na kartach
Listov

viastnictva Kazda nehnutelnost ma svoju kartu List vlastnictva, na ktorej sa uvadza vSetkych pat hodnét
najomného.

AKk si neviete vybavit, aka je vasa vySka najomného (kde by mal stat va$ dom), lahko
6 2@ gkontrolujete vySku najomného pre v8etky nehnutelnosti, ktoré viastnite.

> L . . .
- c8 * Prilozte kartu List vlastnictva.
yeka
fepmnene  Potom musite stlagit tlacidlo B3, inak si jednotka bude mysliet, Ze chcete nehnutelnost
ge:‘g“\‘/if;?:f' kupit alebo zaplatit najomné!
ju Lietadlo. Ak nestlaéite tlacidlo B, jednotka sa po 10 sekundach vrati k svojej $tandardnej
o e obrazovke.

0416B667 7634 MONOPOLY Ultimate Banking Instructions (SK 634)

Originator: Col Approval: Final§] ROD: 00.00 J File Name: B66776340_Monopoly_UB_INST_16.indd E




Hraci plan

Ked'si obzriete hraci plan, ndjdete na iom nazvy nehnutelnosti z klasickej hry
MONOPOLY, ale nie su tu ziadne polia pre Sancu alebo Dobrocinny fond. Namiesto toho su
tu polia Udalost a Umiestnenie.

Polia Udalost znamenaju kartu Udalost, ktora moze znizit alebo zvysit vysku ndjomného,
dat alebo vziat peniaze, dokonca vas moze poslat aj do vazenial

Polia Umiestnenie vam umoznuju zaplatit a presunut sa na akékolvek pole nehnutelnosti
na hracom pléane, ktoré potom chcete kupit (alebo na fom zvysit vySku najomného).

V hre sa neobchoduje, ale toto pole vdm pomaha ziskat supravu farieb (ak ho vyuzivate
rozumne).

Peniaze, peniaze, peniaze!

Asi ste si vSimli, Ze v tejto hre nie je ziadna hotovost. Jednotka Neprekonatelného

bankovnictva pre vas urobi vSetko, rychlo a jednoducho!

e Podla platobnych kariet jednotka vie, aké je vaSe bohatstvo (peniaze a nehnutelhosti).

e Podla kariet Listy vlastnictva jednotka vie, ktoré nehnutelnosti viastnite a aké su na nich
vySky najomného.

e Podla kariet Udalosti jednotka vie, o sa deje vo vaSom susedstve!

* Po priloZeni kazda karta vyda zvuk. Ak nebudete pocut zvuk, priloZenie karty sa
nezaregistrovalo!

ZABAVAJTE SA!

Mozno sa vam zda podia tohto navodu, Ze hra je prili$ zlozita, ak si vSak precitate
casti tykajuce sa PRIPRAVY HRY a POSTUPU PRI HRE, budete pripraveni zacat.

Potom sa len pozrite na POLIA PLANU, pretoze sa po nich budete pohybovat.

Pozrite sa na obrazovku jednotky, pom6ze vam. Pripadné poruchy jednotky a ich
odstranenie sa opisuju na str. 14.

0416B667 7634 MONOPOLY Ultimate Banking Instructions (SK 634)

ﬂ Originator: Col Approval: Final§] ROD: 00.00 J File Name: B66776340_Monopoly_UB_INST_16.indd




PRIPRAVTE SI HRU!

Jednotka Neprekonatelného bankovnictva

* VloZzte batérie do jednotky Neprekonatelného bankovnictva, ako sa uvadza na zadnej strane tohto

navodu. Jednotka sa automaticky zapne.

* Po vloZeni batérii stladte a drzte asi pat sekind stladené tlagidlo B na vypnutie jednotky.

Tuknite na akékolvek tladidlo a zaéne sa nova hra.

Teraz nahlas precitajte navod!

c Karty Udalosti umiestnite licom nadol sem na herny plan.

Rozdelte karty Listov vlastnictva podla farieb.

Dajte kazdému hracovi:

Vsetky figlirky umiestnite na policko START.
Jednotku umiestnite do stredu hracieho planu.

Kazdy hrac prilozi svoju platobnu kartu k jednotke.

Q000 000

Ked' ste pripraveni na hru, stlaéte tlagidlo ¥
Na vasu kartu sa automaticky pripocita #41500.

0416B667 7634 MONOPOLY Ultimate Banking
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Domy nechajte podla kariet Listov vlastnictva. .e

1 figurku a zodpovedajucu platobnu kartu. ————» .b
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AKO PRIKLADAT KARTY
: Jednoducho polozte kartu na Citacku kariet, Ciarovy kéd musi byt na spodnej strane.

e Uistite sa, ze karta pokryva celu Citacku kariet.

¢ Ak budete pocut zvuk, znamena to, Ze funkcia sa realizovala. Ak zvuk
nebudete pocut, kartu znovu skuste polozit na itacku.

Podrobné informacie o jednotke najdete na strane 14 a 15.

DOLEZITE! Ak potrebujete transakciu zrusit, postup najdete na strane 12.

Nehrajte sa na priamom sinku alebo pri ostrom svetle.
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HRAJTE!

Ako sa vyhrava
e Nakupujte nehnutelnosti! Na konci hry vase nehnutelnosti zarabaju peniaze.

* Snazite sa, aby ste mali ¢o najviac penazi a nehnutelhosti, ked niektory hra¢ zbankrotuje.

e Jednotka vypocita bohatstvo kazdého hraca a ukaze, kto je vitaz!

Postup pri hre
Zacina najmladsi hrac a hra pokracuje v smere hodinovych ruciciek.

Ked'ste na tahu

Hodte oboma kockami.

Pohybuijte figtrkou v smere hodinovych ruciciek okolo planu o hodeny pocet poli¢ok.

000

Kam ste sa dostali?
Skontrolujte v ¢asti POLIA PLANU v tomto navode, o mate urobit, ked sa dostanete na
niektoré policko.

Hodili ste na oboch kockach rovnaké ¢islo?
UskutocCnite svoj tah a potom hodte kockami znovu a uskutocCnite dalsi tah.

Pozor! Ak hodite rovnaké Cislo na oboch kockach trikrat po sebe, musite ist do
vazenia a vas tah sa skongcil!

o Vas tah sa skongil. Teraz je na rade hrac¢ po vasej lavici.

ZACNITE HRAT!

To je v8etko, Co potrebujete, aby ste mohli zac¢at!
Pozrite sa na poli¢ka, na ktoré ste sa dostali...
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POLICKA NA HRACOM PLANE
@888 Policka bez majitela (bez domu)

(20) Ked' sa dostanete na nehnutelnost, ktora nema majitela, musite ju kupit alebo dat do aukcie!

EINSTEINOVA
ULICA

c Kupit nehnutelhost

¢ Prilozte kartu List vlastnictva.

e Prilozte platobnu kartu, aby ste ju kupili.
Na poli¢kach hracieho planu sa uvadza cena nehnutelhosti.

#4320

ENGE™ Jednotka odpocita z hodnoty na vasej karte cenu nehnutelnosti a cink, je vasal
R o ¢ Polozte dom na znacku s Uroviiou 1. -
R mao Vzdy, ked'sa niekto postavi na poli¢ko, vySka najomného vzrastie! "
_ * PoloZzte list vlastnictva pred seba.

9 Spustenie aukcie nehnutelnosti %
Na strane 13 najdete podrobné informacie. %

Farebna suprava = vyssSie najomné

Oplati sa zbierat farebné supravy. Kupte si poslednu nehnutelnost z rovnakej farebnej

supravy a vyska najomného kazdej nehnutelnosti okamzite vysko¢i na vyssiu uroven!
| Ak nehnutelnosti jednej stipravy vlastnia najmenej dvaja hragi, vy$ka najomného
vzrastie o jednu Uroven.
Ak nehnutelnosti jednej supravy vlastni jeden hraé, vyska najomného vyskoci
o dve Urovne!
Ked'sa tak stane, budete pocut fanfary.
Nezabudnite presunut domy na spravnu vysku najomného!
Bonus za uzatvorenie farebnej stpravy sa objavi len vtedy, ked sa suprava
skompletizuje prvykrat.
Uroveri ndjomného mdzete skontrolovat prilozenim kariet Listov vlastnictva. Potom
vzdy stlaéte B, aby hra mohla pokracovat!
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|@@88@s Vlastnené nehnutelnosti (s domom)

Ak nehnutelhost vilastni iny hraé, dlhujete mu najomné!

DOSTOJEVSKEHO

RAD ¢ Prilozte kartu List vlastnictva.
180

e Prilozte svoju Platobnu kartu.

e Spravne najomné sa automaticky od¢ita z vasho Uctu a pripocita sa vlastnikovi.
Jednotka potom zobrazi pre nehnutelnost novu Urovef najomného.

e Posunte dom na poli¢ku hracieho planu o jednu uroven vyssie. -
Najomné sa zvySuje vzdy, ked sa na nehnutelnost dostane niektory z hracov. .‘

Nemate peniaze?

Ak nemate dost pefazi, aby ste zaplatili dih, jednotka vam to povie!
S Dlh musite splatit pomocou nehnutelhosti, ktoré viastnite.
anikdinie Na strane 11 najdete podrobné informacie.

) e Ak ho vlastnite, ndjomné sa zvySuje - ale musite to povedat jednotke!
nos‘ro;zsxiuo

e Prilozte kartu List vlastnictva.

[P
G0

D M210
ERED 0
ARRS  ms20
R mtooo

e Prilozte svoju Platobnu kartu.
Jednotka zobrazi novu Uroven najomného.

) e Posunte dom na poli¢ku hracieho planu o jednu Uroveri vysSie. Najomné sa zvySuje
Urover nagjomného

2 na Pristavnej vzdy, ked'sa na nehnutelnost dostane niektory z hracov.
ulici je #4210

Ak si neviete vybavit, aka je vasa vySka najomného (kde by mal stat vas dom),

ERE l[ahko skontrolujete vySku najomného pre vSetky nehnutelhosti, ktoré vlastnite.
» 280 . . . ,
e ¢ Prilozte kartu List vlastnictva.
yyska najomného
e mtenost  Potom musite stlagit tla¢idlo B, inak si jednotka bude mysliet, ze chcete
E;tga\l’;aﬁ;‘g;né nehnutelnost kupit alebo zaplatit najomné!
o M280 Ak nestlagite tlagidlo B, jednotka sa po 10 sekundach vrati k svojej Standardne;

obrazovke.
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Udalost

Ked'sa dostanete na policko Udalost, zoberte vrchnu kartu z képky a nahlas ju precitajte.

* Prilozte kartu Udalost k jednotke a postupujte podla pokynov na karte.

* Prilozte akukolvek kartu nehnutelnosti znamena presne toto: nesmie byt vasal

o Ked nemoOzete urobit tento krok, neurobte nic.

e Pouzité karty Udalosti vratte pod kopku.

 NEPRECHADZATE politkom START, ked sa postivate v rdmci éinnosti uvedenej na karte Udalosti!

Niektoré udalosti ovplyvnia aj vasich susedov! ,Susedia“ su nehnutelnosti, s ktorymi susedite, aj
ked je to za rohom alebo o poli¢ko dalej. Zmeny vyplyvajlce z kariet Udalosti platia len pre vlastnené
nehnutelnosti. Ak susediace nehnutelnosti nemaju majitela, i¢inok sa prejavi len pre priloZzenu
nehnutelhost.

Napr. susedmi Zahradnicka ulica (&. 5) st Karadzi¢ova ulica (8. 4) a Spitélska ulica (¢. 6) - ale iba
vtedy, ak maju maijitela!

A pamétajte, m6zete byt susedom sam sebe!

Umiestnenie

Ked'sa dostanete na policko Umiestnenie, mbzete zaplatit #4100 a posunut sa na akukolvek
nehnutelnost na hracom plane. Mézete ju kupit, alebo, ak ju niekto viastni, zvysit Groven
najomného! Alebo nemusite urobit nic.

Ak sa chcete posunut, tuknite na Bl a zadnu sa rolovat funkcie, kym sa neobjavi ikona 9.
Prilozte svoju platobnu kartu a zaplatte #4100.

Posurite svoju figurku na akékolvek poli¢ko nehnutelhosti na hracom plane.

Prilozte kartu Listu vlastnictva tejto nehnutelnosti.

PriloZte svoju platobnu kartu.

Ak ju kupujete, polozte dom na Uroven 1.

Ak ho uz vlastnite, prilozte svoju platobnu kartu, aby ste zvysili Uroven najomného.
Posurite dom o jednu Uroveri vysSie!

Poznamka: Ak prejdete polickom START, NEBERTE S| #200.
Otocte, dozviete sa, ako sa dostat z vdzenia, a eSte ovela viac! #
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START

Ked zastanete alebo prejdete polickom START, vezmite si z banky #200.
Stlaste B} na zobrazenie ikony «—=. PriloZte svoju platobnu kartu a vezmite si peniaze.

Parkovanie zadarmo

Ked zastavite na tomto poli¢ku, oddychnite si! Nestane sa nic.

Len na navsteve

Nerobte si starosti! Ked zastanete na tomto poli¢ku, len presurite svoju figurku na ¢ast Len
na navsteve.

w
>
&
j

2

£
z

Chod'do vazenia

Okamzite presurite svoju figurku na poli¢ko Vazenie. Neprechadzate polickom START.
Neberiete si z banky #200. Vas tah sa skondil.

Ked ste vo vazeni, NEMOZETE vyberat ngjomné* ani sa zG¢astfiovat na aukciach.

* Ked'ste vo vazeni, neprikladajte Ziadnu zo svojich kariet nehnutelnosti — nebudete vtedy
tazit ani zo zvySenia ndgjomného, ked niekto zastane na nehnutelnosti, ktord vlastnite.

Zmeny v suvislosti s kartami Udalosti v§ak budi mat vplyv na vase nehnutelhosti, aj ked
ste vo vazeni.

Ako sa dostanem z vizenia?
Mate dve moznosti:

a Na zaciatku dalSieho tahu zaplatit M100. Tukajte na B, kym sa nezobrazi ikona
[, potom prilozte svoju platobnu kartu. Strng! Ste volny/-a, teraz hodte kockami
a posuvajte sa ako obvykle!

Q Pri dalSom tahu hodite na oboch kockach rovnaké cislo. V takomto pripade ste
volny/-a! Ked pouzijete hodenie kockami a vykonate Cinnost podla tohto policka, vas
fah sa tymto konci.

O hod s rovnakym ¢&islom na oboch kockach sa mozete pokusit v troch tahoch. Ak
rovnakeé Cislo nehodite ani pri tretom tahu, ked' ste vo Vazeni, zaplatte #4100 (pozri
vysSie) a posunte figurkou na hracom plane podla poslednej hodenej hodnoty.

Ak nemate dost penazi, aby ste sa dostali z vazenia, pozri ¢ast Ak dlhujete banke
na nasledujucej strane.

10
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Co ak zostanem bez peiiazi?

x a Jednotka automaticky vypocita, ¢i mate dost pefazi, aby ste zaplatili svoj dih.

Vrtulnik dlhuje

#4200 e Najprv zaplatite peniazmi, ktoré mate, ale ak to nestadi, budete musiet pouzit

na uhradenie dlhu niektort z nehnutelnosti, ktoré vlastnite.

e Hodnota nehnutelnosti je nakupna cena vytlaGena na hracom plane. Vyberte si
nehnutelnost (nehnutelhosti), ktoré chcete spefazit.

Ak dlhujete inému hracovi:
¢ Prikladajte svoje karty Listov vlastnictva, kym nemate splateny dih.

¢ Nechajte dom na nehnutelhosti (na aktualnej drovni najomného) a dajte kartu Listu
vlastnictva druhému hracovi.

Ak dlhujete banke:
¢ Prikladajte svoje karty Listov vlastnictva, kym nemate splateny dih.

e Qdstrante dom z nehnutelnosti a vratte kartu Listu vlastnictva. Tato nehnutelnost je
teraz bez majitela a méze ju kupit iny hrac, ktory zastane na tomto policku.

o Kazda zmena sa prejavi na vasej platobnej karte. Skontrolujte si, aki sumu mate
na ucte.

o Ak nemate dost penazi alebo nehnutelnosti, aby ste zaplatili najomné alebo poplatok,
potom ste ZBANKROTOVALI a HRA SA SKONCILA!

1
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VYHRA!

e Vitazom je hra¢ najbohatsi (peniaze a majetok) v okamihu, ked jeden hra¢ zbankrotoval!

e Jednotka automaticky spocita kone¢nu financnu situaciu vsetkych hracov, pouzije pritom celkovi sumu
penazi a hodnét nehnutelnosti (nakupnu cenu).

e Potom sa odhali a oslavi celkovy vitaz!

Poznamka: Ak hrac zbankrotuje, pretoze nevie uhradit ndjom inému hracovi, kazdy dih nevyplateny tymto
hra¢om uhradi banka a zapocita ho do kone¢nej sumy bohatstva.

Existuje remiza?

Ak po prvotnom spocitani celkového majetku je vysledkom remiza, potom vyhrava hrac s vy$Sou
hodnotou majetku (nakupnou cenou) uvedenou na plane (napr. hrac, ktory vlastni tmavomodré poli¢ko,
vyhra nad hra¢om so zelenym polikom).

ZRUSENIE POSLEDNEJ TRANSAKCIE

ZruSit mozete tieto transakcie:

¢ Uhrada nagjomného

e Kupa nehnutelnosti

* Vyber platu pri prechode cez START

e Platba, aby ste sa dostali z vazenia

 Uhrada poplatku za poli¢ko Umiestnenie
Transakcie kariet Udalosti sa NEMOZU zrusit.

Na prednastavenej Standardnej obrazovke stlaCte a drzte asi 5 sekund stlacené tlacidlo
a . Budete podut zvuk a prislugné informacie (suma na Uéte a/alebo vlastnictvo) sa zmenia.

Mobzete zmenit len Uplne poslednu transakciu.
Ked sa dostanete do dlhov, poslednt transakciu nemo6zete zmenit.

12

0416B667 7634 MONOPOLY Ultimate Banking Instructions (SK 634)

Originator: Col Approval: Final§] ROD: 00.00 J File Name: B66776340_Monopoly_UB_INST_16.indd E




Drazby

Ak hra¢ zastane na nehnutelhosti bez majitela a nechce ju kupit za cenu uvedenu na hracom plane, méze
dat nehnutelnost do aukcie.
Ponukat mozu vSetci hraci, vratane hraca, ktory pévodne zastal na tomto poli¢ku.

Pamatajte, Ze ked ste vo vazeni, nemdZete davat ponuky do aukii!

Musite urobit toto:
a Skontrolujte, kolko mate pefazi!

o Prilozte kartu nehnutelnosti, ktori chcete dat do aukcie.

e Tuknite na tlagidlo B a objavi sa ikona X .

Teraz, pred zaciatkom aukcie, musite vediet niekolko veci.
e Aukcia je Casovo obmedzena, preto konajte rychlo!

o Ak chcete predlozit ponuku, stladte B2
Kazdy dotyk tlagidla Bl znamené zvySenie ponuky o #20.
Povedzte nahlas sumu vzdy, ked stladite tlacidlo, aby ste ponukali.

e Ak ste poslednou osobou, ktora ponukne, ked sa ¢asovac zastavi, musite kupit nehnutelhost
za cenu zobrazenu na obrazovke.

o Ste pripraveny/-a? StlaCte K4 a aukcia sa automaticky za¢ne. Zacnite s ponukami!

o Ked'sa aukcia skon¢i, vitazny uchadza¢ musi priloZit svoju platobnu kartu a kupit tak nehnutelnost.

° Polozte list vlastnictva pred seba. v '

PoloZte dom na pole hracieho planu.

A ¢o ak ho nikto nechce?
Je to v poriadku. Stlacte tlac¢idlo EJ a pokracujte.

Co ak éas uplynul bez toho, aby niekto dal ponuku?
Znovu prilozte kartu listu vlastnictva a aukciu spustite znovu!
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OBRAZKY OBRAZOVKY JEDNOTKY  !omécis o spssobe auseniaposieane

Start Majetok, ktory nikto nevlastni  Majetok, ktory ma majitela
-, (CHM
2:: 5 52m
a 500
- {500 chl « » 280 «

Uvodna obrazovka ukazuie, Ze (v tejto
hre) su traja hraci, ktori prilozili svoje
platobné karty a pripocitala sa im tak
uvodna suma #1500.

Vystup

x

Stlacte tladidlo B kedykolvek, ked sa
objavi, vratite sa tak k Standardne;j
obrazovke.

Touto funkciou nembzete vratit spat
ziadnu platbu a funguje len vtedy, ak
sa na obrazovke objavi .

START

x

Zobrat plat #200.
Pozri stranu 10.

0416B667 7634

Staromestska ulica (Cislo
nehnutelnosti 16) stoji #260.

Prednastavena/domaca
obrazovka
- (380

Tl
i S TR

- 4000
& 2900
Prednastavena/domaca obrazovka

zobrazuje ikony vSetkych hracov a ich
stav na Ucte.

Umiestnenie

Q

x

Zaplatit #4100 a posunut sa
na akékolvek policko nehnutelhosti.
Pozri stranu 9.

14
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Lietadlo vlastni Staromestsku ulicu.
N&jomné je na Urovni 2, ¢o znamena,
Ze vySka najomného je #280.

Skok najomného pri skomple-
tizovani farebnej stupravy

5 Jm
62
aH .

ZIta stiprava je teraz skompletizovana. Vlastnia
ju dvaja alebo viac hracov. Staromestska ulica
bola poslednou kupenou nehnutelnostou, jej
najomné je na Urovni 2. Racianske myto ma
najomné na urovni 3, zatial ¢o Hviezdoslavovo
namestie ma najomné na Urovni 4. Pozri stranu 7.

Vazenie

[m

x

Zaplatit #4100, aby ste sa dostali
z vazenia. Pozri stranu 10.
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Drazby

1. == 930 2. 3. s
= YOO0O A [ ] [ |
5 3500 ca 60
=T f\ X ES
Obrazovka pri spusteni aukcie, Prebieha aukcia, v hornej Casti sa Odpoéitavanie sa kongi. Nehnutelhost
zobrazujl sa stavy na Gétoch zobrazuju kruhy odpocitavania: 4, 3, sa predala za #160.
v8etkych hragov. 2 a nakoniec 1. Vizualne zobrazenie Pozri stranu 13.

sprevadza zvuk odpocitavania.

Zadlzeny Vyhra g Smmmmmmm——— g
e —acsn — Uspanie/prerusenie hry :
n - 958'—‘ i Ak sa jednotka pat minut
= -200 A "T = HHH ! nepouziva, uspi sa. Zobudite

”- "fE"""' | jutak, Ze stlacite akékolvek
X : tlaCidlo. PreruSena hra bude
Vrtulnik dlhuje o #4200 viac, ako Auto so svojimi #9 520 vyhrava pokracpvat .tam’ kde ste
ma penazi na ucte. Nastal Cas, ked’ po tom, ako Lod zbankrotovala. prestali hrat.
sa Vrtulnik musi rozhodnut, ktoré Nova hra/povodné nastavenie
nehnutelnosti odovzdd, aby mohol : N - , N
vyplatit dih. i StlaCte a asi pat sekund drzte

! stlacené tlacidlo B, jednotka
i savypne. Tuknite na akékolvek :
tlacidlo a zacne sa nova hra.

Vyzaduje sa platobna karta Vyzaduje sa karta nehnutelnosti

:, 0 ; :,-- --:, Hlasitost

! ! ! ! : Stlacte a drzte sUcasne

! - ! - P stlac”:enéi :[Iaéidlé a.!’:I’, )
: i i teraz mOzete nastavit uroven
Toto je posledna z troch Toto je posledna z troch hlasitosti. Pouzite tlaCidlo
 rolujacich sa obrazoviek. rolujlicich sa obrazoviek. i alebo E na rolovanie nahor

: alebo nadol v ramci Styroch
i moznosti nastavenia hlasitosti.
i Ak chcete potvrdit, stlacte &.

Ak vidite tieto obrazovky a pocCujete opakované pipanie, jednotka
Caka na kartu, aby dokoncila transakciu. Ponahlajte sa: ak vam to
i potrva prilis dlho, obrazovka sa vrati do uvodnej podoby.
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