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Seznamte se s hrou
SRR Zadni Cast

Na levé podpéfe
je maly vyénélek

Predni ¢ast

Zm_.imSm Uogummmmm
nahofe mald paciéka

Posuvné
pocitadlo skére

Obsah

2 herni ramy - 2 tabulky s postavami « 4 podpéry (2 pro kazdy herni ram)
- 4 znacky pro vybér postav - 2 posuvna poditadia skore.

HRACKU MUSI SESTAVIT DOSPELA OSOBA.

Opatrné vyjméte jednotlivé soudasti hry z plastového ramu. V pfipadé potfeby
odstrante ze soucasti hry pfebytecény plast pomoci smirkové desky nebo
brusného papiru. AZ viechny ditky vyimete, plastovy ram miZete vyhodit.
Viytlacte tabulky s postavami z lepenkového kartonu a obal vyhodte do
recyklovaného odpadu.



Sestaveni
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Priprava
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Otocte oba herni ramy
vzhQru nohama. Zatlacte na
zoubek v rohu smérem ke
stfedu, dokud se neodlomi.
Viz obrazek 1. Opakujte se
viemi zoubky v rozich na
obou hernich rdmech.

Zasunte vyénélky na levé i e
pravé podpéfe do otvords  §

v hernim ramu (2A) a pak
podpéry zaklapnéte do
herniho ramu (2B).

zaklapnéte posuvna pocitadla skére na misto.

Zasunte znacky pro vybér postav do horni
a spodni kolejnice veikého otvoru. Na
kaZzdém hernim rdmu budou dvé poditadla

pro vybér postav.

Rozhodnéte, se kterou
stranou tabulek s
postavami cheete hrat,
a zasunte ji na misto za
dvitka. Oba hradi musi
hrat se stejnou sadou

postav.

.

Mdzete hrat bud
naproti soba tak,

ze ramy zaklapnete
do sebe, jak je
vyobrazeno, nebo
mizete hrat kdekoli
a drzet rdmy tak, aby
protivnik nevidél,
koho vybirate.

Vyberte si tajemnou postavu |
z jedné z hornich dvou fad
a posufte na ni znacku pro A
vybér postavy. Druha znacka
pro vybér postavy by méla
byt na bilém bodu.

12
o Otevfete viechna dvifka na hernim ramu,
abyste vidéli na postavy.

Cilhry

Odhalte tajemnou postavu svého protivnika dfive, nez on odhali tu vasi!

o v
Prubeh hry
Hru zahajuje nejmladsi hrac. Hradi si stfidavé pokladaiji
otazky, na které Ize odpovédét ANO nebo NE. V zavislosti na

odpovédi budete zavirat dvifka u tvafi, u nichz jste si jisti, Ze
NEJSOU tajemnou postavou vaseho protivnika.

Napriklad: Zeptate se,Ma tvoje tajemna postava
klobouk?” a vas protivnik odpovi,Ne”. Zaviete viechna
dvifka u postav s kloboukem. A jste o kricek blize k
odhaleni tajemné postavy.

Ted bude zase otazku pokladat protivnik vam.
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Vitezstui
AzZ si budete myslet, Ze vite, kdo je protivnikova tajemna
postava, pockejte, az budete na fadé, a misto otazky

feknéte svij tip. Pokud uhodnete, vyhrali jste. Pokud se
vsak spletete, vyhrava vas protivnik!

Turnaj

Chceete-li hrat stylem turnaje, pfi kazdé vyhrané hie posunite pocitadlo
skére o jeden dilek nahoru. Prvni hrad, ktery vyhraje pét her, se stava
Sampidnem!



Id v Yewst
Narocnejsi hra
Chcete-li si zahrat naro¢néjsi variantu, oba hradi si zvoli dvé postavy -
jednu z prvni fady a jednu z druhé. Budete muset uhodnout obé
protivnikovy tajemné postavy.

Az se budete na tajemné postavy ptat, budete muset pouzit
vyraz ,0bé&" nebo ,nékterd”. Mizete se napfiklad zeptat
«Nosi obé tvoje postavy bryle?” nebo ,Ma néktera z postav

Cerné vlasy?” PF vyfazovani postav se dobfe zamyslete!

Napfiklad: Zeptate se ,Ma néktera z tvych

postav vousy?” a vas protivnik odpovi ,Ano”. Nemizete
zavfit Zadna dvitka, protoZe i kdyz jedna tajemna postava ma

- uréité vousy, druha je mit nemusi! Pii naro¢néjsi hie musite

uhodnout obé tajemné postavy v jednom kole.

Vytisknéte
si dalsi tajemné postavy ontine!

Naadrese guesswho.hasbro.com/characters

miizete ziskat dalsi tabulky s postavami. Podle pokynl na webové

strance si vytisknéte tabulky s postavami,

které si zvolite, pak zasunte nové tabulky

do herniho ramu a mizete si zahrat zcela
novou hru Hadej kdo?
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