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HRACI

Oboznamte sa s hrou
Predna iber sty Zadna

na lavej podpere MH-..Q na

ie maly vynelok

na pravej podpere je
hore mala labka

posuvné poditadlo skére

Obsah

2 herné ramy » 2 tabulky s postavami - 4 podpery (2 pre kazdy herny ram)
- 4 znacky na vyber postav » 2 posuvne pocitadla skore

HRACKU MUSi ZOSTAVIT DOSPELA OSOBA.

Opatrne vyberte jednotlivé sudasti hry z plastového ramu. V pripade potreby
odstrante zo stcasti hry prebytoény plast pomocou $mirglovej dosky alebo
brusneho papiera. Ked vietky dieliky vyberiete, plastovy ram mozete vyhodit.
Vytlacte tabulky s postavami z lepenkového karténu a obal vyhodte

do recyklovaného odpadu.



Zostavenie

Otoclte oba herné ramy hore
nohami. Zatlate na zubok
v rohu smerom k streduy,
kym sa neodlomi. Pozrite
cbrazok 1. Opakujte so
vietkymi zubkami v rohoch
na oboch hernych ramoch.

@ Zasunte vy&nelky
na lave} i pravej podpere
do otvorov v hernom
rame (2A), a potom
podpery zaklapnite
do herného ramu (2B).

Otodte herné ramy prednou stranou nahor a zaklapnite posuvné pocitadia
skore na miesto.

Zasunte znacky na vyber postav do hornej a spodnej kolajnice velkého
otvoru. Na kazdom hernom rédme budd dve poditadla na vyber postav.

Priprava

Rozhodnite, s ktorou stranou tabuliek s postavami chcete hrat a zasufite ju
na miesto za dvierka. Obaja hradi musia hrat s rovnakou skupinou postav.

Mdzete hrat bud oproti
sebe tak, ze ramy
zaklapnete do seba, ako
je vyobrazené, alebo
mdzete hrat kdekolvek
a drzat rdmy fak, aby
protivnik nevidel, koho
vyberate.

Vyberte st tajomnil postavu
z jedného z hornych dvoch
radov a posunte na riu
Znacku na vyber postavy.
Druha znadka na vyber
postavy by mala byt

na bielom bode.

o Otvorte vietky dvierka na hernom rame, aby
ste videli na postavy.

Ciel hry

Odhalte tajomnu postavu svojho protivnika skor, nez on odhali td vasu!

Priebeh hry

Hru zacina najmladsi hrac. Hrddi si striedavo klada otazky,
na ktoré sa da odpovedat ANO alebo NIE. V zavislosti

od odpovede budete zatvarat dvierka pri tvérach, pri ktorych’
ste si isti, ze NIE SU tajomnou postavou vasho protivnika.

Napriklad: Spytate sa:,Ma tvoja tajomna postava klobtuk?*
Vas protivnik odpovie: Nie”. Zavrite vietky dvierka pri
postavach s klobukom. A ste o krdcik blizsie k odhaleniu
tajomnej postavy.

Teraz bude zase otazku klast protivnik vam.

Sul
Vitazstuvo
Ked'si budete mysliet, Ze viete, kto je protivnikova tajomna
postava, pockajte, az budete na rade, a namiesto otazky

povedzte svoj tip. Pokial uhddnete, vyhrali ste. Pokial sa
viak popletiete, vyhrava vas protivnik!

Turnaj

Ak chcete hrat Stylom turnaia, pri kazde]j vyhranej hre posurite
pocitadio skdre o jeden dielik nahor. Prvy hrac, ktory vyhra pat hier, sa
stava Sampidnom!



I.d b4 eVae
Narocnejsia hra
Ak si cheete zahrat naronejii variant, obaja hradi si zvolia dve postavy
- jednu z prvého radu a jednu z druhého. Budete musiet uhadnut obe
protivnikove tajomné postavy.

Ked sa budete na tajomné postavy pytat, budete musiet
pouZit vyraz ,obe” alebo ,niektora”. Mbzete sa napriklad
spytat ,Nosia obe tvoje postavy okuliare?” alebo ,Ma
niektora z postav ¢ierne vlasy?” Pri vyradovani postav sa
dobre zamyslite!

Napriklad: Spytate sa ,Ma niektora z tvojich postav fuzy?”

-~ a vas protivnik odpovie ,Ano”. Nemézete zavriet ziadne
dvierka, pretoZe i ked jedna tajomna postava ma urcite fuzy,
druhd ich mat nemusi! Pri naroénejsej hre musite uhadnut
obe tajomné postavy v jednom kole.

Vytlacte si
dalsie tajomné postauy online!

Naadrese guesswho.hasbro.com/characters

mbzete ziskat daldie tabulky s postavami. Podia pokynov na
webovej stranke si vytiaéte tabulky s
postavami, ktoré si zvolite, potom zasufite
nové tabulky do herného ramu a méZete si
zahrat celkom novu hru Hadaj kto?
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