POLICKA NA HERNIM PLANU

START

SANCE

e Pouzitou kartu vrat dospodu kupicky.

JDI DO VEZENi

JEN NA NAVSTEVE

PARKOVANI ZDARMA

Nedélej nic, jen si odpocin.

5. A je to! Ted je na tahu dalsi hrac.

VITESTVI'

Pokud nemas dost penéz na zaplaceni najemného, nemuzes kupovat nemovitosti, na kterych
se zastavi$, nebo zaplatit poplatek u karty Sance, zbankrotoval jsi! A to je konec hry.

2. Ostatni hraci spocitaji své penize a hrac s nejvice penézi vyhrava!
3. Mate stejné penéz? Spocitej, kolik staly tvé nemovitosti a pricti to ke svym penézim!

POKROCILE!

Poté, co jsi zvladl standardni pravidla, zkus hrat nasledujicim zplsobem a uvidime, kdo vyhraje!
1. Pokud nemas$ dost penéz na zaplaceni ndjemného nebo poplatku za kartu Sance, zaplat diuh

nemovitosti, kterou vlastnis.

2. Pokud dluzis jinému hraci, musi§ mu prenechat sviij majetek. Pokud dluzi$ bance, vraci se tv(j

majetek na trh.

Pokazdé, kdyz projdes, nebo kdyz se zastavi$ na poliCku START, dostane$ od banky 2#4.

* Vezmi horni kartu Sance, preéti ji nahlas a postupuj podle pokyn.

Jdi rovnou do vézeni! Neprochazi§ STARTEM. Nedostane$ 2#. AZ budesS pfisté na rfadé,
zaplat 1#, nebo pouzij kartu Jsi propustén z vézeni, pokud ji mas. Poté hod kostkou
a hraj dal. Kdyz jsi ve vézeni, mize$ vybirat najemné.

Pokud se zde zastavi$ v prlbéhu tahu, tak jsi ve vézeni jen na navstévé!

o AR VR N Tl |

3. Pokud stale nemizes$ zaplatit, zbankrotoval jsi a hra konc¢i. Kazdy si spocita své penize, aby se

zjistilo, kdo vyhral!
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2-4
HRACI

VEK
“0“ ah 5 + &,_,%

CIL HRY!

e Kruz po hraci ploSe, kup si
kazdou nemovitost, na které
se zastavis, sbirej penize
a ber si karty Sance.

e Pokud jednomu hraci dojdou
penize, ostatni spoluhradi si
spocitaji svou hotovost.

e Hrac, ktery ma nejvice
penéz, vyhrava!

OBSAH

1 hraci deska

4 figurky

20 karet Sance

48 cedulek Prodano
90 bankovek 1#4

4 karty figurek

1 Kostka

/N upozorneni: (9

NEBEZPECI UDUSENI — Obsahuje malé
soucasti. Nevhodné pro deti do 3 let.

JE POTREBA MONTAZ
DOSPELOU OSOBOU

(J‘unior - Refresh Instructions (C2)
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Pokud hrajes poprvé
Vytla¢ vSech 48 napist “Prodano” z perforovaného listu. Zodpovédné zlikviduj prebytec¢né ¢asti.

PRIPRAY HRU!

1. Otevii hraci desku a poloz ji doprostfed mezi hrace.

2. Vezmi karty Sance a oddél 4 karty figurek.
Ty se ve hie nepouzivaji, jen si je prfeCtéte a vyberte si figurku!

4 karty figurek:

S

Kdo budes ty?

3. Postav svou figurku na START! ®----------------------%

4. Vezmi si 12 napisd “Prodano”, které odpovidaiji tvé figurce a poloz si je pred sebe.

5. Zamichej 20 karet Sance a poloz je licem dold na poli¢ko Sance na hraci ploe. u---:
6. Vyber jednoho hrace, ktery bude bankér. Bankér se stara o penize.

Je na Case rozdat penize:

2 hradi: kazdy hra¢ obdrzi 20#
3 hraci: kazdy hrac obdrzi 18
4 hraci: kazdy hrac obdrzi 164
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HRAJ!

Jak vyhrat
Méj nejvice penéz, kdyz spoluhrac zbankrotuje (nema penize na zaplaceni najemného,
nemuze kupovat nemovitosti, na kterych se zastavi, nebo zaplatit poplatek u karty Sance).

Jak hrat

1. Nejmladsi hra¢ zacina! Hra pokracuje vlevo.

KDYZ

2. Hod kostkou a posun figurku o pfislusny pocet policek @z

ve smeéru hodinovych ru€icek od STARTU. STARTEM,
e Vzdy se pohybuj dopredu, nikdy dozadu
e Pokazdé, kdyz prochazis, nebo kdyz se zastavi$ na poliCku

VYBERSI
\LATU oM
START, dostanes 2##!

3. Kde ses zastavil? Nez za¢nes hrat, precti si o vSech rliznych poli¢cich.
Pokud zastavis$ na:

POLICKU, KTERE NIKDO NEVLASTNI
Pokud ho nikdo nevlastni, musi$ si ho koupit!
e Zaplat bance ¢astku, ktera je na poliCku napsana.

e Poloz jeden ze svych napist Prodano na barevny prouzek
v horni €asti poli¢ka tak, aby kazdy védél, ze ho vlastnis!

KOUPENE POLICKO

Pokud poli¢ko vlastni jiny hrac¢, zaplat mu najem. Najemné
je Castka napsana na hraci desce.

Pokud ho vlastnis ty, nic nedéle;.

PAR = DVOJNASOBEK NAJEMNEHO!

Pokud hrac vlastni obé nemovitosti stejné barvy, plati se
mu dvojnasobek najemného napsaného na poli¢ku!

4. Otoc¢ stranku a dozvis se vice informaci o dalSich policcich
herniho planu a jak vyhrat!
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