AZ KVIZ JUNIOR

Pocet hracov: 2 a viac
Vek: 10 - 99
Dizka hry: 30 minut

Herny material:
1 herny plan
36 zetonov
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60 obojstrannych kariet s otdzkami
1 bodova hracia kocka

1 figurka

Detskd hra AZ kviz junior je urend vsetkym zvedavym a bystrym detom. Princip hry
vychddza z obltibenej stitaZe pre dospelych AZ kviz. K vitazstvu v hre je potrebnd
kombindcia vedomosti a strategickych schopnosti.

Ciel'hry

Cielom hry je ¢o najrychlejsie prepojit tri
strany herného plénu s pomocou zZeténov
svojej farby. Zetdny hré¢i ziskavaju za spravne
odpovede na sutazné otazky.

Rozdelenie hracov

Zakladny variant hry je ur¢eny pre troch hra-
¢ov - dvoch sutaziacich a moderatora.
Moderétor ¢ita otazky a rozhoduje o priebe-
hu hry a spravnosti odpovedi. O tom, kto
bude moderatorom pre prvé kolo, rozhodne
hod kockou (moderatorom sa stava hrac,
ktory hodil najmenej). Po kazdom kole sa
Ulohy vymenia. V pripade vacsieho poctu
hracov hraci utvoria dvojice. Vitazi duelov
pokracuju dalej v hre, kym nie je urceny
absolutny vitaz. Hru si mozete zahrat tiez
len vo dvojici. Hrdci si ¢itaju otazky navza-
jom. Ulohu moderatora tak nahradza ¢ias-
tocne super.

Priprava hry

Pred prvou hrou opatrne vyberte Zetony
z karténovej mriezky. Herny plan rozlozte
doprostred medzi hra¢ov a vedla neho
umiestnite Zetony. Karty s otdzkami mode-
rator hry zamieSa a ponecha si ich u seba.
Pozndmka: Vo verzii pre dvoch hrdcov poloz-
te balicek vedla herného pldnu.

Hréci si pred hrou zvolia, s akou farbou oté-
zok budu hrat (Zltou alebo cervenou)
a zamiesany balicek kariet s touto farbou
otocia dole.

Priebeh hry

Star$i hrac vo dvojici si vyberie farbu Zeto6-
nov. Hru zacéina hra¢ s cervenymi zetéonmi.
Viyberie pole, o ktoré chce hrat, postavi
na neho ciernu figurku a povie Cislo otazky
od 1 do 3. Moderator vezme vrchnu kartu
z bali¢ka, povie pociato¢né pismena tajnic-
ky a precita celt otazku uvedenu pod vybra-
nym ¢islom.

Hraci smu zacat odpovedat az po vypocuti
celého znenia otéazky. Pri porudeni tohto
pravidla mozno odpoved povazovat
za nespravnu. Spravnu odpoved néjde
moderator na spodnej strane karty, pod rov-
nakym ¢islom ako otazku.
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Po precitani otdzky mézu nastat tieto moznosti:

« Hra¢ odpovie spravne. Vezme si Zeton
svojej farby a umiestni ho na pole, o ktoré
hral, namiesto ciernej figurky. Hrac je
povinny formulovat odpoved jedno-
znacne. Za platnu sa povaZzuje prva odpo-
ved popr. rychla oprava, pricom o uznani
rozhoduje moderétor. Pozndmka: Hrdc
méze dat odpoved, ktord nezodpovedd pis-
mendm v ndpovede, napriek tomu méZe byt
fakticky sprdvna. Aj v tomto pripade rozho-
duje o uznani odpovede moderdtor.

« Hrac odpovie zle alebo odmietne odpo-
vedat. Sipermd moznost hrat o vybrané
pole a odpovedat namiesto neho. Ak
odpovie spravne, vezme si Zetén svojej
farby a umiestni ho na pole miesto figurky.
Pozor! Toto pravidlo neplati pri hre dvoch
hracov. Ak chce v tomto pripade spoluhrac
ihned hrat o dané pole, musi si vziat novu
kartu.

« Hrac odpovie zle alebo odmietne odpo-
vedat a ani siper nema zaujem o vybrané
pole. Pole sa oznaci neutrdlnym Zeténom
sedej farby a méze sa o neho hrat neskor.

Hraci sa v hre pravidelne striedaju.
Po umiestneni Zeténu je na rade protihrac.
Svoj tah zacina vzdy umiestnenim figurky
na vybrané pole.

Ak si hra¢ vyberie pole oznacené Sedym
Zzeténom, dochddza k suboju. Obaja hraci
hodia kockou. Pole ziskava hra¢, ktory hodil
vyssie ¢islo. V pripade zhody sa hod opakuje
tak dlho, pokial nie je rozhodnuté o vitazovi.

Koniec hry

Vitazom sa stava hra¢, ktorému sa podari
svojimi Zetdnmi prepojit vsetky tri strany
hracieho pola. (Vid obrazok)

Prajeme prijemnu zdbavu.
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