LISACKE UCENT

LISTACKE UCENTE
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“ Edicia Lisiackeho u¢enia pontika obliben témy pre zabavné
ucenie. Vyberte s podla oblasti, ktorti chcete s detmi rozvijat.
Berte ohlad na vek a schopnost vasich deti. V edicii vychadza-
ju hry v troch kategériach: pre najmensich od 3 rokoy, pre
predskolékov od 5 rokov, pre skolakov od 6 rokov. Pravidla
je mozZné upravovat tak, aby hranie bolo zébavné pre deti
v dlh$om ¢asovom obdobi. Deti tak mozu znalosti nielen
opakovat, ale ich aj rozvinut. Hry sa daju navzajom kombi-
novat a jednotlivé komponenty mézete vyuzit pre dalsiu
vyuku. Pre u¢enie a hranie je vhodné vedenie dospelou
osobou alebo stargim stirodencom.

Ponuka hier sa stale rozsiruje. Kazda je ilustrovana Znamym
Ceskym grafikom.

PROTIKLADY A EMOCE PROTIKLADY A EMOCTE



PRO"'IK[ADY Hra pro 1 a vice hra¢tiod 5 let,
Doba hrani 20 minut.
Hra obsahuje: 24 pevnych karticek,
A [ M 0 ( [ 4 prikladaci tabulky, 5 ménicich paska
Chces byt chytry jako liska? Lisdcké uceni ti urcité pomuze. Snadno se naucis vsech-
no, co je potreba a jesté si uzijes spoustu zdbavy. Vyber si jednu z liSdckych her.
Pozndvej protiklady a nauc se je sprdvné pojmenovat. S pomoci karti¢ek vypravéj

pribéhy, pridej si osoby a zkousej ménit jejich emoce. Pro ulenii hrani je vhodné
vedeni dospélou osobou nebo starsim sourozencem.

P¥iprava hry

Pred prvni hrou opatrné vyloupejte karticky z predseknutych arsikd. Pfed hrou
si mUzete prohlédnout viechny obrazky a vysvétlit si, co znamenaji. V ndvodu
najdete popis protiklad{i i emoci. Pro zvidavé jsou ndzvy prehledné uvedeny

v Cestiné i anglictiné. Mlzete tak hru pouzit i k rozsifeni slovni zasoby pro starsi
déti.

LOTO
Potfeby pro hru: 24 pevnych karticek, 4 pfikladaci tabulky s 6 rdznymi obrazky

Pravidla

Na zacatku hry si kazdy hrac vezme svoji prikladaci tabulku s 6 riznymi obraz-
ky. Karticky otocte rubem nahoru a opatrné zamichejte. Zac¢ina nejmladsi hrac.
Otodi libovolnou karticku obrazkem nahoru. Hra¢, ktery ma obrazek s protikla-
dem na své tabulce, si karticku vezme. Nez ji prilozi na svoji tabulku, vysvétli
spoluhra¢iim o jaky protiklad se jedna. Nékteré dvojice m{izou zobrazovat vice
protikladd. Pro splnéni staci uvést pouze jeden. Napovédou pro urceni spravné
dvojice je shodné pozadi obrazku. Jakmile spoluhraci vysvétleni odsouhlasi,
polozi hrac karticku na svoji prikladaci tabulku a mize otocit dalsi obrazek. Stej-
nym zpUlsobem pokracuje hra dale. Vitézi hra¢, ktery zaplni svoji tabulku jako
prvni. Pti hie dvou hracu si kazdy hrac vezme dvé tabulky.



VYPRAVEC
Potieby pro hru: 24 pevnych karticek, 4 pfikladaci tabulky s obliceji,
5 pasku s ¢astmi obliceje

2 |

Karticky otocte rubem nahoru a zamichejte. Vedle do nabidky poloZzte tabulky a pasky

s obliceji. Hru zacina nejstarsi hrac. Otoci dvé karticky a zacne podle obrazk{ vypravét
pribéh. Na konci vypravéni polozi tabulku s oblicejem, ktery se hodi k jeho pfibéhu,

k otocenym kartickdm. M{ze zménit vzhled i vyraz obliceje pfilozenim prouzku s ¢astmi
obliceje. Pokracuje dalsi hra¢, pfilozi jednu nebo vice karticek a pokracuje v pfibéhu. Opét
muze ménit vyraz na vybrané tabulce prilozenim prouzku nebo vyloZit dalsi oblicej. Hraci
se ve hfe pravidelné stfidaji a rozviji pribéh. Hra konci po polozeni desaté karticky.

Doporuceni pro rodice

« Pravidla hry se m{zou ménit podle véku hracli. Nejmensi déti mizou tvofit jednoduché
véty nebo pouze ménit vyrazy obliceje.

« Ménicimi vyrazy oblicejl mizete vytvaret a pojmenovavat protiklady.

« lypravéni rozviji fantazii a slovni zésobu. Obtiznost zadani mlzete ménit poctem vyloso-
vanych karticek. ZkuSenéjsi vypravédi musi spojit 5 a vice karticek do jednoho pfibéhu.

« Pro hru muzete pouzit pouze komponenty s obliCeji a soustiedit se na zmény vyrazu.
Muzete vypravét o spolecné oslavé nebo jiné akci a ménit vyrazy oblicejli jednotlivych
rodinnych pfisludniki béhem dne.

« MUzete popsat libovolnou naladu a nechat déti, aby pomoci ¢asti oblicejd danou emoci
vyjadfili. Priklad zadani: vesely, smutny, zly, hodny, spokojeny, pfekvapeny, nastvany,
vysmaty, mlsny apod.

- Casti obliceji mlizete pouzit na vyjadfeni vasi momentalni nalady a viichni budou hned
védét, jak se citite.

+ Mozné béhem hry objevite i dalsi zajimavé varianty. Budeme radi, kdyz nam o nich napisete.

Prejeme hodné zdbavy.



PROTIKLADY

hubeny
chudy
thin

mlady
mlady
young

otevieny
otvoreny
open

kysely

kysly
sour

vesely
vesely

happy

noc
noc
night

prazdny
prazdny
empty

suchy
suchy
dry

vysoky
vysoky
high

blizko
blizko
close

rovny
rovny
straight

pomaly
pomaly
slow

X

tlusty
tuény
fat

stary
stary
old

zavieny
zatvoreny
closed

sladky
sladky
sweet

smutny
smutny
sad

den
den
day

piny
plny
full

mokry
mokry
wet

nizky
nizky
low

daleko
daleko
far

kiivy
krivy
crooked

rychly
rychly
fast
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PROTIKLADY

novy
novy
new

mélky
plytky
shallow

tupy
tupy
blunt

nahore
hore

up

cisty
Cisty
clean

kulaty
gulaty
round

studeny
studeny
cold

velky
velky
big

svétlo
svetlo
light

uvnitf
vnutri
inside

kratky
kratky
short

tézky
tazky
heavy
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stary
stary
old

hluboky
hlboky
deep

ostry
ostry
sharp
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Spinavy
Spinavy
dirty

hranaty

hranaty
square

teply
teply
warm

maly
maly
small

tma
tma
dark

venku
vonku
outside

dlouhy
dihy
long

lehky
lahky
light




Hra pre 1 a viac hracov od 5 rokov.
Doba hrania 20 minut.
/

Hra obsahuje: 24 pevnych karticiek,

A [ M 0 ( I [ 4 prikladacie tabulky, 5 meniacich pasikov

Chces byt chytry ako liska? Lisiacke ucenie ti urcite poméze. Rychlo sa naucis vsetko,

co je potrebné a este si uzijes vela zdbavy. Vlyberte si jednu z lisiackych hier. Pozndvaj
protiklady a nauc sa ich sprdvne pomenovat. Pomocou karticiek rozprdvaj pribehy, pri-
daj si osoby a skusaj menit ich emocie. Pre ucenie a hranie je vhodné vedenie dospelou
osobou alebo starsim strodencom.

Priprava hry

Pred prvou hrou opatrne odstrante karticky z predseknutych karténov. Pred
hrou si mézete prezriet vsetky obrazky a vysvetlit si, co znamenaju. V navode
najdete popis protikladov a emdcii. Pre zvedavych su nazvy prehladne uvedené
v slovenskom a anglickom jazyku. Hru moézete tak pouzit aj k rozsireniu slovnej
zasoby pre starsie deti.

LOTO
Potreby pre hru: 24 pevnych karticiek, 4 prikladacie tabulky so 6 réznymi obrazkami

Pravidla
Na zaciatku hry kazdy hra¢ vezme svoju prikladaciu tabulku so 6 réznymi ob-
razkami. Karticky otocte rubom nahor a opatrne premiesajte. Zac¢ina najmladsi
hrac. Otoci lubovolnu karticku obrazkom nahor. Hra¢, ktory ma obrézok s pro-
tikladom na svojej tabulke, si karticku vezme. Nez ju priloZi na svoju tabulku,
vysvetli spoluhra¢om o aky protiklad sa jedna. Niektoré dvojice mézu zobrazo-
vat viac protikladov. Pre splnenie staci uviest iba jeden. Napovedou pre urcenie
spravnej dvojice je zhodné pozadie obrazkov. Hned ako spoluhraci vysvetlenie
odsuhlasia, polozi hrac karti¢cku na svoju prikladaciu tabulku a méze otocit dalsi
obrazok. Hra pokracuje rovnakym sposobom dalej. Vitazi hra¢, ktory zaplni svo-
ju tabulku ako prvy. Pri hre dvoch hracov si kazdy hrac¢ vezme dve tabulky.



ROZPRAVAC
Potreby pre hru: 24 pevnych karticiek, 4 prikladacie tabulky s tvarami, 5 pasikov
s Castami tvare

Pravidla
Karticky otocte rubom nahor a zamie3ajte. Vedla do ponuky polozte tabulky a pa-
siky s tvarami. Hru zacina najstarsi hrac. Otoci dve karti¢ky a zac¢ne podla obraz-
kov rozpravat pribeh. Na konci rozpravania polozi tabulku s tvarou, ktord sa hodi
k jeho pribehu, k otocenym kartickdm. Méze zmenit vzhlad aj vyraz tvére priloze-
nim pasika s ¢astami tvare. Pokracuje dalsi hrag, priloZi jednu alebo viac karticiek
a pokracuje v pribehu. Opat méze menit vyraz na vybranej tabulke prilozenim
pasika alebo vylozit dalSiu tvar. Hraci sa v hre pravidelne striedaju a rozvijaju
pribeh. Hra kon¢i po poloZeni desiatej karticky.

Odporucanie pre rodicov

« pravidla hry sa mézu menit podla veku hracov. Najmensie deti mozu tvorit jednoduché
vety alebo menit iba vyrazy tvare.

« Meniacimi vyrazmi tvare mozete vytvarat a pomenovavat protiklady.

« Rozpravanie rozvija predstavivost a slovnu zasobu. Obtiaznost zadania méZzete menit
poctom vylosovanych karticiek. Skusenejsi rozpravaci musia spojit 5 alebo viac karticiek
do jedného pribehu.

« Pre hru mozete pouzit len komponenty s tvarou a zamerat sa na zmeny vyrazu. MéZete
rozpravat o spoloc¢nej oslave alebo inej akcii a menit vyrazy tvare jednotlivych ¢lenov
rodiny behom dna.

« MéZete opisat lubovolnu naladu a nechat deti aby pomocou casti tvare dant eméciu
vyjadrili. Priklad zadania: vesely, smutny, zly, dobry, Stastny, prekvapeny, nahnevany, vys-
miaty, maskrtny atd.

- Castami tvare mozete vyjadrit svoju momentalnu naladu a vietci budu hned vediet, ako
sa citite.

« Mozno behom hry objavite aj dalie zaujimavé varianty. Budeme radi, ked'ndm o nich napiete.

Prejeme vela zdbavy.
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