MS610/MX611/MW612
Digitalni projektor
Uzivatelska prirucka
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Zaruka a autorska prava

Omezena zaruka

Spolecnost BenQ poskytuje zaruku na jakoukoli zavadu v materialu a dilenském zpracovani
tohoto produktu pfi normalnich podminkach pouzivani a skladovani.

Pfi uplathovani jakychkoli zaru€nich narokl je vyzadovan doklad s datem zakoupeni.

V pfipadé, Ze se na vyrobku v pribéhu zarucni doby vyskytne zavada, je jedinym zavazkem
spole¢nosti BenQ a exkluzivni napravou pro vas vyména jakychkoli vadnych souéastek (véetné
prace). Pokud pozadujete servisni zasah v ramci zaruky, obratte se ihned na prodejce,

od kterého jste pfistroj vykazujici vady zakoupili.

Dulezité upozornéni: VySe uvedena zaruka pozbyva platnosti, jestlize zakaznik pfi obsluze
pristroje nepostupuje v souladu s psanymi pokyny spole€nosti BenQ, zvlasté pokud se to tyka
okolni vlhkosti, ktera musi byt mezi 10 % a 90 %, teploty, ktera musi byt mezi 0 °C a 35 °C,
nadmorské vysky, ktera nesmi v béZzném rezimu pfesahnout 1 500 m a provozovani projektoru
v prasném prostredi. Kromé konkrétnich zakonnych prav, ktera vam poskytuje tato zaruka,
muzete mit v zavislosti na zakonech zemé, ve které Zijete, jesté dalSi prava.

Dalsi informace najdete na webové strance www.BenQ.com.
Autorska prava

Copyright © 2017 BenQ Corporation. Vechna prava vyhrazena. Zadna &ast této publikace
nesmi byt reprodukovana, prenasena, pfepisovana, ukladana do systému pro opétovné
zpristupnéni, nebo prekladana do jakéhokoli jazyka nebo pocitacového jazyka v jakékoli formé
nebo jakymkoli zplisobem, elektronickym, mechanickym, magnetickym, optickym, chemickym,
ruénim nebo jakkoli jinak, bez pfedchoziho pisemného souhlasu spole¢nosti BenQ
Corporation.

VylouCeni odpovédnosti

Spole¢nost BenQ Corporation neposkytuje Zadné zastupovani nebo zaruky, at uz vyslovné
vyjadiené nebo predpokladané, tykajici se obsahu zde uvedenych informaci a specialné se
zfika jakychkoli zaruk, v€etné zaruk prodejnosti nebo vhodnosti pro urcity konkrétni ucel.
Kromé toho si spole€nost BenQ Corporation vyhrazuje pravo provadét upravy této publikace
a Cas od Casu provadét zmény v jejim obsahu, a to bez povinnosti upozorfiovat jakoukoli osobu
na takovéto upravy nebo zmény.

*DLP, Digital Micromirror Device a DMD jsou ochranné znamky spole¢nosti Texas Instruments.
Ostatni ochranné znamky jsou chranény autorskymi pravy pfislusnych spole¢nosti nebo
organizaci.

Patenty

Podivejte se prosim na stranku http://patmarking.beng.com/, kde najdete podrobné informace
o pokryti projektord BenQ patenty.

2  Zaruka a autorska prava
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Dulezité bezpec¢nostni pokyny

Tento projektor je zkonstruovan a otestovan podle nejnovéjSich norem pro bezpecnost zarizeni
v oblasti informacnich technologii. Pro bezpe¢né pouzivani tohoto produktu je vSak dulezité,
abyste dodrzovali pokyny uvedené v této pfiru¢ce a vyznacené na produktu.

1. Prectéte si prosim tuto priru¢ku 6. V né&kterych zemich NENI napéti
predtim, nez zaénete vas projektor v elektrické siti stabilni. Vas projektor je
pouzivat. Uschovejte ji pro pozdéjsi zkonstruovan tak, aby bezpeéné pracoval
pouZziti. pfi sitovém napéti v rozmezi 100 az

» 240 V stf. Pokud vSak dojde k vypadkim
napéti nebo napétovym razim 10V,
nemusi projektor pracovat spravné.

Q /) V oblastech, kde muze dochazet ke
< kolisani nebo vypadkim sitového
napéti, doporu€ujeme pripojit projektor
prostrednictvim stabilizatoru
napajeciho napéti, zarizeni pro
ochranu pred napét'ovymi Spi¢kami

2. Béhem provozu projektoru se nedivejte
pfimo do jeho objektivu. Intenzivni
svételny paprsek by mohl poskodit vas

zrak. nebo zdroje stalého napajeni (UPS).
Oy
& w 7 O
| e
W -"
3. Prenecheijte opravy kvalifikovanym 7. B&hem provozu neblokujte objektiv
servisnim technikum. projektoru Zadnymi pfedmeéty, protoze by

mohlo dojit k zahfati a deformaci téchto
pfedmétd nebo dokonce ke vzniku
pozaru. Pro doCasné vypnuti lampy
pouzijte funkci prazdného obrazu.

4. V dobé, kdy je lampa projektoru
zapnuta, musi byt vzdy oteviena clona
objektivu nebo sundana krytka
objektivu (pokud je k dispozici).

5. Bé&hem provozu je lampa velmi horka.
Pfed demontazi celku projek¢ni lampy za 8. Nepouzivejte lampu po uplynuti jeji
ucelem vymény lampy pockejte pfiblizné jmenovité zivotnosti. Pfi nadmérném
45 minut, nez projektor vychladne. pouzivani lampy po uplynuti jeji zivotnosti

muze ve vyjimecnych pripadech dojit

k prasknuti lampy.

4  Dulezité bezpec&nostni pokyny



10.

11.

12.

Nikdy neprovadéjte vymeénu celku - Do blizkosti projektoru neumistujte zadné
projek&ni lampy nebo jakychkoli hoflave pfedméty.
elektronickych soucasti, pokud neni ;Q? g

projektor odpojen ze sité.

fr (7

~

V pfipadé zablokovani ventilaénich otvor(
muze vlivem narUstu teploty uvnitf
projektoru dojit k pozaru.

Nestavte projektor na nestabilni vozik,
podstavec nebo stolek. Mohlo by dojit

k padu projektoru a naslednému vaznému _ . _
poskozeni - Nepouzivejte projektor v pfipadé, Ze je naklonény

) Zleva doprava pod uhlem pfesahujicim 10 stupril
nebo zepfedu dozadu pod Uhlem presahujicim
15 stupnu. Pouzivani projektoru, ktery neni ve
zcela vodorovné poloze, mlze zplsobit selhani
funkce nebo poskozeni lampy.

13. Béhem provozu musi projektor stat na
vodorovné plose bez nerovnosti.

NepokouSejte se tento projektor
demontovat. Uvnitf projektoru se

které maze v pfipadé, Ze se dotknete Mohlo by dojit k prevrhnuti projektoru
soucasti pod napétim, zplsobit smrtelné a zranéni osob nebo poskozeni pfistroje.

zranéni. Jedinou soucasti, kterou mohou
uzivatelé vyménovat, je lampa, jez je
opatfena vlastnim odnimatelnym krytem.

Za zadnych okolnosti neodstranujte zadné
jiné kryty. Opravy svéite vyhradné
profesionalnim servisnim technikiim

s odpovidajici kvalifikaci.

15. Nestoupejte na projektor a nestavte na
néj Zadné predméty. Kromé
pravdépodobného poskozeni projektoru
by mohlo dojit i k jinym nehodam
a moznému zranéni.

Neblokujte ventilaéni otvory.

- Neumistujte projektor na pokryvky, lozni
povle€eni nebo na jakykoli jiny mékky povrch.

- Nezakryvejte projektor tkaninou ani Zadnymi
jinymi pfedméty.

Dulezité bezpenostni pokyny 5



16. Béhem provozu projektoru si muzete
vSimnout, ze z ventilacni mfizky
projektoru vystupuje proud teplého
vzduchu a mirny zapach. Tento jev je
naprosto normalni a neznamena poruchu
projektoru.

17. Do blizkosti projektoru ani na projektor
neumistujte zadné tekutiny. Tekutiny vylité
do projektoru mohou zpusobit jeho
poruchu. Jestlize se do projektoru
dostane jakakoliv tekutina, odpojte jej ze
sitové zasuvky a pozadejte spolecnost
BenQ o provedeni servisni opravy.

=
B

18. Projektor umi zobrazovat obraceny obraz,
ktery se vyuziva pfi instalaci projektoru
pod strop/na sténu.

19. Tento projektor musi byt uzemnén.

20. Neinstalujte tento projektor do zadného
z nasleduijicich prostredi.

- Nedostate€¢né odvétravana nebo stisnéna mista.
Zajistéte, aby byl projektor ve vzdalenosti
alespori 50 cm od stén a aby vzduch volné
proudil kolem projektoru.

- Mista, kde muze teplota dosahovat pfilis
vysokych hodnot (napf. v automobilu se
zavienymi okny).

- Mista, kde muze nadmérna vihkost, prach nebo
cigaretovy kouf znegistit optické komponenty
a zkratit tak Zivotnost projektoru a zpUsobit
ztmavnuti obrazu.

- Mista v blizkosti pozarnich hlasic
- Mista s okolni teplotou nad 40 °C
- Mista s nadmofiskou vySkou nad 3 000 m.

Hg - lampa obsahuje rtut. Pfi likvidaci dodrzujte platné pfedpisy pro likvidaci odpadu. Navstivte webovou

stranku www.lamprecycle.org.

6  Ddlezité bezpecnostni pokyny



Uvod
Obsah baleni

Peclivé vybalte jednotlivé soucasti a zkontrolujte, zda jste obdrzeli vS8echny vyobrazené
polozky. Pokud néktera z poloZek chybi, obratte se na prodejce, u néhoz jste projektor
zakoupili.

Standardni pfislusenstvi

D

Dalkovy ovladac v¢etné

o CD s uzivatelskou pfiru¢kou
baterii

Lie )

Pravodce rychlym pouzivanim Zarucni list* Sitovy kabel

VGA kabel

O » Dodavané prisluSenstvi je pfizplsobeno vaSemu regionu a maze se liSit od zobrazeného pfisluSenstvi.
* *V nékterych zemich se zaruc¢ni list nedodava. Podrobné informace vam poskytne prodejce.

Volitelné pfislusenstvi

1. Nahradni modul lampy 3. Prachovy filtr
2. 3D bryle

Vyména baterii v dalkovém ovladaci

1. Stisknéte a otevrete kryt baterii, viz obrazek.

2. Vyjméte staré baterie (pokud je to potfebné) a vlozte
dvé baterie AAA. Zajistéte, aby byly spravné
umistény kladné a zaporné poly, viz obrazek.

3. Vratte zpét kryt baterii tak, aby zacvakl do spravné
polohy.

Uvod
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* Nenechavejte dalkovy ovladag a baterie v mistech s vysokou teplotou nebo vihkosti, jako jsou napf.
kuchyné, koupelna, sauna, prosklené proslunéné mistnosti nebo zavieny automobil.

» Baterie nahradte pouze stejnym nebo ekvivalentnim typem, ktery doporucuje vyrobce baterii.

* Pouzité baterie zlikvidujte podle pokyn( vyrobce baterii a mistnich pfedpist na ochranu Zivotniho
prostiedi.

* Nikdy nehazejte baterie do ohné. Mohlo by dojit k jejich explozi.

+ Jestlize jsou baterie vybité nebo pokud nebudete dalkovy ovladaé delSi dobu pouzivat, vyjméte z néj
baterie, aby nedoslo k posSkozeni dalkového ovladace unikem elektrolytu z baterii.

Vnéjsi vzhled projektoru

1. Zaostfovaci krouzek a krouzek zvétseni 12. Port USB typu A
2. Vétraci otvor (odvod vzduchu) 13. Konektor vstupu signalu RGB (PC)
3. Nastavitelné nozky 14. Konektor vystupu signalu RGB (PC)
4. Projekeni objektiv 15. Ovladaci port RS-232
5. Senzor infraCerveného dalkového ovladani 16. USB konektor typu mini-B
6. VnéjSi ovladaci panel 17. Konektor vstupu S-Video

(Viz Ovladaci prvky a funkce na strané 9.) 18. Konektor vstupu Video
7. Krytlampy 19. Konektor sitového napajeni
8. VentilaCni otvory (pfivod vzduchu) 20. Otvor pro Kensingtontv zamek (ochrana
9. Konektor vstupu zvuku proti odcizeni)

Konektor vystupu zvuku 21. Otvory pro montaZ na sténu

10. Vstupni port HDMI
11. Vstupni port HDMI/MHL (pro modul HDMI)

8 Uvod



Ovladaci prvky a funkce

Projektor a dalkovy ovladacé

v tomto dokumentu Ize provadét na dalkovém

O VesSkeré operace stisknuti tlaCitek popsané

ovladaci nebo na projektoru.

o

POWER o

LAMP o

1. (!) POWER (Napajeni)

Zapnuti projektoru nebo vypnuti do
pohotovostniho rezimu.

(1] Zapnuto/[®] Vypnuto

Zapnuti projektoru nebo vypnuti do
pohotovostniho rezimu.

2. Indikator POWER (Napajeni)/Varovny
indikator TEMP (Teplota)/Indikator
LAMP (Lampa)

(Viz Indikatory na strané 41.)

3. Senzor infraéerveného dalkového ovladani

4. BACK (Zpét)

Navrat do pfedchozi OSD nabidky,
ukoncCeni a ulozeni nastaveni nabidky.

80 © O 8 O

S &

58 @@@@

BENQ J
\N

. Tlacitka se Sipkami (A, ¥V, «, »)

Pokud je na projekéni ploSe zobrazena
OSD nabidka, slouzi tato tlaCitka jako
sméroveé Sipky pro vybér pozadovanych
polozek nabidky a pro provedeni
nastaveni.

Tlacitka pro korekci lichobéznikového
zkresleni (~, 7)

Zobrazuje okno pro korekci
lichobéznikového zkresleni.

. SOURCE (Zdroj)

Zobrazeni listy pro vybér zdroje vstupniho
signalu.

Uvod
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7. ECO BLANK (Eko prazdny)
Skryti obrazu zobrazeného na projekéni

plose.
Nezakryvejte projekCni objektiv, aby
o nepromital obraz. Pfedmét zakryvajici
objektiv by se mohl zahfat
a zdeformovat nebo dokonce zpusobit
poZar.
8. OK

Potvrzeni vybrané polozky OSD nabidky.
9. AUTO (Automaticky)

Automatické urceni nejlepSiho casovani
obrazu pro zobrazeny obraz pfi vybéru
signalu z pocitaCe (analogovy RGB).

10. MENU
Zobrazeni nabidky na projekéni plose
(OSD).

11. Tlacitka pro vybér zdroje: PC 1

Vybér PC 1 zdroje vstupniho signalu pro
zobrazeni.

12. Tlacitka pro vybér zdroje: HDMI

Vybér HDMI zdroje vstupniho signalu pro
zobrazeni.

13. PAGE (Strana) A/PAGE (Strana)Vv

Pomoci téchto tlacitek Ize v pfislusné
aplikaci na pfipojeném PC vybrat
pfedchozi/dalSi stranku (napf. v aplikaci
Microsoft PowerPoint).

14. SMART ECO

Zobrazeni nabidky Rezim lampy pro
vybér vhodného provozniho rezimu lampy.

15. FREEZE (Zastavit)
Zastaveni promitaného obrazu.
16. ASPECT (Pomér stran)
Vybér poméru stran zobrazeni.

17. Tlacitka hlasitosti €—/q+
SniZeni nebo zvyseni hlasitosti projektoru.
18. ZOOM+ (ZvétSeni +)/ZO0OM- (Zvétseni -)

ZvétSeni nebo zmenseni velikosti
promitaného obrazu.

19. QUICK INSTALL (Rychla instalace)

Rychly vybér nékolika funkci pro nastaveni
promitaného obrazu a zobrazeni
testovaciho vzorku.

20. (@
Zapnuti a vypnuti zvuku projektoru.

Ovladani vaseho chytrého zafizeni pomoci dalkového ovladace

Pokud projektor promita obsah

z vaSeho chytrého zafizeni
kompatibilniho s rozhranim MHL,
muzete ovladat vase chytré zafizeni
pomoci dalkového ovladace.

Pro otevfeni rezimu MHL podrzte
stisknuté tlacitko AUTO
(Automaticky) po dobu 3 sekund.
Va$e chytré zafizeni mizete ovladat
pomoci nasledujicich tlacitek:
Tlacitka se Sipkami (A, ¥V, «, »),
MENU, BACK (Zpét), OK.

Pro ukonceni rezimu MHL podrzte stisknuté tlacitko AUTO (Automaticky) po dobu 3 sekund.

Kdyz je projektor v rezimu MHL, méla by mit klavesnice na projektoru stejnou definici tlacitek jako na

dalkovém ovladadi.

10 Uvod



Efektivni dosah dalkovéeho ovladace

Aby dalkovy ovlada¢ pracoval spravné, je tfeba jej drzet kolmo a pod uhlem max. 30 stupni(
vuci snimacdm infraCerveného dalkového ovladani na projektoru. Vzdalenost mezi dalkovym
ovladacem a snimaci by neméla pfesahnout 8 metra.

Mezi dalkovym ovladacem a snimaci infraCerveného dalkového ovladani na projektoru nesmi
byt Zadné prekazky, které by mohly branit infraervenému paprsku.

» Ovladani projektoru zepfedu » Ovladani projektoru shora

( >

S @ J \_

-
=

%
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Umisténi projektoru

Volba umisténi

Pfed vybérem mista pro instalaci vaseho projektoru zvazte nasledujici faktory:

* Velikost a poloha projek¢ni plochy
* Umisténi elektrické zasuvky

* Poloha a vzdalenost mezi projektorem a dalSim zafizenim

Projektor muzete nainstalovat nasledujicimi zpUsoby.

1. Stolek vpredu

Zvolte toto umisténi, chcete-li mit projektor
postaven na stolku pfed projekénim plochou.
Je to nejbéznéjsi zplsob umisténi projektoru
z duvodu rychlého nastaveni a pfenosnosti.

.

3. Strop vpredu

Zvolte toto umisténi, chcete-li mit projektor
zavéSen obracené pred projekcni plochou.
Pro montaz projektoru si u svého prodejce
objednejte sadu BenQ pro montaz projektoru
pod strop/na sténu.

A

2. Stolek vzadu

Zvolte toto umisténi, chcete-li mit projektor
postaven na stolku za projekéni plochou.
Uvédomte si prosim, ze budete potifebovat
specialni projek&ni plochu pro zadni projekci.

iy

Zvolte toto umisténi, chcete-li mit projektor
zavéSen obracené za projekéni plochou.
Uvédomte si prosim, ze budete potifebovat
specialni projekéni plochu pro zadni projekci
a sadu BenQ pro montaz projektoru pod
strop/na sténu.

4. Strop vzadu

=0

Po zapnuti projektoru pfejdéte do nabidky Upresnit - Nastaveni > Instalace projektoru >
Instalace projektoru a stisknutim tlacitka «/» vyberte nastaveni.

Pro otevfeni této nabidky mazete rovnéz pouzit tlacitka QUICK INSTALL (Rychla

instalace)na dalkovém ovladaci.

12 Umisténi projektoru



Ziskani pozadované velikosti promitaného obrazu

Vzdalenost od objektivu projektoru k projekéni ploSe, nastaveni zvétSeni (je-li jim projektor
vybaven) a format video signalu jsou faktory, které ovliviiuji velikost promitaného obrazu.

Projek¢ni rozmeéry
MS610/MX611

Uhloptigka projekéni plochy 4 : 3
| o Projekéni plocha
) R Stred objektivu

Posunuti Projekéni vzdalenost ‘%

* Pouziti projekéni plochy s pomérem stran 4 : 3 a promitani obrazu ve formatu 4 : 3

Rozméry projekéni plochy Projekéni vzdalenost (mm)
. _ Min. Max.
Ll vzdalenost .. vzdalenost | Posunuti (mm)
V(mm) | §(mm) Primér -
o (max. (min.
palcu mm s Lox
zvétseni) zvétseni)

60 1524 914 1219 2390 2505 2621 91

80 2032 1219 1626 3186 3341 3495 122
100 2540 1524 2032 3983 4176 4369 152
120 3048 1829 2438 4779 5011 5243 183
140 3556 2134 2845 5576 5846 6116 213
160 4064 2438 3251 6372 6681 6990 244
180 4572 2743 3658 7169 7516 7864 274

Pokud napfiklad pouzivate 120palcovou projekéni plochu, je doporucena projekéni vzdalenost
5011 mm.

Pokud jste naméfili projekéni vzdalenost 6600 mm, je nejblizSi hodnotou ve sloupci "Projekéni
vzdalenost (mm)" 6681 mm. Vyhledanim udajd na tomto radku zjistite, ze je zapotfebi projekeni

vrv

plocha s uhlopfickou 160“ (pfiblizné 4,1 m).

0 * Pro zvySeni kvality promitani doporu¢ujeme promitat v ramci neSedé oblasti.

* Veskeré naméfené hodnoty jsou pfiblizné a mohou se od skute¢nych rozmeéru lisit.
Spolecnost BenQ doporucuje, abyste si v pfipadé, ze chcete instalovat projektor na stalé misto, nejprve
zkouskou ovéfili velikost obrazu a projekéni vzdalenost pfi pouZiti projektoru na tomto misté (z davodu
tolerance optickych vlastnosti projektoru). To vam umozni spravné urcit pfesné misto pro instalaci
projektoru.

Umisténi projektoru 13
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Uhlopficka projekéni plochy 16 : 10
\ o Projekéni plocha

Stfed objektivu

g Posunuti § {1777 .
Projekéni vzdalenost ‘%

* Pouziti projekéni plochy s pomérem stran 16 : 10 a promitani obrazu ve formatu 16 : 10

Rozméry projekéni plochy Projekéni vzdalenost (mm)
Uhlopficka Min. Max.
P . vzdalenost .. vzdalenost | Posunuti (mm)
V (mm) S (mm) Pramér -
0 (max. (min.
palcu mm ex e
zvétseni) zvétseni)

60 1524 808 1292 2003 2100 2197 0
80 2032 1077 1723 2671 2800 2929 0
100 2540 1346 2154 3339 3500 3662 0
120 3048 1615 2585 4006 4200 4394 0
140 3556 1885 3015 4674 4900 5126 0
160 4064 2154 3446 5342 5600 5859 0
180 4572 2423 3877 6009 6300 6591 0

Pokud napfiklad pouzivate 120palcovou projekéni plochu, je doporucena projekéni vzdalenost
4200 mm.

v v

» Pokud jste naméfili projekcni vzdalenost 6300 mm, je nejblizSi hodnotou ve sloupci "Projekéni
vzdalenost (mm)" 6300 mm. Vyhledanim udaji na tomto fadku zjistite, Ze je zapotiebi

vrw

projekéni plocha s uhlopfi¢kou 180“ (pfiblizné 4,6 m).
0 * Pro zvySeni kvality promitani doporu¢ujeme promitat v ramci neSedé oblasti.

* VVeSkeré naméfené hodnoty jsou pfiblizné a mohou se od skute€¢nych rozméru lisit.
Spolecnost BenQ doporucuje, abyste si v pfipadé&, Ze chcete instalovat projektor na stalé misto, nejprve
zkouskou ovéfili velikost obrazu a projekéni vzdalenost pfi pouziti projektoru na tomto misté (z divodu
tolerance optickych vlastnosti projektoru). To vdm umozni spravné urcit pfesné misto pro instalaci
projektoru.

Upevnéni projektoru
Pokud se rozhodnete upevnit projektor, dirazné vam doporucujeme pouzit vhodnou montazni
sadu BenQ a také vas prosime o zajisténi fadné a bezpecéné instalace.

Jestlize pouzijete montazni sadu od jiného vyrobce, nez je BenQ, vystavujete se nebezpeci
padu projektoru v disledku nevhodného pfipevnéni kvuli pouziti Sroubl nespravného priméru
nebo délky.

14 Umisténi projektoru



Pred upevnénim projektoru
» Montazni sadu BenQ si mlzete zakoupit u prodejce vaseho projektoru BenQ.

» BenQ rovnéz doporucuje, abyste si zakoupili samostatny bezpecnostni kabel kompatibilni
s Kensingtonovym zamkem a pevné jej pfipevnili k otvoru pro Kensingtonlv zamek na
projektoru a k zakladné montazni konzoly. Toto opatieni slouzi jako sekundarni zabezpeceni
projektoru pro pfipad, Zze by se jeho pfipevnéni k montazni konzoli uvolnilo.

» Pozadeijte o instalaci projektoru prodejce. PFi instalaci projektoru svépomoci muze dojit
k padu projektoru a zranéni osob.

« UCinte nezbytné kroky k zajisténi projektoru pfed padem, napfiklad pfi zemétreseni.

« Zaruka se nevztahuje na poSkozeni vyrobku zpusobené instalaci projektoru s pouzitim
montazni sady jiného vyrobce nez BenQ.

* Pfi montazi projektoru pod strop/na sténu vezméte v ivahu okolni teplotu v misté, kde je
projektor nainstalovan. Jestlize se pouziva topné téleso, mize byt teplota u stropu/stény
vySSi, nez by mohlo byt oCekavano.

* Informace o utahovacich momentech naleznete v uzZivatelské pfirucce. UtaZzeni momentem
prekracujicim doporu€eny rozsah mlze zpusobit poSkozeni projektoru a jeho nasledny pad.

* Ujistéte se, Ze se sitova zasuvka nachazi v pfimérené vySce, abyste mohli projektor snadno
vypnout.

Schéma montaze pod strop/na sténu

Srouby pro montaz pod strop/na sténu: M4
(max. L =25 mm; min. L =20 mm)

27

77 o T3

75

137

/7/

100

(O

146 75 Jednotky: mm

Uprava promitaného obrazu

Uprava thlu projekce

Pokud neni projektor umistén na rovny povrch
nebo pokud neni projekéni plocha kolma vudi
projektoru, bude mit promitany obraz
lichob&Znikovy tvar. Sroubovanim nastavitelnych
nozek jemné doladte vodorovny uhel.

Nastavitelné nozky mizete zasunout
Sroubovanim v opacném smeéru.

Umisténi projektoru 15



o V dobé, kdy je lampa zapnuta, se nedivejte do objektivu. Silné svétlo lampy vam muze poskodit zrak.

Automatické nastaveni obrazu

V nékterych pfipadech je tfeba optimalizovat kvalitu obrazu. Pro provedeni optimalizace
stisknéte tlacCitko AUTO (Automaticky). BEéhem 3 sekund provede vestavéna inteligentni
funkce automatického nastaveni optimalizaci hodnot frekvence a ¢asovani tak, aby byla
zajisténa nejvyssi kvalita obrazu.

V rohu projekéni plochy se na 3 sekundy zobrazi informace o aktualnim zdroji signalu.

o Tato funkce je k dispozici pouze v pfipadé, Ze je vybran signal z PC (analogovy RGB).

Jemné doladéni velikosti a ostrosti obrazu

Pomoci krouzku zvétSeni nastavte Potom zaostiete obraz ota¢enim
pozadovanou velikost promitaného obrazu. zaostfovaciho krouzku.

Korekce lichobéznikoveého zkresleni

Lichobéznikové zkresleni odkazuje na situaci, kdy ma promitany obraz lichobéznikovy tvar
kvuli projekci pod uhlem.

Pro korekci tohoto jevu je tfeba jej ruéné eliminovat pomoci nize uvedenych zplsobu.

1. Pomoci nékterého z nasledujicich krok zobrazte okno
pro korekci lichobéznikového zkresleni.

» Stisknéte tlaCitka ~/ 7 na projektoru nebo na Stisknat Stisknéte

dalkovém ovladadi. tladitko . tlagitko 7.

« Stisknéte tlacitko QUICK INSTALL (Rychla instalace)
na dalkovém ovladadi. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte
polozku Lichobéz. zkresleni a stisknéte tladitko OK.

* Oteviete nabidku Upresnit - Zobrazeni > Lichobéz. zkresleni a stisknéte tlaCitko OK.

2. Po zobrazeni okna korekce Lichobéz. zkresleni. Stisknutim tlaCitka ~ opravte
lichobéznikové zkresleni v horni ¢asti obrazu. Stisknutim tlacitka 7 opravte
lichobéznikové zkresleni v dolni ¢asti obrazu.

16 Umisténi projektoru



Pripojeni

Pfi pfipojovani zdroje signalu k projektoru nezapomerite:

1. Pfed provedenim jakéhokoliv pfipojeni vypnout vSechna zafizeni.

2. Pouzit pro kazdy zdroj signalu spravné signalové kabely.

3. Zajistit pevné pfipojeni kabel.
AV zafizeni

Chytré
zarizeni
=
A 4 4
A = =
=N

HDMI | HDMI 2/MHL

TYPE-A
41.5A

Reproduktory

* Ve vySe uvedenych pfikladech pfipojeni nemusi byt nékteré propojovaci kabely soudasti pfisluSenstvi

Notebook nebo
stolni pocita¢

Monitor

VGA kabel

VGA - DVI-A kabel

USB kabel

Komponentni video - VGA
(D-Sub)
adaptérovy kabel

S-Video kabel

Video kabel

Audio kabel

Audio L/P kabel

USB kabel (typu A - Micro B)
pfipojte k napajecimu portu
HDMI bezdratového modulu

HDMI kabel

6 6 600060 0 000

HDMI bezdratovy modul

projektoru (viz Obsah baleni na strané 7). Kabely jsou k dostani v béznych prodejnach
s elektrotechnickym zbozim.

» Uvedené priklady vzajemného propojeni maji pouze informativni charakter. Typ a pocet konektort na
zadni strané se u jednotlivych modelu projektort lisi.

* Mnoho notebookl nezapne po pfipojeni k projektoru své externi video konektory. Pro zapnuti/vypnuti

vystupu video signalu do externiho zobrazovaciho zafizeni se obvykle pouziva kombinace tladitek, jako

napf. FN + funkéni tlacitko se symbolem monitoru. Stisknéte sou¢asné tlacitko FN a pfislusné funkéni

tlaCitko. Informace o kombinacich tlacitek notebooku najdete v jeho dokumentaci.

» Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi pozadovany obraz,

zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda pracuje spravné. Zkontrolujte také, zda byly
spravné pfipojeny signalové kabely.

PFipojeni
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Projektor staci pfipojit k zafizeni, které je zdrojem video signalu, pouze pomoci jednoho
z uvedenych zpUsobu pfipojeni. Kazdy z téchto zplasobu v§ak poskytuje rozdilnou kvalitu

obrazu.

Konektor Kvalita obrazu
HDMI/MHL Nejlepsi
Komponentni video (pomoci vstupu «
RGB) c@mp Lepsi
S-Video Dobra
Video Normalni

Pripojeni zvuku

Projektor je vybaven vestavénymi monofonnimi reproduktory, jejichZ ukolem je zajistovat
zakladni zvukoveé funkce pfi datovych prezentacich pro obchodni ucely. Nejsou uréeny pro
stereofonni reprodukci zvuku, kterou byste ocekavali u domaciho kina. Jakykoliv stereofonni
zvukovy vstup (pokud je k dispozici) je konvertovan na bézny monofonni zvukovy vystup
prostfednictvim reproduktort projektoru.

Po pfipojeni kabelu do konektoru AUDIO OUT (Vystup zvuku) se vypne vystup zvuku
z integrovanych reproduktor(.

* Projektor je schopen prehravat pouze konvertovany monofonni zvuk, a to i v pfipadé, Ze je pfipojen
o stereofonni zvukovy vstup.
» Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi pozadovany obraz,
zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda pracuje spravné. Zkontrolujte také, zda byly
spravné pfipojeny signalové kabely.

18 Pfipojeni



Ovladani

Zapnuti projektoru

1.

PFipojte sitovy kabel. Zapnéte vypinacC sitove
zasuvky (je-li jim vybavena). Po pfipojeni napajeni
se na projektoru oranzoveé rozsviti indikator
napajeni.

Stisknutim tlagitka (!) na projektoru nebo tlagitka

(1] na dalkovém ovladadi zapnéte projektor.
Indikator napajeni bude blikat zelenou barvou a po
zapnuti projektoru bude zelené svitit.

Spousténi projektoru trva pfiblizné 30 sekund.
V pozdéjsi fazi spousténi se zobrazi uvodni logo.

(V pripadé potfeby) Otacenim zaostrfovaciho
krouzku upravte ostrost obrazu.

Zapinate-li projektor poprvé, nastavte podle
zobrazenych pokynu jazyk OSD nabidek.

Pokud jste vyzvani k vlozeni hesla, zadejte
Sestimistné heslo pomoci tlaCitek se Sipkami.
Viz Vyuziti funkce hesla na strané 22.

Zapnéte vSechna pfipojena zafizeni.

Projektor vyhleda vstupni signaly. Aktualné
prohledavany vstupni signal bude zobrazen. Pokud
projektor nenajde zadny platny signal, bude se
zprava ,Zadny signal“ zobrazovat tak dlouho, dokud
nebude nalezen vstupni signal.

‘English

Frangais
Deutsch
Italiano
Espaiiol

Pycck il

Language

+ Tirkge
Ceitina
Portugués
ot=0 ny
Svenska Polski

Nederlands Magyar

Hrvatski
Romén#
Norsk
DEDELS
Bbarapcku

suomi

Pozadovany vstupni signal muzete vybrat také stisknutim tlacitka SOURCE (Zdroj).

Viz Pfepinani vstupniho signalu na strané 23.

* Abyste predesli moznému nebezpedi, jako napfiklad vzniku pozaru nebo Urazu elektrickym proudem,
pouzivejte prosim originalni pfisluSenstvi (napf. sitovy kabel).

» Pokud je projektor po pfedchozim pouziti stale horky, bude pfiblizné 90 sekund pfed zapnutim

projekéni lampy béZet chladici ventilator.

» Uvedené ukazky obrazovek privodce nastavenim slouzi pouze pro ilustraéni uéely a mohou se lisit

o od skute¢nosti.

» Pokud frekvence nebo rozlieni vstupniho signalu pfesahuje provozni rozsah projektoru, zobrazi se na

prazdné projekéni ploSe zprava ,Mimo rozsah®. Pfepnéte prosim na vstupni signal, ktery vyhovuje

rozlieni projektoru, nebo nastavte u vstupniho signdlu niZsi hodnoty. Viz Tabulka ¢asovani na strané

45.

» Pokud neni po dobu 3 minut detekovan Zzadny signal, pfepne se projektor automaticky do usporného

rezimu.

Ovladani
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Pouzivani nabidek
Tento projektor je vybaven 2 typy nabidek na projekéni ploSe (OSD), které umoznuji provadét
rizna pfizpusobeni a nastaveni.

» Zakladni OSD nabidka: obsahuje zakladni funkce nabidky. (Viz Zakladni nabidka na strané
25)

» Upresnit OSD nabidka: obsahuje vSechny funkce nabidky. (Viz UpFesnit nabidka na strané
27)

Pro otevieni OSD nabidky stisknéte tlacitko MENU na projektoru nebo na dalkovém ovladaci.

» Pomoci tlaCitek se Sipkami (a/v/«/») na projektoru nebo na dalkovém ovladaci prochazejte
jednotlivé polozky nabidky.

» Pomoci tlacitka OK na projektoru nebo na dalkovém ovladaci potvrdte vybranou polozku
nabidky.

Pfi prvnim pouziti projektoru (po dokon€eni pocatecniho nastaveni) se zobrazi Zakladni
nabidka OSD.

o NiZe uvedené ukazky OSD obrazovek slouzi pouze pro ilustraéni u€ely a mohou se liit od skute&nosti.

V nasledujici ¢asti je uveden prehled OSD nabidky Zakladni.

Stisknutim tlacitka
© [Typ nabidky |@ |OK oteviete
nabidku.

Rezim lampy

Hlavni
Informace ————————m. e nabl’dka 6 Stav

Typ nabidky

Stisknéte tlacitko
MENU pro navrat
O na piedchozi
stranku nebo pro
ukonceni.

Aktualni
vstupni signal

Pokud se chcete pfepnout z OSD nabidky Zakladni do OSD nabidky Upfresnit, postupujte
podle nize uvedenych pokynu:

1. Oteviete nabidku Zakladni > Typ nabidky.

2. Stisknéte tlacitko OK a stisknutim tlacitek a/v vyberte moznost Upresnit. Pfi dalSim
zapnuti projektoru mazete k OSD nabidce Upresnit pfistupovat stisknutim tlacitka MENU.
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V nasledujici ¢asti je uveden prehled OSD nabidky Upresnit.

Hlavni Stisknéte tlacitko
? nabidka BACK (Zpét) pro
= —— Rezim ofmj,zu" Prezentace © aikona © havrat na
Referenéni rezim Prezentace hlavnl’ pFedChOZl’
= 7 nabidky stranku.
| Stisknéte tladitko
1 . MENU pro navrat
_— — \Vnofena Y ,
Brilliant Color (2] ) 0 na predchozi
Pokroéila nastaveni barev nab'dka ,
B nformace stranku nebo pro
()Resetovat Obraz u kO néen |’
Aktualni
ry ST O @ \stupni  |@ [Stav
: signal
Stisknutim
tlaCitka OK
(4 N
otevrete
nabidku.

Podobné, kdyz chcete prfepnout z OSD nabidky Upresnit do OSD nabidky Zakladni,

postupujte podle nize uvedenych pokynu:

1. Otevrete nabidku Upresnit - Systém > Nastaveni nabidky a stisknéte tlacitko OK.

2. Vyberte Typ nabidky a OK.

3. Stisknutim tlaCitek a/v vyberte moznost Zakladni. Pfi dalSim zapnuti projektoru mizete

k OSD nabidce Zakladni pfistupovat stisknutim tlacitka MENU.
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Zabezpeceni projektoru

Pouziti bezpecnostniho kabelu se zamkem

Abyste zabranili odcizeni projektoru, nainstalujte jej na bezpeéné misto. V opacném pfipadé si
pofidte pro zabezpeceni projektoru zamek, jako napfiklad Kensingtonuv zamek. Otvor pro
Kensingtonlv zamek se nachazi na zadni strané projektoru. Viz polozka 20 na strané 8.

Bezpec€nostni kabelovy Kensingtonuv zamek je obvykle tvofen kombinaci kli€¢d a zamku.
Informace o zpUlsobu pouziti najdete v dokumentaci k zamku.

Vyuziti funkce hesla

Nastaveni hesla

1. Otevrete nabidku UprFesnit - Nastaveni > Bezpec¢nostni nastav.. Stisknéte tlaCitko OK.
Zobrazi se okno Bezpeénostni nastav..

2. Oznacte polozku Zménit heslo a stisknéte tlacitko OK.

3. Ctyfi tlagitka se Sipkami (a, » , v, <) pfedstavuji 4
Cislice (1, 2, 3, 4) v tomto poradi. PoZzadované
Sestimistné heslo zadejte stisknutim odpovidajicich
Sipek.

4. Pro potvrzeni nového hesla jej zadejte jeSté jednou.
Po nastaveni hesla se v OSD nabidce opét zobrazi
okno Bezpecnostni nastav..

5. Pro aktivaci funkce Zamek napajeni oznacte
stisknutim tlaCitek a/v polozku Zamek napajeni
a stisknutim tlaCitek «/» vyberte moznost Zapnuto. Znovu zadejte heslo.

» Misto zadavanych ¢islic se budou zobrazovat hvézdi¢ky. Pfed zadanim hesla nebo bezprostfedné poté
si zapiSte vaSe heslo a uschovejte jej na bezpeéném misté, abyste jej méli v pfipadé, Ze jej zapomenete,
vzdy k dispozici.

« Jakmile heslo jednou nastavite a aktivujete zamek napéjeni, nebudete moci projektor po zapnuti pouzit,
aniz byste zadali spravné heslo.

Jestlize heslo zapomenete

Pokud zadate nespravné heslo, zobrazi se zprava

o chybném zadani hesla a pak se zobrazi zprava Zadat
aktualni heslo. Pokud si na heslo nemuzete vibec
vzpomenout, Ize pouzit postup pro obnovu hesla. Viz Opebyio elcl o
Pouziti postupu pro obnovu hesla na strané 22.

Pokud zadate pétkrat za sebou nespravné heslo,
projektor se automaticky vypne.

Pouziti postupu pro obnovu hesla

1. Podrzte stisknuté tlacitko AUTO (Automaticky) asi
3 sekundy. Projektor zobrazi na projek¢ni ploSe
zakodovane Cislo. e

2. Zapiste si toto Cislo a vypnéte projektor.

3. Mistni servisni stfedisko BenQ vam pom(ze toto ——
Cislo dekddovat. V souvislosti s tim muzete byt €1-2014-541638
pozadani o pfedlozeni dokladu o zakoupeni
projektoru za ucelem prokazani toho, Ze jste
opravnénym uzivatelem projektoru.
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Zmeéna hesla

1. Otevrete nabidku UpFesnit - Nastaveni > Bezpe€nostni nastav. > Zménit heslo.
2. Stisknéte tlaCitko OK. Zobrazi se zprava ,,Zadat aktualni heslo“.
3. Zadejte staré heslo.

» Pokud je heslo spravné, zobrazi se dalSi zprava ,,Zadat nové heslo“.

* Pokud je heslo chybné, zobrazi se zprava o chybném zadani hesla a pak se zobrazi
zprava ,,Zadat aktualni heslo* pro novy pokus. Stisknutim tlaCitka BACK (Zpét) muzete
zménu zruSit nebo muzete zkusit zadat jiné heslo.

4. Zadejte nové heslo.
5. Pro potvrzeni nového hesla jej zadejte jesté jednou.
Zruseni funkce ochrany heslem

Chcete-li zakazat ochranu heslem, prejdéte do nabidky Upresnit - Nastaveni > Bezpeénostni
nastav. > Zamek napajeni a stisknutim tlaCitka «/» vyberte Vypnuto. Zobrazi se zprava
»Zadat aktualni heslo*. Zadejte aktualni heslo.

» Pokud je heslo spravné, obnovi se v OSD nabidce zobrazeni okna Bezpeénostni
nastav.. Pfi dalSim zapnuti projektoru nebudete muset zadavat heslo.

» Pokud je heslo chybné, zobrazi se zprava o chybném zadani hesla a pak se zobrazi
zprava ,,Zadat aktualni heslo“ pro novy pokus. Stisknutim tlaCitka BACK (Zpét) mlzete
zménu zruSit nebo muzete zkusit zadat jiné heslo.

Prestoze je funkce ochrany heslem vypnuta, méli byste si staré heslo zapamatovat, protoze jej budete
potfebovat v pfipadé opétovné aktivace ochrany heslem, pfi které musite zadat staré heslo.

Prepinani vstupniho signalu

Projektor Ize pfipojit k nékolika zafizenim sou€asné. V jednom
okamziku Ize vSak na celé projekéni ploSe zobrazit signal pouze
z jednoho zafizeni. PFi zapinani projektor automaticky @ P/ veber iy

vyhledava dostupné signaly. e o
Pokud chcete, aby projektor automaticky vyhledaval signaly, <o/

musi byt nabidka UpfFesnit - Nastaveni > Automatické
hledani zdroje nastavena na Zapnuto.

Source

Vybér zdroje:
1. Stisknéte tlacitko SOURCE (Zdroj). Zobrazi se lista pro vybér zdroje vstupniho signalu.

2. Opakovanym stisknutim tlaitek A/V vyberte poZzadovany vstupni signal a stisknéte
tlaCitko OK.

Po nalezeni signalu se na nékolik sekund zobrazi v rohu projekéni plochy informace o zdroji
vstupniho signalu. Pokud je k projektoru pfipojeno vice zafizeni, opakujte kroky 1-2 pro
vyhledani dalSiho signalu.

« Uroven jasu promitaného obrazu se bude pfi pfepinani mezi riznymi vstupnimi signaly odpovidajicim
o zplsobem ménit.
» Aby byl zobrazeny obraz co nejlepsi, méli byste vybrat a pouzivat zdroj vstupniho signalu, ktery
odpovida nativnimu rozliSeni projektoru. Jakakoliv jina rozliSeni budou projektorem upravena v

zavislosti na nastaveni ,poméru stran®, coz muze zpUsobit urcité zkresleni obrazu nebo ztratu jeho
ostrosti. Viz Pomér stran na strané 25.
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Vypnuti projektoru

1. Stisknéte tlagitko (V) na projektoru nebo tlagitko
na dalkovém ovladaci - zobrazi se potvrzovaci
zprava. Pokud béhem nékolika sekund nestisknete
zadné tlacitko, zprava zmizi.

2. Stisknéte podruhé tlacitko (b nebo (o ]. Indikator
napajeni zacne blikat oranzovou barvou a lampa se
vypne, av8ak ventilatory budou pokracovat v chodu
jesté pfiblizné dalSich 90 sekund, aby se projektor
ochladil.

3. Po ukoncCeni procesu ochlazovani se indikator
napajeni rozsviti oranzovou barvou a ventilatory se zastavi. Odpojte sitovy kabel ze
zasuvky.

« Z davodu ochrany lampy nebude projektor béhem procesu ochlazovani reagovat na zadné prikazy.

* Chcete-li zkratit dobu chlazeni, mlzete rovnéz aktivovat funkci Rychlé chlazeni. Viz Rychlé chlazeni na
strané 32.

* Nezapinejte projektor bezprostfedné po jeho vypnuti, protoze nadmérné teplo by mohlo zkratit Zivotnost
lampy.

« Zivotnost a vykon lampy se bude li$it v zavislosti na okolnich podminkach a podminkach pouzivani.
Pfimé vypnuti
Sitovy kabel Ize odpoijit ihned po vypnuti projektoru. Kvali ochrané lampy vSak pockejte pred

dalSim zapnutim projektoru asi 10 minut. Pokud se pokusite projektor znovu zapnout, mohou
nékolik minut béZet ventilatory pro ochlazeni projektoru. V takovych pfipadech stisknéte znovu

tlacitko (') nebo [ | ] pro spusténi projektoru az poté, co se ventilatory zastavi a indikator
napajeni se rozsviti oranzoveé.
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Pouzivani nabidek

VSimnéte si prosim, ze OSD nabidky se méni podle vybraného typu signalu a modelu
projektoru.

Polozky nabidky jsou dostupné, pokud projektor vyhleda aspon jeden vstupni signal. Pokud
neni k projektoru pfipojeno zadné zafizeni nebo neni nalezen Zadny signal, jsou dostupné
pouze nékteré polozky nabidky.

Zakladni nabidka

Tuto poloZku nastavte tak, aby se ¢erné oblasti obrazu jevily jako ¢erné a aby

Jas v tmavych mistech zustaly viditelné detaily.

Podle zdroje vstupniho signalu Ize vybrat néktery z dostupnych rezimu
pomeéru stran obrazu.

» Automaticky: Zméni proporcionalné (MS610/  (MW612)
méfitko obrazu tak, aby obraz e -
, ., v, 0, ~©° 0 ,~0 @) )
odpovidal nativnimu rozligeni O =0 O
projektoru ve vodorovném nebo Obraz 159 — | 00

svislém sméru.

» Skuteény: Obraz je promitan v jeho
pGvodnim rozliSeni a jeho velikost je O *

pfizptisobena plose zobrazeni. Pro Obraz4: 3

vstupni signaly s niz8im rozliSenim Q
bude promitany obraz zobrazen v jeho -
Pomér stran ; i veli i Obraz 16 : 9

puvodni velikosti.

* 4 : 3: Zméni méfitko obrazu tak, aby 0, ~0 0, —~0| [o,—~oO
byl obraz zobrazen uprostfed projekeni oQo > OQ o I OQOI
plochy s pomérem stran 4 : 3. Obraz4:3

* 16 : 9: Zméni méfitko obrazu tak, aby 0. —~0 — 5=
byl obraz zobrazen uprostfed projek¢ni OOO > OO O
plochy s pomérem stran 16 : 9. Obraz 16 : 9 S

*16 : 10: Zméni méfitko obrazu tak, aby

O O o o) @) [}
byl obraz zobrazen uprostred projekcni OOO > OOO OQO
plochy s pomérem stran 16 : 10. Obraz 16 : 10 —
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Rezim obrazu

V projektoru je pfednastaveno nékolik rezimu obrazu, ze kterych si muzete
vybrat ten, ktery nejlépe vyhovuje provoznimu prostredi a typu obrazu ze
vstupniho signalu.

 Svétly: Maximalizuje jas promitaného obrazu. Tento rezim je vhodny pro
prostfedi, kde je vyZzadovan velmi vysoky jas, jako napf. pfi pouziti
projektoru v dobfe osvétlenych mistnostech.

* Prezentace: Rezim ureny pro prezentace. V tomto rezimu je zdUraznén
jas, aby se dosahlo sladéni s barvami PC a notebooku.

* sRGB: Tento rezim maximalizuje Cistotu RGB barev pro zobrazeni vérného
obrazu bez ohledu na nastaveni jasu. Tento rezim je nejvhodnéjsi pro
prohlizeni fotografii pofizenych spravné zkalibrovanym fotoaparatem
kompatibilnim s barevnym prostorem sRGB a pro prohlizeni pocitacové
grafiky a vykresovych aplikaci, jako je napf. AutoCAD.

+ Kino: Diky velmi dobfe vyvazené sytosti barev a kontrastu s nizkou urovni
jasu je tento rezim vhodny pro sledovani film( v zcela tmavém prostredi
(jaké byva napfriklad v kiné).

+ 3D: Tento rezim je vhodny pro pfehravani 3D obrazu a 3D videoklipu.

* Uzivatel 1/Uzivatel 2: Vyvolani provedenych uzivatelskych nastaveni
vychazejicich z aktualné dostupnych rezimdl obrazu. Viz Referenéni rezim
na strané 27.

Hlasitost

Nastaveni hlasitosti zvuku.

Rezim lampy

Viz Nastaveni funkce Rezim lampy na strané 37.

Informace

* Nativni rozliSeni: Zobrazeni nativniho rozliSeni projektoru.

« ZjiSténé rozliSeni: Zobrazeni nativniho rozliSeni vstupniho signalu.

» Zdroj: Zobrazeni aktualniho zdroje signalu.

* Rezim obrazu: Zobrazeni reZimu vybraného v nabidce Obraz.

* Rezim lampy: Zobrazeni reZzimu vybraného v nabidce Nastaveni lampy.
* Format 3D: Zobrazeni aktualniho rezimu 3D.

» Systém barev: Zobrazeni formatu vstupniho systému.

* Doba pouzitelnosti lampy: Zobrazeni poctu hodin pouzivani lampy.

* Verze firmware: Zobrazeni verze firmwaru projektoru.

Typ nabidky

Pfepnuti do OSD nabidky Upfresnit. Viz Pouzivani nabidek na strané 20.
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Upresnit nabidka

Obraz

Rezim obrazu

V projektoru je pfednastaveno nékolik rezimu obrazu, ze kterych si muzete
vybrat ten, ktery nejlépe vyhovuje provoznimu prostfedi a typu obrazu ze
vstupniho signalu.

 Svétly: Maximalizuje jas promitaného obrazu. Tento rezim je vhodny pro
prostfedi, kde je vyzadovan velmi vysoky jas, jako napf. pfi pouZiti
projektoru v dobfe osvétlenych mistnostech.

* Prezentace: Rezim uréeny pro prezentace. V tomto rezimu je zdGraznén
jas, aby se dosahlo sladéni s barvami PC a notebooku.

* sSRGB: Tento reZim maximalizuje Cistotu RGB barev pro zobrazeni vérného
obrazu bez ohledu na nastaveni jasu. Tento rezim je nejvhodné&jsi pro
prohlizeni fotografii pofizenych spravné zkalibrovanym fotoaparatem
kompatibilnim s barevnym prostorem sRGB a pro prohlizeni pocitacové
grafiky a vykresovych aplikaci, jako je napf. AutoCAD.

* Kino: Diky velmi dobfe vyvazené sytosti barev a kontrastu s nizkou urovni
jasu je tento rezim vhodny pro sledovani filml v zcela tmavém prostredi
(jaké byva napfriklad v kiné).

+ 3D: Tento rezim je vhodny pro pfehravani 3D obrazu a 3D videoklipu.

* Uzivatel 1/Uzivatel 2: Vyvolani provedenych uzivatelskych nastaveni
vychazejicich z aktualné dostupnych rezimu obrazu. Viz Referenéni rezim
na strané 27.

Referencni
rezim

Pokud vam dostupné rezimy obrazu nevyhovuji, mate k dispozici 2
uzivatelsky nastavitelné rezimy. Jako vychozi rezim pro pfizpusobeni
nastaveni mlzete pouzit jakykoliv z rezim( obrazu (kromé rezimi Uzivatel
1/Uzivatel 2).

1. Prejdéte do nabidky Obraz > Rezim obrazu.

2. Stisknutim tlaCitek «/» vyberte polozku Uzivatel 1 nebo Uzivatel 2.

3. Stisknutim tlaCitek ¥ zvyraznéte Referenéni rezim a stisknéte tlacitka
«/» pro vybér preferovaného rezimu obrazu.

4. Stisknutim tlaCitka ¥ vyberte polozku nabidky, kterou chcete zménit
a upravte hodnotu. Upravy definuji vybrany uzivatelsky rezim.

Jas

Tuto polozku nastavte tak, aby se Cerné oblasti obrazu jevily jako Cerné a
aby v tmavych mistech zlstaly viditelné detaily.

Kontrast

Cim vy$8i je tato hodnota, tim je kontrast vy$si. Tuto polozku pouZijte pro
nastaveni maximalni urovné bilé po pfedchozim nastaveni polozky Jas tak,
aby se obraz pfizpusobil vybranému vstupu a prostredi pro sledovani.

Barva

Niz8i nastavena hodnota znamena méné syté barvy. Pokud je nastavena
pfiliS vysoka hodnota, budou barvy obrazu pfesycené a obraz nebude
realisticky.

Nadech

Vv

tato hodnota, tim vice je obraz zbarven do ¢ervena.

Ostrost

Cim vy$3i je tato hodnota, tim je obraz ostfejsi.
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Brilliant Color

Tato funkce vyuziva novy algoritmus pro zpracovani barev a systémova
vylepseni za u€elem dosazeni vyssiho jasu, pfiéemz ma obraz vérngjsi
odstiny, které jsou bézné u videa a pfirodnich scén, takze projektor
reprodukuje obraz s realnymi a pfirozenymi barvami. Pokud davate pfednost
obrazu v této kvalité, vyberte moznost Zapnuto.

Pfi vybéru moznosti Vypnuto neni dostupna funkce Teplota barev.

Pokrocila
nastaveni
barev

Teplota barev

K dispozici je nékolik pfednastavenych rezimu teploty barev. Dostupna
nastaveni se liSi podle vybraného typu signalu.

* Normalni: Zachovava normalni zobrazeni bilé barvy.
» Studené: Bila barva se zobrazuje do modra.
* Teplé: Bila barva se zobrazuje do ¢ervena.

Odladéni teploty barev

PozZadovanou teplotu barev mizete také nastavit Upravou nasledujicich
moznosti.

* R - zisk/G - zisk/B - zisk: Uprava Urovné kontrastu &ervené, zelené
a modré.

* R - posun/G - posun/B - posun: Uprava Urovné jasu &ervené, zelené
a modré.

Sprava barev

Tato funkce umoznuje upravu Sesti sad barev (RGBCMY). Po vybéru
jednotlivych barev muzete podle svych preferenci nezavisle nastavit jejich
rozsah a sytost.

* Primarni barva: Vybér barvy z moznosti R (Cervvené), G (Zelena),
B (Modra), C (Azurova), M (Purpurova) nebo Y (Zluta).

* Odstin: ZvySenim rozsahu zahrnete barvy
obsahujici vétsi podil svych dvou
sousednich barev. Vzajemné vztahy barev
jsou uvedeny na obrazku.

Pokud napfiklad vyberete barvu Cervena
a nastavite jeji rozsah na 0, bude

v promitaném obrazu vybrana pouze Cisté
Cervena. ZvySenim rozsahu této barvy
zahrnete Cervenou s odstinem do Zluté

a Cervenou s odstinem do purpurové.

« Sytost: Nastaveni hodnot podle vaSich pozadavku. Kazdé provedené
nastaveni se okamzité projevi v obrazu. Pokud napfiklad vyberete
barvu Cervena a nastavite jeji hodnotu na 0, bude ovlivnéna pouze
sytost Cisté Cervené.

O

Sytost udava intenzitu pfisludné barvy v obrazu. NiZ8i hodnota vytvaii méné syté barvy;
hodnota ,0 znamena, Ze pfislusna barva nebude v obrazu vlibec zastoupena. Pokud je
sytost pfili§ vysoka, bude barva pfiliS vyrazna a nerealna.
« Zisk: Nastaveni hodnot podle vasich pozadavkl. Bude upravena
kontrastni uroven vami vybrané primarni barvy. Kazdé provedené
nastaveni se okamzZité projevi v obrazu.
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Barva stény
Koriguje barvu promitaného obrazu pfi projekci na povrch, jako napfiklad

P°kr°é"é’ namalovanou sténu, ktery nemusi byt bily. Funkce Barva stény pomaha

nastaveni upravit barvy promitaného obrazu tak, aby se zabranilo pfipadnym

barev barevnym odliSnostem mezi zdrojem signalu a promitanym obrazem. Pro
vybér je k dispozici nékolik pfedem zkalibrovanych barev: Svétle zluta,
Razova, Svétle zelena, Modra, a Tabule.

Resetovat Vrati vSechny upravy provedené v nabidce Obraz na vychozi tovarni

Obraz hodnoty.

Zobrazeni

Pomeér stran

Podle zdroje vstupniho signalu Ize vybrat néktery z dostupnych rezima
pomeéru stran obrazu.

» Automaticky: Zméni proporcionalné
méfitko obrazu tak, aby obraz odpovidal
nativnimu rozliSeni projektoru ve
vodorovném nebo svislém sméru.

(MS610/
MX611)

(MW612)

O,
@) ©)

O O
OOO >

Obraz15:9

o _ O
O O

» Skute€ny: Obraz je promitan v jeho OQO
pavodnim rozliSeni a jeho velikost je oo ™
Obraz4:3

pfizpusobena plose zobrazeni. Pro

vstupni signaly s niZ8im rozliSenim OQO
bude promitany obraz zobrazen v jeho o] ®
pavodni velikosti. Obraz 16:9

@) @) O (@)
o) = O] |
(©) (@)

Obraz4:3 o

o __ O
e

O

* 4 : 3: Zméni méfitko obrazu tak, aby byl
obraz zobrazen uprostfed projekéni
plochy s pomérem stran 4 : 3.

O

O

* 16 : 9: Zméni méfitko obrazu tak, aby
byl obraz zobrazen uprostfed projekéni
plochy s pomérem stran 16 : 9.

O

O,
(@) O

Obraz16: 9

O,
O (@)

* 16 : 10: Zméni méfitko obrazu tak, aby
byl obraz zobrazen uprostfed projekcni
plochy s pomérem stran 16 : 10.

o O
OOO -

Obraz 16 : 10

Lichobéz. Korekce lichobéznikového zkresleni obrazu. Viz Korekce lichobéznikového
zkresleni zkresleni na strané 16.

Upravi velikost a zaostfeni obrazu pro kontrolu, - -

zda neni promitany obraz zkresleny. B B

1 [ | ]

Testo:am = =

vzore

[ | ]

[ | ]

[ |
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Pocita¢
a komponenta
— ladéni YPbPr

« Faze: Uprava faze &asovani pro omezeni
zkresleni obrazu. Tato funkce je k dispozici pouze
v pfipadé, Ze je vybran signal z PC (analogovy
RGB) nebo signal YPbPr.

* Horizont. velikost: Pfizplsobeni vodorovné Sifky obrazu. Tato funkce je
k dispozici pouze v pfipadég, Ze je vybran signal z PC (analogovy RGB).

Poloha

Zobrazeni okna pro nastaveni polohy. Pomoci tlaCitek se Sipkami muzete
promitany obraz posouvat. Tato funkce je k dispozici pouze v pfipadé, Ze je
vybran signal z PC (analogovy RGB).

3D

Tento projektor je vybaven funkci 3D, ktera pfi sledovani 3D filmd, videa
a sportovnich udalosti nabizi diky prezentaci hloubky obrazu jesté

v wveivs

* Rezim 3D: Vychozi nastaveni je Vypnuto. Pokud chcete, aby projektor pfi
detekci 3D obsahu automaticky vybral vhodny format 3D, vyberte
Automaticky. Pokud projektor nerozpozna format 3D, vyberte stisknutim
tlacitek A/V¥ rezim 3D z moznosti Nahore-Dole, Sekvencni ram,
Oramovani a Vedle sebe.

O

Kdyz je funkce 3D aktivovana:

» Jas promitaného obrazu se snizi.

* Nasledujici nastaveni nelze upravit: Rezim obrazu, Referenéni rezim.
* Funkci Lichobéz. zkresleni Ize upravit pouze v omezeném rozsahu.

* Obratit 3D syn.: Pfi vyskytu inverze hloubky obrazu aktivujte tuto funkci
pro odstranéni problému.

» Pouzit nastaveni 3D: Po ulozeni nastaveni 3D se muzete rozhodnout, zda
jej chcete pouzit prostfednictvim vybéru sady nastaveni 3D, kterou jste
uloZili. Po jejim pouziti bude projektor automaticky pfehravat vstupni 3D
obsah, pokud odpovida ulozenym nastavenim 3D.

o

Lze vyvolat pouze sadu (sady) nastaveni 3D, kterd obsahuje uloZzena data.

* Ulozit nastaveni 3D: Po uspéSném zobrazeni 3D obsahu po provedeni
pFislusnych nastaveni mizete tuto funkci povolit a vybrat sadu nastaveni
3D pro zapamatovani aktualniho nastaveni 3D.

Format HDMI

Vybér vhodného formatu barev pro optimalizaci kvality zobrazeni.

» Automaticky: Automaticky vybér vhodného barevného prostoru a urovné
Sedé pro vstupni signal HDMI.

* RGB omezeno: Vyuziti omezeného rozsahu RGB 16 - 235.
* RGB plné: Vyuziti celého rozsahu RGB 0 - 255.
* YUV omezeno: Vyuziti omezeného rozsahu YUV 16 - 235.
* YUV plné: Vyuziti celého rozsahu YUV 0 - 255.
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ZvétSeni nebo zmensSeni velikosti promitaného obrazu. Po zobrazeni okna
Digitalni zoom stisknéte tlaCitko ZOOM+ (ZvétSeni +)/ZO0M- (Zvétseni -)
pro zmenseni nebo zvétSeni obrazu na pozadovanou velikost. Obraz mlzete
posouvat pomoci smérovych Sipek (A, ¥, «, ») na projektoru nebo na

Digitalni dalkovém ovladaci.
zoom
Posouvat Ize pouze zvétSeny obraz. Beéhem vyhledavani detaild mizete obraz dale
zvétSovat.
Resetovat Vrati vSechny upravy provedené v nabidce Zobrazeni na vychozi tovarni
Zobrazeni hodnoty.
Nastaveni
Instalace Viz Volba umisténi na strané 12.
projektoru
Vzdaleny Aktivace viech vzdalenych pfijimaci nebo jednoho vzdaleného pfijimace na
prijimaé projektoru.

Automatické
hledani zdroje

Umoznuje nastavit projektor pro automatické vyhledavani signalu.

Automatickeé

« Zapnuto: Umoznuje projektoru automaticky urcit nejlepsi Casovani obrazu
pro zobrazeny obraz, kdyz je vybran signal z PC (analogovy RGB)

nastaveni a stisknuto tlacitko AUTO (Automaticky).
signalu * Vypnuto: Projektor nebude po stisknuti tlaCitka AUTO (Automaticky)
reagovat.
* Rezim lampy: Viz Nastaveni funkce Rezim lampy na strané 37.
Nastaveni * Res. ¢éasovac lampy: Viz Vynulovani pocitadla provozu lampy na strané
lampy 40.

* Poéit. provozu lampy: Zobrazeni poctu hodin pouzivani lampy.
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Provozni
nastaveni

Rychlé chlazeni

Vybérem moznosti Zapnuto se tato funkce aktivuje a doba chlazeni
projektoru se zkrati z béznych 90 sekund na pfiblizné 15 sekund.

Casovacé prazdné obr.

Nastaveni doby prazdného obrazu, kdyZ neni na prazdné ploSe provedena
Zadna akce. Po jejim uplynuti se obnovi normalni zobrazeni. Pokud vam
pfednastaveny rozsah nastaveni nevyhovuje, vyberte Zakazat. Nezavisle na
nastaveni polozky Casovaé prazdné obr. miZete obraz obnovit stisknutim
témér libovolného tlacitka na projektoru nebo na dalkovém ovladaci.

Zprava pripomenuti
Zapnuti nebo vypnuti zobrazovani zprav pfipomenuti.

Rezim velké nadm. vys.

Pokud pouzivate projektor v nadmorskeé vysce 1500 m — 3000 m a okolni
teplota je mezi 0 °C — 30 °C, doporuCujeme zapnout rezim Rezim velké
nadm. vys..

Provoz s pouzitim funkce ,Rezim velké nadm. vys.“ mize zpUsobovat vyssi
uroven hluku z divodu zvySené rychlosti ventilatoru potfebné pro zlepseni
celkového chlazeni a systémoveho vykonu.

Jestlize pouzivate tento projektor v jiném extrémnim prostredi (s vyjimkou
vySe uvedenych podminek), mize jevit znamky automatického vypinani,
které slouzi k ochrané projektoru pred pfehfatim. V takovych pfipadech
byste méli pro vyfeseni téchto problémud zapnout rezim velké nadmorské
vySky. To vdak neznamena, ze projektor mize pracovat za jakychkoliv
drsnych nebo extrémnich podminek.

O

Nepouzivejte rezim Rezim velké nadm. vys. v nadmorské vysce 0 m az 1500 m pfi okolni
teploté mezi 0 °C az 35 °C. Pokud zapnete tento rezim v takovych podminkach, bude
dochazet k nadmérnému ochlazovani projektoru.

Nastaveni zapinani/vypinani

* PFimé zapnuti: Automatické zapnuti projektoru po pfipojeni sitového
kabelu do sitové zasuvky.

» Zap. podle signalu: Nastavuje, zda se ma projektor pfimo zapnout bez

stisknuti tlaCitka (') POWER nebo [ | ] Zapnuto, jestlize je
v pohotovostnim rezimu a detekuje signal VGA nebo signal HDMI
s napétim5 V.

+ Aut. vypnuti: Umozniuje automaticky vypnout projektor, jestlize po pfedem
nastavenou dobu neni detekovan zadny vstupni signal. Tim se zamezi
zbyteCnému zkracovani zivotnosti lampy.

- Casovaé vypnuti: Nastaveni ¢asovade automatického vypnuti.

Okamzité opétné spusténi
Umozniuje znovu spustit projektor ihned béhem 90 sekund od jeho vypnuti.
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Zamek tlacitek panelu

Uzamknutim ovladacich tlacitek na projektoru mlzete zabranit neimysiné
zméné nastaveni projektoru (napf. malymi détmi). Po aktivace funkce
Zamek tlac€itek panelu na projektoru nebudou funkéni Zadna tlacitka, kromé

() POWER.
Chcete-li zamek tlaCitek panelu uvolnit, stisknéte a na 3 sekundy podrzte

tlaCitko » (Sipka doprava) na projektoru nebo funkci vypnéte dalkovym
ovladacem.

Bezpecnostni
nastav. o
Pokud vypnete projektor, aniz byste deaktivovali funkci zamku klaves panelu, zlistane tato
funkce aktivni i po op&tovném zapnuti projektoru.
Zmeénit heslo
Viz Vyuziti funkce hesla na strané 22.
Zamek napajeni
Viz Vyuziti funkce hesla na strané 22.
PFenosovi Volba stejné pfenosové rychlosti, jakou pouziva pocitac, abyste mohli pfipojit
hlost projektor vhodnym kabelem RS-232 a aktualizovat nebo stahnout firmware
rychlos projektoru. Tato funkce je urCena pro servisni specialisty.
Ekvalizér Uprava nastaveni zisku ekvalizéru pro signal HDMI. Cim vy$&i je nastaveni,
HDMI tim vySSi je hodnota zisku. Pokud je na projektoru vice nez jeden port HDMI,
vyberte pfed upravou hodnoty nejprve port HDMI.
Vypinaé Zakazuje nebo povoluje vystupni vykon 5 V na ,Konektoru typu A“ pro HDMI
napajeni USB | bezdratovy modul QCast pro zrcadleni.
Resetovat Vrati vSechny upravy provedené v nabidce Nastaveni na vychozi tovarni
Nastaveni hodnoty.
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Systém

Jazyk Nastaveni jazyka OSD nabidek.

* Vystup pro monitor: Umoznuje projektoru odesilat na vystup signal VGA,
kdyz je v pohotovostnim rezimu a konektory PC a MONITOR OUT (Vystup
pro monitor) jsou spravné pfipojeny k zafizenim.

P°h°t°V°,3t“i » Zvukova propust: Pokud jsou do pfislusnych konektort na projektoru
nastaveni spravné pfipojena zafizeni a projektor je v pohotovostnim rezimu, mize byt
pfehravan zvuk. Stisknutim tlaCitek «/» vyberte pozadovany zdro;j.
Podrobné informace o zpUsobu pfipojeni najdete v asti Pfipojeni na strané
17.
i * Pozadi: Nastaveni barvy pozadi pro projektor.
Nastaveni . i o o .
pozadi * Uvodni obrazovka: Umozniuje vybrat, jaka uvodni obrazovka se bude
zobrazovat béhem spousténi projektoru.
i * Typ nabidky: Pfepnuti do OSD nabidky Zakladni.
Nastaveni . . . . . .
nabidky » Cas zobrazeni nabid.: Nastaveni doby, po kterou zGistane OSD nabidka
po poslednim stisknuti tlaCitka aktivni.

» Ztlumit: DoCasné vypnuti zvuku.

* Hlasitost: Nastaveni hlasitosti zvuku.

» Zapnout/vypnout tén: Zapnuti nebo vypnuti tonu béhem procesu

Nastaveni zapinani a vypinani projektoru.
zvuku

O

Jedinou moznosti zmény funkce Zapnout/vypnout tén je nastaveni Zapnuto nebo
Vypnuto na tomto misté. Nastaveni ztlumeni zvuku nebo zména jeho urovné nemaji na
funkci Zapnout/vypnout tén zadny vliv.

Skryté titulky

* Povolit skryté titulky: Tuto funkci aktivujte vybérem moznosti Zapnuto
v pfipadé, Ze zvoleny vstupni signal obsahuje skryté titulky.

o

Titulky: Zobrazeni dialogt, komentafri nebo zvukovych efektll na projekéni ploSe v textove

podobé u televiznich pofadl nebo videa (v prehledech televiznich program byvaji obvykle

oznaceny jako ,CC").

* Verze titulkl: Vybér preferovaného zplisobu zobrazeni skrytych titulku.
Pro zobrazeni titulkl vyberte CC1, CC2, CC3 nebo CC4 (CC1 zobrazuje
titulky v primarnim jazyce va$i oblasti).

Obnoveni vSech nastaveni na vychozi tovarni hodnoty.

Nastaveni o

z vyroby Nasledujici nastaveni vSak zUstanou zachovana: Lichobéz. zkresleni, Instalace
projektoru, Pocit. provozu lampy, Rezim velké nadm. vys., Bezpecnostni nastav.,
Prenosova rychlost, Ekvalizér HDMI.

Resetovat Vrati vSechny upravy provedené v nabidce Systém na vychozi tovarni

Systém hodnoty.

34 Pouzivani nabidek




Informace

* Nativni rozliSeni: Zobrazeni nativniho rozliSeni projektoru.

* Zjisténé rozlisSeni: Zobrazeni nativniho rozlieni vstupniho signalu.

» Zdroj: Zobrazeni aktualniho zdroje signalu.

* Rezim obrazu: Zobrazeni rezimu vybraného v nabidce Obraz.
Informace * Rezim lampy: Zobrazeni rezimu vybraného v nabidce Nastaveni lampy.
* Format 3D: Zobrazeni aktualniho rezimu 3D.

» Systém barev: Zobrazeni formatu vstupniho systému.

* Doba pouzitelnosti lampy: Zobrazeni poc¢tu hodin pouzivani lampy.

* Verze firmware: Zobrazeni verze firmwaru projektoru.
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Udrzba
Péce o projektor

Cisténi objektivu

Jestlize si vSimnete, ze je povrch objektivu znecistény nebo zapraseny, oCistéte jej. Pfed
Cisténim objektivu vypnéte projektor a nechejte jej zcela vychladnout.

* Pro odstranéni prachu pouzijte nadobku se stlatenym vzduchem.

« Jestlize se na objektivu objevi necistoty nebo Smouhy, pouzijte papir na €isténi objektivi nebo
navlh&ete jemny hadfik v prostfedku na Cisténi objektivil a jemné otfete povrch objektivu.

* Nikdy nepouzivejte brusny papir, zasadité nebo kyselé Cistici prostfedky, prasek s brusnym
ucinkem, ani tékavé latky, jako je lih, benzin, fedidlo nebo insekticid. Pouziti téchto materiald
nebo dlouhodoby kontakt s pryzi nebo vinylem muize poskodit povrchovou upravu projektoru
a material jeho skrinky.

Cisténi skrinky projektoru

Pred cCisténim skfiriky projektoru vypnéte projektor spravnym postupem pro vypnuti popsanym

v ¢asti Vypnuti projektoru na strané 24 a odpojte sitovy kabel ze sitové zasuvky.

* Pro odstranéni necistot nebo prachu otfete skfifiku jemnym hadfikem neuvolfujicim viakna.

* Pro odstranéni odolnych necistot nebo skvrn navihCete jemny hadfik vodou a Cisticim
prostfedkem s neutralnim pH. Nakonec skfifiku dosucha vytrete.

Nikdy nepouzivejte vosk, lih, benzin, fedidlo nebo jiné chemickeé Cistici prostfedky. Mohlo by dojit
k poSkozeni skfifky projektoru.
Skladovani projektoru

Jestlize potfebujete projektor na delSi dobu ulozit, postupujte prosim podle nasledujicich
pokynu:

« Zajistéte, aby byla teplota a vlhkost mista, kam hodlate projektor ulozit, v doporuc¢eném
rozsahu teplot pro projektor. Pfectéte si prosim ¢ast Technické udaje na strané 43 nebo se
s dotazem na pfipustny rozsah obratte na prodejce.

« Zasunte nastavitelné nozky.
* Vlyjméte baterie z dalkového ovladace.
« Zabalte projektor do pavodniho obalového materialu nebo do jiného vhodného obalu.

Preprava projektoru

Doporucujeme vam, abyste projektor pfepravovali v plivodnim obalovém materialu nebo
Vv jiném vhodném obalu.

Informace o lampé
Zjisténi doby provozu lampy

Béhem provozu projektoru se pomoci vestavéného €asovace automaticky pocita doba
pouzivani lampy (v hodinach). Zplisob vypoctu ekvivalentnich hodin lampy je nasleduijici:
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Doba pouzitelnosti lampy = (poCet hodin provozu v rezimu Normaini) + (pocet hodin provozu
v rezimu Usporny) + (pocCet hodin provozu v rezimu Inteligentni rezim Eco) + (pocCet hodin
provozu v rezimu LampSave)

Celkové (ekvivalentni) hodiny lampy = 3 x (poCet hodin provozu v rezimu Normaini) + 1,5 x
(pocet hodin provozu v rezimu Usporny) + 1,5 x (poCet hodin provozu v rezimu Inteligentni
rezim Eco) + 1 x (poCet hodin provozu v rezimu LampSave)

Zjisténi poc€tu hodin provozu lampy:

1. Otevrete nabidku UpfFesnit - Nastaveni > Nastaveni lampy a stisknéte tlaCitko OK.
Zobrazi se okno Nastaveni lampy.

2. Stisknutim tlaCitka v vyberte polozku Pogit. provozu lampy a stisknéte tlaCitko OK.
Zobrazi se informace Pogéit. provozu lampy.

Informace o po&tu hodin provozu lampy muzete rovnéz zjistit v nabidce Informace.

Prodlouzeni zivotnosti lampy

» Nastaveni funkce Rezim lampy

Oteviete nabidku Upresnit - Nastaveni > Nastaveni lampy > Rezim lampy a vyberte néktery
z dostupnych rezimd napajeni lampy projektoru.

Nastaveni projektoru do rezimu Usporny, Inteligentni rezim Eco nebo LampSave prodiuzuje
Zivotnost lampy.

Rezim lampy |Popis

Normailni Poskytuje maximalni jas lampy

Usporny Snizuje jas pro prodlouzeni zivotnosti lampy a omezeni hluku ventilatoru

Inteligentni Automaticky nastavuje vykon lampy podle urovné jasu obsahu pfi sou¢asné

rezim Eco optimalizaci kvality zobrazeni

LampSave Automaficky vr)astavujfe vykon lampy podle Urovné jasu obsahu pfi sou¢asném
prodlouzeni Zivotnosti lampy

» Nastaveni Aut. vypnuti

Tato funkce umoznuje automaticky vypnout projektor, jestlize po pfedem nastavenou dobu neni
detekovan zZadny vstupni signal. Tim se zamezi zbyte€nému zkracovani Zivotnosti lampy.

Pro nastaveni polozky Aut. vypnuti oteviete nabidku Upresnit - Nastaveni > Nastaveni
zapinanilvypinani > Aut. vypnuti a stisknéte tlaCitko «/».

Doba pro vyménu lampy

Pokud se rozsviti indikator LAMP (Lampa) nebo se zobrazi zprava s oznamenim, Ze je tfeba
vymeénit lampu, obratte se prosim pfed instalaci nové lampy na vaseho prodejce nebo navstivte
stranky http://www.BenQ.com. Stara lampa muze zpusobit poruchu funkce projektoru

a v ojedinélych pfipadech muze i explodovat.

» Zdanlivy jas promitaného obrazu se bude ménit v zavislosti na okolnich svételnych podminkach
o a nastaveni kontrastu/jasu vybraného vstupniho signalu a je pfimo umeérny projekéni vzdalenosti.

+ Jas lampy se bude ¢asem snizovat a mize se ménit v rozsahu technickych parametrd vyrobce lampy.
To je normalni a o¢ekavané chovani.

+ Je-li lampa pfili§ horka, rozsviti se Indikator LAMP (Lampa) a Varovny indikator TEMP (Teplota).
Vypnéte napajeni a nechte projektor 45 minut vychladnout. Jestlize po opé&tovném zapnuti napgjeni
projektoru stale sviti indikator lampy nebo teploty, obratte se prosim na prodejce. Viz Indikatory na
strané 41.
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Nasledujici vystrazné zpravy tykajici se provozu lampy vam pfipomenou, ze je potfeba vymeénit
lampu.

Ekvivalentni hodiny lampy >XXXX hodin

Chcete-li, aby vykon zustal optimalni, nainstalujte novou
lampu. Stisknutim tlacitka OK zpravu skryjete.

Objednani nové lampy na www.BenQ.com

(T

V tomto okamziku dlirazné doporucujeme vyménit lampu.
Lampa je spotifebni material. S rostouci dobou pouzivani
lampy jeji jas postupné klesa. Tento jev je zcela normaini.
Lampu muGzete vyménit vzdy, kdyz si vSimnete
podstatného zhorseni jejiho jasu.

Stisknutim tlacitka OK zpravu skryjete.

Ekvivalentni hodiny lampy >XXXX hodin

Objednani nové lampy na www.BenQ.com

(T

Ekvivalentni hodiny lampy > XXXX hodin

Objednani nové lampy na www.BenQ.com

A—— Aby byl obnoven normalni provoz projektoru, MUSITE
lampu vymeénit.
Stisknutim tlacitka OK zpravu skryjete.

Vyméiite lampu (viz uZivatelska pfirucka)
pak vynulujte asovac lampy

Objednani nové lampy na www.BenQ.com

(I—E—

SXXXX* ve vySe uvedenych zpravach predstavuje Eislice, které se lisi v zavislosti na modelu.
Vymeéna lampy

» Abyste predesli nebezpedi urazu elektrickym proudem, vzdy pfed vymeénou lampy vypnéte projektor
o a odpojte sitovy kabel ze sitové zasuvky.

 Abyste predesli nebezpedi vazného popaleni, nechejte projektor pfed vyménou lampy alespori 45 minut
vychladnout.

* Abyste predesli nebezpeci poranéni prstl a poSkozeni vnitfnich soucasti projektoru, budte pfi pfipadném
odstranovani ostrych kousku rozbitého skla lampy velmi opatrni.

* Abyste pfedesli nebezpeci poranéni prstt nebo zhorseni kvality obrazu sahnutim na objektiv,
nedotykejte se prazdného prostoru pro lampu v dobé, kdy je lampa vyjmuta.

* Tato projekéni lampa obsahuje rtut. Pri jeji likvidaci postupujte podle mistnich pfedpist pro likvidaci
nebezpecného odpadu a zlikvidujte ji odpovidajicim zplsobem.

* Aby projektor fungoval optimalné, doporu¢ujeme vam, abyste pouzivali vyhradné lampy pfedepsaného
typu.

» Pokud je vyména lampy provadéna u projektoru, ktery je zavéSen obracené, zajistéte, aby se pod
objimkou lampy nenachéazela zadna osoba. Pfedejdete tak pfipadnému zranéni nebo poranéni oci
zpusobenému rozbitou lampou.

« Pfi manipulaci s rozbitymi lampami zajistéte dobré odvétravani. Doporuéujeme vam, abyste pouZili
respirator, bezpe€nostni bryle nebo obli€ejovy §tit a oblékli si ochranny odév, jako napf. rukavice.
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1. Vypnéte napajeni a vytahnéte napajeci kabel projektoru ze sitové zasuvky. Pokud je lampa
horka, pockejte pfiblizné 45 minut, nez lampa dostatecné vychladne, abyste se nepopalili.

2. Povolte Sroub(y) zajistujici kryt lampy na boc¢ni
strané projektoru tak, aby se kryt lampy uvolnil.

3. Sejméte kryt lampy z projektoru.

* Nezapinejte projektor, neni-li na svém misté kryt lampy.

* Nestrkejte prsty mezi lampu a projektor. Mohli byste se
poranit o ostré hrany uvnitf projektoru

4. Odpojte konektor lampy.

5. Uvolnéte Sroub (Srouby) zajiStujici vnitfni lampu.
6. Zvednéte rukojet tak, aby se postavila.

7. Tahem za rukojet pomalu vyjméte lampu
z projektoru.

« Pfi pfili§ rychlém vytaZzeni maze dojit k prasknuti lampy,
pfiCemz stfepiny se mohou rozlétnout dovnitf projektoru.

* Nepokladejte lampu na mista, kde by mohla byt
postfikana vodou, kde by ji mohly najit déti nebo do
blizkosti hoflavych materiald.

* V dobé, kdy je lampa vyjmuta z projektoru, nestrkejte
ruce do skfifiky projektoru. Mohli byste se poranit o ostré
hrany uvnitf projektoru. Pokud byste se dotkli optickych
soucasti uvnitf projektoru, mohlo by to mit za nasledek
nepravidelnosti v barevném podani a zkresleni
promitaného obrazu.

8. Vlozte novou lampu tak, jak je uvedeno na obrazku.
Vyrovnejte konektor lampy a 2 ostré body
s projektorem a mirné lampu zatlacte do zajisténé
polohy.

9. Pfipojte konektor lampy.
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10. Dotahnéte Sroub, ktery zajistuje lampu.

11. Ujistéte se, ze rukojet lezi zcela rovné a ze je v této
poloze zajisténa.
* Uvolnény Sroub se muze stat pric¢inou nekvalitniho
o pfipojeni, které mlize zpUsobit poruchu projektoru.
+ Sroub nedotahujte pfili$ silné.

12. Nasadte na projektor kryt lampy.

13. Dotahnéte Sroub, ktery zajiStuje kryt lampy.

* Uvolnény Sroub se muze stat pric¢inou nekvalitniho
o pfipojeni, které mlize zpUsobit poruchu projektoru.

+ Sroub nedotahuijte pilis silngé.
14. .Pfipojte projektor k elektrické siti a zapnéte jej.
Vynulovani pocitadla provozu lampy

15. Po zobrazeni ivodniho loga zobrazte OSD nabidku.
Oteviete nabidku Upresnit - Nastaveni > Nastaveni lampy a stisknéte tlaCitko OK.
Zobrazi se okno Nastaveni lampy. Oznacte polozku Res. €asova€ lampy a stisknéte
tlacitko OK. Zobrazi se varovna zprava s dotazem, zda chcete resetovat Casovac lampy.
Oznacte poloZku Reset a stisknéte tlacitko OK. Pocitadlo provozu lampy se nastavi na , 0.

Neprovadéjte resetovani, pokud lampa neni nova nebo pokud jste ji
nevymeénili, protoZe to mize mit za nasledek poskozeni.
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Indikatory

Pohotovostni rezim

Zapinani projektoru

Normalni provoz

Normalni ochlazovani pfi vypnuti

Stahovani

O ® 0000
®@® O OO0

Chyba spusténi CW

Chyba lampy pfi normalnim provozu

Lampa neni rozsvicena

Uplynula Zivotnost lampy

Chyba ventilatoru 1 (skute€na rychlost ventilatoru se lisi
od pozadované rychlosti)

Chyba ventilatoru 2 (skute¢na rychlost ventilatoru se liSi
od pozadované rychlosti)

@0 ® 00O

@® ® OO0
OO Of O@ @

Temperature 1 Error (pfili§ vysoka teplota)

O

Vypnuto

O: Oranzova - sviti

{3 Oranzova - blika

@: Zelena - sviti @: Cervena - sviti

.: Zelena - blika .: Cervena - blika
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Reseni problému

Q Projektor se nezapne.

Pri¢ina

Naprava

Sitovy kabel nepfivadi zadné napéti.

Pfipojte sitovy kabel do sitového konektoru na
projektoru a potom pfipojte sitovy kabel do sitové
zasuvky. Pokud je sitova zasuvka opatfena
vypinacem, ujistéte se, Ze je zapnuty.

Pokousite se o opétovné zapnuti projektoru
ve chvili, kdy probiha jeho ochlazovani.

Pockejte, nez skonci ochlazovani projektoru.

Q Zadny obraz

Pri¢ina

Naprava

Zdroj video signalu neni zapnuty nebo
spravné pfipojeny.

Zapnéte zdroj video signalu a zkontrolujte, zda je
signalovy kabel spravné pfipojen.

Projektor neni spravné pfipojen ke zdroji
vstupniho signalu.

Zkontrolujte pfipojeni.

Nebyl vybran spravny vstupni signal.

Vyberte spravny vstupni signal pomoci tla¢itka
SOURCE (Zdroj).

Krytka objektivu zlistala nasazena.

Sejméte krytku objektivu.

Q Obraz je rozmazany

Pfic¢ina

Naprava

Objektiv projektoru neni spravné zaostren.

Provedte zaostfeni objektivu pomoci zaostfovaciho
krouzku.

Projektor a projekéni plocha nejsou ve
spravné vzajemné poloze.

Nastavte Uhel a smér projekce a v pfipadé potfeby
také vySku projektoru.

Krytka objektivu zlistala nasazena.

Sejméte krytku objektivu.

Q Dalkovy ovladac¢ nepracuje.

Pfic¢ina

Naprava

Baterie jsou vybité.

Vymérite obé baterie za nové.

Mezi dalkovym ovladacem a projektorem se
vyskytuje prekazka.

Odstrante prekazku.

Jste pfilis vzdaleni od projektoru.

Postavte se do vzdalenosti max. 8 metru
od projektoru.

Q Nespravné heslo.

vrw

Pri¢ina

Naprava

Zapomnéli jste vase heslo.

Viz Pouziti postupu pro obnovu hesla na strané 22.
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Technické udaje

Technické udaje projektoru

o Vedkeré technické udaje se mohou zménit bez pfedchoziho upozornéni.

Optické parametry

Rozliseni
800 x 600 SVGA (MS610)
1024 x 768 XGA (MX611)
1280 x 800 WXGA (MW612)

Systém zobrazeni
Jednocipovy DMD
Objektiv
F=256~268,f=22~24,1 mm
Lampa
Lampa 240 W
Elektrické parametry

Zdroj energie
100 — 240 V AC (stfid.), 3,5 A, 50 — 60 Hz
(automaticky)
PFikon
355 W (max.); < 0,5 W (pohotovostni rezim)
Mechanické parametry

Hmotnost
2,3 kg
Vystupni konektory
Vystup RGB
D-Sub 15 pinl (zasuvka) x 1
Reproduktor
2Wx1
Vystup zvukového signalu
PC audio konektor x 1
Ovladani
USB
Zdroj energie 5 V/1,5 A typu A x 1 (volitelny pro
HDMI bezdratovy modul QCast pro zrcadleni);
Mini-B x 1
Sériové ovladani RS-232

Vstupni konektory

Vstup z pocitaCe
Vstup RGB
D-Sub 15 pinl (zasuvka) x 1
Vstup video signalu
S-VIDEO
Mini DIN, 4 piny x 1
VIDEO
Konektor RCA x 1
Vstup signalu SD/HDTV
Analogovy - Komponentni
(pfes vstup RGB)
Digitalni - HDMI x 1;
HDMI/MHL x 1
Vstup zvukového signalu
Vstup zvuku
PC audio konektor x 1

Pozadavky na prostredi
Provozni teplota

0 °C - 40 °C na urovni hladiny mofe
Provozni relativni vihkost vzduchu

10 % — 90 % (bez kondenzace)

Provozni nadmorska vyska

0-1499mpii0°C-35°C

1500 -3 000 mpfi0°C—-30°C

(se zapnutym rezimem velké nadmorskée vysky)
Skladovaci teplota

-20 °C - 60 °C na urovni hladiny mofe
Skladovaci vihkost

10 % — 90 % RH (bez kondenzace)
Nadmofska vyska pro skladovani

30 °C@ 0 ~ 12 200 m nad hladinou mofe
Pfeprava

Doporuéujeme originalni nebo ekvivalentni obal

Opravy

Navstivte prosim nize uvedenou webovou stranku
a vyberte vadi zemi pro zobrazeni okna s kontakty na
servis. http://www.benq.com/welcome

9 pind x 1
Infraderveny pfijimac x 2
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Rozmeéry
296 mm (S) x 120 mm (V) x 221 mm (H)

- 296 ]
e

Jednotky: mm
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Tabulka ¢asovani

Podporované ¢asovani pro vstup signalu z PC

Vertikalni |Horizontalni| Frekvence Podporovany format 3D
RozliSeni Rezim frekvence | frekvence pixelt Sekvencni | Nahore- | Vedle
(Hz) (kHz) (MHz) ram Dole sebe
VGA_60 59,940 31,469 25,175 \% Vv \%
VGA 72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 \ \ \%
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA 85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120
(snizeni 119,854 77,425 83,000 \%
zatemnéni)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 \% Vv \%
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120
(snizeni 119,989 97,551 115,5 \%
zatemnéni)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
Casovani
1024 x 576 notebooki BenQ 60,0 35,820 46,966
Casovani
1024 x 600 notebooki BenQ 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 \% Vv \%
1280 x 768 1280 x 768_60 59,87 47,776 79,5 \% \% \Y
WXGA 60 59,810 49,702 83,500 \% \% \%
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
WXGA_85 84,880 71,554 122,500
1280 x 800 WXGA 120
(snizeni 119,909 101,563 146,25 \%
zatemnéni)
SXGA 60 60,020 63,981 108,000 \% \%
1280 x 1024 SXGA 75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960 1280 x 960_60 60,000 60,000 108,000 \ V
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,5 \% \Y
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 V \%
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 \% \%
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 \% \%
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250 \Y Vv
640 x 480 pfi 67 Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 pfi 75 Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 pfi 75 Hz MAC19 74,93 60,241 80,000
1152 x 870 pfi 75 Hz MAC21 75,060 68,680 100,000

VySe uvedena ¢asovani nemusi byt podporovana kvali omezenim souboru EDID a grafické karty VGA.
Muze se stat, ze néktera ¢asovani nebude mozné vybrat.
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Podporované ¢asovani pro vstup HDMI (HDCP)

« Casovani PC signalu

Vertikalni |Horizontalni|Frekvence Podporovany format 3D
RozliSeni Rezim frekvence | frekvence pixelt | Sekvencni | Nahofe-| Vedle
(Hz) (kHz) (MHz) ram Dole sebe
VGA_60 59,940 31,469 25175 \% \% \%
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA 75 75.000 37.500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 Vv \% \%
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
”SV’GA_1 20 - 119,854 77,425 83,000 \%
(snizeni zatemnéni)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 \% V V
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
”X(.?A_120 - 119,989 97,551 115,5 Vv
(snizeni zatemnéni)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
o Casovani
1024 x 576 pfi 60 Hz notebooki BenQ 60,00 35,820 46,996
" Casovani
1024 x 600 pfi 65 Hz notebookd BenQ 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 Vv \Y \Y
1280 x 768 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5 Vv \% \%
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 \% \% \%
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
,YVX,GAJ 20, . 119,909 101,563 146,25 Vv
(snizeni zatemnéni)
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 V V
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60 60,000 60,000 108 \% \%
1280 x 960 1280x960 85 | 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500 \Y \Y
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 V V
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 \% \%
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 \% \%
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250 \% \%
640 x 480 pfi 67 Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 pfi 75 Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 pfi 75 Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
1152 x 870 pfi 75 Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 x 1080 pfi 60 Hz| 1920 x 1080_60 60 67,5 148,5 \% \%
1920 x 1200 1920 x1200_60 59,950 74,038 154,0000 \% \%

(snizeni zatemnéni)

Vys$e uvedena ¢asovani nemusi byt podporovana kvuli omezenim souboru EDID a grafické karty VGA.
Mize se stat, Ze nékterd Casovani nebude mozné vybrat.
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- Casovani video signalu

Vertikalni | Horizontalni | Frekvence Podporovany format 3D
Casovani | Rozliseni | frekvence | frekvence pixeld Sekvencni Ora . .| Nahore-| Vedle
(Hz) (kHz) (MHz) ram ramovant| ‘nole | sebe
480i 720 x 480 59,94 15,73 27 \
480p 720 x 480 59,94 31,47 27 \%
576i 720 x 576 50 15,63 27
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25 Vv \% \%
720/60p 1280 x 720 60 45,00 74,25 \% \% Vv \%
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25 \%
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25 \%
1080/24P | 1920 x 1080 24 27 74,25 \ \% \%
1080/25P | 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P | 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P | 1920 x 1080 50 56,25 148,5 \% \%
1080/60P | 1920 x 1080 60 67,5 148,5 \% \%
Podporované ¢asovani pro vstup MHL
% N Vertikalnifrekvence Horizontalni Frekvence pixeld
Casovani Rozliseni (Hz) frekvence (kHz) (MHz)
480i 720 (1440) x 480 59,94 15,73 27
480p 720 x 480 59,94 31,47 27
576i 720 (1440) x 576 50 15,63 27
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p 1280 x 720 60 45,00 74,25
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1080/50p 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1080/60p 1920 x 1080 60 67,5 148,5
Podporované ¢asovani pro vstup komponentniho (YPbPr) signalu
Easovani Rozliseni Vertikalni frekvence Horizontalni Frekvence pixelt P(;g:::;ct)\;%ny
(Hz) frekvence (kHz) (MHz) —
Sekvenéni ram
480i 720 x 480 59,94 15,73 13,5 \%
480p 720 x 480 59,94 31,47 27 \%
576i 720 x 576 50 15,63 13,5
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p 1280 x 720 60 45,00 74,25 \%
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5

0 PFi zobrazovani signalu 1080i (1125i)/60 Hz nebo 1080i (1125i)/50 Hz se miize obraz mirné chvét.
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Podporované ¢asovani pro vstupy Video a S-Video

NTSC 15,73 60 3,58 Vv
PAL 15,63 50 4,43
SECAM 15,63 50 4,25 nebo 4,41
PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 4,43
NTSC4,43 15,73 60 4,43
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