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Dulezité bezpecnostni pokyny

Tento projektor je zkonstruovan a otestovan podle nejnovéjsich norem pro
bezpecnost zafizeni v oblasti informacnich technologii. Pro bezpeéné pouzivani
vyrobku je v8ak dulezité, abyste dodrZzovali pokyny, uvedené v této pfirucce a
vyznacené na vyrobku.

Bezpecnostni pokyny

1. Prectéte si prosim tuto pfirucku (4. Béhem doby, kdy je lampa
pfedtim, nez zacnete vas pggjektorg zapnuta, mu5|_b¥t_
projektor pouzivat. Uschovejte i vzdy oteviena zavérka objektivu
pro pozdéjsi pouZiti. nebo odstranéna krytka

objektivu.

2. Béhem provozu projektoruse |5,

nedivejte pfimo do jeho elektricke siti stabilni. Vas
objektivu. Intenzivni svételny rojektor je zkonstruovan tak, aby
papkrsek by mohl poskodit vas ungoval bezpeéné pfi sitovém
zrak. napéti v rozmezi 100 az 240 V AC

(stridavych); pokud vSak dojde k
vypadkum nebo razdm napéti []10
V, nemusi projektor fungovat
spravné. V oblastech, kde muze
dochazet ke kolisani nebo
vypadkiim sit'ového napéti,
doporucujeme pripojit projektor
prostrednictvim stabilizatoru
napajeciho napéti, zarizeni pro
ochranu pred napét'ovymi

3. Prenechejte opravy $pickami nebo zdroje stalého
kvalifikovanym servisnim napajeni (UPS).
technikiim.

Dulezité bezpec¢nostni pokyny
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Bezpecnostni pokyny (pokracovani)

8.

Béhem provozu neblokujte
objektiv projektoru zadnymi
prfedméty, protoze by mohlo dojit
k zahtati a deformaci téchto
predmétll, nebo dokonce ke

vzniku pozaru. Chcete-li lampu
docasné vypnout, stisknéte
tlacitko BLANK na projektoru
nebo na dalkovém ovladagi.

Bé&hem provozu je lampa velmi
horka. Pfed demontazi celku
projekéni lampy za ucelem
vymeény lampy pockejte pfiblizné
45 minut, nez projektor
vychladne.

Nepouzivejte lampu po uplynuti
jeji jmenovité Zivotnosti. Pfi
nadmérném pouzivani lampy po
uplynuti jeji jmenovité Zivotnosti
muze ve vyjimeénych pfipadech
dojit k prasknuti lampy.

9.

10.

Nikdy nevymériujte celek
projekéni lampy ani zadné jiné

elektronické soucasti, aniz byste
predtim odpoijili projektor od sité.

nestabilni vozik, podstavec nebo
stolek. Mohlo by dojit k padu
projektoru, coz by mohlo
zpusobit jeho vazné poskozeni.

11.

NepokouSejte se tento projektor
rozebirat. Uvnitf pfistroje se
pouziva nebezpecné vysoké
napéti, které muze v pripadé, ze
se dotknete soucasti pod
napétim, zplUsobit smrtelné
zranéni. Jedinou soucasti,
kterou mohou uZivatelé
vymeénovat, je lampa, ktera je
opatfena vlastnim snimatelnym
krytem.

Za zadnych okolnosti
neodstranujte zadné jiné kryty.
Pfrenechejte opravy vyhradné
profesionalnim servisnim
techniklim s pfislusnou
kvalifikaci.

Dulezité bezpecnostni pokyny




Bezpecnostni pokyny (pokracovani)

12. Béhem provozu projektoru si
muzete vSimnout, Ze z ventilaéni
mrizky projektoru vystupuje proud
teplého vzduchu a mirny zapach.
Tento jev je naprosto normalni a
neznamena poruchu pfistroje.

13. Neinstalujte tento projektor do
Zadného z nasledujicich prostfedi:

- Prostory s nedostate¢nou ventilaci
nebo prostorové omezena mista.
Zaijistéte, aby byl projektor ve
vzdalenosti alespor 50 cm od stén a
aby vzduch volné proudil kolem
projektoru.

- Mista, kde muze teplota dosahovat
prili§ vysokych hodnot (napf. v
automobilu se vSemi zatazenymi
okny).

- Mista, kde mdze nadmérna vihkost,
prach nebo cigaretovy kouf znedistit
optické komponenty, a zkratit tak
zivotnost projektoru a zpusobit
ztmavnuti obrazu.

- Mista v blizkosti pozarn ich hlasicu.

- Mista, kde okolni teplota pfesahuje
40 °C.

- Mista s nadmorskou vyskou
presahujici 3000 m.

3000 m

14. Neblokujte ventilacni otvory.
- Nepokladejte projektor na pfikryvky,
IGzkoviny nebo jiné mékké povrchy.
- Nezakryvejte tento projektor tkaninou
ani zadnymi jinymi pfedméty.
- Do blizkosti projektoru neumistujte
zadné horlavé pfedméty.

Jestlize dojde k vaznému
poskozeni ventilacnich otvora,
muZze vlivem narustu teploty uvnitf
pristroje dojit k pozaru.

Béhem provozu musi projektor stat
na vodorovné ploSe bez
nerovnosti.

Nepouzivejte pfistroj v pfipade, ze je
naklonény zleva doprava pod uhlem
presahujicim 10 stupfid, nebo
zepfedu dozadu pod uhlem
presahujicim 15 stupnii. Pouzivani
projektoru, ktery neni ve zcela
vodorovné poloze, mize zpUsobit
selhani funkce nebo poskozeni
lampy.

15.

Nestavte projektor nastojato ve
svislém sméru. Jinak by mohlo dojit
k prevrhnuti projektoru, coz by
mohlo mit za nasledek zranéni
osob nebo poskozeni pfistroje.

Dulezité bezpec¢nostni pokyny
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Bezpecnostni pokyny (pokracovani)

17. Nestoupejte na projektor ani na néj
nestavte zadné predméty. Kromé
pravdépodobného poskozeni
projektoru by mohlo dojit i k jinym
nehodam a moznému zranéni.

18. Do blizkosti projektoru ani na
projektor neumistujte zadné
tekutiny. Tekutiny vylité do
projektoru mohou zpUsobit jeho
poruchu. Pokud se do projektoru
dostane vihkost, odpojte jej ze
sitové zasuvky a pozadejte
spole¢nost BenQ o opravu
projektoru.

N 3 =
19. Projektor umi zobrazovat obraceny
obraz, ktery se vyuziva pfi instalaci
projektoru pod strop.
PFi montazi projektoru pouzivejte
& vyhradné sadu BenQ pro montaz
projektoru pod strop a zajistéte, aby
byla instalace bezpecna.

&

O

Montaz projektoru pod

strop

ProtoZe chceme, abyste byli s
vasim projektorem BenQ
maximalné spokojeni, musime vas
upozornit na nékteré bezpecnostni
aspekty, jejichz cilem je predejit
zranéni osob a poskozeni majetku.
Pokud se rozhodnete namontovat
projektor pod strop, dirazné vam
doporucujeme pouzit vhodnou
sadu BenQ pro montaz projektoru
pod strop a také vas prosime o
zajisténi fadné a bezpecné
instalace.
Jestlize pouzijete sadu pro montaz
projektoru pod strop od jiného
vyrobce nez BenQ, vystavujete se
nebezpedi padu projektoru ze
stropu na zem v dasledku
nevhodného pfipevnéni vlivem
pouZiti nespravného priiméru nebo
délky Sroubd.
Sadu BenQ pro montaz projektoru
pod strop si miizete zakoupit u
prodejce vaseho projektoru BenQ.
BenQ rovnéz doporuéuje, abyste si
zakoupili samostatny bezpecnostni
kabel kompatibilni s
Kensingtonovym zamkem a pevné
jej pfipevnili k otvoru pro
Kensingtonliv zamek na projektoru
a k zakladné konzoly pro montaz
pod strop. Toto opatfeni slouzi jako
sekundarni zabezpeceni projektoru
pro pfipad, ze by se jeho
pfipevnéni k montézni konzole
uvolnilo.

Hg - lampa obsahuje rtut. Likvidaci

provedte v souladu s mistnimi

zakony pro zachazeni s odpady.
Viz www.lamprecycle.org.

Dulezité bezpecnostni pokyny




Prednosti projektoru

PIna HD kompatibilita

Tento projektor je kompatibilni s televizory se standardnim rozliSenim (SDTV)
480i, 576i, EDTV (Enhanced Definition Television) 480p, 576p a HDTV (High
Definition TV) 720p, formatu 1080i/p 60 Hz a s formatem 1080p, ktery umozniuje
vérnou reprodukci obrazu 1:1.

Vysoka kvalita obrazu

Tento projektor pfinasi vynikajici kvalitu obrazu diky svému vysokému rozliSeni,
vynikajicimu jasu domaciho kina, vysokému kontrastnimu poméru, Zivym
barvam a bohaté reprodukci ve stupnich Sedi.

Reprodukovani biografovych barev

Tento projektor je vybaven pfesné vyladénym barevnym kolem RGBRGB pro
vytvéreni realistické a barevné pfesné hloubky a rozsahu standardu HDTV. Tato
technologie zarucuje, Ze jsou filmy reprodukovany v realistickym barvach
pfesné podle zaméru tvlrce.

Bohaté stupné Sedi

Pfi sledovani v zatméném prostiedi automatické ovladani gamma zajistuje
vynikajici zobrazeni ve stupnich Sedi, které odhaluje detaily ve stinech a v
no¢nich nebo tmavych zabérech.

Intuitivni H/V posun objektivu

Intuitivni ovladani packy posunu objektivl zajistuje flexibilitu instalace
projektoru.

Siroka rada formatud vstupt a videa

Tento projektor podporuje celou fadu vstup( pro pfipojeni k vasemu video nebo
pocitaCovému vybaveni, v€etné komponentniho videa a kompozitniho videa a
také dualni HDMI, PC a vystupni spinac€ pro pfipojeni k automatizovanym
systémUim osvétleni obrazovky a prostiedi.

Ovladani kalibrace s certifikaci ISF

Pro dosazeni vy$siho standardu vykonu jsou v nabidkach OSD tohoto
projektoru k dispozici nastaveni rezimd ISF NOC a ISF DEN, které vyzaduiji
odbornou kalibraci autorizovanymi poskytovateli ISF.

3D funkce

Pro promitani 3D filmd, videi a sportovnich pfenost jesté realistictéjSim
zplsobem, pfi kterém vynikne hloubka jednotlivych obrazkl prostfednictvim
HDMI.

Prednosti projektoru
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Obsah baleni pfi dodavce

Jednotlivé soucasti vybalte a zkontrolujte, zda mate vSechny vyobrazené polozky.
Pokud néjaka polozka chybi, obratte se na prodejce, u néhoz jste projektor
zakoupili.

Standardni prislusenstvi

(3 Dodavané prislusenstvi je pfizpiisobeno vasemu regionu a mize se liit od zobrazeného
prislusenstvi.

*Zarucni list se dodava jen v nékterych regionech. Pozadejte prosim o podrobné informace
svého prodejce.

e e N\ ( 3\

=
Projektor Dalkovy ovladac
( R
CD s navodem k obsluze Fritvodce rychlym Napajeci kabel
pouzivanim

Ostatni pfisluSenstvi

(3 Podrobné informace o nize uvedeném pfisluSenstvi vam poskytne vas prodejce.

Sada pro montaz Bezdratova FHD
pod strop souprava (WDPOI)

Nahradni modul
lampy

Prednosti projektoru



Vnéjsi vzhled projektoru

Predni/Horni strana

Zadni/Dolni strana

92992999
REIT

N

No ok w

-
-

12.
13.
14.

15.

16.
17.

18.
19.
20.

Vnéjsi ovladaci panel
(Podrobné informace - viz
~Projektor” na strance 11.)
Ventila¢ni otvory (pfivod
studeného vzduchu)

Vicko proti prachu

Vypinaé

3D SYNC OUT

Vstupni konektor HDMI -1
Dvourezimovy port HDMI 2 / MHL
Dokud je projektor pfipojen

k napajeni, mize rovnéz nabijet
pfipojené chytré zafizeni
kompatibilni s MHL.

Vstupni konektor PC

Vstup COMPONENT Y/Pb/Pr
USB TYPE-A 1,5A

Slouzi pro napajeni receiveru
bezdratové FHD soupravy
(WDPO01) (volitelné pfisluSenstvi)
Zadni senzor infracerveného
dalkového ovladani

Pfedni nastavitelné nozky

Port USB TYPE-B

Vystupni konektor 12 V
SPUSTENI

Slouzi ke spousténi vnéjsich
zafizeni, jako je elektricky
ovladana promitaci plocha nebo
ovladani osvétleni apod.
Informace o moznostech
pfipojeni téchto zafizeni ziskate
od vaseho distributora.
Konektor ovladani RS-232
Slouzi jako rozhrani s pocitacem
nebo se systémem ovladani/
automatizace domaciho kina.
Vstupni konektor VIDEO
Svételny indikator (POWER,
TEMPerature, LAMP)

Zditka sitového kabelu

Vypinac¢ stfidavého napajeni
Otvor pro Kensington(lv zamek

Prednosti projektoru
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Dolni strana

2

@

Prednosti projektoru

21. Predni nastavitelné nozky
22. Otvory pro montaz na strop



Ovladaci prvky a funkce

000 000

Projektor
6.
7.
AUTO 8.

Automatickeé ur€eni nejlepSiho €asovani
obrazu pro zobrazeny obraz.

Tlacitka Lichobéz. zkresleni/tlacitka

se Sipkami (W/A nahoru)

Pro ruéni korekci zkresleni obrazu,

které vznika vlivem projekce pod uhlem.
Podrobné informace viz ,,Korekce
lichob&znikového zkresleni na strance 9.
33.

BACK

Navrat do pfedchozi OSD nabidky,
ukonceni a uloZeni nastaveni nabidky.
< Vlevo

Pokud je na projekéni ploSe zobrazena
OSD nabidka, slouzi tlacitka #2, #4, #5

a #8 jako smérové Sipky pro vybér 1.
pozadované polozky nabidky a pro
provedeni nastaveni. Podrobné 12.

informace viz ,Pouzivani nabidek” na
strance 34.

Tlaéitka Lichobéz. zkresleni/tla¢itka
se Sipkami (AA/V dola)

Pro ruéni korekci zkresleni obrazu,
které vznika vlivem projekce pod uhlem.
Podrobné informace viz ,Korekce
lichobé&znikového zkresleni® na strance
33.

10.

MENU

Zobrazeni nabidky na projekeni ploSe
(OSD). Navrat do predchozi OSD
nabidky, ukon&eni a ulozeni nastaveni
nabidky. Podrobné informace viz
,Pouzivani nabidek” na strance 34.
OK

Pro vybér dostupného rezimu nastaveni
obrazu. Potvrdi vybranou polozku OSD
nabidky. Podrobné informace viz
,Pouzivani nabidek” na strance 34.

» Vpravo

Pokud je na projekéni ploSe zobrazena
OSD nabidka, slouzi tlacitka #2, #4, #5
a #8 jako smérové Sipky pro vybér
pozadované polozky nabidky a pro
provedeni nastaveni. Podrobné
informace viz ,Pouzivani nabidek” na
strance 34.

SOURCE

Zobrazeni listy pro vybér zdroje
vstupniho signalu. Podrobné informace
viz ,Pfepinani vstupniho signalu“ na
strance 38.

LENS SHIFT UP/DOWN

Otacenim se objektiv pohybuje nahoru
nebo dold.

Tla¢itko LENS RELEASE
Rozevfenim uvolnite objektiv.

LENS SHIFT RIGHT/LEFT

Otacenim se objektiv pohybuje vpravo
nebo vlevo.

Prednosti projektoru 11
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Dalkovy ovladac

0
2
3
4
5
5
o
7]

|

e 600

PROJECTOR

@ oN/ OFF

Zapnuti projektoru nebo vypnuti do
pohotovostniho rezimu.

SOURCE

Zobrazeni liSty pro vybér zdroje
vstupniho signalu.

3D

Spusti nabidku 3D pfimo a pfepina
mezi zapnutim a vypnutim funkce
obraceni.

DEFAULT

Obnovi vychozi hodnotu aktualné
vybrané poloZky.

K dispozici pouze s funkcemi Uprav
obrazku.

Prednosti projektoru

10.

1.

12.

Tlacitka se Sipkami (A nahoru, ¥
dolt, « vlevo, » vpravo)
Pokud je na promitaci ploSe zobrazena
nabidka OSD (On-Screen Display),
slouzi tato tlaCitka jako smérové Sipky
pro vybér pozadované polozky nabidky
a pro Upravu nastaveni.
Kdyz je nabidka OSD vypnuta a
nachézite se v rezimu pfipojeni MHL,
Ize témito tlacitky se Sipkami ovladat
vaSe chytré zafizeni.
BACK
Navrat do pfedchozi OSD nabidky,
ukonceni a ulozeni nastaveni nabidky.
Kdyz je nabidka OSD vypnuta a
nachazite se v rezimu pfipojeni MHL,
slouzi toto tlacitko k navratu nebo
ukonceni nabidky OSD vaseho
chytrého zafizeni.
PICTURE MODE
Stisknutim zobrazite RezZim zobrazeni.
<4<4 Dozadu
Posune prehravané médium rychle
dozadu.
K dispozici pouze pfi ovladani vaseho
chytrého zafizeni v rezimu MHL a kdyz
je zapnuto CEC projektoru.

Il Pozastavit
Pozastavi pfehravané médium.
K dispozici pouze pfi ovladani vaseho
chytrého zafizeni v rezimu MHL a kdyz
je zapnuto CEC projektoru.
|4« Pfedchozi
Prejde na pfedchozi soubor béhem
prehravani médii.
K dispozici pouze pfi ovladani vaseho
chytrého zafizeni v rezimu MHL a kdyz
je zapnuto CEC projektoru.
DEVICE MENU
Stisknutim otevfete nabidku OSD
pfipojeného zafizeni, kdyz zapnuto
CEC projektoru.
ASPECT RATIO
Slouzi k vybéru poméru stran obrazu.



13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

LIGHT

Podsviceni LED se rozsviti a bude
svitit po dobu 30 sekund, pokud
stisknete libovolné tlagitko na
dalkovém ovladaci. Opakovanym
stisknutim libovolné klavesy b&hem
10 sekund dojde k vypnuti
podsviceni LED.

ECO BLANK

Slouzi k vypnuti obrazu na promitaci
ploSe.

OK

Potvrdi vybranou polozku nabidky
OSD. Kdyz je nabidka OSD vypnuta a
nachazite se v rezimu pfipojeni MHL,

slouzi toto tlacitko k potvrzeni vybéru 54

v nabidce OSD vaseho chytrého

zafizeni.

MENU

» Slouzi k pfistupu do nabidky OSD
(On-Screen Display).

» Navrat do pfedchozi OSD nabidky,
ukonceni a uloZeni nastaveni
nabidky.

COLOR MGMT

Stisknutim zobrazite nabidku Color

Management.

CINEMAMASTER

Stisknutim zobrazite nabidku

CinemaMaster.

@, ¢, W)

Tato funkce je k dispozici pro

pfipojena zafizeni HDMI, kdyZ je

zapnuto CEC projektoru.
p Prehrat

Spusti pfehravani média.

K dispozici pouze pfi ovladani vaseho

chytrého zafizeni v rezimu MHL a

kdyz je zapnuto CEC projektoru.

21.

22,

23.

»» Rychle posunout dopiedu
Rychle posune médium dopfedu
bé&hem piehravani.
K dispozici pouze pfi ovladani vaseho
chytrého zafizeni v reZimu MHL a
kdyz je zapnuto CEC projektoru.
»p| DalSi
Pfejde na dal$i soubor béhem
prehravani médii.
K dispozici pouze pfi ovladani vaseho
chytrého zafizeni v rezimu MHL a
kdyz je zapnuto CEC projektoru.
HDMI SETTINGS
Stisknutim zobrazite nabidku
Nastaveni HDMI.

B Zastavit
Zastavi pfehravané médium.

K dispozici pouze pfi ovladani vaseho
chytrého zafizeni v rezimu MHL a
kdyz je zapnuto CEC projektoru.

Prednosti projektoru
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Dosah dalkového ovladace

Snimac infracerveného dalkového ovladani (IR)
se nachazi na predni a zadni ¢asti projektoru.
Aby dalkovy ovlada€ pracoval spravné, je tfeba
jej drzet pod uhlem max. 30 stupnu vuci senzoru
infracerveného dalkového ovladani na
projektoru. Vzdalenost mezi dalkovym
ovladacem a senzorem by neméla pfesahnout 8
metrQ.

Mezi dalkovym ovladatem a snimacem
infraCerveného signalu na projektoru nesmi byt
Zadné prekazky, které by mohly pfekazet
infraCervenému paprsku.
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Vyména baterie v dalkovém ovladac¢

1. Posurite kryt pfihradky na baterie ve
sméru Sipky a sejméte.

2. Vlozte dodané baterie — dodrzte zde
uvedenou polaritu (+/-).

3. Nasadte kryt.

Neponechavejte dalkovy ovlada¢ a baterii na mistech s vysokou teplotou nebo vihkosti.
V pfipadé nespravné vymény baterie maze dojit k jejimu poskozeni.

Baterii nahrad’te pouze stejnym nebo ekvivalentnim typem, ktery doporucuje vyrobce
baterie.

Pouzitou baterii zlikvidujte v souladu s pokyny vyrobce.
Nikdy nehazejte baterii do ohné. V opaéném pripadé hrozi nebezpeci vybuchu.
Jestlize je baterie vybita nebo pokud nebudete dalkovy ovlada¢ del$i dobu pouzivat,

vyjméte z néj baterii, aby nedoslo k poskozeni dalkového ovladace tnikem elektrolytu z
baterie.

Prednosti projektoru
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Umisténi projektoru
Volba umisténi

Pred vybérem mista pro instalaci vaSeho projektoru zvazte nasledujici
predpoklady:

* Velikost a poloha promitaci plochy

*  Umisténi elektrické zasuvky

* Umisténi a vzdalenost mezi projektorem a ostatnim vybavenim
Tento projektor Ize nainstalovat nasledujicimi zpUsoby.

1. Stolek vpredu
Toto umisténi vyberte, chcete-li mit projektor postaven v blizkosti
podlahy pred projekénim platnem.

Je to nejbéznéjsi zplsob umisténi projektoru kvili rychlému
nastaveni a pfenosnosti.

Zapnéte projektor a provedte nasledujici nastaveni:

MENU > NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni > Umisténi
projektoru > Predni

2. Stolek vzadu

Zvolte toto umisténi, chcete-li mit projektor postaven v blizkosti
podlahy za projekénim platnem.

Zapnéte projektor a provedte nasledujici nastaveni:

MENU > NASTAVENIi SYSTEMU: Zakladni > Umisténi
projektoru > Zadni

(3 Budete potiebovat specialni projekéni platno pro zadni projekci.
3. Strop vpredu

Zvolte toto nastaveni, chcete-li mit projektor zavéSen pod strop
pred projekénim platnem.

Zapnéte projektor a provedte nasledujici nastaveni:

MENU > NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni > Umisténi
projektoru > Strop vpredu

(3 Pro montaz projektoru pod strop si u prodejce pofidte sadu BenQ pro
montaz projektoru pod strop (Ceiling Mounting Kit).

4. Strop vzadu
Zvolte toto umisténi, chcete-li mit projektor zavésen pod strop za
projekénim platnem.

Zapnéte projektor a provedte nasledujici nastaveni:

MENU > NASTAVENIi SYSTEMU: Zakladni > Umisténi
projektoru > Strop vzadu

(3 Budete potiebovat specialni projekéni platno pro zadni projekci a sadu
BenQ pro montaz projektoru pod strop (Ceiling Mounting Kit).
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Nasazovani a snimani volitelného objektivu

& * Projektor ani soucasti objektivu nevystavujte otresim ani nadmérnému tlaku, protoze
obsahuji pfesné soucastky.

* Pred sejmutim nebo nasazenim objektivu vzdy vypnéte projektor, pockejte, az se zastavi
chladici ventilatory a potom vypnéte hlavni vypinac.

* Pri snimani nebo nasazovani objektivu se nedotykejte jeho povrchu.

« Zabrante znecisténi povrchu objektivu otisky prstli, prachem nebo mastnotou. Zabrante
poskrabani povrchu objektivu.

* Aby se zabranilo poskrabani, pracujte na rovné plose, na které je polozena mékka latka.

¢ Chcete-li objektiv sejmout a ulozit, nasad'te na projektor vicko objektivu, které chrani pred
prachem a necistotami.

Snimani stavajiciho objektivu z projektoru
1. Rozevrete horni kryt nahoru
2. Zatlacte tlaCitko LENSE RELEASE do
odemknuté polohy.

3. Uchopte objektiv.
Otacejte objektivem proti sméru hodin.
Stavajici objektiv se uvolni.

>

5.  Objektiv pomalu vyjméte.

Umisténi projektoru 17



Nasazovani nového objektivu
Sejméte obé koncové krytky z objektivu.

(3 Sejmuti krytky plastového téla pfed prvnim nasazenim objektivu.

1. Zorientujte pfirubu a
umistéte spravné v poloze
11 hodin podle obrazku.

\30°

PFirub
(3 Priruba musi byt zorientovana v

poloze 11 hodin ve sméru jako na
obrazku.

2. Otéacejte objektiv po sméru
hodin, dokud neucitite, ze zacvakl na misto.

Upravy polohy promitaného obrazu pomoci
posunu objektivu

Packa vodorovného
posunu objektivu
Packa svislého posunu
objektivu

Sroubek pro zajisténi

polohy objektivu

(3 Tento Sroubek doporu¢ujeme povolit pfed provadénim Gprav posunu objektivu a po
dokonceni opét utahnout.

Pomoci funkce Posun objektivu Ize upravit polohu promitaného obrazu vodorovné
nebo svisle v nize uvedeném rozsahu.
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Upravy svislé polohy obrazu

Svislou vysku obrazu Ize upravovat mezi 60 % a -20 % pro 1080P od polohy
posunu. Pfesnéjsi informace jsou uvedeny v nasledujici tabulce rozsahu posunu
objektivu.

Upravy vodorovné polohy obrazu

Kdyz se objektiv nachazi ve stfedové poloze, Ize upravit vodorovnou polohu obrazu
vlevo nebo vpravo maximalné o 5 % Sifky obrazu. Pfesné&jsi informace jsou
uvedeny v nasledujici tabulce rozsahu posunu objektivu.

Tabulka rozsahu posunu objektivu

1080P
Promitani ze stolku vpredu Normaini promitaci poloha
Max.
0,6V
1V
Vy$ka promitaného obrazu
Svisly posun ! : q
Max. 0,2V 0,05H H 0,05H
i . —_— >
Promitani ze stropu vpredu $itka promitaného obrazu |
1V
Vyska promitaného gbrazu
Posunout osunout
,,,,,,,,, - vlevo

Umisténi projektoru
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Ziskani pozadované velikosti promitaného
obrazu

Na velikost promitaného obrazu m4 vliv vzdalenost od objektivu projektoru k
projekénimu platnu, nastaveni zoomu a format videa.

Rozméry projekce

Pred vypocétem vhodné polohy si prectéte ¢ast ,Rozméry” na strance 65, kde
najdete informace o vzdalenostech od stfedu objektivu projektoru.

Maximalni zvétseni Minimalni zvétSeni

Projekéni platno

S Svislé posunuti |

P T ‘.‘_‘: |

P-rojekén_ i vzdélénost

Pomér stran promitaci plochy je 16:9 a pomér stran promitaného obrazu je 16:9.

2,03 1,77 1,00 1,95 2,30 2,73 | 135 3,42
100 2,54 | 87 221| 49 125| 96 244 | 113 2,88 | 134 3,41 | 168 4,27
120 3,056| 105 266 | 59 1,49 | 115 292 | 136 3,45 | 161 4,09 | 202 5,13
150 3,81 | 131 3,32 | 74 1,87 | 144 365|170 4,32 | 201 511 | 252 6,41
200 5,08 | 174 443 | 98 2,49 | 192 487|227 5,76 | 268 6,82 | 336 8,55
300 7,62 | 261 6,64 | 147 3,74 | 288 7,31 | 340 863 | - - - -
400 10,16 349 8,86 | 196 4,98 | - - - - - - - -
500 12,70| 436 11,07| 246 6,23 | - - - - - - - -

80

100 2,54 | 87 221 | 49 125|168 4,27 | 253 6,42 | 261 6,64 | 436 11,07

120 3,05| 105 266 | 59 1,49 202 5,13| 303 7,70 | 314 7,97 | 523 13,28

150 3,81 | 131 332 | 74 187|252 6,41| 379 963|392 9,96 | 654 16,60
20  Umisténi projektoru
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336 8,55 | 506 12,84| 523 13,28| 872 22,14
300 7,62 | 261 6,64 | 147 3,74 | 505 12,82| 758 19,26| 784 19,92|1307 33,21
400 10,16| 349 8,86 | 196 4,98 | 673 17,09| 1011 25,68 - - - -
500 12,70| 436 11,07| 246 6,23 | - - - - - - - -

80 203| 70 1,77 39 1,00 1,38
100 254 | 87 221| 49 125| 68 1,72
120 3,05| 105 266 | 59 1,49 | 81 2,07
150 3,81 | 131 332 | 74 187|102 2,58
200 5,08 | 174 4,43 | 98 249 | 136 3,44
300 7,62 | 261 6,64 | 147 3,74 | - -
400 10,16| 349 8,86 | 196 4,98 | - -
500 12,70| 436 11,07| 246 6,23 | - -

(3~ Z davodu odchylek optickych komponent existuje mezi témito hodnotami tolerance 5%.
Spolecnost BenQ doporucuje, abyste si v pfipadé, ze chcete instalovat projektor na stalé
misto, nejprve zkouskou ovéfili velikost obrazu a projekéni vzdalenost pfi pouziti projektoru z
divodu tolerance optickych vlastnosti projektoru. To vam umozni spravné urcit presné misto
pro instalaci projektoru.
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Pripojeni

PFi pfipojovani zdroje signalu k projektoru se ujistéte, ze:

-

Jsou v8echna zafizeni vypnuta.
2. Pouzivate pro jednotlivé zdroje spravné signalové kabely.
3. Kabely jsou pevné zasunuty.
3+ V nize uvedenych pfikladech pfipojeni nemusi byt nékteré propojovaci kabely souéasti

prisluSenstvi projektoru (viz ,,Obsah baleni pfi dodavce* na strance 8). Kabely jsou k
dostani v béznych prodejnach s elektrotechnickym zbozim.

Nize uvedené obrazky zapojeni jsou pouze informativni. Pfipojovaci zasuvky na zadni
strané projektoru se liSi podle modelu.

AN zafizeni No}('abcv)ok nebo stolni
pocitac

O rows T L
2 oo00

» Chytry telefon
S 1 nebo tablet

1. Video kabel 4.  VGA kabel

2 Komponentni video na 5. Kabel USB*
komponentni kabel 6. Kabel HDMI-Micro USB

3. Kabel HDMI

*Pro aktualizovani firmwaru.
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Pripojeni HDMI
Norma HDMI (High-Definition Multimedia Interface, multimedialni rozhrani pro
vysoka rozliSeni) podporuje pfenos nestlac¢enych videodat mezi kompatibilnimi
zafizenimi, napf. tunery digitalniho televizniho vysilani, DVD pfehravadi,
prehravaci Blue-ray a displeji pfes jediny kabel. Pfi pfipojovani projektoru
a zarizeni HDMI pouzivejte kabel HDMI.

ANV zafizeni

Kabel HDMI

Pfipojeni 23
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Pripojeni chytrych zarizeni

Tento projektor umozriuje promitat obsah pfimo s chytrého zafizeni, které je
kompatibilni s MHL. Pomoci kabelu nebo adaptéru HDMI na Micro USB Ize pfipojit
chytra zafizeni k projektoru a promitat obsah na velké plose.

(3 Néktera chytra zafizeni nemusi byt kompatibilni s pouzitym kabelem. Pozadejte vyrobce
vaseho chytrého zafizeni o podrobné informace.

Pouziti kabelu HDMI na Micro USB

1. PFipojte jeden konec kabelu HDMI na Micro USB ke konektoru vstupu HDMI
na projektoru.

2.  Pfipojte druhy konec kabelu HDMI na Micro USB k zasuvce vystupu Micro
USB na chytrém zafizeni.

3. Prepnéte na vstupni signal HDMI/MHL. Chcete-li pfepnout vstupni signal,
najdete podrobné pokyny v ,Pfepinani vstupniho signalu® na strance 38.

S ,
Kabel HDMI na Micro USB I | Chytry telefon

nebo tablet

Pfipojeni



Pou2|t| adaptéru HDMI na Micro USB a kabelu HDMI

PFipojte jeden konec kabelu HDMI ke konektoru vstupu HDMI na projektoru.
. Pripojte druhy konec kabelu HDMI k zasuvce vstupu HDMI na adaptéru.
3.  Pripojte druhy konec adaptéru k zasuvce vystupu Micro USB na vasem
chytrém zafizeni.
4. Prepnéte na vstupni signal HDMI/MHL. Chcete-li pfepnout vstupni signal,
najdete podrobné pokyny v ,Pfepinani vstupniho signalu“ na strance 38.

Kabol FDV BB ®| * M L ——=E:% Chytry telefon
nebo tablet

Pfipojeni
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Pripojeni komponentniho videa

A/V zafizeni

2.  Komponentni video na
komponentni kabel
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Pfipojeni videa

A/V zafizeni

1. Video kabel

Pfipojeni 27
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Pfipojeni PC

Notebook nebo
stolni pocitac

L_J o o O

4. VGA kabel 5. Kabel USB

Pfipojeni



Pripojeni zafizeni s video signalem
Projektor staci pfipojit k zafizeni s video signalem pouze jednim ze zpUsobU
pfipojeni; kazdé pfipojeni v§ak poskytuje rozdilnou kvalitu obrazu. Zptsob, ktery
zvolite, bude pravdépodobné zaviset na dostupnosti vhodnych konektord jak na
projektoru, tak i na zafizeni, které je zdrojem video signalu - viz nasledujici popis:

» Pfipojeni HDMI* na
HDMI -1 strance 23 Neilepsi
HDMI-2/MHL - ,PFipojeni chytrych rep

zafizeni“ na strance 24

,PFipojeni komponentniho .
COMPONENT m videa“ na strance 26 Lepsi

,PFipojeni videa“ na strance
27

VIDEO Normalini

(3 Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi
pozadované video, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda spravné
funguje. Zkontrolujte také, zda byly spravné zapojeny signalové kabely.

Pfipojeni
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Ovladani
Zapnuti projektoru

1. PFipojte sitovy kabel do projektoru a do
zasuvky na sténé. Zapnéte vypinac sitové
zasuvky (pokud je namontovan). Zkontrolujte,
zda se po zapnuti napajeni rozsviti Indikator
NAPAJENI na projektoru oranzové.

& S pristrojem pouzivejte prosim vyhradné originalni

prislusenstvi (napf. napajeci kabely), abyste vylougili
mozna nebezpedci, napf. Uraz elektrickym proudem nebo

pozar.

2. Stisknutim tlagitka POWER na projektoru (¢ ) nebo na dalkovém ovladaci HB
zapnéte projektor. Indikator NAPAJENI blika zelen& a po zapnuti projektoru
trvale sviti zelené.

Ventilatory se spusti a béhem zahfivani se na plo$e zobrazi Uvodni obrazek.
Béhem zahfivani projektor nereaguje na dal$i pokyny.
(Podle potfeby) Upravte otacenim prstence ostieni ostrost obrazu.
(3 Je-li projektor po piedchozim pouziti stale horky, pobézi pfed zapnutim napajeni lampy
priblizné 90 sekund chladici ventilator.

3. Pfi prvnim zapnuti projektoru nebo po ,Obnov. v§echna nast.” se zobrazi
privodce nastavenim, ktery vas provede nastavenim projektoru. Pokud jste
nastaveni jiz provedli, pfeskocte tento krok a prejdéte ke kroku 5.

* Pomoci tlacitek se Sipkami (A /¥ /<4/») na projektoru nebo dalkovém
ovladaci prochazejte polozky nabidky.
» Tlacitkem OK potvrdte vybranou polozku nabidky.

(3 Nasledujici kopie obrazovek priivodce nastavenim jsou pouze orientaéni a mohou se od
aktualni podoby lisit.

i. Nastavte Umisténi projektoru.

cT Dal$i informace o umisténi
projektoru viz ,,Volba umisténi“ na

strance 16.
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ii. Nastavte Jazyk nabidky OSD.

iii. Nastavte Vertikalni korekce
lichobéznikového zkresleni.
Stisknutim a podrzenim tlacitka
ZPET 2 sekundy resetujte
hodnotu lichobéznikového

zkresleni

iv. Nastavte Aut. Zdroj.

Vychozi nastaveni je timto
dokonceno.

4.  Pokud jste vyzvani k vloZeni hesla, zadejte Sestimistné heslo pomoci tladitek
se Sipkami. Podrobné informace viz ,Vyuziti funkce hesla“ na strance 35.

5. Zapnéte vSechna pfipojena zafizeni.

6. Projektor zacne vyhledavat vstupni signaly. Aktualné vyhledavany vstupni
signal se zobrazi v levém hornim rohu projekéni plochy. Pokud projektor
nenajde zadny platny signal, bude se zobrazovat zprava ,Zadny signal®,
dokud nebude nalezen vstupni signal.

Pozadovany vstupni signal mazete rovné vybrat stiskem tlacitka SOURCE na
projektoru nebo na dalkovém ovladaci. Podrobné informace viz ,Pfepinani
vstupniho signalu“ na strance 38.

(3 Pokud frekvence nebo rozliseni vstupniho signalu pfesahuje provozni rozsah projektoru,
zobrazi se na €erné projekcni plose zprava ,,Mimo rozsah“ . Pfrepnéte prosim na vstupni
signal, ktery vyhovuje rozliSeni projektoru, nebo nastavte u vstupniho signalu niz$i hodnoty.
Podrobné informace viz ,, Tabulka ¢asovani“ na strance 66.
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Pfizplsobeni promitaného obrazu
Prizpusobeni uhlu projekce

Tento projektor je vybaven dvéma nastavitelnymi nozkami. Tyto nastavitelné nozky
umoznuji zménit vysku obrazu a projekéni Uhel. Nastaveni projektoru:

1. Sroubujte pfedni nastavitelnou nozkou.
Upravte pozadovanou polohu obrazu.

2. Sroubovanim nastavitelné nozky jemné
doladte vodorovny uhel.

Pokyny pro zasunuti nozky. Zasroubujte
nastavitelnou nozku opacnym smérem.

Pokud neni projektor umistén na rovny povrch
nebo pokud neni projekéni plocha kolmo vuéi
projektoru, bude mit promitany obraz lichobé&znikovy tvar. Podrobné informace o
korekci lichobé&Znikového zkresleni obrazu - viz ,Korekce lichobé&znikového
zkresleni“ na strance 33.

& ¢ Pokud je lampa zapnuta, nedivejte se do objektivu. Silné svétlo lampy vam muze poskodit

zrak.

«  Pri stisknuti tla¢itka nastavitelné nozky bud'te opatrni, protoze toto tlacitko je v blizkosti
otvoru, ze kterych vystupuje horky vzduch.

Automatické prizplsobeni obrazu

V nékterych pfipadech je tfeba optimalizovat kvalitu obrazu. Stisknéte tlacitko
AUTO na projektoru. BEhem 3 sekund provede vestavéna inteligentni funkce pro
automatické pfizpusobeni optimalizaci hodnot frekvence a ¢asovani tak, aby byla
zajisténa nejvyssi kvalita obrazu.

Informace o zvoleném zdroji se zobrazi na 3 sekundy v levém hornim rohu
projekéni plochy.

(3« Béhem funkce AUTO se na projekéni plose nebude nic zobrazovat.

* Funkce je k dispozici pouze v pfipadé, ze je vybran signal z PC (analogovy RGB).
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Jemné doladéni velikosti a svétlosti obrazu

1. Pomoci zoomovaciho krouzku nastavte
promitany obraz na velikost, kterou
potfebujete.

2. Poté zaostfete obraz otac¢enim zaostfovaciho
krouzku. —— =
———

Korekce lichobéznikového zkresleni

Lichobé&znikové zkresleni se vyznacuje tim, Ze promitany obraz je v horni nebo
dolni ¢asti znatelné Sirsi. Tato situace nastane, pokud neni projektor kolmo vaci
projekéni plose.

* Pouzivani klavesnice projektoru
Stisknutim tlacitka W/ A na projektoru
zobrazite stranku pro Gpravu
lichobéznikového zkresleni. Stisknutim
tlacitka M opravte lichobéznikové
zkresleni v horni ¢asti obrazu. Stiskem Stisknéte Stisknéte
tlacitka W opravte lichobéznikové tlagitko W/ A . tlacitko AR/Y.
zkresleni v doIni ¢asti obrazu.
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Pouzivani nabidek
Nabidka OSD nabizi kompletni funkce nabidky.

Ikona hlavni —

nabidky r' ' i‘&”

Hlavni—;

nabidka
Stav

Vedlejsi—

nabidka Pro navrat na
predchozi stranku
nebo pro
ukonceni
tisknéte tlacitko

Aktualni s

vstupni— I BAC

(3 Vyse uvedeny piehled nabidky OSD je pouze orientaéni a muze se liSit od aktualni podoby a
pouzivaného modelu projektoru.

Chcete-li vstoupit do nabidky OSD, stisknéte tlacitko MENU na projektoru nebo na
dalkovém ovladaci. Sklada se z nasledujicich hlavnich nabidek. Dal$i podrobnosti
ziskate na odkazech uvedenych niZe za poloZzkami nabidky.

1.
2.
3.

4.

5.

Nabidka OBRAZEK (viz ,Nabidka OBRAZEK" na strance 39)

Nabidka Zobrazeni (viz ,Nabidka Zobrazeni na strance 45)

Nabidka NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni (viz ,Nabidka NASTAVENI
SYSTEMU: Z&kladni* na strance 47)

Nabidka NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé

(viz ,Nabidka NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé“ na strance 48)
Nabidka Informace (viz ,Nabidka Informace® na strance 50)

Dostupné polozky nabidky se liSi podle pfipojenych zdroju videa ¢i vybranych
nastaveni. Polozky nabidky, které nejsou dostupné, budou zobrazeny Sedé.

Pomoci tlacitek se Sipkami (A/V¥/</») na projektoru nebo dalkovém ovladaci
prochazejte polozky nabidky.
Tlacitkem OK potvrdte vybranou polozku nabidky.
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Zabezpeceni projektoru
Pomoci bezpecnostniho kabelového zamku

Aby se zabranilo kradezi, je nutné projektor instalovat na bezpe€ném misté. Jinak
si kupte zamek, napf. zamek Kensington, jimz mlZzete projektor zabezpecit.
Zasuvku pro zamek Kensington najdete na levé strané projektoru. Podrobné
informace viz ,Otvor pro Kensingtontv zamek® na strance 9.

Bezpecnostni kabel se zamkem Kensington je vétSinou kombinace kli¢e a zamku.
V dokumentaci k zamku se dozvite, jak zamek pouzivat.

Vyuziti funkce hesla

Z bezpecnostnich divoda a pro zamezeni neopravnénému pouziti projektoru
obsahuje projektor moznost nastavit zabezpeceni heslem. Heslo Ize nastavit v
nabidkach na projekéni plose (OSD). Podrobnosti o pouzivani OSD nabidky - viz
,Pouzivani nabidek” na strance 34.

& Jestlize aktivujete funkci ,,Zamek napajeni“ a nasledné zapomenete heslo, budete v
nepfijemné situaci. Vytisknéte si tuto prirucku (v pripadé potreby), zapisSte si do ni nastavené
heslo a uschovejte ji na bezpeéném misté pro pozdéjsi pouziti.

Nastaveni hesla

(3 Jakmile jednou nastavite heslo, nebudete moci projektor po zapnuti pouzit bez zadani
spravného hesla.

1.  Otevrete OSD nabidku a prejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU:
Pokrocilé > Heslo. Stisknéte tlaCitko OK. Zobrazi se stranka Heslo.

2.  Oznacte polozku Zamek napajeni a vyberte volbu Zapnuto stisknutim
tlacitek />

3. Jak je vidét na obrazku vpravo, predstavuji
Ctyfi tlacitka se Sipkami (A/V/</») Ctyfi
Cislice (1, 2, 3, 4). Pomoci klaves se
Sipkami zadejte pozadované Sestimistné
Ciselné heslo.

4.  Pro potvrzeni nového hesla je zadejte

Znovu.
Po nastaveni hesla se opét zobrazi stranka
Heslo nabidky OSD. Zpet

5. Chcete-li aktivovat funkci Z&mek napdjeni,
stisknutim tlacitek A/V oznacte polozku Zamek napdjeni a stisknutim
tlacitek </» vyberte polozku Zapnuto.

(3 Vkladané ¢islice se budou zobrazovat na projekéni plose jako hvézdicky. Napiste si zvolené
heslo na vyhrazené misto v této pfiru¢ce pred zadanim hesla nebo bezprostiedné poté, abyste
je méli v pfipadé, e je zapomenete, vzdy k dispozici.

Uschoveijte tuto prirucku na bezpeéném misté.

6. OSD nabidku opustite stisknutim tlacitka BACK.
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Jestlize heslo zapomenete

Pokud je aktivovana bezpecnostni funkce, budete
po kazdém zapnuti projektoru vyzvani k zadani
Sestimistného hesla. Pokud zadate chybné heslo,
zobrazi se na 3 sekundy zprava o chybném
zadani hesla (viz obrazek vpravo) a pak se
zobrazi zprava ZADEJTE HESLO. Muzete se
pokusit zadat Sestimistné heslo znovu, nebo pokud jste si heslo nezapsali a
nemUZzete si na né vlibec vzpomenout, mizete pouzit postup pro obnovu hesla.
Podrobné informace viz ,Pouziti postupu pro obnovu hesla“ na strance 36.

Chyba hesla

Pokud zadate 5krat za sebou nespravné heslo, projektor se automaticky vypne.

Pouziti postupu pro obnovu hesla
1. Podrzte stisknuté tlacitko AUTO na projektoru esepesmes

3 sekundy. Projektor zobrazi na projekcni plose
zakodovaneé Cislo.

Zapiste si toto Cislo a vypnéte projektor.

3. Mistni servisni stfedisko spole¢nosti BenQ vam

zapiste si vyvolavaci kod a

N

vyvolavaci kod:

pomUze toto Cislo dekddovat. V této souvislosti 12345678
mUzete byt pozadani o pfedlozeni dokladu o
zakoupeni projektoru, abyste prokazali, Ze jste
jeho opravnénym uzivatelem.
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Zmeéna hesla

1. Otevrete OSD nabidku a prejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU:
Pokrocilé > Heslo > Zménit heslo.

2.  Stisknéte tlagitko OK. Zobrazi se zprava ,,ZADEJTE AKTUALNi HESLO*.

3. Zadejte staré heslo.

Pokud je heslo spravné, zobrazi se dal$i zprava ,,ZADEJTE NOVE
HESLO“.

Pokud je heslo chybné, zobrazi se na 3 sekundy zprava o chybném
zadani hesla a pak se zobrazi zprava ,,ZADEJTE AKTUALNi HESLO“
pro novy pokus. Muzete bud' stisknout tlacitko BACK a zrusit nastavovani,
nebo zkusit zadat jiné heslo.

4. Zadejte nové heslo.

(3 Vkladané éislice se budou zobrazovat na projekéni plose jako hvézdicky. Napiste si zvolené
heslo na vyhrazené misto v této priru¢ce pred zadanim hesla nebo bezprostiedné poté, abyste
je méli v pfipadé, e je zapomenete, vzdy k dispozici.

Uschovejte tuto prirucku na bezpeéném misté.

5.  Pro potvrzeni nového hesla je zadejte znovu.

6. Usp&sné jste nastavili nové heslo. Nezapomeiite pfi dal$im spusténi
projektoru zadat nové heslo.

7. OSD nabidku opustite stisknutim tlacitka BACK.

Zruseni funkce ochrany heslem

Chcete-li zrusit ochranu heslem, vratte se na NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé
> Heslo > Zamek napajeni v nabidce OSD. Vyberte volbu Vypnuto stisknutim
tladitek «/». Zobrazi se zprava 'ZADEJTE HESLO'. Zadejte aktudlni heslo.

Pokud je heslo spravné, zobrazi se znovu stranka Heslo nabidky OSD s
polozkou Vypnuto v fadku Zamek napajeni. Pfi dalSim zapnuti projektoru
nebudete muset zadavat heslo.

Pokud je heslo chybné, zobrazi se na 3 sekundy zprava o chybném
zadani hesla a pak se zobrazi zprava ,,ZADEJTE HESLO“ pro novy
pokus. Mlzete bud stisknout tlacitko BACK a zrusit nastavovani, nebo
zkusit zadat jiné heslo.

(3 Presto e je funkce ochrany heslem vypnuta, méli byste si staré heslo zapamatovat, proto e je
budete potrebovat v pripadé opétovné aktivace ochrany heslem, kdy musite zadat staré heslo.
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Prepinani vstupniho signalu

Projektor Ize pfipojit k nékolika zafizenim soucasné. V jednom okamziku Ize vSak
na celé projekéni ploSe zobrazit pouze signal z jednoho zafizeni.

Chcete-li, aby projektor vzdy automaticky vyhledat signaly:

« V nabidce OSD prejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni a
aktivujte funkci Aut. Zdroj. (viz ,Aut. Zdroj“ na strance 47)

Dostupné vstupni signaly mizete rovnéz prohledavat

ruéné.

1. Stisknéte SOURCE na projektoru nebo stisknéte
vstupni zdroj pfimo z dalkového ovladace. Zobrazi se
lista pro vybér zdroje vstupniho signalu.

2.  Opakovanym stisknutim tlacitek A/V¥ vyberte
pozadovany vstupni signal a stisknéte tlacitko OK.
Po nalezeni signalu se na nékolik sekund zobrazi v
rohu projekéniho platna informace o zdroji vstupniho » Ol) component
signalu. Pokud je k projektoru pfipojeno vice zafizeni,
opakujte kroky 1-2 pro vyhledani dalSiho signalu.

* () video

(=g Uroveii jasu promitaného obrazu se bude pfi pfepinani mezi riznymi vstupnimi signaly
odpovidajicim zpiisobem ménit. Datové (grafické) prezentace z ,,PC* pouzivaji vétSinou
statické snimky a jsou obecné jasnéjsi ne ,,Video“, pfi kterém se pouzivaji vétSinou
pohyblivé snimky (filmy).

* Prfirozené rozliSeni zobrazeni tohoto projektoru ma pomér stran 16:9. Aby byl zobrazeny
obraz co nejlepsi, méli byste vybrat a pouzivat zdroj vstupniho signalu, ktery ma signal s
timto rozliSenim. Jakakoliv jina rozliSeni budou projektorem upravena v zavislosti na
nastaveni ,,poméru stran“, co miize zpUsobit urcité zkresleni obrazu nebo ztratu jeho
svétlosti. Podrobné informace viz ,Pomér stran“ na strance 45.

MUzZete rovnéz pfejmenovat zdroj:

I.  Stisknéte tlacitko MENU a potom opakovanym stisknutim tlacitka </»
oznadéte nabidku NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni.

2.  Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Pfejmenovat zdroj a stisknéte tlacitko
OK. Zobrazi se stranka Pfejmenovat zdroj.

3.  Opakovanym stisknutim tlaCitek A/V/</» vyberte poZzadovany znak a
stisknéte tlacitko OK.
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Nabidka OBRAZEK

RezZim zobrazeni

Slouzi k vybéru pfedvoleného rezimu obrazu, ktery nejlépe vyhovuje

provoznlm podmlnkam a typu obrazu ze vstupniho signalu.

lee jsou popsany predvolene rezimy obrazu:

Svétly: Maxnmallzme jas promitaného obrazu. Tento rezim je vhodny v
prostfedi, kde je vyZzadovan velmi vysoky jas - napf. pfi pouziti
projektoru v dobfe osvétlenych mistnostech.

« Zivy: Rezim Zivy pfinasi spravnou sytost barev, jemné vyladénou
ostrost a vyS$Si uroven jasu. Tento rezim je idealni pro sledovani filma v
obyvaku s nizkym osvétlenim.

* THX: Rezim THX doplfiuje celosvétovy standard HDTV pfesnymi
barvami a nejhlubdim kontrastem pfi nizké urovni jasu. Tento rezim je
vhodny pro pfehravani filmd v naprosté tmé, jako v biografu. Aby bylo
mozné snadno vychutnat biografové barvy standardu REC. 709,
doporucéujeme zastinit vSechny mozné svitici pfedméty s vyjimkou
projektoru (tzn. lampy, obrazovku pocitace nebo svétlo prosvitajici
zavésy) a pouzivat standardni format zdroje obrazu 1080p, napfiklad
disk Blu-ray, pro dosazeni maximalniho divackého zazitku v tomto
rezimu.

« Hra: Vhodny pro hrani videoher ve svétlém obyvaku.

» 3D: Tento rezim je optimalizovany pro zobrazeni 3D efektl pfi
sledovani 3D obsahu.

— Tento rezim je k dispozici pouze, kdyz je aktivovana funkce 3D.

« Uzivatel 1/Uzivatel 2: VVyvola pfizplsobena nastaveni. Pfejdéte do
nabldky OSD OBRAZEK a vyhledejte podrobnosti v &asti Sprava
rezimu uzivatele.

— K této funkci lze pristupovat pomoci dalkového ovladace.

Sprava rezimu
uzZivatele

(= Tyto funkce jsou k dispozici pouze, kdyZ je Rezim zobrazeni nastaven na
Uzivatel 1 nebo Uzivatel 2.

* Nahrat nastaveni z

Umoznuje ruéné upravit pfedvolbu rezimu obrazu a zpfistupnit ji jako volbu

v seznamu rezimd obrazu.

1. Prejdéte do nabidky OBRAZEK > Rezim zobrazeni a vyberte Uzivatel
1 nebo Uzivatel 2.

2. Stisknutim tlacitka ¥ vyberte Sprava rezimu uzivatele.

3. V okné Sprava rezimu uzivatele vyberte Nahrat nastaveni z a

stisknéte tlacitko OK.

Stisknutim tlagitka ¥ vyberte rezim obrazu, ktery vam vyhovuije.

5. Po dokonceni se stisknutim tlacitka OK a BACK vratte do nabidky
OBRAZEK.

6. Stisknutim tlacitka ¥ vyberte dal$i podnabidky, ve kterych chcete
provést zmény, a upravte hodnoty pomoci tlacitek «/». Tyto upravy
ur€uji vybrany rezim uZivatele.

* Prejm.rez.uziv.

Slouzi k pfejmenovani pfizpdsobenych reziml obrazu (Uzivatel 1 nebo

Uzivatel 2). )

1. Prejdéte do nabidky OBRAZEK > Rezim zobrazeni a vyberte Uzivatel
1 nebo Uzivatel 2.

2. Stisknutim tlacitka ¥ vyberte Sprava rezimu uzivatele.

3. V okné Sprava rezimu uzivatele vyberte Pfejm.rez.uziv. a stisknéte
tlacitko OK.

4. V okné Prejm.rez.uziv. vyberte pozadované znaky pro vybrany rezim
pomoci tlaCitek A/V/</».

5. Po dokoné&eni ukoncete operaci stisknutim tlacitka OK a BACK.

&
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Slouzi k nastaveni jasu obrazu. PFi Upravach tohoto parametru se ¢erné
oblasti obrazu musi jevit jako €erné a v tmavych mistech musi zistat
viditelné detaily.

Cim je hodnota vy$8i, tim je obraz

Jas ’m ’ FEER| | FE8R | svetiejsi &im je hodnota nizsi, tim je
- - - . - obraz tmavsi.
(g K této funkci lze pfistupovat pomoci dalkového ovladace.
Nastaveni stupné rozdilu mezi tmavymi a svétlymi ¢astmi obrazu. Po
nastaveni hodnoty Jas nastavte maximalni droven bilé Upravou polozky
Kontrast. .
Cim vysSi je tato hodnota, tim vySsi je
ot R (e [gem] o
30 150 ) 70
(=g K této funkci lze pristupovat pomoci dalkového ovladace.
Nastaveni Grovné sytosti barev - mnozstvi jednotlivych barev v obrazu.
Niz8i hodnota vytvaii méné syté barvy; nastavenim minimalni hodnoty
Barva bude obraz ¢ernobily.
Pokud je nastavena pfili§ vysoka hodnota, budou barvy obrazu presycené
a obraz nebude realisticky.
Nastaveni ¢ervenych a zelenych odstint obrazu. }
Odstin Cim je tato hodnota vy$$i, tim vice je obraz zbarven do &ervena. Cim je
tato hodnota niz$i, tim vice je obraz zbarven do zelena.
Pfizpasobeni obrazu, aby vypadal ostfejSi nebo mékdi.
Cim vyssi je tato hodnota, tim je obraz
M M M ostiejsi. Gim nizsi je tato hodnota, tim
Ostrost

je obraz méné ostry.

—-— — 7 — 12

(3 Ktéto funkci Ize pFistupovat pomoci dalkového ovladace.
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Pokrocilé...

e Vybér Gamma
Gama je vztah mezi jasem vstupniho zdroje a obrazu.

1,6/1,8/2,0/BenQ: Vyberte tyto hodnoty podle vlastnich preferenci.
2,1/2,2: ZvySuje primérny jas obrazu. Optimalni pro osvétlené
prostfedi, zasedaci mistnost nebo obyvak.

2,3/2,4: Optimalni pro sledovani film{ v zatméném prostfedi.
2,5/2,6/2,8: Optimalni pro sledovani filma, které obsahuji pfedevsim
tmavé zabeéry.

Vysoky jas Nizky jas
Nizky kontrast Vysoky kontrast
L6 18 20 22 24 25 26 28

¢ Teplota barev

Umozriuje ru¢né upravit pfeddefinované rezimy teploty barev:

1. Stisknutim OK se zobrazi okno Teplota barev.

2. Stisknutim tlacitek A/V oznacte polozku, kterou chcete zménit,
a upravte hodnoty stisknutim tlacitek <«/».

Predvolba: MozZnosti dostupné pro nastaveni teploty barev* se lisi

podle pfipojeného vstupniho signalu.

* Normalni: Zachovava normalni zobrazeni bilé barvy.

* Chladné: Bila barva se zobrazuje do modra.

* Lampa - pfir.: Pavodni teplota barev a vy$si jas lampy. Tento
rezim je vhodny v prostfedi, kde je pozadovan vyssi jas, napf.
pfi promitani obrazk( v dobfe osvétlené mistnosti.

» Teplé: Bila barva se zobrazuje do Cervena.

*O teplotach barev:

Existuje mnoho rliznych odstind, které jsou pro riizné ucely

povaZovany za ,bilou“. Jeden z béznych zpusobu reprezentace bilé

barvy je znam jako ,teplota barev®. Bila barva s nizkou teplotou
barev vypada jako nacervenala bila. Bila barva s vysokou teplotou
barev vypada, jako by obsahovala vice modré.

Cervena - zvyseni/Zelena - zvyseni/Modra - zvyseni: Upravuje

Urovné kontrastu Cervené, zelené a modre.

Cervena - offset/Zelena - offset/Modra - offset: Upravuje urovné

jasu Cervené, zelené a modré.

3. Po dokoné&eni ukoncete operaci stisknutim tlacitka OK a BACK.
(g K této funkci lze pristupovat pomoci dalkového ovladace.
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e Sprava barev

Ve vétsiné prostfedi pro instalaci nebudete muset spravu barev pouzivat,
napf. ve tfidach, zasedacich mistnostech nebo obyvacich pokojich, kde
zUstava zapnuté osvétleni nebo kde do mistnosti dopada okny denni
sveétlo.

Nad spravou barev byste se méli zamyslet pouze u trvalych instalaci v
prostfedi s fizenou urovni osvétleni - napf. v u¢ebnach, pfednaskovych
salech nebo u domaciho kina. Sprava barev umoziiuje jemnou zménu

Pokrocilé...

nastaveni barev, aby bylo dosazeno presnéjsi reprodukce barev.

Spravnou spravu barev Ize pouzivat pouze v fizeném a reprodukovatelném

projekénim prostfedi. Budete muset pouzit kolorimetr (méfidlo intenzity

barev) a poskytnout sadu vhodnych zdrojovych obrazku pro zméreni
reprodukce barev. Tyto nastroje nejsou soucasti pfisluSenstvi projektoru,
prodejce projektoru by vam v§ak mél byt schopen poradit nebo pfipadné
zajistit zkuseného instalacniho technika.

Sprava barev umozniuje upravit nastaveni 6 sad barev (RGBCMY). Po

vybéru jednotlivych barev mlzete podle svych preferenci nezavisle nastavit

jejich rozsah a sytost.

1. Stisknéte tlacitko OK a zobrazi se okno Sprava barev.

2. Oznacte Primarni barva a stisknutim </

» vyberte nékterou z barev Cervena,
Zelena, Modra, Azurova, Purpurova a 5
Zluta. Cenvens

3. Stisknutim tlaCitka ¥ oznacte polozku
Odstin a stisknutim tladitek €/» vyberte
jeji rozsah. ZvySenim rozsahu zahrnete PURRITOTS
barvy slozené z vice ¢asti svych dvou
sousednich barev. Vzajemné vztahy Modra
barev - viz obrazek vpravo.

Pokud napfiklad vyberete barvu Cervena

a nastavite jeji rozsah na 0, bude v

promitaném obrazu vybrana pouze Cisté ¢ervena. ZvySenim rozsahu
této barvy zahrnete €ervenou blizkou zluté a Eervenou blizkou
purpuroveé.

4. Stisknutim tlaCitka ¥ oznacte polozku Sytost a stisknutim tlacitek <«/»
nastavte hodnotu sytosti podle vasSich pfedstav. Kazdé provedené
nastaveni se okamzité projevi v obrazu.

Pokud napfiklad vyberete barvu Cervena a nastavite jeji hodnotu na 0,
bude ovlivnéna pouze sytost Cisté Cervené.

5. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Zvyseni a stisknutim tlacitek
«/» nastavte hodnotu sytosti podle vaSich pfedstav. Bude upravena
kontrastni Groven vami vybrané primarni barvy. Kazdé provedené
nastaveni se okamzité projevi v obrazu.

Zopakovanim krokd 2 az 5 upravte dalSi barvy.
Provedte vSechna pozadovana nastaveni.
Stisknutim OK a BACK ukonc¢ete operaci a ulozZte nastaveni.

o~
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Pokrocgilé...

* CinemaMaster

» Color Enhancer: VylepSuje sytost barev pro zajiSténi jesté
bajecnéjsi kvality obrazu.
Cim vy$8i nastaveni, tim je obraz Ziv&jsi.
Cim niz$i nastaveni, tim je obraz mékéi.

* Ton blesku: Tato nastavitelna polozka umozfiuje podstatné zvysit
Zivost obrazu.

* Pixel Enhancer: Detekuje barevnou zménu mezi objektem a jeho
pozadim pro vytvofeni zostfeného obrazu s detailnimi okraji a
vylep$enymi texturami povrch(.

Cim vy$8i nastaveni, tim je obraz osttejsi.
Cim niz$i nastaveni, tim je obraz jemngjsi.

» DCTI: Digitalni vylepSeni barevnych prechodu (Digital Color
Transient Improvement) pro omezeni rozmazani barev obrazu.

» DLTI: Digitalni vylepSeni urovné pfechodt (Digital Level Transient
Improvement) pro vylepSené detaily obrazu.

* Motion Enhancer: Odhaduje zmény pohybu mezi jednotlivymi
snimky a vklada interpolovany snimek pro vytvoreni mékéiho a
plynulej$iho viemu pfi sledovani filmua.

* Redukce Sumu

Snizi elektricky $um obrazu zptsobeny riznymi prehravaci médii. Cim

¢ Dynamicka duhovka

Slouzi ke zméné urovné cerné promitaného obrazu pro efektu kontrastniho

poméru.

1. Tato funkce nefunguje v rezimu 3D.

2. Kdyz je aktivovana funkce Dynamicka duhovka, vykon lampy nebude
omezen.

3. Kdyz je vybran rezim SmartEco, Dynamicka duhovka je automaticky
deaktivovana a je v nabidce OSD zobrazena $edé. V tomto pfipadé se
zobrazi mistni okno.

* Rezim filmu

VylepSuje kvalitu obrazu pfi promitani kompozitniho obrazu nebo obrazu z

filmového disku DVD nebo Blu-ray. Nastavenim Vypnuto se tato funkce

vypne.

Brilliant Color

Tato funkce vyuziva novy algoritmus na zpracovani barev a systémova
vylepSeni pro dosazeni vysSiho jasu, pfi€emz ma obraz vérnéjsi a zivé;si
barvy. Umoznuje vice nez 50% zvySeni jasu v obrazu se stfednimi odstiny,
které jsou bézné u videa a pfirodnich scén, takze projektor reprodukuje
obraz s realnymi a pfirozenymi barvami. Davate-li pfednost obraziim v této
kvalité, vyberte hodnotu Zapnuto. Jestlize ji nechcete, vyberte hodnotu
Vypnuto.
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Uroveii gerné barvy

Nastavi stupné Sedi obrazu na 0 IRE nebo 7,5 IRE.

Videosignal stupnu Sedi se méfi v jednotkach IRE. V nékterych oblastech,
ve kterych se pouziva standard NTSC TV, se stupné Sedi méfi na stupnici
od 7,5 IRE (€erna) do 100 IRE (bila); v oblastech, ve kterych prevazuje
standard PAL nebo japonsky standard NTSC, se stupné $edi méfi na
stupnici od 0 IRE (¢ernd) do 100 IRE (bila). Doporu¢ujeme vam, abyste
nejdfive ovéfili vstupni zdroj a zjistili, zda se jedna o hodnotu 0 IRE nebo
7,5 IRE, a poté provedli pozadovany vybeér.

Napajeni lampy

Slouzi k vybéru nékterého z nasledujicich reziml napajeni lampy
projektoru.
* Normalni: Lampa sviti maximalnim jasem.

Usporny: Snizuje hluénost systému a spotfebu elektrické energie o 30 %.
* SmartEco: Snizuje hlu¢nost systému a spotfebu energie lampy az 0 70 %.
Pokud je vybran rezim Usporny nebo SmartEco, snizi se svételny vykon a
promitany obraz bude tmavsi.
Podrobné informace viz ,Nastaveni Napajeni lampy“ na strance 56.

Resetovat aktualni
rezim obrazu

Veskeré Upravy provedené pro vybrany Rezim zobrazeni (véetné rezimu

predvoleb, Uzivatel 1 a Uzivatel 2) se obnovi na tovarni pfednastavené

hodnoty.

1. Stisknéte tlacitko OK. Zobrazi se potvrzujici zprava.

2. Pomoci «€/» vyberte Reset a stisknéte tlacitko OK. Bude obnoveno
vychozi tovarni nastaveni rezimu obrazu.

3. Pokud chcete obnovit dalSi rezimy obrazu, opakujte kroky 1 a 2.
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Nabidka Zobrazeni

Pomér stran

Pfirozené rozliSeni zobrazeni tohoto projektoru ma pomér stran 16:9.
Nicméné Ize tuto funkci pouzit k zobrazeni promitaného obrazu s odliSnym
pomérem stran.

(3~ Nanasledujicich obrazcich ozna€uji €erné plochy neaktivni oblasti,
zatimco bilé plochy oznacuji aktivni oblasti.

* Automaticky

5 —0 o) o Skaluje obraz proporcionalng, aby vyhovoval
Q > Q nativnimu rozliSeni projektoru svou

9 —0 o [0) vodorovnou nebo svislou Sifkou. To

Obraz 15:9 umozfiuje maximalné vyuzit plochu a

zachovat pomeér stran obrazu.

e 43
55— o) @) Nastavi obraz tak, Ze bude zobrazen ve
Q — Q stfedu promitaci plochy s pomérem stran 4:3.
o~0 o o
Obraz 4:3
e 16:9

Nastavi obraz tak, Ze bude zobrazen ve

0,—~0 O o 5 . .
Q . O stfedu promitaci plochy s pomérem stran
o~o 0 o) 16:9.

Obraz 16:9

« Sirokouhlé

Horizontalné roztahne obraz na Sitku

0. —~0 = © P i AR
Q > Q promitaci plochy. Nedochazi ke zméné vysky
o~0o o O] obrazu.

Obraz 4:3

» Anamo. 2,35:1: Svislé roztazeni obrazu odpovidajici anamorfnimu
objektivu. Zachovava nativni rozliSeni v horizontaini Sifce a zméni
rozliSeni ve svislé vySce 1,321875krat v porovnani s plvodnim
obrazem.

* Anamo. 16:9: Vodorovné smrsténi obrazu odpovidajici anamorfnimu
objektivu. Zachovava nativni rozliSeni ve svislé vySce a zméni rozliSeni
ve vodorovné $ifce 0,7565krat v porovnani s plvodnim obrazem.

Poloha obrazu

Zobrazi okno Poloha obrazu. Pomoci smérovych tlacitek se Sipkami na
projektoru nebo na dalkovém ovladaci muzete upravovat polohu
promitaného obrazu.

I?odnkoty zobrazené ve spodni ¢asti okna se méni po kazdém stisknuti
tlacitka.

(3 Tato funkce je dostupna jen kdyz je zvolen PC signal.

Uprava skryti
okraju

Skryje Spatnou kvalitu obrazu na ¢tyfech okrajich.

Cim je tato hodnota vyssi, tim je skryta vétsi cast obrazu, ackoli plocha
obrazu zUstava vyplnéna a geometricky presna. Nastaveni 0 znamena, ze
je zobrazeno 100% obrazu.
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* Horizont. velikost
Slouzi k nastaveni vodorovné $itky obrazu.

— Tato funkce je dostupna jen kdyz je zvolen PC signal (analogovy RGB).
Potitad a * Faze

komponenta — Slouzi k nastaveni faze €asovani pro omezeni zkresleni obrazu.

ladéni YPbPr (CT Tato funkce je dostupna jen kdyz je zvolen PC signal (analogovy RGB).
¢ Automaticky (Pouze pro ¢asovani RGBHD PC)

Automaticky upravuje fazi a frekvenci.

(3 Tato funkce je dostupna jen kdyz je zvolen PC signal.

Tento projektor podporuje pfehravani trojrozmérného (3D) obsahu
prenaseného prostfednictvim 3D kompatibilnich videozafizeni a dale
obsah, jako jsou napfiklad konzole PlayStation (s 3D hernimi disky), 3D
Blu-ray 3D pFehravace (s 3D Blu-ray disky), 3D TV (s 3D kanalem) atd. Po
pfipojeni 3D videozafizeni k projektoru si nasadte BenQ 3D bryle,
zkontrolujte, zda je zapnuto napajeni, a sledujte 3D obsah.

(g Pfi sledovani 3D obsahu:

¢ Muzete mit dojem, Ze je obraz posunuty; nejedna se ov§em o zavadu
vyrobku.

* Pri sledovani obsahu ve 3D si doprejte ¢asté prestavky.

* Pokud citite inavu nebo mate jiné nepfijemné pocity, sledovani
obsahu ve 3D ihned preruste.

* Obsah ve 3D sledujte ze vzdalenosti zhruba trojnasobku vysky
promitaci plochy.

« Déti a osoby, které trpi precitlivélosti na svétlo a které maji problémy
se srdcem nebo jinou zdravotni indispozici, by nemély sledovat
zadny obsah ve 3D.

Nasledujici funkce pomahaji vylepsit divacky zazitek ze 3D.

* Rezim sych. 3D

Vyberte DLP-Link nebo 3D VESA pro DLP-Link nebo 3D VESA bryle.

* Rezim 3D

Vychozi nastaveni je Automaticky a projektor automaticky vybere vhodny
3D format pfi rozpoznani 3D obsahu. Pokud projektor nemuaze rozpoznat
3D format, ruéné zvolte néktery 3D rezim podle vaSich preferenci.

3D

(3 Kdyz je tato funkce aktivovana:

« Uroven jasu promitaného obrazu se snizi.

. * Nelze nastavit Rezim zobrazeni.
e Uprava hloubky 3D
Upravi uroveri hloubky 3D obrazkud na promitaci ploSe. Diky tomu si
muZzete uzivat vice pfirozenych a pFijemnych efektl 3D obsahu.
e Obratit 3D syn.
Pokud je 3D obraz deformovany, aktivovanim této funkce prepinejte mezi
zobrazenim pro levé oko a pravé oko a uzivejte si pohodingjsi sledovani
obsahu ve 3D.

(g K této funkci lze pristupovat pomoci dalkového ovladace.
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Nabidka NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni

Jazyk

Slouzi k nastaveni jazyka nabidek OSD.

Barva pozadi

Slouzi k nastaveni barvy pozadi, kdyz do projektoru nepfichazi zadny
signal.

Uvodni obrazovka

Umozriuje vybrat, které logo se zobrazi béhem spousténi projektoru.
MuzZete zvolit obrazovku s logem BenQ, Modrou obrazovku nebo Cernou
obrazovku.

Umisténi projektoru

Projektor je mozné nainstalovat pod strop nebo za projekéni platno nebo s
jednim ¢&i nékolika zrcadly. Podrobné informace viz ,Volba umisténi na
strance 16.

Automatické
vypnuti

Zabranuje nepotfebnému promitani, kdyz dlouhou dobu neni rozpoznan
zadny signal. Podrobné informace viz ,Nastaveni funkce Automatické
vypnuti“ na strance 56.

PFimé zapnuti

Kdyz je tato funkce nastavena na Zapnuto, projektor se automaticky
zapne, jakmile je napdjeci kabel pfipojen k elektrické zasuvce. Kdyz je tato

funkce nastavena na Vypnuto, bude tfeba projektor zapnout stisknutim d

na projektoru nebo l na dalkovém ovladagi.

Nastaveni nabidky

* Pozice nabidky

Nastaveni pozice nabidky na projekéni ploSe (OSD).

+ Cas zobrazeni nabid.

Nastaveni doby, po kterou zdstane OSD nabidka aktivni po poslednim
stisknuti tlacitka.

e Zprava pripomenuti

Umozriuje nastavit, zda ma projektor zobrazovat zpravu s pfipomenutim,
kdyz je obraz skryty.

Pfejmenovat zdroj

Umozniuje pfifadit aktualnimu vstupnimu zdroji poZzadovany nazev.

V okné Pfrejmenovat zdroj vyberte poZzadované znaky pro pfipojeny zdroj
pomoci tladitek A/V/<4/».

Stisknutim OK po dokong&eni ulozite zmény.

Aut. Zdroj

Slouzi k nastaveni, zda mé projektor automaticky vyhledavat vstupni
zdroje.

Vybérem Zapnuto bude projektor vyhledavat vstupni zdroje, dokud
nezachyti signal. Pokud je tato funkce nastavena na Vypnuto, projektor
vybere naposledy pouzity vstupni zdro;j.
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Nabidka NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé

* Rese. ¢asovac lampy

Aktivuje tuto funkci pouze po nainstalovani nové lampy. Kdyz vyberete
Reset, zobrazi se zprava ,,Resetovano Uspésné“, coz znamena, Ze ¢as
lampy byl vynulovan na ,0“.

¢ Poéit. provozu lampy

Funkce Pogéit. provozu lampy zobrazuje délku provozu v jednotlivych
provoznich rezimech: Normalni, Eko, SmartEco a nefidlo Ekvivalentni
hodiny lampy.

* Rozsah HDMI

Slouzi k vybéru typu zdroje vstupu pro signal HDMI. Typ zdroje Ize rovnéz
vybrat ruéné. Rizné typy zdroju pfenaseji riizné standardy Urovné jasu.
— Funkce Rozsah HDMI je k dispozici pouze, kdyz je vybran signal HDMI.

« CEC

Aktivuje nebo deaktivuje funkci CEC. Kdyz k projektoru pfipojite zafizeni
kompatibilni s HDMI CEC pomoci kabelu HDMI, zapnutim zafizeni
Nastaveni HDMI kompatibilniho s HDMI CEC se automaticky zapne projektor, zatimco
vypnutim projektoru se automaticky vypne zafizeni kompatibilni s HDMI
CEC.

* Linka pro zapinani

Kdyz je k projektoru pfipojeno dalsi zafizeni, zapnutim zafizeni nebo
projektoru se zarover zapne druhé zafizeni.

* Linka pro vypinani

Kdyz je k projektoru pfipojeno zafizeni pfehravace, bude pfi vypnuti
projektoru rovnéz vypnuto.

Volba stejné pfenosové rychlosti, jakou pouziva pocita€, abyste monhli
PFenosova rychlost | pfipojit projektor vhodnym kabelem RS-232 a aktualizovat nebo stahnout
firmware projektoru. Tato funkce je uréena pro odborné servisni techniky.

Nastaveni lampy

Aktivaci této funkce se zobrazi mFizkovy testovaci vzorek, ktery slouzi jako
Testovaci vzorek pomUcka pro nastaveni velikosti a zaostfeni obrazu a pro kontrolu, zda
neni promitany obraz zkresleny.

* Povolit skryté titulky

Aktivuje funkci pomoci moznosti Zapnuto, pokud vstupni signal obsahuje
skryté titulky*.

*O titulcich

Zobrazeni skrytych titulkd s dialogy, komentafem nebo zvukovymi efekty u
Skryté titulky televiznich poradli nebo videa (v prehledech televiznich programu byvaji
oznaceny napft. ,CC").

* Verze titulkd

Volba preferovaného zplisobu zobrazeni skrytych titulkd. Titulky zobrazite
volbou CC1, CC2, CC3 nebo CC4 (volbou CC1 se zobrazi titulky v
primarnim jazyce vasi zemépisné oblasti).

Vybérem moznosti Zapnuto se zkrati interval chlazeni projektoru z
béznych 90 sekund na pfiblizné 3 sekundy.

Rychlé chlazeni
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Rezim velké nadm.
vys.

Tento rezim je urCen pro pouzivani ve vysoké nadmorské vySce nebo pfi
vysoké teploté. Aktivujte tuto funkci, kdyz se nachazite v nadmorské vysce
1500 - 3 000 m a okolni teplota je 0°C - 30°C.

Nepouzivejte rezim Rezim velké nadm. vys., pokud se nachazite

v nadmorské vysce 0 - 1500 m a teplota se pohybuje mezi 0°C a 30°C.
& Pokud zapnete tento rezim za téchto podminek, bude chlazeni projektoru

priliSné.

Provoz v rezimu Rezim velké nadm. vys. mize zpUsobovat vétsi hluk z
davodu zvySené rychlosti ventilator, nutné pro zlepSeni celkového
chlazeni a vykonu systému.

Jestlize pouzivate tento projektor v jiném extrémnim prostfedi (s vyjimkou
vySe uvedenych podminek), mize jevit znamky automatického vypinani,
které slouZi k ochrané projektoru pfed pfehfatim. V podobnych pfipadech
byste méli tyto problémy vyresit zapnutim rezimu velké nadmorské vysky.
Neznamena to vSak, Ze projektor miiZze pracovat za jakychkoliv drsnych
nebo extrémnich podminek.

Heslo

Z bezpecnostnich divodl a pro zamezeni neopravnéného pouzivani
muZzete nastavit ochranu projektoru heslem. Podrobné informace viz
,Vyuziti funkce hesla“ na strance 35.

e Zmeénit heslo

Pfed zménou hesla budete pozadani o zadani aktualniho hesla.

e Zamek napajeni

UmozZriuje pouzivat projektor pouze osobami, které znaji spravné heslo.

Zamek klaves

Uzamknutim ovladacich tlagitek na projektoru muzete zabranit neimysiné
zméné nastaveni projektoru (napf. malymi détmi).
Kdyz aktivujete tuto funkci vybérem Zapnuto, nebudou na projektoru

funkéni zadna ovladaci tladitka vyjma tlacitka &) POWER.
Chcete-li tla¢itka odemknout, stisknéte a podrzte po dobu 3 sekund tlagitko
» na projektoru.

12V spoust Slouzi k aktivaci nebo deaktivaci vystupu signalu 12V spousté.
Kdyz vyberete Zapnuto, vSechny indikatory LED na projektoru funguji
normalné. Dal$i informace najdete v ¢asti ,Indikatory” na strance 62.
Kdyz vyberete Vypnuto, po zapnuti projektoru a zobrazeni dvodni
Indikator LED obrazovky nesviti indikatory LED. Pokud ovSem projektor nefunguje

spravné, indikatory LED sviti nebo blikaji a signalizuji, Ze pravdépodobné
doslo k problému. Dal$i informace najdete rovnéz v ¢asti ,Indikatory” na
strance 62.

Obnov. vSechna
nast.

Vrati vSechna nastaveni na tovarni pfednastavené hodnoty.

Nasledujici nastaveni vSak ziistanou zachovana: ISF, Vynul. pocit. lampy,
Zamek napajeni, Rezim velké nadm. vys., Heslo.

ISF

Nabidka kalibrace ISF je zabezpe€ena heslem a pfistup k této nabidce
maji pouze autorizovani spravci kalibrace ISF. Nadace ISF (Imaging
Science Foundation) vénovala velkou péci vyvoji standardd, které se
pouzivaji v celém odvétvi a které slouzi k zajisténi optimalniho vykonu
videa. Pro techniky a spravce instalaci, ktefi pracuji s témito standardy,
vytvofila tato nadace vyukovy program, ktery umozuje dosahnout

v pfipadé zobrazovacich zafizeni BenQ optimalni kvality obrazu. Z tohoto
davodu vam doporuéujeme, abyste nastaveni a kalibraci svéfili technikovi
instalaci, ktery absolvoval certifikaci ISF.

(g Dalsi informace naleznete na strankach www.imagingscience.com.
Muzete také kontaktovat prodejce projektoru.
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Nabidka Informace

Zdroj Zobrazi aktualni zdroj signalu.

Rezim zobrazeni  |Zobrazi aktualni rezim obrazu v nabidce OBRAZEK.

Rozliseni Zobrazi pfirozené (nativni) rozliSeni vstupniho zdroje.

Systém barev Zobrazi format vstupniho signalu.

Doba pouzitelnosti Zobrazeni poc¢tu hodin pouzivani lampy.

lampy

Format 3D Zobrazi aktualni 3D rezim. K dispozici pouze, kdyz je aktivovan Rezim 3D.
Verze firmware Zobrazi verzi firmwaru projektoru.

(3 Neékteré zakladni informace jsou uvedeny pouze, kdyz se pouzivaji ur¢ité vstupni zdroje.
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Vypnuti projektoru

1.

Chcete-li zapnout projektor, stisknéte na
dalkovém ovladadi, a tim projektor vypnete

piimo. Nebo muzete stisknout tlagitko ()
POWER na projektoru a objevi se varovna
zprava.

Znovu stisknéte tlagitko () POWER.

Po skonéeni ochlazovani se Indikator
NAPAJENI rozsviti oranZové a ventilatory se zastavi.

Jestlize nebudete projektor delSi dobu pouzivat, vypojte sitovy kabel ze
zasuvky.

Z divodu ochrany lampy nebude projektor béhem procesu ochlazovani reagovat na zadné
prikazy.

Chcete-li zkratit dobu ochlazovani, muzete také aktivovat funkci Rychlé chlazeni.
Podrobné informace viz ,,Rychlé chlazeni“ na strance 48.

Pokud projektor fadné nevypnete, spusti se v pfipadé, Ze se jej pokusite znovu zapnout,
na nékolik minut ventilatory, aby se projektor ochladil (kvili ochrané lampy). Projektor

zapnéte dal$im stisknutim tla¢itka POWER, kdyz se ventilatory zastavi a Indikator
NAPAJENI sviti oranzové.

Zivotnost lampy muze byt riizna podle podminek prostredi a podle pouziti.
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Struktura nabidky OSD

V8imnéte si prosim, ze OSD nabidky se méni podle vybraného druhu signalu.

52

HIa\{nl Vedlejsi nabidka Moznosti
nabidka
Funkce ISF zakazana:
Jasny/Zivé/THX/Hra/Uzivatel 1/
Uzivatel 2
RezZim zobrazeni Funkce ISF povolena:
Jasny/Zivé/THX/Hra/Uzivatel 1/
Uzivatel 2/ISF Night/ISF Day
Funkce 3D povolena: 3D
Funkce ISF zakazana:
Jasny/Zivé/THX/Hra/UZivatel 1/
i .. Nahrat Uzivatel 2
Sprava rezimu . .
v. nastaveni z Funkce ISF povolena:
uzivatele Jasny/ZivéITHX/Hra/Uzivatel 1/
Uzivatel 2/ISF Night/ISF Day
PFejm.rez.uZiv.
Jas
Kontrast
Barva
Odstin
Ostrost
) Vyb&r Gamma 1,6/1,8/2,0/2,1/2,2/2,3/2,4/2,5 /
OBRAZEK 2,6/ 2,8/BenQ
Predvolba/Cervena - zvyseni/
Zelena - zvySeni/Modra -
Teplota barev zvy$eni/Cervena - offset/Zelena
- offset/
Modra - offset
. , Primarni barva/Odstin/Zvys$eni/
Pokrogilé Sprava barev Sytost
Color Enhancer/Ton blesku/
Cinema Master  Pixel Enhancer/DCTI/DLTI/
Motion Enhancer
Redukce Sumu
55::\?;':“ Zapnuto/Vypnuto
Rezim filmu Zapnuto/Vypnuto
Brilliant Color Zapnuto/Vypnuto
Urover ¢erné 0 IRE/7,5 IRE
Napajeni lampy Normalni/Usporny/SmartEco
Resetovat
aktualni rezim Reset/Zrusit
obrazu
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Hlavni

. Vedlejsi nabidka Moznosti
nabidka ]
Automaticky/4:3/16:9/
Pomér stran Sirokouhlé/
Anamo. 2,35:1/Anamo. 16:9
Poloha obrazu
Upra\.\u/a skryti Video: 0- 3; ostatni: 0-3
okraju
Pocitac a Horizont. velikost/Faze/
komponenta — Automatick:
Zobrazenj . 29én YPbPr y
Rezim sych. 3D  DLP-Link/3D VESA
Automaticky (protozZe signal ma
informacni ram)/
Rezim 3D 3D vyp./Sekvenéni ram/
3D Baleni snimku/Nahote-Dole/
Vedle sebe/Konverze 2D 3D
Uprava
hloubky 3D
Obratit 3D syn.
English/Frangais/Deutsch/
Italiano/Espariol / Pycckuii/
RGPS /R P 3 /B AREE /8 =201/
Jazvk Svenska/Nederlands/Turkge/
azy Cestina/Portugués/ Ins / Polski/
Magyar/ Hrvatski/ Romana/
Norsk/ Dansk/Bbnrapcku/ Suomi/
Indonesian/EANNVIKA/ &y sl / &Y
Barva pozadi Cerna/Modra/Fialova
Uvodni BenQ/Cerna/Modra
obrazovka
Nastaveni Poloha Pfedni/Strop vpfedu/Zadni/
systému: prOJektor.u i Strop vzadu . . .
Zakladni Automatické Vypnout/5 min/10 min/15 min/
vypnuti 20 min/25 min/30 min

PFimé zapnuti

Zapnuto/Vypnuto

Pozice nabidky

Stfed/Nahofe-vlevo/Nahore-
vpravo/Dole-vpravo/Dole-vlevo

Nastaveni Cas zobrazeni  Vzdy zap./5 s/10 s/15 s/

nabidky nabid. 20s/25s/30 s
sfr;;\?enuti Zapnuto/Vypnuto

Pfejmenovat

zdroj

Aut. Zdroj Zapnuto/Vypnuto
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Hlavni

nabidka Vedlejsi nabidka Moznosti
Nastaveni lampy Vynulovat pocit. Obnovit/Zrusit
prov. lampy
Pogit. provozu Doba pouzitelnosti lampy/
lampy Ekvivalentni hodiny lampy
Automaticky/Cely rozsah/
Omezeny rozsah
Rozsah HDMI Cely rozsah: 0 ~ 255 urovni
Omezeny rozsah: 16 ~ 235
urovni
Nastaveni HDMI CEC Zapnuto/Vypnuto
. Vypnuto/Obousm & rna/
Iz_lanpkii ép nrlo Prczj:ekto’r->ZaF|"zen|’/
Zafizeni -> Projektor
L|nk'a pro Zapnuto/Vypnuto
. vypinani
Nastaveni  pr5c0va 9600/19200/38400/57600/
systému: rychlost 115200
Pokrocilé Testovaci vzorek Zapnuto/Vypnuto
Povolit skryté
Skryté titulky  titulky " Zapnuto/Vypnuto
Verze titulkt CC1/CcC2/Ccc3/CC4
Rychlé chlazeni Zapnuto/Vypnuto
s:grl:.] ngﬁe Zapnuto/Vypnuto
Heslo Zmeénit heslo
Zamek napdjeni  Zapnuto/Vypnuto
Zamek klaves Zapnuto/Vypnuto
12V spoust Zapnuto/Vypnuto
Indikator LED Zapnuto/Vypnuto
Obnov. v8echna Reset/Zrusit
nast.
ISF Zadejte heslo
Zdroj
Rezim zobrazeni
Rozliseni
Systém barev
Informace  Doba
pouzitelnosti
lampy
Format 3D
Verze firmware
Ovladani



Udrzba
Péce o projektor

Vas projektor potfebuje pouze minimalni udrzbu. Jedina véc, kterou je nutno
provadét pravidelng, je CiSténi objektivu.

Nikdy nedemontuijte Zadnou ¢ast projektoru kromé lampy. Pokud je tfeba vyménit
jiné soucasti projektoru, obratte se na svého prodejce.

w

Cis

téni objektivu

Jestlize si vSimnete, Ze je povrch objektivu zneciStény nebo zapraseny, oCistéte jej.

Pred cCisténim nékteré Casti projektoru vypnéte napajeni podle spravného postupu
(viz ,Vypnuti projektoru” na strance 51), odpojte napajeci kabel a nechte pfistroj
zcela vychladnout.

Pro odstranéni prachu pouzivejte nadobku se stlaenym vzduchem.

Jestlize se na objektivu objevi necistoty nebo Smouhy, pouzijte papir na Cisténi
objektivi nebo jemny hadfik navihéeny v prosttedku na cisténi objektivl a
jemné otfete povrch objektivu.

Nikdy nepouzivejte zadny typ abrazivni podlozky, zasadity/kysely &isti¢, myci
prasek, ani prchavé rozpoustédlo, napt. alkohol, benzen, fedidlo nebo
insekticid. Pouziti takovych materiald nebo prodlouzeny kontakt s gumovymi
nebo vinylovymi materialy mize zplsobit poskozeni povrchu projektoru a
materialu skfiné.

(3 Zasadné se nedotykejte objektivu prsty ani necistéte povrch objektivu abrazivnimi materialy.
Povrch objektivu mohou poskodit i papirové kapesniky. Vzdy pouzivejte pouze vhodny
Stétecek pro cisténi fotografické optiky, hadrik a Cistici roztok. NezkousSejte Cisti objektiv, kdyz
je projektor zapnuty nebo horky po predchozim pouzivani.

v

Cis

téni skfinky projektoru

Pred ¢isténim skrifky projektoru vypnéte projektor spravnym postupem pro vypnuti
popsanym v ¢asti ,Vypnuti projektoru“ na strance 51 a odpojte napajeci kabel od
elektrické zasuvky a nechte pfistroj zcela vychladnout.

Pro odstranéni necistot nebo prachu otfete skfiriku jemnym hadfikem bez
chuchvalcu.

Pro odstranéni odolnych necistot nebo skvrn navihéete jemny hadfik vodou a
Cisticim prostfedkem s neutralnim pH. Pak skfifku otfete.

& Pfi ¢isténi nikdy nepouzivejte vosk, lih, benzen, fedidlo nebo jina chemicka rozpoustédia.
Mohlo by dojit k poSkozeni skrifky pfristroje.

Skladovani projektoru

Pred uloZenim projektoru na del$i dobu.

Ujistéte se, Ze teplota a vihkost mista, kam hodlate projektor uloZit, jsou v
doporu¢eném rozsahu pro projektor. Pfectéte si prosim ¢ast ,Technické udaje”
na strance 64 nebo se s dotazem na pfipustny rozsah obratte na prodejce.
Zasurite nastavitelnou nozku.

Vyjméte z dalkového ovladace baterii.

Zabalte projektor do plvodniho obalového materialu nebo do odpovidajiciho
obalu.

Udrzba
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Preprava projektoru

Doporucujeme projektor pfevazet v plvodnim obalovém materialu nebo v
ekvivalentnim obalu.

Informace o lampé

56

Zjist'ovani doby provozu lampy

Bé&hem provozu projektoru se pomoci vestavéného ¢asovace automaticky pocita
doba provozu lampy (v hodinach).

Zjisténi poc¢tu hodin provozu lampy:
I.  Stisknéte MENU s potom pomoci smérovych Sipek (A/V/</») pfejdéte na
Informace nebo Nastaveni > Informace.

2. Zobrazi se informace Ekvivalentni hodiny lampy.
3.  Stisknutim tlagitka BACK ukoncete operaci.

Prodlouzeni zivotnosti lampy

Promitaci lampa je spotfebni polozka. Pro dosazeni maximalni Zivotnosti lampy
muZzete v ¢asti Napajeni lampy v nabidce OSD.
Nastaveni Napajeni lampy

Nastavenim projektoru do rezimu Usporny nebo SmartEco rovnéz prodlouzite
zivotnost lampy.

Rezim lampy Popis

Normalni 100% jas lampy
Usporny USetfi 30 % spotfeby energie lampy
SmartEco USetfi az 70 % spotfeby energie lampy v zavislosti na drovni

jasu obrazu

Pouziti rezimu Usporny snizuje hluk a ptikon o 30%. PouZiti reZimu SmartEco
snizuje hlu€nost systému a spotfebu energie lampy az o 70 %. Pokud je vybran
rezim Usporny nebo SmartEco, snizi se svételny vykon a promitany obraz bude
tmavsi.

1. Prejdéte na OBRAZEK > Napajeni lampy.

2. Stisknutim OK zobrazite okno Napajeni lampy

3. Stisknutim «/» prejdéte na poZzadovany rezim a stisknéte OK.

4.  Stisknutim BACK po dokonceni ulozite zmény a ukoncite operaci.

Nastaveni funkce Automatické vypnuti

Tato funkce umoznuje automaticky vypnout projektor v pfipadé, ze béhem

nastavené doby neni detekovan zadny vstupni zdroj.

1. Prejdéte na NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni > Automatické vypnuti.

2.  Stisknutim «/» vyberte ¢asovy interval. Pokud vam rozsah nastaveni
nevyhovuje, vyberte moznost Vypnout a projektor se po urcité dobé
automaticky nevypne.

3.  Stisknutim BACK po dokonéeni ulozite zmény a ukongite operaci.
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Doba pro vyménu lampy

Pokud se kontrolka Lampa rozsviti Cervené nebo pokud se zobrazi zprava
informujici o potfebé vyménit lampu, vyménte prosim lampu nebo se obratte na
prodejce. Stara lampa m(ize zpusobit poruchu funkce projektoru a v ojedinélych
pfipadech mlze i vybuchnout.

Nahradni lampu mlzete zakoupit na webové adrese http://www.beng.com.
Kontrolky Lampa a Teplota se rozsviti v pripadé, ze je lampa pfili§ horka. Podrobné informace
@ viz ,Indikatory“ na strance 62.
Nasledujici vystrazné zpravy tykajici se provozu lampy vam pfipomenou, zZe je
potfeba vyménit lampu.
(3 Nize uvedené zpravy slouzi jen jako reference. Pfipravu a vyménu lampy provedte podle
skuteénych pokynt na obrazovce.

Chcete-li, aby vykon zUstal optimalni,
nainstalujte novou lampu. Pokud je
projektor bézné pouzivan v rezimu
Usporny (viz ,ZjiStovani doby provozu
lampy*“ na strance 56), mlizete pokracovat v
jeho pouzivani do té doby, nez se zobrazi
dalSi varovna zprava lampy.

Hiaseni potvrdite stisknutim tlacitka OK.

V tomto okamziku ddrazné doporucujeme
vymeénit lampu. Lampa je spotfebni
polozka. S rostouci dobou pouzivani lampy
jeji jas postupné klesa. Tento jev je zcela
normalni. Lampu mizete vyménit vzdy,
kdyz si vS§imnete podstatného zhorseni
jejiho jasu.

Hlaseni potvrdite stisknutim tlacitka OK.

Aby byl obnoven normalni provoz
projektoru, MUSITE lampu vyménit.

HIiaseni potvrdite stisknutim tlacitka OK.

(3 ,XXXX“ zobrazené ve vyse uvedenych zpravach reprezentuje &isla, ktera se méni v zavislosti
na modelu.
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Vyména lampy

A

Pfi vyméné lampy v projektoru, ktery je zavéSen obracené pod stropem, zajistéte, aby se
pod krytem lampy nenachazela zadna osoba - predejdete tak pripadnému zranéni nebo
poranéni o¢i zptisobenému rozbitou lampou.

Abyste predesli nebezpeci urazu elektrickym proudem, vzdy pred vyménou lampy vypnéte
projektor a odpojte sit'ovy kabel ze sitové zasuvky.

Abyste predesli vazZnym popaleninam, nechejte projektor pired vyménou lampy alespon 45
minut vychladnout.

Abyste predesli poranéni prsti a nebezpeci poskozeni vnitinich soucasti projektoru,
bud'te pfi odstrafiovani ostrych kousku rozbitého skla lampy velmi opatrni.

Abyste snizili riziko poranéni prsti anebo zhorseni kvality obrazu sahnutim na objektiv,
nedotykejte se prazdného prostoru pro lampu v dobé, kdy je lampa vyjmuta.

Tato projekéni lampa obsahuje rtut’. P¥i likvidaci lampy postupujte podle mistnich
predpist pro likvidaci nebezpec¢ného odpadu a zlikvidujte lampu odpovidajicim
zpusobem.

Aby projektor fungoval optimalné, doporu¢ujeme vam, abyste si pro vyménu lampy
zakoupili projekéni lampu BenQ.

Pfi manipulaci s vadnymi lampami zajistéte kvalitni vétrani. Doporu¢ujeme vam, abyste
pouzivali dychaci masky, ochranna skla, bryle nebo ochranny stit a nosili ochranny odév,
jakou jsou rukavice.

Vypnéte napajeni a vytahnéte sitovy kabel projektoru ze sitové zasuvky.
Pokud je lampa horka, pockejte pfiblizné 45 minut, nez lampa dostate¢né
vychladne, abyste pfedesli popaleni.
Uvolnéte upeviiovaci Sroub z levé
strany.

Sejméte kryt pfihradky lampy podle
obrazku.

Uvolnéte dva upevnovaci Srouby,
které zajistuji lampu.
Nezapinejte projektor, neni-li kryt lampy na
svém misté.

Nevkladejte prsty mezi lampu a projektor.
Mohli byste se poranit o ostré hrany uvniti
projektoru.
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5. Pomalu vytahnéte lampu ven z
projektoru.
& «  P¥i pfilis rychlém vysunuti mGze lampa
prasknout a stiepiny se mohou rozlétnout
dovniti projektoru.

* Nepokladejte lampu na mista, ktera by mohla
byt postiikana vodou, kde by ji mohly najit
déti nebo do blizkosti hoflavych materialu.

¢V dobé, kdy je lampa vyjmuta z projektoru,
nestrkejte ruce do skfinky projektoru. Pokud
byste se dotkli optickych soucasti uvniti
projektoru, mohlo by to mit za nasledek
nepravidelnosti v barevném podani a
zkresleni promitaného obrazu.
6. Vlozte do prostoru pro lampu novou
projekéni lampu a ujistéte se, Ze se
projektoru vejde.

& e Zkontrolujte, zda jsou konektory spravné
zorientovany.

* Pokud citite odpor, zvednéte lampu a
zaénéte znovu.

7. Dotahnéte Srouby, které drzi lampu.
& ¢ Uvolnény Sroub se muze stat pri¢inou
nekvalitniho spojeni, které muze zplsobit
poruchu projektoru.

«  Sroub nadmérné nedotahuijte.

8. Nasadte kryt pfihradky lampy na
projektor a utahnéte upeviovaci
Sroub.

9.  Zapnéte projektor.

& Nezapinejte projektor, neni-li kryt lampy na svém misté.

Udrzba
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Vynulovani pocitadla provozu lampy
10. Po zobrazeni tvodniho loga vynulovani pocitadla provozu lampy v nabidce
OSD.

* V nabidce OSD prejdéte na poloZzku Nastaveni systému: Pokrocilé >
Vynulovat pocit. prov. lampy a vyberte polozku Reset.
& Neprovadéjte vynulovani pocitadla provozu lampy, jestlize jste lampu nevyménili, protoze to
muiZze mit za nasledek jeji poskozeni.
Zobrazi se zprava ,,Resetovano uspésné“, coz znamena, ze ¢as lampy byl
vynulovan na ,,0.

Cisténi filtru
Vzduchovy filtr zabrariuje hromadéni prachu na povrchu optickych sou¢astek uvnitf

projektoru. Pokud je filtr znecistény nebo ucpany, projektor se mlize pfehfivat a
muze se zhorsit kvalita promitaného obrazu.

1. Vypnéte projektor a odpojte sitovy napajeci
kabel z elektrické zasuvky.
2. Cisténi filtru vysavadem.
& Nedoporucéujeme provozovat projektor v praSném nebo
zakoufeném prostredi, protoze muze dojit ke zhorseni

kvality obrazu. Pokud je filtr silné ucpany a nelze jej
vycistit, pouzijte novy.

(3 Pro pristup k filtru doporu€ujeme pouZzit Zebfik.
Nedemontujte projektor z nasténného drzaku.

Vymeéna filtru

1. Vypnéte projektor a odpojte sitovy
napajeci kabel z elektrické zasuvky.
Ocistéte prach z projektoru a okolo
vétracich otvor.

Vysurite kryt filtru a vyjméte jej z
projektoru.

2. Zvednéte filtr z krytu filtru.
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3. Nasadte novy modul filtru nebo
nasadte filtr do krytu.

4. Nasadte kryt filtru zpét do
projektoru a opatrné zatlacte
zobrazenym smérem.

(3 + Filtr neperte ve vodé ani jiné tekutiné.

* Pfivyméné lampy je nezbytné rovnéz vyménit (nikoli pouze vyg¢istit) filtr.
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Indikatory

Orange Vypnuto | Vypnuto |Pohotovostni rezim.
Blika S
zelené Vypnuto | Vypnuto |Napdjeni je zapnuto
Zelena Vypnuto | Vypnuto |Normalni provoz.
Blika . .
oranzové Vypnuto | Vypnuto |Projektor chladi.

Blika S o

Vypnuto | Vypnuto Eervens Inicializace lampy nesviti.
1. Projektor potfebuje 90 sekund na vychladnuti. Nebo
Vypnuto | Vypnuto | Cervena |2. Obratte se prosim na vadeho prodejce se zadosti o

pomoc.

ervena ervena | Vypnuto . .
o Projektor se automaticky vypnul.
x . Blika . . .
Cervena . . | Vypnuto Jestlize zkusite projektor znovu
cervené s " ,

& - Zelena v i Ventilatory nefunguji. |zapnout, znovu se vypne. Obratte

ervena Bel'ekqa ypnuto se prosim na vaSeho prodejce se
Cervena ! av Vypnuto z&dosti o pomoc.

zelené
Zelena Cervena | Vypnuto |Chyba teploty 1 (nhadmérna teplota).
. Blika o
Zelena Eervend Vypnuto |Chyba preruseni snimace teploty 1.
Zelena Zelena | Vypnuto |Chyba zkratu snimace teploty 1.
. Blika ) T

Zelena zelené Vypnuto |Chyba tepelného pfipojeni IC #1 12C.
Zelena Vypnuto ervena . . . i .

Blika Projektor se automaticky vypnul. Jestlize zkusite projektor
Eervend Vypnuto | Vypnuto |znovu zapnout, znovu se vypne. Obratte se prosim na

, _— vaSeho prodejce se zadosti o pomoc.

Cervena | Vypnuto | Cervena
§ Blika i i Blika e Blika _ | stahnste.
cervené | cervené | Cervené
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Odstranovani problémi

Problém

Pric¢ina

Reseni

Projektor se
nezapne.

Sitovy kabel nepfivadi zadné napéti.

Zasunite sitovy kabel do zditky AC na
projektoru a pak pfipojte sitovy kabel
do sitové zasuvky. Jestlize je
zasuvka vybavena vypinacem,
zkontrolujte, zda je zapnuty.

Pokousite se o opétovné zapnuti
projektoru ve chvili, kdy probiha jeho
ochlazovani.

Pockejte, nez proces ochlazovani
projektoru skongi.

Kryt lampy neni bezpe¢né nasazen.

Spravné nasadte kryt lampy.

Zadny obraz.

Zdroj video signalu neni zapnuty
nebo spravneé pfipojeny.

Zapnéte zdroj video signalu a
zkontrolujte, zda je spravné pfipojen
signalovy kabel.

Projektor neni spravné pfipojen ke
zdroji vstupniho signalu.

Zkontrolujte pfipojeni.

Vstupni signal nebyl spravné zvolen.

Zvolte spravny vstupni signal
tlacitkem SOURCE na projektoru
nebo na dalkovém ovladadi.

Nestabilni obraz.

Propojovaci kabely nejsou bezpecné
pfipojené k projektoru nebo ke zdroji
signalu.

Radné pfipojte kabely ke spravnym
konektortim.

Obraz je
rozmazany.

Objektiv projektoru neni spravné
zaostien.

Pomoci zaostfovaciho krouzku
objektiv spravné zaostrete.

Projektor a projekéni platno nejsou
ve spravné rovine.

Provedte pfizplsobeni Uhlu a sméru
projekce a v pfipadé potfeby také
vySKy pfistroje.

Krytka objektivu je stale uzaviena.

Sejméte krytku objektivu.

Dalkovy ovlada¢

Baterie je vybita.

Vymeérnte baterii za novou.

Mezi dalkovym ovladacem a
projektorem existuji pfekazky.

Odstranite prekazku.

nefunguje.
Jste piilis vzdaleni od proiektoru Postavte se do vzdalenosti max. 7
P proj ' metrd (23 stop) od projektoru.
Baterie 3D bryli jsou vybité. Nabijte 3D bryle.
Nastaveni v nabidce 3D nejsou Nastavte spravné nastaveni v
spravna. nabidce 3D.
3D obsah se ; PouZijte 3D Blu-ray disk a zkuste t
nezobrazuje Va3 disk Blu-ray neni ve formatu 3D. | O-2Ut€ u-ray disk a zkuste to
spravné. Znovu.

Vstupni zdroj nebyl spravné vybran.

Vyberte spravny zdroj tlacitkem
SOURCE na projektoru nebo na
dalkovém ovladadi.

Odstrariovani problému
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Technické udaje
Specifikace projektoru

(3 Veskeré technické udaje se mohou zménit bez predchoziho upozornéni.

Optické parametry
Rozlieni
1080p
Systém zobrazovani
JednocCipovy systém DLP™
Clonové &islo objektivu
STANDARD LS2SD
F=2,46 az 2,56, f=22,8 az
28,5mm
WIDE FIX LS2ST3
F=2,55, f=11,5mm
WIDE ZOOM LS2ST1
F=2,5 az 3,1, f=28,5 az 42,75mm
SEMI LONG LS2LT1
F=2,05 az 2,27, f=16,64 az
19,5mm
LONG ZOOM1 LS2LT2
F=2,2 az 2,5, f=44,5 az 74,19mm
Lampa
Lampa 280 W

Elektrické parametry
Napajeni
100 — 240 V~
50-60 Hz (automaticky)
37A
PFikon
370 W (max.); < 0,5 W (pohotovost)

Mechanické parametry
Hmotnost
8,1 kg

Vystupni terminaly
uUSB

Typ A (5V/1,5A)
3D Sync Out x 1

64  Technické udaje

Ovladani
uUsSB
Typ-B x1
Konektor RS-232 (sériové dalkové
ovladani)
9 hrotl x 1
Infraerveny pfijimac x 2
12 V SPUSTENI
12 V= (max. 0,2 A) x 1

Vstupni terminaly
Vstup signalu z pocitace
Vstup RGB
D-Sub 15 hrotl (zasuvka) x 1
Vstup video signalu
VIDEO
RCA konektor x 1
Vstup signalu SD/HDTV
Analogovy - komponentni RCA
konektor x 3
Digitalni - HDMI-1 x 1
HDMI-2/MHL x 1

Pozadavky z hlediska
zivotniho prostiedi
Provozni teplota
0°C - 40°C na hladiné more
Provozni relativni vihkost
10%-90% (bez kondenzace)
Provozni nadmofska vyska
0 — 1499 m pfi teploté 0°C — 35°C
1500 — 3000 m pii 0°C — 30°C (se
zapnutym Rezim velké nadm. vys.)



Rozméry

431,0 mm (8) x 167,0 mm (v) x 320,5 mm (h)

3345 3169

3205 (i i

Jednotky: mm

1745

i
j 1560167,0
]

................... 0

735

26,5%.

165,0

6148

547,8

5308

*Srouby pro upevnéni na strop:
M4 (max. L=12, min. L=10)

216,0

431,0

3345

Technické udaje
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Tabulka ¢asovani
Podporované €asovani pro vstup signalu z PC

Obnovovaci HorizontaIni| £ opvor 3D 3D 3D
Rozliseni Formatovat frekvence | frekvence (MHz) FrekvencénilNahore| vedle-
(Hz) (kHz) ram -Dole | sebe
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
VGA_60 59,940 31,469 25,175 © © ©
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
SVGA_60 60,317 | 37,879 | 40,000 o) o | o
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800x600 ™ gyGA g5 85061 | 53674 | 56250
SVGA_120
(Reduced 119,854 77,425 83,000 ©
Blanking)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 © © ©
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 A 85 84,997 | 68,667 | 94500
XGA_120
(Reduced 119,989 97,551 115,500 ©
Blanking)
1152 x 864 | 1152 x 864_75 75,00 67,500 108,000
Casovani
1024 x 576 notebooku BenQ 60,00 35,82 46,966
Casovani
1024 x 600 notebooku BenQ 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 | 1280 x 720_60 60 45000 | 74,250 o o | o
1280 x 768 | 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5 © © ©
WXGA_60 59,810 | 49,702 | 83,500 o) o | o
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280x800| WXGA 85 | 84,880 | 71,554 | 122,500
WXGA_120
(Reduced 119,909 101,563 146,25 ©
Blanking)
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Obnovovaci|{Horizontalni Frekvence 3D 3D 3D
Rozliseni Formatovat frekvence | frekvence (MHz) FrekvencnilNahore| vedle-
(Hz) (kHz) ram -Dole | sebe
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 © ©
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA 85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60 60,000 60,000 108 © ©
1280 x 960
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 | 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500 © ©
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 © ©
1400 x 1050, SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 © ©
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 © ©
640x480pF  yrcq3 66,667 | 35000 | 30,240
67Hz
832x624pfl  \1ace 74546 | 49,722 | 57,280
75Hz
10?.4 x 768 MAC19 74,93 60,241 80,000
pfi 75Hz
11§.2 x 870 MAC21 75,06 68,68 100,000
pfi 75Hz

(3 Frekvence 3D zobrazeni zavisi na souboru EDID a na grafické karté VGA. V zavislosti na
grafické karté VGA nemusi byt vySe uvedené moznosti frekvence 3D zobrazeni k dispozici.
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Podporované frekvence pro vstup komponentni - YPbPr

. o Frekvence 3D
Formatovat Rozliseni Vodorovna Vertikani obrazovychbodt| Frekvenéni
frekvence (kHz) | frekvence (Hz) (MHz) rAm
480i 720 x 480 15,73 59,94 13,5 ©
480p 720 x 480 31,47 59,94 27 ©
576i 720 x 576 15,63 50 13,5
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25
720/60p 1280 x 720 45,00 60 74,25 ©
1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25
1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25
1080/24p | 1920 x 1080 27 24 74,25
1080/25p | 1920 x 1080 28,13 25 74,25
1080/30p | 1920 x 1080 33,75 30 74,25
1080/50p | 1920 x 1080 56,25 50 148,5
1080/60p | 1920 x 1080 67,5 60 148,5

Podporované €asovani pro vstupy Video

o Vodorovna Vertikalni Frekvence 3D Frekvengni
Rezim Video pomocné viny .
frekvence (kHz) frekvence (Hz) ram
(MHz)
NTSC 15,73 60 3,58 ©
PAL 15,63 50 4,43
SECAM 15,63 50 4,25 nebo 4,41
PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 4,43
NTSC4.43 15,73 60 4,43
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Podporované frekvence pro vstup HDMI (HDCP)

Obnovovaci|Horizontalni Frekvence 3D 3D 3D
Rozliseni Formatovat frekvence | frekvence (MHz) Frekvenéni|Nahore-| vedle-
(Hz) (kHz) ram Dole sebe
VGA_60 59,940 31,469 25,175 © © ©
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 | 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 © © ©
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800x600 ™ syGA 85 85,061 | 53,674 | 56,250
SVGA_120
(Reduced 119,854 77,425 83,000 ©
Blanking)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 © © ©
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 "y GA 85 84,997 | 68,667 | 94,500
XGA_120
(Reduced 119,989 97,551 115,500 ©
Blanking)
1152 x 864 | 1152 x 864_75 75,00 67,500 108,000
Casovani
1024 x 576 notebooku BenQ 60,00 35,820 46,996
Casovani
1024 x 600 notebooku BenQ 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 | 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 © © ©
1280 x 768 | 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5 © © ©
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 © © ©
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120
(Reduced 119,909 101,563 146,25 ©
Blanking)
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 © ©
1280 x 1024  SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500

Technické udaje

69



Obnovovaci|Horizontalni Frekvence 3D 3D 3D
Rozliseni Formatovat frekvence | frekvence (MHz) Frekvenéni|Nahore-| vedle-
(Hz) (kHz) ram Dole sebe
1280 x 960_60 60,000 60,000 108 @© ©
1280 x 960
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 | 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500 © ©
1440 x900| WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 © ©
1400 x 1050, SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 @© ©
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 ©
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250 @© ©
1920 x1080_60
1929 x 1080 (Reduced 60,000 67,500 148,500
pfi 60Hz )
Blanking)
1920 x1200_60
192,(.) x 1200 (Reduced 59,950 74,038 154,000
pfi 60Hz )
Blanking)
64v0 x 480 MAC13 66,667 35,000 30,240
pfi 67Hz
83v2 x 624 MAC16 74,546 49,722 57,280
pfi 75Hz
10?.4 X 768 MAC19 75,020 60,241 80,000
pfi 75Hz
11?.2 X 870 MAC21 75,06 68,68 100,00
pfi 75Hz

(3 Frekvence zobrazeni zavisi na souboru EDID a na omezeni grafické karty VGA. V zavislosti na
grafické karté VGA nemusi byt vySe uvedené moznosti frekvence zobrazeni k dispozici.
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Podporované frekvence pro vstup HDMI Video

Vodorovna| Svisld | Frekvence 3D 3D 3D | Vedle
Formatovat| RozliSeni | frekvence frekvence obrazovych |Frekvencni| baleni [Nahofe-| sebe
(kHz) (Hz) |bodt (MHz)| rd@m  |snimku/ Dole | 3p
480i 720 2181)40) X 1573 59,94 27 ©
480p 720 x 480 31,47 59,94 27 ©
5761 |20 (517240) Xl 1563 50 27
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p | 1280 x 720 37,5 50 74,25 © © ©
720/60p | 1280 x 720 45 60 74,25 © © © ©
1080/24p | 1920 x 1080 27 24 74,25 © © ©
1080/25p | 1920 x 1080 | 28,13 25 74,25
1080/30p | 1920 x 1080 | 33,75 30 74,25
1080/50i | 1920 x 1080 | 28,13 50 74,25 ©
1080/60i | 1920 x 1080 | 33,75 60 74,25 ©
1080/50p | 1920 x 1080 | 56,25 50 148,5 © ©
1080/60p | 1920 x 1080 67,5 60 148,5 © ©
Podporované frekvence pro vstup MHL
Vodorovna Svisla Frekvence
Formatovat Rozliseni frekvence frekvence obrazovych
(kHz) (Hz) bodt (MHz)
480i 720 (1440) x 480 15,73 59,94 27
480p 720 x 480 31,47 59,94 27
576i 720 (1440) x 576 15,63 50 27
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25
720/60p 1280 x 720 45,00 60 74,25
1080/24p 1920 x 1080 27 24 74,25
1080/25p 1920 x 1080 28,13 25 74,25
1080/30p 1920 x 1080 33,75 30 74,25
1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25
1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25
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Omezena zaruka

Spole¢nost BenQ poskytuje zaruku na jakoukoli zavadu v materidlu a dilenském
zpracovani pfi normalnich podminkach pouzivani a skladovani.

Pfi jakémkoliv poZzadavku v ramci zaruky bude vyZzadovan doklad, ktery prokazuje
datum zakoupeni vyrobku. V pfipadé, Zze se na vyrobku v pribéhu zaruéni doby
vyskytne zavada, je jedinym zavazkem spolec¢nosti BenQ a vasi nahradou vyména
jakychkoli vadnych soucastek (vC€etné prace). Pokud pozadujete servisni zadsah v
ramci zaruky, obratte se ihned na prodejce, od kterého jste pfistroj vykazujici vady
zakoupili.

Dulezité: VySe uvedena zaruka pozbyva platnosti, jestlize zakaznik pfi obsluze
pristroje nepostupuje v souladu s psanymi pokyny spole¢nosti BenQ, zvlasté pokud
se to tyka okolni vihkosti, kterd musi byt mezi 10 a 85%, teploty, ktera musi byt
mezi 5°C a 28°C, nadmoiské vysky, ktera nesmi v b&zném rezimu pfesahnout
1500 m a provozovani projektoru v praSném prostfedi. Kromé konkrétnich
zakonnych prav, které vam poskytuje tato zaruka, mizete mit v zavislosti na
zakonech zemé, ve které Zijete, jesté dalSi prava.

Dal8i informace najdete na webu www.BenQ.com.

Autorska prava

Copyright 2011 BenQ Corporation. V8echna prava vyhrazena. Zadna ¢ast této
publikace nesmi byt reprodukovana, pfenasena, prepisovana, ukladana do
systému pro opétovné zpfistupnéni nebo prekladana do jakéhokoli jazyka nebo
pocitatového jazyka, v jakékoli formé nebo jakymkoli zpusobem, elektronickym,
mechanickym, magnetickym, optickym, chemickym, manualnim nebo jakkoliv jinak,
bez pfedchoziho pisemného souhlasu spole¢nosti BenQ Corporation.

Prohlaseni

Spole¢nost BenQ Corporation neposkytuje zadné zaruky, at’ uz vyjadfené, nebo
pfedpokladané, s ohledem na obsah zde uvedenych informaci a zejména se zfika
jakychkoli zaruk, obchodovatelnosti nebo vhodnosti pro urcity konkrétni Gcel.
Kromé toho si spole¢nost BenQ Corporation vyhrazuje pravo provadét upravy této
publikace a ¢as od Casu provadét zmeény v jejim obsahu, a to bez povinnosti ze
strany této spole¢nosti upozorniovat jakoukoli osobu na takovéto upravy nebo
zmeény.

*DLP, Digital Micromirror Device a DMD jsou obchodni znac¢ky Texas Instruments.
Ostatni znacky jsou chranény autorskymi pravy prisluSnych spole¢nosti nebo
organizaci.

Patenty

Podrobnosti o patentu projektoru BenQ viz http://patmarking.beng.com/.

Zaruka a autorska prava
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