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Dékujeme, Ze jste si zakoupili védeckou kalkulacku SHARP,

model EL-W506X/W516X.

Pokud jde o Pfiklady vypoéta (véetné vzorcu a tabulek), viz

list s pfiklady vypoctu. Viz éislo napravo od textu zahlavi

jednotlivych stran navodu k obsluze.

Po precteni tohoto navodu jej uloZte na dostupném misté pro

budouci pouziti.

Poznamky:

* Nékteré z modell popsanych v tomto ndvodu nemusi byt v
nékterych statech dostupné.

* Na listu s priklady vypoctl je pouzita anglicka notace, tj s
desetinnou teckou.

* Tento vyrobek zobrazuje desetinnou tecku jako tecku.

Poznamky k pouzivani
Nenoste kalkulacku v zadni kapse kalhot, hrozi jeji zni¢eni,
pokud si sednete. Zvlast kiehky je sklenény disple;.
Kalkulacku chrarite pfed extrémnim horkem, napfiklad na
palubni desce auta, pobliz topeni apod., a nevystavuije ji
nadmérné vihkosti a prasnosti.
Vzhledem k tomu, Ze kalkulacka neni vodotésna,
nepokladejte a nepouzivejte ji na mistech, kde by na ni
mobhla stfiknout voda ¢i jina kapalina. Rovnéz dést, vodovy
sprej, dzus, kdva, para, pot apod., mohou zpusobit poruchu
pfistroje.
Kalkulacku cistéte mékkym suchym hadfikem. Nepouzivejte
rozpoustédla nebo navlhéeny hadfik. Nepouzivejte hrubou
tkaninu nebo cokoli jiného, co by mohlo zplsobit poskrabani.
Kalkulacku chrarite pred pady a plsobeni nadmérnych sil.
Baterie neodhazujte do ohné.
Baterie uchovavejte mimo dosah déti.
Pro ochranu svého zdravi nepouzivejte tento vyrobek po
dlouhou dobu bez preruseni. Jestlize potfebujete vyrobek
pouzivat dlouhodobé, doprejte pfiméfenou dobu odpocinku
vasim o¢im, rukdm, ramenum a celému télu (asi 10—15 minut
kazdou hodinu).
Pokud pfi pouZiti vyrobku citite bolest nebo Unavu, okamzité
jej prestanite pouzivat. Pokud nepfijemny pocit pretrvava,
obratte se na lékare.
* Tento produkt, véetné piislusenstvi, miize byt vyrobcem bez
predchoziho upozornéni zménén.

UPOZORNENI
* Firma SHARP silné doporucuje uchovavat dulezita data
formou pisemnych zaloh. Za jistych okolnosti mlze témér
u v8ech elektronickych pamétovych médii dojit ke ztraté
nebo zméné uloZzenych dat. Firma SHARP proto neruci
za ztratu nebo jinou nepouzitelnost dat zplsobenou
nespravnym pouzitim, opravou, zavadou, vyménou baterii,
pouzivanim kalkulacky po vyprseni data trvanlivosti
uvedeného na bateriich, nebo z libovolného jiného diivodu.
Firma SHARP neodpovida a neruéi za jakékoli ndhodné
nebo nasledné ekonomické $kody nebo $kody na majetku
zplisobené nespravnym pouzitim nebo nespravnou funkei
tohoto produktu a jeho periferniho vybaveni, s vyjimkou
pfipadu, kdy tato odpovédnost vyplyva ze zakona.

+ Spina¢ RESET (na zadni strané) stisknéte Spickou
kulikového pera nebo podobnym pfedmétem jen v nize
uvedenych pfipadech:

* Pfi prvnim pouziti

¢ Po vyméné baterie

* Pokud chcete vymazat veSkery obsah paméti

* Pokud se kalkulator dostane do nenormélniho stavu a
tlacitka nereaguiji.

Nepouziveijte ke stisku tlacitka pfedmét s kiehkou nebo

ostrou $pickou. Pozor na to, Ze stisk spinace RESET zpUsobi

vymazani v§ech Udaji v paméti.

Pokud kalkulator potfebuje opravu, obratte se jen na prodejce

SHARP, autorizovanou opravnu SHARP nebo servis SHARP.

Menu CATALOG

V menu CATALOG mUzete vybirat funkce a proménné, které
maji smysl v pravé aktivnim rezimu. Menu CATALOG zobrazite
stiskem (o).

« Stiskem (_A ) nebo (¥ ) pfesurite kurzor () a stiskem

vyberte.

¢ Stiskem (_«€) nebo (_» ) rolujete nahoru nebo dold.

¢ Stiskem (A )nebo (%) skotite na prvni nebo

posledni polozku.

Poznamka: Menu CATALOG nelze vyvolat pfi zadavani hodnot
nebo polozek v rezimech STAT, MATRIX, LIST
nebo EQUATION a také pfi feSeni funkci nebo
vypoctech simulaci.

Vicefadkové prehravani (32

Tato kalkulatka umozriuje vyvolani pfedchozich vzorct a

vysledkl v rezimech NORMAL a CPLX. Do paméti Ize uloZit

maximalné 340 znakU. Pfi zaplnéni paméti se postupné mazou
nejstarsi zaznamy, aby se uvolnilo misto pro nové.

Stiskem (A ) zobrazite pfedchozi vzorec. Dal§im stiskem

(A7) se postupné zobrazuji starsi vyrazy (navrat na

nasledujici vyraz v seznamu se provede stiskem (¥ ). Kromé

toho Ize stiskem (Ca7) preskocit na nejstarsi vzorec a

stiskem (¥ ) na nejnovéjsi.

¢ Pokud chcete po vyvolani vzorec upravovat, stisknéte (<)

nebo (» ).

* Viceradkova pamét vyrazll je vymazana témito funkcemi:

(Cca), prepnuti rezimu, RESET, pfevod soustavy
se zakladem N, prevod jednotek uhld, pfepnuti editoru
((2ndF) (sET0P) (2 ) (0 Jnebo (2ndF) (seTwr) (2 J(C1 J)a
vymazani paméti ((2ndF) (o).

* Vzorce, které maji jeden vysledek, ke svému ulozeni

vyZaduji dal$ich jedendct znaku pro uloZeni vysledku.

* Kromé paméti potfebné k ulozZeni vzorce vyzaduje editor

WriteView jesté urcitou pamét k uloZeni zobrazeni.
» Soucasti vzorcu jsou i pokyny k zahajeni vypoctu, napfiklad

Priority pfi vypoétu

Tato kalkulacka pfi vypoétech zachovava nasledujici priority:

@ Zlomky (1r 4, atd.) @ £, technické pfedpony 3 Funkce,

pfed nimiz se uvadi argument (x=1, x2, n!, atd.) @ y*, ¥

(® Zkraceny zapis nasobku hodnoty z paméti (2Y, atd.)

(©® Funkce, za nimiz se uvadi argument (sin, cos, (—), atd.)

@ Zkraceny zapis nasobku hodnoty funkce (2sin 30, A%, atd.)

nCr, nPr, —cv ® X, + 10 +, — @ AND @ OR, XOR, XNOR

@) =, M+, M—, =M, PDEG, PRAD, P GRAD, DATA, =76,

—XY a dal$i zpusoby zapisu uzavieni vypoctu

* V pfipadé pouziti zavorek maji zavorky vyssi prioritu nez
v8echny ostatni vypocty.

VEDECKE VYPOCTY

o Stiskem (Co ) vyberte NORMAL rezim.

¢ U kazdého pfikladu nejprve stiskem (ON/C) vymazte displej.
Pokud neni uvedeno jinak, pfiklady vypoctl se zadavaji
v editoru WriteView ((2ndF) (C0)) s vychozimi
nastavenimi zobrazeni ((2ndF) o).

Aritmetické vypoéty (44
¢ Posledni zavorku tésné pted (= ) nebo neni
nutno zadavat.

Vypoéty s konstantou (54

» Pfi vypoctech s konstantou se pfi¢itané €islo stava
konstantou. Stejné probiha i od¢itani a déleni. U nasobeni
konstantou stava nasobenec zadany jako prvni.

* Pfi vypoctech s konstantami se konstanty zobrazuji jako K.

* Vypocty s konstantou Ize provadét v rezimech NORMAL
nebo STAT.

Funkce (6 2
 Viz pfiklady vypocta pro jednotlivé funkce.
» V editoru Line se pouzivaji nasledujici symboly:
e : Vyjadfeni mocniny vyrazu. (%), Ce™),
(10%)
 i": Oddéleni celych Eisel, Citatell a jmenovateld.
(), (200F) (k)
 Pfi pouziti nebo v editoru Line se
hodnoty zadavaiji takto:
* logn (zdklad, hodnota)
e abs hodnota

Pevné pouzdro

DISPLEJ
Symbol
- dF HVPAIII_PIEA DEGR:?I BUSYl rW-VIE=W -»>
4 gy g g mm e o - -
v HETEIAES K1 23450=
E%‘;G Maticovy
%%u displej
N1 S g s -
1 4 1 u st .I. :; 2 -.:' :; 2 -.:' :; I: 1 .::'
Mantisa Exponent

* Pfi skute€ném pouzivani kalkulatoru nejsou zobrazeny vSechny
symboly najednou

* Priklady vypoctu na displeji a oviadani z klavesnice v tomto
navodu uvadeéji jen symboly, kterou jsou nutné pro dany pfiklad.

«/»: Signalizuje, ze ve sméru Sipky obsah displeje

1/ presahuije pres okraj.

2ndF:  Se objevi po stisku a znamena, Ze nyni plati
funkce oznacéené oranzové.

HYP: Se objevi po stisku a znamena, ze nyni plati
hyperbolické funkce. P¥i stisku se zobrazi
symboly 2ndF HYP oznacujici aktivaci inverznich
hyperbolickych funkci.

ALPHA: Signalizuje, Ze byla stisknuta (ALrHa), nebo

a ze Ize provést zadani (vyvolani) obsahu paméti a
statistickych dat.

DEG/RAD/GRAD: Uvadi jednotky uhlu.
BUSY:
W-VIEW: Signalizuje Ze je vybran editor WriteView.

Zobrazuje se béhem provadéni vypoctu.

M: Signalizuje, Ze je v nezavislé paméti (M) ulozeno ¢islo.
re/xy:
ENG/SCI/FIX/N2/N1: Signalizuje notaci pouzivanou ke zobrazeni
hodnot a zmény nastavené v menu SET UP. N1
se zobrazuje jako ,NORM1“, N2 se zobrazuje jako
L/NORM2*.

Uvadi rezim vyjadreni vysledkud v rezimu CPLX.

PRED POUZITIM KALKULACKY

Pfed prvnim pouzitim stisknéte spina¢ RESET (na zadni strané)
Spickou kuli¢kového pera nebo podobnym predmétem.

Nastaveni kontrastu displeje

Stisknéte (737), pak nastavte kontrast stiskem
nebo (_— ). Rezim nastaveni ukoncete stiskem (ON/C).

Zapnuti a vypnuti
Stiskem zapnéte kalkulacku. Na displeji se zobrazi data,
kterd na ném byla pfi vypnuti.

Stiskem kalkulacku vypnéte.

Notace tlacitek pouzivané v tomto navodu
V tomto navodu je pouzita nasledujici notace tlacitek:

e ¢ 2znamend stisk eX:
@ znamena stisk In: (i)
znamena stisk E:

Funkce vyti§téné nad tlagitky oranzové se aktivuji tak, ze
nejprve stisknete a pak pfislusnou tlagitko. Pfi zadavani
paméti stisknéte jako prvni Cisla, ktera zadavate, jsou
zobrazena jako bézna ¢isla, ne jako obrazky klaves.

Funkce vyznacéené u tlaéitek $edou barvou jsou aktivni ve
zvlastnich rezimech.

Operator nasobeni , X*“ se v tomto navodu odliSuje od pismena
X takto:

Operator nasobeni:

Pismeno ,X*

Integralni/diferencialni funkce (74

Integralni a diferencialni vypocty Ize provadét v rezimu NORMAL.

Poznamka: Vzhledem k tomu, Ze integralni a diferencialni
vypocty probihaji podle nize uvedenych vzorcu,
nemusi byt v nékterych zvlastnich pfipadech mozno
ziskat vysledek, pokud jsou pouzité funkce nespojité.

Integralni vypocet (Simpsonovo pravidlo):

S=-Lh{f(a) +4{/la+h) 1@+ 30) - 4sla+ (N- 1)) [ =
+2{f(a+2h)+f(a+4h)+--+fla+(N-2)n)}+f(b)} | N=2n
asx<b

fle+ B —fe—4)

Diferenciélni vypocet: f(x)= .

Provadéni integralnich vypocti

1. Stisknéte (Jax ).

2. Zadejte nasledujici parametry: rozmezi integralu (pocateéni
hodnota (a), koncova hodnota (b)), funkce promé&nné x a
pocet Useku (7).

Pocet Usekid neni nutno zadavat. Pokud pocet usekl neni
zadan, pouZije se vychozi hodnota n = 100.

3. Stisknéte (= ).

Poznamky:

* Parametry se zadavaji takto:

Editor WriteView:

_/;b funkcel, Usekud]dx

Editor Line:

J(funkce, a, b[, Gseku])

Integralni vypocty, podle zadanych integrovanych vyrazl a

Usekd, mohou trvat déle. Béhem vypoctu se zobrazuje symbol

BUSY. Pokud chcete vypocet zrusit, stisknéte (ON/C).

Pozor na to, Zze pokud jsou v integrovanych hodnotach pfi

pfechodu mezi

useky velké rozdily,
bude vysledek méné

presny. Totéz plati u

periodickych funkci

apod., které davaji

stfidavé kladné a

zaporné integrované

hodnoty podle
konkrétniho zadani useku.

V prvnim z uvedenych pfipadd pouZzijte co nejkratsi Useky. Ve

druhém z uvedenych pfipadll rozdélte vypocet na kladné a

zaporné hodnoty. Dodrzovanim téchto tipt dostanete presnéjsi

vysledky a dostanete je rychleji.

Provadéni diferencialnich vypoctt

1. Stisknéte (d/dx).

2. Zadejte nasledujici parametry: funkce proménné x, hodnota x
a prirustek (dx).
Prirdstek neni nutno zadavat. Pokud prirlstek nezadate,
automaticky se pouzije vychozi hodnota 10-5 (pokud x = 0),
nebo x| x 1075 (pokud x # 0).

3. Stisknéte (= ).

Poznamka: Parametry se zadavaji takto:

Editor WriteView:
d(funkce)
dx X = hodnota x[, pfirtstek]
Editor Line:
d/dx (funkce, hodnota X[, pfirtstek])
> Funkce (54

Funkce Y. vraci kumulovany soudet zadaného vyrazu od
pocate¢ni hodnoty po koncovou hodnotu v rezimu NORMAL.
Provadéni vypoétd X
1. Stisknéte =)
2. Zadejte nasledujici parametry: po¢ate¢ni hodnota, koncova
hodnota, funkce proménné x a pfirGstek (7).
Priristek neni nutno zadavat. Pokud pfirlstek nezadate,
automaticky se pouzije vychozi hodnota n = 1.
3. Stisknéte (= ).
Poznamka: Parametry se zadavaji takto:
Editor WriteView:

koncové hodnota
S(funkcel, prirtstek])
X=pocateéni hodnota
Editor Line:
2(funkce, pocatecni hodnota, koncova hodnotal, pfirlistek])

Editory WriteView a Line

Tato kalkulacka nabizi v rezimu NORMAL nasledujici editory:
WriteView a Line. MUzete mezi nimi pfepinat v menu SET UP.

WVIEW
PR o e
CIOE-E00 f2He=

=[E
- 188823659

Editor Line

Editor WriteView (vychozi)
Poznamky:
* Editor WriteView je k dispozici jen v rezimu NORMAL.
¢ V nékterych pfikladech vypoctu, oznacenych symbolem (3,
jsou hlavni operace a vysledky vypoctu zobrazeny ve tvaru
odpovidajicim editoru Line.

Vymazani zadani a paméti
Zadani  A-F  Fi1-F4,

(Displej) M, X, Y*1 D1-D4*2
X

matA-D*4
*3
ANS STAT L1475

Mazani

O

O

Vybér rezimu ((MoDE) O

T3 ) o

o7 O

oy O

Spina¢ RESET*8

O: Vymazat X : Ulozit

*1 Stisknéte a pak vyberte pamét, pokud chcete
smazat pamét proménné.

*2 Paméti vzorcu a definovatelné paméti. Viz ,Vypocty s paméti“.

*3 Statistické udaje (zadané udaje)

*4 Pamét matic (matA, matB, matC a matD)

*5 Pamét seznamU (L1, L2, L3 a L4)

*6 Vymaze se pfi pfepnuti podrezim( v rezimu STAT.

*7 Viz ,Tlacitko mazani paméti.

*8 Uzivatelské jméno uloZené funkci zobrazeni jména se rovnéz
vymaze.

OO0 Xx x x
OO0 0O X x x X
OO0 X x O X%
OO0 Xx0OO0 X

O

Tlacitko mazani paméti

Stiskem vyvolejte menu.
Pokud chcete inicializovat
nastaveni displeje, stisknéte (0 ).
Nastavi se nasledujici parametry:
¢ Jednotka uhlu: DEG

* Notace na displeji: NORM1

¢ Zaklad N: DEC

Pokud chcete vymazat vSechny proménné a paméti (A-F M,

X, Y, F1-F4, D1-D4, ANS, STAT, matA-D a L1-L4) najednou,
stisknéte (o).

Pokud chcete vynulovat (RESET) kalkulacku, stisknéte

(Co ). RESET znamena vymazani véech dat v paméti a
obnoveni vychozich nastaveni kalkulacky. Stejny efekt ma i stisk
spina¢ RESET na zadni strané kalkulacky.
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Vybér rezimu

4+

o
i

. <HODE-Z:
&1 EQUAT 10N

Rezim NORMAL: (o) (vychozi)

Slouzi k provadéni aritmetickych operaci a vypoctu funkei.
Rezim STAT:

Slouzi k provadéni statistickych vypocta.

Rezim DRILL:

Slouzi k procvi¢ovani matematiky a tabulek nasobilky.

Rezim CPLX:

Slouzi k vypoctim s komplexnimi &isly.

Rezim MATRIX:

Slouzi k vypoctim s maticemi.

Rezim LIST:

Slouzi k vypocétim se seznamy.

Rezim EQUATION: Ce)

Slouzi k fe$eni rovnic.

Funkce Random (Nahodné ¢islo)

Funkce generovani nahodnych &isel vyuziva &tyfi nastaveni.

(Tuto funkci nelze pouzit pfi praci v soustavé se zakladem

N-Base (rezim N-Base).) Pokud chcete ziskat dal§i nahodna &isla

posloupnosti, stisknéte [ENTER). Ukoncete stiskem (ON/C).

Nahodna ¢éisla

Pseudonahodné ¢islo s tfemi vyznamnymi &islicemi, v rozsahu 0

az 0,999, Ize ziskat stiskem (Co ) ENTER).

Poznamka: V editoru WriteView se vysledek zobrazi jako zlomek
nebo desetinna hodnota pomoci (c#fee), pokud neni
roven 0.

Nahodny hod kostkou
Jako simulaci hodu kostkou Ize ziskat nahodné celé &islo v

rozsahu 1 az 6 stiskem [ENTER).

Nahodny hod minci

Jako simulaci hodu minci Ize ziskat nahodné celé &islo v rozsahu
0 (panna) nebo 1 (orel) stiskem (ENTER).
Nahodné celé ¢islo

N&hodné celé &islo v rozsahu 0 az 99 Ize ziskat stiskem

(&) o) (3 ) @TER.

Pfevody jednotek uhld o
Kazdym stiskem se postupné pfepina jednotka dhlu.

Vypoéty s paméti (102
Rezim ANS  M,F1-F4 A-FX,Y Di-D4
NORMAL @) O O O
STAT O O O O
CPLX O O X O
MATRIX @) O O O
LIST @) O O O

O: Pripustny X : Nepfipustny

Docasné paméti (A-F, X aY)

Stiskem a tla¢itka proménné uloZte hodnotu do paméti.
Stiskem a tlacitka proménné vyvolejte hodnotu z pfislusné
pameéti. K vlozeni proménné do vyrazu stisknéte a tlacditko
odpovidajici pfislusné paméti.

Nezavisla pamét (M)

Kromé vSech funkci do¢asnych paméti Ize k aktualni hodnoté
nezavislé paméti pfi¢itat nebo od ni od¢itat jinou hodnotu.

Stiskem ("™ ) vymazte nezavislou pamét (M).

Pamét posledniho vysledku (ANS)

Vysledek vypoctu ziskany stiskem (_=_) nebo viozenim jiné

funkce pro ukonéeni vypoctu je automaticky ulozen do paméti

posledniho vysledku.

Pokud ma vysledek formu matice nebo seznamu, neni v paméti

vysledku ANS ulozZena celd matice nebo seznam. UloZi se jen

hodnota prvku oznaceného kurzorem.

Poznamky:

« Vysledky vypoctil nize uvedenych funkci se automaticky
ukladaji do paméti X a'Y a prepiSou jejich starsi obsah.

e =710, =Xy: pamét X (r nebo x), pamétY (6 nebo y)
* Dvé hodnoty X" z vypoctu kvadratické regrese v rezimu STAT:
pamét X (1:), pamétY (2:)

¢ Pomoci nebo Ize vyvolat hodnotu paméti az na 14
gislic.

Paméti vzorct (F1-F4)

Mdzete ukladat vyrazy do paméti vzorcl (F1-F4). UloZzenim

nového vyrazu do paméti se automaticky prepiSe pfipadny stary

obsah paméti.

Poznamky:

* Vyrazy ulozené pomoci editoru WriteView nelze zobrazit v
editoru Line a naopak.

* Vyrazy ulozené editorem Line mUzete zobrazit jen pfi zadavani
hodnot nebo polozek v rezimech STAT, MATRIX, LIST nebo
EQUATION a také pfi feSeni funkci nebo vypoctech simulaci.

* Vyvolané vyrazy prepi$ou pfipadné aktualni zadani vyrazd.

 Vzorce do paméti vzorcll nelze zadavat pii zadavani hodnot
nebo polozek v rezimech STAT, MATRIX, LIST nebo EQUATION
a také pfi feSeni funkci nebo vypoétech simulaci.

Menu SET UP (nastaveni)
Stiskem vyvolejte menu
SET UP.

Stiskem opustte menu

SET UP.

Nastaveni jednotky uhlt

Tato kalkulacka umozriuje vybér z nasledujicich tfi jednotek Ghli
(grad, stupné, radiany).

DEG (°): (o J(Co ) (vychozi)

RAD (rad): ()

GRAD (9): o)

Vybér zobrazeni na displeji a po¢tu desetinnych mist (14
Vysledky vypoctu Ize zobrazit v péti notacich: Dvé moznosti
zobrazeni s plovouci desetinnou ¢arkou (NORM1 a NORM2),
pevna desetinna ¢arka (FIX), védecka notace (SCI) a inzenyrska
notace (ENG).

* Po stisku () (o J(FIX) nebo
(ENG) se zobrazi ,TAB(0-9)?“ a mlizete nastavit pocet
desetinnych mist (TAB) v rozsahu 0 az 9.

 Po stisku (SCl) se zobrazi ,SIG(0-9)?¢
a mlzete nastavit pocet vyznamnych mist v rozsahu 0 az 9.
Zadanim 0 se nastavi 10mistné zobrazeni.

Nastaveni poétu mist za desetinou ¢arkou ve védecké notaci
Cisla s plovouci desetinnou &arkou se zobrazuiji ve dvou
formatech: NORM1 (vychozi) a NORM2. Cisla, ktera se nevejdou
do uréitého rozmezi, jsou automaticky zobrazena pomoci
védecké notace:

* NORMH ((2ndF)(sETup)(_1 )3 )): 0,000000001 <IxI<9 999 999 999
* NORM2 ((2ndF)(sETUP)(1 )4 )): 0,01<IxI<9 999 999 999

Vybér editoru
V rezimu NORMAL jsou k dispozici dva editory:

 Editor WriteView (W-VIEW): (Co ) (vychozi)
« Editor Line (LINE):

Poznamka: Pfepnutim editoru se vymaze zadani.

Nastaveni kontrastu displeje

Stisknéte a pak stiskem nebo (=)

nastavte kontrast. Rezim nastaveni ukoncite stiskem (on/C).

Metody zadavani s vkladanim a pfepisovanim

Pfi pouzivani editoru Line mizZete pfepnout z metody zadavani
LNSERT (vkladani)“ (vychozi) na ,OVERWRITE (pfepisovani)“.
Po pfepnuti na zadavani prepisovanim (stiskem 4
(C17) se kurzor ve tvaru trojuhelniku zméni na kurzor ve tvaru
obdélniku a pfi zadavani se prepisuiji ¢islice nebo funkce na
misté kurzoru.

Zobrazeni uzivatelského jména
Do kalkulacky mUzete ulozit uzivatelské jméno. UZivatelské jméno
se na chvili zobrazi pfi vypinani kalkulacky.
Lze uloZit az 32 znak, na dvou fadcich.
Zadani a Uprava uzivatelského jména:
1. Stisknéte (2ndF) (W) (5 ) SELECT 4%:MOVE
Objevi se editacni obrazovka s | =:EHTI
blikajicim kurzorem.
2. Pomoci (Ca )a (¥ ) vybirejte
z povolenych znak(. Lze zadat nasledujici znaky (jsou
uvedeny v pofadi, v némz se objevuiji):
Pismena (A az Z, jen velka pismena), Cislice (0 az 9),
lomitko (/), pomi¢ka (-), dvojtecka (:), apostrof ('), ¢arka (,),
tecka (.) a mezera ().
Stiskem (Ca) vyberte ,A“ a stiskem (¥ )nebo
vyberte mezeru.
3. Stiskem (_«€ ) nebo ("> ) posuiite kurzor doleva nebo
doprava.
Pokud chcete upravit znak, posurite na néj kurzor stiskem
() nebo (> ) a pak jej zménte stiskem (A Jnebo (v ).
Stiskem (<4 nebo (O» ) prejdete na zacatek
prvniho fadku nebo konec druhého radku.
4. Opakovanim vyse popsanych kroku 2 a 3 pokracujte v
zadavani znaku.
5. Ulozte stiskem (= ).
Poznamka: Stiskem na editaéni obrazovce
vymazete véechny znaky.

ZADANI, ZOBRAZENI A UPRAVA VZORCE (24

Editor WriteView

Zadani a zobrazeni

V editoru WriteView muzete zadavat
a zobrazovat zlomky a nékteré
funkce stejné, jako byste je psali na
papir.
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Definovatelné paméti (D1-D4)

Funkce nebo operace muizete ukladat do definovatelnych paméti
(D1-D4).

» Pokud chcete ulozit funkci nebo pamét, stisknéte a pak
klavesu definovatelné paméti (1), (D2), nebo ((D4),
nacez zadate operaci, kterou chcete ulozit. Nelze ukladat
volby v menu, napfiklad (SETUP). Stiskem se vratite k
pfedchozimu zobrazeni.

Pokud chcete vyvolat uloZzenou funkci nebo operaci, stisknéte
klavesu odpovidajici paméti. Vyvolanim uloZené funkce se nic
nezméni, jestlize v aktualnim kontextu neni vyvolana funkce
pouzitelna.

Funkce nebo operace ulozené do definovatelné paméti budou
pfepsany novym obsahem ulozenym do stejné paméti.

Do definovatelnych paméti nelze ukladat funkce nebo operace
pfi zadavani hodnot nebo polozek v rezimech STAT, MATRIX,
LIST nebo EQUATION a také pfi feSeni funkci nebo vypoctech
simulaci.

Zietézeni vypoétl (112
Vysledek pfedchoziho vypoctu Ize pouzit v nasledujicim vypoctu.
Nelze jej ale vyvolat po zadani vice instrukci nebo pokud je
vysledek v maticovém rezimu/rezimu seznamu.

Vypoéty se zlomky (122

Aritmetické operace a vypoCty s paméti Ize provadét se zlomky. V

rezimu NORMAL Ize pfevod mezi desetinnym ¢islem a zlomkem

provést stiskem klavesy (cxaice).

Poznamky:

* Nepravé/pravé zlomky budou pfevedeny na desetinna ¢isla,
pokud by k jejich zapisu bylo potfeba vice nez devét ¢islic.
U smigenych zlomkU Ize zobrazit maximalné osm &islic (véetné
celoCiselné ¢asti).

* Hodnotu v $edesatkové soustavé pied prfevedenim na zlomek
pfevedte na dekadickou hodnotu stiskem klavesy (<DEG).

Vypocty v dvojkové, pétkové, osmickove,
desitkové a Sestnactkové soustavé (zaklad N) ®
Lze pfevadét Cisla v soustavach se zakladem N v rezimu
NORMAL. Lze provadeét ¢tyfi zakladni aritmetické operace,
vypocty se zavorkami a s paméti a dale i logické operace AND,
OR, NOT, NEG, XOR a XNOR s &isly v dvojkové, pétkové,
osmickové a Sestnactkové soustave.
PFevod mezi soustavami se provadi nize uvedenymi klavesami:
(objevi se ,,BINY), (objevi se ,PENY),
(objevi se ,OCT*), (objevi se ,HEX®),
(zmizi ,BIN%, ,PEN“, ,OCT“a ,HEX")
Poznamka: Cislice estnactkové soustavy A-F se zadavaji
stiskem @s1), (373, (37, (oa ), () a (-
V dvojkové, pétkové, osmickové a Sestnactkové soustavé nelze
zadavat jina nez cela Cisla. Pfi pfevodu ¢isla s desetinnou ¢asti
z desitkové soustavy do dvojkové, pétkové, osmickové nebo
Sestnactkové soustavy bude desetinna ¢ast odfiznuta. Podobné
bude ofiznut i vysledek vypoctu v dvojkové, pétkové, osmickové
a Sestnactkové soustavé. V dvojkové, pétkové, osmickové a
Sestnactkové soustavé jsou zaporna &isla zobrazena jako doplriky
do zakladu soustavy.

Casové vypoéty v desitkové a Sedesatkové soustavé @
MuZzete pfevadét mezi hodnotami v desitkové a Sedesatkové
soustavé a mezi ¢isly v Sedesatkové soustavé a sekundami a
minutami. Kromé toho Ize v Sedesatkové soustavé provadét ctyfi
zakladni aritmetické operace a vypocty s paméti. Notace pro
Sedesatkovou soustavu:

12734 56, 75"
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Pfevody soufadnic (153

* Pred provedenim vypoctu je nutno zvolit Uhlovou jednotku.

* Vysledek vypoctu se automaticky uloZi do paméti X aY (¥ nebo
X do paméti X a 0 nebo y do paméti Y).

* Vysledky pfevodu soufadnic se zobrazi jako desetinna Cisla, i v
editoru WriteView.

P (x,)) Y P (r, 0)
,
y H
(]
o—— X 0= X
Derékszogt Polarkoordinata-
koordinata-rendszer rendszer

Poznamky:

» Editor WriteView Ize vyuZzit jen v rezimu NORMAL.

» Pokud je vzorec pfili§ dlouhy, nemusi se vysledek vejit na
displej. Pokud chcete zobrazit cely vzorec, vratte se stiskem

() nebo (» ) do editoru.

Zobrazeni vysledk( vypoétu

Pokud je to mozné, vysledky vypoctu se zobrazi s vyuZzitim

zlomkd, v a Tt. Po stisku se zobrazeni pfepina na nize

uvedené formaty:

* SmiSené zlomky (s TC nebo bez néj) — nepravé zlomky
(s TU nebo bez né&j) — desetinna ¢isla

* Pravé zlomky (s T nebo bez né&j) — desetinna ¢isla

e Iracionalni ¢isla (odmocniny, zlomky tvofené odmocninami)
— desetinna ¢isla

Poznamky:

* V nize uvedenych pfipadech mohou byt vysledky vypoctu
zobrazeny s vyuzitim «/
* Aritmetické operace a vypocty s paméti
 Trigonometrické vypocty

« P¥i trigonometrickych vypoctech, Zadana hodnota
pokud zadate hodnoty uvedené DEG nasobky 15
v,tabulce napra\{o, se rnvclﬂ,wu RAD nasobky 1171t
vysledky zobrazit s vyuZitim /. ssobky

 Vysledky vypoctu se nemusi GRAD Nasobky ‘s

vejit na displej. Cely vysledek si mizete zobrazit stiskem

() nebo (> ) (podle toho, zda pres okraj displeje

pfesahuje leva nebo prava ¢ast vysledku).

Nepravé/pravé zlomky budou prevedeny na desetinna ¢isla,

pokud by k jejich zapisu bylo potfeba vice nez devét &islic. U

smiSenych zlomk( Ize zobrazit maximéalné osm ¢islic (véetné

celociselné ¢asti).

* Pokud je délitel vysledku vyjadfeného zlomkem s TC vétsi nez
tfi, je vysledek pfeveden na desetinné &islo.

Editor Line

Zadani a zobrazeni

V editoru Line mUzete vzorce

zadavat a zobrazovat po radcich.

Poznamky:

* Najednou Ize zobrazit az tfi
fadky textu.

» Pokud je vzorec delSi nez tfi fadky, nemusi byt vysledek
zobrazen cely. Pokud chcete zobrazit cely vzorec, vratte se
do editoru stiskem (<€ ) nebo (» ).

 V editoru Line se vysledky vypoétu zobrazuji v desetinné
formé nebo radkové zlomkové notaci.

Uprava vzorce

Po zobrazeni vysledku se stiskem (_«) vratite na konec
vzorce a stiskem (_» ) na zatatek vzorce. Stiskem (<),
(O» ), Ca ) nebo (¥ ) pfesouvate kurzor. Stiskem
(C«nebo (O» ) kurzor preskoéi na zagatek nebo konec
vzorce.

V editoru WriteView mUzete posouvat kurzor nahoru a

dolti stiskem ("a ) a (¥ )—napfiklad mezi &itatelem a
jmenovatelem.

Tlaéitka pro mazani znaku

Pokud chcete vymazat &islici nebo funkci, umistéte kurzor
napravo od ni a stisknéte (BS ). Pokud chcete smazat &islici
nebo funkci na pozici kurzoru, stisknéte (DEL).

Menu MATH

Tato kalkulacka muze nabizet dal$i funkce kromé téch, které

jsou vytistény na klavesach. Tyto funkce Ize vyvolat z menu

MATH. Obsah menu MATH se li§i podle konkrétniho rezimu.

Stiskem zobrazite menu

MATH. Napfiklad v rezimu

NORMAL muzete vyvolat funkce,

které jsou uvedeny napravo.

Poznamky:

* Pokud jsou zobrazeny symboly 4 nebo ¥, miZete pomoci
(Ca ) nebo (¥ ) zobrazit piipadné skryté polozky menu.

. nefunguje pfi zadavani hodnot nebo polozek v
rezimech STAT, MATRIX, LIST nebo EQUATION a také pfi
feSeni fuknci nebo vypoétech simulaci.
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Fyzikalni konstanty a pfevody metrickych jednotek &

Vypocty s fyzikalnimi konstantami

Konstantu vyvolate stiskem a pak konstanty ze seznamu.

(Polozky jsou ¢islovany dvoumistnymi gisly.)

¢ Seznam konstant rolujete stiskem (_a ) ((C«)) nebo
().

Stiskem (4 () nebo )@
preskocite na prvni nebo posledni stranu.

e Zadanim prvni Cislice dvoumistného &isla preskocite na
stranu, na niz jsou uvedeny polozky zacinajici danym &islem.

» Pfi zadani druhé ¢&islice se automaticky zobrazi vybrana
konstanta, pfitom je respektovano nastaveni formatu
zobrazeni a polohy desetinné ¢arky.

* Fyzikalni konstanty Ize vyvolavat v rezimech NORMAL
(kromé zakladu N), STAT, CPLX, MATRIX, LIST a
EQUATION.

* Seznam fyzikalnich konstant uvadi nasledujici tabulka.
Pfiklady symbolG a jednotek fyzikalnich konstant najdete na
listu s pfiklady vypocth.

Poznamka: Fyzikalni konstanty a pfevody metrickych

jednotek vychazeji z doporu¢enych hodnot 2006
CODATA nebo z vydani ,Guide for the Use of
the International System of Units (SI)* (Navod
na pouziti mezinarodniho systému jednotek)
vydaného organizaci NIST (National Institute of
Standards and Technology) (Narodni institut pro
normy a techniku) v roce 1995.

C. Konstanta C. Konstanta

01 |Rychlost svétla ve vakuu 28 |Avogadrova konstanta

02 |Newtonova gravitacni 29 [Molarni objem ideélniho plynu
konstanta (pfi 273,15 K a 101,325 kPa)

03 |Standardni tihové zrychleni 30 [Molarni konstanta plynu

04 |Hmotnost elektronu 31 |Faradayova konstanta

05 |Hmotnost protonu 32 |Von Klitzingova konstanta

06 |Hmotnost neutronu 33 |Pomér naboje elektronu k

jeho hmotnosti
Kvantum obéhu

07 |Hmotnost mezonu
08 |Pomér atomové hmotnostni | 34

jednotky ke kilogramu 35 |Gyromagneticky pomér protonu
09 |Elementarni naboj 36 |Josephsonova konstanta
10 |Planckova konstanta 37 |Elektronvolt
11 |Boltzmannova konstanta 38 |Teplota ve stupnich Celsia
12 |Magneticka konstanta 39 |Astronomicka jednotka
13 |Elektricka konstanta 40 |Parsek
14 |Klasicky pramér elektronu 41 |Molarni hmotnost uhliku 12

15 |Konstanta jemné struktury 42
16 |Bohriv polomér 43
17 |Rydbergova konstanta 44
18 |Kvantum magnetického toku | 45
19 |Bohriv magneton

Planckova konstanta nad 2 pi
Hartreeho energie

Kvantum vodivosti
Pfevracena hodnota
konstanty jemné struktury

20 |Magneticky moment 46 |Pomér hmotnosti protonu a
elektronu elektronu
21 |Jaderny magneton 47 |Konstanta molarni hmotnosti

Comptonova vinova délka
neutronu

Prvni vyzafovaci konstanta
Druha vyzarovaci konstanta
Charakteristicka impedance
vakua

Standardni atmosféra

22 |Magneticky moment protonu | 48
23 |Magneticky moment neutronu
24 |Magneticky moment mezonu | 49
25 |Comptonova vinova délka 50
26 |Comptonova vinova délka 51
protonu
27 |Stefan-Boltzmannova konstanta | 52

Prevody metrickych jednotek

Zadejte hodnotu, kterou chcete prevést, a pak stisknéte

a vyberte dvoumistné ¢islo prevod metrickych jednotek.

* Seznam prevodu metrickych jednotek se pouziva stejné jako
seznam fyzikalnich konstant.

» Prevody jednotek Ize provadét v rezimech NORMAL (kromé
zékladu N), STAT, MATRIX, LIST a EQUATION.

* Nasleduijici tabulka uvadi jednotky pouzivané pfi pfevodech
metrickych jednotek. Referenéni tabulky pfevod( metrickych

jednotekviz list s priklady vypoctu.

C. Poznamka C. Poznamka

| 01 |in : palec | 23 |fl oz(US) : objemova unce (US)
02 |cm : centimetr 24 |mL - mililitr

| 03 |ft : stopa | 25 |fl 0z(UK) : objemova unce (UK)
04 |m : metr 26 |mL - mililitr

| 05 |yd ryard | 27 |caln : kalorien

06 |m : metr 28 |J : Joule

| 07 |mi - mile | 29 |calis  :kalorie (15°C)

08 |km : kilometr 30 [J : Joule

| 09 [nmi  :namofni mile | 31 |calir  :kalorier

10 |m : metr 32 |J : Joule

| 11 |acre akr*t | 33 |hp : koriska sila (UK)
12 |m2 : Gtvere¢ny metr 34 |W : Watt

| 13 |oz s unce (anglosaska)| 35 |ps : koriska sila (metricka)
14 |g 1 gram 36 |W : Watt

| 15 |Ib : libra (anglosaska) | 37 |(kgf/cm?)

16 |kg : kilogram 38 |Pa : Pascal

| 17 |°F : stupefl Fahrenheita| 39 |atm : atmosféra

18 |°C : stupeni Celsia 40 |Pa : Pascal

| 19 |gal (US): galon (US) | 41 |(1 mmHg =1 Torr)

20 |L : litr 42 |Pa : Pascal

| 21 |gal (UK): galon (UK) | 43 |(kgf-m)

22 |L : litr 44 |N-m : Newtonmetr

*1 podle metrické soustavy USA



Vypoéty s technickymi pfedponami (174
Vypocty Ize provadét v rezimu NORMAL (kromé zakladu N)
pomoci nize uvedenych 9 typu predpon.

Pfedpona Operace Jednotka

k (kilo) o) 103

M (Mega) 106

G (Giga) 1oe

T (Tera) s 1012

m  (mil) ) 10-3

u (mikro) 10-6

n (nano) (3)(e) 10-°

p (piko) 3 10-12

f (femto) 10-15

Funkce modifikace (134

Vysledky vypoctl s desetinnymi Cisly jsou interné uréovany ve
védecké notaci na az 14 mist mantisy. Vzhledem k tomu, ze
vysledky vypoctu jsou zobrazovany podle nastaveni zpisobu
zobrazeni a na zadany pocet mist, mlize se vysledek vnitfniho
vypoctu lisit od vysledku vypoétu zobrazeného na displeji.
Vyuzitim funkce modifikace ((2ndF) (MDF)) se vnitini vysledek
pfevede na hodnotu odpovidajici zobrazeni na displeji, coz
umoznuje pouzit pro dal$i operace hodnotu z displeje.

» Pfi pouziti editoru WriteView vysledek vypoctu zobrazeny
formou zlomku nebo iracionalniho &isla stiskem
nejprve prevedte na desetinné &islo.

» Funkci modifikace je mozno pouzivat v rezimech NORMAL,
STAT, MATRIX nebo LIST.

Vypoéet simulace (ALGB) (193
Pokud potfebujete opakované ziskavat hodnoty ze stejného
vyrazu, napf. pfi vynaseni grafu funkce2x2 + 1, nebo najit
hodnoty proménnych pro 2x + 2y =14, sta¢i po zadani vyrazu
zadavat jen hodnotu proménné ve vyrazu.

Vyuzit Ize nasledujici proménné: A-F, M, X aY

* Vypocet simulace Ize provadét jen v rezimu NORMAL.

* Nelze pouzit jiné instrukce, které ukoncuiji vypocet, nez

=

Provadéni vypoctu

1. Stisknéte (o).

2. Zadejte vyraz vyuzivajici nejméné jednu proménnou.

3. Stisknéte (!

4. Objevi se displej pro zadani hodnoty proménné. Zadejte
hodnotu blikajici proménné a potvrdte stiskem ENTER). Po
zadani hodnot vSech proménnych pouzitych ve vzorci se
zobrazi vysledek.

* Po dokonc¢eni vypoctu mizete stiskem
opakovat vypocet se stejnym vzorcem.

* Proménné a &iselné hodnoty ulozené v pamétech se
zobrazi na displeji pro zadani hodnoty proménné. Pokud
nechcete zménit Zadnou z hodnot, stadi stisknout ENTER).

* Pfi provadéni vypoctu simulace se paméti pfepisi novymi
hodnotami.

Reseni funkci 203
Tato funkce nalezne hodnotu x, kterd zadany vyraz redukuje
na nulu.

* Tato metoda vyuziva Newtonovu metodu pfiblizného
vypoctu. Podle konkrétni zadané funkce (kterd mlze byt
napf. periodickd) nebo zadané pocate¢ni hodnoty mlze dojit
k chybé (ERROR 02), pokud feSeni rovnice nekonverguije.

* Hodnota ziskana touto funkci mize byt nepresna. Pokud
je chyba nepfipustné velka, mizete vypocet opakovat se
zadanim jinych hodnot ,Start“ (pocate¢na hodnota) a dx.

¢ Zménte hodnotu ,Start” (po¢ate¢na hodnota) (napf. na
zapornou) nebo hodnotu dx (napf. na mensi), pokud:

* neni nalezeno feSeni (ERROR 02).

* zda se, Ze by byla mozna vice nez dvé feseni (napf.
rovnice s tfeti mocninou).

e chcete zlepsit aritmetickou presnost.

* Vysledek vypoctu je automaticky uloZzen do paméti X.

e Stiskem ukoncete rezim fe$eni funkci.

Vyuziti ReSeni funkci

1. Stisknéte (o).

2. Zadejte vyraz s proménnou X.

3. Stisknéte (2

4. Zadejte hodnotu ,Start“ (po¢ateéna hodnota) a stisknéte
(ENTER). Vychozi hodnota je ,0“

. Zadejte hodnotu dx (pfirtstek).

6. Stisknéte (ENTER).

(&)

STATISTICKE VYPOCTY

Statistické vypocty Ize provadét v rezimu STAT.

STAT rezim je tvofen osmi podrezimy. Stisknéte a pak
stisknéte klavesu odpovidajici vybranému podrezimu:

(Stat @ [SD]): Statistiky jedné proménné

(Stat 1 [LINE]):Linearni regrese

(Stat 2 [QUAD]): Kvadraticka regrese

(Stat 3 [E_EXP]): Eulerova exponencialni regrese
(Stat 4 [LOG]): Logaritmicka regrese

(Stat 5 [POWER]): Mocninna regrese

(Stat 6 [INV]): Inverzni regrese

(
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Statistické vypoéty a proménné (212
V jednotlivych statistickych rezimech Ize ziskat nasledujici
statistické vysledky (viz tabulka):

Stat 7 [6_EXP]): Obecna exponencialni regrese

Statistiky jedné proménné
Statistiky funkce @ a hodnoty funkce normalniho rozlozeni.

Vypocty linedrni regrese
Statistiky @ a 2. Kromé toho i odhad y pro dané x (odhad y") a
odhad x pro dané y (odhad x”).

Vypoéty kvadratické regrese

Statistiky @ a ), a koeficienty a, b, ¢ ve vzorci kvadratické
regrese (y = a + bx + cx?). (Pfi vypoctech kvadratické regrese
nelze ziskat korelaéni koeficient (r).) Pokud existuji dvé hodnoty
X", budou zobrazeny s udajem ,1:“ nebo ,2:“ a samostatné
uloZzeny do paméti X a Y.

Eulerova exponencialni regrese, logaritmicka regrese,
mocninna regrese, inverzni regrese a obecna exponencialni
regrese

Statistiky @ a . Kromé toho i odhad y pro dané x a odhad x pro
dané y. (Vzhledem k tomu, Ze kalkulacka pfed vypoétem prevede
jednotlivé vzorce na vzorce linearni regrese, ziskava vSechny
statistické hodnoty, kromé koeficientl a a b, z pfevedenych dat a
ne z puvodnich zadanych dat.)

x Stiedni hodnotu vzorku (x dat)

SX Standardni odchylku vzork( (x dat)

oX Standardni odchylku populace (x dat)

w n Pocet vzorkl
X Suma vzorku (x dat)
Xx2 | Suma Ctverch vzorkl (x dat)
y Stiedni hodnotu vzorku (y dat)
Sy Standardni odchylku vzork( (y dat)
oy Standardni odchylku populace (y dat)
Xy Suma vzorku (y dat)
® Xy2 | Suma ¢tvercl vzork( (y dat)
Xxy | Suma soucinli vzork (x, y)
r Korela¢ni koeficient
a Koeficient regresniho vzorce
b Koeficient regresniho vzorce
c Koeficient vzorce kvadratické regrese

* Pomoci a muZete vyuzit vypocet s proménnymi
v rezimu STAT.
. nepfepne funkci v rezimu STAT.

Zadani a oprava zadani dat (224
Pred tim, nez za¢nete zadavat nova data, vymazte obsah paméti
(2ndP) (Cca).

Zadani dat

Data jedné proménné

Data
Data [y ) Cetnost (Zadani vice stejnych udajii)
Data dvou proménnych

Cetnost (K zadavani vice part
stejnych datx a y)

Poznamka: Lze zadat az 100 parQ dat. V pfipadé dat jedné
proménné se datova polozka bez udaje Cetnosti
pocita jako jedna datova polozka, zatimco datova
polozka s Udajem Cetnosti je uloZena jako sada dvou
datovych polozek. V pfipadé dat dvou proménnych
se datova polozka bez Udaje Cetnosti pocita jako dvé
datové polozky, zatimco datova polozka s udajem
Cetnosti je ulozena jako sada tfi datovych polozek.

trans ndzev matice Vraci matici s Fadky prevedenymi na Pouziti seznam( k vypoétim
sloupce a sloupci prevedenymi na fadky. Seznamy ulozené v pamétech (L1-L4) Ize vyuzit k aritmetickym
mat—slist Vytvaii seznamy obsahujici prvky levého vypoctim a k vypoctim funkei x3, x2 a x~1. MUzete také vyuzit
(@ar) (7)) sloupce jednotlivych matric. (matA—L1, nize uvedené funkce z menu MATH, které se tykaji vyhradné
matB—L2, matC—L3, matD—L4) R
PFepnuti z rezimu MATRIX do rezimu LIST. seznamu.
matA—list Vytvafi seznam s prvky z jednotlivych sortA ndzev seznamu Sefazeni seznamu vzestupng.
(maTH) (T8 ) sloupctl matice. (matA—L1, L2, L3, L4)
Pfepnuti z rezimu MATRIX do rezimu LIST. sortD ndzev seznamu Sefazeni seznamu sestupné.
, . dim (ndzev seznamu, Vraci seznam s délkou zménénou dle
Poznamky: délka) pozadavku.

P¥i zobrazeni displeje pro zadavani matic nemizete provadét
maticové vypocty, protoze neni k dispozici menu MATH.
Pokud je vysledkem vypocétu matice, zobrazi se na displeji
pro zadavani matic (pozor na to, Ze se tim pfepiSou pfipadna
data ve vyrovnavaci paméti). Pokud chcete vysledek vypoétu
uloZit, nejprve stiskem ukoncete rezim zadavani matic.
Stisknéte a vyberte pamét (matA-matD), do niz
chcete nové vytvofenou matici uloZit.

Pokud je vysledkem vypoctu matice, nelze se stiskem (<€)
ani (_» ) vratit k pavodnimu vyrazu.

VYPOCTY SE SEZNAMY (273

V rezimu LIST mUzete ulozZit

az ¢tyfi seznamy po Sestnacti

prvcich a pocitat s nimi.

Stiskem piepnéte do ol

rezimu LIST.

Poznamka: Pomoci menu MATH mizZete v rezimu LIST
upravovat, vyvolavat a ukladat seznamy a také
funkce, které se tykaji pouze seznamda.

LIST MODE

Zadavani a ukladani seznamu

Pred zahdjenim vypoctl se seznamy je nutno vytvofit seznam.
Postup zadani a uloZzeni seznamu nasleduje.
1. Stiskem prepnéte do rezimu LIST.
2. Stiskem vyvolejte displej pro zadavani seznamu.
* Zobrazi se pfipadna data ve vyrovnavaci paméti spolu
s dfive zadanymi, vyvolanymi nebo vypoctenymi daty
seznamu.
3. Definujte velikost seznamu (az 16 prvku) zadanim hodnoty
a stiskem [ENTER).
3:0 4:0

Velikost seznamu
Prvky

-

@ a1 Zadavani vstupnich poli

Displej pro zadavani seznamu
(pfiklad)
4. Postupné zadejte jednotlivé prvky seznamu tak, Ze zadate
hodnotu vstupniho pole a pak stisknete (ENTER).

» Kazdy prvek seznamu mize mit az osm mist (desetinna
teCka se pocita jako jedno misto). Pokud méa prvek vice
nez osm mist, mdze se v seznamu zobrazit pomoci
exponencialni notace.

* Najednou Ize zobrazit maximalné Sest prvku. Tlacitky
(Ca’), (Ov), () a (O » ) posouveijte kurzor v seznamu.

5. Po zadani hodnot vSech prvkl stiskem opustte displej
pro zadavani seznamu.

6. Stisknéte a pak vyberte pamét (L1-L4), do niz
chcete nové vytvofeny seznam ulozit.

Uprava ulozeného seznamu

1. Pokud chcete ulozeny seznam vyvolat na displej pro
zadavani seznamu, stisknéte a pak vyberte
pamét (L1-L4), v niZ je ulozen seznam, ktery chcete
upravit.

* Nactenim novych dat na displej se automaticky nahradi
vesSkera data, ktera zde mohou existovat.

2. Na displeji pro zadavani seznamu muzete upravit hodnoty
prvkl seznamu. Zadejte nové hodnoty dle potieby a kazdou
potvrdte stiskem (ENTER).

* Pokud chcete upravit velikost seznamu, stisknéte nejprve
(T27). Pak mizete zadat nové hodnoty
velikosti seznamu.

3. Po dokonéeni provadéni zmén opustte displej pro zadavani
seznamu stiskem (ON/C).

4. Stisknéte a vyberte pamét (L1-L4), do niz
chcete nové vytvoreny seznam ulozit.

fill (hodnota, délka) VyplInéni v8ech poloZek seznamu zadanou

hodnotou.

cumul ndzev seznamu | Sekvenéni kumulace v§ech polozek seznamu.

df_list ndzev seznamu | Vraci novy seznam tvoreny rozdily mezi po

sobé jdoucimi polozkami puvodniho seznamu.

aug (ndzev seznamu,
nézev seznamu)

Vraci seznam tvoreny spojenim véech
zadanych seznam( za sebe.

min ndzev seznamu Vraci nejmensi hodnotu ze seznamu.

max ndzev seznamu Vraci nejvétsi hodnotu ze seznamu.

mean ndzev seznamu Vraci stfedni hodnotu seznamu.

med ndzev seznamu Vraci median véech polozek seznamu.

sum nédzev seznamu Vraci soucet v§ech polozek seznamu.

prod ndzev seznamu Vraci soucin vSech polozek seznamu.

stdDv ndzev seznamu | Vraci standardni odchylku seznamu.

vari ndzev seznamu Vraci varianci seznamu.

o_prod (ndzev seznamu, |Vraci vnéjsi soucin dvou seznamu (vektoru).
ndzev seznamu)

i_prod (ndzev seznamu,
nézev seznamu)

Vraci vnitini soucin dvou seznamu (vektora).

abs_list ndzev seznamu |Vraci absolutni hodnotu seznamu (vektor).

list>mat Vytvoii matice s levymi sloupci z dat
(MaTH) (7)) jednotlivych seznamu. (L1—matA, L2—matB,
L3—matC, L4—matD)
Prepnuti z rezimu LIST do rezimu MATRIX.
list>matA Vytvofi matici s Gdaji sloupct vytvorenymi z
((aTH) (8 ) jednotlivych seznamd. (L1, L2, L3, L4—>matA)
Prepnuti z rezimu LIST do rezimu MATRIX.
Poznamky:

* Pfi zobrazeni displeje pro zadavani seznamu nemUzete
provadét vypocty se seznamy, protoze neni k dispozici menu
MATH.

* Pokud je vysledkem vypocétu seznam, zobrazi se na displeji pro
zadavani seznamu (pozor na to, Ze se tim prepiSou pfipadna
data ve vyrovnavaci paméti). Pokud chcete vysledek vypoctu
ulozit, nejprve stiskem ukonéete rezim zadavani seznama.
Stisknéte a vyberte pamét (L1-L4), do niz chcete
nové vytvofeny seznam ulozit.

 Pokud je vysledkem vypoctu seznam, nelze se stiskem (<)
ani (_» ) vratit k pavodnimu vyrazu.

RESENI ROVNIC D

Vysledky ziskané témito funkcemi mohou obsahovat jistou malou
chybu.

Soustavy linearnich rovnic
Tato funkce dokaze fesit soustavy linearnich rovnic se dvéma
neznamymi (2-VLE) nebo tfemi neznamymi (3-VLE).

@ 2-VLE: (e (0]

ax+by=c ID|= a, b,

ax + byy =, ay b,
@ 3-VLE: Ce)

ax + by + ¢z =d, a, by ¢,

ax+by + cz=d, [IDl= | a:byc,

agx + byy + cz =ds as by cy

¢ Pokud je determinant D = 0, dojde k chybé.
* Pokud je absolutni hodnota mezivysledku nebo vysledku
1 X 10190 nebo vyssi, dojde k chybé.

Reseni soustav linearnich rovnic
1. Stisknéte (6 J(0 ) nebo e (1.
2. Zadejte hodnoty koeficientl (a; atd.).

* Koeficienty Ize zadavat pomoci béznych aritmetickych
operaci.

e Zadany koeficient Ize vymazat stiskem (On/C).

« Stiskem (Ca ) nebo (¥ ) pfejdéte na nasleduijici nebo
pfedchozi koeficient. Stiskem ("a ) nebo (vto
prejdéte na prvni nebo posledni koeficient.

3. Po zadani véech koeficientll vyfeste rovnici stiskem (ENTER).
 Pokud je zobrazeno feseni, stiskem nebo se
mUzete vratit na obrazovku zadani koeficientd. Pokud chcete

vymazat véechny koeficienty, stisknéte (ea.

Oprava dat

Oprava pred tim, nez bylo stisknuto bezprostfedné po

zadani dat:
Nespravna data vymazte stiskem (ON/C), pak zadejte spravna
data.

Oprava poté, co bylo stisknuto (DATA):
Pomoci (_a )a (¥ ) zobrazte dfive zadanou datovou mnozinu.
Stiskem (¥ ) zobrazte datovou mnozinu ve vzestupném poradi
(nejstarsi jako prvni). Zobrazeni v opa¢ném poradi (nejnové;jsi
jako prvni): stisknéte tlacitko (_A ). Stiskem (Ca ) nebo
(W) kurzor pieskoéi na zacatek nebo konec datové
mnoziny.
Datové mnoziny se zobrazuji s ozna¢enim ,X:“, ,Y:*“ nebo ,F:“.

*oaTe SET=4 I Cislo datové mnoziny
b | T Data x
F: Z.7— Cetnost

+

*raTe SET=4 —— Cislo datové mnoziny
he | 21 Data x
5 48.—Datay

4 F: Z.7— Cetnost

Stiskem (A ) a (¥ ) zobrazte a piesuriite kurzor na datovou

polozku, kterou chcete upravit, zadejte spravnou hodnotu a pak

stisknéte nebo [ENTER).

¢ Pokud chcete datovou mnozinu smazat, stiskem (Ca ) a
(O ) zobrazte a presuiite kurzor tuto polozku a pak stisknéte
(Ccp ). Datova mnozina bude vymazana.

* Novou datovou mnozinu zadate po stisku (ON/C), kterym z
displeje vymaZete naposledy zadana data, poté zadejte
hodnoty a stisknéte klavesu (DATA),

Vzorce pro statistické vypocty (234
Typ Regresni vzorec
Linearni y=a-+bx
Kvadraticka y=a+bx+cx?
Eulerova exponencialni y=a-eb
Logaritmicka y=a+b-Inx
Mocninna y=a-xb
Inverzni y:a+b%
Obecna exponencialni y=a-b*

K chybé dojde, pokud:

* v pfipadé, Ze je absolutni hodnota mezivypoctu rovna nebo
Vvétsi nez 1 x 10100,

* dojde k pokusu o déleni nulou.

» dojde k pokusu o uréeni odmocniny zaporného ¢isla.

* Kvadraticka regrese nema feseni.

Vypocéty normalniho rozlozeni (244
V rezimu STAT Ize z menu MATH vyvolat tfi funkce hustoty
pravdépodobnosti, s vyuzitim nahodného ¢isla jako proménné
normalniho rozlozeni.

Poznamky:

* Hodnoty P(t), Q(t) a R(t) jsou vzdy kladné, i pokud je t <0,
protoze jsou vypocteny stejnym principem, ktery se pouziva k
vypoctu feseni plochy.

¢ Hodnoty P(t), Q(t) a R(t) jsou uvadény na Sest desetinnych
mist.

¢ Vzorec pro pfepocet rozdéleni:

f= 2t

Ox

REZIM DRILL

Matematické cviceni (Math Drill): (o)
Zobrazuji se nahodné otazky s kladnymi celymi ¢isly a nulou.
Lze zadat pocet otazek a typ matematického operatoru.

Tabulka nasobilky (X Table):
Zobrazuji se postupné za sebou nebo na preskacku otazky z
tabulky nasobilky (1 az 12).

Rezim DRILL ukondite stiskem a vybérem jiného rezimu.

Vyuziti rezimG Math Drill a X Table

1. Stiskem (Co ) aktivujete rezim Math Drill nebo
stiskem (37 aktivujete rezim X Table.

2. Math Drill: Stiskem ("a ) a (¥ ) vyberte pocet otazek
(25, 50 nebo 100).
X Table: Stiskem (_a ) a (¥ ) vyberte fadek tabulky
nasobilky (1 az 12).

3. Math Drill: Stiskem (_«€ ) a (_» ) vyberte typ operatoru v
otazkach (+, —, X, + nebo +—x+).
X Table: Stiskem (<€) a ("» ) vyberte pofadi procvi¢ovani
(,Serial (postupné)“ nebo ,Random (napfeskacku)“).

Kvadratické a kubické rovnice

Tato funkce dokaze fesit kvadratické (ax? + bx + c= 0) nebo
kubické (ax3 + bx2 + cx + d = 0) rovnice.

( Reseni kvadratickych rovnic: (e )

@ Reseni kubickych rovnic: (e)

Reseni kvadratickych a kubickych rovnic

* Stisknéte (e nebo (s (3
* Koeficienty téchto rovnic Ize zadat stejné jako pfi zadavani
koeficientt simultannich linearnich rovnic.

CHYBY A ROZSAHY VYSLEDKU VYPOCTU

Chyby

Pfi pfekroceni rozsahl vypoctu nebo pokusu o operaci, kterou
z matematického hlediska nelze provést, dojde k chybé. Pokud
dojde k chybé, stiskem (_«€ ) nebo ((» ) se kurzor automaticky
presune na misto ve vzorci, na némz doslo k chybé. Upravte

rovnici nebo ji stiskem nebo vymazte.
Kody chyb a typy chyb

ERROR 01: Syntakticka chyba
* Pokus o neplatnou operaci.

Ptiklad: 2 (=)5(=)

ERROR 02: Chyba pfi vypoctu

¢ Absolutni hodnota mezivypocétu nebo koneéného vypoctu je
rovna nebo vyssi nez 10100,

* Pokus o déleni nulou 0 (nebo pokud dal mezivypocet nulovou
hodnotu).

* Prekroceni rozsahu vypoctu.

ERROR 03: Chyba vnofeni

* Byla pfekro¢ena maximalni hloubka vnoreni pfi vypoctu.
(Kalkulacka ma 10 vyrovnavacich paméti* pro &isla a 64
vyrovnavacich paméti pro operatory).

* 5 vyrovnavacich paméti v rezimu CPLX a 1 vyrovnavaci pamét
pro data matic/seznamda.

ERROR 04: Chyba pretec¢eni
* Vice nez 100 datovych polozek v rezimu STAT.

4. Zkou$eni spustite stiskem (ENTER).
V rezimu Math Drill nebo X Table (jen pfi zkouseni
napreskacku) jsou otazky vybirany nahodné a neopakuiji se,
leda nahodné.
5. Zadejte odpovéd. Pokud udélate chybu, stiskem nebo
vymazete zadané Gislo a pak zadate spravnou odpovéd.
6. Stisknéte [ENTER).
* Pokud je odpovéd spravna, zobrazi se , ' a dalSi otazku.
¢ Pokud je odpovéd nespravna, zobrazi se , i “ a znovu se
zobrazi stejny otazka. To bude povaZovano za nespravnou
odpovéd.
¢ Pokud stisknete (ENTER), aniZ byste zadali odpovéd, zobrazi se
spravna odpovéd a pak dal$i otazka. To bude povazovano za
nespravnou odpovéd.
7. Pokracuijte v odpovidani zadanim odpovédi a pak stiskem
EnTER.
8. Po skonceni zkou$eni stisknéte a zobrazi se pocet
spravnych odpovédi a procentni Uspésnost.
9. Stiskem se vratite na Uvodni obrazovku aktualniho
zkousSeni.

Pfiklad Math Drill

e Aktualni otazky/
[ i) celkem otazky
# 1Z+ 9=_ — 1 Otazka
[P Risl
o dEs S=3
kS *11=T7 Viz krok 6 vyse.
L 1=_

Pocet otazek
. — Typ operatoru
-y

L Procentni Uspésnost
Pocet spravnych odpovédi

Priklad X Table

% Table 17— g%yzveadl'ci pocet
i T# 1=_ ——— Otazka

Viz krok 6 vyse.

< Toble _
Multiple boi@T — Nasobitel
ToreiSeriol — Typ pofadi
W 1 B0 ETHD

L Procentni uspésnost
Pocet spravnych odpovédi

Rozsahy otazek Math Drill

Rozsah otazek pro jednotlivé typy operatoru:

+ Operator séitani: ,0 + 0“ az ,,20 + 20“

- Operator od¢itani: ,0 — 0“ az 20 — 20%; odpovédi jsou
kladna ¢&isla a 0.

x Operator nasobeni: 1 X 0“nebo ,0 X 1“az 12 x 12¢

+ Operator déleni: ,0 +~ 1“ az ,144 + 12% odpovédi jsou
kladna cela ¢isla 1 az 12 a 0, délenci az 144 a délitelé
az 12.

+-x+ ROzné operatory: Zobrazuji se otazky ze véech vyse
uvedenych rozsahd.
VYPOCTY S KOMPLEXNIMI CiSLY (254

Sc¢itani, od¢itani, ndsobeni a déleni komplexnich Cisel Ize
provadét v rezimu CPLX, ktery se aktivuje stiskem (3.
Vysledky vypoctll v rezimu komplexnich Eisel Ize zobrazit ve dvou
systémech:
@® (=): systém pravouhlych souradnic

(objevi se symbol XY).
@ (=r8): systém polarnich soufadnic

(objevi se symbol 16).

Zadani komplexniho éisla
(@ Pravouhlé soufadnice

souradnice x souradnice y (i )

nebo souradnice x (i) souradnice y
@ Polarni soufadnice

r ]

r: absolutni hodnota  6: Uhel

Rozsahy vypoétu (302
¢ V ramci uvedenych rozsaht pogéita tato kalkulacka s
presnosti =1 v 10. ¢islici mantisy. V fadé za sebou jdoucich
vypocéta se ale chyba kumuluje. (Totéz plati pro vysledky
operaci y¥, %/, n!, &%, In, vypoéty s maticemi/seznamy,

atd., které jsou ve skuteénosti vysledkem fady interné
provadénych vypocta.)

Kromé toho se chyba vypoétu kumuluje a zvétSuje v
blizkosti zZlomovych bod funkci a singularnich bodt funkci.
Rozsahy vypoctu

+10799 a7 +9,999999999 X 10% a 0.

Pokud je absolutni hodnota vstupnich dat nebo mezivypocet
nebo kone¢ny vysledek mensi nez 10799, je pfi dalSich
vypoctech a na displeji pouzita hodnota 0.

Zobrazeni vysledkl pomoci

Vysledky vypo&tu mohou byt zobrazeny pomoci /', pokud jsou

splnény vSechny nize uvedené podminky:

* Pfi zobrazeni vysledkd mezivypoctl a celkového vypoctu ve
formé:

e

* Pokud jsou v8echny koeficienty v nasledujicim rozmezi:
1<a<100;1<b<1000;0<c<100;
1<d<1000;1<e<100;1<f<100

* Pokud maji mezivypocty i celkovy vypocet jeden nebo dva
kofeny.

Poznamka: Vysledek dvou zlomkovych kofend, které obsahuji+/,

bude pfeveden na spoleény jmenovatel.

VYMENA BATERIi

Poznamky k vyméné baterii

Nespravna manipulace s bateriemi mlize zpusobit Unik elektrolytu

nebo vybuch. Dodrzujte nasledujici pokyny:

* Pouzijte baterii spravného typu.

 Pfi instalaci otocte baterii na spravnou stranu, podle znacek.

» Baterie instalovana z vyroby se mize vybit dfive nez by
odpovidalo zZivotnosti udavané v technické specifikaci.

ERROR 07: Chyba definice
¢ Chyba definice matice/seznamu nebo pokus o zadani neplatné
hodnoty.

ERROR 08: Chyba rozméru
* Pfi vypoctu se objevily nekonzistentni rozméry matice/
seznamu.

ERROR 09: Chyba neplatny DIM
 Velikost matice/seznamu prekrocila rozsah vypoctu.

ERROR 10: Nedefinovana chyba
* Ve vypoctu byla pouzita nedefinovana matice/seznam.

Upozornéni (292

Cannot delete! (Nelze smazat!)

¢ Vybranou polozku nelze stiskem nebo v
editoru WriteView vymazat.
Pfiklad: 5] KB
V tomto piikladu smaze nejprve exponent a pak teprve mizete
smazat zavorky.

Cannot call! (Nelze vyvolat!)

* Polozku ulozenou v definovatelné paméti (D1 az D4) nelze
vyvolat.
Napt. Pokusili jste se vyvolat statistickou proménnou v rezimu
NORMAL.

¢ Nelze vyvolat paméti vzorct (F1 az F4).

Buffer full! (PIna vyrovnavaci pamét!)

* Vzorec (v€etné povelu k zahajeni vypoctu) se nevejde do
vstupni vyrovnavaci paméti (159 znaku v editoru WriteView
a 161 znakul v editoru Line). Vzorec nesmi byt del$i, nez je
kapacita vstupni vyrovnavaci paméti.

Poznamka k vymazani obsahu paméti

PFi vyméné baterie se vymaze obsah paméti. K vymazani
paméti muze také dojit pfi zavadé nebo opravé kalkulacky.
V8echny dullezité Gdaje z paméti si zapiste, pro p¥ipad, Zze by
doslo k jejich vymazani.

Kdy je nutno vymeénit baterii
Pokud ma displej slaby kontrast i po nastaveni kontrastu nebo
se po stisku klavesy za slabého osvétleni na displeji nic
nezobrazi, je nutno baterii vyménit.

Vystraha

* Pokud ve vyrobku ponechate vybitou baterii, mize unikajici
elektrolyt kalkulacku poSkodit.

* Kapalina vytékajici z poSkozené baterie mlze v pfipadé
zasazeni oi zpUsobit vazné poranéni.V pfipadé zasazeni o¢i
kapalinou vytékajici z poskozené baterie oci vyplachnéte Cistou
vodou a vyhledejte Iékare.

* V pfipadé zasazeni pokozky nebo odévu kapalinou vytékajici z
poskozené baterie zasazena mista oplachnéte cistou vodou.

* Pokud vyrobek nebudete del$i dobu pouzivat, pfedejdéte jeho
poskozenim Unikem elektrolytu z baterie tim, Ze baterii vyjmete
a ulozite na bezpe¢ném misté.

* Nenechavejte ve vyrobku vybitou baterii.

» Baterie uchovavejte mimo dosah déti.

* Nespravna manipulace s bateriemi muze zpUsobit vybuch.

* Neodhazuijte baterie do ohné, hrozi vybuch.

Pfi pfepnuti do jiného rezimu se vymaze imaginarni slozka
¢isla uloZzeného v nezavislé paméti (M) a pamét posledniho
vysledku (ANS).

Komplexni ¢&islo vyjadfené v pravouhlych soufadnicich s
nulovou hodnotou slozky y nebo vyjadfené v polarnich
soufadnicich s nulovou hodnotou Uhlu je zpracovano jako
realné Cislo.

Stiskem zobrazite komplexni doplnék zadaného
komplexniho &isla.

MATICOVE VYPOCTY >

V rezimu MATRIX mdzete ulozit

az Gtyfi matice rozméru az 4 radky

X 4 sloupce a pocitat s nimi.

Stiskem ("4 ) pfepnéte do

rezimu MATRIX.

Poznamka: V rezimu MATRIX muZete pomoci menu MATH
editovat, vyvolavat a ukladat matice a taky
vyvolavat funkce pracujici s maticemi.

MATRIM MODE

B

Zadavani a ukladani matic

Pfed maticovym vypocétem je nutno zadat matici. Popis
zpusobu zadavani a ukladani matic nasleduje.

1. Stiskem (T4 ) prepnéte do rezimu MATRIX.

2. Stiskem vyvolejte displej pro zadani matice.

* Zobrazi se pfipadna data matic ulozend ve vyrovnavaci
paméti spolu s dfive zadanymi, nahranymi nebo
vypoctenymi maticemi.

3. Zadejte rozmér matice (az 4 radky X 4 sloupce) stiskem
prislusnych tlacitek s islicemi a pak stiskem (ENTER).

— Rozmér matice (fadky X sloupce)
———— Prvky

F &« 1— Zadavani vstupnich poli

Displej pro zadani matice
(priklad)
4. Jednotlivé prvky matice zadejte zadanim hodnoty vstupnich
poli a stiskem [ENTER).

* Kazdy prvek matice mize mit az sedm mist (desetinna
teCka se pocita jako jedno misto). Pokud je prvek
matice del$i nez sedm mist, mize se v matici zobrazit v
exponencialni notaci.

* Soucasné Ize zobrazit nejvyse tfi fadky a tfi sloupce
matice. Stiskem (Ca ), (v ), C«J)a(» ) posouvejte
kurzor v ramci matice.

5. Po zadani hodnot vSech prvku stiskem opustte displej
pro zadani matice.

6. Stisknéte a vyberte pamét (matA-matD), do niz
chcete nové vytvofenou matici ulozZit.

Uprava uloZené matice

1. Pokud chcete ulozenou matici nacist na displej pro
zadani matice, stisknéte a pak vyberte pamét
(matA-matD), v niz je uloZzena matice, kterou chcete
upravovat.

* Nactenim novych dat na displej se automaticky nahradi
veskera data, ktera zde mohou existovat.

2. Pomoci displeje pro zadani matice mizete upravit hodnoty
prvk( matice. Zadejte nové hodnoty dle potfeby a kazdou z
nich potvrdte stiskem (ENTER).

» Pokud chcete upravit pocet fadk nebo sloupct, stisknéte
nejprve ("2 7). Poté muZzete zadat novy pocet
fadkd a sloupcd matice.

3. Po provedeni zmén stiskem opustte displej pro zadani
matice.

4. Stisknéte ("4 ) avyberte pamét (matA—-matD), do niz
chcete nové vytvofenou matici ulozit.

Pouziti matic k vypoétiim

Matice uloZzené v pamétech (matA—matD) Ize vyuzit k
aritmetickym vypoctiim (s vyjimkou déleni mezi maticemi) a k
vypoctim funkci x3, x2 a x~1. MUZete také vyuzit nize uvedené
funkce z menu MATH, pracujici s maticemi.

dim (ndzev matice, radek,
sloupec)

fill (hodnota, radek,
sloupec)

Vraci matici s rozméry upravenymi dle
poZadavku.

Vyplni vSechny prvky matice zadanou
hodnotou.

cumul ndzev matice Vraci kumulovanou matrici.

aug (ndzev matice, ndzev
matice)

Pfipoji druhou matici k prvni jako nové
sloupce. Prvni a druhd matice musi mit
stejny pocet radku.

identity hodnota Vraci matici identity se zadanym poétem

fadka a sloupcd.

rnd_mat (rddek, sloupec) |Vraci nahodnou matici se zadanym poctem

fadkd a sloupcu.

det ndzev matice Vraci determinant ¢tvercové matice.

Vyména baterii
1. Vypnéte kalkulacku stiskem (oFF).
. VySroubujte jeden $roub. (Obr. 1) Obr. 1
. Zvednéte a sejméte kryt baterie. W
. Vyjméte vybitou baterii vypacenim
kulickovym perem nebo jinym \ o\
$pi¢atym nastrojem. (Obr. 2) \°
5. Vlozte novou baterii. Strana ozna¢ena ;
,+“ musi mifit nahoru.
6. Vratte na misto kryt baterii a Sroub. {%’Q
7. Stisknéte spina¢ RESET (na zadni o\
strané) Spickou kulickového pera nebo \°
podobnym pfedmétem.
8. Nastavte kontrast displeje. Viz ,Nastaveni kontrastu
displeje”.
* Zkontrolujte, zda zobrazeni na displeji vypada jako na
obrézku dold. Pokud zobrazeni neni v poradku, vyjméte
baterii, znovu ji vloZte a znovu zkontrolujte zobrazeni.
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Automatické vypnuti
Tato kalkulacka se za Uu¢elem Setfeni baterii automaticky
vypne, pokud neni pfiblizné 10 minut stisknuto Zadné tlagitko.

SPECIFIKACE

Vlastnosti vypoctu: Védeckeé vypocdty, vypodty s

komplexnimi &isly, feSeni rovnic,

statistické vypocty atd.

Vlastnosti rezimu Dirill: Procvi¢ovani matematiky a tabulek
nasobilky

Displej: 96 X 32 bodova matice z kapalnych

krystalt

Zobrazeni vysledkl vypoctu:
Mantisa: 10 &islic
Exponent: 2 ¢islice
Vnitfni vypocty: Mantisy az do 14 mist
Vypocty ¢ekajici na zpracovani:
64 vypoctu 10 ¢iselnych hodnot
(5 ¢iselnych hodnot v rezimu CPLX
a 1 ¢iselna hodnota pro data matic/
seznam(l.)
Napéajeni: Zabudované solarni ¢lanky
1,5V — (DC): Zalozni baterie
Alkalicka baterie (LR44 nebo
ekvivalent) X 1

Provozni doba:
(zavisi na zplsobu
pouzivani a dal$ich
faktorech)

P¥ibl. 3 000 hodin pfi trvalém zobrazeni
Udaje 55555. pfi teploté 25°C, pfi
napajeni jen alkalickou baterif

0°C—40°C
80 mm (S) x 168 mm (H) x 14 mm (V)
Pfiblizné 100 g (VEetné baterie)

Provozni teplota:
Vnéj$i rozméry:
Hmotnost:
PFislusenstvi: Baterie X 1 (nainstalovana), navod
k obsluze, pfiklady vypoctu a pevné
pouzdro

VICE INFORMACI O VEDECKYCH KALKULACKACH

Navstivte nas web.
http://sharp-world.com/calculator/
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