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Ahoj déti,
asi se vam nemusim predstavovat, protoZe mé zndte z televize.
Imenuji se VeCerniCek a vymyslel jsem pro vds tuhle hru.
Vysvétlim vam nyni jeji pravidla, tak davejte pozor!

AZ budete vSechno chapat, miiZete se pustit do hrani.
Preji vam hodné legrace p¥i hve,

vas Vecernicek

Cojecilem hry
Ve hie budete odpovidat na otazky, které jsou rozdéleny do ¢ty¥
rliznych barev. Podle toho, na kterém poli na hernim planu skonci
vase figurka, se urci barva otazky, na kterou budete odpovidat.
Pokud napfriklad skoncite na modrém poli¢ku, budete odpovidat
na otazkuz modré karty:
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Pokud odpovite spravné, ziskavate p¥islusnou kartu. Cilem hry
je nasbirat étyFi karty—jednu od kazdé barvy. Ve chvili, kdy se vam
podafityto karty nasbirat, stavate se vitézem hry.
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Herni material:
130 karet

se 780 otazkami
aodpovédmi,
20 karet s tikoly,
herni plan,

6 figurek,

1 hraci kostka

Hruvam zpesttuji specialni policka s Gkoly v podobé zvonecku.
Pokud skonéite na zvonecku, musite se pokusit spInit dany tkol:
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Pokud tkol splnite, miZete hrat za odménujesté jednou.



Jak vypadaji karty s otazkami

Karty s otdzkamijsou rozdéleny do ¢ty riiznych barev: modra,
Zlutd, zelena a Cervend. Spravnou odpovéd na kazdou otazku
najdete na zadni strané karty. Kazda odpovéd ma 2 varianty

(a, b), ale pouze ta varianta, ktera je oznac¢ena tuénym pismem,
jespravna.

Co ajak pripravit pred hrou

Karty otazek roztfidte podle barev na ¢tyfi balicky a kazdy balicek
dikladné zamichejte. Zbylé karty tkol( také zamichejte a ptipravte
z nich bali¢ek. Hromadky s kartami umistéte vedle herniho planu,
aby na né vsichni hraci pohodIné dosahli. Kazdy hracsi vybere
jednu figurku a postaviji na libovolné pole na hernim planu. Na
jednom poli miZe stat vice figurek. Zacina hrac, ktery se naposle-
dy dival na vecernicek. Pokud se nemuzete dohodnout, rozhodne
kostka. Bude zacinat ten, kdo hodi nejvyssi ¢islo. Dalsi hraci po-
kracuji ve hie po sméru hodinovych rucicek.

Pripravte si také papir a tuzku, které budete potfebovat pti plnéni
nékterych tkold.

Zacdiname hrat

KdyZ je hrac nafadé, hodi kostkou a posune svoji figurku na her-
nim planu o pfislusny pocet poli. Figurkou Ize pohybovat kterym-
koli smérem. Pole, na kterém figurka skon¢i sviyj pohyb, uréi barvu
karty, ze které bude poloZena otazka. Déle tento hraé znovu hodi
kostkou. Cislo na kostce uri ¢islo otazky z karty. Poté hrac pojeho
levici vezme kartu otazek z p¥islusné hromadky a pfecte otazku

a obé varianty odpovédi.

Pokud hra¢ neodpovi nebo odpovi nespravné, jeho tah konci
ahraje hra¢ pojeho levici. V dalsim kole nebude pohybovat svou
figurkou, ale bude znovu odpovidat na otazku z nové karty stejné
barvy. Hod kostkou mu uréi pouze &islo otazky z karty.

Pokud hra¢ odpovi spravné, ziskava kartu dané barvy a poloZi siji
pred sebe. Jeho tah konci a hraje hraé pojeho levici.
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{\;k Pokud hrac odpovi spravné na otazku takové barvy, ze které uz

kartu ma, nedostava jiz dalsi kartu, ale maze hrat znovu. Opét
hodi kostkou a podle isla, které padlo, opét posune svoji figurku.
Pole, na kterém figurka skonci svij pohyb, urci barvu karty,

ze které bude poloZena otazka. Dalsi hod kostkou urci ¢islo otazky
zkarty. Hrac pojeho levici vytahne dalsi kartu otazek a precte
prislusnou otazku. Timto zpisobem muze hra¢ pokracovat do té

doby, dokud bude na otazky odpovidat spravné.

Na konci tahu je pouZitd karta otazek zarazena dospodu bali¢ku.

Stoupl jsem na policko s iikolem

Pokud hracv pribéhu svého tahu skonci sv(ij pohyb na policku

s ikolem, musi se pokusit splnit dany tkol. Tento hrac¢ znovu hodi
kostkou a ¢islo na kostce uréi islo tkolu z karty. Poté hrac po jeho
levici vezme kartu Gkol( z pfislusné hromadky a precte tkol.
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{\# Pokud hrac tkol nesplni, jeho tah konci a hraje hrac po jeho levici.

V dalsim kole nebude pohybovat svou figurkou, ale bude znovu
plnit Gkol. Hod kostkou mu urci pouze ¢islo tkolu z karty.

{\;z Pokud hra¢ kol splni, m(ize za odménujesté jednou hazet kost-

kou, posunout svoji figurku na hernim planu o pfislusny pocet poli
a pokusit se odpovédét na otazku nebo splnit tkol.

Kdoje vitézem

Vitézem se stava hrac, kterému sejako prvnimu podafi nasbirat
vSechny Ctyfi karty —jednu od kazdé barvy.

Otazky a tkoly vytvofila: DagmarJandova.

Pokud se vam tato hra libi a chcete pfispét kjejimu dal$imu roz-
voji, vyuZijte emailovou adresu otazky@albi.cz. MiiZzete sem
posilat nejenom pripominky ke hre, ale také vase napady.




