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HyperX Cloud Headset

Part Numbers: KHX-H3CL/WR (Black)
KHX-H3CLW (White)
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Introduction

Optimized for pro-gaming, HyperX Cloud Headset is a high-quality communicating device that delivers superior
sound, style and comfort. It uses an adjustable, soft-padded leatherette headband and features a closed-cup
design for enhanced bass reproduction and minimal sound leakage. The HyperX Cloud Headset is HiFi capable
and delivers a durable design for the most rugged gaming environments and is compatible with tablets and
smartphones for mobile use.

What’s Included:

1 HyperX Cloud Headset

1 Detachable Microphone
(attached to headset in figure 1.1)

* 1 Microphone plug

* 1 spare set of velour ear cushions

* 1 control box with 100cm cable
(cable has 3.5mm audio jacks)

* 1 extension cable (200cm)
* 1 headset splitter cable (10cm)
* 1 Airplane headphone adapter

* 1 Mesh bag

Figure 1.1 — Package Contents

Features:

* Hi-fi capable 53mm drivers for supreme audio quality

* 15-25 KHz frequency response (earphones)

* Detachable microphone (quick and easy to plug/unplug for music-only purposes)
* Solid aluminum construction for durability and stability

* Super-soft padded leatherette headband and leatherette padding on cups

* Closed cup design for enhanced bass-reproduction and sound leakage
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Technical Specifications:

e Transducer type: Dynamic 53mm

e  Operating principle: Closed

*  Frequency response: 15Hz-25KHz (earphones)

* Nominal impedance: 60 ohm per system

* Nominal SPL: 98+/-3dB

e TH.D:<2%

e Power handling capacity: 150mW

*  Sound coupling to the ear: Circumaural

*  Ambient noise attenuation: approx.20 dBA

* Headband pressure: 5 N

*  Weight with microphone and cable: 350g

e Cable length and type: 1m + 2m extension + 10cm iPhone
*  Connection: Mini stereo jack plug (3.5MM)

*  Microphone Transducer type: Condenser (back electret)
e Operating principle: Pressure gradient

*  Polar Pattern: Cardioid

¢  Power supply: AB powering

e Supply voltage: 2V

e Current consumption: Max 0.5 mA

* Nominal impedance: 2.2 k ohm +/- 30%

*  Open circuit voltage at f =1 kHz 20 mV / Pa

*  Frequency response: 100 - 12,000 Hz (microphone)
e T.HD:2%atf=1kHz

¢ Max. SPL: 105dB SPL (THD < 1.0% at 1KHz)

*  Microphone output: -39+/-3dB

* Dimensions: 6*5mm

*  Length mic boom: 150MM(include gooseneck)

e Capsule diameter: 6mm
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Overview
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Leatherette headband w/ HyperX logo
Aluminum arm to adjust headband

Attached cable (1 meter in length) w/
3.5mm input jacks (letter E)

Detachable microphone with
adjustable arm and condenser

3.5mm audio input jacks attached to
the 1 meter headset cable

Extra set of ear cushions
2-meter extension cable

Control box cable w/ 3.5mm audio
jacks and control box (letter I)

Control box w/ multi-function button
and volume control. The multi-
function button can be used for:

a. Answering or hanging up a phone
call from a mobile device

b. Pausing a song when listening to
music on a mobile device

Headset splitter cable w/ 3.5mm audio
jack

Microphone plug (attached to headset
by default) where microphone (letter
D) connects to HyperX headset

Airplane adapter w/ 3.5mm audio
jacks and input converter jack
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Usage (Correct vs Incorrect)

When connecting your HyperX Cloud headset to a device that has a single 3.5mm audio jack,
you MUST use the splitter cable (or “Y” cable) to ensure that each jack is connected properly
and securely plugged in. Do NOT ignore or leave any audio jacks unplugged as depicted
below in the “INCORRECT” configuration.

CORRECT

Splitter Cable

INCORRECT

Document No. 480KHX-H3CL/WR.A04 HyperX Cloud Headset Page 5 of 12



HYPE>X /° “

Usage (Direct Connect)

Connect your headset directly to your computer (or other device) that has both a headset jack
and a microphone jack. The headset jack, which has green stripes, plugs into the port

signified by a green input or earphones symbol Q, and the microphone jack, which has pink
stripes, plugs into the port signified by a pink input or a microphone symbol . (Optional: The
included extension cable (letter G on Page 4) may also be used to add length to the existing
headset cable, as seen in Figure 1.3.)

Figure 1.2 — Direct Connect (without extension cable)

Figure 1.3 — Direct Connect (with 2-meter extension cable)
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Usage (with Control Box)

Connect your headset to the control box that has both a headset jack and a microphone jack
on it. The headset jack (green stripes) plugs into the green input port on the control box and
the microphone jack (pink stripes) plugs into the pink input port on the control box. The control
box cable then connects to your computer (or other output device w/ dual microphone and
headset jacks) using the 3.5mm audio jacks on the end of the cable.

(Optional: The included extension cable (letter G on Page 4) may also be used to add length to
the existing headset cable and control box.)

HH—
o0 HH—

Figure 1.4 — Extension Cable (Optional)

="l

Figure 1.5 — Using Control Box

Document No. 480KHX-H3CL/WR.A04 HyperX Cloud Headset Page 7 of 12



HYPEX /7 “

Usage (with Control Box and Headset Splitter Cable)

If you are connecting the headset to a laptop or mobile device (phone or tablet) that has a
single audio jack, generally marked with an earphones or headset symbol Go:

Connect the control box to the headset splitter cable (letter J on page 4.) This will convert the
separate microphone and earphones jacks into a single 3.5mm audio jack as seen in Figure

1.8.
-
cuﬂ-{f*
H -
Figure 1.6 — Headset Splitter Cable

(Optional: The included extension cable (letter G on Page 4) may also be used to add length to
the existing headset cable and control box.)

HH—
o0 HH—

Figure 1.7 — Extension Cable (Optional)

ez e j

Figure 1.8 — Using Headset Splitter Cable
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Usage (with Airplane Adapter)

If you are connecting the headset to an airplane jack (generally found on the armrest of a seat)
as seen in Figure 1.9, connect the headset splitter cable to the airplane adapter (letter L on
page 4) that came with your headset and plug the airplane adapter into the audio jack found on
the armrest of your seat.

Figure 1.9 — Input Jacks on an Airplane Seat (Armrest)

(Optional: The included extension cable (letter G on Page 4) may also be used to add length to
the existing headset cable and control box.)

HH—
o0 HH—

Figure 1.10 — Extension Cable (Optional)

- P— -=u_" Y1 j

Figure 1.11 — Using Airplane Jack
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Usage (PlayStatione 4)

For optimal use with PlayStation® 4 (PS4®), connect your HyperX Cloud headset to the PS4
game controller and follow these steps:

Turn on your PS4® game console.

Navigate to the Settings Menu and select it.
Highlight the ‘Devices’ menu option and select it.
Scroll down to ‘Audio Devices’ and select it.

o o bdh -~

Choose ‘Output to Headphones’ and select ‘All Audio.

(PS4 controller sold separately)

O ———1 M

Figure 1.12a — Using with PS4°

If the PS4 user chooses to connect the
headset to the PS4 game controller
without using the volume control box (as
seen here in Figure 1.12b), then the
volume / audio level is controlled from
within the game(s) being played.

(PS4 controller sold separately)

i p—— T

Figure 1.12b — Using with PS4®
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Usage (Xbox® One)

To use the HyperX Cloud headset with Xbox® One, you will need the Xbox One adapter (sold
separately) that plugs into the Xbox® One controller (pictured below.) Because this adapter
has built-in volume controls, you can remove the control box that came with your HyperX
Cloud headset and connect directly to the “Y” cable as seen below in Figure 1.13.

g m+*j= e

(Xbox controller and adapter sold separately)

Figure 1.13 — Using with Xbox" One
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Usage with Mobile Device (Phone or Tablet)

To use the HyperX Cloud headset with a mobile device, simply plug the “Y” cable into the
3.5mm audio jack as seen below in Figure 1.14. (NOTE: Location of the audio jack may vary
based on model and/or brand of mobile device you are using.) Volume of the conversation

and/or music you are listening to can be adjusted using the red wheel located on the left side
of the control box.

(Mobile device sold separately)

=y

.
|

Figure 1.14 — Using with mobile device (phone or tablet)

HyperX is a division of Kingston
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Auriculares HyperX Cloud

Numeros de parte: KHX-H3CL/WR (negro)
KHX-H3CLW (blanco)

Documento nro. 480KHX- Auriculares HyperX Cloud Pagina 1 de 12
H3CL/WR.A03



HYIPEX> /-

Introduccion

Optimizados para juego profesional, los auriculares HyperX Cloud son un dispositivo de comunicacion de alta
calidad que reproducen un nivel superior de sonido, estilo y confort. Utilizan una banda de sujecién acolchada de
cuero suave y presenta un disefio de orejeras cerradas para una mejor reproduccion de graves con pérdida
minima de sonido. Los auriculares HyperX Cloud cuentan con capacidad HiFi y tienen un disefo resistente para
los entornos de juego mas agresivos y son también compatibles con tablets y smartphones para uso movil.

Qué incluye ]
* 1 Set de auriculares HyperX
Cloud
* 1 Microfono desmontable g

(conectado a auriculares en figura
1.1)

Q Parts sugecisr

* 1 Conector para micréfono @ Parts nteciae

* 1 Set de almohadillas de repuesto
para auriculares de tela
aterciopelada.

e 1 Caja de control con 1 m de
cable
(el cable tiene conectores para
audio de 3.5 mm)

* 1 Cable de extension (2 m)
Figura 1.1 - Contenido del paquete
* 1 Cable divisor de auriculares (10

cm)

e 1 Adaptadores de aviéon para
auriculares

¢ 1 Bolsa de red

Caracteristicas:

* Altavoces de 53mm hi-fi para una calidad de audio suprema

* Respuesta de frecuencia de 15-25 KHz (auriculares)

* Microfono desmontable (rapido y facil de enchufar/desenchufar para cuando se los utiliza para musica)

* Construccion de aluminio sélido para durabilidad y estabilidad

* Acolchada banda de sujecién extra suave, almohadillas de goma espuma y orejeras acolchadas de cuero

* Disefio de orejeras cerradas para una mejor reproduccion de graves y minima filtracion de sonido.
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Especificaciones técnicas:

e Tipo de transductor: Dinamico 53mm

*  Principio operativo: Cerrado

* Respuesta de frecuencia: 15Hz-25KHz (auriculares)

* Impedancia nominal 60 ohm por sistema

e SPL nominal: 98+/-3dB

e THD:<2%

* Capacidad de manejo de energia: 150mW

*  Acoplamiento de sonido al oido: Circumaural

*  Atenuacion de ruido ambiente: aproximadamente 20 dBA

*  Presion de banda de sujecion: 5 N

*  Peso con microfono y cable: 350g

* Longitud y tipo de cable: 1m + 2m extension + 10cm para iPhone
e  Conexion: Conector de mini estéreo (3,5mm)

e Tipo de transductor de micréfono: Condensador (electrodo posterior)
*  Principio operativo: Gradiente de presion

e  Patron polar: Cardioide

* Suministro de energia: Potencia AB

* Voltaje de suministro: 2V

*  Consumo de corriente: Max 0.5 mA

¢ Impedancia nominal <2.2 k ohm +/- 30%

* Voltaje de circuito abierto en f = 1 kHz 20 mV / Pa

* Respuesta de frecuencia: 100 - 12,000 Hz (micréfono)

e THD:2%atf=1kHz

e SPL max. 105dB SPL (THD < 1.0% at 1KHz)

*  Salida de microfono: -39+/-3dB

* Dimensiones: 6*5mm

*  Longitud de extensién de micréfono: 150MM (incluye cuello de cisne)

e Diametro de la capsula 6mm
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Descripcion general

!! A. Diadema de imitacién cuero con el
E B logotipo de HyperX
B. Brazo de aluminio para ajustar la
@ diadema

C. Cable conectado (con longitud de 1
metro) con conectores de entrada de
3.5 mm (letra E)

D. Microéfono desmontable con brazo
ajustable y condensador

E. Conectores de 3.5 mm de entrada de
audio conectados al cable de
auriculares de 1 metro

F. Juego extra de almohadillas acusticas
G. Cable de extensién de 2 metros

H. Cable de la caja de control con
conectores de audio de 3,5 mm y caja
i de control (letra I)

I. Caja de control con boton
multifuncional y control de volumen.
El botén multi funcional se puede
utilizar para:

a. Responder o colgar una llamada
desde un dispositivo movil

b. Poner en pausa una cancion

]
) o
e ] cuando se escucha musica en un
@ @ @ dispositivo movil
J.

Cable divisor de auriculares con
conector de audio de 3.5 mm

K. Enchufe de micréfono (conectado a
los auriculares de manera
predeterminada) donde el micréfono
(letra D) se conecta a los auriculares
HyperX

L. Adaptador para avion con conectores
de 3,5 mm para audio y conector
convertidor de entrada
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Uso (correcto vs. incorrecto)

Cuando conecte los auriculares HyperX Cloud a un dispositivo con un conector de audio de
3,5mm, DEBE utilizar el cable divisor (o cable “Y”) para asegurarse que cada conector esté
bien conectado y enchufado de manera segura. NO ignore ni deje ningun conector de audio
desenchufado como se muestra debajo en la imagen de configuracién "INCORRECTA".

CORRECTO

Cable divisor

INCORRECTO
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Uso (conexién directa)

Conecte sus auriculares directamente a la computadora (u otro dispositivo) que tenga tanto un
conector para auriculares, como uno de microfono. El conector de los auriculares, que tiene
rayas verdes, se enchufa en el puerto marcado con una entrada verde o el simbolo de los

auriculares Q, y el conector del micréfono, que tiene rayas color rosado se enchufa en el
puerto marcado por una entrada rosada o un simbolo de micréfonod . (Opcional: El cable de
extension inlcuido (letra G en pagina 4) también uede ser utilizado para agregar longitud al
cable de auriculares existente, como se ve en la Figura 1.3.)

Figura 1.2 - Conexién directa (sin cable de extensién)

Figura 1.3 = Conexién directa (con cable de extensién de 2m)
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Uso (con control de audio)

Conecte sus auriculares a la caja de control que tiene tanto un conector de auriculares como
uno de micréfono. El conector de auriculares (rayas verdes) se enchufa en el puerto de
entrada verde en la caja de control y el conector del micréfono (rayas rosadas) se enchufa en
el puerto rosado en la caja de control. Luego, el cable de la caja de control se conecta a su
computadora (u otro dispositivo de salida con doble entrada de microfono y auriculares),
utilizando los conectores de audio de 3,5 mm en el extremo del cable.

(Opcional: El cable de extension incluido (letra G en la pagina 4) también puede ser utilizado
para agregar longitud al cable de auriculares y a los de la caja de control existentes)

HH—
o0 HH—

Figura 1.4 — Cable de extension (Opcional)

Figura 1.5 — Utilizacion de la caja de control

Documento nro. 480KHX-H3CL/WR.A03 Auriculares HyperX Cloud Pagina 7 de 12



HYPER /- “

Uso (con cable divisor de caja de control y auriculares)

Si se conectan los auriculares a una computadora o dispositivo portatil (teléfono o tablet) que
tenga un unico conector de audio, generalmente marcado con la palabra auriculares o el
simbolo de auricularest?:

Conecta la caja de control al cable divisor de los auriculares (letra J en la pagina 4.) Esto

convertira a los conectores separados de microfono y auriculares en un unico conector de
audio simple de 3,5 mm como se muestra en la Figura 1.8.

-
cuﬂ-ﬂl—%
H -
Figura 1.6 — Cable divisor de auriculares

(Opcional: El cable de extension incluido (letra G en la pagina 4) también puede ser utilizado
para agregar longitud al cable de auriculares y a los de la caja de control existentes)

HH—
o0 HH—

Figura 1.7 — Cable de extensién (Opcional)

ez e j

Figura 1.8 — Utilizacién del cable divisor de auriculares

Documento nro. 480KHX-H3CL/WR.A03 Auriculares HyperX Cloud Pagina 8 de 12



HYPE2 /7 “

Uso (con adaptadores de avion)

Si conecta los auriculares a un adaptador de avion (generalmente ubicados en el
apoyabrazos) como se muestra en la Figura 1.9, conecte el cable divisor de auriculares al
adaptador de avién (letra L en la pagina 4) que venia con sus auriculares y enchufe el
adaptador de avién en el conector de audio que se encuentra en el apoyabrazos de su
asiento.

Figura 1.9 — Conectores de entrada en el asiento del avién (Apoyabrazos)

(Opcional: El cable de extension incluido (letra G en la pagina 4) también puede ser utilizado
para agregar longitud al cable de auriculares y a los de la caja de control existentes)

HH—
o0 HH—

Figura 1.10 — Cable de extension (Opcional)

- P— -=u_" Y1 j

Figura 1.11 — Utilizacién del conector de avion
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Uso (PlayStatione 4)

Para uso 6ptimo con PlayStation® 4 (PS4®), conecte sus auriculares HyperX Cloud al
controlador de juego PS4 y siga estos pasos:

Encienda su consola de juego PS4°.

Navegue hacia el Menu Ajustes y seleccionelo.

Resalte la opcion ‘Dispositivos y seleccidnela.

o bh =

Deslicese hacia abajo y vaya a ‘Ajustes de salida de audio y luego
seleccionelo.

5. Seleccione ‘Salida a auriculares’ y luego seleccione ‘Todo el Audio.’

|El controlador para PS4 se vende por separado)

Figura 1.12a — Cémo utilizarlos con Ps4®

Si el usuario de PS4 elige conectar los
auriculares al controlador del juego PS4
sin utilizar la caja de control del volumen
(como se muestra en la Figura 1.12b), el
volumen/ nivel de audio se controlara
desde adentro del juego que esta
|El controlador para PS4

jUgandO. se vende por separaco)

Figura 1.12b — Cémo utilizar con Ps4®
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Uso (Xbox® One)

Para utilizar los auriculares HyperX Cloud con Xbox® One, necesitaras el adaptador Xbox One
(que se vende por separado) el cual se conecta al controlador de la Xbox® One (imagen
debajo). Debido a que este adaptador tiene controles de volumen incoporados, puedes
eliminar la caja de control que vino con los auriculares HyperX Cloud y conectarlos
directamente al cable "Y”, como se muestra debajo en la Figura 1.13.

|El controlador de Xbox y ¢l adaptador se venden por separaco)

Figura 1.13 — Cémo utilizarlos con Xbox® One
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Coémo utilizarlos con teléfono movil (teléfono o tablet)

Para utilizar los auriculares HyperX Cloud con un dispositivo movil, simplemente enchufa el
cable “Y” en el conector de audio de 3,5mm como se muestra debajo en la Figura 1.14.
(NOTA: La ubicacion del conector de audio puede variar segun el modelo y/o la marca del
dispositivo movil que se esté utilizando). El volumen de la conversasidén y/o musica que esta
escuchando puede ser ajustado utilizando la rueda roja ubicada en el lado izquierdo de la caja
de control.

(El dispositivo mévil se vende por separade)

\
\

Figura 1.14 - Cémo utilizar un dispositivo mévil (teléfono o tablet)

HyperX es una division de Kingston
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HyperX Cloud Headset

Artikelnummern: KHX-H3CL/WR (schwarz)
KHX-H3CLW (weiR)

Dokumenten-Nr. 480KHX- HyperX Cloud Headset Seite 1 von 12
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Einleitung

Das fur Pro-Gaming optimierte HyperX Cloud Headset ist ein hochwertiges Kommunikationsgerat, das Klang,
Optik und Komfort auf iberragendem Niveau bietet. Es verfiigt Gber einen anpassbaren, weich gepolsterten
Bigel mit Kunstlederbespannung und geschlossene Kopfhérermuscheln fir eine starkere Basswiedergabe und
minimale Schallemission. Das Hi-Fi-fahige HyperX Cloud Headset ist mit seinem robustes Design auch den
anspruchsvollsten Spielumgebungen gewachsen und aullerdem fiir den mobilen Gebrauch kompatibel mit
Tablets und Smartphones.

Das ist enthalten: ]
* 1 HyperX Cloud Headset
* 1 abnehmbares Mikrofon
(in Abb. 1.1 am Headset befestigt) g
* 1 Mikrofonstecker
* 1 Satz Ersatzohrpolster &> Oberseite

@ Unterseite
* 1 Steuerbox mit 100 cm Kabel

(Kabel mit 3,5-mm-Klinkenstecker)

* 1 Verlangerungskabel (200 cm)

* 1 Headset-Splitter-Kabel (10 cm)
* 1 Flugzeug-Kopfhéreradapter

* 1 Netztasche

Abbildung 1.1 — Lieferumfang

Merkmale:

* Hi-Fi-fahige 53-mm-Treiber fiir Giberragende Audioqualitat

* Frequenzbereich von 15 Hz bis 25 kHz (Kopfhdrer)

* Abnehmbares Mikrofon (leicht zu entfernen fiir den reinen Hérgebrauch)

* Robuste Aluminiumkonstruktion fur Haltbarkeit und Stabilitat

* Superweich gepolsterter Kunstlederbiigel und Kunstlederpolster auf den Kopfhérermuscheln

* Geschlossene Kopfhdérermuscheln fir stéarkere Basswiedergabe und weniger Schallemissionen
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Technische Daten:

*  Wandlertyp: dynamisch, 53 mm

e  Aufbau: geschlossen

*  Frequenzbereich: 15 Hz—25 kHz (Kopfhorer)

¢ Nennwiderstand: 60 Ohm pro System

* Nennschalldruck: 98 +/- 3 dB

e THD:<2%

* Belastbarkeit: 150 mW

*  Bauform: ohrumschlieRend

¢ Umgebungsgerdauschdampfung: ca. 20 dBA

e Bigeldruck: 5N

*  Gewicht mit Mikrofon und Kabel: 350 g

e Kabellange und -typ: 1 m + 2 m Verlangerung + 10 cm iPhone
* Anschluss: Stereoklinkenstecker (3,5 mm)

*  Mikrofonwandlertyp: Kondensator (Back-Elektret)

*  Funktionsweise: Druckgradient

*  Aufnahmemuster: kardioid

e Stromversorgung: Tonaderspeisung

*  Versorgungsspannung: 2 V

e Stromaufnahme: max. 0,5 mA

* Nennwiderstand: 2,2 kOhm +/- 30 %

* Leerlaufspannung bei f = 1 kHz 20 mV/Pa

*  Frequenzbereich: 100-12.000 Hz (Mikrofon)

e THD:2 % beif=1kHz

e Max. Schalldruck: 105 dB SPL (THD < 1,0 % bei 1 kHz)
*  Mikrofonausgangspegel: -39 +/- 3 dB

e Abmessungen: 6 x 5 mm

* Lange des Mikrofonarms: 150 mm (einschlieBlich Schwanenhals)

* Kapseldurchmesser: 6 mm
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Ubersicht

HE—

! A. Kunstlederbiigel mit HyperX Logo

B. Aluminiumarm zur Anpassung des

@ Blgels
C. Festes Kabel (1 m Lange) mit 3,5 mm
Klinkensteckern (E)

D. Abnehmbares Mikrofon mit
anpassbarem Arm und Kondensator

E. 3,5-mm-Klinkenstecker an 1-m-
Headset-Kabel

F. Ersatzohrpolster
G. Verlangerungskabel (2 m)

H. Steuerbox-Kabel mit 3,5-mm-
Klinkensteckern und Steuerbox (1)

. Steuerbox mit Multifunktionstaste und
Lautstarkeregelung Die
f Multifunktionstaste kann fiir
Folgendes verwendet werden:

a. Annehmen oder Beenden eines

@ Anrufs auf einem Mobilgerat

co b. Pausieren eines Titels beim

Musikhéren auf einem Mobilgerat
J. Headset-Splitter-Kabel mit 3,5-mm-
g Klinkenstecker
- D

m-"_—<+- K. Mikrofonstecker (standardmaRig am

@ Headset befestigt) mit dem das

Mikrofon (D) mit dem HyperX Headset
verbunden wird

L. Flugzeugadapter mit 3,5-mm-
Klinkensteckern und Wandlerstecker
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Benutzung (richtig — falsch)

Wenn Du das HyperX Cloud Headset mit einem Gerat verbindest, das uber nur eine einzelne
3,5-mm-Klinkenbuchse verfugt, MUSST Du das Splitter-Kabel (oder Y-Kabel) benutzen, damit
jeder Stecker ordnungsgemall und sicher eingesteckt ist. Lasse Klinkenstecker NICHT
uneingesteckt, wie unten in der ,Falsch“-Konfiguration zu sehen.

RICHTIG

Splitter-Kabel

FALSCH
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Benutzung (Direktverbindung)

Verbinde Dein Headset direkt mit Deinem Computer (oder einem anderen Gerat), das sowohl
uber einen Kopfhorer- als auch einen Mikrofonanschluss verfugt. Der Kopfhorerstecker (mit
grunen Streifen) wird in den Anschluss gesteckt, der mit einem grinen Eingang oder einem
Kopfhorersymbol P gekennzeichnet ist. Der Mikrofonstecker (mit rosa Streifen) wird in den
Anschluss gesteckt, der mit einem rosa Eingang oder einem Mikrofonsymbol & gekennzeichnet
ist. (Optional: Mit dem mitgelieferten Verlangerungskabel (G auf Seite 4) kann das
vorhandene Headset-Kabel, wie in Abbildung 1.3 zu sehen, verlangert werden.)

Abbildung 1.2 - Direktverbindung (ohne Verlangerungskabel)

Abbildung 1.3 = Direktverbindung (mit 2-m-Verlangerungskabel)
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Benutzung (mit Steuerbox)

Verbinde Dein Headset direkt mit Deinem Computer (oder einem anderen Gerat), das sowohl
uber einen Kopfhorer- als auch einen Mikrofonanschluss verfugt. Der Kopfhorerstecker (grune
Streifen) wird in den grinen Anschluss der Steuerbox gesteckt, und der Mikrofonstecker (rosa
Streifen) wird in den rosa Anschluss der Steuerbox gesteckt. Das Steuerbox-Kabel verbindest
Du dann mit den 3,5-mm-Klinkensteckern am Kabel mit Deinem Computer (oder einem
anderen Ausgabegerat mit separaten Mikrofon- und Kopfhéreranschlissen).

(Optional: Mit dem mitgelieferten Verlangerungskabel (G auf Seite 4) kann das vorhandene
Headset- und Steuerbox-Kabel verlangert werden.)

HH—
o0 HH—

Abbildung 1.4 — Verldngerungskabel (optional)

="l

Abbildung 1.5 — Verwendung der Steuerbox
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Benutzung (mit Steuerbox und Headset-Splitter-Kabel)

Wenn Du das Headset mit einem Laptop oder einem Mobilgerat verbindest (Telefon oder
Tablet), das Uber einen einzelnen Audioanschluss verbindest (meist mit Kopfhorer- oder

Headset-Symbol P gekennzeichnet):

Verbinde die Steuerbox mit dem Headset-Splitter-Kabel (J auf Seite 4). Dadurch wird aus den
separaten Steckern fur Mikrofon und Kopfhorer ein einzelner 3,5-mm-Klinkenstecker

(Abbildung 1.8).
-
CDD-%%I—%H pr—
Abbildung 1.6 — Headset-Splitter-Kabel

(Optional: Mit dem mitgelieferten Verlangerungskabel (G auf Seite 4) kann das vorhandene
Headset- und Steuerbox-Kabel verlangert werden.)

HH—
o0 HH—

Abbildung 1.7 — Verldngerungskabel (optional)

ez e j

Abbildung 1.8 — Verwendung des Headset-Splitter-Kabels
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Benutzung (mit Flugzeugadapter)

Wenn Du das Headset mit einem Flugzeuganschluss verbindest (meist an der Armlehne des
Sitzes) wie in Abbildung 1.9 zu sehen, verbinde das Headset-Splitter-Kabel mit dem
mitgelieferten Flugzeugadapter (L auf Seite 4) und stecke den Flugzeugadapter in den
Audioanschluss an der Armlehne Deines Sitzes.

Abbildung 1.9 — Audioanschliisse an einem Flugzeugsitz (Armlehne)

(Optional: Mit dem mitgelieferten Verlangerungskabel (G auf Seite 4) kann das vorhandene
Headset- und Steuerbox-Kabel verlangert werden.)

HH—
o0 HH—

Abbildung 1.10 — Verldngerungskabel (optional)

- P— -=u_" Y1 j

Abbildung 1.11 — Verwendung des Flugzeugadapters
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Benutzung (PlayStatione 4)

Fir eine optimale Verwendung mit der PlayStation® 4 (PS4®) verbinde Dein HyperX Cloud
Headset mit dem PS4-Controller und fuhre folgende Schritte durch:

Schalte Deine PS4®-Spielkonsole ein.

Navigiere zum Menu ,Einstellungen® und offne es.

Wahle die Menuoption ,Gerate“.

Scrolle nach unten und wahle ,Audiogeréte”.

Wahle ,Ausgabe iiber Kopfhérer' und ,Gesamtes Audio“. SchlieRe dann das
Menu.

o wbdh -~

|PS4-Controller separat erhaltlich)

Abbildung 1.12a — Verwendung mit PS4°

Wenn der PS4-Benutzer das Headset
ohne die Steuerbox mit dem PS4-
Controller verbindet (Abbildung 1.12b),
dann wird die Lautstarke aus dem
jeweiligen Spiel heraus geregelt.

{PS4-Controller
separat erhiaitlich)

Abbildung 1.12b — Verwendung mit Ps4®
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Benutzung (Xbox® One)

Um das HyperX Cloud Headset mit der Xbox® One zu verwenden, ist der Xbox One-Adapter
(separat erhaltlich) erforderlich. Dieser wird mit dem Xbox® One-Controller verbunden
(Abbildung unten). Da dieser Adapter Uber eine integrierte Lautstarkeregelung verfugt, kannst
Du die mitgelieferte Steuerbox Deines HyperX Cloud Headsets entfernen und das Y-Kabel
direkt anschliel3en, wie unten in Abbildung 1.13 zu sehen.

(Xbox-Controller und -Adapter separat erhaltlich)

Abbildung 1.13 — Verwendung mit Xbox® One
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Benutzung mit Mobilgerat (Telefon oder Tablet)

Um das HyperX Cloud Headset mit einem Mobilgerat zu verwenden, verbinde einfach das Y-
Kabel mit dem 3,5-mm-Klinkenanschluss, wie unten in Abbildung 1.14 zu sehen. (HINWEIS:
Die Position des Klinkenanschlusses kann sich je nach Modell Deines Mobilgerats

unterscheiden.) Die Gesprachs- und Musiklautstarke kannst Du mit dem roten Rad auf der
linken Seite der Steuerbox anpassen.

(Mobilgerat separat erhaltlich)

Abbildung — Verwendung mit Mobilgerét (Telefon oder Tablet)

HyperX ist ein Unternehmensbereich der Kingston
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Casque avec micro HyperX Cloud

Références : KHX-H3CL/WR (noir)
KHX-H3CLW (blanc)
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Introduction

Optimisé pour le gaming professionnel, le casque avec micro HyperX Cloud est un dispositif de communication
de haute qualité qui combine un son, un style et un confort exceptionnels. Outre son arceau en cuir rembourré
trés confortable et réglable, il se distingue par le design de ses écouteurs fermés, la reproduction avancée des

basses et une fuite acoustique minimale.

Le casque avec micro HyperX Cloud est compatible HiFi. Sa

conception durable est adaptée aux environnements les plus exigeants et aux utilisations mobiles sur tablettes et
smartphones.

Le produit inclut :

1 casque avec micro HyperX
Cloud

1 microphone amovible
(monté sur le casque dans la
figure 1.1)

1 connecteur de microphone

1 paire de coussinets en velours
(rechange)

1 boitier de commande avec un
cordon de 100 cm
(le cordon est équipé de jacks
audio de 3,5 mm)

1 cordon d'extension (200 cm)

1 cordon convertisseur audio (10
cm)

1 adaptateur pour avion

1 sac en maille

Fonctionnalités :

& Haut
- Fin

Figure 1.1 — Contenu

Les transducteurs de 53 mm offrent une qualité Hi-Fi et un rendement audio supréme.

Réponse en fréquence 15 - 25 KHz (écouteurs)

Microphone amovible (facile et rapide a connecter/ déconnecter pour écouter de la musique)

Fabrication en aluminium rigide, garantissant durabilité et stabilité

Arceau en cuir rembourré ultra confortable et rembourrage en cuir sur les écouteurs

Ecouteurs fermés avec reproduction avancée des basses et fuite acoustique limitée

Document No. 480KHX-H3CL/WR.A03

Casque avec micro HyperX Cloud
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Caractéristiques techniques :

e  Type de transducteur : Dynamique 53 mm

*  Principe d'utilisation : Fermé

* Réponse en fréquence : 15Hz-25KHz (écouteurs)

* Impédance nominale : 60 ohm par systeme

* Niveau de pression acoustique nominal (SPL) : 98+/-3dB

* Distorsion harmonique totale (THD) : < 2%

*  Puissance fournie : 150mW

*  Fixation acoustique sur l'oreille : Circumaurale

* Réduction de bruit ambiant : environ 20 dBA

* Pression de I'arceau : 5 N

¢ Poids du microphone et du cable : 350g

e Type et longueur du cable : iPhone 10 cm et rallonge 1 m + 2 m
* Connexion : Prise casque mini stéréo (3,5 mm)

*  Type de transducteur microphone : Condensateur (électret arriére)
*  Principe d'utilisation : Niveau de pression

* Diagramme polaire : Cardioide

¢ Alimentation : AB

* Tension d'alimentation : 2V

* Consommation d'énergie : 0,5 mA max.

* Impédance nominale : £2,2 Kohm +/- 30%

* Tension de circuit ouvert a f = 1 kHz 20 mV / Pa

* Réponse en fréquence : 100 - 12 000 Hz (microphone)

* Distorsion harmonique totale (THD) : 2% a f= 1 kHz

* Niveau de pression acoustique max. (SPL) : SPL 105dB (THD < 1,0% a 1KHz)
e  Sortie microphone : -39+/-3dB

e Dimensions : 6*5 mm

e Longueur de tige micro : 150 mm (col de cygne inclus)

* Diametre de la capsule : 6 mm
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Présentation

HE—
fH

cm————m @ [l
@ ® ®

. Arceau en cuir avec logo HyperX

Tige de réglage de I'arceau en
aluminium

Cordon connecté (100 cm) avec jacks
d'entrée 3,5 mm (lettre E)

Microphone amovible avec tige
réglable et condensateur

Jacks d'entrée audio 3,5 mm montés
sur le cordon de casque (1 métre)

Paire de coussinets d'écouteurs de
rechange

. Cordon d'extension de 2 métres

Cordon de boitier de commande avec
jacks audio 3,5 mm (lettre E)

Boitier de commande avec boutons
multi-fonction et volume. Le bouton
multi-fonction peut servir a :

a. Répondre ou raccrocher un appel
téléphonique sur un dispositif
mobile

b. Mettre en pause la musique sur
un dispositif mobile

Cordon convertisseur audio avec jack
audio 3,5 mm

Connecteur du microphone (inséré
sur le casque par défaut), pour
brancher le microphone (lettre D) sur
le casque HyperX

Adaptateur pour avion avec jacks
audio 3,5 mm et jack convertisseur

Document No. 480KHX-H3CL/WR.A03 Casque avec micro HyperX Cloud
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Utilisation (Correcte ou Incorrecte)

Lorsque vous connectez votre casque avec micro HyperX Cloud a un dispositif doté d'un seul
jack audio 3,5mm, vous DEVEZ utiliser le cordon convertisseur (en forme de “Y”) pour que
chaque connecteur de votre casque soit correctement branché. Ne laissez jamais un jack
audio non branché, comme dans la configuration “INCORRECTE” ci-dessous.

CORRECT

Cordon convertisseur

INCORRECT
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Utilisation (Connexion directe)

Connectez directement votre casque a votre ordinateur (ou autre dispositif) équipé d'un jack
audio et d'un jack microphone. Le jack du casque (avec les rayures vertes) se branche sur le

port identifié par la couleur verte ou le symbole du casque Y. Le jack du microphone (rayures
roses) doit étre inséré dans le port identifié par la couleur rose ou un symbole de microphone
s (Option : Le cordon d'extension fourni (lettre G page 4) peut aussi servir a prolonger le
cordon du casque, comme indiqué dans la Figure 1.3.)

Figure 1.2 - Connexion directe (sans cordon d'extension)

Figure 1.3 = Connexion directe (avec cordon d'extension, 2m)
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Utilisation (avec le boitier de commande)

Connectez votre casque au boitier de commande équipé d'un jack audio et d'un jack
microphone. Branchez le jack du casque (rayures vertes) sur le port vert du boitier de
commande et le jack du microphone (rayures roses) sur le port rose du boitier de commande.
Branchez les jacks audio 3,5 mm du cordon du boitier de commande a votre ordinateur (ou
autre dispositif de reproduction équipé des deux jacks de microphone et de casque).

(Option : Le cordon d'extension fourni (lettre G page 4) peut aussi servir a prolonger le cordon
du casque et du boitier de commande).

HH—
o0 HH—

Figure 1.4 — Cordon d’extension (optionnel)

Figure 1.5 — Utilisation du boitier de commande
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Utilisation (avec le boitier de commande et le cordon convertisseur)

Pour connecter le casque a un dispositif mobile (téléphone ou tablette) ou a un ordinateur
portable équipé d'un seul jack audio, habituellement identifié par le symbole du casque Qo

Branchez le cordon convertisseur audio (lettre J page 4) au boitier de commande. Il convertit
les jacks microphone et casque en un seul jack audio 3,5 mm comme indiqué a la Figure 1.8.

-
cuﬂ-ﬂl—%
H -
Figure 1.6 — Cordon convertisseur audio

(Option : Le cordon d'extension fourni (lettre G page 4) peut aussi servir a prolonger le cordon
du casque et du boitier de commande).

HH—
o0 HH—

Figure 1.7 — Cordon d’extension (optionnel)

ez e j

Figure 1.8 — Utilisation du cordon convertisseur audio
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Utilisation (avec lI'adaptateur pour avion)

Si vous souhaitez brancher votre casque a une prise audio dans un avion (habituellement
située dans l'accoudoir du siege) comme indiqué a la Figure 1.9, connectez le cordon
convertisseur audio a l'adaptateur pour avion (fourni avec le casque — lettre L page 4) et
branchez |'adaptateur pour avion a la prise audio jack de votre accoudoir.

Figure 1.9 — Jacks d'entrée d'un accoudoir de siége d'avion

(Option : Le cordon d'extension fourni (lettre G page 4) peut aussi servir a prolonger le cordon
du casque et du boitier de commande).

HH—
o0 HH—

Figure 1.10 — Cordon d’extension (optionnel)

- P— -=u_" Y1 j

Figure 1.11 - Utilisation du jack dans un avion
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Utilisation (PlayStation® 4)

Pour une utilisation optimale avec une PlayStation® 4 (PS4®), connectez votre casque HyperX
Cloud sur la console PS4 et suivez les étapes ci-dessous :

Allumez votre console de jeu PS4°.

Allez au menu Paramétres et sélectionnez-le.

Sélectionnez dans le menu l'option Dispositifs.

Faites défiler pour atteindre I'option Dispositifs audio et sélectionnez-la.

A

Choisissez Sortie casque et sélectionnez Tout Audio.

{La console PS4 est vendue séparément)

Figure 1.12a — Utilisation avec une Ps4®

Lorsque l'utilisateur de la PS4 choisit de
connecter le casque sur la console PS4
sans utiliser le boitier de commande du
volume (indiqué a la Figure 1.12b), le
niveau du volume/ audio est contrélé a
partir du jeu en cours.

{La console PS4 est
vendue separément)

Figure 1.12b - Utilisation avec une PS4~

Document No. 480KHX-H3CL/WR.A03 Casque avec micro HyperX Cloud Page 10 sur 12



HYPE> /7 Q

Utilisation (Xbox® One)

Pour utiliser le casque HyperX Cloud avec une Xbox® One, vous devez brancher I'adaptateur
Xbox One (vendu séparément) qui se connecte sur la console Xbox® One (image ci-dessous).
Comme cet adaptateur est doté de commandes de volume intégrées, vous pouvez débrancher
le boitier de commande fourni avec votre HyperX Cloud et brancher directement le cable
convertisseur en “Y” (comme indiqué dans la Figure 1.13).

(La console et l'adaptateur Xbox sont vendus séparément)

Figure 1.13 — Utilisation avec une Xbox® One
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Utilisation avec un dispositif mobile (téléphone ou tablette)

Pour utiliser le casque HyperX Cloud avec un dispositif mobile, branchez le cordon
convertisseur en “Y” sur le jack audio 3,5mm, comme indiqué dans la Figure 1.14.
(REMARQUE : La position du jack audio peut varier selon le modéle et/ou la marque du
dispositif mobile que vous utilisez.) Vous pouvez régler le volume de la conversation et/ou de
la musique a l'aide de la roulette rouge située sur le cété gauche du boitier de commande.

(Le dispositif mobile est vendu séparément)

\
\

Figure 1.14 — Utilisation avec un dispositif mobile (téléphone ou tablette)

HyperX est une division de Kingston
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Cuffie HyperX Cloud

Numeri di parte: KHX-H3CL/WR (Nero)
KHX-H3CLW (Bianco)
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Introduzione

Ottimizzate per il gaming professionale, le cuffie HyperX Cloud sono un dispositivo di comunicazione di elevata
qualita, in grado di assicurare stile, comfort ed audio di primissimo livello. La fascia regolabile super soffice in
similpelle imbottita ed il design con padiglioni chiusi potenziano la riproduzione dei bassi e riducono al minimo la
dispersione audio. Le cuffie HyperX Cloud sono di tipo HiFi ed il loro design robusto le rende adatte agli ambienti
di gioco piu impegnativi, oltre che all’'uso in movimento, grazie alla compatibilita con tablet e smartphone.

& Alto
& Basso

Contenuto della confezione:

1 cuffia HyperX Cloud

* 1 microfono rimovibile
(inserito nelle cuffie in figura 1.1)

¢ 1 connettore microfono

* 1 set di padiglioni in feltro di
ricambio

* 1 modulo di controllo e cavo da

100cm .
(con jack audio da 3,5mm)
* 1 prolunga (200cm) - —
—— T

e 1 cavo sdoppiatore per cuffie

* 1 adattatore per presa cuffie da . i
aereo Figura 1.1 — Contenuto della confezione

* 1 portacuffie con tessuto a rete

Caratteristiche:

* Hi-Fi compatibile con driver da 53mm per una superba qualita audio

* Risposta in frequenza da 15-25 KHz (cuffie)

* Microfono rimovibile (collegamento/scollegamento rapido e veloce quando & usata per ascoltare musica)
* Struttura in solido alluminio per assicurare durevolezza e stabilita

* Fascia super soffice imbottita in similpelle ed imbottitura in similpelle sui padiglioni

* Design con padiglioni chiusi per una migliore riproduzione dei bassi e riduzione della dispersione audio
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Specifiche tecniche:

e Tipo di trasduttore: dinamico da 53mm

*  Principio di funzionamento: chiuso

* Risposta in frequenza: 15Hz-25KHz (cuffie)

* Impedenza nominale: 60 ohm per sistema

*  SPL nominale: 98+/-3dB

e TH.D:<2%

* Potenza in ingresso: 150mW

* Adattamento all’orecchio: circumaurale

e Attenuazione rumore ambientale: circa 20 dBA

* Pressione della fascia: 5 N

*  Peso con microfono e cavo: 350g

* Tipo e lunghezza del cavo: 1m + 2m prolunga + 10cm iPhone
*  Connessione: jack mini stereo (3,5mm)

* Tipo di trasduttore microfono: condensatore (elettrete posteriore)
*  Principio di funzionamento: gradiente di pressione

¢ Pattern polare: cardioide

* Alimentazione: phantom

* Tensione di alimentazione: 2V

*  Corrente assorbita: max 0,5 mA

* Impedenza nominale: £2,2 k ohm +/- 30%

* Tensione di circuito aperto: con f = 1 kHz 20 mV / Pa
* Risposta in frequenza: 100 - 12.000 Hz (microfono)

e T.H.D:2% conf=1kHz

e SPL Max: 105dB SPL (THD < 1,0% a 1KHz)

*  Uscita microfono: -39+/-3dB

* Dimensioni: 6*5mm

*  Lunghezza braccio microfono: 150mm (perno incluso)

¢ Diametro capsula: 6mm
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Descrizione generale

HE—
fH

Fascia in similpelle con logo HyperX

Braccio in alluminio per la regolazione
della fascia

Cavo (1 metro in lunghezza) con jack
da 3,5mm (lettera E)

Microfono rimovibile con braccio
regolabile e condensatore

Jack audio da 3,5mm all’estremita del
cavo da 1 metro delle cuffie

Set aggiuntivo di cuscinetti
Prolunga da 2 metri

Cavo modulo di controllo con jack
audio da 3,5mm e modulo di controllo
(lettera 1)

Modulo di controllo con pulsanti
multifunzione e regolazione volume. ||
pulsante multifunzione consente di:

a. Rispondere o terminare una
chiamata da un dispositivo mobile

b. Mettere in pausa un brano quando
si ascolta musica da un dispositivo
mobile

Cavo sdoppiatore per cuffie con jack
audio da 3,5mm

Connettore microfono (inserito nelle
cuffie di default) per collegare il
microfono (lettera D) alle cuffie
HyperX

Adattatore per aereo con jack audio
da 3,5mm e jack convertitore di
ingresso
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Utilizzo (differenza tra corretto ed errato)

Quando si collegano le cuffie HyperX Cloud ad un dispositivo dotato di una sola presa per jack
audio da 3,5mm, E NECESSARIO utilizzare il cavo sdoppiatore (o cavo ad “Y”) per assicurarsi
che tutti i jack siano collegati ed inseriti correttamente. NON lasciare alcun jack audio
scollegato, cosi come indicato di seguito nella configurazione "ERRATQO".

CORRETTO

Cavo sdoppiatore

ERRATO
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Utilizzo (collegamento diretto)

Collegate direttamente le cuffie ad un computer (o altro dispositivo) che disponga di
connessioni separate per microfono e cuffie. Il jack delle cuffie presenta delle bande verdi e

va inserito nella porta contrassegnata dal colore verde o dal simbolo delle cuffie Q, mentre il
jack del microfono presenta delle bande rosa e va inserito nella porta contrassegnata dal
colore rosa o dal simbolo del microfono & . Soluzione opzionale: E possibile utilizzare anche la
prolunga inclusa nella confezione (lettera G a Pagina 4) per estendere ulteriormente la
lunghezza del cavo delle cuffie, come mostrato nella Figura 1.3.

Figura 1.2 - Connessione diretta (senza prolunga)

Figura 1.3 = Connessione diretta (con prolunga da 2 metri)
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Utilizzo (con modulo di controllo)

Collegate le cuffie al modulo di controllo in cui & possibile inserire entrambi i jack,sia delle
cuffie che del microfono. |l jack delle cuffie (bande verdi) va inserito nella porta verde del
modulo di controllo, mentre il jack del microfono (bande rosa) va inserito nella porta rosa del
modulo di controllo. Il cavo del modulo di controllo va quindi inserito nel computer (o altro
dispositivo dotato di ingressi separati per microfono e cuffie) utilizzando i jack audio da 3,5mm
posti all’estremita del cavo.

Soluzione opzionale: E possibile utilizzare anche la prolunga inclusa nella confezione (lettera
G a Pagina 4) per estendere ulteriormente la lunghezza del cavo delle cuffie e del modulo di

controllo.
HH—
oo HHE—
Figura 1.4 — Prolunga (opzionale)
= el

Figura 1.5 — Utilizzo con modulo di controllo
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Utilizzo (con modulo di controllo e cavo splitter per cuffie)

E possibile collegare le cuffie anche ad un laptop o altro dispositivo mobile (telefono o tablet)
dotati di un’unica porta audio, di solito contrassegnata dal simbolo delle cuffie Go .

Collegare il modulo di controllo al cavo splitter delle cuffie (lettera J a Pagina 4.) In questo
modo & possibile trasformare i due jack (microfono e cuffie) in un jack audio singolo da 3,5mm,
come mostrato nella Figura 1.8.

i- -
Cﬂﬂ-ﬂ*}{ b

Figura 1.6 — Cavo splitter per cuffie

Soluzione opzionale: E possibile utilizzare anche la prolunga inclusa nella confezione (lettera
G a Pagina 4) per estendere ulteriormente la lunghezza del cavo delle cuffie e del modulo di

controllo.
H -
= H -

Figura 1.7 — Prolunga (opzionale)

ez e j

Figura 1.8 — Utilizzo con cavo splitter per cuffie
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Utilizzo (con adattatore per aeroplano)

Se si desidera collegare le cuffie ad una porta per cuffie in aeroplano (generalmente presente
nel bracciolo della poltrona) del tipo mostrato nella Figura 1.9, collegare il cavo splitter per
cuffie all’adattatore per aeroplano fornito in dotazione (lettera L a Pagina 4) ed inserire poi il
jack audio dell’adattatore nell’apposita porta situata nel bracciolo della poltrona.

Figura 1.9 — Porta audio nella poltrona dell’aeroplano (bracciolo)

Soluzione opzionale: & possibile utilizzare anche la prolunga inclusa nella confezione (lettera
G a Pagina 4) per estendere ulteriormente la lunghezza del cavo delle cuffie e del modulo di

controllo.
H -
= H -

Figura 1.10 — Prolunga (opzionale)

~— = a_ {1 j

Figura 1.11 — Utilizzo dell’adattatore per aeroplano
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Utilizzo (PlayStatione 4)

Per utilizzare al meglio le cuffie HyperX Cloud con la console PlayStation® 4 (PS4®), collegarle
al controller di gioco della PS4 e procedere come descritto di seguito:

Accendere la console PS4°.

Accedere al menu delle impostazioni e selezionarlo.

Evidenziare la voce di menu ‘Devices’ e selezionarla.

Scorrere fino alla voce ‘Audio Devices’ e selezionarla.

o wbdh -~

Scegliere ‘Output to Headphones’ e selezionare ‘All Audio’.

{controller PS4 vendulo separatamente)

Figura 1.12a — Utilizzo con PS4°

Se si sceglie di collegare le cuffie al
controller game della PS4 senza il modulo
di comando del volume (come mostrato in
Figura 1.12b), il livello di volume / audio
viene controllato direttamente dal gioco in
riproduzione.

{controller PS4
vendute separatamente)

Figura 1.12b - Utilizzo con PS4°
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Utilizzo (Xbox® One)

Per utilizzare le cuffie HyperX Cloud con la console Xbox® One, & necessario inserire
I'adattatore per Xbox One (venduto separatamente) nel controller della console Xbox® One
(come illustrato di seguito.) Dal momento che I'adattatore & dotato di un proprio pulsante per
regolare il volume, & possibile rimuovere il modulo di controllo fornito in dotazione con le cuffie
HyperX Cloud e collegare direttamente il cavo ad “Y”, cosi come mostrato di seguito nella
Figura 1.13.

(controller ed adattatore Xbox venduti separatamente)

Figura 1.13 — Utilizzo con Xbox® One
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Utilizzo con dispositivo mobile (Smartphone o Tablet)

Per utilizzare le cuffie HyperX Cloud insieme ad un dispositivo mobile, & sufficiente inserire il
cavo a “Y” nella presa jack audio da 3,5mm cosi come mostrato di seguito nella Figura 1.14.
(NOTA: l'ubicazione della presa jack audio puo variare in base al modello e alla marca del
dispositivo mobile utilizzato.) E possibile regolare il volume della conversazione e/o della
musica in fase di riproduzione mediante la rotellina rossa che si trova sul lato destro del
modulo di controllo.

(dispesitive mobile vendute separatamente)

\
\

Figura 1.14 — Utilizzo con dispositivo mobile (smartphone o tablet)

HyperX & una divisione di Kingston
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Headset HyperX Cloud

Cédigo do produto: KHX-H3CL/WR (preto)
KHX-H3CLW (branco)
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Introducgao

Otimizado para jogadores profissionais, o headset HyperX Cloud (KHX-H3CL/WR) é um dispositivo de alta
qualidade que proporciona som, estilo e conforto superiores. Com arco de couro sintético ajustavel e
almofadado, e um design anatémico para melhor reprodu¢cdo de som e maior eficiéncia no isolamento de ruidos
externos. O KHX-H3CL/WR ¢é compativel com HiFi e oferece um modelo duravel para os ambientes de jogos
mais adversos. Também é compativel com tablets e smartphones.

O que esta incluido:

* 1 Headset HyperX Cloud

* 1 microfone removivel
(anexado ao headset na figura
1.1)

¢ 1 conector de microfone cima

* 1 Um par de protetores de ouvido aixo

aveludados extra

* 1 controle de audio com cabo de
100 cm
(o cabo possui conectores de
audio de 3,5 mm)

* 1 cabo de extensédo (200 cm)

* 1caboemy (10 cm)

« 1 Conectores para avido Figura 1.1 — Contetudo da embalagem

1 bolsa de tela

Caracteristicas:

* Drivers de 53 mm compativel com Hi-Fi para uma qualidade de audio superior

* Resposta de frequéncia de 15-25 Hz (fones de ouvido)

* Microfone removivel (conexdo/desconexéo rapida e facil para ouvir musica)

¢ Estrutura em aluminio sélido para maior durabilidade e estabilidade

* Arco de couro sintético almofadado super macio, protetores de ouvido de espuma e conchas de couro sintético.

* Design do fone de ouvido fechado para melhor reprodugéo de som e eficiécia no isolamento de ruidos externos.
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Especificagoes técnicas:

Tipo de transdutor: Dindmico 53 mm

Principio operacional: Fechado

Resposta de frequéncia: 15Hz-25KHz (fones de ouvido)
Impedancia nominal: 60 ohm por sistema

SPL Nominal: 98+/-3dB

T.H.D: <2%

Capacidade de energia: 150mwW

Som acoplado: Circumaural

Atenuacao de ruido ambiente: aprox. 20 dBA

Pressao do arco na cabega: 5 N

Peso com microfone e fio: 350 g

Tipo e comprimento do fio: 1 m + 2 m extensdo + 10 cm iPhone
Conexao: Mini plugue estéreo jack (3,5 mm)

Tipo de transdutor do microfone: Condensador (back electret)
Principio operacional: Gradiente de pressao

Padréo Polar: Cardioide

Fonte de alimentacdo: Energia AB

Tensé&o de alimentagéo: 2V

Consumo de Energia: Max 0,5 mA

Impedancia nominal: 2.2 k ohm +/- 30%

Tensao do circuito aberto a f = 1 kHz 20 mV / Pa

Resposta de frequéncia: 100 - 12.000 Hz (microfone)
T.HD:2% af=1kHz

SPL Max.: 105dB SPL (THD<1,0% a 1 KHz)

Saida do Microfone: -39+/-3dB

Dimensbes: 6*5 mm

Comprimento da haste do microfone: 150 mm (inclui haste flexivel)

Diametro da capsula: 6 mm
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Visao Geral
!! A. Arco da cabega de couro sintético
EE com o logotipo HyperX
B. Haste de aluminio para ajustar o arco
@ da cabega

C. Cabo (1 metro de comprimento) c/
conectores de entrada de 3,5 mm
(letra E)

D. Microfone removivel com haste
ajustavel e condensador

E. Conectores de entrada de audio de
3,5 mm anexado ao cabo de 1 metro
do headset

F. Par de protetores de ouvido extra
G. Cabo de extensao de 2 metros

H. Controle de audio e cabo do controle
de audio com conexdes de audio de
i 3,5 mm (letra l)

I. Controle de audio com botao

multifungéo e controle de volume. O
@ botao multifungdo pode ser usado
co para:

a. Responder ou desligar uma
chamada telefénica de um
dispositivo moével

: o H
m-"_—<+- b. Pausar uma musica quando

estiver ouvindo musica em um
dispositivo moével

J. Cabo em Y com conector de audio de
3,5 mm

K. Plugue do microfone (anexado ao
headset de fabrica) onde o microfone
(letra D) conecta-se ao headset
HyperX

L. Conector para avido com conexodes
de audio de 3,5 mm e conector do
conversor
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Uso (correto e incorreto)

Ao conectar o seu headset HyperX a um dispositivo que tenha uma unica conexao de audio
de 3,5mm, vocé DEVE usar o cabo splitter (ou cabo Y) para que todos os cabos estejam
conectados corretamente e com seguranga. NAO deixe nenhum cabo desconectado como
mostra a figura abaixo na configuragéo "INCORRETA".

CORRETO

Cabo splitter

INCORRETO
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Uso (Conexao Direta)

Conecte seu headset diretamente ao seu computador (ou outro dispositivo) que tenha uma
conexao para fone de ouvido e uma para microfone. O conector dos fones de ouvido, que
tem listras verdes, conecta-se a porta marcada com a entrada verde ou simbolo de fones de

ouvido&? e o conector do microfone que tem listras rosas, conecta-se a porta marcada com a
entrada rosa ou o simbolo de um microfone § . (Opcional: O cabo de extens&o incluido (letra
G na Pagina 4) também pode ser usado para aumentar o comprimento do cabo do headset
existente, como visto na Figura 1.3.)

Figura 1.2 - conexao direta (sem cabo de extensao)

Figura 1.3 - conexao direta (com cabo de extensido de 2 metros)
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Uso (com controle de audio)

Conecte seu headset ao controle de audio que tem conexdo para fone de ouvido e para
microfone. O conector do fone de ouvido (listras verdes) conecta-se a porta de entrada verde
no controle de audio e o conector do microfone (listras rosas) conecta-se a porta rosa no
controle de audio. O cabo do controle de audio conecta-se entdo ao seu computador (ou
outro dispositivo de saida com uma conex&o dupla para microfone e fone de ouvido) usando
as conexdes de audio de 3,5 mm na extremidade do cabo.

(Opcional: O cabo de extensao incluido (letra G na Pagina 4) também pode ser usado para
aumentar o comprimento do cabo do headset existente e do controle de audio.)

HH—
o0 HH—

Figura 1.4 — Cabo de extensao (Opcional)

Figura 1.5 — Usando o Controle de dudio
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Uso (com controle de audio e cabo em y para headset)

Se vocé esta conectando o headset a um laptop ou dispositivo mével (telefone ou tablet) que
tenha uma unica conexao de audio, geralmente marcada com o simbolo de fones de ouvido
ou headset 9:

Conecte o controle de audio ao cabo em y para headset (letra J na pagina 4.) Isso ira
converter as conexdes de microfone e fones de ouvido separadas em uma unica conexao de
audio de 3,5 mm como visto na Figura 1.8.

-
cuﬂ-{f*
H -
Figura 1.6 — Cabo em y para headset

(Opcional: O cabo de extensao incluido (letra G na Pagina 4) também pode ser usado para
aumentar o comprimento do cabo do headset existente e do controle de audio.)

HH—
o0 HH—

Figura 1.7 — Cabo de extensao (Opcional)

ez e j

Figura 1.8 — Usando o cabo em y para headset
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Uso (com conector para aviao)

Se vocé esta conectando o headset a um conector de avido (geralmente encontrada no brago
do assento) como visto na Figura 1.9, conecte o cabo em y para headset ao conector para
avido (letra L na pagina 4) que acompanha seu headset e plugue o conector de avidao na
conexao de audio encontrada no braco do seu assento.

Figura 1.9 — Conexées de entrada em um Assento de Aviao (Braco do assento)

(Opcional: O cabo de extensao incluido (letra G na Pagina 4) também pode ser usado para
aumentar o comprimento do cabo do headset existente e do controle de audio.)

HH—
o0 HH—

Figura 1.10 — Cabo de extensdo (Opcional)

- P— -=u_" Y1 j

Figura 1.11 — Usando a Conector para Aviao
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Uso (PlayStatione 4)

Para uso opcional com PlayStation® 4 (PS4®), conecte seu headset HyperX Cloud ao controle
do PS4 e siga os passos seguintes:

1. Ligue seu console de jogos PS4°.
Va para o Menu de Configuragao e selecione-o.

Encontre a opcéo ‘Dispositivos do menu e selecione esta opgao.
V& para baixo até ‘Dispositivos de Audio e selecione esta opco.

o &~ e DN

Escolha ‘Saida para fones de ouvidoe selecione ‘Todo o Audio.

{controle do PS4 vendido separadamente)

Figura 1.12a - Como usar com o Ps4®

Se o0 usuario do PS4 escolher conectar o
headset ao controle do PS4 sem usar o
controle de audio (como mostra a Figura
1.12b), entdo o nivel do volume / audio &
controlado pelo PS4.

{controle do PS4
vendido separadamente)

Figura 1.12b - Como usar com o Ps4®
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Uso (Xbox® One)

Para usar o headset HyperX Cloud com Xbox® One, vocé precisara do adaptador especifico
para Xbox One (vendido separadamente) que se conecta ao controle do Xbox® One
(representado abaixo). Como esse adaptador tem controles de volume embutidos, vocé pode
remover o controle de audio que veio com o seu headset HyperX Cloud e conecta-lo
diretamente ao cabo splitter como mostra abaixo a Figura 1.13.

{controle ¢ adaptador do Xbox vendidos separadamente)

Figura 1.13 - Como usar com o Xbox® One
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Uso com dispositivo mével (celular ou tablet)

Para usar o headset HyperX Cloud com um dispositivo mével, basta conectar o cabo splitter
ao conector de audio de 3,5mm como mostra a Figura 1.14 abaixo. (OBSERVACAO: A
localizacdo do conector de audio pode variar conforme o modelo e/ou marca do dispositivo
movel que vocé esta usando). O volume da conversa e/ou musica que voceé ira ouvir podem
ser ajustados pelo seletor vermelho que fica no lado esquerdo do controle de audio.

(dispesitive mével vendido separadamente)

\
\

Figura 1.14 - uso com dispositivo moével (celular ou tablet)

HyperX é uma divisao da Kingston
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Zestaw stuchawkowy HyperX Cloud

Numery katalogowe: KHX-H3CL/WR (czarny)
KHX-H3CLW (biaty)
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Wprowadzenie

Zoptymalizowany pod katem profesjonalnych graczy zestaw stuchawkowy HyperX Cloud to wysokiej jakosci
urzgdzenie komunikacyjne oferujgce doskonaty dzwiek, najwyzszy komfort uzytkowania oraz niepowtarzalny styl.
W zestawie zastosowano regulowany, miekki, pokryty sztuczng skérg patgk oraz zamkniete nauszniki, ktore
zapewniajg lepsze odtwarzanie niskich tonéw oraz praktycznie nie dopuszczajg do emisji dzwieku poza
stuchawki. Zestaw stuchawkowy HyperX Cloud jest zgodny ze standardem Hi-Fi, a jego wytrzymata konstrukcja
pozwala uzywa¢ go podczas grania w najbardziej nawet wymagajgcych warunkach. Zestaw jest ponadto
kompatybilny z tabletami i smartfonami, dzieki czemu nadaje sie doskonale do zastosowan mobilnych.

Zawartos¢ opakowania: n
e 1 zestaw stuchawkowy HyperX
Cloud
* 1 odigczany mikrofon g
(na rys. 1.1 podigczony do
zestawu)
& Gora
* 1 wtyczka mikrofonu - 0st

* 1 dodatkowy zestaw welurowych
podkfadek usznych

* 1 modut sterujgcy z przewodem
100 cm
(przewdd wyposazony we wtyczki
audio jack 3,5 mm)

* 1 przedtuzacz (200 cm)

* 1 przewdd rozdzielajgcy (10 cm) Rys. 1.1 — Zawartosé zestawu
* 1 adapter samolotowy

¢ 1 torba siateczkowa

Cechy:

* Zgodne ze standardem Hi-Fi stuchawki ze sterownikami 53 mm gwarantujgce doskonatg jako$¢ dzwieku
* Czestotliwos¢ przenoszenia 15-25 kHz (gtosniki w stuchawkach)

¢ Odtaczany mikrofon (szybkie i tatwe podtgczanie/odigczanie, jezeli tylko stuchasz muzyki)

* Solidna aluminiowa konstrukcja zapewniajaca trwatos¢ i stabilnos¢

* Bardzo miekki patgk oraz nauszniki ze sztucznej skory

* Zamkniete nauszniki poprawiajgce odtwarzanie niskich tonéw i zapobiegajace emisji dzwigeku poza stuchawki
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Dane techniczne:

*  Typ przetwornika: dynamiczny 53 mm

e Zasada dziatania: zamkniety

*  Czestotliwos¢ przenoszenia: 15 Hz — 25 KHz (gtosniki w stuchawkach)
* Impedancja nominalna: 60 omoéw na strone

¢ Nominalny poziom cisnienia akustycznego (SPL): 98+/-3 dB

* Catkowite znieksztatcenia harmoniczne (THD): < 2%

*  Moc wyjsciowa: 150 mW

*  Typ stuchawek: nagtowne, wokotuszne

*  Tiumienie dzwigkdw otoczenia: ok. 20 dBA

* Nacisk patgka: 5 N

* Waga z mikrofonem i przewodem: 350 g

e Dtugosc i typ przewodu: 1 m + przedtuzacz 2 m + 10 cm przewdd do iPhone'a
* Potaczenie: wtyczka mini stereo jack (3,5 mm)

*  Typ przetwornika mikrofonu: pojemnosciowy (back elektret)

*  Zasada dziatania: gradient cisnienia

e Charakterystyka kierunkowosci: kardioidalna

* Zasilanie: zasilanie A-B

* Napiecie: 2V

e Zuzycie pradu: maks. 0,5 mA

* Impedancja nominalna: < 2,2 kilooma +/- 30%

* Napiecie w obwodzie otwartym przy f = 1 kHz: 20 mV/Pa

*  Czestotliwos¢ przenoszenia: 100 — 12.000 Hz (mikrofon)

*  Catkowite znieksztatcenia harmoniczne (THD): 2% przy f = 1 kHz

* Maksymalny poziom ci$nienia akustycznego (SPL): 105 dB SPL (THD < 1,0% przy 1 kHz)
*  Wyjscie mikrofonu: -39+/-3 dB

e Wymiary: 6 x 5 mm

e Dtugosc¢ ramienia mikrofonu: 150 mm (z tgcznikiem)

*  Srednica kapsuty: 6 mm
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Przeglad zawartosci zestawu

! ! A. Pokryty sztuczng skérg patak z logo
EE HyperX
@ B. Aluminiowe ramie regulacyjne patgka

C. Podtaczony przewdd (1 m dtugosci) z
wtyczkami wejsciowymi jack 3,5 mm
(litera E)

D. Odtaczany mikrofon z regulowanym
ramieniem i kondensatorem

E. Wejsciowe wtyczki audio jack 3,5 mm
przewodu zestawu stuchawkowego o
dtugosci 1 metra

F. Dodatkowy zestaw podktadek
usznych

G. 2-metrowy przedtuzacz

H. Przewdd modutu sterujgcego z
wtyczkami audio jack 3,5 mm i modut
i sterujgcy (litera I)

.  Modut sterujgcy z przyciskiem

wielofunkcyjnym i regulacjg gtosnosci.
M Przycisk wielofunkcyjny stuzy do:
- a. odbierania lub kohczenia

potfgczenia telefonicznego
z urzgdzenia mobilnego;

- (o nc) g b. wstrzymywania odtwarzania
"_—<'I'- podczas stuchania muzyki z
@ @ @ urzgdzenia mobilnego.
J. Przewdd rozdzielajacy sygnat

zestawu stuchawkowego z wtyczkg
audio jack 3,5 mm

K. Wityczka mikrofonu (domysinie
podigczona do zestawu
stuchawkowego), za pomoca ktorej
mikrofon (litera D) podigcza sie do
zestawu stuchawkowego HyperX

L. Adapter samolotowy z wtyczkami
audio jack 3,5 mm oraz wtyczka
konwertera wejSciowego
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Poprawne i niepoprawne uzytkowanie

Aby poditgczy¢ zestaw stuchawkowy HyperX Cloud do urzgdzenia z pojedynczym gniazdem
audio jack 3.5 mm, NALEZY uzy¢ przewodu rozdzielajgcego (przypominajgcego litere Y), aby
zagwarantowac, ze kazda wtyczka zostanie poprawnie i bezpiecznie podtgczona. NIE wolno
ignorowac ani pozostawia¢ zadnych wtyczek audio jack bez potgczenia (jak pokazano ponizej
w konfiguracji NIEPRAWIDLOWEJ).

POPRAWNIE

Przewdd rozdzielajacy =

NIEPOPRAWNIE
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Uzytkowanie (potaczenie bezposrednie)

Podtgcz zestaw stuchawkowy bezposrednio do komputera lub innego urzgadzenia, ktére ma
gniazda stuchawek i mikrofonu. Wtyczke zestawu stuchawkowego, ktora jest oznaczona
zielonymi paskami, podtgcz do portu oznaczonego zielonym kolorem lub symbolem stuchawek

Q, natomiast wtyczke mikrofonu, ktoéra jest oznaczona rézowymi paskami, podtgcz do portu
oznaczonego kolorem rézowym lub symbolem mikrofonu s (Opcja: do zwiekszenia dtugosci
przewodu zestawu stuchawkowego mozna uzy¢ dotgczonego przedtuzacza (litera G na stronie
4) — patrz rys. 1.3).

Rys. 1.2 - Polaczenie bezposrednie (bez przediuzacza)

Rys. 1.3 = Polaczenie bezposrednie (z 2-metrowym przediuzaczem)
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Uzytkowanie (z modutem sterujagcym)

Podigcz zestaw stuchawkowy do gniazd zestawu stuchawkowego i mikrofonu w module
sterujgcym. Wityczke zestawu stuchawkowego (zielone paski) podtgcz do zielonego portu
wejsciowego modutu sterujgcego, a wtyczke mikrofonu (rézowe paski) podtgcz do ré6zowego
portu wejsciowego modutu sterujgcego. Nastepnie podtgcz przewdd modutu sterujgcego do
komputera (lub innego urzgdzenia wyjsciowego wyposazonego w gniazda mikrofonu i
stuchawek), uzywajgc wtyczek audio jack 3,5 mm, ktérymi zakonczony jest przewdd.

(Opcja: w celu zwiekszenia dtugosci przewodu zestawu stuchawkowego i modutu sterujgcego
mozna uzy¢ dotgczonego przedtuzacza (litera G na stronie 4)).

HH—
o0 HH—

Rys. 1.4 — Przedtuzacz (opcja)

="l

Rys. 1.5 — Spos6b uzycia modutu sterujacego
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Uzytkowanie (z modulem sterujagcym i przewodem rozdzielajgcym sygnat zestawu
stuchawkowego)

Jesli zestaw stuchawkowy ma zosta¢ podtgczony do laptopa lub urzgdzenia mobilnego
(telefonu lub tabletu), ktére majg pojedyncze gniazdo audio jack oznaczone zazwyczaj

symbolem stuchawek lub zestawu stuchawkowego Qo

Podtgcz modut sterujgcy do przewodu rozdzielajgcego sygnat zestawu stuchawkowego (litera
J na stronie 4). Dzieki temu mozna podtgczy¢ osobne wtyczki mikrofonu i stuchawek za
pomocg jednej wtyczki audio jack 3,5 mm, tak jak pokazano na rys. 1.8.

-
o Y p————
-
Rys. 1.6 — Przewdd rozdzielajacy sygnat zestawu stuchawkowego

(Opcja: w celu zwiekszenia dtugosci przewodu zestawu stuchawkowego i modutu sterujgcego
mozna uzy¢ dotgczonego przedtuzacza (litera G na stronie 4)).

HH—
o0 HH—

Rys. 1.7 — Przedtuzacz (opcja)

ez e j

Rys. 1.8 — Sposob uzycia przewodu rozdzielajacego sygnat zestawu stuchawkowego
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Uzytkowanie (z adapterem samolotowym)

Jesli zestaw stuchawkowy ma zosta¢ poditgczony do gniazda samolotowego (zazwyczaj
znajdujgcego sie w podiokietniku fotela), jak pokazano na rys. 1.9, podigcz przewod
rozdzielajgcy sygnat zestawu stuchawkowego do adaptera samolotowego (litera L na stronie
4) dostarczonego z zestawem stuchawkowym i podtgcz adapter samolotowy do gniazda audio
jack w podtokietniku fotela.

Figure 1.9 — Wtyczki wejsciowe w fotelu samolotowym (podfokietnik)

(Opcja: w celu zwiekszenia dtugosci przewodu zestawu stuchawkowego i modutu sterujgcego
mozna uzy¢ dotgczonego przedtuzacza (litera G na stronie 4)).

HH—
o0 HH—

Rys. 1.10 — Przedtuzacz (opcja)

- P— -=u_" Y1 j

Rys. 1.11 — Sposob uzycia adaptera samolotowego
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Uzytkowanie (z konsolg PlayStatione 4)

Aby zapewnié optymalng prace zestawu stuchawkowego z konsolg PlayStation® 4 (PS4°),
podigcz zestaw stuchawkowy HyperX Cloud do kontrolera konsoli PS4 i wykonaj ponizsze
Czynnosci:

Wiacz konsole PS4°.

Przejdz do menu Ustawienia i otworz je.

W menu zaznacz opcje ‘Urzgdzenia’ i wybierz 3.

Przewin w doét do pozycji ‘Urzadzenia audio’ i wybierz ja.

o s~ bdh -

Wybierz opcje ‘Wyjscie na stuchawki,’ a nastepnie pozycje 'Cafo$¢ dzwigku.’

{Kontroler konsoli PS4 sprzedawany oddzielnie)

Rys. 1.12a — Sposéb uzycia z konsola PS4°

Jesli zestaw stuchawkowy podtgczono do
kontrolera konsoli PS4 bez modutu
sterujgcego gtosnoscig (jak pokazano na
rys. 1.12b), poziom gtosnosci i parametry
dzwieku nalezy regulowa¢ za pomoca
opcji uruchomione;j gry.

{Kontroler konsoli PS4
sprzedawany cddzielnie)

Rys. 1.12b — Spos6b uzycia z konsolg PS4
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Uzytkowanie (z konsolg Xbox® One)

Do podigczenia zestawu stuchawkowego HyperX Cloud do konsoli Xbox® One niezbedny jest
adapter konsoli Xbox One (sprzedawany oddzielnie) podtgczany do kontrolera konsoli Xbox®
One (patrz nizej). Poniewaz adapter ten posiada zintegrowane sterowanie gtosnoscig, nie ma
koniecznosci stosowania modutu sterujgcego zestawu stuchawkowego HyperX Cloud.

Wystarczy podtgczy¢ adapter bezposrednio do przewodu rozdzielajgcego (patrz rys. 1.13
ponizej).

(Kontroler konsoli Xbox | adapter sprzedawane cddzielnie)

Rys. 1.13 — Sposo6b uzycia z konsola Xbox® One
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Uzytkowanie z urzadzeniami mobilnymi (telefonami lub tabletami)

Aby méc uzywac zestawu stuchawkowego HyperX Cloud z urzgdzeniem mobilnym, nalezy
podigczy¢ przewod rozdzielajgcy do gniazda audio jack 3,5 mm (patrz rys. 1.14 ponizej).
(UWAGA: Umiejscowienie gniazda audio moze sie r6zni¢ w zaleznosci od modelu i/lub marki
uzywanego urzgdzenia mobilnego.) Gtosno$¢ rozmowy telefonicznej i/lub stuchanej muzyki
mozna regulowac¢ za pomocg czerwonego potencjometru na lewej stronie modutu sterujgcego.

(Urzadzenie mebilne sprzedawane oddzieinle)

\
\

Rys. 1.14 — Sposoéb uzycia z urzagdzeniem mobilnym (telefonem lub tabletem)

HyperX jest dziatem irmy Kingston
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rapHutypa HyperX Cloud

Homepa yacten: KHX-H3CL/WR (YepHbin)
KHX-H3CLW (benbin)
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BBepeHue

OnTumusmpoBaHHas Anst npodeccuoHanbHoro revimmHra rapHutypa HyperX Cloud (KHX-H3CL/WR) - aTto
BbICOKOKQYeCTBEHHOE  yCTPOWCTBO, obecneynBarollee MNpPeBOCXOQHOE KayecTBO nNepejadv 3Byka MU
UCKNIOYNTENbHOE YyOOOCTBO MCMOMb30BaHMUS. lapHUTYpa wuMeeT perynupyemoe MArkoe orosioBbe U3
KOXX3aMEHUTENST M KOHCTPYKLUMIO C 3aKPbITbIMU YallkamMu Anis yrnydleHHoW nepefaynm 6acoB M MUHUMAIbHOMO
paccemBaHuns 3Byka. KHX-H3CL/WR wumeeT npo4YHyl0 KOHCTPYKUUIO M COBMECTMMa C MNiaHweTaMmu wu
cMapTdoHamu.

KomMnnekT nocraBKu: n
* 1 rapHutypa HyperX Cloud
* 1 CbeMHbIi MUKPOGOH
(NpukpenneH K rapHUType Ha §
pucyHke 1.1)
* 1 pa3beM MUKpodOoHa < Bopx
- Hna

* 1 3amacHOn KOMMIEKT BEMOPOBbIX
ambyLiopoB

e 1 6nok ynpaBneHuss c kabenem
100cm
(kabenb umMeeT ayanopasbeMbl

3,5MM) —_——— e

e 1 YONNHUTENbHbIN kabenb
(200cm) ==>—-/\"-

* 1 paspenuTenbHbii  kabenb PucyHok 1.1 — Codepxxumoe Komnaekma
rapHuTypsbl (10cm)

e 1 camoneTHbll apjantep Ans
HayLLHMKOB

e 1 ceTyaTbI Yexon

OTnnunTenbHblie 0COGEHHOCTH:

* Hi-fi-ronoBku guametpom 53 MM Ana NpeBoCXoOHOro KayecTBa 3BYyKa

* YacrtoTHasa xapaktepuctuka 15-25 kl'y (HayLwHuKn)

*  CbeMHbI MUKPOMOH (yaobHoe 1 BbicTpoe NoaKNIoYEHNE/OTKIMIOYEHNE ANS NPOCMYLLIMBAHUS MYy3bIKW)
* LlenbHasa anoMnHMeBas KOHCTPYKUMs, obecneynBatoLlas NPOYHOCTb

* CBEpXMSIrkoe OrofioBbe 1 YNIOTHEHUE YaLleK N3 KoXX3aMeHUTensi

° KOHCprKLWIFl C 3aKpbITbIMUX YallKamMu Ons ynquueHHoﬁ nepegayun ©acoB 1 CHWXeHNS paccenBaHnA 3ByKa
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TexHU4eckne xapakTepUCTUKK:

e Twun gaTyvka: guHammyeckun, 353mm

e  [MpuHumn paboTbl: 3aKpbITbIN

*  YactoTHaa xapaktepucTtuka: 15My-25«kMy (HayLwHWKK)

*  HomuHanbHbI nMnegaHc: 60 Om Ha cuctemy

*  HomuHanbHbIV ypoBeHb 3BYykOBOro aasneHus: 98+/-3a0b

*  KoadhpumumeHT HeNnUHENHbIX NCKaxeHun: < 2%

*  MakcumanbHast MowHocTb: 150MBT

e Twn HayLHMKOB: MNOJIHOPa3MepHble

* [logaBneHue okpyxatoLmx Wwymos: npumepHo 20 gba

* [laBneHue ornoebs: 5 H

* Bec c mukpodoHom n kabenem: 350r

e [nuHa v TuN kabens: 1M + yanuHuTenbHbI 2M + kabenb ans iPhone (10cm)
* Pasbem: CTepeo3BykoBOW MMHMpasbeMm (3,5Mm)

e  Twn gatymka MUKPOOHa: KOHAEHCATOPHbIA SNEKTPETHbLIN (06paTHbIN TrM)
e MpuvHumMn paboTbl: rpagneHT AaBneHus

e [wnarpamma HanpaBneHHOCTU: kKapauouaa

*  WcTouHukun nutanus: nutaHne AB

* HanpsixeHue: 2B

* [lotpebneHue ToKa: makc. 0,5 MA

e HomuHanbHbIN MNeaaHc: <2,2 kOm +/- 30%

*  Xonoctoe HanpsikeHne npu f =1 k'y 20 mB / Ma

* YacroTtHas xapaktepucTtuka: 100-12 000 'y (MnkpodoH)

e KoadhpumumeHT HenuHerHbIX nckaxeHuin: 2% npu f =1 klMy

* Makc. ypoBeHb 3BykoBoro aasnenus: 10506 SPL (KHW<1,0% npwu 1klu)
*  Bbixoa mukpodboHa: -39+/-30b

* Pa3swep: 6*5mMm

e [nmHa mukpodoHa: 150mMm (BKITHOYasA CTOWKY)

e [nameTp membpaHbl: 6MM
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O630p

HE—

! A. Oronosbe 13 KOX3aMeHUTens ¢
B norotunom HyperX

B. AnioMmuHueBas goyxka ans
@ perynmpoBK/ OronoBbs

C. TlpukpenneHHbI kabenb (anuHom 1
METP) C BXOAHbIMU padbemamu 3,5Mm
(bykBa E)

D. CbeMHbIN KOHOEHCATOPHbIN
MUKPOIOH C perynmpyemon CTOMKon

E. BxoaHble ayamMopasbemsbl 3,5MMm,
NPUKpEnseHHbIE K Kaben rapHUTypbI
AnunHon 1 meTtp

F. [ononHutenbHbIn Habop ambyLuopoB

G. YanuHutenbHbI Kabenb ANMHON 2
MeTpa

H. Kabenb 6noka ynpasneHus ¢
i ayanopasbemamum 3,5Mm 1 6nok
ynpaBneHus (byksa I)

. Brok ynpasneHus c
@ MHOrOOYHKLMOHANTbHON KHOMKOW U
en perynmpoBKON 3BYKa.
MHorodyHKLMOHanNbLHasa KHorka
MOXET Ucnonb3oBaThCH ANs:

a. OrtBeTa Ha TeneOHHbIN BbI3OB U
CE”I-"——<1- > cbpoca BbI30Ba C MOGUITLHOMO
yCTponcCTBa

@ @ @ b. TNMpuocTaHoBKM BOCNpon3BeaeHUS

npv NPOCNyLMBaHKN Ha
MOBUNBHOM YCTPOCTBE

J. PasgenutenbHbii kabenb rapHUTYpbI
C aygmopasbemom 3,5Mm

K. Pasbem mukpodoHa (Mo ymonyaHuio
MPVKPENIEHHbIN K rapHUTYpe), Yepes
KOTopbIn MUKpodoH (bykea D)
nogkrntoyaetca Kk rapHutype HyperX

L. CamoneTHbIn aganTep C
ayguopasbeMamu 3,5MM 1 BXOOHbIM
pasbemom npeobpasoBaTens
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Ucnonb3oBaHue (MpaBunsHoe - HenpaBunbHoe)

Mpn nogkntoveHnn Bawero xegceta HyperX Cloud Kk ycTponcTBy € O4HUM ayanopasbeMOoM
3,5 MM, OBSA3ATEJIbHO wucnonb3ynite pas3BeTBUTENbHbIM kKabenb (kabenb "Y"), 4TOObI
ybeanTbCs, YTO Kaxabl pasbeM Kak crnefyeT NOACOeAVHEH W HaeXHO BCTaBIieH B pa3beM.
HE UTHOPUPYWTE 1 He nponyckante ayamopasbeMbl, CKOH(PUrypUPOBaHHbIE Kak NokasaHo
HWXe ¢ oTMeTkon "HenpasunbHO".

[NPABWUJIBHO

PajseranrensHui kabens

HEMPABWUJIBHO
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Ucnonb3oBaHue (npAMoe noakroveHue)

MMogknounTe rapHUTYpy HENoCPeaCTBEHHO K KOMMbKOTEpY (Mnv Opyromy YCTPOWCTBY),
nMerLwemMy pasbem rapHuUTypbl U pasbemM MuKpodoHa. PaszbeM rapHuTypbl (C 3eneHbiMu
nonocamu) nogkntoyaeTcsa K nopty, 0603Ha4eHHOMY 3ereHbIM LBETOM BXO4a UM CUMBOJSIOM

HayLLHWKOB Q, a pasbeM MUKpodoOHa (C pO30BbIMM MOfiocamMu) MOAKITYAETCA K MOpPTY,
0603Ha4YeHHOMY PO30BbIM LBETOM BXO4a WAW CMMBOSIOM MMKpOd)OHas'e. (dononHuTensHo:
ANS yBENUYeHUs AnuvHbl Kabens rapHUTYpbl Takke MOXET MUCMOMb30BaTbCs YANMHUTENbHbIV
kabenb B komnnekre (bykBa G Ha cTp. 4), CM. pucyHok 1.3.)

Pucynok 1.2 = Mpamoe coeguuecune (6e3 yanuuurensHoro kabens)

Pucynok 1.3 = Mpamoe coeguHeHne (C ABYXMETPOBLIM YANUHUTENLHLIM KabGenem)
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Ucnonb3oBaHue (c 6noKom ynpaBneHusl)

MoaknioumTe rapHUTYpY K BrIOKy ynpaBneHus, UMetoLemMy pasbemMbl rapHUTYPbl U MUKPOGOHa.
Pasbem rapHUTypbl (3erieHble Nonockbl) NOAKMYaeTca K 3eneHoMmy nopTy Bxogda 6noka
yrpasreHus, a pasbeM MUKPOdOHa (PO30Bble MOMOCHI) MOAKMYaeTCa K PO30BOMY MOPTY
Bxoda 6noka ynpaeneHus. 3ateM kabenb 6noka ynpaBneHus NoakmnoyaeTcs K KOMMNblTepy
(v K Opyromy ycTpOMCTBY BbiBOAA C ABOMHbIMM pa3bemMaMy MUKPOMOHA M rapHUTYpbl) C
MOMOLLbIO CTaHAAaPTHbIX ayanopa3beMoB 3,5MM Ha KOoHUe kabens.

(dononHuTenbHO: ANA yBENUYEHUS ONUHbI kKabensa rapHUTypbl U Grioka ynpasreHus Takke
MOXeT UCMOMb30BaTbCH YANUHUTENbHBLIN Kabernb B komnnekTe (6ykBa G Ha cTp. 4).)

HH—
o0 HH—

PucyHok 1.4 — YOnuHumenbHbIl kabesnb (GononHumenbHbIl)

PucyHok 1.5 — Ucnonb3oeaHue 6510Ka ynpaesieHusi
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Ucnonb3oBaHue (c 611OKOM ynpaBneHuUsa 1 pasgenurenbHbIM Kabenem rapHUTypbl)

Mpy NOAKMOYEHUN TFAPHUTYPbI K HOYTOYKY WM MOOWNIbHOMY YCTPOMWCTBY (TenedoHy unu
NNaHWweTy), WMeLeMy OAUH ayaMopasbeM, OTMEYEHHbI CUMBOSIOM HAYLUHUKOB WM

rapHUTYpbI Go:

MoakniounTte 6NOK ynpaBneHus K pasgenutenbHoMy kabento rapHuTypbl (BykBa J Ha cTp. 4.)
OH npeobpasyeT oTAenbHble pa3beMbl MUKPOOHA W HAYLWHWKOB B OAMH ayauopasbem
3,5MM, KaK nokasaHo Ha pucyHke 1.8.

.
cor i *
ik
PucyHok 1.6 — PazdenumenbHbil kabesnib 2apHUMYypbI

(dononHuTenbHO: ANs yBEeNUYEeHUA ONUHbI Kabens rapHUTypbl U Grioka ynpaBreHusa Takke
MOXeT UCMONb30BaTbCs YANMHUTENbHbIN kabernb B komnnekTe (6ykBa G Ha cTp. 4).)

HH—
o0 HH—

PucyHok 1.7 — YOnuHumenbHbIl kabesnib (GononHumenbHbIl)

ez e j

PucyHok 1.8 — Ucnonb3oeaHue pa3zdesiumesnibHO20 Kabessi 2apHUMypbI
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Ucnonb3oBaHue (Cc camoneTHbIM aganTepom)

MpnM nNOAKMNOYEHMM TFapHUTYpPbl K pasbeMy B camornete (06blMHO Haxoadawemycsi Ha
NOAJSTIOKOTHMKE CUAEHDBS), KaK NOKa3aHo Ha pucyHke 1.9, nogknounTe pasgenuTenbHbli kabernb
rapHUTypbl K camonetHoMmy agantepy (6yksa L Ha cTp. 4), nocTaBNAeMOMY C rapHUTYpPOW, n
BCTaBbTe CaMOJSIETHbIWN aanTep B ayanopasbeM NOANMOKOTHUKA CUAEHBS.

PucyHok 1.9 — PazbeMbl 8xo0a cudeHbs1 camosiema (8 noosIOKOMHUKE)

(dononHuTenbHO: ANs yBEeNUYEeHUA ONUHbI Kabens rapHUTypbl U Grioka ynpaBreHus Takke
MOXeT UCMONb30BaTbCs YANMHUTENbHbIN kabernb B komnnekTe (6ykBa G Ha cTp. 4).)

HH—
o0 HH—

PucyHok 1.10 — YAnuHumenbHbIl Kabenb (0onosHUmMenbHbIl)

- P— -=u_" Y1 j

PucyHok 1.11 — Ucnonb30eaHue caMosiemHoO20 pa3bemMa
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Ucnonb3oBaHue (PlayStatione 4)

[na ucnonb3oBaHusi ¢ PlayStation® 4 (PS4®), nopkniounte Baw xegcet HyperX Cloud «
KOHTposinepy PS4 u BbINONHUTE cneayroLwme waru:

1. BkrnouuTe BaLly UrpoOBYHO KOHCOMb PS4®

o &~ e DN

{vosTponnep PS4 npopaercn orgencHo)

Hangnte meHo HacTpoek 1 BblbepuTte ero.
Hasepgute Kypcop Ha MeHto ‘Yempolicmea' v Bbibepute ero.
MpokpyTuTe BHM3 0 NyHKTa ‘Ayduoycmpolicmea‘ v Bblbepute ero.

BbibepuTte ‘Bbixo0d kK HaywHukamM' v ‘Bce ayouo'.

PucyHok 1.12a — Ucnonb3oeaHue ¢ Ps4®

Ecnn nosnb3oBartesb PS4 xoyet
NOOKIMOYMUTL  XeaceT K KOHTposnepy
NUrpoBou KOHCONU PS4 6es
UCMONb30BaHUS  NynbTa  ynpasBfieHuUs
rPOMKOCTbIO (Kak rMokasaHO Ha PwucyHke
1.12b), TO ynpaBneHve TrPOMKOCTbIO W
YpOBHEM 3BYyKa OCYLLEeCTBMATCA U3
Urpbl, B KOTOPYHO UrpaeT nonb3oBaTterb.

{xosTponnep PS4
NPORASTSR OTARNLNG)

PucyHok 1.12b — Ucnonb3oeaHue ¢ PS4®
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PucyHok 1.12b — Ucnonb3oeaHue ¢ PS4®

Ucnonb3oBaHue (Xbox® One)

[lns vcnonb3oBaHus xeaceta HyperX Cloud ¢ urpoBoii koHconblo Xbox® One, notpebyetcs
agantep ana Xbox One (nNpogaeTcs OTAENbHO), KOTOPbLIA MOAKMIOYAETCA K KOHTposnepy
Xbox® One (nokazaHo Ha pucyHke Huxe.) [lockoribky B 9TOM afanTepe UMelTCs CBOW
BCTPOEHHbIE MEXaHW3Mbl KOHTPONSA FPOMKOCTW, Bbl MOXeTe yaanuTb 6ok ynpasBrneHus oT
Bawero xeaceta HyperX Cloud v nogknounTbCa HanpsiMyto K kabento “Y”, kak Noka3aHo Huxe
Ha PucyHke 1.13.

{xomTponnep Xbox # azanTep NPOJRANTON OTACNLMO)

( § —=

. ®
PucyHok 1.13 — Ucnonnb3oeaHue ¢ uzpoeoll koHcosbo Xbox One
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Ucnonb3oBaHne ¢ MOOGUIBHLIM YCTPOUCTBOM (TeneOHOM MNU NaHLeToM)

Insa ncnonb3oBaHuna xeaceta HyperX Cloud ¢ MOGunbHbIM YCTPOMCTBOM MPOCTO NOAKHOYNTE
kabenb “Y” k ayanopasbemy 3,5 MM . kak nokasaHo Hwxe Ha PucyHke 1.14. (MPUMEYAHUE:
PacnonoxeHne ayanopasbema MOXeT OTNM4YaTbCs, B 3aBUCMMOCTU OT MOAENU WU/VUNU Mapku
Ncnonb3yemMoro MobunbHOro yctponctea. [POMKOCTb pa3roBopa U/vnu 3Byka ? KOTOPbIN Bbl
crnywaeTte, MOXHO perynMpoBaTb, MUCMOMb3ys KPacHOE KOJIECUMKO, PacrnosyioXXeHHOoe Ha feBow
CTOpPOHe Broka ynpasneHus.

(MoSunL¥oe yCTPONCTBO NPOAARTCA OTACNLHC)

PucyHok 1.14 — Ucnonb3oeaHue ¢ MO6UNIbLHBLIM ycmpolicmeom (mesie¢hOHOM unu niaaHwWemom)

HyperX - nogpasgenenne komnanum Kingston
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HyperX Cloud Kulakligi

Parca Numaralari: KHX-H3CL/WR (Siyah)
KHX-H3CLW (Beyaz)

Belge No. 480KHX-H3CL/WR.A03 HyperX Cloud Kulakhgi Sayfa 1/12
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Giris

Profesyonel oyunlar igin optimize edilmis HyperX Cloud Kulaklik mikemmel ses kalitesi, stil ve rahatlik sunan
yuksek kaliteli bir iletisim cihazidir. Ayarlanabilir, yumusak yastiklamali deri benzeri malzemeden kafa bandina
sahiptir ve daha iyi bas uretimi ve en az ses sizintisi i¢in kapal kulaklik haznesi tasarimi igerir. HyperX Cloud
Kulakligi, HiFi 6zelliklidir ve en zorlu oyun ortamlari i¢cin dayanikl bir tasarima sahiptir ve mobil kullanim igin
tabletler ve akilli telefonlarla uyumludur.

Neler Dahildir: n
* 1 HyperX Cloud Kulakhgi
* 1 Aynilabilir Mikrofon
(Sekil 1.1'de kulakhga takili) §
* 1 Mikrofon fisi
1 yedek kadife kulak yastiklari < Ust
- At

* 1 kontrol kutusu, 100 cm kablolu
(kabloda 3,5mm ses jaklan
bulunmaktadir)

e 1 uzatma kablosu (200cm)

1 kulaklik ayirma kablosu (10cm) — e

1 Ugak kulaklik adaptori

« 1File torba =\-""/\"-

Sekil 1.1 — Paketin igindekiler

Ozellikler:

* Muikemmel ses kalitesi icin Hi-Fi 6zellikli 53mm suriciler

* 15-25 KHz frekans tepkisi (kulakliklar)

* Ayrilabilir mikrofon (kolayca ve gabucak takilir/muzik dinlemek icin ¢ikartilir)

* Dayaniklilik ve kararhlik igin saglam aliminyum yapi

* Siiper yumusak yastiklamali deri benzeri kafa bandi ve kulaklik haznelerinde deri benzeri yastiklama

* Geligsmis bas tonlari ve daha iyi ses sizintisi korumasi i¢in kapali kulaklk hazneleri

Belge No. 480KHX-H3CL/WR.A03 HyperX Cloud Kulakhgi Sayfa2/12
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Teknik Ozellikler:

e Transdiktor turd: Dinamik 53mm

* Igletim ilkesi: Kapali

*  Frekans tepkisi: 15Hz-25KHz (kulakliklar)

* Nominal empedans: sistem basina 60 ohm

* Nominal SPL: 98+/-3dB

e TH.D:<2%

*  Glg isleme kapasitesi: 150mW

* Kulaga ses iletimi: Cevresel

e Ortam gurdltisiu bastirma: yaklasik 20 dBA

* Kafa bandi basinci: 5N

*  Mikrofon ve kablolu agirlik: 350g

e Kablo uzunlugu ve tiri: 1m + 2m uzatma + 10cm iPhone
* Baglanti: Mini stereo jak fisi (3,5 mm)

e Mikrofon Transdiktor turiu: Kondansator (arka elektret)
* Isletim ilkesi: Basing asamasi

* Polar Deseni: Kardioid

e  Gug beslemesi: AB gii¢

* Besleme voltaji: 2V

e Akim tiketimi: En fazla 0,5 mA

* Nominal empedans: £2,2 k ohm +/- %30

« f=1kHz 20 mV/Pa'da acik devre voltaj

*  Frekans tepkisi: 100 - 12.000 Hz (mikrofon)

e T.H.D:f=1kHz'de %2

* Maks SPL: 105dB SPL (1KHz'de THD<%1,0)

*  Mikrofon gikisi: -39+/-3dB

*  Boyutlar: 6*5mm

*  Mikrofon uzatmasi uzunlugu: 150mm (baglanti uzantisi dahil)

*  Kapsul gapi: 6mm

Belge No. 480KHX-H3CL/WR.A03 HyperX Cloud Kulakhgi Sayfa3/12
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Genel Bakis

HE—
fH

m——= o

O, ® ©

HyperX logolu deri benzeri
malzemeden kafa bandi

Kafa bandini ayarlamak igin
aliminyum kol

Bagl kablo (1 meter uzunlugunda),
3,5mm giris jaklari (E harfi)

. Ayrilabilir mikrofon ve ayarlanabilir kol

ve kondansator

1 metrelik kulaklik kablosuna takili
3,5mm ses girigi jaklari

Ekstra kulak yastiklari seti

. 2 uzatma kablosu

3,5 mm ses jaklarina ve kontrol
kutusuna sahip kontrol kutusu kablosu
(I harfi)

Cok islevli digme ve ses seviyesi
kontrolli kontrol kutusu. Cok islevli
digme asagidakiler icin kullanilabilir:

a. Bir mobil cihazdan telefon
aramasini yanitlama ve kapatma

b. Bir mobil cihazda muzik dinlerken
sarkiyi duraklatma

Kulaklik ayirici kablosu, 3,5mm ses
jakr ile

Mikrofonun HyperX kulakligina
baglandigi (D harfi) yerde bulunan
mikrofon figi (varsayilan olarak
kulakliga takihdir)

3,5 mm ses jaklari ve giris konvertori
jaki iceren ucak adaptoru

Belge No. 480KHX-H3CL/WR.A03 HyperX Cloud Kulakhgi
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Kullanim (Dogru - Yanhs)

HyperX Cloud kulaklhiginizi tekli 3,5 mm ses jaki bulunan bir cihaza baglarken, her bir jakin
duzgun ve guvenli bir sekilde takildigindan emin olmak icin ayirma kablosunu (veya “Y”
kablosu) kullanmaniz GEREKIR. “YANLIS” yapilandirmada gosterildigi gibi hicbir ses jakini
yok saymayin veya takilmamis halde birakmayin.

DOGRU

Ayirma Kablosu

YANLIS

Belge No. 480KHX-H3CL/WR.A03 HyperX Cloud Kulakhgi Sayfa 5/12
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Kullanim (Dogrudan Baglanti)

Kulakhiginizi, hem kulaklik hem de mikrofon jaki igeren bilgisayariniza (ya da diger cihaza)

dogrudan takin. Yesil seritlere sahip kulaklik jaki, yesil girisle ya da kulaklik sembolu G ile
belirtilen baglanti noktasina takilir. Pembe seritlere sahip mikrofon jaki, pembe girisle ya da
mikrofon sembolii ¥ ile gosterilen baglanti noktasina takilir. (istege bagli: Uriinle birlikte gelen
uzatma kablosu (sayfa 4'te G harfi) da Sekil 1.3'te gosterildigi gibi mevcut kulaklik kablosunu
uzatmak icin kullanilabilir.

Sekil 1.2 < Dogrudan Baglama (uzatma kablosu olmadan)

Sekil 1.3 = Dogrudan Baglama (2 metre uzatma kablosu ile)

Belge No. 480KHX-H3CL/WR.A03 HyperX Cloud Kulakhgi Sayfa6/12
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Kullanim (Kontrol Kutusu ile)

Kulakliginizi, hem kulaklik hem de mikrofon jaki iceren kontrol kutusuna takin. Kulaklik jaki
(yesil seritler) kontrol kutusu Uzerindeki yesil giris baglanti noktasina takilir. Mikrofon jaki
(pembe seritler) ise kontrol kutusundaki pembe giris baglanti noktasina takilir. Daha sonra
kontrol kutusu kablosu bilgisayariniza (ya da ¢ift mikrofon ve kulaklik jaki iceren diger ¢ikis
cihazina) kablonun ucundaki 3,5 mm ses jaklari kullanilarak baglanir.

(Istege bagli: Uriinle birlikte gelen uzatma kablosu (sayfa 4'te G harfi) da mevcut kulaklik
kablosunu ve kontrol kutusunu uzatmak igin kullanilabilir.

HH—
o0 HH—

Sekil 1.4 — Uzatma Kablosu (istege Bagl)

="l

Sekil 1.5 — Kontrol Kutusunu Kullanma
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Kullanim (Kontrol Kutusu ve Kulaklik Ayirici Kablosu ile)

Eger kulakliginizi, genellikle kulaklik igareti ile gosterilen tek ses jakina sahip bir dizustu
bilgisayara ya da mobil cihaza (telefon ya da tablet) bagllyorsanle:

Kontrol kutusunu kulaklik ayirici kablosuna (sayfa 4'te J harfi) takin. Bu iglem ayri mikrofon ve
kulaklik jaklarini, Sekil 1.8'de gosterilen tek 3,5 mm ses jakina donusturecektir.

-
cuﬂ-ﬂl—%
H -
Sekil 1.6 — Kulaklik Ayirici Kablosu

(Istege bagli: Urinle birlikte gelen uzatma kablosu (sayfa 4'te G harfi) da mevcut kulaklik
kablosunu ve kontrol kutusunu uzatmak igin kullanilabilir.

HH—
o0 HH—

Sekil 1.7 — Uzatma Kablosu (istege Bagl)

ez e j

Sekil 1.8 — Kulaklik Ayirici Kablosunu Kullanma
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Kullanim (Ugak Adaptori ile)

Eger kulakhg@inizi bir ugak jakina (genellikle koltugun kol dayanaginda bulunur) (bkz. Sekil 1.9)
baglhyorsaniz, kulaklik ayirici kablosunu, kulakhginizla birlikte gelen ugak adaptorine (sayfa
4'te L harfi) baglayin ve ugak adaptorinu, koltugunuzun kol dayama yerinde bulunan ses
jakina takin.

Sekil 1.9 — Ugak Koltugundaki Giris Jaklari (Kol Dayanagi)

(Istege bagli: Urinle birlikte gelen uzatma kablosu (sayfa 4'te G harfi) da mevcut kulaklik
kablosunu ve kontrol kutusunu uzatmak igin kullanilabilir.

HH—
o0 HH—

Sekil 1.10 — Uzatma Kablosu (istege Bagl)

- P— -=u_" Y1 j

Sekil 1.11 — Ugak Jakini Kullanma
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Kullanim (PlayStatione 4)

PlayStation® 4 (PS4°) ile ideal kullanim igin, HyperX Cloud kulakli§inizi PS4 oyun kontrolériine
baglayin ve asagidaki adimlari uygulayin:
1. PS4® oyun konsolunuzu agin.
2. Ayarlar Menusu'ne gidip bu menuyu segin.
3. “Aygitlar menu segenegini vurgulayip bu segenegi belirleyin.
4. ‘ Ses Aygitlarr 6gesine inip bu 6geyi segin.
5

‘ Kulaklik Cikisr 6gesini ve ardindan ‘Tiim Sesler 6gesini segin.

{PS4 kontroloru ayn satilir)

Sekil 1.12a — PS4° ile kullanma

PS4 kullanicisi  kulakhgr ses seviyesi
kontrol kutusunu kullanmadan PS4 oyun
kontrolorine baglamay! tercih ederse
(Sekil 1.12b'de goOsterildigi gibi), ses
seviyesi oynanmakta olan oyun(lar)dan
kontrol edilir.

|PS4 kontroloru ayn satilir)

Sekil 1.12b — PS4® ile kullanma

Belge No. 480KHX-H3CL/WR.A03 HyperX Cloud Kulakhgi Sayfa 10 /12
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Kullanim (Xbox® One)

HyperX Cloud kulakligi Xbox® One ile kullanmak icin, Xbox® One kontroldriine takilan Xbox
One adaptorune (ayri satilir) ihtiyaciniz olacaktir (asagida gosterilmistir). Bu adaptorde dabhili
ses seviyesi kontrolleri bulundugundan, HyperX Cloud kulakhginiz ile birlikte verilen kontrol
kutusunu gikarip, Sekil 1.13'te gosterildigi gibi dogrudan “Y” kablosuna baglayabilirsiniz.

{Xbox kontrolorl ve adaptory ayri satilir)

Sekil 1.13 — Xbox® One ile kullanma
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Mobil Cihaz (Telefon veya Tablet Bilgisayar) ile Kullanim

HyperX Cloud kulakligi bir mobil cihaz ile kullanmak igin, “Y” kablosunu Sekil 1.14'te
gosterildigi gibi kolayca 3,5 mm ses jakina takin. (NOT: Ses jakinin yeri kullanmakta
oldugunuz mobil cihazin modeline ve/veya markasina gore gore degisiklik gosterebilir.)
Dinlemekte oldugunuz mduzigin ve/veya konusmanin ses seviyesi kontrol kutusunun sol
tarafinda bulunan kirmizi renkli tekerlek kullanilarak ayarlanabilir.

(Mobil cihaz ayrn satilir)

Sekil 1.14 — Mobil cihaz (telefon veya tablet bilgisayar) ile kullanma

HyperX - noapasaenenune komnanum Kingston
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YanW< HyperX Cloud

\a¥F ua2u: KHX-H3CL/WR (7 an)
KHX-H3CLW (d211)
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"apHiTypa HyperX Cloud

Homepu mopgenen: KHX-H3CL/WR (4opHun)
KHX-H3CLW (6inun)

HokymeHT Ne 480KHX-H3CL/WR.A04 apHiTypa HyperX Cloud Crop. 1312
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BcTyn

OnTumizoBaHa onsa npodecinHoro reMMmiHry, ctuneHa rapHitypa HyperX Cloud noegHye BUCOKOSIKICHI HaBYLLHWKM

Ta MIKpOGOOH, CTBOPIOKOUM UiTKe i Mpo3ope 3By4YaHHA Ta 3abesnevytoum KomdopT Mig 4ac TpyBanux irpoBux
cecin. apHiTypa ocHalleHa perynbOBaHWM M’SIKUM HAaronoB’dM 3i LUTYYHOI LUKIpU Ta Mae KOHCTPYKLilo i3
3aKpPUTUMK «4allKamuy HaBYLIHMKIB ANS MOKpalleHoi nepefadi 6aciB i MakcMmanbHOI 3ByKoisonsuii. MapHiTypa
HyperX Cloud Bignosigae Bumoram Hi-Fi Ta Mmae MilHYy KOHCTPYKLIIO, LLLO BUTPMMAaE HanHanpy>eHilly rpy; cymicHa
3 nnaHweTamy Ta cMapTOoHaMMU.

KomnnekT noctaBku

1 rapHitypa HyperX Cloud

1 MiKpOdOH, Lo 3HIMaeTbCs (Ha
pucyHky 1.1 nig’egHaHui oo
rapHitypwu)

1 po3’eM MikpodhoHa

1 noaaTKoOBUIA KOMMMEKT
BEMOPOBMX aMOyLLypiB

1 6nok kepyBaHHs 3 kabenem
nosxuHoto 100 cm

(kabenb ocHaleHun 3,5-
MiniMeTpPOBUMMU LUTEKEPAMMU)

1 kabenb-nogosxysad (200 cm)

1 kabenb-po3rany>xyBay rapHiTypu
(10 cm)

1 aBiaaganTtep ANs HaBYLLHUKIB

PucyHok 1.1. BMmicm koMmrnnekmy nocmasku

1 ciTyacTuii yoxon

OcobnuBocTi

53-minimeTpoBui guHamik, Wwo Bignosigae Bumoram Hi-Fi, 3a6e3neuye gockoHanui 3ByK.

[OianasoH vactot 15 'y — 25 k'Y (HaByLWHWKNK)

MikpodOH, L0 MOXHa LIBMAKO 1 Nerko nig’egHaty abo Big’eaHaTH - Nig Yac NpoCyXOBYBaHHSA MY3UKW.
LlinicHa KOHCTpyKUia 3 antoMiHito 3abe3nevye MiLHICTb | BATPUBANICTb.

Hagm’'sike Haronoe’sl Ta yLinbHIOBaY «4alloK» HaBYLUHMKIB 3i LUTYYHOT LLKipW.

KoHCTpyKLUisl i3 3aKpMTUMK «YaLLKaMU» HaBYLLHUKIB A4S NOKpaLleHol nepeaadi 6aciB 1 MakCManbHOI 3ByKOi30MsLlji.

HokymeHT Ne 480KHX-H3CL/WR.A04 [apHiTypa HyperX Cloud Crop. 2312
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TexHi4yHi XapakTepucTuKu

*  Twun BMNpOMiHIOBa4a: gMHaMiYHWIA, giameTp 53 Mm

e [lpuHuun poboTn: 3aKpUTUN

e [ianasoH vactoT: 15 — 25 000 Ny (HaByLIHMKN)

e HomiHanbHuii imnegaHc: 60 Om Ha cuctemy

*  HomiHanbHwWiA piBeHb 3BykoBOro Tucky: 98 +3 nb

*  KoediuieHT rapmoHik: < 2%

e  MakcumanbHa notyxHicTte: 150 mBT

e [lpunsaraHHsa oo Byx: NOBHOPO3MIipHi

*  3MeHLUEeHHS HaBKOMMLIHbOTO Wymy: ~20 aba

*  Twuck Haronos’s: 5 H

* Maca 3 mikpocpoHom Ta kabenem: 350 r

e [oBxuHa i Tun kabento: 1 m + 2 M kabento-nogoexysaya + 10 cm kabento ans iPhone
*  IHTepdenc nigkno4eHHsA: cTepeodOHIYHMI MiHi-lwTekep (3,5 MMm)

e Tun gatymnka MikpodpoHa: KOHOEHCATOPHUIA €NeKPEeTHUIA (3BOPOTHUIA TuM)
e [MpuHumn poboTun: rpadieHT TUCKY

* [liarpama cnpsiMOBaHOCTI: kapgioiga

e [IXepeno XuBNeHHs: XnenexHHst AB

e Hanpyra xuBneHHs: 2 B

*  MakcumanbHui cTpym cnoxuBanHs: 0,5 mA

*  HowmiHanbHui iMnegaHc: <2,2 kOm £30%

* Hanpyra Ha posimkHyTOMy Buxoai npu f =1 kl'y: 20 mB/Ma

e [lianasoH yactoT: 100 —12 000 Ny (mMikpodoH)

*  KoediuieHT rapmoHik: 2% npu f =1 kl'y,

*  MakcumanbHui piBeHb 3BykoBoro Tucky: 105 gb (koediuieHT rapmoHik < 1,0% npu 1 kl'y)
*  Buxig mikpodoHa: -39 +3 ob

e [abaputun: 6 x 5 Mm

e [oBxuHa mikpodoHa: 150 mm (pa3om i3 Tpumadem)

e [iameTp kancynu: 6 mm

HokymeHT Ne 480KHX-H3CL/WR.A04 [apHiTypa HyperX Cloud Crop. 3312
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Ornag
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I'IpanmbHe Ta HenpaBulibHe BUKOPUCTAHHA

Haronos'’st 3i WITY4YHOI LWKipK 3
norotunom HyperX

AntomiHieBa ayxka Ans peryrnoBaHHsA
Haronos’s

Mio’'eqHannn kabenb (DOBXMHA -
1meTp) i3 3,5-minimeTpoBMMUK
BXigHUMM WwTekepamu (nitepa E)

KoHgeHcaToOpHUIN MiKpOhOH, Lo
3HIMaeTbCH, i3 perynLoBaHo
OYXKOH0.

3,5-MinimeTpoBi WwWTekepwu, nig’'egHaHi
Ao kabento (1 meTp) rapHiTypu

HopaTtkoBuin kOMNNekT ambyLiypis

Kabenb-nogosxyBay AOBXWUHO 2
MeTpu

Kabenb 6noka kepyBaHHs 3 3,5-
MiniMeTpoBMMU LWITEKEpaMM i Brok
KepyBaHHs (nitepa |)

Bnok kepyBaHHs 3
BaraTodyHKLiOHaNbHOK KHOMKOK Ta
KONILLaTKOM KepyBaHHS MyYHICTIO.
BaraTodyHkuUioHanbHa npusHadeHa
ans:

a. Bignosigi Ha TenedOHHNIN BUKITNK
abo BigX1NEHHs1 BUKMNNKY 3
MOBiNbHOro NPUCTPOLO

b. npu3ynuHeHHs BIATBOPEHHS TPeEKy
nig Yac NpoCcryxoBYBaHHS MY3UKU
Ha MOGinbHOMY MPUCTPOI

Kabenb-po3ranyxysay rapHitypu 3
3,5-MinimeTpoBMM LLITEKEPOM A4
NiAKNIOYeHHS ayaio

Po3’em ona nig’egHaHHA mikpodoHa
o rapHitypu HyperX. 3a
YMOBYaHHAM, MikpodoH (nitepa D)
nig’eqHaHUn Jo rapHiTypu

AsiaaganTep 3 3,5-minimMeTpoBMMU
LwTekepamu

HokymeHT Ne 480KHX-H3CL/WR.A04

[apHiTypa HyperX Cloud

Ctop. 4312



HYPE> @

Mpn nig’egHaHHi rapHitypu HyperX Cloud go npuctporo, OcHawleHoro eguHum 3,5-mMinimeTpoBuM
po3’eMOM AN Nig’€AHaHHS aydionpucTpoiB, ANna 3abesneyeHHsa NpaBUNbHOIO Nig’€AHaHHS Ta HaginHol
dikcauii  koxHoro wTekepa, cnig OBOB’A3KOBO BukopucToByBatn kabenb-posranyxysau
(kabenb"Y"). HE MOXXHA 3anuwaTu wrekepu Henig' egqHaHUMK, siK MoKasaHo HUXKYe, Ha npuknagi
HEMPABUITbHOIO BMkopucTaHHS.

[lpaBunbHe
BMKOPUCTAHHSA

kabenb-po3ranyxysay

HenpaBunbHe
BUKOPUCTAHHS

HokymeHT Ne 480KHX-H3CL/WR.A04 [apHiTypa HyperX Cloud Crtop. 5312
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MpsamMe niakn4YeHHA

Mig’egHanTe rapritypy 6e3nocepegHb0 40 KOMM'IOTEPA YK iHLWOro NPUCTPOID, OCHALLIEHOro po3’emMamMm
ONS HaBYLUHWKIB Ta MikpodhoHa. LUTekep rapHiTypu (i3 3eneHumn cmyxkamm) nig'€aHyeTbcs 40 NOPTY,
NMO3HAYEHOro 3eneHMM KONbOpOM abo NiKTOrpamMol HaBYLLHMWKIB Q; LWITEeKep MiKpogoHa (3 poxeBMMHU
CMYXKaMu) nig’egHYeTbCA 40 NOPTY, MO3HAYEHOro POXEBMM KONbOpoM abo nikrorpamoro MikpodoHa $
Mopaga: ons 36inNbLUEHHA JOBXUHU Kabento rapHiTypyn MoXHa ckopuctatmuca kabenem-nogoBxyBadem
i3 KOMNMeKTy nocTtaBku (Mo3HaveHun nitepoto G Ha cTop. 4), K NOKa3aHO Ha PUCYHKY 1.3.

PucyHok 1.2. lpsime nid’eOHaHHs (6e3 nodoexyesaya)

PucyHok 1.3. lpsime nid’edHaHHs (Yepe3 Kabesnb-nodoexyead G08XUHOK 2 Mempu).

HokymeHT Ne 480KHX-H3CL/WR.A04 [apHiTypa HyperX Cloud Crop. 6312
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BuKopuCTaHHA 3 6JTOKOM KepyBaHHS

Mig’'eqHanTe rapHiTypy 00 Grnoka KepyBaHHS, OCHALLEHOro po3’eMamun Ansi HAaBYLUHUKIB Ta MiKpodoHa.
Ltekep rapHiTypu (i3 3eneHMMM CMYyXKamu) Nig’€qHYETbCA OO0 MOPTY 3eNeHoro Konbopy Ha 6noui
KepyBaHHS, a LTeKkep MIKpogoHa (3 pOXKEBUMM CMYXKaMn) — [0 MOPTY POXEBOro Komnbopy. [Tomim
nid’eOHatime kabersb bri0Ka KepysaHHsi 00 KoM 'romepa (4u iHWo20 Npucmporo 8ugody, OCHaWeHo20

oboma pos’emamu — MiKpodOHa W rapHiTypu) 3a JONOMOrol 3,5-MiniMeTpOBUX LUTEKEPIB Ha KiHLi
kabento.

Mopaga: ansa 36inbweHHs OOBXWHM Kabento rapHiTypu Ta 6rnoka KepyBaHHS MOXHa CKOpUCTaTUCS
kabenem-nogoBXyBayeMm 3 KOMMMEKTY NOCTaBku (No3HayeHun nitepoto G Ha cTop. 4).

o HH—
Su HH—

PucyHok 1.4. Kabenb-nodoexyeay (dodamkoeuli)

PucyHok 1.5. BukopucmaHHs 6710ka KepyeaHHs!

HokymeHT Ne 480KHX-H3CL/WR.A04 [apHiTypa HyperX Cloud Crop. 7312
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BukopucTaHHA 3 6NTOKOM KepyBaHHSA Ta kaGeneM-po3ranyxyBayeM rapHiTypu

3a notpebu nig’egHaHHA rapHiTypy 4o HoyTOyka 4n MobinbHOro NnpucTpoto (tenedoHa abo nnaHwerta),
OCHAaLLEHOro eaUHUM po3’eMOM AN Nig’€AHAHHSA ayaionpucTpoiB (3a3BuMyan No3HaYeHUn NikTorpamoro
HaBYLWHWKIB abo rapHiTypu Q):

nig’egHanTe Gnok kepyBaHHA A0 Kabento-nogoBxyBaya (nosHadeHun nitepoto J Ha ctop. 4). Ue
nepeTBOPUTbL OKPEMI LUTeKepn AN MIKpOoHa 1 HaBYLIHUKIB Y €ANHUIA 3,5-MiniMeTpoBUN LITEKep ANs
nig’eQHaHHA ayaionpucTpoiB, SK MOKa3aHo Ha PUCYHKY 1.8.

PucyHok 1.6. Kabenb-po32anyxyeay 2apHimypu

Mopaga: ons 306inblUeHHA OOBXUHU Kabento rapHiTypy Ta Onoka kepyBaHHS MOXHa CKopucTaTucs
kabenem-nogoBxyBayeM 3 KOMMMEKTY NOCcTaBku (No3HayeHun nitepoto G Ha cTop. 4).

o HH—
Su HH—

PucyHok 1.7. Kabenb-nodoexyeay (dodamkoeuli)

ez e j

PucyHok 1.8. BukopucmaHHsi kabesto-po32asyxxyeayda 2apHimypu

HokymeHT Ne 480KHX-H3CL/WR.A04 [apHiTypa HyperX Cloud Crop. 8312
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BukopucTtaHHs 3 aBiaagantepom

3a notpebu nig’egHaHHA rapHiTypy 4o po3’emy B fiTaky (9K npaBumno, po3TawloBaHui Ha NignokiTHUKY
CUAiHHSA, 3pa3ok 306paxeHo Ha pucyHky 1.9.), nig’egHanTe kabenb-po3ranyxyBad rapHiTypu 4o
aBiaaganTtepa (No3HavyeHun nitepoto L Ha cTop. 4) 3 KOMNMEKTY NOCTaBKW, a cam aganTtep nig’egHante
00 pO3’eEMY Ha MiANOKITHUKY CULIHHS.

PucyHok 1.9. BxiOHi po3’emu Ha nidnokimHuKy cudiHHs & nlimaky

Mopaga: ons 306inblUeHHA OOBXUHU Kabento rapHiTypy Ta Onoka kepyBaHHS MOXHa CKopucTaTucs
kabenem-nogoBxyBayeM 3 KOMMAEKTY NocTaBku (No3HayeHun nitepoto G Ha cTop. 4).

o HH—
Su HHE—.

PucyHok 1.10. Kabenb-nodoexxyeay (dodamkoeull)

ez cmm j

PucyHok 1.11. BukopucmaHHs po3’emMy 8 niimaky

HokymeHT Ne 480KHX-H3CL/WR.A04 [apHiTypa HyperX Cloud Crtop. 9312
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BukopuctaHHsa 3 PlayStatione 4

[N onTUManbHOro BUKOpWUCTaHHS 3 PlayStation® 4 (PS4®) nip’epnaitte rapHitypy HyperX Cloud no
irpoBoro kKoHTponepa PS4 yepes kabenb-poaranyxyBau, NiCAsi YOro BUKOHaWTE HaBeOEeHi Hk4e Ail.
1. YBIMKHITb irpoBY KoHconb PS4°.

2. BwubepiTb MeHio Settings (HanawTtyBaHHS).
3. Buginitb i BUGepiTe NyHKT MeHto Devices (MpucTpoi).
4

MpokpyTiTb cnucok yHM3 go nyHkty Audio Devices (Aygionpuctpoi) i
BUbEpIThL Noro.

5. BubGepitb Output to Headphones (BuxigHuii curHan y HaByLliHukK), a noTim All Audio
(YBecb 3ByK).

PucyHok 1.12a. BukopucmaHHsi 3 PS4®

3a notpebu nigKnYeHHA rapHiTypyu Oo
irpoBoro koHTponepa PS4 6e3 06noka
KepyBaHHA TYYHICTIO (SIK MOKa3aHO Ha
pucyHky 1.12b), TO KepyBaHHs piBHEM
rYYHOCTI/3BYKOM 3[iINCHIOETLCSA B CaMil rpi.

-
Wl——<i- -

PucyHok 1.12b. BukopucmaHHs 3 PS4®

HokymeHT Ne 480KHX-H3CL/WR.A04 [apHiTypa HyperX Cloud Crop. 103 12
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BukopucTtaHHs 3 Xbox® One

[ns BUKOpWUCTaHHS rapHiTypu HyperX Cloud 3 Xbox® One notpibeH apantep Xbox One
(NPOAAETLCS OKPEeMO), SKUIA Mif’eaHYeTbC A0 koHTponepa Xbox® One (Ha pUCYHKY Huxue). OcKinbku
uen agantep mae BOyAOBaHi enemMeHTW KepyBaHHA TY4YHICTIO, MOXHa Big'egHaTn OMNOK KepyBaHHS
3 KOMMMeKTy nocTtaBku rapHitypy HyperX Cloud i nig'egHatu ii 6e3anocepegHbo [O kabento-
posranyxyBaya, K Mokas3aHo Ha pPUCYHKy 1.13.

g cm-rl—x[:

PucyHok 1.13. BukopucmaHHs 3 Xbox® One

HokymeHT Ne 480KHX-H3CL/WR.A04 [apHiTypa HyperX Cloud Crop. 11312
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BukopuctaHHA 3 MOGINLHUM NpUcTpoeM (TenecoHom abo nNnaHweToMm)

Ona sukopuctaHHa rapHitypu HyperX Cloud i3 MoGinbHUM nNpucTpoem, NpocTo nig’eaHante kabenb-
posranyxysay [o 3,5-miniMeTpoBoro pos’eMmy ayaio, sk nokasaHo Ha pucyHky 1.14. (MPUMITKA.
PoaTawyBaHHs po3’eMy ayaio Moxe Bigpi3HATMCA 3anexHo Big mogeni Ta/abo BupobHmka MoBinbHOMo
npucTpoto.) PiBeHb ry4HocTi po3MoBU Ta/abo My3MKM MOXHa HanawTyBaTh 3a JONOMOrOK YepBOHOMO
KoniwaTka 3nisa Ha bnoui kepyBaHHS.

PucyHok 1.14. BukopucmaHHs 3 MO6inibHUM npucmpoemM (meneghoHom abo ninaHwemom)

HokymeHT Ne 480KHX-H3CL/WR.A04 [apHiTypa HyperX Cloud Crop. 12312
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Tai nghe HyperX Cloud

Ma san pham: KHX-H3CL/WR (Den)
KHX-H3CLW (Trang)

Sé tai lieu 480KHX-H3CL/WR.A03 Tai nghe HyperX Cloud Trang1 /12
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Gi&i thiéu

Puoc téi wu cho viéc choi game chuyén nghiép, Bo tai nghe HyperX Cloud Ia mét thiét bi lién lac chat lwong cao
mang dén cho ban am thanh tuyét hdo, phong cach doc dao va sw tién nghi tuyét voi. Bo tai nghe nay st dung
mot day deo phi chét liéu gid da, 16t d&m mém va cé phan chup tai duoc thiét ké dong kin nhdm nang cao kha
nang tai tao am trdm ciing nhw giam thiéu viéc am thanh bi lot ra ngoai. Tai nghe HyperX Cloud cé kha ndng phat
am thanh HiFi va c6 két cAu chac chén cho méi trwéng choi game khac nghiét nhat, déng thoi twong thich véi
may tinh béng va dién thoai théng minh dé st dung di dong.

B6 tai nghe bao gom:

* 1 Tai nghe HyperX Cloud

* 1 micro c6 thé thao roi
(gén vao tai nghe nhw hinh 1.1)

e 1 dau cdm micro
1 bd I6t tai bAng nhung dw phong
* 1 bo didu khién voi day cap dai
100cm
(c&p co gidc 4m thanh 3.5mm)
e 1 day cap mé rong (200cm)

* 1 day cap chia tach tai nghe
(10cm)

* 1 bd chuyén dbi tai nghe trén may
bay

e 1 Tuilwdi

Cac tinh nang:

* Loa thanh phan 53mm c6 kha nang phat am thanh Hi-Fi mang dén chét lwong am thanh tuyét hao
* Dap tuyén tn sb 15-25 KHz (tai nghe)

* Micro c6 thé tach r&i (thdo I&p nhanh chéng va dé dang khi ban chi muén nghe nhac)

< biu

e

W

- Dudn

Hinh 1.1 - Céc phu kién bén trong g6i san pham

* Két cAu nhém chéc chén mang lai do bén va tinh &n dinh cao

* Day deo dwoc phu chét liéu gia da 16t dém siéu mém va phan chup tai dwoc phu chét liéu gia da

* Thiét ké phan chup tai déng kin nhdm tang cwong kha néng téi tao 4m trAm va ngén khong cho 4m thanh Iot ra ngoai

Sé tai lieu 480KHX-H3CL/WR.A03

Tai nghe HyperX Cloud

Trang2 /12



HYIPEX>2 /°

Théng sé ky thuat:

Loai bd bién nang: Bong 53mm

Nguyén tc hoat dong: Déng

Dap tuyén tAn sé: 15Hz-25KHz (tai nghe)

Tré& khang danh nghia: 60 ohm trén méi hé théng
Ngwéng ap suét am (SPL) danh nghia: 98+/-3dB
Tbng d6 bién dang séng hai (T.H.D): < 2%

Cong suét s dung: 150mwW

Phwong thire truyén am thanh téi tai: Chup dau
Do giam tiéng dn xung quanh: khoang 20 dBA
Ap lyc day deo: 5N

Trong lwong bao gdm micro va day cap 3509

Do dai va loai day cap: cap 1m + 2m mé& rong + cap 10cm danh cho iPhone

Két ndi: Gidc cdm mini stereo (3.5MM)

Loai bd bién nang micro: Tu (micro dién dung & phia sau)
Nguyén tac hoat dong: Gradient ap suét

Tinh dinh hwéng: Cardioid

Ngudn dién: Ngudn AB

Dién ap cung clp: 2V

Mtrc tiéu thu dong dién: Téi da 0.5 mA

Tré khang danh nghia: 2.2 k ohm +/- 30%

Dién ap mach hé veoi f =1 kHz 20 mV / Pa

Dap tuyén tan sb: 100 - 12.000 Hz (micro)

Téng d6 bién dang séng hai (T.H.D): 2% vé&i f = 1 kHz
Nguéng ap suat am (SPL) ti da: 105dB SPL (THD < 1.0% v&i 1KHz)
Céng suat micro: -39+/-3dB

Kich thuwdc: 6*5mm

D6 dai can mic: 150MM(bao gébm ca can)

Budng kinh capsule : 6mm

Sé tai lieu 480KHX-H3CL/WR.A03 Tai nghe HyperX Cloud

Trang3 /12
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Khai quat
!! A. Day chup dau bang chét liéu gia da
E B c6 logo HyperX
B. Tay gat bang nhém dé diéu chinh day
@ chup dau

C. Day cap di kém (dai 1 mét) véi gidc
dau vao 3.5mm (ch@ E)

D. Micro co thé thao roi véi tay gat va tu
c6 thé diéu chinh

E. gidc cdm am thanh 3.5mm duoc gén
vao cap tai nghe dai 1 mét

F. Mot bo 16t tai bd sung

G. Day cap mé réng dai 2m

H. Day cap clia b6 diéu khién voi giac
am thanh 3.5mm va bo diéu khién
(ch 1)

0 I.  Bo diéu khién v&i nut da chirc néng

va nut diéu khién am lvong. Nut da
chtrc nang cé thé dwoc st dung dé:

a. Tra ldi hodc ngét cudc goi tir thiét
bi di dong

b. Tam dirng bai hat khi nghe nhac
trén thiét bi di dong

J. Day cap chia tach tai nghe v&i gidc
am thanh 3.5mm

i
ccux-u——<,|,-
@ @ @ K. Bau c&m micro (di kém tai nghe) tai
diém micro (ch D) két noi v&i bd tai

nghe HyperX

L. BO chuyén doi trén may bay voi giac
am thanh 3.5mm va giac chuyén doi
dau vao

Sé tai liéu 480KHX-H3CL/WR.A03 Tai nghe HyperX Cloud Trang4 /12
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Str dung (BPung va Khéng dung)

Khi két ndi tai nghe HyperX Cloud vai thiét bi chi co giac am thanh 3.5mm, ban PHAI st dung
cap chia (hay cap chir “Y”) dé dam bao moi giac deu dwoc cam dung va chat. KHONG bo qua
hoac khéng cam giac &m thanh nhu mé ta bén dwéi trong phan “KHONG BDUNG”.

PUNG

Cap chia

KHONG DUNG

Sé tai lieu 480KHX-H3CL/WR.A03 Tai nghe HyperX Cloud Trang5 /12
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Str dung (Két ndi trwc tiép)

Két ndi tai nghe truc tiép véi may tinh (ho&c thiét bi khac) co ca gidc cdm tai nghe va gidc cadm
micro. Gidc cam tai nghe, c6 cac soc xanh 1a cay, cdm vao cbng cé biéu twong tai nghe hoac
ky hiéu dAu vao mau xanh Ia cay ¥, va gi&c c&m micro, cé cac soc mau hdng, c&m vao céng
c6 biéu twong micro hodc ky hiéu dau vao mau hdng & . (Tly chon: Day cap mé rong di kém
(ch@ G trén Trang 4) ciing c6 thé dwoc sir dung dé tang thém dd dai cho day cap tai nghe co6
san, nhw trong Hinh 1.3.)

Figure 1.2 — Direct Connect (without extension cable)

Figure 1.3 — Direct Connect (with 2-meter extension cable)

Sé tai liéu 480KHX-H3CL/WR.A03 Tai nghe HyperX Cloud Trang6 /12
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Str dung (vé&i Bo diéu khién)

Két ndi bo tai nghe clia ban va&i bo diéu khién co ca giac cam tai nghe va gidc cdm micro.
Glac tai nghe (soc xanh la cay) cam vao cdng dau vao mau xanh la cay trén bo diéu khlen va
gidc micro (soc hong) cam vao céng dau vao mau hong trén bo diéu khlen Sau do két néi day
cap clta bd diéu khién voi may tinh (hoac thiét bi dau ra khac voi glac micro va tai nghe két
hop) st dung gidc am thanh 3.5mm & dau cudi clia day cap.

(Tuy chon: Day cap m& rong di keém (ch® G trén Trang 4) ciing c6 thé duoc st dung dé tang
thém dé dai cho day cap tai nghe va bé diéu khién c6 san.)

HH—
o0 HH—

Hinh 1.4 — Day cap mé réng (Tuy chon)

Hinh 1.5 — Str dung bé diéu khién

Sé tai liéu 480KHX-H3CL/WR.A03 Tai nghe HyperX Cloud Trang7 /12
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Str dung (v&i bd diéu khién va day cap chia tach tai nghe)

Néu ban dang két ndi tai nghe v&i may tinh xach tay hodc mét thiét bi di dong (dién thoai hoac
may tinh bang) chi c6 gic am thanh, thuwéng dwoc danh dau bang bidu twong tai nghe ¢ 9:

Két ndi b diéu khién v&i day cap chia tach tai nghe (chi J trén trang 4.) Thao tac nay sé
chuyén doi giac micro va tai nghe riéng biét thanh mét giac am thanh 3.5mm duy nhat nhw

trong Hinh 1.8.
-
ccm-m—%}{ pr—

Hinh 1.6 — Day cap chia tach tai nghe

(Tuy chon: Day cap m& rong di kem (chr G trén Trang 4) ciing co thé dwoc st dung dé tang
thém dé dai cho day cap tai nghe va b6 diéu khién co6 san.)

HH—
o0 HH—

Hinh 1.7 — Day cap mé& réng (Tuy chon)

ez e j

Hinh 1.8 — Str dung day cap chia tach tai nghe

Sé tai liéu 480KHX-H3CL/WR.A03 Tai nghe HyperX Cloud Trang8 /12
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Str dung (v&i bo chuyén déi trén may bay)

Néu ban dang két néi tai nghe v&i mét gidc trén may bay (thwong thay trén phan ké tay cla
ghé ngbi) nhw trong Hinh 1.9, két néi day cap chia tach tai nghe v&i bd chuyén dbi trén may
bay (chi¥ L trén trang 4) di kém v&i bd tai nghe ctia ban va cdm bod chuyén dbi trén may bay
vao cdng am thanh trén phan ké tay ctia ghé ngoi.

Hinh 1.9 — Gidc dau vao trén ghé ngdi cia mdy bay (Phan ké tay)

(Tuy chon: Day cap m& réng di kem (chr G trén Trang 4) ciing co thé dwoc st dung dé tang
thém dé dai cho day cap tai nghe va bé diéu khién co6 san.)

HH—
o0 HH—

Hinh 1.10 — D4y cdp mé rong (Tuy chon)

- P— -=u_" Y1 j

Hinh 1.11 — St dung gidc trén mdy bay

Sé tai liéu 480KHX-H3CL/WR.A03 Tai nghe HyperX Cloud Trang9 /12
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St dung (PlayStatione 4)

Dé s dung tly chon vai PlayStation® 4 (PS4®), két ndi tai nghe HyperX Cloud vao may choi
game PS4 va lam theo cac bwéc sau:

Bat may choi game PS4®,

Diéu hwéng téi menu Cai dat va chon.

Tim dén tuy chon ‘Devices (Thiét bi)’ va chon.

Cuon xubng ‘Audio Devices (Thiét bi 4m thanh)' va chon.

o wbd -

Chon ‘Output to Headphones (Pau ra tai nghe)’ va chon ‘All Audio (Tat cé am
thanh) .

{Tay diéu khién PS4 duoc ban riéng)

Hinh 1.12a — Str dung v&i PS4

Néu nguoi dung PS4 chon két ndi tai
nghe v&i may choi game PS4 ma khdéng
st¢ dung hop diéu khién am lwong (nhw
minh hoa trong Hinh 1.12b), thi m&c am
lwong/am thanh sé dwoc diéu khién twr tro
choi dang choii.

{Tay diéu khién PS4
duoe ban neng)

Hinh 1.12b — Str dung véi PS4°

Sé tai liéu 480KHX-H3CL/WR.A03 Tai nghe HyperX Cloud Trang10 /12
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Hinh 1.12b — Str dung véi PS4°

Str dung (Xbox® One)

Pé s dung tai nghe HyperX Cloud v&i Xbox One, ban s& can bd chuyén ddi Xbox One
(dwge ban riéng) cam vao bo diéu khién Xbox® One (nhw hinh bén dwoi.) Do bd chuyén ddi
nay c6 san bd diéu khién am lwong, ban co6 thé bd hop diéu khién di kém véi tai nghe HyperX
Cloud va két ndi trwc tiép vao cap chi¥ “Y” nhw minh hoa bén dwai trong Hinh 1.13.

{Tay diéu khién va bé diéu hop Xbox duoc ban riéng)

Hinh 1.13 — St dung véi Xbox® One

Sé tai liéu 480KHX-H3CL/WR.A03 Tai nghe HyperX Cloud Trang11 /12
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Str dung véi thiét bi di dong (Dién thoai hodc may tinh bang)

Dé sir dung tai nghe HyperX Cloud vé&i mét thiét bi di ddng, chi can cdm cép chiv “Y” vao gidc
am thanh 3.5mm nhw minh hoa bén dwéi trong Hinh 1.14. (LUU Y: Vi tri cGa gidc am thanh
c6 thé khac nhau tuy theo kiéu va/hodc nhan hiéu cla thiét bj di dong ban dang str dung.) Cé
thé diéu chinh am lwong cla cudc ndi chuyén va’hodc nhac ban dang nghe bang banh rang
mau dé nam & bén trai ctia hop diéu khién.

(Thiét i di déng dwoc ban riéng)

Hinh 1.14 — St dung véi thiét bj di déng (dién thoai hodc mdy tinh bang)

HyperX la mét bé phéan cta Kingston

Sé tai liéu 480KHX-H3CL/WR.A03 Tai nghe HyperX Cloud Trang12 /12
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HyperX Cloud E-#l

FmES: KHX-H3CL/WR (2)
KHX-H3CLW (8)

A% 4% S 480KHX-H3CL/WR.A03 HyperX Cloud E-#,

£, H12m
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HyperX Cloud B#l R—HSRE@ERS, HWTWHNHT 7ML, ERELHENFHR. INENEFEE. BEA
AETHAGERELT, KAHAXEZIRIT, BETRIRRIFRERDFE. HyperX Cloud EAl X#F
HiFi, EAREMANIRT, B6KTEAFNTE, REFREBUMEETI. +0EEBINA,

.I ‘lll"(llll)
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BERA:

* 1 8l HyperX Cloud E-#]

o 1 MAIREIZERMX
(GEZREAMN, wE 1.1 FR)
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s 1 NEMAMLZER
1 MEHIZ, FAE 100cm KHLK
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)
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e 15-25 KHz Sk (EAL)

o AIFEIMERMN (PREHEHAMRK, ZTEEHENEFRMIEIT)
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N
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FARAE:

o [EREREAL AN 53mm

o IERIE: HAK

o SRR 15Hz-25KHz (E#)

o FRRFEHL: HEFRYE 60 ohm

+  FFHR SPL: 98+/-3dB

e TH.D:<2%

o RN 150mW

« EAMBFBEAR: BEHR

o INERFIR: K% 20 dBA

o« WK 5N

s WERNMELLHES: 350g

o SHKREMIA 1m+2m LKL, LA 10cm iPhone #iE4%
o EEE: RIRZAEFHEL (3.5MM)

o ERMNLRRIERA. kR (B

o I{ERIE. ENBE

o MMRRK. O

 HBJR:. AB#H

o WR®BE: 2V

o EHEME: &K 05mA

o SRMRBEHT: <2.2 k ohm +/- 30%

e f=1kHz20mV/Pa RHFFEEE

e SR 100 - 12,000 Hz (EFX)

s T.H.D:f =1kHz B 5 2%
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