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- Please keep this instruction sheet for future reference, - Orizze meg ezt az Gtmutatét, mert a késébbiekben is
as it contains important information. felhasznalhato, fontos informaciokat tartalmaz.

« Zachowaj te instrukcje, poniewaz zawiera « Pastrati aceste instructiuni pentru a le putea consulta
wazne informacje. ulterior, deoarece ele contin informatii importante.

- Onemli bilgiler iceren bu kullanim talimatlarini, » Molimo sacuvati ove upute za daljnju upotrebu jer
daha sonra tekrar bakabilmek icin saklayin. sadrze vazne informacije.

- Tyto pokyny peclivé uschovejte pro pfipad potieby, « Prosimo, shranite navodila za kasnejSo uporabo,
protoze obsahuji dllezité informace. saj v njih vedno lahko najdete kak koristen napotek.

« Tento navod obsahuje délezité informécie, preto si ho » Molimo vas da sacuvate ovo uputstvo za buduce
uschovajte pre pripad dalsej potreby. reference, jer ono sadrzi vazne informacije.

fisher-price.com



Consumer Information

Tiiketici bilgisi

Informacje dla klienta

Informace pro spotiebitele
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Informacie pre spotrebitel’a Vasarloi tajékoztato

Informatii pentru utilizator

Napotki za kupca

« Requires four AA (LR6) and two AAA (LR03) alkaline
batteries (batteries not included).

« Adult assembly is required.

- Tool required: Phillips screwdriver (not included).

« Use as a mobile from birth until 5 months.

« A mobile is intended for visual stimulation and not to
be grasped by a child.

+ Wipe this toy with a clean, damp cloth. Do not
immerse this toy.

Note: This product comes with replacement warning

labels which you can apply over the factory applied

warning label if English is not your primary language.

Select the warning label with the appropriate

language for you.

» Wymaga czterech baterii alkalicznych typu AA (LR6)
oraz dwoch typu AAA (LR03) (baterie nie znajduja sie
w zestawie).

+ Wymagany montaz przez osobe dorosta.

« Wymagane narzedzie: $rubokret krzyzakowy
(nie znajduje sie w zestawie).

« Uzywaj jako karuzelki dla dziecka w wieku od narodzin
do 5 miesiecy.

« Karuzelka ma za zadanie stymulowa¢ wzrok dziecka
i nie powinna znajdowac sie w zasiegu jego raczek.

« Przecieraj zabawke czysta, wilgotna $ciereczka. Nie
zanurzaj zabawki w wodzie.

Uwaga: Wraz z produktem dostarczane sg zastepcze

etykiety ostrzegawcze, ktére nalezy naklei¢ na

etykiety przyklejone fabrycznie, jesli jezyk angielski
nie jest Twoim jezykiem ojczystym. Wybierz etykiete
ostrzegawcza w odpowiednim jezyku.

« Bu irtin, 4 adet AA (LR6) ve 2 adet AAA (LR03) alkalin
pille calisir. (Piller Grtine dahil degildir).
» Montaj bir yetiskin tarafindan yapilmalidir.
» Montaj icin gerekli alet: Yildiz tornavida (dahil degildir).
« Bu Urlini dogumdan itibaren, bebeginizin 5. ayina
kadar dénence olarak kullanabilirsiniz.
« Bu dénence bebeginizin uzanip tutmasi iin
degildir. Dénence sadece gorsel uyarim araci
olarak tasarlanmistir.
« Bu oyuncagi temiz ve nemli bir bezle silerek
temizleyebilirsiniz. Bu oyuncagi kesinlikle
suya batirmayin.
Not: Bu iiriine ana diliniz ingilizce degilse fabrika cikigh
uyari etiketinin lizerine yapistirabileceginiz yedek dil
etiketleri dahildir. Sizin i¢in uygun olan dildeki uyari
etiketini segin.

Informacije za potrosace

Informacije za potrosace

« K provozu jsou potieba dvé alkalické baterie typu
AA (LR6) a dvé alkalické baterie typu AAA (LRO3).
Baterie nejsou soucasti baleni.
+ Nutné sestaveni hracky dospélou osobou.
« Potfebné naradi: kiizovy Sroubovak (neni soucasti baleni).
+ Jako koloto¢ pouzivejte pro déti od narozeni do 5 mésicd.
« Kolotoc¢ je ur¢en k vizudIni stimulaci a dité by jej
nemélo uchopovat.
« Hracku otirejte ¢istym navlhéenym hadiikem.
Neponotujte tuto hracku do vody.
Poznamka: K vyrobku jsou pfiloZzeny nahradni etikety
s upozornénim, kterymi miizete prelepit originalni
tovarni Stitky, pokud vasim jazykem neni anglictina.
Vyberte etiketu s upozornénim ve svém jazyce.

+ Napajanie $tyrmi alkalickymi batériami typu AA (LR6)
a dvomi alkalickymi batériami typu AAA (LRO3)
(batérie nie su sucastou balenia).

+ Na montéz je potrebna dospeld osoba.

« Potrebny nastroj: krizovy skrutkovac
(nie je sucastou balenia).

« Ako koloto¢ pouzivajte pre deti od narodenia
do 5 mesiacov.

« U¢elom koloto¢a je vizudlna stimulacia a dieta by nan
nemalo siahat.

« Hracku utrite ¢istou navlh¢enou handri¢kou. Tuto
hracku nepondrajte do vody.

Poznamka: Vyrobok sa doddva s nahradnymi

varovnymi nalepkami, ktoré mozete aplikovat na

tovérensky nalepenu varovnu nalepku, ak angli¢tina
nie je vasim hlavnym jazykom. Vyberte varovnu
nalepku v zodpovedajicom jazyku.

+ Négy AA (LR6) és két AAA (LRO3) alkali elemmel
mukodik. (Az elemek nem tartozékok).

- Felnétt altal 6sszeszerelendé.

+ Az Osszeszereléshez sziikséges szerszam:
keresztfejl csavarhizoé (nem tartozék).

« A baba sziiletését6l 5 hdnapos kordig
hasznalhato forgdként.

« A forgé célja a vizudlis stimulacié, nem pedig az,
hogy a gyermek fogdossa.

« A jaték megnedvesitett kenddvel tisztithaté.
A jatékot nem szabad vizbe meriteni.

Megjegyzés: ha nem az angol az anyanyelve,

a gyarilag felhelyezett figyelmeztet6 cimkére

ragaszthatja a mellékelt tartalék cimkéket. Valassza

a sajat nyelvének megfelelé figyelmeztetd cimkét.



« Necesita patru baterii alcaline tip AA (LR6) si doua
baterii tip AAA (LR03) (bateriile nu sunt incluse).

- Este necesara asamblarea de catre un adult.

« Sculd necesard: surubelnita Phillips (nu este inclusa).

« Folositi caruselul de la nastere pana la 5 luni.

« Un carusel este menit sd stimuleze vizual si nu pentru
a fi luat in maini de catre copil.

- Stergeti aceastad jucarie cu o carpa curata umeda.
Nu introduceti jucaria in apa.

Nota: Acest produs este insotit de etichete de

avertizare, pe care le puteti aplica peste cele aplicate

din fabrica, daca limba dumneavoastra materna nu

este engleza. Alegeti eticheta de avertizare tiparita in

limba dumneavoastra.

« Zarad su potrebne cetiri AA (LR6) i dvije AAA (LRO3)
alkalne baterije (nisu uklju¢ene u pakiranje).

- Potrebno sastavljanje od strane odrasle osobe.

« Potreban alat: Krizni odvija¢ (nije ukljucen).

« Mobil koristite od djetetova rodenja do petog
mjeseca starosti.

» Namjena vrtuljka je da vizualnom stimulacijom
umiruje dijete te nije namijenjen da ga dijete hvata.

- Igracku ocistite tako da ju prebrisete cistom,
vlaznom krpicom. Ne uranjajte proizvod u vodu ili
druge tekucine.

Savjet: Ovaj proizvod dolazi sa zamjenskim oznakama

upozorenja koje mozete zalijepiti preko tvornickih

upozorenja ukoliko vam engleski nije primarni jezik.

Izaberite naljepnice s upozorenjima na vasem jeziku.

- Potrebujete Stiri baterije tipa AA (LR6) in dve alkalni
bateriji tipa AAA (LR03) (baterije niso priloZene).

+ Izdelek mora sestaviti odrasla oseba.

« Pri sestavi potrebujete: Phillipsov krizni izvija¢
(ni prilozen).

« Vrtiljak lahko uporabljate od otrokovega rojstva do
5-ih mesecev starosti.

« Vrtiljak je namenjen za vizualno vzpodbudo in ne za
malckovo dotikanje.

« Igraco obrisite s ¢isto, vlazno krpo. Ne namakajte je
v vodo.

Opomba: Za primer, da angle$¢ina ni vas primarni jezik,

so izdelku prilozene nadomestne opozorilne nalepke,

ki jih lahko nalepite preko tovarnisko nalepljene

opozorilne nalepke. Izberite opozorilno nalepko

v vasem jeziku.

« Potrebne su ¢etiri AA (LR6) alkalne i dve AAA (LR0O3)
alkalne baterije (baterije nisu priloZene).

- Montiranje mora obaviti odraslo lice.

« Potreban alat: Filipsov srafciger (nije prilozen).

« Koristiti kao vrtesku od rodenja do 5 meseci starosti.

« Vrtedka je namenjena za vizuelnu stimulaciju i ne sme
da bude detetu na dohvat ruke.

« Igracku obrisite ¢istom, vlaznom krpom. Nemojte
potapati igracku.

Napomena: Ovaj proizvod dolazi sa upozorenjima koje

se mogu staviti preko fabricke oznake za upozorenje

ako engleski nije vas primarni jezik. Odaberite oznaku

za upozorenje s odgovarajucim jezikom.



Assembled Parts Czesci

Monte edilen parcgalar Sestavené dily

Zmontované diely Osszeszerelt részek Piese de asamblat

Dijelovi za sastavljanje Sestavni deli

Mobile Forgo
Karuzelka Carusel
Doénence  Vrtuljak
Koloto¢ vrtiljak
Kolotoc Vrteska

Note: All of the screws used to assemble this toy are
attached to the product. Follow these instructions
carefully to fully secure the screws. Tighten and
loosen all screws with a Phillips screwdriver. Do not
over-tighten the screws.

Uwaga: Wszystkie Sruby potrzebne do zmontowania
tej zabawki znajdujg sie w opakowaniu tego produktu.
Aby dobrze zabezpieczyc sruby, postepuj scisle wedtug
tej instrukcji. Dokrecaj i odkrecaj Sruby za pomoca
srubokreta krzyzakowego. Nie przykrecaj zbyt mocno.

Not: Bu oyuncagi monte etmek i¢in gereken vidalarin
tim Grdne baghdir. Vidalar sabitlemek icin bu
talimatlar dikkatle yerine getirin. Tim vidalari yildiz
tornavidayla sikin ve gevsetin. Vidalar gereginden
fazla sikmayin.

Poznamka: Vsechny sroubky potiebné k sestaveni
této hracky jsou pfilozeny k vyrobku. Peclivé dodrzujte
tyto pokyny, abyste sroubky dobfe pfipevnili.

Vsechny Sroubky utahujte nebo povolujte kiizovym
$roubovakem. Sroubky pfi utahovéni nepretahujte.

Poznamka: Vsetky skrutky pouzité na zostavenie tejto
hracky su prilozené k vyrobku. Vsetky skrutky pozorne
a Uplne zaistite podla tohto navodu. V3etky skrutky
uvolnujte aj utahujte krizovym skrutkovacom. Skrutky
neutahujte prisilno.

Montirani delovi
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Soother (2 pieces) Zenélg, vilagito rész
Uspokajacz (2 elementy) (1 also és 1 felsé részbal all)
Rahatlatma iinitesi (2 parca) Unitate de linistire (2 piese)
Projektor (2 casti) Projektor (2 dijela)
UtiSujuca jednotka (2 diely) pomirjujoca lucka (2 dela)
Muzicka kutija (2 dela)

[
1 ) » ¥
| Base
[l Sopstawa Mobile Arm \
1 \
U zng:dna Ramie karuzelki
L zakladha Dénence kolu
Ul Alapzat Rameno kolotoce
J Baz'; Rameno kolotoca
U baza 3 Toys 3 jaték A forgé tartokarja
L odstavek 3 zabawki 3 jucarii Bratul caruselului
] I':ostol'e 3 oyuncak 3Igracke Nosac vrtuljka
:‘ ! 3hratky 3 igracke rodicavrtiliaka 4
1 3hracky  3igracke Rucka vrteske |
J

Megjegyzés: a jaték dsszeszereléséhez sziikséges
valamennyi csavar mellékelve van a termékhez. Az
utasitasokat betartva rogzitse megfelel6en a csavarokat.
Mindegyik csavar keresztfejli csavarhuzéval csavarhatd
be és ki. Ne huizza meg tulsagosan a csavarokat.

Nota: Toate suruburile folosite pentru asamblarea acestei
jucarii sunt atasate la produs. Urmati cu atentie aceste
instructiuni pentru a prinde in siguranta suruburile.
Strangeti si destrangeti suruburile folosind o surubelnita
cruce. Nu strangeti suruburile excesiv de tare.

Napomena: Svi vijci potrebni za slaganje ovog
proizvoda nalaze se u pakiranju. Pazljivo slijedite upute
kako bi ispravno postavili vijke. Sve vijke zategnite

i otpustite s odvijacem. Vijke ne stezite prejako.

Opomba: Vsi vijaki, potrebni pri sestavi igrace, so
pritrjeni na izdelek. Za ¢vrsto in varno pritrditev vijakov
skrbno sledite tem navodilom. Vse vijake privijte in
odvijte s pomocjo Phillipsovega kriznega izvijaca.
Pazite, da jih ne zategnete prevec.

Napomena: Svi Srafovi potrebni za sastavljanje igracke
su priloZeni uz proizvod. PaZljivo sledite uputstva da

bi ste sigurno zategnuli srafove. Sve Srafove pritezite

i otpustajte sa filipsovim 3rafcigerom. Srafove nemojte
previse zatezati.



Mobile Assembly Montaz karuzelki Donencenin montaji
Sestaveni koloto¢e Zostava kolotoca
A forgo rész osszeszerelése Asamblarea caruselului
Sklapanje vrtuljka Sestava vrtiljaka Montiranje vrteske
L)

$

Mobile
Karuzelka
Doénence
Kolotoc
Koloto¢
Forgo '
Carusel H
Vrtuljak n:
vrtiljak S
Vrteska ’
\:‘ Toy Jaték
Zabawka Jucarie
4 Oyuncak Igracka
l Hra¢ka  igracka
Hracka Igracka
« Slide the string on each toy into each slot in the mobile. « A jatékok zsinorjat a forgdn kialakitott réseken alulrdl
« Pull the strings down to secure in place. athuzva akassza fel a harom jatékot a forgd részre.

» Hizza meg a zsinérokat, hogy a végiikon talalhato
csomok beakadjanak, és a zsinérok régziiljenek
a helyukre.

« Wtéz sznurki poszczegdlnych zabawek w otwory
w karuzelce.
« Pociagnij sznurki w dét, aby bezpiecznie przymocowad.

« Treceti snurul de la fiecare jucarie prin fiecare orificiu
« Her bir oyuncaktaki ipi donencedeki deliklerden o ) P

- o din carusel.
birine gecirin. ) o - Trageti snurul in jos pentru a-| fixa pe pozitie.
« Oyuncaklar yerine sabitlemek icin ipleri agsag
dogru gekin. « Gurnite vrpcu na svakoj igracki u sve otvore na vrtuljku.

« Povucite vrpce prema dolje kako bi se spoj ucvrstio.
« Navléknéte sitirku kazdé hracky do pfislusného peep ) po)
otvoru v kolotoci. « Vrvico na posamezni igracki potisnite v posamezno
« Zatahnéte za SinGrky smérem dold, abyste je zajistili. zarezo v vrtiljaku.

. L L . « Potegnite za vrvice, da preverite, ¢e so varno zataknjene.
« Snurky na vietkych hrackdach prevlecte cez otvory

v kolotoci. « Uvucite uzice igracaka u otvore na vrtesci.
« Snurky potiahnite nadol, aby sa zaistili na mieste. « Povucite uzice na dole da biste ih ucvrstili na mestu.



Tighten all 3 screws

Dokrec wszystkie 3 Sruby

3 vidayi sikin.

Utéhnéte viechny 3 Sroubky
Utiahnite vsetky 3 skrutky.
Huizza meg a 3 csavart
Strangeti toate cele 3 suruburi
Zategnite sva tri vijka.
Zategnite vse 3 vijake
Zategnite sva 3 Srafa
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Hint: You may want to install the batteries in this

product before assembling soother. See the Battery

Installation section.

« Fit the top and bottom of the soother together.
Tighten the three screws in the soother.

Wskazowka: Mozesz wtozy¢ baterie do produktu

przed ztozeniem uspokajacza. Instrukcje znajdziesz

w rozdziale Wktadanie baterii.

« Zt6z ze sobg obie czesci uspokajacza. Dokrec trzy
Sruby w uspokajaczu.

ipucu: Rahatlatma (initesini monte etmeden &nce

pilleri Griine takmaniz daha iyi olabilir. Pillerin

yerlestirilmesi bolimiini inceleyin.

« Rahatlatma nitesinin Ust ve alt kisimlarini birbirine
takin. Rahatlatma tnitesinin Gg vidasini sikin.

Tip: Doporucujeme do vyrobku vlozit baterie jesté pred

sestavenim projektoru. Viz oddil Instalace baterii.

- Nasadte na sebe horni a dolni ¢ast projektoru.
Utahnéte tfi Sroubky na projektoru.

Tip: Skor nez za¢nete so zostavovanim utisujlcej

jednotky, bolo by dobré vlozit batérie. Pozrite si ¢ast

Instalacia batérii.

- Spojte spodnu a vrchnu Cast utiSujucej jednotky.
Utiahnite skrutky v utiujucej jednotke.

Tipp: célszerl a zenéld, vilagito egység Osszeszerelése el6tt
behelyezni az elemeket. Az elemek behelyezésének lépései
Az elemek behelyezése részben olvashatok.
« lllessze egymashoz a zenélé, vilagitd egység alséd
és fels részét. Hizza meg a zenél§, vilagito egység
részeit 6sszefogd harom csavart.

Soother Bottom

Dolna czes¢ uspokajacza

Rahatlatma iinitesinin alti

Horni cast projektoru

Spodna cast utisujucej jednotky

A zenél6, vilagito egység also része
Partea inferioara a unitatii de linistire
Dno projektora

spodniji del pomirjujoce lucke

Donji deo muzicke kutije

Soother Top

Gorna czes¢ uspokajacza

Rahatlatma iinitesinin tstii

Dolni cast projektoru

Vrchna cast u tisujticej jednotky

A zenél6, vilagito egység felsé része
Partea superioara a unitatii de linistire
Gornji dio projektora

zgornji del pomirjujoce lucke

Gorni deo muzicke kutije

Sugestie: Ar trebui sa montati bateriile in acest produs,

inainte de asamblarea unitatii de linistire. A se vedea

sectiunea Instalarea bateriilor.

- Fixati impreuna partea superioara si partea inferioara
a unitatii de linistire. Strangeti cele trei suruburi din
unitatea de linistire.

Napomena: Mozda Cete htjeti umetnuti baterije

u proizvod prije sklapanja projektora. Pogledajte sekciju

o Instalaciji baterija.

» Namjestite zajedno dno i gornji dio projektora.
Zategnite sva tri vijka na njemu.

Nasvet: Pred sestavo pomirjujoce lucke boste morda

zeleli v izdelek vstaviti baterije. Oglejte si poglavje

Vstavitev baterij.

« Sestavite zgornji in spodniji del pomirjujoce lucke.
Zategnite tri vijake v pomirjujoci lucki.

Savet: Mozda Cete Zeleti da stavite baterije u ovaj

proizvod pre montiranja muzicke kutije. Pogledati

poglavlje Postavljanje baterija.

« Spojite gornji i donji deo muzicke kutije. Zategnite tri
srafa u muzickoj kutiji.



Soother

Uspokajacz

Rahatlatma iinitesi
Projektor

Utisujuca jednotka

Zenélo, vilagitoé egység
Unitate de linistire
Projektor

Pomirjujoca glasbena lucka
. Muzicka kutija

Mobile Arm
Ramie karuzelki
Donence kolu
Rameno kolotoce
Rameno kolotoca
A forg6 tartokarja
Bratul caruselului
Nosac vrtuljka
rocica vrtiljaka
Rucka vrteske

Base
Podstawa
Taban
Zakladna
Zakladia
Alapzat
Baza
Baza
podstavek

J Postolje

J

J

j)

J

J

J
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« Fit the mobile arm into the socket in the top of « lllessze a forgd karjat az alapzat tetején lévé foglalatba.
the base. Push to “snap”in place. This is Pattintsa Ossze a részeket. Az 6sszepattintott részek
a permanent assembly. utélag mar nem szedhetdk szét.
« “Snap” the mobile arm into the socket in the soother. - Pattintsa a forgd tartokarjat a zenélg, vilagito

8 1évé foglalatba.
« W6z ramie karuzelki do gniazda na gérze podstawy. egysegen fevo foglalatha

Docisnij az do zatrzasniecia. Po zmontowaniu tych « Potriviti bratul caruselului in orificiul din partea de

czesci nie bedzie juz mozliwe ich rozlaczenie. deasupra a bazei. impingeti pana cand auziti “clicul”
« W6z ramie karuzelki do gniazda w uspokajaczu az de fixare. Aceasta asamblare este permanenta.

do zatrzasniecia. - Impingeti bratul caruselului in orificiul de pe unitatea

de linistire pana cand auziti “clic”
« Donence kolunu, tabanin tizerindeki yuvaya takin. srep ’

Kolu iterek yerine “tik” sesiyle oturtun. Bu islem sadece » Umetnite nosac u otvor na gornjem dijelu baze.

bir kez yapilabilir. Gurnite dok ne "sjednu" na mjesto. Ovo sklapanje

« Donence kolunu, rahatlatma tinitesindeki yuvaya je jednokratno.
takarak "tik" sesiyle yerine oturtun. « "Kliknite" nosac vrtuljka u utor na projektoru.

« Rameno kolotoce nasadte do otvoru na horni strané » Rocico vrtiljaka vtaknite v nastavek na vrhu podstavka.
zakladny. Stisknéte a,zacvaknéte” na misto. Tim jsou Potisnite, da se "zatakneta". To je trajna sestava.
dily spojeny natrvalo. » Rocico vrtiljaka "zataknite" v nastavek na

- ,Zacvaknéte” rameno kolotoce do otvoru v projektoru. pomirjujoci lu¢ki.

« Rameno kolotoca vlozte do otvoru na zadnej strane + Umetnite rucku vrteske u spojnicu na vrhu postolja.
zékladne. Zatlacenim ju ,zacvaknite” na miesto. Gurnite da "fiksirate" na mesto. Ovo je trajna montaza.
Ide o trvald montaz. - “Fiksirajte” rucicu vrteske u spojnicu na muzickoj kutiji.

» Rameno kolotoca,zacvaknite” do otvoru na
utisujucej jednotke.
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« Fit the open end of the link toy onto the soother.
« Zahacz tacznik zabawki na uspokajaczu.

« Baglanabilen halka oyuncagi acik tarafindan
rahatlatma Unitesindeki halkaya gecirin.

« Otvor ve spojovacim dilu zavésné hracky navléknéte
na projektor.

« Otvoreny koniec zavesnej hracky pripnite na
utiSujucu jednotku.

« A forgot tartd karika nyitott részét az akaszton atflizve
akassza a forgét a raakasztott jatékokkal a zenéld,
vilagito egység aljara.

« Fixati capétul deschis al agatatorii jucariei pe unitatea
de linistire.

» Namjestite otvoreni kraj karike na visecoj igracki
na projektor.

- Odprt del obrocka z igracko nataknite na
pomirjujoco lucko.

- Namestite otvoreni kraj spone za igracke na
muzicku kutiju.



Battery Installation Wkiadanie baterii

Pillerin yerlestirilmesi

Instalace baterii InStalacia batérii Az elemek behelyezése
Instalarea bateriilor Postavljanje baterija

Vstavitev baterij

1,5V x4
- AA (LR6) )+

Soother Zenélg, vilagitoé egység
Uspokajacz Unitate de linistire
Rahatlatma iinitesi Projektor

Projektor Pomirjujoca glasbena lucka
UtiSujuca jednotka Muzicka kutija

« For longer life, use alkaline batteries.

Soother

- Loosen the screws in the bottom of the soother.
Remove the bottom of the soother.

« Insert four AA (LR6) alkaline batteries.

« Replace the bottom of the soother and tighten
the screws.

IMPORTANT! Under normal use conditions, the

batteries in the soother will require replacement more

often than the batteries in the remote. When sounds
or lights become faint or stop, it’s time for an adult to
change the batteries.

Remote

« Loosen the screw in the battery compartment door
with a Phillips screwdriver and remove the door.

« Insert two AAA (LRO3) alkaline batteries.

« Replace the battery compartment door and tighten
the screw.

« If this product begins to operate erratically, you may
need to reset the electronics. Slide the power/volume
switch on the soother off and then back on. Remove
the batteries from the remote and reinstall them.

Postavljanje baterije

15Vx2
AAA (LR03) +

Remote

Taviranyité
Pilot Telecomanda
Uzaktan kumanda Daljinski upravlja¢

Dalkové ovladani
Dialkovy ovladac

Daljinski upravljalnik
Daljinski upravljac¢

+ W celu zapewnienia jak najlepszego i jak najdtuzszego
dziatania produktu uzywaj baterii alkalicznych.

Uspokajacz

» Odkrec sruby znajdujace sie na spodzie uspokajacza.
Zdejmij dolng czes$¢ uspokajacza.

+ W6z cztery baterie alkaliczne typu AA (LR6).

« Zatéz dolng czes¢ uspokajacza i dokrec sruby.

WAZNE! Przy normalnym uzytkowaniu baterie

w uspokajaczu trzeba wymieniaé czesciej niz baterie

w pilocie. Kiedy dzwieki lub swiatetka staja sie coraz

stabsze lub przestaja dziata¢, osoba dorosta powinna

wymieni¢ baterie.

Pilot

« Odkrec srube pokrywy przedziatu na baterie za
pomocg srubokreta krzyzakowego i zdejmij pokrywe.

» Wtéz dwie nowe baterie alkaliczne typu AAA (LR03).

« Zatéz pokrywe przedziatu na baterie i dokrec srube.

» Jesli produkt zaczyna dziata¢ nieréwno, moze by¢
konieczne zresetowanie ukfadéw elektronicznych. Wytacz
i wigcz produkt przefacznikiem zasilania/gtosnosci na
uspokajaczu. Wyjmij baterie z pilota i wymien je.



« Bu Urlintin uzun 6mirli kullanimi icin alkalin pil
kullanilmasini dneririz.

Rahatlatma linitesi

« Rahatlatma Unitesinin alt kismindaki vidalari gevsetin.
Rahatlatma tinitesinin alt kismini gikarin.

« Dort adet AA (LR6) alkalin pil takin.

« Rahatlatma unitesinin alt kismini tekrar takin ve
vidalari sikin.

ONEMLI! Normal kullanim kosullari altinda, rahatlatma

Unitesindeki pillerin uzaktan kumanda pillerinden

daha sik degistirilmesi gerekir. Bu triiniin sesi ve isiklari

zayiflamaya veya hi¢ clkmamaya baslarsa, pillerin bir

yetiskin tarafindan degistirilme zamani gelmis demektir.

Uzaktan kumanda

« Bir yildiz tornavidayla pil bolimunin kapagindaki
vidayi gevsetin ve kapadi cikarin.

- iki adet AAA (LRO3) alkalin pil yerlestirin.

« Pil boliminin kapagdini tekrar takip vidasini sikin.

« Bu Urtin diizgiin bir sekilde ¢calismamaya baglarsa,
Urlinl kapatip acarak yeniden baslatmaniz gerekebilir.
Rahatlatma nitesinin Gzerindeki agma-kapama/volim
diigmesini 6nce kapali ardindan agik konuma getirin.
Pilleri uzaktan kumandadan cikarin ve tekrar yerlestirin.

« Pouzitim alkalickych baterii dosdhnete delsi Zivotnosti.

Projektor

« Uvolnéte Sroubky na dolni ¢asti projektoru.

Dolni ¢ast odklopte.

- Vlozte Ctyfi alkalické baterie typu AA (LR6).

« Vratte dolni ¢ast projektoru zpét a utdhnéte Sroubky.

DULEZITE! P¥i bézném uzivani bude tfeba ménit

baterie v projektoru castéji nez baterie v dalkovém

ovladani. Jakmile zvuky nebo svétla ve vyrobku
zeslabnou nebo ustanou Uplné, je tieba, aby dospély
vyménil baterie.

Dalkové ovladani

« Pomoci kiizového Sroubovaku uvolnéte Sroubek
v krytu prihradky na baterie a otevrete jej.

« Vlozte dvé alkalické baterie typu AAA (LRO3).

« Kryt pfihradky na baterie opét zavrete
a Sroubek utdhnéte.

« Pokud vyrobek nebude fungovat spravné, mozna
budete muset resetovat elektroniku. Vypina¢/ovladac¢
hlasitosti na projektoru prepnéte do polohy vypnuto
a potom zase zpét do polohy zapnuto. Vyjméte baterie
z dalkového ovladani a znovu je vlozte zpatky.
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« Pre dlhsiu Zivotnost pouzivajte alkalické batérie.

UtiSujuca jednotka

« Uvolnite skrutky v spodnej Casti utisujucej jednotky.
Vlyberte spodnu cast utisujucej jednotky.

« Vlozte Styri alkalické batérie typu AA (LR6).

« Vrétte spodnu ¢ast utiSujlicej jednotky na miesto
a utiahnite skrutky.

DOLEZITE! Pri beznych podmienkach pouzivania bude

potrebné castejsie vymienat batérie v upokojovacej

jednotke ako batérie v dialkovom ovladaci. Ked za¢nu
zvuky alebo svetla vyrobku slabnut alebo ustanu
celkom, je ¢as na vymenu batérii. Vymenit batérie moze
iba dospela osoba.

Dialkovy ovlada¢

+ Pomocou krizového skrutkovaca uvolhite skrutku
v kryte batériového priestoru a kryt odlozte bokom.

« Vlozte dve alkalické batérie typu AAA (LRO3).

« Vrétte kryt batériového priestoru na miesto
a utiahnite skrutku.

« Ak vyrobok za¢ne fungovat chybne, méze byt potrebné
resetovat elektroniku. Vypinac¢/prepinac hlasitosti na
utisujucej jednotke posunte do vypnutej polohy
a potom znova do zapnutej polohy. Z dialkového
ovladania vyberte batérie a znova ich zalozte.

- A jaték alkali elemekkel hosszabb ideig mukodik.
Zenélo, vilagito egység
« Csavarja ki a csavarokat a zenél6, vilagito egység also
részébdl. Vegye le a zenél§, vilagitd egység alsoé részét.
« Helyezzen be négy AA (LR6) alkali elemet.
« Tegye vissza a zenélé, vilagitd egység alsé részét,
és csavarja vissza a csavarokat.
FONTOS! Rendes koriilmények kozott a zenéld, vilagitd
egységben lév6 elemek gyakrabban fognak cserére
szorulni, mint a tavirdnyitéban Iévék. Ha a hangok vagy
fények intenzitasa csokken, vagy ha a jaték egyaltalan
nem bocsat ki fényt és hangot, akkor ki kell cserélni az
elemeket. Ezt felnétt végezze.
Taviranyito
- Keresztfej(i csavarhuzoval csavarja ki a csavart az
elemtarté rekesz fedelébdl, majd vegye le a fedelet.
« Helyezzen be két AAA méreti (LRO3) alkali elemet.
« Tegye vissza és csavarozza be az elemtartd rekesz fedelét.
- Ha a termék rendellenes médon kezd mikoédni,
allitsa alaphelyzetbe az elektronikai egységét.
Tolja el oda-vissza a bekapcsold / hangeré-szabalyozé
gombot a zenél§, vildgitd egységen. Vegye ki
a taviranyité elemeit, majd helyezze vissza 6ket.



« Pentru o durata de viatd mai mare, folositi baterii alcaline.

Unitate de linistire
« Desurubati suruburile din partea de jos a unitatii de

linistire. Scoateti partea inferioara a unitatii de linistire.

« Introduceti patru baterii alcaline tip AA (LR6).

« Puneti la loc partea inferioara a unitatii de linistire si
strangeti suruburile.

IMPORTANT! In conditii de utilizare normal3, va trebui

sa inlocuiti bateriile din unitatea de linistire mai des

decat bateriile din telecomanda. Cand sunetele sau

luminile devin slabe sau se opresc, e timpul ca un adult

sd inlocuiasca bateriile.

Telecomanda

« Desurubati surubul de la capacul compartimentului

pentru baterii cu o surubelnita cruce si scoateti capacul.

« Introduceti doua baterii alcaline tip AAA (LRO3).

« Puneti la loc capacul compartimentului de baterii si
strangeti surubul.

« Daca produsul incepe sa manifeste erori de
functionare, este posibil sa fie necesara resetarea
ansamblului electronic. Comutati comutatorul de
pornire/volum pe oprit si apoi inapoi pe pornit.
Scoateti bateriile din telecomanda si reinstalati-le.

« Radi duljeg vijeka trajanja, koristite alkalne baterije.

Projektor

- Otpustite vijke na dnu projektora. Odvojite
dno projektora.

« Umetnite Cetiri AA (LR6) alkalne baterije.

- Vratite dno na projektor i stegnite vijke.

VAZNO! U normalnim uvjetima koristenja, baterije

u projektoru potrebno je ¢esce mijenjati nego

baterije u daljinskom upravljacu. Odrasla osoba treba

zamijeniti baterije kada zvuk i svjetlost prestanu raditi
uobicajenim intenzitetom.

Daljinski upravljac¢

« Odvijte vijke na poklopcu prostora za baterije uz
pomoc odvijaca i uklonite poklopac.

« Umetnuti dvije AAA (LR03) alkalne baterije.

- Vratiti natrag vrata pretinca za baterije i pricvrstiti
vijak odvijacem.

« Ukoliko proizvod ne bude radio uobi¢ajeno mozda
e biti potrebno ugasiti ga i ponovno ga upaliti.
Pomaknite prekidac za ukljucivanje/glasnocu na
projektoru u polozaj off, a zatim ga vratite na on.
Izvadite baterije iz daljinskog upravljaca, pa ih
ponovno umetnite.
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« Uporabite alkalne baterije, ki imajo daljso
Zivljenjsko dobo.

Pomirjujoca glasbena lucka

« Odvijte vijake v spodnjem delu pomirjujoce lucke.
Odstranite spodnji del pomirjujoce lucke.

« Vstavite Stiri alkalne baterije tipa AA (LR6).

«» Ponovno namestite spodnji del pomirjujoce lucke in
privijte vijake.

POMEMBNO! Pri normalnih pogojih uporabe je

potrebno baterije v lu¢ki zamenjati pogosteje kot

bateriji v daljinskem upravljalniku. Ko lucke ali zvoki
pri igraci oslabijo ali povsem izginejo, je ¢as, da nekdo
od odraslih zamenja baterije.

Daljinski upravljalnik

« S pomogjo Phillipsovega kriznega izvijaca odvijte
vijak na pokrovcku predelka za baterije in
pokrovcek odstranite.

« Vstavite dve alkalni bateriji tipa AAA (LRO3).

» Ponovno namestite pokrovcek in privijte vijak.

- Ce se pri delovanju izdelka pojavijo motnje, boste
morali ponovno nastaviti elektroniko. Stikalo za
vklop/izklop/regulator glasnosti na pomirjujoci
lucki najprej izklopite in nato ponovno vklopite.
Odstranite bateriji iz daljinskega upravljalnika in ju
ponovno vstavite.

» Za duzu upotrebu proizvoda, koristite alkalne baterije.

Muzicka kutija

- Odvrnite Srafove na donjem delu muzicke kutije.
Skinite donji deo muzicke kutije.

« Stavite Cetiri AA (LR6) alkalne baterije.

« Vratite donji deo muzicke kutije i zategnite Srafove.

VAZNO! Pod normalnim uslovima, baterije u muzi¢koj

kutiji ¢ete morati ceS¢e menjati od baterija u daljinskom

upravljacu. Kada zvuci ili svetla postanu slabi ili

prestanu, vreme je da odrasla osoba zameni baterije.

Daljinski upravljac¢

« Filipsovim $rafcigerom otpustite srafove na poklopcu
pregratka za baterije i poklopac skinite.

« Stavite dve AAA (LR03) alkalne baterije.

« Vratite poklopac pregratka za baterije i pritegnite Sraf.

» Ukoliko ovaj proizvod pocne da nepravilno
funkcionise, mozda ¢ete morati resetovati elektroniku
(ponistiti podesavanja i vratiti ih na fabricka). Prekidac
za napajanje/jacinu na muzickoj kutiji postavite na
polozaj "uklju¢eno", a onda na "isklju¢eno" Izvadite
baterije iz daljinskog upravljaca i ponovo ih stavite.



Battery Safety Information

In exceptional circumstances, batteries may leak fluids

that can cause a chemical burn injury or ruin your

product. To avoid battery leakage:

« Do not mix old and new batteries or batteries of
different types: alkaline, standard (carbon-zinc) or
rechargeable (nickel-cadmium).

« Insert batteries as indicated inside the
battery compartment.

« Remove batteries during long periods of non-use.
Always remove exhausted batteries from the product.
Dispose of batteries safely. Do not dispose of this
product in a fire. The batteries inside may explode
or leak.

« Never short-circuit the battery terminals.

« Use only batteries of the same or equivalent type,
as recommended.

« Do not charge non-rechargeable batteries.

« Remove rechargeable batteries from the product
before charging.

- If removable, rechargeable batteries are used, they are
only to be charged under adult supervision.

Informacje dotyczace bezpiecznego korzystania

z baterii

W wyjatkowych okolicznosciach baterie moga sie

rozla¢, co moze spowodowac poparzenie chemiczne

lub zniszczy¢ ten produkt. Aby uniknac wyciekow

z baterii, postepuj zgodnie z ponizszymi zaleceniami:

- Nie mieszaj ze soba baterii starych z nowymi ani
baterii r6znego typu: alkalicznych, standardowych
(cynkowo-weglowych) oraz akumulatorkéw
(niklowo-kadmowych).

« Wktadaj baterie do przedziatu zgodnie z oznaczeniami
umieszczonymi wewnatrz.

« Wyjmij baterie, jesli nie zamierzasz korzystac
z produktu przez dtuzszy czas. Zawsze wyjmu;j
wyczerpane baterie z produktu. Zuzyte baterie
wyrzucaj do odpowiednio oznaczonego pojemnika.
Nie wyrzucaj tego produktu do ognia. Baterie
wewnatrz moga wybuchna¢ lub wycieknaé.

+ Nie wolno zwierac zaciskéw zasilania.

« Uzywaj jedynie baterii zalecanego typu lub ich
odpowiednikéw, zgodnie z zaleceniami producenta.

« Nie taduj baterii nieprzewidzianych do tadowania.

« Przed fadowaniem akumulatorkéw wyjmij je
z produktu.

« Wyczerpane akumulatorki nalezy fadowac wytacznie
pod nadzorem osoby doroste;j.
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Pil Glivenlik Bilgisi

Bazi istisnai durumlarda, piller kimyasal yaniklara veya

UrlinUinlzln zarar gérmesine yol acabilecek sivilar

sizdirabilir. Pil sizintilarini dnlemek igin:

« Eski ve yeni pilleri veya farkl tiirlerde pilleri
(alkalin, standart-karbon ¢inko veya sarj
edilebilir-nikel kadmiyum) bir arada kullanmayin.

« Pilleri, pil b6lmesinde gosterildigi gibi yerlestirin.

» Uzun siire kullanmayacaksaniz pilleri ¢ikartin. Bitmis
pilleri her zaman trtinden ¢ikarin. Pilleri gtivenli bir
sekilde atin. Bu Girlinii atese yaklastirmayin. icindeki
piller patlayabilir veya sizinti yapabilir.

« Pil terminallerine kesinlikle kisa devre yaptirmayin.

- Onerildigi gibi, sadece ayni veya esdeger tiirde
piller kullanin.

« Sarj edilemeyen pilleri sarj etmeyin.

« Sarj etmeden 6nce, sarj edilebilir pilleri Griinln
icinden ¢ikarin.

« Cikarilabilir ve sarj edilebilir piller kullaniliyorsa,
bu piller sadece yetiskin gdzetiminde sarj edilebilir.

Bezpecnostni informace o bateriich

Ve vyjimecnych pfipadech mohou baterie vytéct,

coz muze zpUsobit chemické popaleni nebo zniceni

vyrobku. Abyste zamezili vyteceni baterii:

« NepouZzivejte soucasné staré a nové baterie nebo
baterie rGznych typu: alkalické, klasické (uhliko-zinkové)
nebo nabijeci (nikl-kadmiové).

« Baterie vlozte do pfihradky na baterie, jak je
naznaceno uvnitf.

« Pokud vyrobek delsi dobu nepouzivéte, baterie vyjméte.
Vybité baterie z vyrobku vzdy vyjméte. Baterie zlikvidujte
ekologicky. Vyrobek nevhazujte do ohné. VloZené baterie
mohou explodovat nebo vytéct.

« Nikdy pdly baterie nezkratujte.

« Pouzivejte pouze doporucené baterie stejného nebo
ekvivalentniho typu.

- Nenabijejte baterie, které nejsou dobijeci.

« Dobijeci baterie pfed nabijenim vyjméte z vyrobku.

« Pokud pouzivate vyménitelné, dobijeci baterie,
nabijejte je pouze pod dohledem dospélé osoby.



Bezpecnostné informacie o batériach Instructiuni privind siguranta bateriilor

Vynimoc¢ne mozu z batérii unikat tekutiny, ktoré mézu In situatii exceptionale, bateriile pot prezenta
sposobit chemické poleptanie alebo znicit vyrobok. o scurgere de lichid care poate cauza arsuri
Ak chcete zabranit uniku kyseliny z batérii: chimice sau deteriora produsul. Pentru a evita
» Nekombinujte staré batérie s novymi, ani batérie acest fenomen:
roznych typov: alkalické, standardné (ZnC) » Nu combinati baterii noi cu baterii vechi sau de
a nabijatelné (NiCd). tipuri diferite: alcaline, standard (carbon-zinc) sau
« Batérie vkladajte v smere naznac¢enom vo vnutri reincarcabile (nichel-cadmiu).
batériového priestoru. - Montati bateriile asa cum este indicat in
« Batérie vyberte, ak vyrobok dlhsi ¢as nebudete pouzivat. compartimentul destinat lor.
Vybité batérie z vyrobku vzdy vyberte. Batérie bezpec¢ne + Scoateti bateriile daca produsul nu este folosit
zlikvidujte. Vyrobok nevhadzujte do ohna. Batérie v iom perioade lungi de timp. Scoateti intotdeauna din
mézu explodovat alebo vytiect. produs bateriile consumate. Reciclati bateriile in
« Neskratujte poly batérii. locuri autorizate. Nu aruncati acest produs in foc.
- Pouzivajte vylucne batérie odporuicaného alebo Acumulatorii din interiorul acestuia pot exploda sau
ekvivalentného typu. elibera lichid.
- Nesnazte sa nabijat batérie, ktoré nie su oznacené » Nu scurtcircuitati niciodata bornele bateriilor.
ako nabijatelné. « Folositi numai baterii de tipul recomandat sau de un
- Nabijatelné batérie pred nabijanim vyberte z vyrobku. tip echivalent.
« Ak pouZivate nabijatelné batérie, treba ich nabijat + Nu incdrcati baterii care nu sunt reincarcabile.
zasadne pod dohladom dospelej osoby. - Inainte de incarcare, scoateti bateriile reincircabile
din produs.

A biztonsagos elemhasznalatra vonatkozé tudnivalok
Az elemekbdl ritka esetben folyadék szivaroghat.

Ez a folyadék roncsolhatja a terméket, és vegyi

égési sérilléseket okozhat. Az elemszivargas

« Daca se folosesc baterii reincarcabile care se
pot scoate, acestea trebuie incarcate numai sub
supravegherea adultilor.

megel6zése érdekében: Sigurnosne informacije o baterijama

- Ne tegyen be egyszerre régi és Uj elemeket, illetve U iznimnim situacijama moze doci do curenja baterija
kilénbozé tipusu — alkali, hagyomanyos (szén-cink) koje moze uzrokovati kemijske opekline ili unistiti
vagy Ujratoltheté (nikkel-kadmium) - elemeket igracku. Da bi izbjegli curenje baterija:
a jatékbal! + Ne upotrebljavajte zajedno stare i nove baterije ili

« Az elemtarto rekesz belsé részén feltiintetett razli¢ite tipove baterija: alkalne, standardne (karbon-zinc)
polaritdsnak megfeleléen helyezze be az elemeket. ili baterije koje se mogu puniti (nikal-kadmij).

- Vegye ki az elemeket, amikor hosszabb ideig nem - Baterije postavite kako je prikazano u unutrasnjosti
hasznalja a terméket. Mindig vegye ki a termékbdl odjeljka za baterije.
a lemertilt elemeket. A vonatkozé szabdlyozas szerint - |zvadite baterije iz igracke ukoliko se igracka nece
selejtezze a lemerdilt elemeket. Ne dobja tlizbe koristiti neko duze vrijeme. Uvijek uklonite istroSene
a terméket! A benne talalhat6 elemek baterije iz proizvoda. Molimo da istro$ene baterije
felrobbanhatnak, vagy szivarogni kezdhetnek. odlaZete na siguran nacin. Ne bacajte ovaj proizvod

« Ne zarja rovidre az elemek pdlusait! u vatru. Baterije se mogu rasprsnuti ili iscuriti.

« Kizarélag az utmutatéban javasolt tipusu vagy « Nikada ne spajajte baterije u kratki spoj.
azokkal egyenértékii elemeket tegyen a jatékba. - Uvijek koristite baterije istog ili ekvivalentnog tipa

« A nem Ujratolthetd elemeket ne téltse Ujra! kako je i preporuceno.

- Toltéshez vegye ki az Ujratolthetd elemeket a jatékbol. « Ne punite baterije koje nisu namijenjene za punjenje.

« A kivehet, UGjratolthetd elemek is csak felnétt - Baterije za punjenje izvadite iz igracke prije no $to
felligyelete alatt tolthetdk fel. zapocnete s njihovim punjenjem.

« Ukoliko se koriste baterije za punjenje, one se mogu
puniti samo pod nadzorom odrasle osobe.
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Varnostni napotki glede baterij

Vizjemnih okolis¢inah se baterije lahko razlijejo,

razlita tekocina pa lahko povzroci kemi¢ne opekline

ali poskoduje izdelek. Da bi se izognil razlitju baterij:

» Ne mesaj starih in novih baterij ali razli¢nih tipov
baterij, na primer alkalnih in standardnih (ogljik-cink)
ali baterij, ki se lahko polnijo (nikelj-kadmij).

- Bateriji vstavi tako, kot je ozna¢eno v notranjosti predelka.

« Kadar izdelka ne uporabljas dalj ¢asa, odstrani bateriji.
Izrabljeni bateriji takoj odstrani iz izdelka. Izrabljene
baterije odvrzi v skladu z okolje-varstvenimi predpisi.
Izrabljenega izdelka nikoli ne odvrzi v ogenj. Baterije
v njem lahko eksplodirajo ali pa se razlijejo.

- |zogibaj se kratkega stika na baterijskih kontaktih.

« Uporabi le baterije, ki jih priporo¢amo ali baterije
podobnega tipa.

« Ne poskusaj polniti baterij, ki se ne polnijo.

- Baterije, ki se polnijo, moras pred polnjenjem vzeti
izizdelka.

- Baterije, ki se polnijo, lahko polnijo le odrasli,
otroci pa samo pod nadzorom odraslih.

Informacije o sigurnosti baterija

U izuzetnim okolnostima iz baterija mogu da iscure

te¢nosti koje mogu prouzrokovati hemijsku

opekotinu ili pokvariti vas proizvod. Da bi se izbeglo

curenje baterija:

» Nemojte mesati stare i nove baterije ili razlicite vrste
baterija: alkalne, standardne (karbon-cink) ili baterije
na punjenje (nikl-kadmijum).

« Baterije postavite kao 5to je naznaceno unutar
pregratka za baterije.

« |zvadite baterije ako proizvod ne koristite u duzem
periodu. Uvek izvadite istrosene baterije iz proizvoda.
Baterije odloZite na bezbedno mesto. Ne odlazite ovu
igracku u plamen. Baterije unutar proizvoda mogu da
eksplodiraju ili iscure.

- Nikada ne pravite kratki spoj spajaju¢i metalne
kontakte baterija.

« Koristite iskljucivo baterije iste ili ekvivalentne vrste,
kao 3to je preporuceno.

« Nemojte puniti baterije koje nisu namenjene
za punjenje.

- Izvadite baterije koje se pune iz proizvoda pre
njihovog punjenja.

« Ukoliko se koriste baterije koje se pune, moraju se
puniti iskljucivo pod nadzorom odrasle osobe.
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« Protect the environment by not disposing of this
product with household waste (2002/96/EC). Check
your local authority for recycling advice and facilities.

« Chron Srodowisko! Nie wyrzucaj tego produktu razem
z odpadami z gospodarstwa domowego (2002/96/WE).
Dowiedz sie od lokalnych wtadz, jakie sg mozliwosci
recyklingu w Twojej okolicy.

« Bu Urlinii evsel atiklarla birlikte atmayarak ¢evreyi
koruyun (2002/96/EC). Geri donuigsiim 6nerileri ve
tesisleri icin bolgenizdeki yetkililere danigin.

« Chrarite Zivotni prostfedi a nevyhazujte tento vyrobek
do domovniho odpadu (2002/96/ES). Informace
o tfidéni odpadu a sbérndch vadm poskytnou
piislusné spravni urady.

« Chrénite Zivotné prostredie a nevyhadzujte tento
vyrobok do doméceho odpadu (2002/96/ES).
O odporucaniach a zariadeniach na recykléciu vas
poinformuje miestny Urad.

+ A 2002/96/EK EU iranyelvnek megfeleléen azzal is
6vja a kornyezetet, hogy a haztartasi hulladéktol
elkulonitve selejtezi a terméket. A helyi hatésagoknal
érdeklédhet az Ujrahasznositasi lehetéségekrol és
a begyUijt6 helyek hollétérél.

« Protejati mediul inconjurator si nu aruncati acest
produs impreuna cu deseurile menajere (Directiva
2002/96/CE). Luati legatura cu autoritatile locale
pentru reciclarea acestuia.

. Stitite okoli§ i ne bacajte ovaj proizvod s ostalim kuénim
otpadom (2002/96 EC). Provjerite odredbe o odlaganju
baterija i uredaja s baterijama u vasoj zemlji.

« Varuj svoje okolje in izrabljenega izdelka ne odvrzi
med obicajne gospodinjske odpadke (2002/96/EC).
Glede zbirnih mest za lo¢eno odlaganje posebnih
odpadkov se posvetu;j z lokalno upravo.

« Zasdtitite okolinu tako $to ovaj proizvod necete
odloziti sa ku¢nim otpadom (2002/96/EZ). Potrazite
savete kod svojih lokalnih vlasti o preradi i objektima
za odlaganje.



Crib/Cot Attachment Mocowanie do t6zeczka
Besige baglama PFipevnéni k détské postylce
Pripojenie na detskii postiel’ku Felerosités a kisagyra
Atasarea la patut Postavljanje na djecji krevetic
Pritrditev na otrosko posteljico Priévrscivanje za krevetac

/A WARNING A\ OSTRZEZENIE /\ UYARI

Prevent Entanglement Injury Crib/Cot Mobile Use

« Keep out of baby’s reach.

« Remove mobile from crib/cot or playpen when baby begins to push up on
hands and knees.

« This product may not attach to all crib/cot designs. Do not add additional
strings or straps to attach to a crib/cot or playpen.

Stroller Toy Use

« Do not attach link directly to crib/cot or playpen.

Zapobiegaj zaplataniu sie dziecka

Korzystanie z karuzelki w t6zeczku

« Trzymaj poza zasiegiem dziecka.

« Zdejmij karuzele z t6zeczka lub kojca, kiedy dziecko zaczyna podnosic sie na
raczkach i kolanach.

+ Nie ma gwarancji, ze produkt ten bedzie mozna zamocowa¢ do kazdego typu
tézeczka. Nie uzywaj zadnych dodatkowych sznurkéw czy paskéw w celu
zamocowania tego produktu do tézeczka lub kojca.

Zabawka do wézka

+ Nie mocuj tacznika bezposrednio do t6ézeczka lub kojca.

Besikte veya karyolada kullanirken bogulma tehlikesini 6nlemek icin

alinmasi gereken 6nlemler:

« Bu Girlin{, bebeginizin ulasamayacagi mesafede tutun.

+ Bebeginiz ellerinin ve dizlerinin tzerinde dogrulmaya basladiginda,
donenceyi besikten veya oyun alanindan ¢ikarin.

« Bu Urlin her tir besik tasarimina takilamayabilir. Bu trGini karyola veya oyun
alanina monte etmek icin bagska ipler veya kayislar kullanmayin.

Donence oyuncagini bebek arabasi oyuncagi olarak kullanirken:

- Baglantiy1 dogrudan besige veya oyun alanina takmayin.

J
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/A UPOZORNENiI /4\ UPOZORNENIE

FIGYELEM A\ AVERTISMENT

Pii pouziti kolotoce v postylce predchazejte moznému zranéni

zplisobenému zamotanim do snidrek

» Umistéte mimo dosah ditéte.

« Jakmile se dité za¢ne zvedat na rukou a na kolenou, odstrarite koloto¢
z détské postylky nebo ohradky.

« Tento vyrobek mozna nepujde pfipevnit ke viem typum détskych postylek.
Pro pripevnéni k détské postylce nebo ohradce nepouzivejte zadné dalsi
provazky ani popruhy.

Pouziti kolotoce na kocarku

« Spojovaci dil nepfipevnujte pfimo na détskou postylku nebo ohradku.

Pri pouziti na detskej postielke zabrante zraneniam spésobenym

zamotanim.

« Udrziavajte mimo dosahu babatka.

« Ked'sa dieta za¢ne zdvihat na rukach a na kolenach, odstrante pohyblivu ¢ast
kolotoca z detskej postielky alebo ohradky.

« Tento vyrobok sa nemusi dat pripojit na detské postielky vsetkych typov.
Na pripojenie k detskej postielke alebo ohradke nepridavajte Ziadne dalsie
$nury ani popruhy.

Pouzitie ako kolotoc na kociku

« Spojovaci diel nepripdjajte priamo na detsku postielku alebo ohradku.

El6zze meg a belegabalyodas okozta baleseteket! Kisagyra, jarokara

szerelt forgo jatékka alakitott valtozataban

- Ugyeljen arra, hogy a baba ne tudja elérni!

« Ha a baba mar kezd négykézlabra allni, szerelje le a forgo részt, és ne hasznalja
tobbé kisagyra szerelt forgdként!

« Nem feltétleniil szerelhet6 fel mindenféle kialakitasu kisagyra. Ne rogzitse
tovabbi zsinegekkel és pantokkal a kisdagyhoz vagy a jarokahoz!

Babakocsira erdsitett forg6 jatékka alakitott valtozataban

+ Ne akassza kdzvetleniil a tartokarikaval a kisagyra vagy a jarokaral

Preveniti accidentarile prin incurcarea in fire Utilizare ca si carusel

suspendat de patut
« Montati astfel incat bebelusul sa nu ajunga la el.

. Demonta'gl caruselul de pe patut sau tarc cand copilul incepe sa se ridice pe
maini si pe genunchi.

« Acest produs nu se potriveste cu orice tip de patut. Nu folositi curele
aditionale pentru a-l atasa la patut sau tarc.

Utilizare ca si jucarie atasata de carucior

« Nu atasati direct la patut sau tarc.
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/A UPOZORENJE /\ OPOZORILO /A\ UPOZORENJE

Sprijecite ozljede od zaplitanja kod koriStenja na dje¢jem kreveticu

« Drzite izvan dohvata djeteta.

« Vrtuljak uklonite sa kolijevke ili kreveti¢a kada se dijete poc¢ne podizati na
ruke i noge.

+ Ovaj proizvod mozda nece biti moguce postaviti na svaki model djecjeg
krevetica. Ne postavljajte dodatne trake ili vrpce na proizvod kako biste ga
ucvrstili za kreveti¢ ili ogradicu.

Upotreba igracke na kolicima

+ Ne pri¢vricujte spojnicu direktno na kolijevku/kreveti¢ ili ogradicu.

Pri uporabi vrtiljaka na otroski posteljici se izogibajte nevarnosti zadusitve.

« Namestite ga izven dosega malckov.

« Ko se pri¢ne maléek opirati na rokice in kolena, vrtiljak odstranite z otroske
posteljice ali stajice.

« lzdelka ne morete pritrditi na vse modele otroskih posteljic. Za pritrditev na
otrosko posteljico ali stajico ne uporabljajte dodatnih vrvic ali trakov.

Kot igraca na otroskem vozicku

+ Obrocka ne pritrjujte direktno na otrosko posteljico ali stajico.

Spreciti povrede zbog zaplitanja prilikom upotrebe vrteske na krevecu

« Drzite izvan bebinog dometa.

« Uklonite vrtesku sa kreveca ili ogradice kad se beba pocne uzdizati na rukama
ili kolenima.

+ Ovaj proizvod mozda nije moguce pricvrstiti na svaki krevetac. Nemojte
stavljati dodatne vrpce ili trake radi pri¢vrséivanja na krevetac ili ogradicu.

Upotreba igracke na kolicima

+ Sponu nemojte direktno pri¢vricivati na krevetac ili ogradicu.
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IMPORTANT! Always attach all provided fasteners
(strings, straps, clamps, etc.) tightly to a crib/cot or
playpen according to the instructions. Do not add
additional strings or straps to attach to a crib/cot.
Check frequently.

WAZNE! Zawsze solidnie przyczepiaj wszystkie
dostarczone mocowania (sznurki, paski, zaciski
itp.) do t6zeczka lub kojca, postepujac zgodnie
z instrukcja. Nie uzywaj zadnych dodatkowych
sznurkoéw czy paskéw w celu przymocowania
tego produktu do t6zeczka. Czesto sprawdzaj
jakosé zamocowania.

ONEMLI! Bu iiriinii mutlaka iiriinle birlikte verilen

sabitleyicileri (ipler, kayislar, kelepceler vs.) kullanarak

ve talimatlara uyarak, karyolaya veya oyun alanina
sikica baglayin. Besige monte etmek icin ayrica ipler
veya kayislar kullanmayin. Donencenin sabit olup
olmadigni sik sik kontrol edin.

DULEZITE! Viechny dodané upeviovaci prvky
(provazky, popruhy, sponky apod.) vzdy pevné
pripevnéte k détské postylce nebo ohradce

podle navodu. Pro pfipevnéni k détské postylce
nepouzivejte zadné dalsi provazky nebo popruhy.
Pevnost pfipevnéni pravidelné kontrolujte.

DOLEZITE! Hra¢ku vzdy podla pokynov pripevnite
vietkymi dodanymi upeviovacimi prostriedkami
(Snurkami, popruhmi, svorkami a pod.) na detsku
postielku alebo ohradku. Na pripojenie k detskej
postielke nepridavajte ziadne dalsie Snury ani
popruhy. Pripevnenie pravidelne kontrolujte.

FONTOS! Tartsa be a felerositésre vonatkoz6
utasitasokat, és azoknak megfeleléen, stabilan
szerelje a kisagyra vagy jarokara a mellékelt
rogzitok (szijak, zsinegek, pantok, kapcsok stb.)
segitségével! Ne rogzitse tovabbi zsinegekkel és
pantokkal a kisagyhoz! Gyakran ellendrizze!

IMPORTANT! intotdeauna atasati toate legaturile
disponibile (snururi, curele, clame, etc.) strans de
patut sau leagan, conform cu instructiunile. Nu
folositi snururi sau curele suplimentare pentru
atasarea la un patut. Verificati frecvent produsul.

VAZNO! Uvijek pricvrstite sve prilozene
pricvrscivace (Zice za vezanje, trake, spojnicei sl.)
¢vrsto na krevetic ili ogradicu za dijete u skladu

s uputama. Ne koristite dodatne Zice ili trake kako
bi postavili vrtuljak na kreveti¢. Ucestalo
provjeravajte stabilnost proizvoda.

POMEMBNO! Vse predvidene elemente za pritrditev
vrtiljaka (vrvice, pasove, sponke itd.) vedno tesno in
v skladu z navodili pritrdite na otrosko posteljico ali
stajico. Za pritrditev ne uporabljajte dodatnih vrvic
ali pasov. Redno preverjajte.

VAZNO! Uvek pri¢vrstite sve postojece pri¢vricivace
(vrpce, kaiSeve, spone, itd.) ¢vrsto na krevetaciili
ogradicu, u skladu sa uputstvima. Nemojte stavljati
dodatne vrpce ili kaiSeve radi pri¢vric¢ivanja na
krevetac. Cesto proveravajte.



Crib/Cot Rail
Barierka l6zeczka

Karyola parmakhigi

Horni okraj détské postylky

Horné zabradlie detskej postielky ‘
A kisagy léce

Bara patutului

Gornja precka na ogradi kreveti¢a
posteljna ograjica
Ograda kreveca

Attachment Strap,
Pasek mocujacyi
Baglama kayl;l]
Upeviiovaci popruh
Pripajaci popruh
Rogzitépant
Centura de atasare

‘ Remen za spajanje

\

pas za pritrditeiv

Kais za pricvrscivanje %
\ - |

- Position the toy inside the crib/cot. Make sure the
attachment strap is on the outside of the crib/cot @.

« Slide the end of the attachment strap down through
the slot on the back of the toy @.

« Pull the end of the attachment strap up and fasten to
the peg on the back of the toy @.

Note: This toy should be snug against the crib/cot

rail and spindles. Use the strap slot that provides the

tightest fit.

- If you have excess strap, slide the free end of the
attachment strap up through the opening near the
top of the attachment strap @.

« Ustaw zabawke wewnatrz t6zeczka. Upewnij sig, ze

pasek mocujacy znajduje sie na zewnatrz tézeczka @.

« Przet6z koncowke paska mocujacego przez otwor
z tylu zabawki @.
« Pociagnij do gory koricdwke paska mocujacego
i zamocuj na zaczepie mocujacym z tytu zabawki ©.
Uwaga: Zabawka powinna przylegac do barierki
i szczebelkéw t6zeczka. Wybierz ten otwor w pasku,
ktory zapewni, ze zabawka bedzie najmocniej
przytwierdzona do t6zeczka.
« Jesli pozostat nadmiar wolnego paska, przetéz wolng
koncéwke paska mocujacego przez otwor blisko
gornej czesci paska mocujacego @.

_Koli¢ek
Hacik
Csap
Agatatoare
Klin

+ Oyuncagdi karyolanin icine yerlestirin. Baglama
kayisinin besigin disinda kaldigindan emin olun @.

+ Baglama kayisinin ucunu oyuncagin arkasindaki
yuvadan asagi dogru gegirin @.

« Baglama kayisinin ucunu yukari ¢ekin ve oyuncagin
arkasindaki gikintiya baglayin €.

Not: Bu oyuncagdin karyola parmakligina ve parmaklik

cubuklarina iyice sabitlenmesi gerekir. En siki sekilde

takilmasini saglayan kayis yuvasini kullanin.

« Kayisin serbest kalan kismi uzunsa, baglama kayisinin
Ustindeki acikliktan gecirin @.

+ Hracku umistéte do postylky. Ujistéte se, ze je
upeviovaci popruh na vnéjsi strané postylky @.

« Zatahnéte za konec upevnovaciho popruhu smérem dol(i
a protahnéte jej otvorem na zadni strané hratky @.

« Konec upevriovaciho popruhu stocte smérem nahoru
a zajistéte jej za koli¢ek na zadni strané hratky €.

Poznamka: Hracka by méla tésné priléhat k hornimu

okraji a ke sloupk(im postylky. Pouzijte tu dirku na

popruhu, kterd zajisti co nejtésnéjsi pfipevnéni

k détské postylce.

« Pokud je volny konec popruhu piilis dlouhy, protdhnéte
jej nahoru otvorem v horni ¢asti popruhu @.



« Hracku vlozte do postielky. Pripajaci popruh musi byt
mimo postielky @.

« Konciec pripajacieho popruhu prevlecte cez otvor
v zadnej Casti hracky @.

- Vytiahnite koniec pripajacieho popruhu a pripevnite
ho na kolik v zadnej ¢asti hracky @.

Poznamka: Hracka by mala tesne priliehat k zabradliu

a stipikom postielky. Pouzite tu dierku na pripajacom

popruhu, ktora zabezpeci najtesnejsie prilnutie

k detskej postielke.

« Ak vam ostal prebytocny volny pripajaci popruh,
prevlecte koniec popruhu cez otvor v blizkosti hornej
Casti pripajacieho popruhu @.

- Helyezze a jatékot a kisagy belsé oldalara. Ugyeljen
arra, hogy a rogzitépant keriiljon a kisagy kiilsé
részére @.

« Flizze at fentrdl a rogzitépant végét a jaték hatuljan
lévé véjaton @.

« Huzza le a rogzitépantot, és akassza be a hasitékat
a jaték hatuljan 1évé csapba €.

Megjegyzés: a jatéknak szorosan kell illeszkednie

a kisagy lécéhez és racsaihoz. A régzitépantnak azzal

a hasitékaval rogzitse a jatékot, amellyel a jaték

a legszorosabban illesztheté.

« Ha tul sok marad szabadon a rogzitépantbal,
bujtassa at a szabad végét a pant felsé részének
kozelében talalhat6 nyilason @.

« Puneti jucaria in interiorul patutului. Asigurati-va ca
cureaua de atasare este in afara patutului @.

- Glisati capdtul curelei de atasare in jos, prin
deschizatura de pe spatele jucariei @.

- Trageti in sus capatul curelei de atasare si strangeti pe
carligul de pe spatele jucariei ©.

Nota: Jucaria trebuie prinsa confortabil de bara

patutului. Strangeti centura la maximum.

« Daca cureaua este prea lunga, introduceti capatul liber
al centurii de atasare prin deschizatura din partea de
sus a curelei de atasare @.
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« Postavite igracku s unutarnje strane ograde.
Pobrinite se da je traka za povezivanje sa vanjske
strane kreveti¢a @.

« Provucite kraj trake za povezivanje prema dolje kroz
otvor na straznjoj strani igracke @.

« Povucite kraj trake za povezivanje i pri¢vrstite je na
klin na straznjoj strani igracke @.

Savjet: Ovaj proizvod mora biti ¢vrsto postavljen

na ogradu. Koristite otvor na trakici koji omogucuje

najjace stezanje proizvoda.

» Ukoliko imate visak trake, gurnite slobodan kraj trake
za pri¢vricivanje prema gore kroz otvor blizu vrha
trake za pri¢vricivanje @.

« Ilgraco namestite znotraj otroske posteljice. Pazite,
da je pas za pritrditev na zunaniji strani posteljice @.

«» Konec pasu za pritrditev potisnite navzdol skozi zarezo
na zadnji strani igrace @.

+ Konec pasu potegnite navzgor in ga pritrdite na zati¢
na zadnji strani igrace @.

Opomba: Igraca se mora tesno prilegati posteljni

ograjici in preckam. Na pasu uporabite tisto zarezo,

ki zagotavlja najtesnejSo namestitev.

. Ce je pas predolg, potisnite prost konec navzgor,
skozi odprtino na vrhu pasu @.

« Postavite igracku na unutrasnju stranu kreveca.
Uverite se da se kai$ za pri¢vr$éivanje nalazi izvan
kreveca @.

« Kraj kaisa za pri¢vricivanje provucite kroz urez na
poledini igracke @.

« Povucite nagore kraj kaisa za pri¢vri¢ivanje
i pri¢vrstite ga na zubac na poledini igratke @.

Napomena: Ova igracka treba da bude priljubljena za

Sipke kreveca. Koristite urez na kaisu koji omogucava

najévrsce naleganje.

« Ukoliko postoji visak u duzini kaisa, njegov slobodan
kraj provucite kroz otvor pored gornjeg dela kaisa za
pri¢vricivanje @.
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« Tie the toy’s strings to a crib/cot spindle.
Note: It is better to tie the strings in a knot than a bow,
since a bow may be easily untied.

« Przywiaz sznurki zabawki do szczebelka tézeczka.
Uwaga: Sznurki powinny by¢ zawigzane na supet,
nie na kokardke. Kokardke mozna fatwo rozwiazac.

« Oyuncagdin iplerini bir parmaklik cubuguna baglayin.
Not: Fiyonklar kolayca ¢oziilebileceginden, iplerin fiyonk
yerine diigiim seklinde baglanmasi daha glivenlidir.

« Provazky hracky pfivazte se sloupkiim détské postylky.

Poznamka: Provazky je lepsi zavazat na uzel nez na
masli¢ku, protoze ta se miiZze snadno rozvazat.

- Snarky hracky uviazte k stipikom detskej postielky.
Poznamka: Snurky je lepsie uviazat na uzol nez na
maslu, pretoZze masla sa da lahko rozviazat.
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+ Kosse rd a jaték zsinegeit a kisdgy valamelyik
fuggdleges racsara.

Megjegyzés: tandcsos masni helyett csomora kotni

a zsinegeket, mivel a masni konnyen kibonthaté.

« Legati sireturile jucariei de axul patutului.
Nota: Este mai bine sa legati snururile cu nod decét cu
funda, deoarece funda se poate desface usor.

« Svezite traku oko poprecne letvice na stranici krevetica.
Napomena: Bolje je zavezati uzice u ¢vor nego u masnicu,
jer se masnica lako odveze.

« Vrvice na igrackah privezZite na posteljne precke.
Opomba: Priporo¢amo, da na vrvicah naredite vozel in
ne pentljo, saj se pentlja enostavneje razveze.

« Zavezite vrpce igracke za precku kreveca.
Napomena: Vrpce je bolje zavezati u ¢vor nego na
masnu, jer se masna moze lako odvezati.



Spodni cast zakladny, kc;lotoée

Spodna ¢ast zakladne k‘plotoéa
A forg6 alapzatanak alja

Partea de jos a bazei caruselului
Dno baze mobila
spodnji del podstavka vrtiljaka
Donji deo postolja vrteske

Mattress Matrac
Materac Shltea
Yatak Madrac

3 Matrace vlzmetnica
Matrac

Dusek
| R

« Make sure the distance between the bottom of
the mobile base and the crib/cot mattress is at least
18 cm (7 inches).

« If the distance is less than 18 cm (7 inches): readjust
the attachment strap to lift the toy; or lower the
crib/cot mattress.

« Odlegtos¢ miedzy dolng czescig podstawy karuzelki
a materacem w t6zeczku powinna wynosic¢
co najmniej 18 cm.

« Jesli odlegtos¢ wynosi mniej niz 18 cm, ustaw
ponownie pasek mocujacy, aby podnies¢ zabawke,
lub obniz materac.

« Donence tabaninin alti ile karyola yataginin arasindaki
mesafenin en az 18 cm oldugundan emin olun.

+ Mesafe 18 cm'den daha kisa ise, baglama kayisini
tekrar ayarlayarak irlint kaldirin veya karyola
yatagini alcaltin.

« Ujistéte se, Ze vzdéalenost mezi spodni ¢asti
zakladny kolotoce a matraci détské postylky je
minimalné 18 cm.

« Pokud je vzdalenost krat$i nez 18 cm, nastavte
pfipojovaci popruhy tak, aby byla hracka vys,
nebo snizte matraci v détské postylce.

« Dbajte na to, aby vzdialenost medzi spodnou ¢astou
zakladne kolotoc¢a a matracom detskej postielky bola
najmenej 18 cm.

+ Ak je tato vzdialenost mensia nez 18 cm, upravte
pripéjaci popruh tak, aby sa vyrobok nadvihol,
alebo znizte matrac detskej postielky.

— W \

A
]

\
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At Lgast 18.cm (7 Inclles) ‘ ‘
Conajmniej 18cm | !
Enaz 18 cm | | |
Minimalné 18.cm |

Najmenej 18 cm |

Legalabb 18 cm | |

Cel putin 18cm ‘ ‘ : I

Najm“anje 18cm
najmgnj 18 cm
Najmanje}18 cm
- Ugyeljen arra, hogy a forgé alapzatanak alja és a matrac
legalabb 18 cm tavolsagra legyen egymastol!
+ Ha a tavolsag kisebb, mint 18 cm, dllitson
a rogzitépanton, hogy a jaték keriiljon magasabbra,
vagy tegyen vékonyabb matracot a kisagyba.

« Asigurati-va cd distanta dintre partea de jos
a bazei caruselului si salteaua patutului este
de cel putin 18 cm.
+ Dacéd distanta este mai mica de 18 cm: reajustati
curelele de atasare pentru a ridica jucaria;
sau pozitionati mai jos salteaua patutului.

« Pobrinite se da udaljenost izmedu dna baze mobila

i madraca u dje¢jem kreveti¢u bude najmanje 18 cm.
« Ako je razmak manji od 18 cm: premjestite trake

za privezivanje kako biste podigli proizvod ili

snizite madrac.

+ Prepricajte se, da razdalja med spodnjim delom
podstavka vrtiljaka in posteljno vzmetnico znasa
najmanj 18 cm.

- Ce je razdalja manjsa od 18 cm, prilagodite pas
za pritrditev tako, da dvignete igraco; ali pa
znizajte vzmetnico.

+ Pobrinite se da udaljenost izmedu donjeg dela postolja
vrteske i duseka kreveca bude najmanje 18 cm.

+ Ako je udaljenost manja od 18 cm: ponovo podesite
kais$ za pri¢vrs¢ivanje da bi ste podigli igracku ili
spustite dusek u krevecu.



Projection Mobile with Soothing Sounds
Karuzelka z projektorem i uspokajajacymi dzwiekami
Rahatlatici sesler veren projeksiyonlu donence
Koloto¢ s projekci a uklidiiujicimi zvuky
Premietaci koloto¢ s upokojujicimi zvukmi
Vetitd és forgo jaték nyugtaté hangokkal
Carusel mobil cu proiector si cu sunete linistitoare
Mobil s projektorom i umirujuéim zvucima
Projekcijski vrtiljak s pomirjujocimi zvoki
Vrteska projektor sa umirujuc¢im zvucima

O V)

Power/Volume Switch
Przelacznik zasilania/gtosnosci
Ag¢ma-kapama/voliim diigmesi

Vypinac/ovladac hlasitosti
Tlacidlo Vypina¢/prepinac hlasitosti
Bekapcsol6 / hangeré-szabalyozé gomb
Comutator de pornire/volum
Prekidac za ukljucivanje/glasnocu
stikalo za vklop/izklop/regulator glasnosti
Prekidac za napajanje/jacinu

« Slide the power/volume switch to ON with low Hint: Music/sounds play for approximately 30 minutes.
volume «¢), ON with high volume 4)) or OFF O. The mobile turns off after approximately 12 minutes.
« Press a sound selection button to turn on: Press a sound selection button again to restart.
© White noise and mobile motion « Press the light button to turn on projector lights.
& Music and mobile motion Press the button { again to turn the lights off.
& Nature sounds and mobile motion Hint: The lights time out after approximately 30 minutes.
« Press the music button again to change the Press the light button again to restart.
musical selection. + Press the button on the remote to start music/sounds.

- Press and hold a sound selection button to turn off the
music/sounds and mobile motion.
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« Przesun przetacznik zasilania/gtosnosci do pozycji Wk.

z cichymi dzwigkami ), do pozycji Wk. z gto$nymi
dzwiekami <)) lub do pozycji WYL. O.
« Nacisnij przycisk wyboru dzwiekéw, aby wtaczyc¢:
© szum biaty i ruch karuzelki,
Q muzyke i ruch karuzelki,
& odgtosy przyrody i ruch karuzelki.
« Nacisnij przycisk muzyki ponownie, aby zmieni¢
wybrana muzyke.
« Nacisnij i przytrzymaj przycisk wyboru dzwiekéw,
aby wyfaczy¢ muzyke/dzwieki oraz ruch karuzelki.
Wskazowka: Muzyka/dzwigki sa odtwarzane przez
okoto 30 minut. Karuzelka wytaczy sie po okoto
12 minutach. Nacisnij przycisk wyboru dzwieku,
aby uruchomic¢ ponownie.
« Nacisnij przycisk oswietlenia, aby wiaczy¢ swiatetka
projektora. Naciénij przycisk { ponownie, aby
wylaczy¢ swiatetka.

Wskazowka: Swiatetka wytacza sie po okoto 30 minutach.

Naci$nij przycisk swiatetek jeszcze raz, aby ponownie
uruchomic projekcje.
« Nacisnij przycisk na pilocie, aby wigczy¢ muzyke/dzwieki.

+ Agma-kapama/voliim diigmesini diistik sesli ACIK «{),

yuksek sesli ACIK 4)) ya da KAPALI O konumuna getirin.

« Ses secimi diigmelerinden birine basarak su
modlari agabilirsiniz:
© Anne karni sesleri ve dénence hareketi
3 Miizik ve dénence hareketi
& Doga sesleri ve dénence hareketi
« Seciminizi degistirmek icin bu digmeye tekrar basin.
« MUizigi, sesleri ve donence hareketini kapatmak igin
bir ses secimi digmesine basin ve diigmeyi bir siire
basili tutun.
ipucu: Miizik ve sesler yaklasik olarak 30 dakika
boyunca calar. Donence, yaklasik olarak 12 dakika
calistiktan sonra durur. Bir ses diigmesine basarak
donencenin yeniden ¢alismasini saglayabilirsiniz.
« Projektor isiklarini agmak icin 15tk diigmesine basin.
Isiklar kapatmak icin diigmeye  tekrar basin.
ipucu: Isiklar yaklasik olarak 30 dakika boyunca
yandiktan sonra soner. Isiklar tekrar yakmak icin 151k
digmesine tekrar basin.
« MUzigi veya sesleri agmak icin uzaktan kumanda
tzerindeki digmeye basin.

« Posurite vypinac/ovladac hlasitosti do polohy
ZAPNUTO s nizkou hlasitosti ), ZAPNUTO s vysokou
hlasitosti 4)) nebo VYPNUTO O.

« Stisknéte tlacitko pro vybér zvuku a zvolte:

@ Bily um a pohyb kolotoce
&3 Hudba a pohyb kolotoce
& Zvuky pfirody a pohyb kolotoce

« Opétovnym stisknutim tlac¢itka zménite vybér hudby.

« Stisknéte a dlouze podrzte tlacitko pro vybér zvuk
a hudbu, zvuky a pohyb kolotoce tak vypnéte.
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Tip: Hudba a zvuky zni po dobu pfiblizné 30 minut.

Koloto¢ se vypne po pfiblizné 12 minutdch. Opétovnym

stisknutim tlacitka pro vybér zvukd jej znovu zapnete.

« Stisknutim tlacitka se Zarovkou zapnete projekci.
Opé&tovnym stisknutim tlagitka { projekci vypnete.

Tip: Svétylka se automaticky vypnou pfiblizné po

30 minutach. Opétovnym stisknutim tlacitka se

zarovkou je znovu spustite.

« Stisknutim tlacitka na dalkovém ovladani spustite
hudbu nebo svétylka.

« Tlacidlo vypinac¢/prepinac hlasitosti posunte do
polohy ZAPNUTE potichu «), do polohy ZAPNUTE
nahlas «¢)) alebo do VYPNUTEJ polohy O.

« Stlacte tlacidlo s vyberom zvukov a zapne sa:

@ Biely $um a pohyb kolotoca
&) Hudba a pohyb kolotoca
& Zvuky prirody a pohyb kolotoca

+ Opdtovnym stlacenim tlacidla na hudbu zmenite
vyber hudby.

« Stlac¢enim a pridrzanim tlac¢idla s vyberom zvukov
vypnete hudbu/zvuky a pohyb kolotoca.

Tip: Hudba/zvuky hraju priblizne 30 minut. Koloto¢ sa

vypne priblizne po 12 minutach. Stla¢enim tlacidla

s vyberom zvukov ho opét zapnete.

« Stlacenim tlacidla na svetla zapnete premietanie svetiel.
Opéatovnym stlacenim tlagidla {f svetla vypnete.

Tip: Svetla sa vypnu priblizne po 30 mindtach. Svetla

znovu zapnete opatovnym stla¢enim tlacidla na svetla.

« Stlacte tlacidlo na dialkovom ovladani a zapnite
hudbu/svetla.

+ A bekapcsol6 / hangeré-szabélyozé gomb haromféle
helyzetbe allithaté: halk izemmdd «), hangos
Uzemmad «)) és kikapcsolt allapot O.

+ A hangvalaszté gombok megnyomasaval az alabbi
lizemmodok koziil lehet valasztani:
© Semleges hattérzaj + forgé mozgés
&) Zene + forgo mozgas
& A természet hangjai + forgé mozgas

» A zene kivalasztasara szolgalé gomb ujbdli
megnyomasaval valthat a zenei kinalatban elérheté
hanganyagok kozott.

+ A hangvalaszté gombokat hosszabban nyomva
ledllithatja a zene és a hangok lejatszasat és
a forgé mozgast.

Tipp: a zene és a hangok lejatszasa korulbeldl

30 percig tart. A forgd rész kortlbelil 12 percig forog.

Ujrainditashoz nyomja meg Ujra a kivant izemmédnak

megfelelé hangvaélaszté gombot.

« A vetités a vilagito izzot abrazolé gomb &
megnyomasaval kapcsolhaté be. A gomb Gjboli
megnyomasakor a vetités abbamarad.

Tipp: a vetités kortlbelll 30 percig tart. A vetités

Ujrainditasahoz nyomja meg ismét a vilagité izzét

abrazolé gombot.

« A zene és a hangok lejatszasa a taviranyité gombjanak
megnyomasaval is bekapcsolhat6.



« Comutati comutatorul de pornire/volum pe PORNIT
cu volum mic 4), pe PORNIT cu volum mare 4)) sau
pe OPRIT O.

« Apdsati pe un buton de selectare sunet, pentru a porni:
®© Zgomot alb si miscare carusel
&3 Muzica si miscare carusel
& Sunete din natura si miscare carusel

« Apasati pe butonul de muzica din nou, pentru
a schimba selectia muzicald.

- Apasati si mentineti apasat pe un buton de
selectie sunet, pentru a opri muzica/sunetele si
miscarea caruselului.

Sugestie: Muzica/sunetele sunt redate timp de

aproximativ 30 minute. Caruselul se va opri dupa

aproximativ 12 minute. Apasati pe butonul de
selectare sunet din nou pentru a-l reporni.

« Apasati pe butonul de lumina pentru a porni luminile
proiectorului. Apasati din nou butonul {j pentru
a opri luminile.

Sugestie: Luminile se opresc dupa aproximativ

30 de minute. Apasati butonul de lumina din nou

pentru a reporni.

- Apasati pe butonul de pe telecomanda pentru a porni
muzica/sunetele.

+ Pomaknite prekidac za ukljucivanje/glasno¢u na ON
s tihim zvukom ), ON s glasnim zvukom «)) ili OFF O.
« Pritisnite dugme za odabir zvuka kako biste ukljucili:
@ Bijeli sum i pokrete vrtuljka
&) Glazbu i pokrete vrtuljka
& Zvuke prirode i pokrete vrtuljka
« Pritisnite dugme za glazbu ponovno kako biste
promijenili odabir.
« Pritisnite i drzite dugme za odabir zvuka kako biste
iskljucili glazbu/zvukove i pokrete vrtuljka.
Napomena: Glazba/zvuci sviraju priblizno 30 minuta.
Vrtuljak se gasi nakon priblizno 12 minuta. Za ponovno
pokretanje opet pritisnite dugme za odabir zvuka.
« Pritisnite dugme za svjetlo kako bi se upalila
svjetla projektora. Pritisnite dugme ¥ ponovno za
gasdenje svjetla.

Napomena: Svjetla se iskljucuju nakon otprilike 30 minuta.

Za ponovno ukljucenje opet pritisnite dugme.
« Pritisnite dugme na daljinskom upravljacu za
pokretanje glazbe/svjetala.
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« Stikalo za vklop/izklop/regulator glasnosti potisnite
na VKLOP z nizko glasnostjo 4), na VKLOP z visoko
glasnostjo «)) ali na IZKLOP O.

« Pritisnite gumb za izbiro zvoka, da vklopite:
© Beli $um in vrtenje vrtiljaka
& Glasbo in vrtenje vrtiljaka
& Zvoke narave in vrtenje vrtiljaka

- Ce Zelite spremeniti glasbeni izbor, ponovno pritisnite
gumb za glasbo.

« Pritisnite in drzite gumb za izbiro zvoka, da izklopite
glasbo/zvoke in vrtenje vrtiljaka.

Nasvet: Glasba/zvoki bodo predvajani priblizno

30 minut. Po priblizno 12 minutah se bo vrtiljak

samodejno izklopil. Za ponoven vklop $e enkrat

pritisnite gumb za izbiro zvoka.

« Pritisnite gumb za lu¢ke, da vklopite lu¢ke projektorja.
Za izklop lu¢k ponovno pritisnite ta gumb .

Nasvet: Lucke ugasnejo po priblizno 30 minutah.

Za ponoven vklop e enkrat pritisnite gumb za lucke.

« Za zacetek glasbe/zvokov pritisnite gumb na
daljinskem upravljalniku.

- Gurnite prekida¢ za napajanje/jacinu na UKLJUCENO
za slabiju ja¢inu 4); UKLJUCENO za vecu ja¢inu «))
ili na ISKLJUCENO O.

« Pritisnite dugme za biranje zvuka da biste ukljucili:
@ Beli $um i kretanje vrteske
& Muzika i kretanje vrteske
& Zvuci prirode i kretanje vrteske

« Ponovo pritisnite dugme za muziku da biste promenili
izbor muzike.

« Pritisnite i drzite dugme za izbor zvukova da biste
iskljucili muziku/zvuke i kretanje vrteske.

Savet: Muzika/zvuci se reprodukuju priblizno 30 minuta.

Vrteska se isklju¢uje nakon priblizno 12 minuta. Ponovo

pritisnite dugme za biranje zvukova kako biste ih

ponovo reprodukovali.

« Pritisnite dugme za svetlo kako biste upalili svetla
projektora. Ponovo pritisnite dugme ¥ da biste
iskljucili svetla.

Savet: Svetla se gase nakon priblizno 30 minuta.

Ponovo pritisnite dugme za svetlo da bi se

ponovo upalilo.

« Pritisnite dugme na daljinskom upravljacu da biste
pokrenuli muziku/zvukove.



Remote Use Korzystanie z pilota Uzaktan kumandanin kullanmimi

Pouziti dalkového ovladani

PouZivanie dial’kového ovladania
Miikodtetés a taviranyitoval

Utilizarea telecomenzii

Upotreba daljinskog upravijaéa Uporaba daljinskega upravljalnika
Upotreba daljinskog upravljaca

o

« The soother is designed to go into sleep mode after
several hours. If the soother does not respond to
the remote:

- slide the power/volume switch on the soother off
and back on, or

- press a sound selection button on the soother, or

- replace the batteries in the soother, or

- replace the batteries in the remote to reactivate
the remote.

« You may notice a loss of range between the remote
and the mobile when using in bright light. For best

performance, avoid using the remote in areas of bright

light. Move the mobile, or reduce the amount of light
to improve performance.

« Position the mobile so that the back of the soother
points towards the area that the remote will be used.
Make sure there is a clear path between the remote
and the soother. Point the end of the remote toward
the back of the soother and press the button.
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« Uspokajacz przechodzi po kilku godzinach w tryb
uspienia. Jesli nie reaguje na pilota, wykonaj jedng
z nastepujacych czynnosci:
- przetacznikiem zasilania/gtosnosci na uspokajaczu
wylacz, a nastepnie wigcz produkt;
- nacisnij przycisk wyboru dzwiekéw na uspokajaczu;
- wymien baterie w uspokajaczu;
- wymien baterie w pilocie, aby ponownie
go aktywowac.
Mozesz zauwazy¢ utrate zasiegu pomiedzy pilotem
a karuzelka, gdy korzystasz z pilota przy jasnym
oswietleniu. Aby uzyskac lepszy efekt, nalezy unikac
korzystania z pilota w miejscach o bardzo jasnym
oswietleniu. Aby karuzelka dziatata lepiej, nalezy
przenies¢ jg w inne miejsce lub przyciemnié swiatto.
Ustaw karuzelke w takiej pozycji, aby tylna strona
uspokajacza byta skierowana w strone miejsca,
w ktérym bedzie uzywany pilot. Upewnij sig, ze nic
nie stoi na drodze miedzy pilotem a karuzelka.
Skieruj koniec pilota w strone tylnej $cianki
uspokajacza i nacisnij przycisk.



« Rahatlatma unitesi, birkac saat calistiktan sonra uyku

moduna gececek sekilde tasarlanmistir. Rahatlatma

Uinitesi uzaktan kumandaya cevap vermiyorsa:

- Rahatlatma tinitesinin tzerindeki agma-kapama/volim
diigmesini kapatip tekrar agin,

- rahatlatma Unitesi Gzerindeki bir ses se¢imi
diigmesine basin,

- rahatlatma Unitesinin pillerini degistirin veya

- uzaktan kumandanin pillerini degistirin.

Parlak isikta kullanirken uzaktan kumanda ve dénence

arasindaki kapsama alani daralabilir. En iyi performansi

elde etmek icin, uzaktan kumandayi parlak isikh

alanlarda kullanmayin. Performansi artirmak i¢in

donenceyi baska bir yere tasiyin veya bulundugunuz

odadaki 1gtk miktarini azaltin.

Dénenceyi yerlestirirken, rahatlatma tnitesinin

arkasinin kumandayi kullanacaginiz yoéne dogru

bakmasina dikkat edin. Uzaktan kumanda ile

rahatlatma Unitesinin arasindaki yolun agik

oldugundan emin olun. Uzaktan kumandanin ucunu

rahatlatma Unitesinin arkasina dogru yéneltin ve

diigmeye basin.

Projektor je navrzen tak, aby se po nékolika hodinach
prepnul do reZzimu spanku. Pokud projektor nereaguje
na dalkové ovladani:

- pfepnéte vypinac/ovlada¢ hlasitosti na projektoru
do polohy vypnuto a potom zase zpét do polohy
zapnuto, nebo

- stisknéte tlacitko pro vybér zvuku na projektoru, nebo

- vyménite baterie v projektoru, nebo

- vyménite baterie v dalkovém ovladani, abyste
obnovili jeho funkénost.

Pri pouziti za jasného svétla mlze byt patrna ztrata

dosahu mezi dalkovym ovladanim a kolotoc¢em.

Za jasného svétla nemusi dalkové ovladani fungovat

spravné. Aby kolotoc fungoval l1épe, pfemistéte jej

nebo snizte mnozstvi svétla.

Umistéte koloto¢ tak, aby zadni strana projektoru

smérovala do prostoru, odkud jej budete dalkové

ovladat. Ujistéte se, Ze se mezi dalkovym ovlddanim

a projektorem nenachdzi zadné prekazky. Nasmérujte

konec dalkového ovladani na pfijimac projektoru

a stisknéte tlacitko.
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- UtiSujuca jednotka je navrhnuta tak, ze po niekolkych
hodinach prejde do rezimu spanku. Ak utiSujica
jednotka nereaguje na dialkové ovladanie:

- posunte vypinac/prepinac hlasitosti do polohy
vypnuté a potom spat do polohy zapnuté, alebo

- stlacte tlacidlo s vyberom zvukov na utisujucej
jednotke, alebo

- vymerite batérie v utidujucej jednotke, alebo

- vymerite batérie v dialkovom ovladani, aby zacalo
znovu fungovat.

« Pocas pouzivania v jasnom svetle mézete pozorovat
stratu rozsahu medzi dialkovym ovlada¢om
a kolotocom. Najlepsi vykon sa dosiahne, ak dialkovy
ovlddac¢ nebudete pouzivat v oblastiach s jasnym
svetlom. Vykon sa zlepsi, ak koloto¢ presuniete alebo
znizite intenzitu svetla.

« Koloto¢ umiestnite tak, aby zadna cast utisujucej
jednotky smerovala do oblasti, kde sa bude pouzivat
dialkovy ovladac. Dbajte nato, aby medzi dialkovym
ovlddacom a utidujucou jednotkou bola volna draha.
Koniec dialkového ovladaca nasmerujte na zadnu cast
utiSujucej jednotky a stlacte tlacidlo.

- Az altatéjaték zenéld, vilagitd egysége néhany o6ra
elteltével inaktiv Gzemmaddra valt. Ha a zenélg,
vilagitd egység nem reagal a taviranyitd jeleire,

a taviranyitdval valé miikodtetés helyredllitasahoz:

- tolja el oda-vissza a bekapcsol6 / hangeré-szabalyozd
gombot a zenél§, vilagitd egységen;

- vagy nyomja meg a kivant izemmaodnak megfelelé
hangvalaszté gombot a zenélé, vilagitd egységen;

- vagy cseréljen elemet a zenéld, vilagitd egységben;

- vagy cseréljen elemet a taviranyitéban.

- Er6sen megvilagitott kdrnyezetben csokken
a tdviranyité hatésugara. Erés megvilagitas
mellett inkabb ne a tavirdnyitéval mikodtesse az
altatdjatékot. A teljesitmény javitasa érdekében
helyezze at a forgdt, vagy mérsékelje a fényerét.

« Olyan helyzetben szerelje fel a jatékot, hogy a zenél§,
vilagitd egység hatuljan taldlhato jelvevé rész keriiljon
a taviranyito leend6 hasznalatanak terdlete felé.

A taviranyito és az altatdjaték kozotti terilet legyen
Ures. Tartsa Ugy a taviranyitét, hogy a vége a zenél6,
vilagitd egység hatuljan taldlhaté jelvevo felé
mutasson, majd nyomja meg a gombot.



Unitatea de linistire este conceputa sa se opreasca
automat dupa cateva ore. Daca unitatea de linistire
nu mai reactioneaza la telecomanda:

- comutati comutatorul de pornire/volum de pe
unitatea de linistire pe oprit si inapoi pe pornit.

- apdsati un buton de selectare sunet de pe unitatea
de linistire, sau

- inlocuiti bateriile din unitatea de linistire, sau

- inlocuiti bateriile din telecomanda, pentru
areactiva telecomanda.

- Este posibil sa observati o reducere a puterii
semnalului dintre telecomanda si carusel la utilizarea
in conditii de lumina puternica. Pentru rezultate
optime, evitati utilizarea telecomenzii in spatii cu
lumina puternica. Mutati caruselul sau reduceti
lumina pentru imbundtatirea rezultatelor.

Pozitionati caruselul astfel incat spatele unitatii de

linistire s fie orientat spre zona din care va fi folosita

telecomanda. Asigurati-va ca nu exista obstacole
intre telecomanda si unitatea de linistire. Indreptati
capatul telecomenzii spre spatele unitatii de linistire
si apasati butonul.

Projektor je napravljen tako da ude u stanje

pripravnosti nakon nekoliko sati. Ukoliko projektor ne

reagira na daljinski upravljac:

- pomaknite dugme za uklju¢enje/glasnocu na
projektoru na off, pa vratite na on, ili

- pritisnite dugme za odabir zvuka na projektoru, ili

- zamijenite baterije u projektoru, ili

- zamijenite baterije u daljinskom upravljacu kako
biste ga reaktivirali.

Mozete primjetiti gubitak dosega izmedu daljinskog

upravljaca i uredaja ukoliko ste na jarkom svjetlu.

Za bolje performanse, izbjegavajte koristenje

daljinskog upravljaca na jakom svjetlu. Pomaknite

mobil ili smanjite koli¢inu svjetlosti kako bi poboljsali

rad proizvoda.

Postavite mobil tako da straznja strana projektora

bude usmjerena prema podrucju s kojeg cete koristiti

daljinski upravlja¢. Osigurajte slobodan prostor

izmedu daljinskog upravljaca i projektora. Usmjerite

daljinski upravlja¢ prema straznjoj strani projektora

i pritisnite dugme.
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» Pomirjujoca lucka je zasnovana tako, da se po nekaj
urah preklopi v na¢in mirovanja. Ce se pomirjujoca
lucka ne odziva na daljinski upravljalnik:
- stikalo za vklop/izklop/regulator glasnosti na

pomirjujoci lucki najprej izklopite in nato

ponovno vklopite, ali
- pritisnite gumb za izbiro zvoka na pomirjujoci lucki, ali
- zamenjajte baterije v pomirjujoci lucki, ali
- zamenjajte bateriji v daljinskem upravljalniku,

da ponovno aktivirate daljinski upravljalnik.
Pri mocni svetlobi lahko izgubite povezavo med
daljinskim upravljalnikom in vrtiljakom. Za boljse
delovanje vrtiljaka daljinskega upravljalnika
ne uporabljajte v mo¢no osvetljenih prostorih.
Premaknite daljinski upravljalnik ali pa kako drugace
zmanijsajte svetlobo in tako izboljsajte ucinek.
Daljinski upravljalnik postavite tako, da je zadnja stran
pomirjujoce lucke usmerjena na mesto, od koder
boste najpogosteje uporabljali daljinski upravljalnik.
Pazite, da je pot med daljinskim upravljalnikom
in lucko pregledna in brez ovir. Konec daljinskega
upravljalnika usmerite proti zadniji strani pomirjujoce
lucke in pritisnite gumb.

Muzicka kutija je konstruisana da ide u rezim spavanja
nakon nekoliko sati. Ako muzicka kutija ne reaguje na
daljinski upravlja¢:
- prekidac za napajanje/jacinu na muzickoj kutiji
postavite na polozaj "isklju¢eno’, ili
- pritisnite dugme za biranje zvuka na muzickoj kutiji, ili
- zamenite baterije u muzic¢koj kutiji, ili
- zamenite baterije u daljinskom upravljacu da biste
ga ponovo aktivirali.
Mozda cete primetiti gubitak dometa izmedu
daljinskog upravljaca i vrteske kad proizvod koristite
pri jakom svetlu. Za najbolje funkcionisanje proizvoda,
izbegavajte koris¢enje daljinskog upravljaca u jako
osvetljenim podru¢jima. Pomerite vrtesku ili smanjite
koli¢inu svetla da biste poboljsali funkcionisanje.
Vrtesku stavite na polozaj u kome je zadnji deo
muzicke kutije usmeren prema podrucju na kome ¢e
se koristiti daljinski upravljac. Pobrinite se da postoji
Cista putanja izmedu daljinskog upravljaca i muzicke
kutije. Usmerite vrh daljinskog upravljac¢a prema
zadnjem delu muzicke kutije i pritisnite dugme.



Stroller Toy Zabawka do wozka

Bebek arabasi oyuncagi

Hracka na koc¢arek

Hracka na ko¢ik Babakocsira erositett forgé jaték
Jucérie pentru carucior Igracka za kolica
Igracka za otroski vozi¢ek

Igracka za kolica

« Pull the mobile link off the soother.
« Fit the open end of the mobile link onto a stroller canopy.

« Zdejmij tacznik karuzelki z uspokajacza.
« Natéz facznik na daszek wozka.

« Donence baglantisini rahatlatma tinitesinden ¢ikarin.
« Dénence baglantisinin acik ucunu bebek arabasinin
glinesligine takin.

- Odpojte spojovaci dil kolotoce od projektoru.
« Otvor ve spojovacim dilu kolotoce pfipnéte ke
stfisce kocarku.

« Spojovaci diel kolotoca zveste z utiSujucej jednotky.
- Otvoreny koniec spojovacieho dielu kolotoca pripnite
na striesku kocika.

« A forgét tarté karikédnal fogva vegye le a forgo részt
a zenél, vilagité egységrél.

« A forgdt tarté karika nyitott részét a babakocsi
napellenzéjére hizva erésitse a babakocsira
a forgo részt.
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« Scoateti agatatoarea caruselului mobil de pe unitatea

de linistire.

- Fixati capatul deschis al agdtatorii caruselului mobil de

baldachinul unui carucior.

« Povucite spojnicu vrtuljka s projektora.
» Namjestite otvoreni kraj spojnice vrtuljka na krov

djegjih kolica.

+ Nosilni obrocek vrtiljaka potegnite s pomirjujoce lucke.
» Odprt del obrocka zataknite za streho vozicka.

+ Povucite sponu vrteske sa muzicke kutije.
« Pri¢vrstite otvoreni kraj spone vrteske na krov kolica.



Tabletop Soother Uspokajacz ustawiany na stole
Masaiistii projeksiyonu Stolni projektor
Stolna utisujica jednotka Sik feliileten miikodtethet6 altatéjaték
Unitate de linistire de masd Projektor za stol
Pomirjujoca lu¢ka za na mizo Stona muzic¢ka kutija

« Pull the mobile link off the soother. « Scoateti agatatoarea caruselului mobil de pe unitatea
- Slide the switch on the bottom of the soother @ de linistire.

and pull to remove from the mobile arm @. - Comutati intrerupatorul din partea de jos a unitatii

Lo . . . de linistire @ si trageti pentru a o scoate de pe bratul

« Zdejmij tacznik karuzelki z uspokajacza. caruselului 9.‘ ’ ’
« Przesun przefacznik na dole uspokajacza @,

a nastepnie pociagnij za uspokajacz, aby zdja¢ go « Povucite spojnicu vrtuljka s projektora.

z ramienia karuzelki @. - Pomaknite preklopnik na dnu projektora @ i povucite

kako biste ga skinuli s nosa¢a @.
« Donence baglantisini rahatlatma tinitesinden ¢ikarin. 9

« Rahatlatma Unitesinin alt tarafindaki digmeyi « Nosilni obrocek vrtiljaka potegnite s pomirjujoce lucke.
kaydirin @ ve rahatlatma initesini dénence « Potisnite stikalo na spodnjem delu pomirjujoce lucke @
kolundan cekerek cikarin @. in potegnite, da ga odstranite z rocice vrtiljaka @.

« Odpojte spojovaci dil kolotoce od projektoru. « Povucite sponu vrteske sa muzicke kutije.

- Posunite prepinac na dolni &asti projektoru @ - Okrenite prekida¢ na dnu muzicke kutije @ i povucite
a odpojte jej od ramena koloto¢e @. da biste je skinuli sa rucice vrteske @.

« Spojovaci diel kolotoca zveste z utiSujucej jednotky.
- Posufte vypina¢ v spodnej ¢asti utidujucej jednotky @
a potiahnutim ju vyberte z ramena kolotoca @.

« A forgot tarté karikanal fogva vegye le a forgo részt
a zenél, vilagito egységrél.

- Tolja el a zenél§, vilagité egység aljan talalhaté
gombot @, majd huzza le a zenél§, vilagitd egységet
a forgé tartokarjarol @.
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Consumer Information Informacje dla klienta
Tiiketici bilgisi Informace pro spotfebitele
Informacie pre spotrebitela Vasarloi tajékoztatd
Informatii pentru utilizator Informacije za potrosace

Napotki za kupca Informacije za potrosace

« In the unlikely event that use of the remote interferes + Abban a valdszindtlen esetben, ha a taviranyitod
with normal use of other remote controlled hasznalata mas tavvezérelt berendezések, pl.
equipment, such as televisions or stereos, or use TV-készulék vagy HIFI normdlis miikodését zavarja,
of other electronic or battery powered appliances vagy mas elektromos vagy elemmel m(ikodé
interfere with operation of the mobile, do not use késztilékek zavarjak a forgé miikodését, ne hasznalja
both at the same time. egy id6ben mindkét késztiléket.

« W wyjatkowych przypadkach pilot moze zaktécac - In situatia putin probabila in care utilizarea
normalng prace innych urzadzen zdalnie sterowanych telecomenzii cauzeaza interferente in utilizarea
(np. telewizora czy wiezy), a inne urzadzenia normald a altor aparate cu telecomandd, cum ar fi
elektroniczne lub zasilane bateriami moga zaktéca¢ televizoarele sau combinele muzicale, sau in situatia in
dziatanie uspokajacza. Nalezy wéwczas zaprzestac care utilizarea altor aparate electronice sau alimentate
jednoczesnego korzystania z obu urzadzen. cu baterii cauzeaza interferente in functionarea

caruselului, nu folositi ambele aparate simultan.
« Cok dusuk bir ihtimal olsa da bu Urlinlin uzaktan ’ P

kumandasi televizyon ve muzik seti gibi diger - lako postoji vrlo mala vjerojatnost da ¢e koristenje
cihazlarin uzaktan kumandalariyla ¢akisabilir veya ovog daljinskog upravljaca ometati normalnu
elektrikli ya da pille calisan cihazlar bu Griintin upotrebu ostalih uredaja koji takoder koriste daljinsko
calismasina engel olabilir. Boyle durumlarda iki cihazi upravljanje, kao sto su televizija ili glazbena linija, ili
ayni anda kullanmayin. ostalih ku¢anskih uredaja koji se pokrecu na baterije,

nemojte koristiti oba u isto vrijeme.
+ Je nepravdépodobné, Ze by dalkové ovladani ) )

rusilo bézné fungovani jinych dalkové ovladanych + V redkih primerih, ko uporaba daljinskega

pfistroju, napf. televize nebo stereo zafizeni, nebo ze upravljalnika ovira normalno delovanje aparatov na
by pouzivani jinych elektrickych nebo bateriovych daljinsko upravljanje, kot so TV sprejemniki ali stereo
pfistroju rusilo funkce kolotoce. Pokud k tomu viak naprave ali pa ko uporaba drugih naprav na elektri¢cno
dojde, nepouzivejte oba pfistroje soucasné. ali baterijsko napajanje ovira delovanje vrtiljaka,

ne uporabljajte obeh naprav hkrati.
« V nepravdepodobnom pripade, kedy by pouzitie P ) prav I

dialkového ovladania ovplyviiovalo bezné pouzivanie « U sluc¢aju da upotreba daljinskog upravlja¢a ometa
inych dialkovo ovladanych zariadeni, ako napriklad normalno koris¢enje drugih uredaja na daljinsko
televizie alebo stereosuprav, alebo kedy by pouzivanie upravljanje kao $to su televizor ili muzicki uredaji ili da
elektronicky ¢i batériou napajanych spotrebic¢ov koris¢enje druge opreme s elektri¢nim ili baterijskim
ovplyvnovalo prevadzku kolotoca, nepouzivajte obe napajanjem ometa funkcionisanje vrteske, nemojte
zariadenia sucasne. koristiti oba uredaja u isto vreme.
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