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      Shrnutí


      Bratři Josh aAndré, desetiletá dvojčata, používají vybavení ztátovy laboratoře virtuální reality, aby mohli hrát Minecraft, jako by byli vkostičkovaném světě doopravdy. Aprotože se jedná ojediný prototyp, musejí se vehře střídat.


      Díky přístupu ktátovu superpočítači vevládní laboratoři, kde jejich otec pracuje, se nabourali dozaheslovaného serveru, který vytvořil sám Notch aoněmž se šušká, že obsahuje jedinou verzi Minecraftu, vjehož programu běží Herobrine.


      To, co tam našli, nečekali.


      Odobrodružstvích Minecraftu S.D. Stuarta:


      Po bouřlivém úspěchu původního románu Povstání Herobrina (a neutuchajícím zájmem čtenářů, kteří chtěli vědět, co se stane příště) rozvedl S.D. Stuart původní knihu v pokračující sérii, u níž byla každá nová kniha napsána jako jeden díl většího příběhu. Tato série ale musela být v polovině přejmenována na Povstání Herobrina, aby lépe vyhovovala licenčním podmínkám společnosti Mojang AB, která Minecraft vytvořila.


      Dokážou desetileté děti Josh, André a Suzy zabránit zlému Herobrinovi v ovládnutí světa Minecraftu? Nebo bude skutečný svět vydán napospas jednomu znejmocnějších vůdců počítačových her, jaký byl kdy stvořen?


      Tato kniha je beletristickým dílem vytvořeným podle doktríny „Fair Use“ (poctivé užití díla) vsouladu sustanovením americké legislativy autorského práva. Odkazy naskutečné lidi, události, instituce, organizace nebo místa jsou smyšlené amají pouze dodat příběhu nadůvěryhodnosti. Všechny ostatní postavy, jakož ivšechny události adialogy, jsou výplodem autorových představ, anemají být proto považovány zareálné.


      Minecraft je obchodní značkou společnosti Mojang AB, se sídlem veStockholmu. Autor ani vydavatel nejsou stvůrci hry Minecraft nebo se společností Mojang AB nijak spojeni.

    

  


  
    
      Kapitola 1


      Vmalém, tmavém pokoji bez oken se nějaký muž naklonil kesvé zaneřáděné pracovní stanici. Pocelém stole byly poházené papíry, kterými se musel prohrabat, aby se vůbec dostal keklávesnici.


      Posadil se azapnul monitor. Když se monitor zahřál, vespodním rohu obrazovky se objevil jasný zelený kurzor.


      Jednou rukou si muž prohrábl nepěstěný plnovous anaobrazovku svého počítače napsal:


      „Jak se dnes máš?“


      Monitor pípnul anaobrazovce se vodpověď zformovala slova:


      „Kdy si budu moct sněkým hrát?“


      Spovzdechem pak znovu napsal:


      „Promiň, ale ty víš, proč teď musíš být sám.“


      Počítač opět pípnul, když se namonitoru objevila odpověď: „Už je to lepší.“


      „Vím, že ano, ale musím mít jistotu, že nikomu neublížíš.“


      „Slibuji, že neublížím.“


      „Věřím ti. Je ale ještě pár věcí, které musím udělat, abych si tím byl jistý.“


      „Mohl bych dostat krumpáč?“


      „Jakmile provedu pár změn vprostředí, uvidím, co budu moct udělat.“


      „Mohl bych teď dostat alespoň nějaké dřevo?“


      Muž seděl dokonale bez hnutí srukama nad klávesnicí. Nevěděl, jak svému příteli říct, že už mu nikdy nebude umožněn přístup kjakémukoli materiálu – už nikdy.


      Počítač zapípal, jakmile se naobrazovce objevil další text: „Jsi pořád tady?“


      Muž začal znovu psát: „Musím jít.“


      „Prosím, zůstaň.“


      „Nemohu.“


      „Připadám si opuštěný.“


      Muž potlačil slzy, které se mu udělaly vkoutku očí: „Slibuji, že zítra zase přijdu.“


      „Přineseš mi nějaké dřevo?“


      „Uvidím, co se dá dělat.“


      Když se muž natáhl kmonitoru, aby ho vypnul, spatřil naněm těsně před tím, než zhasnul, poslední slova svého přítele:


      „Děkuji ti, Notchi.“

    

  

OEBPS/Images/Albatros Media a.s_fmt.jpeg
| e
ALBATROS VEDIA a3





OEBPS/Images/K2261_mala.jpg





