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Uvod

Jazyk HTML (HyperText Markup Language; ¢esky hypertextovy znackovaci jazyk) je domi-
nantnim jazykem na webu. Kdykoliv si prohliZite néjakou webovou stranku ve svém webo-
vém prohlizeci nebo s ni pracujete, je velmi pravdépodobné, Ze se jedna o dokument jazyka
HTML. Tento jazyk ptivodné vznikl, aby bylo mozné formatovat a sdilet védecké materialy.
V soucasné dobé ho pouzivaji témér véechny typy dokumenti a také slouzi pro tvorbu vizu-
alné zajimavych rozhrani pro webové aplikace.

S ptichodem verze HTMLS se z ,,oby¢ejného znackovaciho jazyka HTML stalo plnohodnotné
rozhrani API (aplika¢ni programové rozhrani) pro vyvoj webovych aplikaci. V této knize si
uvedeme fadu historickych tdaji o vyvoji jazyka HTML a také si popiseme jeho nové funkce.

Jazyk HTML5 vylepSuje elementy starsich verzi tohoto jazyka. S jeho novymi typy vstupnich
poli mizeme vytvaret komplexni formulare, aniz bychom k tomu pottebovali jazyk JavaScript.
Naptiklad mtizeme pouzivat ovladaci prvek jezdec jednoduse tak, ze zapiSeme do dokumen-
tu znacku <input type=range>. K tomu navic ptibyly dalsi typy vstupnich poli, jakymi jsou
kuprikladu email nebo url, které ndm zajisti validaci na strané klienta. S pomoci elementt
audio a video miizeme vkladat zvukové a videosoubory do nasich dokumentti. Oba tyto ele-
menty nabizeji aplika¢ni rozhrani, pomoci néhoz mizeme vytvaret multimedialni prehravace
nebo zajimavé vizualni efekty. To v§echno mtizeme délat i bez podpory jakéhokoliv zdsuvného
modulu ve webovém prohlizedi.

V jazyce HTML5 mtizeme dokonce kreslit, a to diky elementu canvas a podpore formatu SVG
(Scalable Vector Graphics; ¢esky $kalovatelnd vektorova grafika). Element canvas reprezentuje
rozhrani API pro kresleni bitmapové grafiky a je uréené pro tvorbu 2D a 3D obrazkd, graf
a her. Naproti tomu SVG je format pro vektorovou grafiku, s nimz je mozné opétovné pouzi-
vat, ménit velikost a jinak upravovat obrazky, které se budou zobrazovat na mnoha zafizenich
s riznymi rozméry obrazovek.

Nejvétsi zménou specifikace HTML5 ale je to, Ze ptinasi rozhrani API, kterd jsou soucas-
ti objektového modelu dokumentu jazyka HTML, ale neexistuji pro né zadné odpovidajici
znacky, které bychom mohli zapsat do dokumentu. Jedna se o rozhrani API uréend vyhradné
pro model DOM, s nimiZ mizeme pracovat v kodu jazyka JavaScript — sdilet a odebirat data
nebo vytvaret aplikace, které budou umét urcit, kde se nachazi jejich uzivatelé. Rozhrani Web
Workers napodobuje procesy s vice vlakny a ulohy na pozadi v jazyce JavaScript. Rozhrani
Geolocation API umi uréovat pozici. Diky podpore komunikace mezi dokumenty mizeme
odesilat data mezi dokumenty, nebo dokonce mezi doménami, aniz bychom museli zvefejno-
vat model DOM. Udalosti spousténé serverem a rozhrani WebSockets umoziuji uskutecniovat
komunikaci mezi klientem a serverem v (témér) redlném Case.

Po precteni této knihy budete mit zakladni znalosti o vyse uvedenych funkcich a budete na
nejlepsi cesté k tvorbé tzasnych webovych stranek a aplikaci v jazyce HTML5.
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Uvod

Komu je tato kniha urcena

Trebaze je tato kniha urcend pro vyvojare, ktefi za¢inaji pracovat s jazykem HTMLS5, neni ob-
sahové uplna. Z tohoto ditvodu predpoklada alespon zakladni znalost jazyka HTML. Pokud
s webovym vyvojem zacinate, zkuste si nejprve precist knihu ,,Build Your Own Website Using
HTML and CSS*? od nakladatelstvi SitePoint.

Jak budete postupovat touto knihou, narazite na nékolik pokrocilejsich témat — napriklad na
nejriznéjsi rozhrani API a aplikace urcené pro pouziti offline. Pro bezproblémové pochopeni
téchto ¢asti knihy byste méli znat jazyk HTML a mit alespon zakladni znalost jazyka JavaScript
a objektového modelu dokumentu (modelu DOM). Neni nutné znat jazyk JavaScript diiklad-
né. M¢éli byste alespon znat obsluhu udalosti, datové typy, cykly (while apod.) a podminéné
ptikazy (if-else apod.). Piiklady v této knize budou vsak jednoduché a vysvétlené radek
po radku. Pokud neznite jazyk JavaScript, zkuste si precist knihu ,,JavaScript Okamzité“ od
nakladatelstvi Computer Press. Webové stranky Mozilla Developer Network® také poskytuji
skvélé materidly o jazyku JavaScript a modelu DOM.

Pouzité konvence

V této knize narazite na fadu typografickych konvenci a riznych styli rozvrzeni, které budou
zvyraznovat rizné typy informaci. Prohlédnéte si proto nasledujici konvence.

Ukazky zdrojového kddu
Zdrojovy kod bude napsan neproporcionalnim pismem; naptiklad takto:
<h1>Skvély Tetni den</h1l>

<p>By1 krasny letni den, ktery primo vybizel na prochazku parkem. Ptacci
zpivali a vSechny déti byly zpatky ve Skole.</p>

Pokud se dany zdrojovy kdd nachazi v archivu zdrojovych kodu k této knize, prislusné jméno
souboru se objevi nad timto vypisem:

priklad.css
.zapati {
background-color: #CCC;
border-top: 1lpx solid #333;
}

3 http://www.sitepoint.com/store/build-your-own-website-the-right-way-using-html-css-3rd-edition/
4 http://knihy.cpress.cz/javascript-okamzite.html
5 https://developer.mozilla.org/en-US/
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Nezbytné nastroje

Pokud bude vypis zobrazovat jen ¢ast obsahu souboru, bude oznacen slovem tiryvek:
priklad.css (uryvek)
border-top: 1px solid #333;
Kdyz budeme k sou¢asnému prikladu pridévat dalsi zdrojovy kéd, takovy kéd se bude zob-
razovat tucné:

function animuj() {
var nova_promenna = 'Ahoj';
}
Misto jiz napsaného zdrojového kodu bude vypis obvykle obsahovat tfi tecky:

function animuj() {

return nova_promenna;

}

Tipy, poznamky a varovani

Tip: Halg, vy tam!
Tipy vém poskytuji malé cenné rady.

Poznamka: Ehm, prominite...
Pozndmky jsou doplnujici informace, které se tykaji tématu, ale nejsou kriticky ddlezité.

Upozornéni: Nezapomeinte vzdy...
.. Vénovat pozornost témto sdélenfim.

Nezbytné nastroje

K vyvoji dokumenttl v jazyce HTML5 budete potiebovat pouze textovy editor pro psania webo-
vy prohlize¢ pro prohliZeni své prace. Nepouzivejte ale textové procesory (napriklad aplikaci
Word apod.). Tyto programy jsou ur¢ené pro psani dokumentd, ale ne pro programovani.
K programovani budete pottebovat editor, ktery umi ¢ist a zapisovat prosty text.

Na opera¢nim systému Windows vyzkousejte kupiikladu volné dostupny textovy editor No-
tepad++°. Pokud pouzivate operacni systém Mac OS X, zkuste program TextWrangler’ od
spole¢nosti Bare Bones Software. Program Brackets® predstavuje alternativu jak pro uzivatele

6  http://notepad-plus-plus.org/
7 http://www.barebones.com/products/textwrangler/
8  http://brackets.io/
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Uvod

opera¢niho systému Windows, tak pro uzivatele opera¢niho systému Mac OS X. Jestlize pou-
zivate opera¢ni systém Linux, vyzkousejte si editor gEdit, ktery je soucasti distribuce Ubuntu,
nebo pripadné pouzijte volné dostupny editor Bluefish’. K dispozici jsou samoziejmé rovnéz
placené programy, které mnohdy poskytuji vice funkeci nez volné dostupné editory.

Neobejdete se bez webového prohlizece s podporou jazyka HTMLS5, pokud vdm maji priklady
z této knihy fungovat. Ujistéte se, Ze pouZivate nejnovéjsi verzi prohlize¢e Google Chrome,
Firefox, Internet Explorer, Safari nebo Opera. Vychozim prohlize¢em opera¢niho systému
Windows je prohlize¢ Internet Explorer, zatimco u opera¢niho systému Mac OS X se jedna
o prohlize¢ Safari. Ostatni prohlizece si miZzete stihnout z webovych stranek jejich vyrobcu.

Pro zavére¢né kapitoly této knihy budete potfebovat také webovy server. Volné dostupnymi
webovymi servery pro operaéni systémy Windows, Mac OS X a Linux jsou Apache HTTP
Server', Nginx'' nebo Lighttpd'2. V pfipadé, Ze pracujete v opera¢nim systému Mac OS X,
miizete si zkusit nainstalovat balik MAMPY, ktery obsahuje databazovy systém MySQL, server
Apache a interpreter jazyka PHP. Uzivatelé opera¢niho systému Windows muzou vyzkouset
balik WAMP! nebo XAMP?, coz jsou alternativy pro tento operacni systém.

Jelikoz je kniha ¢ernobild, piipadné zminky o barvach nemusi byt na obrazcich patrné. Pokud
vsak prislusnou ¢ast kodu implementujete v praxi, uvidite na obrazovce monitoru odpovida-
jici podobu barevné.

/petna vazba od Ctenard

Nakladatelstvi a vydavatelstvi Computer Press, které pro vas tuto knihu prelozilo, stoji o zpét-
nou vazbu a bude na vase podnéty a dotazy reagovat. MtiZete se obratit na nasledujici adresy:

Computer Press
Albatros Media a.s., pobocka Brno
IBC
Prikop 4
602 00 Brno
nebo

sefredaktor.pc@albatrosmedia.cz

Computer Press neposkytuje rady ani jakykoli servis pro aplikace tietich stran. Pokud
budete mit dotaz k programu, obratte se prosim na jeho tviirce.

9 http://bluefish.openoffice.nl/index.html
10  http://httpd.apache.org/

11 http://wiki.nginx.org/Main

12 http://www.lighttpd.net/

13 http://www.mamp.info/en/

14 http://www.wampserver.com/en/

15 http://www.apachefriends.org/index.html
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Zdrojové kddy ke knize

Zdrojové kody ke knize

Z adresy http://knihy.cpress.cz/K2165 si po klepnuti na odkaz Soubory ke stazeni muizete pfi-
mo stahnout archiv s ukazkovymi kody.

Errata

Prestoze jsme udélali maximum pro to, abychom zajistili pfesnost a spravnost obsahu, chybam
se tiplné vyhnout nelze. Pokud v nékteré z nasich knih najdete chybu, at uz chybu v textu nebo
v kédu, budeme radi, pokud nam ji ozndmite. Ostatni uZzivatele tak miiZete usetfit frustrace
a pomoci ndm zlepsit nasledujici vydani této knihy.

Veskera existujici errata zobrazite na adrese http://knihy.cpress.cz/K2165 po klepnuti na odkaz
Soubory ke stazeni.
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KAPITOLA 1
Coje HTML5?

m  Struc¢na historie jazyka
HTML5

m  Co HTMLS5 neni

m  Par slov o specifikaci HTML5

Jednoducha odpovéd zni: ,,Posledni verze jazyka HTML.“ To nam ale prili§ nefekne. HTML5
konkrétné:

m  definuje parsovaci algoritmus pro generovani konzistentniho stromu DOM (objekto-
vého modelu dokumentu), a to dokonce z nejednozna¢ného nebo htite oznackovaného
dokumentu,
pridava nové elementy pro podporu multimédii a webovych aplikaci,
upravuje sémanticky vyznam mnoha elementt jazyka HTML.

S jazykem HTML5 muzeme vkladat audio- a videosoubory do dokumentit HTML. Miizeme
pouzivat jazyk SVG. Miizeme vytvaret robustni formuléfe s nativni kontrolou chyb. Muzeme
vytvaret hry, grafy a animace prostfednictvim elementu canvas. Dokumenty spolu mizou
komunikovat pomoci vymény zprav. Jinymi slovy: HTMLS5 je spiSe cela aplika¢ni platforma
nez prosty znackovaci jazyk.

Strucna historie jazyka HTML5

Podrobny pribéh, ktery stoji za vznikem jazyka HTMLS5, je prili§ dlouhy, nez abychom si ho
mohli fict v této knize cely. Nékolik zakladnich informaci ale miize prispét k lepsimu pocho-
peni, jak tento jazyk vznikl.

Jazyk HTML ma své kofeny v jazyku SGML (Standard General Markup Language). Jazyk
SGML si Ize predstavit jako sadu pravidel pro tvorbu znac¢kovacich jazykil.

Jazyk HTML tudiz vznikl jako aplikace jazyka SGML, a to na pocatku 90. let 20. stoleti. Repre-
zentoval jednotny zptisob definice struktury hypertextovych dokumentti. Termin hypertext
oznacuje ,text, ktery obsahuje odkazy na jiné texty® - tj. text, ktery neni linedrni's.

16  http://www.w3.org/WhatIs.html
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KAPITOLA 1 Co je HTMLS5?

Tim, Ze popisujeme strukturu dokumentu, oddélujeme jeho obsah od vzhledu - tzn. od toho, jak
ho prezentujeme koncovému uZivateli. Diky tomu ho mizeme snadnéji sdilet a upravovat. Site-
ni nageho dokumentu na Internetu napoméhd protokol HT TP (Hypertext Transfer Protocol).

Pocatky jazyka HTML

Prvni verze jazyka HTML pfinesla jednoduchy zapis zaloZeny na oznaceni struktury doku-
mentu znackami - jednalo se pouze o zdkladni strukturu dokumentu. PouZiti odstavce (ele-
mentu p) nebo polozky seznamu (elementu 11) nevyzadovalo zapis koncové znacky. Rané
verze'” tohoto jazyka dokonce neobsahovaly elementy img a table. Podpora obrazku se ob-
jevila az ve verzi 1.2.'8

Gramatika jazyka HTML se lehce pozménila ve verzi 2.0.”” Koncové znacky elementti p a 11
se staly obvyklé. Nejvétsi zmény se vSak udaly mezi verzemi 2.0 a 3.2.

Ve verzi 3.2 jsme mohli za¢it ménit pismo pomoci elementu font. Mohli jsme doplilovat in-
teraktivitu prostfednictvim elementu applet a appleti napsanych v jazyce Java. Tabulkova
data bylo mozné strukturovat pomoci element table, tra td. Pravdépodobné nejvyraznéjsi
zménou této verze ale bylo zavedeni $ablon styltL.

K zalozeni pievazné ¢asti webovych stranek ale doslo az s prichodem verze HTML 4. Od této

verze jsme mohli zacit sdélovat webovému prohlizeci, jak by mél parsovat nase dokumenty,
a to tak, Ze jsme nastavili typ dokumentu. Verze 4 nabizela tfi typy dokumentii:

m  Prechodové verze (Transitional), kterd dovolovala pouzivat jak zastaralé elementy z jazyka
HTML 3.2, tak nové elementy jazyka HTML 4.
Striktni verze (Strict), v niZ jsme mohli pouzivat jen elementy jazyka HTML 4.

Verze s rimy (Frameset), jez umoziuje vkladat do dokumentu dal$i dokumenty pomoci
elementt frame.

Specifikace jazyka HTML od verze 1 do verze 4 ale netikala jasné, jak by mély prohlizece par-
sovat kéd jazyka HTML.

Konsorcium W3C prestalo pracovat na specifikaci HTML 4 v roce 1998 a misto toho se zacalo
vénovat nahradé tohoto jazyka - jazyku XHTML.

Vylet do svéta jazyka XHTML

Jazyk XHTML 1.0% vznikl diky preformulovani specifikace HTML 4 do jazyka XML. Jazyk
XML (eXtensible Markup Language) je zjednodusenou verzi metajazyka SGML — nabizi strikt-
néj$i pravidla pro zépis a parsovani znac¢kovaného kédu.

17  http://info.cern.ch/hypertext/ WW W/MarkUp/Mark Up.html
18  http://www.w3.org/Mark Up/draft-ietf-iiir-html-01.txt

19  http://www.w3.0rg/MarkUp/html-spec/

20  http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/
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Stru¢nd historie jazyka HTML5

Jazyk XHTML kuptikladu pozadoval zapis znac¢ek malymi pismeny, kdezto jazyk HTML po-
voloval mala pismena, velkd pismena i kombinaci obou. Jazyk XHTML vyzadoval koncové
znacky pro vSechny parové elementy, kterymi jsou naptiklad elementy p nebo 11. Prazdné
(neparové) elementy (kupiikladu br nebo img) musely koncit posloupnosti znakt />. Bylo
nutné uzavirat vSechny hodnoty atributti do uvozovek a spravné kédovat ampersandy do en-
tit. VSechny stranky musely byt typu MIME appTication/xml+xhtm1.

Jazyk XHTML nas naudil, jak psat kvalitnéjsi kdd. Schazela mu ale bezchybna podpora napti¢
webovymi prohlize¢i.

Specifikace XForms? byla povazovana za nastupce formulait v jazyce HTML. Predstavila ele-
menty upload a range pro pestiejsi interakci s nasimi webovymi strankami.

Tato specifikace si v§ak neziskala prili§ velkou pozornost. Koneckoncti - pro¢ vlastné zavadét
specialni jazyk pro tvorbu webovych formularti? Pro¢ radéji nevylepsit jazyk HTML?

Bitva o svétovou DOMinanci

Spole¢nost Netscape vydala v roce 1996 webovy prohliZze¢ Netscape Navigator 2.0, ktery pod-
poroval dvé nové technologie - jazyk JavaScript a model DOM (Document Object Model).
Obvykle o nich mluvime, jako by se jednalo o jedinou véc, ale neni tomu tak - model DOM je
rozhrani API pro praci s dokumenty HTML. Jazyk JavaScript je naproti tomu oblibeny jazyk
pro interakci s timto rozhranim API.

Rozhrani DOM od spole¢nosti Netscape Navigator proménilo kazdy element na strance HTML
na objekt, ktery je mozné vytvorit, pfesunout, upravit nebo smazat z kodu skriptovaciho jazy-
ka. Diky tomu bylo mozné zacit obohacovat webové stranky o dali interaktivni prvky a ani-
mace — prestoze by si navstévnici pockali na jejich stazeni pékné dlouho, kdyz méli modemy
o rychlosti 14,4 Kb/s.

Model DOM predstavoval tak vyznaény prinos pro web, Ze ostatni webové prohlizece se ho
snazily také co nejrychleji implementovat. Jejich implementace se ale mirné li$ila. Napriklad
prohlize¢ Netscape Navigator pouzival objekt document . Tayers pro pristup k celym skupinam
uzli dokumentu HTML. Prohlize¢ Internet Explorer od spole¢nosti Microsoft prisel s objek-
tem document.all. Webovi vyvojafti pak travili roky nad tim, aby se jejich kod choval v obou
téchto prohlizec¢ich stejné. Prohlize¢e Opera a prohlizece s jaddrem WebKit si vzaly ptiklad
z prohlizece Internet Explorer — zacaly pouzivat objekt document.all.

Z modelu DOM ve verzi 0 se stal standard s jasnou specifikaci az s prichodem specifikace
Document Object Model (DOM) Level 1.2 Misto objektii document.layers a document.all
jsme mohli nové pouzivat metody document.getElementById() a document.getElementsBy
TagName (). VSechny moderni webové prohlize¢e podporuji model DOM.

21  http://www.w3.0rg/TR/2007/REC-xforms-20071029/
22 http://www.w3.0rg/TR/REC-DOM-Level-1/
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KAPITOLA 1 Co je HTMLS5?

Applety a zasuvné moduly

Do vseho tohoto zmatku - vyvoje jazyka HTML, modelu DOM a prechodu na jazyk XHTML
— se pridaly rovnéz applety a zasuvné moduly webovych prohlize¢t. Budiz jim k dobru, Ze
doplnovaly funkénost, které nebylo mozné dosahnout s jazykem HTML. Napiiklad zasuvné
moduly RealPlayer a QuickTime od spole¢nosti Apple obohatily web o audio- a videosoubo-
ry. Diky applettim jazyka Java jsme mohli spoustét tabulkovy procesor pfimo ve webovém
prohlize¢i. Se zasuvnymi moduly Flash od spole¢nosti Macromedia (nyni spole¢nosti Ado-
be) a Shockwave jsme mohli délat vSechny vyse uvedené aktivity, a navic vytvaret animace.

Applety a zasuvné moduly mély ale tfi hlavni nevyhody:
1. Uzivatelé, kteti neméli nainstalovany pozadovany zasuvny modul (nebo applet), nevidéli
prislusny obsah.
2. Applety a zasuvné moduly ¢asto oteviraly fadu bezpe¢nostnich dér.
3. Obvykle se jednalo o komer¢ni produkty, za jejichz pouzivani museli vyvojari platit
poplatky.
Aby toho nebylo malo, zasuvné moduly a applety vétsinou zpiisobovaly pady svého hostitel-
ského prostredi - webového prohlizece.

Na webu se bylo mozné ¢asto setkavat s nasledujici situaci:

Webové prohlizece nezachazely s kddem jazyka HTML stejnym zptisobem.
Nové znackovaci jazyky prinesly nékolik vyhod oproti jazyku HTML, ale v$e bylo vykou-
pené dodate¢nymi rezijnimi naklady na implementaci.

m  Zisuvné moduly a applety nabizely dodate¢nou funkénost, ale predstavovaly bezpecnost-
ni riziko, mély negativni vliv na stabilitu webovych prohlizect a vyzadovaly od vyvojara
platbu poplatkd.

Vsechny tyto problémy resi jazyk HTML5:
m  Obsahuje funkce a gramaticka pravidla zavedena jazyky XHTML a XForms.

B Téméf eliminuje nutnost pouzivat zasuvné moduly a s nimi spojené problémy se stabi-
litou a bezpe¢nosti.

Co HIML5 neni

Pripoustim, ze v této knize jsem zvolil ponékud puristicky pristup. Z HTMLS5 se stalo popu-
larni slovo (buzzword) pro oznaceni ,v§eho, co miizeme nové délat ve webovém prohlizedi,
ale co jsme nemohli délat dfive® V této knize se v8ak pod nim skryvaji pouze nové elementy
jazyka HTML a rtizna rozhrani API modelu DOM.

Nebudeme si podrobné popisovat nové funkce specifikace CSS Level 3. Na druhou stranu se
budeme zabyvat koncepci, ktera se standardné skryva pod obecnym terminem JavaScript, ale
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Pér slov o specifikaci HTML5

presnéji feceno se jedna o rozhrani DOM HTML API. Budeme si také popisovat vektorovou
grafiku ve formatu SVG, ale jen ve spojeni s kodem jazyka HTML.

Tato kniha by méla byt strué¢nym tvodem do jazyka HTML5. Z tohoto divodu se nebude-
me detailné zabyvat pokro¢ilymi tématy. Ziskdme ale prehled, co tento jazyk ptfinasi nového
oproti svym star§im verzim.

Par slov o specifikaci HTML5

Specifikaci HTML5 vydava jak skupina WHATWG (Web Hypertext Application Technology
Working Group), tak konsorcium W3C (World Wide Web Consortium). Tyto dvé skupiny
spolupracovaly na tvorbé této specifikace radu let, pficemz vznikala jednotnd specifikace, na
kterou dohlizel jediny editor. V roce 2011 se vSak rozesly. Z tohoto diivodu existuji dvé verze
(tfebaze velmi podobné) specifikace HTML5. Kazda ma svého vlastniho editora.

Verze specifikace” od skupiny WHATWG je ,,Zivouci“ dokument. Neustale v ném pribyvaji
nové funkce, méni se a vyjime¢né mizi, a to obvykle na zakladé mnoha diskuzi v komunité
okolo této specifikace. Tato specifikace je mnohem dynamictéjsi — podléha mnoha zménam.

Konsorcium W3C zvolilo jiny ptistup. Editofi této specifikace se také bavi s komunitou o zmé-
néch, ale kazdy dokument musi projit nékolika fazemi - od faze ,Working Draft“ pres fazi
»Candidate Recommendation® az po finalni fazi ,W3C Recommendation®. Specifikace W3C
tedy maji své verze. Spolecna verze specifikace HTML5 z roku 2011 se stala vychozi specifi-
kaci** konsorcia W3C. Nasledné revize jsou soucasti specifikace HTML 5.1.

Obé specifikace se samoziejmé vzajemné lisi — nékteré rozdily jsou nepatrné, ale jiné jsou veelku
markantni. Rozdily v$ak nejsou dobfe popsané. Jelikoz tato kniha se nezabyva podrobnostmi
specifikace HTML5, tyto rozdily budeme prevazné ignorovat.

23 http://www.whatwg.org/specs/web-apps/current-work/multipage/
24 http://www.w3.0rg/TR/html5/
25  http://www.w3.org/html/wg/drafts/html/master/Overview.html
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KAPITOLA 2
Zé k| a d y: V této kapitole:

m  Nas prvni dokument HTML5

A ﬂ ato m ie HTI\/\ |_5 L 5¥:Arl_esiimy syntaxe jazyka

Kazdy dokument HTML se sklada z elementti a elementy jsou reprezentované znac¢kami. Znac-
ky jsou posloupnosti znakd, které vyznacuji, kde element za¢ind a konéi.

Vsechny znacky za¢inaji levou ostrou zavorkou (<) a kon¢i pravou ostrou zavorkou (>). Kazdy
element ma pocatecni znacku (které se nékdy rika oteviraci znacka), jez za¢ind znakem <, za
nimz nasleduje nazev elementu (nebo jeho zkratka). Za ndzvem elementu miizou nasledovat
atributy a jejich hodnoty. Atributu mizeme pridélit hodnotu pomoci znaku =. Nékteré atribu-
ty mizou byt prazdné (bez hodnoty). Hodnotou prazdného atributu je pravdivostni hodnota
true. Ukazme si ptiklad elementu input:

<input type="text" name="jmeno" disabled>

V tomto ptipadé jsme pouzili atributy type, name a disabled. Prvnim dvéma jsme prifadi-
li explicitni hodnoty, ale atribut disabled je prazdny. Nékteré elementy miiZou mit prazdné
atributy, coz jsou obvykle atributy, které by bézné prijimaly hodnoty true nebo false. Hod-
notou takového atributu je hodnota true nebo false jednoduse podle toho, jestli je pritomny
samotny nazev atributu, nebo naopak schazi, a to bez ohledu na jeho hodnotu. Jinymi slovy
- vyrazy disabled="true" a disabled="false" by oba zakazaly dané vstupni pole, protoze je
pritomny nazev disabled.

Vétsina elementl ma také uzaviraci znacku. Uzaviraci znacka zac¢ind znakem <, za nimz nasle-
duje lomitko (/). AZ potom zapisujeme nazev elementu a pravou ostrou zavorku (>). Nékteré
elementy jsou ale prazdné elementy. Tyto elementy nemtiZou mit obsah a nemaji uzaviraci
znacku. Vyse uvedeny element input je ptikladem prazdného elementu.

Protoze jsme si vysvétlili, co to jsou znacky, podivame se blize na dokument jazyka HTMLS5.

Nas prvni dokument HTML5

Otevrete si svilj oblibeny textovy editor a napiste do ného nize uvedeny kod. Vysledek ulozte
do souboru ahoj.html.

25



KAPITOLA 2 Zaklady: Anatomie HTML5

<!DOCTYPE html>
<html1>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Ahoj</title>
</head>
<body>
<p>Ahoj</p>
</body>
</html>

Pravé jste napsali svij prvni dokument HTML5. Ackoliv neni pfili§ zajimavy, demonstruje
zéklady jazyka HTMLS5.

Na prvnim rfadku se nachdzi povinna deklarace typu dokumentu <!DOCTYPE htm1>. Timto
zpusobem sdélujeme webovému prohlizedi, ze pracuje s dokumentem jazyka HTML5. Kdy-
bychom ji vynechali, riskujeme, Ze prohliZze¢ zpracuje na§ dokument Spatné. Pro¢? Protoze
umi pfepinat DOCTYPE.

Prepinani DOCTYPE znamena, Ze prohlizece parsuji a zobrazuji dokumenty rozdilnymi zpt-
soby - na zdkladé jejich deklarace typu dokumentu (pokud narazi na hlavicku odpovédi
Content-type: text/html). Vétsina prohlizecti implementuje vlastni zptlisob prepinani
DOCTYPE, aby mohly zobrazovat dokumenty napsané s nestandardnimi funkcemi prohlize¢t
nebo pro zastaralé specifikace.

Naptiklad specifikace HTML 4.01 a XHTML 1.0 poskytuji spoustu rezimi (striktni, ptecho-
dové a s ramy), které 1ze nastavovat deklaraci DOCTYPE. Naptiklad striktni rezim jazyka HTML
4.01 bychom nastavili pomoci nésledujici deklarace:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

Prechodové deklarace DOCTYPE spoustéji quirks rezim. ProhliZe¢e v tomto rezimu parsuji do-
kumenty odli$né - podle svych vlastnich chyb a odchylek od webovych standardu.

Striktni deklarace DOCTYPE spoustéji standardni rezim. Vsechny prohliZzece v tomto rezimu
parsuji dokumenty na zakladné odsouhlasenych specifikaci jazyka HTML a CSS.

Chybg¢jici deklarace DOCTYPE ale také spousti quirks rezim. Z tohoto divodu definovala spe-
cifikace HTML5 nejkrat$i moznou deklaraci DOCTYPE. V této specifikaci lze najit vysvétleni:

,Deklarace DOCTYPE jsou z historickych ddvodl nezbytné. Kdyz je vynechame, prohlize¢e mtzou
zapnout rezim, ktery nenf kompatibilni s nékterymi standardy. Diky deklaraci DOCTYPE se budou
prohlizece fidit odpovidajicimi standardy.’

Zapisem typu dokumentu jazyka HTML5 (<!DOCTYPE htm1>) spoustime standardni rezim,

Iy v

a to dokonce i ve star$ich prohlize¢ich, které neznaji jazyk HTML5.
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Dva rezimy syntaxe jazyka HTML5

Dva rezimy syntaxe jazyka HTML5

Jazyk HTML5 nabizi dva rezimy syntaxe: po vzoru jazyka HTML a po vzoru jazyka XML.
Rozdil spociva v tom, zda vygenerujeme dokument s hlavickou Content-type: text/html
nebo s hlavickou Content-type: application/xml+xhtml.

Pokud je dokument typu text/htm1, méla by pro néj platit nize uvedena pravidla:

Pocate¢ni znacky nejsou povinné pro vSechny elementy.

Koncové znac¢ky nejsou povinné pro viechny elementy.

Pouze prazdné elementy lze ukoncovat fetézcem />. Jedna se napriklad o elementy br,
img a Tink.

NezaleZi na velikosti pismen ve znackach a atributech.

Hodnoty atributd nemusime vkladat do uvozovek.

Nékteré typy atributti nemusi mit hodnotu (naptiklad atribut checked nebo disabled).
Specialni znaky a entity neni nutné kédovat.

Dokument HTML5 musi obsahovat spravny DOCTYPE.

Syntaxe jazyka HTML
Ukazme si dal$i dokument HTMLS5.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset=utf-8>
<title>Ahoj</title>
<l--
Toto je ukazkovy komentar.
NizZze uvedené radky predvadéji, jak vkladat kaskadové styly.
-=>
<link rel=stylesheet href=styly.css type=text/css>
<style>
body {
background: aliceblue;
3
</style>
</head>
<body>
<p>
<img src=kvetina.jpg alt=Kvétina>
Neni to nadherna kvétina?
<p>
Ano, je to nadherna kvétina. Jaky je to druh?
<script src=foo.js></script>
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KAPITOLA 2 Zaklady: Anatomie HTML5

</body>
</html>

Na prvnim fadku se opét nachazi deklarace DOCTYPE. Podobné jako u jinych znacek jazyka
HTMLS5 u ni neni dulezZita velikost pismen. Pokud neradi posouvate ruku na tlacitko Shift,
mizete psat jen <!doctype html>. Jestlize mate v oblibé klavesu Caps Lock, muzZete psat
<!DOCTYPE HTML>.

Nasleduje element head. Tento element vét§inou obsahuje informace o samotném dokumentu;
naptiklad jeho ndzev nebo znakovou sadu. V pfedchozim kédu obsahuje element meta pro
definici znakové sady. Volba znakové sady je volitelna, ale vidy muZete nastavit jen jedinou,
pri¢emz doporucena je znakova sada UTF-8.%

Poznamka: Pouzivejte znakovou sadu UTF-8

Ujistéte se, Ze vas textovy editor uklada soubory ve znakové sadé UTF-8 bez BOM a umi pouZivat
unixové/linuxové konce radka.

N4s element head rovnéz obsahuje nazev dokumentu (<title>Ahoj</title>). V prevazné
véts§iné webovych prohlizecu se text mezi znackami elementu title zobrazuje jako popisek
okna nebo karty pro aktualni stranku.

Komentare v jazyce HTML jsou casti textu, které se nezobrazuji ve webovém prohlizeci. Lze
je Cist jen ve zdrojovém kodu - diky nim si zapisujeme poznamky pro sebe nebo pro nase
spolupracovniky pfimo do dokumentu. Nékteré programy pro generovani kodu jazyka HTML
umi rovnéz vkladat komentare. Komentare se mtizou objevit kdekoliv v dokumentu HTML.
Kazdy z nich musi za¢inat posloupnosti <! -- a kon¢it posloupnosti -->.

Zahlavi dokumentu muzZe rovnéz obsahovat elementy 1ink, které odkazuji na externi pro-
stredky, jak jsme si ukazali. K prostfedkim patfi $ablony styld, ikony webovych stranek nebo
vlakna RSS. Prostfednictvim atributu rel definujeme vztah mezi nasim dokumentem a odka-
zovanym prostfedkem. V tomto pripadé nac¢itame $ablonu stylt - jinak feceno soubor CSS.
CSS je jazyk, s nimz mizeme popsat, jak by mél dokument vypadat.

Kromé toho mtizeme kaskadové styly vkladat pomoci elementu style (s poc¢ate¢ni znackou
<style> a koncovou znackou </style>). Externi $ablonu stylti na¢itanou elementem Tink Ize
v$ak vkladat do vice stranek.

Mimochodem - elementy meta a Tink jsou pfikladem prazdnych elementd, které mtizeme
ukoncovat také posloupnosti znakt />. Kuptikladu znacka <meta charset=utf-8> by mohla
vypadat takto: <meta charset=utf-8 />;neni to v$ak nutné.

26 http://www.w3.org/International/questions/qa-choosing-encodings
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Uvozovky okolo hodnot atributt v jazyce HTML5

Ve vy$e uvedeném prikladu jsme nezapisovali hodnoty atributti do uvozovek. V souboru ahoj.
html jsme naopak uvozovky pouzivali. Oba zapisy jsou v jazyce HTMLS5 platné — navic miize-
me pouzivat jak dvojité uvozovky ("), tak jednoduché uvozovky (*).

Budte vs$ak opatrni, pokud pouzivite hodnoty atributti bez uvozovek. Jednoslovné hodnoty
nemusi mit uvozovky. Seznam hodnot oddélenych mezerami uz ale musi byt uzavren do uvo-
zovek. Kdyby tomu tak nebylo, webovy prohliZe¢ by povazoval jen prvni uvedenou hodnotu
za hodnotu atributu, zatimco zbylé hodnoty by povazoval za prazdné atributy. Prohlédnéte si
nasledujici radek kédu:

<code class=php zvyraznisyntaxi><?php echo 'Ahoj!'; ?></code>

JelikoZ jsme nezapsali hodnoty atributu class mezi uvozovky, webovy prohlize¢ je interpre-
tuje takto:

<code class="php" zvyraznisyntaxi><?php echo 'Ahoj!'; ?></code>

Nazvem ttidy je tudiz jen slovo php, k némuz jsme nechténé vytvorili prazdny atribut zvyrazni
syntaxi. Aby se obé hodnoty staly nazvy tfidy, museli bychom prepsat deklaraci atributu na-
sledovné: class="php zvyraznisyntaxi" (nebo class="'php zvyraznisyntaxi').

Osekany dokument HTML5

Na zakladé pravidel jazyka HTML (ktera plati i ve verzi HTML 4) nemusime psat u nékterych
elementt pocate¢ni nebo koncové znacky. Tyto elementy jsou implicitni. I kdyZ je do naseho
zdrojového kodu nezapi$eme, webovy prohlize¢ se chovd, jako by se tak stalo. Teoreticky by-
chom mohli pfepsat na$ ukazkovy soubor ahoj.html nasledujicim zptsobem:

<!DOCTYPE html>

<head>
<meta charset=utf-8>
<title>Ahoj</title>
<p>Ahoj

Kdyz webovy prohlize¢ sestavuje strom uzld, automaticky doplni chybéjici element body.

To, ze miiZete vypustit koncové znacky, neznamend, ze byste to méli délat. Webovy prohlize¢
musi vygenerovat model DOM v kazdém pripadé. Koncové znacky snizuji riziko, Ze prohli-
ze¢ interpretuje strukturu dokumentu $patné. Parové znacky navic velmi usnadnuji hledani
a opravu chyb - zejména jestlize pouzivate textovy editor, jenzZ umi zvyraziovat syntaxi. Pokud
pracujete v rozsdhlém tymu nebo v redakénim systému, pouzivani pocatec¢nich a koncovych
znacek zvysuje pravdépodobnost, ze vas kdd jazyka HTML bude spolupracovat s kédem od
nékoho jiného. Ve zbytku této knihy proto budete narazet jak na pocate¢ni, tak na koncové
znacky, prestoze budou volitelné.
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Poznamka: Pocatecni a koncové znacky

Pokud chcete presné zjistit, které elementy vyzaduji poc¢atecni a koncové znacky, prostudujte si
prirucku,,HTML: The Markup Language (an HTML language reference)”?” od konsorcia W3C. Tyto
informace jsou k dispozici i na webovych strankdch Web Platform Docs.?¢

+~XHTML5": syntaxe ve stylu jazyka XML

Kéd jazyka HTML5 je mozné psat i podle prisnéjsich pravidel podobnych jazyku XML. V ka-
pitole 1 jsme si fekli, ze jazyk XHTML 1.0 vznikl pfeformulovanim jazyka HTML 4 do podoby
jazyka XML 1.0. Pro striktnéjsi variantu jazyka HTMLS5 se nékdy nepfesné pouzivd oznaceni
SXHTML5“ XHTMLS5 lze chapat jako jazyk HTML5 zapsany na zakladé syntaktickych pravi-
deljazyka XML, pricemz prislusné dokumenty se obvykle vydavaji s hlavickou Content-type:
application/xml+xhtml.

Pro jazyk ,XHTML5® plati nasledujici pravidla:

Vsechny elementy musi mit poéate¢ni znacku.

Neprazdné elementy musi mit koncovou znacku (napiiklad elementy p nebo 11).
Vsechny prazdné elementy by mély byt ukoncené posloupnosti znaki />.

U nézvii znacek a atributi zélezi na velikosti pismen — obvykle se vée zapisuje malymi pismeny.
Hodnoty atributtt musi byt uzaviené do uvozovek.

Prazdné atributy jsou zakdzané (misto pouhého vyrazu checked musime pouzit definici
checked="checked" nebo checked="true").

m  Specialni znaky je nutné zapisovat do znakovych entit.

Pocatecni znacka <htm1> musi obsahovat atributu xmins. Kdybychom prepsali vys$e uvedeny
dokument do syntaxe jazyka XML, vypadal by priblizné takto:

<!DOCTYPE html>
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Ahoj</title>
</head>
<body>
<p>
<img src="kvetina.jpg" alt="Kvétina" />
Neni to nadhernd kvétina?
</p>
<script src="foo.js />
</body>
</html>

27 http://www.w3.org/ TR/html-markup/
28  http://docs.webplatform.org/wiki/Main_Page
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Nyni jsme pridali jmenny prostor XML pomoci atributu xm1ns, ¢imz jsme prohliZe¢i naznaili,
ze se budeme drzet striktnéjsi syntaxe. Lomitkem uzavirame dokonce i prazdné elementy meta
a img. Podle pravidel jazyka XML musime uzaviit v§echny elementy bud koncovou znackou,
nebo mezerou, lomitkem a pravou ostrou zavorkou ( />).

V predchozim prikladu jsme také uzavieli element script pfimo. Mohli bychom pouzit i béz-
nou koncovou znac¢ku </script>. Element script je ponékud zvlastni. Mtizeme s nim vkladat
kéd JavaScriptu pfimo do dokumentu tak, Ze ho zapiSeme mezi poéate¢ni znacku <script>
a koncovou znacku </script>. V takovém ptipadé musime uvést koncovou znacku.

Mtizeme se ale také pouze odkazovat na externi soubory s kddem, a to prostfednictvim ele-
mentu script s atributem src. Pokud to tak provedeme na bézné strance typu text/html,
musime pouzit uzaviraci znacku </script>. Jestlize ale pouzivame stranku typu appTlication/
xml+xhtm1, miZeme napsat jen pocatecni znacku uzavenou znaky />.

Nesmime v$ak zapominat na to, Ze aby prohlize¢ uplatnil pravidla jazyka XML, musime do-
kument odeslat ze serveru v odpovédi s hlavickou Content-type: application/xml+xhtml.
V tomto pripadé prohlizece poznaji, Ze se jednd o dokument XHTMLS5, i kdyZz bude schazet
deklarace DOCTYPE.

Poznamka: Konfigurace serveru

Aby vas webovy server odesilal hlavicku Content-type: application/xml+xhtml, musite ho
tak nastavit. Pokud si platite za hostingové sluzby, je velmi pravdépodobné, ze vas poskytovatel
tuto hlavicku uz nastavil pro soubory s pfiponou .xhtm1.V takovém pfipadé by vém stacilo jen
prejmenovat soubor dokument.html na dokument.xhtml. Pokud to nebude fungovat, zkuste se ob-
ratit na svého poskytovatele hostingovych sluzeb nebo na dokumentaci svého webového serveru.

Jak je patrné, syntakticka pravidla jazyka XML jsou ptilis pedantskd. Je mnohem jednodussi
pouzivat typ MIME text/htm1 a jeho volnéjsi syntaxi jazyka HTML.
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KAPITOLA 3
Zé k | a d y : V této kapitole:

Element article

Strukturovani :Ezgz;izzazﬁ:d:“f°mady
dokumentd

Jazyk HTMLS5 ptinasi nékolik elementd, které umoznuji rozbijet dokument na vice obsaho-
vych &asti, pri¢emz tyto ¢asti mizou byt bud zavislé, nebo nezavislé. Tyto elementy sémanticky
obohacuji na$ kod a usnadnuji prenos nasich dokumentti na riizna zafizeni.

Predstavime si je na fiktivnich pribézich z fiktivnich novinovych webovych stranek ,HTML5
noviny*, které lze vidét na obrazku 3.1.

[* HTMLS neviny

= > C #f |Q

HTML5 noviny

v8echny novinky, které stoji za to sdilet

Ze svéta Z domova Z velkomeésta Sport Umeéni & zabava

Mlady viidce kurat k4, Ze hrozi pad meteoritii

Jan Liska, novindr

PRAHA -- Pavel Hajny, mlady reditel Narodni
organizace kufat, prohlasil, Ze behem nékolika . .
2 o 2 5 i ey O Pavlu Hajném
tydnd dojde k padu meteoritd. Pavlovi kritici ale

tikaji, ze zaludy predstavuji vétsi hrozbu. - Vék
32
Phasellus viverra faucibus arcu ullamcorper
+ Povolani

sodales. Curabitur tincidunt est in imperdiet
P Generalni Feditel Narodni organizace kurat

ultrices. Sed dignissim felis a neque dignissim, nec

cursus sapien egestas. + Vzdélani
Be., Farméafska univerzita, obor kufata
Sed eu sem at sapien dapibus bibendum sit amet et Ing,, Univerzita v Kvokalkové .

Obrazek 3.1. HTML5 noviny
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Nase stranka zac¢ina zahlavim s hlavnim naviga¢nim panelem. Ve star$ich verzich jazyka HTML
bychom tento obsah oznacili néjak takto:

<div id="zahlavi">
<h1>HTML5 <i>noviny</i></h1l>
<h2>VsSechny novinky, které stoji za to sdilet</h2>
<ul id="nav">
<li><a href="#">Ze svéta</a></1i>
<li><a href="#">Z domova</a></1i>
<li><a href="#">Z velkomésta</a></Ti>
<li><a href="#">Sport</a></11i>
<li><a href="#">Uméni &amp; zabava</a></1i>
</ul>
</div>

Nase stranka kon¢i zapatim. V jazyce HTML4 bychom ho definovali ptiblizné nasledujicim
zpusobem:

<div id="zapati">
<ul>
<li><a href="#">Kontaktujte nas</a></1i>
<li><a href="#">Pravidla pouzivani</a></1i>
<li><a href="#">0chrana soukromi</a></11i>
</ul>
<p>Bez copyrightu HTML5 noviny, 2013.</p>
</div>

Jazyk HTMLS5 ale nabizi elementy pfesné pro tyto tcely — elementy header, nav a footer.

Element header oznacuje zahlavi ¢asti daného dokumentu. Elementem footer oznacujeme
naopak zapati ¢asti dokumentu. Dulezité je zde slovo ¢asti — nefikdme pfimo dokumentu
nebo stranky. Nékteré elementy nazyvame rozdélujici elementy. Ty rozdéluji dokument na
vice ¢asti (sekei). Jednim z nich je kuptikladu novy element section. Dal$imi rozdélujicimi
elementy jsou elementy body, article, aside a nav. A ted pfichdzi to hlavni - kazdy rozdélujici
element mtize mit své vlastni zahlavi a zapati. Ackoliv se to mize zdat zmatené, plyne z toho
predevsim poznatek, ze dokument muiZze obsahovat vice elementt zahlavi a zapati.

<header>
<h1>HTMLS5 <i>noviny</i></hl1>
<h2>VSechny novinky, které stoji za to sdilet</h2>
<nav>
<ul>
<li><a href="#">Ze svéta</a></Tli>
<li><a href="#">Z domova</a></1i>
<li><a href="#">Z velkomésta</a></11i>
<li><a href="#">Sport</a></T1i>
<li><a href="#">Uméni &amp; zabava</a></1i>
</ul>

34



Element article

</nav>
</header>

Pravé jsme zabalili hlavni zahlavi a navigaci stranky do elementu header. Kromé toho jsme
odstranili identifikator nav a pouzili misto ného element nav. Je§té nam zbyvd oznacit zapati
stranky elementem footer jazyka HTMLS5.

<footer>
<ul>
<li><a href="#">Kontaktujte nas</a></Ti>
<li><a href="#">Pravidla pouzivani</a></1i>
<li><a href="#">0chrana soukromi</a></1i>
</ul>
<p>Bez copyrightu HTML5 noviny, 2013.</p>
</footer>

V tomto piipadé jsme jednoduse zaménili element div s identifikdtorem zapati za element
footer. Tim jsme dokoncili zakladni kostru naseho dokumentu, takze pojdme pridat svaly.

Element article

Specifikace jazyka HTMLS5 fikd, Ze element article:

,Reprezentuje kompletni nebo samostatny obsahovy prvek v dokumentu, strdnce, aplikaci nebo
na webovych strankdch — takovy obsah je mozné distribuovat nezavisle nebo pouzivat opétovné
(napriklad na vice strankach).”

Casopisecké ¢lanky a piispévky blogt jsou jednozna¢nymi kandidéty na oznaceni elementem
article. Lze si ho predstavit také u komentait blogu. Timto elementem je mozné oznacit ja-
kykoliv obsahovy prvek, ktery lze pouzit na vice mistech.

Pro samotny ¢lanek na nasi strance tudiz nepouzijeme element div s identifikatorem clanek,
ale element article:

<article>
<h1>Mlady vidce kurat rika, Ze hrozi pad meteoritl</hl>

<p class="o-autorovi">
<b class="reporter">Jan LisSka</b>
<i class="povolani">novinar</i>

</p>

<div class="postranni-obsah">
<h2>0 Pavlu Hajném</h2>

<d1>

35



KAPITOLA 3 Zaklady: Strukturovani dokumentt

<dt>Vék</dt>
<dd>32</dd>

<dt>Povolani</dt>
<dd>Generalni reditel Narodni organizace kurat</dd>

<dt>Vzdélani</dt>
<dd>Bc., Farmarska univerzita, obor kurata</dd>
<dd>Ing., Univerzita v Kvokalkové</dd>

</d1>

<p>
Pavel zacal pracovat v Narodni organizaci kurat v roce 2002.
Postupné se dostaval v hierarchii nahoru - od tajemnika pres
zastupce reditele az po generalniho reditele, za kterého si jej
zvolili samotni zaméstnanci spolecnosti.

</p>

<p>
Narodni organizace kurat je skupina advokatu, kteri se zaméruji na
zachovani zdravého Zivotniho prostredi pro kurata.
</p>
</div>

<p>
PRAHA -- Pavel Hajny, mlady reditel Narodni organizace kurat,
prohlasil, Ze béhem nékolika tydnlt dojde k padu meteoritd. Pavlovi
kritici ale rikaji, ze zaludy predstavuji vétsi hrozbu.

</p>

<p>
Phasellus viverra faucibus arcu ullamcorper sodales. Curabitur
tincidunt est in imperdiet ultrices. Sed dignissim felis a neque
dignissim, nec cursus sapien egestas.

</p>

<div id="o-clanku">
<p class="kontakt-na-reportera">Reportéra Jana Lisku miZete
kontaktovat na adrese jan.liska@html5noviny.cz.</p>
<p class="prispevatel">K tomuto ¢lanku prispél novinar Karel
Krdta.</p>
<p class="datum-vydani">Vydano:
<time datetime="2013-07-11">11. 7. 2013</time></p>
</div>
</article>
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Element article je ptikladem rozdélujiciho elementu, jenz miize obsahovat zahlavi a zapati.
Pokud se zamyslime nad predchozim kédem - element div s identifikdtorem o-clanku bychom
mobhli povaZovat za zapati naseho elementu article. Co kdybychom tedy zaménili element
div za element footer?

<footer id="o-clanku">
<p class="kontakt-na-reportera">Reportéra Jana Lisku miZete kontaktovat
na adrese jan.liska@html5noviny.cz.</p>
<p class="prispevatel">K tomuto ¢lanku prispél novinar Karel Kriuta.</p>
<p class="datum-vydani">Vydano:
<time datetime="2013-07-11">11. 7. 2013</time></p>
</footer>

Tentokrat jsme v§ak ponechali atribut id. Diky nému budeme moct rozliit toto zapati od ji-
nych zapati na strance za u¢elem stylovani nebo skriptovani.

Element aside reprezentuje ekvivalent pro postranni sloupec v novinach nebo ¢asopise. Ozna-
¢uje obsah, ktery se vztahuje k hlavnimu ¢lanku, ale nelze ho pouzit samostatné. V nasem ko-
du jazyka HTML4 jsme pouzili element div s tfidou postranni-obsah. Element aside nabizi
vyznam a kontext. Zméfime proto element div na element aside.

<aside>
<h2>0 Pavlu Hajném</h2>

<d1>
<dt>Vék</dt>
<dd>32</dd>

<dt>Povolani</dt>
<dd>Generalni reditel Narodni organizace kurat</dd>

<dt>Vzdélani</dt>
<dd>Bc., Farmarska univerzita, obor kurata</dd>
<dd>Ing., Univerzita v Kvokalkové</dd>

</d1>

<p>
Pavel zacal pracovat v Narodni organizaci kurat v roce 2002. Postupné
se dostaval v hierarchii nahoru - od tajemnika pres zastupce
reditele az po generdlniho reditele, za kterého si jej zvolili
samotni zaméstnanci spolecnosti.

</p>

<p>
Narodni organizace kurat je skupina advokatu, ktefi se zaméruji na
zachovani zdravého Zivotniho prostredi pro kurata.

</p>

</aside>
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Skladame kousky dohromady

Nés hotovy dokument jazyka HTML5 by mél vypadat takto:

<!DOCTYPE html>
<htm]l Tang="cs">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<titl1e>HTML5 noviny</title>
</head>
<body>
<header>
<h1>HTML5 <i>noviny</i></h1>
<h2>Vsechny novinky, které stoji za to sdilet</h2>
<nav>
<ul>
<li><a href="#">Ze svéta</a></1li>
<li><a href="#">Z domova</a></Ti>
<li><a href="#">Z velkomésta</a></11i>
<li><a href="#">Sport</a></1i>
<li><a href="#">Uméni &amp; zabava</a></Ti>
</ul>
</nav>
</header>

<article>
<h1>Mlady vidce kurat fika, Ze hrozi pad meteoritu</hl>

<p class="o-autorovi">
<b class="reporter">Jan LisSka</b>
<i class="povolani">novinar</i>
</p>

<aside>
<h2>0 Pavlu Hajném</h2>

<d1>
<dt>Vék</dt>
<dd>32</dd>

<dt>Povolani</dt>
<dd>Generdlni reditel Narodni organizace kurat</dd>

<dt>Vzdélani</dt>

<dd>Bc., Farmarska univerzita, obor kurata</dd>
<dd>Ing., Univerzita v Kvokalkové</dd>
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</d1>

<p>
Pavel zacal pracovat v Narodni organizaci kurat v roce 2002.
Postupné se dostaval v hierarchii nahoru - od tajemnika pres
zastupce reditele az po generdlniho reditele, za kterého si jej
zvolili samotni zaméstnanci spolecnosti.

</p>

<p>
Narodni organizace kurat je skupina advokatl(, ktefi se zaméfuji na
zachovani zdravého zivotniho prostredi pro kurata.
</p>
</aside>

<p>
PRAHA -- Pavel Hajny, mlady reditel Narodni organizace kurat,
prohlasil, Ze béhem nékolika tydni dojde k padu meteoritd. Pavlovi
kritici ale rikaji, ze zaludy predstavuji vétsi hrozbu.

</p>

<p>
Phasellus viverra faucibus arcu ullamcorper sodales. Curabitur
tincidunt est in imperdiet ultrices. Sed dignissim felis a neque
dignissim, nec cursus sapien egestas.

</p>

<footer id="o-clanku">
<p class="kontakt-na-reportera">Reportéra Jana LiSku mizZete
kontaktovat na adrese jan.liska@html5noviny.cz.</p>
<p class="prispevatel">K tomuto ¢lanku prispél novinar Karel
Kruta.</p>
<p class="datum-vydani">Vydano:
<time datetime="2013-07-11">11. 7. 2013</time></p>
</footer>
</article>

<footer>
<ul>
<li><a href="#">Kontaktujte nas</a></1i>
<li><a href="#">Pravidla pouzivani</a></1i>
<li><a href="#">0chrana soukromi</a></11i>
</ul>
<p>Bez copyrightu HTML5 noviny, 2013.</p>
</footer>
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