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Uvod

Nakupovani na internetu ziskalo v poslednich letech vyrazné na popularité. Nemate-li v planu
vytvaret si vlastni elektronicky obchod, miizete vybirat z mnoha jiz existujicich feseni. Nékdy se
v8ak vyplati sahnout po vlastnim fe§eni. Miize byt snadné najit systém pro elektronické obcho-
dovani, kdyz ale prijde fe¢ na jeho rozsifitelnost a pouzitelnost, muze se objevit fada problémdi.
Tato kniha vam ukaze, jak si vytvorit vlastni framework v jazyce PHP, ktery je mozné snadno
rozsifit a pouzit zejména pro elektronické obchody. S pouzitim tohoto frameworku budete moci
zobrazovat a spravovat produkty, upravovat je, vytvaret seznamy prani (tzv. wish list), doporuco-
vat zékazniktim produkty na zakladé jejich predchozich objednavek, zasilat upozornéni e-mailem
na dostupnost urcitych produkti, hodnotit produkty online a mnoho dal$iho.

Tato kniha vam pomiize vytvorit framework vychazejici z architektury MVC (Model- View-Con-
troller), ktery se nasledné pouzije jako zaklad pro elektronicky obchod. Framework umoziuje
spravu $ablon, spravu databaze a spravu uzivatel. Po dokonceni zakladni funkcionality se budou
postupné pridévat funkce zaméfené na elektronické obchodovani, jako jsou produkty, kategorie,
prizptisobitelné produktu s rliznymi obménami, uzivatelsky vstup, seznamy prani, doporuceni,
néakupni kosik a kompletni proces objednavky.

Na konci této knihy budete mit v rukou architekturu pro elektronické obchodovani, ktera zajis-
ti vSe od prohlizeni a vyhledavani produktt a jejich pridavani do nakupniho kosiku, ptes pro-
ces vytizeni objednavky a jeji zaplaceni az po samotné odeslani zbozi. Mimoradna pozornost se
vénuje flexibilité, tak aby bylo mozné framework rozsitit podle aktualnich potfeb obchodu, jak
také ilustruje jedna z ptiloh, ktera popisuje postup tpravy obchodu za ucelem prodeje nejenom
tyzickych produktu, ale také téch, které je mozné ptimo stahovat z internetu.

Nechybi ani dalsi informace, jako naptiklad jak online obchod prosadit a propagovat a jak pro-
vadét jeho pravidelné zalohovéani a tdrzbu tak, aby $ance na uspéch vaseho obchodu, zalozené-
ho na vasem vlastnim frameworku, byla maximalni.

Struktura knihy

Kapitola 1, Elektronické obchodovini a PHP, se zabyvé vzristajici potfebou a vyuzitim elektro-
nického obchodovani, véetné nékolika popularnich online obchodd, a uvadi, co budeme v pra-
béhu knihy délat a pro¢.

Kapitola 2, Pldnovdni frameworku, vas v prubéhu vyvoje struktury a kli¢ové funkcionality naseho
frameworku, véetné spravy $ablon, spravy databaze a autentizace uzivateld, seznami s nékolika
klicovymi navrhovymi vzory, véetné vzortt MVC, registr a singleton.
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Kapitola 3, Produkty a kategorie, jde o krok dal a ukazuje, jak s pouzitim naseho frameworku
zobrazit a rozdélit pro zakazniky produkty podle kategorii.

Kapitola 4, Varianty produktii a nahrdvéini uZivatelskych souborii na server, zdokonaluje standard-
ni vypisy produktti pfidanim pfizptisobitelnych produktt, variant produktii a moznosti nahravat
uzivatelské soubory s objednavkami na server.

vsox

Kapitola 5, Veétsi uzivatelskd privétivost, uvadi tipy a triky pro dosazeni vy$si uzivatelské privéti-
vosti a zamétuje se na vyhledavani, filtrovani produkti, seznamy ptani, zasilani upozornéni e-
mailem a dalsi uzite¢na vylep$eni pro zakazniky.

Kapitola 6, Nakupni kosik, ukazuje, jak strukturovat, vytvorit a spravovat nakupni kosik s pod-
porou jak standardnich tak prizpusobitelnych produkta.

Kapitola 7, Objedndvka a jeji zaplaceni, se zaméruje na proces objednavky a jeji platby pouzivany
nékterymi popularnimi elektronickymi obchody a popisuje jejich pro a proti ve snaze nastinit
postup pouzity v naSem frameworku.

Kapitola 8, Doprava a datiové zatiZeni, se zaméfuje na vypocet nakladd na dopravu v zavislosti
na zvolené formé prepravy, za timto celem také integruje rozhrani API tieti strany, a dale pfi-
dava moznost zasilani informaci o stavu objednavek a jejich sledovani a do systému integruje
vypocet danového zatiZeni.

Kapitola 9, Slevy, poukazy a doporucent, se zaméfuje na rozsifeni frameworku za ucelem osloveni
novych zakaznikt a dosazeni vy$siho poétu objednavek pomoci slevovych kupénd, prodejnich
poukazek a slev na zdkladé doporuceni.

Kapitola 10, Zaplaceni, spojuje v§e dohromady (vzhledem k tomu, Ze je vétsina funkcionality
pro realizaci plateb uz na svém misté) a rozsifuje proces objednavky o potvrzeni objednavky
pripravené k zaplaceni.

Kapitola 11, Pfijem plateb za objedndvky, predstavuje zpracovani plateb a popisuje riizné typy
plateb a s nimi spojené kroky.

Kapitola 12, Funkce uzivatelského tictu, krok za krokem popisuje vyvoj oblasti pro zakazniky, kde
mohou vidét a také upravovat své objednavky a osobni informace.

Kapitola 13, Administrace, prochazi vyvojem administra¢ni oblasti, kde mohou administratofi
sledovat objednavky, produkty a nastaveni a vSechny vy$e uvedené pridavat, editovat a odstra-
novat.

Kapitola 14, Nasazeni, zabezpeceni a 1idrzba, se zabyva nasazenim webu, zaloZzeného na nasem
frameworku, do produké¢niho prostfedi a zkouma aspekty zabezpeceni a udrzby. Popisuje nékolik
riznych zpusobt, jak zvysit bezpe¢nost naseho frameworku a jak obnovit web ze zalohy.

Kapitola 15, Marketing, SEO a udrzeni zdkaznikii, uvadi tipy a triky pro efektivni marketing a pro-
sazeni webtl a elektronickych obchodt zaloZené na online marketingovych technikach, optima-
lizaci pro vyhledavace a strategiich pro udrzeni zakaznika.
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Ptiloha A, Interakce s webovymi sluzbami, vysvétluje, jak 1ze komunikovat s jinymi webovymi sluz-
bami pro elektronické obchodovéni, jako jsou napt. Google Products, Google Analytics, webové
sluzby servertt Amazon a eBay, za u¢elem osloveni novych trhti a také usnadnéni nasich tkold.

Priloha B, Stahovatelné produkty, ilustruje, jak rozsitit va§ obchod o produkty, které se pfimo
stahuji z internetu.

Priloha C, Kucharka, uvadi nékolik uzite¢nych ukazek kédu zdokonalujiciho na$ framework
i vysledny elektronicky obchod.

Co budete potiebovat

V pribéhu této knihy budete potfebovat nasledujici software, abyste mohli vyzkouset nejriz-
néj$i ukazky kodu:

& Webovy server Apache 1.3 nebo novéjsi (doporucuje se verze 2)

¢ Modul mod_rewrite na serveru Apache

¢ MySQL5.0

& PHP 5.0 (doporucuje se verze 5.2+)

Vyse uvedeny software je mozné nainstalovat pomoci baliku, jako je napf. WampServer 2.0 pro
Windows.

Pro vyvoj postaci pouze textovy editor, pokud mozno schopny zvyraznovani syntaxe.

Komu je kniha uréena

At uz jste webovy vyvojar nebo se jen snazite prohloubit své znalosti v oblasti vyvoje systémil pro
elektronicky obchod, je tato kniha pravé pro vas. Primarné je cilena na vyvojare v PHP, je vSak
vhodna pro kazdého webového vyvojare zajimajiciho se o elektronické obchodovani anebo pro
vyvojate zvazujiciho pfechod k jazyku PHP.

Predpoklada se stfedné pokro¢ild znalost jazyka PHP a objektové orientovaného programovani,
vyhodou jsou zakladni znalosti z oblasti elektronického obchodu.

Konvence

V této knize najdete fadu stylt textu, které rozlisuji riizné typy informaci. Zde je nékolik prikla-
di s objasnénim jejich vyznamu.

Koéd se v textu uvadi nasledovné: ,,Ptipona ecomframe slouzi pro rozliseni jednotlivych spojeni
s databazi uloZenych ve stejném poli.”

Blok k6du ma nasledujici podobu:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1l-strict.dtd">
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<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="en" Tang="en">
<head>
<titled{title)</titled>
<meta http-equiv="content-type"
content="text/html;
charset=is0-8859-1" />
<meta name="description" content="{metadescription}t" />
<meta name="keywords" content="{metakeywords}" />
</head>
<body>

Na mistech, kde chceme upoutat vasi pozornost k urcité ¢asti kddu, jsou odpovidajici radky
kédu zvyraznéné tucné:

SELECT v.name AS product_name, c.ID AS product_id,

(SELECT GROUP_CONCAT( a.name,'--AV--', av.ID, '--AV--',
av.name SEPARATOR '---ATTR---' )

FROM product_attribute_values av,
product_attribute_value_association ava,
product_attributes a

WHERE a.ID = av.attribute_id AND av.ID=ava.attribute_id
AND ava.product_id=c.ID ORDER BY ava.order ) AS attributes,
p.image AS product_image, p.stock AS product_stock,
p.weight AS product_weight, p.price AS product_price,

.SKU AS product_sku, p.featured AS product_featured,
.heading AS product_heading,
.content AS product_description,
.metakeywords AS metakeywords,
.metarobots AS metarobots,
v.metadescription AS metadescription
FROM content_versions v, content c, content_types t,

< < < < T

content_types_products p

WHERE c.active=1 AND c.secure=0 AND c.type=t.ID
AND t.reference='product' AND p.content_version=v.ID
AND v.ID=c.current_revision AND c.path="'{$productPath}"'

Veskeré prikazy pro prikazovy radek jsou vyznadené takto:
Mysql -u username -p databasename < /home/junipert/backup.sql

Nové terminy a dilezita slova jsou zvyraznénd tu¢né. Texty, které muzete vidét na obrazovce
(napt. v nabidkach nebo dialogovych oknech), jsou vyznacené takto: ,,Poté, co zadate uzivatel-
ské jméno a heslo, stisknéte tla¢itko Dalsi krok.”

ye

{/ Upozornéni
(o]

Varovani a dulezité poznamky jsou vyznacené takto.



Uvod 19

Tip

Tipy a triky jsou vyznacené takto.

Zpétna vazba od ¢tenaru

Nakladatelstvi a vydavatelstvi Computer Press, které pro vas tuto knihu prelozilo, stoji o zpét-
nou vazbu a bude na vase podnéty a dotazy reagovat. MZete se obratit na nasledujici adresy:

redakce PC literatury
Computer Press
Spielberk Office Centre
Holandskd 8

639 00 Brno

nebo
sefredaktor.pc@cpress.cz

Dalsi informace a ptipadné opravy ¢eského vydani knihy najdete na internetové adrese http://
knihy.cpress.cz/k1845. Prostfednictvim uvedené adresy muzete téZ nasi redakei zaslat komentar
nebo dotaz tykajici se knihy. Na vase reakce se srde¢né téSime.

Zdrojové kody ke knize

Z adresy http://knihy.cpress.cz/k1845 si po klepnuti na odkaz Soubory ke stazeni mtizete pfimo
stahnout archiv s ukazkovymi kédy.

Errata

Prestoze jsme udélali maximum pro to, abychom zajistili presnost a spravnost obsahu, chybam
se uplné vyhnout neda. Pokud v nékteré z nasich knih najdete chybu, at uz chybu v textu nebo
v kédu, budeme radi, pokud ndm ji nahldsite. Ostatni uZzivatele tak muZete usetfit frustrace
a pomoci ndm zleps$it nasledujici vydani této knihy. Pokud si prejete zadat errata, udifite tak na
adrese http://knihy.cpress.cz/k1845, kde klepnéte na odkaz Poslat komentaf.

Veskera existujici errata zobrazite na adrese http://knihy.cpress.cz/k1845 po klepnuti na odkaz
Errata.

Dotazy

Mite-li s knihou jakykoli problém, kontaktujte nds pomoci formulare na adrese http://knihy.cpress.cz/
k1845, kde klepnéte na odkaz Poslat komentat. Pokusime se udélat v$e, abychom vdm ho pomoh-
li vyresit.






KAPITOLA 1

Elektronické obchodovani
a PHP

Vitejte na zacatku cesty vedouci k vytvoreni frameworku v jazyce PHP pro elektronické
obchodovani. V pribéhu této knihy vytvorime s pouzitim jazyka PHP flexibilni framework
pro elektronické obchodovani, ktery je mozné rozsitit a upravit pro potteby jakéhokoli
elektronického obchodu.

V této kapitole se seznamime:

S obchodnim modelem stojicim za elektronickym obchodem
Pro¢ (a kdy) byste méli pouzit sviij vlastni systém namisto existujiciho produktu

S prednostmi frameworku

* & o o

S existujicimi weby a produkty pro elektronické obchodovani
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Elektronické obchodovani

Elektronické obchodovani, ¢i zkracené e-obchod, predstavuje formu nakupu a prodeje zbozi
a sluzeb elektronickou cestou. V nasem pripadé je onou elektronickou cestu internet. Na inter-
netu existuje celd fada ruznych aplikaci pro elektronické obchodovani, véetné:

# Online obchodt prodavajicich produkty, jako napi. Amazon, nebo online protipélii ke kamen-
nym obchodtim.

# Online aukee, jako je eBay.

Online sluzby/webové sluzby, jako je BaseCamp, nebo weby zalozené na predplatném.

Prehled elektronického obchodovani

Elektronicky obchod dnes predstavuje velmi popularni zptisob podnikani. Pojdme se tedy podi-
vat, kdo elektronické obchodovani pouziva a k cemu.

eBay

Web eBay uvadi, Ze ma priblizné 84 miliont aktivnich uZivateld, ktefi kazdou sekundu obcho-
duji se zbozim v hodnoté 1900 dolart. To znamena, Ze 84 miliont z nas pouziva eBay pro nakup
a prodej zbozi, at uz jako pravidelny zdroj pfijmu anebo ve snaze néco malo si privydélat prode-
jem nechténych nebo nepottebnych véci povalujicich se po domé.

eBay je elektronicky obchod se socidlnim aspektem, pracujici na bazi online aukéniho domu, ktery
sam o sobé nic neprodava, nybrz umoznuje komunité uzivateliim skrze web nejenom prodavat,
ale také na ném nakupovat. To nejenom ilustruje popularitu elektronického obchodovéni, ale
také, zZe se daji vydélat penize zprostfedkovanim malého (i velkého) objemu online prodejt.

Amazon

Se ziskem vice jak 19 miliard dolart v roce 2008 se Amazon fadi mezi nejpopuldrnéjsi elektro-
nické obchody na internetu. Vyzkumy ze zacatku roku 2009 ukazaly, Ze Amazon byl nejispés-
néj$im prodejcem hudby a videa v Anglii.

Kamenné obchody

Velké a zabéhlé kamenné obchody, jako je Wal-Mart, Tesco a Borders, prodavaji prostfednic-
tvim internetu produkty, které zpravidla maji na prodejnich. V pripadé obchodi Wal-Mart
a Tesco si zakaznici ¢asto urci dobu, kdy se maji jejich potraviny dodat. Tyto obchody nabizeji
kvuli pohodli svych zakazniki také zbozi, které na prodejné nemaji a mohou ho snadno obsta-
rat. V ptipadé online prodejii prodejce neomezuje to, kolik toho mohou vystavit v prodejné, ale
kapacita jejich distribu¢nich skladd.

Mensi kamenné obchody pouzivaji online prodej jako zpusob, jak oslovit svymi produkty $irsi
publikum, bez omezeni v podobé fyzické pritomnosti produkti.
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Spolecnosti poskytujici sluzby

Spole¢nosti, jako je 37signals, vytvari online aplikace (jako jsou nastroje Project Management
a BaseCamp) na bazi mési¢niho predplatného. Mezi dalsi priklady takovychto webt patti roz-
sahlé weby pro distribuci soubort (dovolujici ,,odesilat® velké soubory e-mailem s vyuzitim webu
treti strany) a priplatkové funkce nékterych webt jako napt. Get Satisfaction.

Proc elektronicky obchod?

Online obchodovani v poslednich letech vyrazné ziskalo na popularité. Nejenom Ze umoziiuje
zékaznikdm nakupovat v pohodli svého domova, ale také spole¢nostem prosadit se na global-
nim trhu a oslovit tak jesté vice potencionalnich zakaznikd. Protoze se vée odehrava elektronic-
kou formou, mohou elektronické obchody pomoci vykazovat trvaly zisk vychézejici z moznosti
doporucovat zakaznikiim nové produkty v zavislosti na jejich predchozich objednavkach a také
diky neustale dostupnému aktudlnimu katalogu produktti pro zékazniky.

Pouziti vlastniho frameworku

V pribéhu této knihy vytvoiime v jazyce PHP nas vlastni framework namisto pouZiti jiz existu-
jictho produktu. Nékdy je vhodnéjsi pouzit existujici feSeni, nékdy je tomu pravé naopak. Kdyz
tuto knihu Ctete, pak nejspise vite, pro¢ chcete vytvorit svij vlastni framework. Pfesto se pojdme
podivat na divody, pro¢ si vytvorit vlastni framework.

Pro¢ PHP

PHP je velmi populdrnim jazykem, a protoZe sim o sobé neni frameworkem, miizeme s jeho
pomoci snadno vytvorit na$ vlastni framework, tak jak potfebujeme. Volba programovaciho
jazyka je zpravidla otdzkou osobnich preferenci.

Vétsina modernich webovych hostingti podporuje PHP a MySQL, a pfestoze i dali jazyky, jako
je napt. Ruby on Rails ziskavaji na popularité, jejich podpora ze strany hostingti neni ani zdale-
ka tak bézna. Tato kniha predpoklada, Ze uz mate dostate¢né zaklady jazyka PHP, coZ nejspise
bude také jeden z dtivodti, pro¢ cheete tento jazyk pouzit. Mozna chcete jen néco rychle vyvinout
anebo nechcete pouzit programovaci jazyk ¢i platformu, které vam nepfirostly k srdci.

Proc¢ framework

Misto vyvoje elektronického obchodu, navrzeného tak, aby zvladal vSechny typy ukolt spoje-
nych s elektronickym obchodovanim, vytvofime framework. To umozni s minimalnim dsilim
roz$ifit systém pro potreby jakéhokoli projektu elektronického obchodu. Protoze vytvarime nas
vlastni framework, bude to néco, co velmi dobfe zname a rozumime tomu. Bude tedy snadné ho
pouzivat a ptipadné rozsifovat.
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Zatimco typicky elektronicky obchod zobrazuje produkty v rezimu prohliZeni a vyhledavani,
framework muze umoznit integraci produktt do dalsich oblasti webu — napf. urcité kategorie
produktt zobrazit na relevantnich strankach, coz je obzvlasté dulezité pro web, ktery ma plnit
i jiné ulohy, nez je online prodej. Pokud napf. prodavate knihy, mtiZzete ur¢ité stranky vénovat
konkrétnim autortim, s informacemi, recenzemi a dal$imi podklady o autorovi, a do téchto stra-
nek zakomponovat nékteré z jejich popularnich dél, které mate v nabidce.

re

Kdy pouzit existujici reseni

Existuji mnohé systémy pro elektronicky obchod naprogramované v nejriiznéjsich jazycich,
jejichz pouziti miize byt vhodnéjsi:

¢ Je-li termin projektu napjaty a nemate zadny framework.

o Pokud se projektu uc¢astni mnoho vyvojari. Kvalitné zdokumentované fe$eni bude pravde-
podobné uzite¢néjsi, pfinejmensim zpocatku (pokud tedy za vyvojem frameworku nestoji
vét$ina vyvojara).

¢ Kdyz klient naznacil, kterému systému dava prednost.

& Ma-li odpovidajici funkénost - pokud ma jiny systém vsechny funkce, které chcete a potie-
bujete, a pracuje zptisobem, ktery vam vyhovuje, pak je jisté vhodnéjsi pouzit tento stéavajici
systém.

Soucasna nabidka

Z dostupnych aplikaci pro elektronické obchodovani patfi ty nasledujici mezi nejpopulérnéjsi:

¢ Magento - velmi moduldrni a flexibilni platforma pro elektronicky obchod, ziskavajici na
popularité.

o Drupal - populdrni, snadno rozsiftitelny a upravitelny systém CMS (Content Management

System). K dispozici jsou dva baliky s nazvy Ubercart a e-Commerce, které k tomuto zna-
mému systému CMS pridavaji bezpocet funkei pro elektronické obchodovani.

¢ CubeCart - velmi snadno pouzitelné feseni pro elektronické obchodovani, dostupné zdar-
ma i v placené verzi.

Pohled na elektronické obchody

V rychlosti jsme se uz podivali, kdo pouzivé elektronické obchodovani. Nyni se trochu detail-
néji podivejme na nékteré z popularnich webovych obchodt a na to, jak pracuji a jaké funkce
poskytuji svym uzivateldm.

iStockphoto

iStockphoto je popularni web umoznujici nakup a prodej fotografii. Fotografové se mohou na
tomto webu registrovat a posilat své fotografie ke schvaleni. Schvéalené fotografie mohou zékaz-
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nici nakupovat za kredity, jejichz mnozstvi se odviji od velikosti fotografie a licence, kterou
zékaznik pozaduje.

Charakteristické rysy

¢ Proces schvaleni pro prodejce — nez je mozné fotografie zakoupit, musi je schvalit web
iStockphoto.

+ Flexibilita pro prodejce - prodejci si mohou zvolit ceny, nékolik velikosti obrazku a licence,
pod kterymi chtéji obrazky prodavat.

& Kredity - protoZe je vét$inu fotografii mozné zakoupit jen za par dolarti, ma web iStock-
photo kreditni systém. Zakaznici si mohou zakoupit kredity v nominalni hodnoté nejméné
10 dolart, které se jim pripisi na ucet. Kredity se z G¢tu nasledné odecitaji pti kazdém naku-
pu.

# Socialni aspekt - fotografie je mozné hodnotit a komentovat, coz ¢ini web velmi interaktiv-
nim a spolec¢enskym.

WooThemes

WooThemes je online obchod s tématy rychle ziskavajici na popularité, ktery pracuje jinak, nez
vétsina webt zabyvajicich se prodejem témat. Je mozné zakoupit budto tematicky balik (téma
a odpovidajici barevné schéma), nebo zaplatit jednordzovy poplatek za mési¢ni ¢lenstvi dovo-
lujici béhem daného mésice stahovat jakakoli poZzadovana témata, s garanci minimalniho poctu
témat kazdy mésic.

WooThemes také vybizi zavedené ¢leny komunity navrhara webt, aby pro web vytvorili téma
a tim pomohli pozvednout web a mohli dale nabizet sva kvalitni témata.

Charakteristické rysy

¢ Detailni znalost primyslu a uznavani navrhari pomdhaji zvySovat trzni hodnotu nabizenych
produkta.

& Dva zputsoby nakupu, kazdy se svymi pfednostmi a poskytujici pristup k jinému obsahu:
+ Platby za konkrétni obsah
¢ Nabidky pro ¢leny

eBay

Jak uz vite, eBay je online aukéni dum. Co specifického vSak nabizi svym zédkaznikim?

Charakteristické rysy

o DPropracované vyhledavani produktii

o Primy ndkup produktt s pouzitim odkazu Koupit ted
o DPrihazovat/projevit zdjem o nakup produktu
L 4

Realizovat platby a spravovat objednavky
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Amazon

Amazon, na rozdil od webu eBay, nefunguje jako online aukéni dim. Presto oplyva radou soci-
alnich sluzeb, jako je hodnoceni, recenze a doporuceni. Dovoluje uzivateldm také prodavat jiz
pouzité produkty nabizené na webu, a to pomoci Amazon Marketplace. Toto trzisté je integro-
vano s vypisem produktt hlavni ¢asti webu a informuje zakazniky o moznosti zakoupit pouzité
¢i uplné nové produkty nikoli pfimo od webu Amazon, ale na elektronické trznici.

Charakteristické rysy

Na zékladni trovni nabizi web Amazon svym zakaznikéim nasledujici sluzby:

Prochazeni a vyhledavani produktt
Hodnoceni a recenze produkta
Nékup produktt

Realizace plateb a sprava objednavek

* 6 6 o o

Prodej produktt skrze trzist¢ Amazon Marketplace

Play.com

Web Play.com pracuje na podobném principu jako web Amazon. Nejenom Ze prodava produk-
ty, ale umoznuje také uzivatelim prodej vlastniho zbozi (v ¢asti PlayTrade). Web Play.com se
vyrazné odliSuje predevsim zptisobem rozdéleni produkti do kategorii, které mohou byt vice
dynamické, jako napft. produkty s ur¢itou maximalni cenou nebo sezénni zbozi (napf. napady
na vano¢ni darky).

Charakteristické rysy

o Prochazeni a vyhledavani produktt
Hodnoceni a recenze produkta
Nékup produktt

Realizace plateb a sprava objednavek

* 6 o o

Prodej produktt skrze PlayTrade

Pozadavky na elektronicky obchod

Na zakladé seznameni s nékolika populdrnimi elektronickymi obchody je zfejmé, Ze nasemu
obchodu nesmi chybét urcité klicové funkce. UZivatelé musi mit moZznost vyhledavat a proché-
zet produkty, které jsou rozdélené do nejriiznéjsich kategorii. Navstévnici webu musi mit pri-
rozené moznost tyto produkty zakoupit, coz vede k pottebé nakupniho kosiku, kam se budou
uklddat produkty, které chce navstévnik zakoupit, propracovaného procesu realizace objednav-
ky, béhem kterého se uréi detaily dodavky, vypocita vyse dané a naklady na dopravu, zpracuje
platba, a samoziejmé také spravy objednavek pro administratory. Z této nezbytné funkcionality
budeme vychazet pti budovani naseho frameworku.
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V¥jimku s ohledem na tyto funkce tvoii eBay, ktery se obejde bez ndkupniho kosiku. Navic v§ak
umoznuje sledovat zbozi, automaticky pfihazovat a pomoci tla¢itka Koupit ted'také zbozi ihned
zakoupit.

Produkty

V souvislosti s produkty potfebujeme nésledujici funkce:

& Vyhledavani produktii — potfebujeme funkcionalitu pro vyhledavani i prochdzeni stavaji-
cich produktt, aby mohli zakaznici snadno nalézt pozadovany produkt.

& Zobrazeni produktii - poté, co zakaznik najde produkt, ktery ho zajima, musi mit pfirozené
moznost zobrazit detailn{ informace o produktu. To také znamend, ze musime vzit do tvahy,
jaké typy informaci jsou spojené s produkty (napf. ndzev, cena, hmotnost atd.). Také infor-
mace prichazejici od uzivatelské komunity, jako napf. hodnoceni a recenze, jsou vitané.

¢ Projeveni zajmu o produkt - to se muze projevit pfidanim produktu do nakupniho kosiku
anebo do seznamu prani pro pozdéjsi koupi.

Proces objednavky
Proces objednavky ma v zasadé tfi kroky a nezbytné soucasti:

o Seskupeni produktti do objednavek (nejedna-li se o aukéni web)
+ Prijeti a zpracovani plateb za objednavky, popt. piijeti informaci o zpiisobu, jakym se platba
provede

& Ziskani informaci o dodani k zékaznikovi

Obecné
Existuji i dal$i podptirné funkce, které bude muset framework implementovat:

¢ Umoznit administraci obchodu

¢ Umoznit zakaznik@im spravovat jejich objednavky a ménit nastaveni uzivatelského uctu (uzi-
vatelské jméno, heslo, dodaci adresa)

Pozadavky na nas framework

Vytvorime framework disponujici véemi funkcemi, které potiebujeme. Pfesné pozadavky projek-
tu se samoziejmé projekt od projektu lisi. Proto zajistime zédkladni funk¢nost, kterou je nasled-
né mozné podle potieb rozsifovat. Nasledujici funkce predstavuji minimum v oblasti toho, co
bude nas framework nabizet:

# zobrazeni a sprava produkti,

o zobrazeni a sprava kategorii produkt,
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vkladani produkti, vypist a kategorii do dalsich ¢asti webu nebo webové aplikace (konec
konct vytvarime framework),

uprava produktii na miru,

vyhledavani produktd,

filtrovani produktd na zédkladé preferenci uzivatele, jako je znacka a dalsi vlastnosti,
seznam prani, tj. seznam produkti, které by si uzivatel jednou rad koupil nebo by si je pral
od nékoho dostat (v¢etné radce pro vybér darku),

generovani doporuceni na zakladé predchozich nakupt,

odesilani upozornéni na dostupnost urcitych produktii e-mailem,

zvefejnéni hodnocenti a recenzi produktd,

nakupni kosik pro ulozeni produktii umoziujici zdkaznikovi nastavit pozadované mnozstvi
produktu,

vypocet nakladii na dopravu,

# na zakladé produktu a jejich vahy,

# na zakladé dodaci adresy,

# nazakladé specidlnich pravidel (napt. doprava zdarma pro objednavky nad urcitou ¢astku),
vypocet dané,

sprava slevovych kupont,

sprava darkovych certifikatd,

poskytovani slev na zdkladé doporuceni,

zpracovani plateb,

zpfistupnéni spravy Gctu uzivateltim,

zptistupnéni spravy obchodu administratorim.

Kromé této funk¢nosti se déle zamérime jes$té na nasledujici funkee:

*
*
L 4

nasazeni frameworku do produkéniho prostredi,
zalohovani a obnova elektronického obchodu ze zélohy,

zpiistupnéni elektronického obchodu pomoci zabezpeceného pripojeni protokolem SSL.

V ramci nazorné ukazky rozsiteni frameworku pro potieby konkrétniho elektronického obcho-
du obsahuje kniha také tfi prilohy, ve kterych se podivame na tfi rtizné zptisoby rozsifeni fra-
meworku:

integrace webovych sluzeb, jako je napt. Google Product Search,
roz$ifeni obchodu o stahovatelné produkty,

nejruznéjsi ukazky kodu (ve formé kucharky) ukazujici, jak rychle tento i jiné frameworky
roz$ifit o nékterd specificka vylepseni.
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Ukazkové nasazeni naseho frameworku

Vétsina online obchodt existuje pro dobry divod, at uz je to prodej konkrétnich produktti anebo
coby online odnoz kamenného obchodu. Smyslem frameworku je pfirozené prizptisobit se jaké-
mukoli ucelu. Pro potieby této knihy v§ak budeme potfebovat vytvorit ukazkovy web.

Jalovcova Divadelni

Jalovcova Divadelni je fiktivni kamenny obchod dodavajici divadelni rekvizity a zbozi. Nékteri
jeho zdkaznici realizuji objednavky telefonicky, jini faxem a mistni pfimo osobné. Framework
pouzijeme pro vybudovani webové prezentace tohoto fiktivniho obchodu. Kromé dfive uvede-
nych funkci ma obchod jesté nékolik specifickych pozadavk:

o Priizpuasobitelné produkty — odévy.

¢ Vlastni produkty - uzivatelsky definované obrazky a texty na odévech, s pfipadnou moz-
nosti je nasledné nabizet k prodeji.

+ Virtualni prodeje - elektronické listky na akce.
Protoze obchod nema zadny web, musi se framework postarat o cely web a integrovat funkénost

elektronického obchodu tam, kde je to na misté. Piestoze mé spole¢nost sidlo v CR, mé web za
ukol oslovit zejména nové zakazniky ze Slovenska, a proto bude jako primarni ménu pouzivat euro.

Pojdme se podivat na to, jak bude web spole¢nosti Jalovcova Divadelni, zaloZeny na nasem fra-
meworku, vypadat. Nésledujici obrédzek ukazuje podobu stranky s detaily o produktu.
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Uvod Onas Produkty Kostymy Rekvizity Otazky a odpovédi Kontakt

Jalovcova Divadelni —

Jsme obched s divadelnimi pomuckami, kostymy a rekvizitami
pro divadelni spolecnosti sidlici kdekoli na svéte.

Ko3ik je prazdny

koSiku nemate

Nezvyklé tricko
MNase nezvyklé tricko, které si miZete objednat v mnoha barvach a velikostech
Cena: €20, skladem 5, Hmotnost: 0Kg.

UPRAVIT TENTO PRODUKT

Oblibené

Pro tento produkt Pridat ni obra

nent kaispozici | (N N | -
Zadny obrazek Pridat do ko3iku Fide] n: j obrazek dle

pro postavy
dam a Slech

alovcova Divadelni 2010
Obchodni podminky

Zasady doruéovani
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A takto vypada nakupni kosik:

Jalovcova Divadelni EE—

Jsme obchod s divadelnimi pomuckami, kostymy a rekvizitami
pro divadelni spolecnosti sidlici kdekoli na svété.

Obsah kosiku

Celkova cena poloZek: €2

Oblibené

Standardni doprava - J Aktualizovat kosik

Shrnuti

V této kapitole jsme se podivali na elektronické obchodovani a probrali divody pro vytvoreni
vlastniho frameworku pro elektronicky obchod v jazyce PHP, véetné funkci, které bude nabizet.
Podivali jsme se také na nékteré existujici elektronické obchody a sezndmili se s riiznymi typy
elektronickych obchodt dostupnych na internetu. Nyni, kdyZ vime, co budeme vytvaret a proc,
jsme ptipraveni zalit budovat zakladni strukturu a prvky naseho frameworku a nasledné pridat
prvky pro elektronické obchodovani.






KAPITOLA 2

Planovani frameworku

Nyni, kdyz toho vime vice o tikolu, ktery pfed ndmi stoji, je na ¢ase zacit planovat fra-
mework a zajistit si tak spravny start. V této kapitole se dozvime:
# O navrhovych a architektonickych vzorech v PHP, véetné vzori:
¢ MVC (Model-View-Controller)
¢ Registr
+ Singleton
# Jak usporadat rozsifitelny framework

o Jak by mél framework pristupovat k nastavenim webu a elektronického obchodu

Zac¢neme navrhem frameworku a na zdkladé nasich uvah pak framework vytvorime.

Navrh frameworku

Existuje mnoho riznych zptisobt, jak navrhnout a vytvorit framework. Vysledkem nékte-
rych jsou velmi komplikované frameworky, vysledkem jinych zase jednoduché. V této
knize rychle vytvorime snadno pouzitelny a pochopitelny framework.
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Tato kniha slouzi jako ptirucka, kterd vam pomiiZe vyvinout vlastni framework, odli$ny od toho
vytvareného v této knize, 1épe vyhovujici vadim potfebam, napadiim a preferencim. Dtiraz se
v této knize klade na elektronicky obchod, takze pokud uz méte vlastni framework nebo prefe-
rujete pouziti nékterého z jiz existujicich frameworkd, ziskéte z této knihy predstavu o tom, jak
integrovat podporu pro elektronicky obchod do jakéhokoli frameworku.

Softwarové vzory

Existuje celd fada navrhovych a architektonickych vzora poskytujicich obecna reseni castych
problémtl v oblasti navrhu softwaru. Protoze chceme vytvorit framework, jsou pro nés zajimavé
zejména nasledujici vzory:

¢ MVC (Model-View-Controller)
& Registr

+ Singleton

Vzor MVC (Model-View-Controller)

Architektonicky vzor MVC predstavuje $iroce pouzivané reseni oddélujici uzivatelské rozhrani
od logiky aplikace. Uzivatelské rozhrani aplikace (view neboli pohled) pracuje s daty (modelem)
pomoci radice (controller), ktery obsahuje aplika¢ni pravidla nezbytna pro manipulaci s daty
odesilanymi modelu a prichdzejicimi z néj.

Z pohledu elektronického obchodu uvazte zakaznika, ktery pridava produkt do nakupniho kosiku
klepnutim na odkaz Vlezit do kosiku v pohledu (uZzivatelském rozhrani). Radi¢ tento pozada-
vek zpracuje a interakci s modelem (kosikem) zajisti pridani produktu do kosiku. Obdobné se
data z kosiku prostrednictvim fadice predaji zpét do uzivatelského rozhrani, kde se zobrazi pocet
produktti v kosiku a hodnota jeho obsahu.

Radi¢
(Controller)
A

Pohled
(View)

\ 4

Model

Protoze vytvaiime framework, ktery budou pouzivat weby a webové aplikace, mtizeme dale roz-
$ifit reprezentaci vzoru MVC tak, aby reflektovala implementaci v takovémto frameworku. Jak
uz bylo feceno, model reprezentuje data a ta se primarné uklddaji v databazi. V nasem frame-
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worku v§ak budeme mit sérii modelti, které nactou data a ulozi je v sobé ve vhodnéj$im forma-
tu, popiipadé usnadni manipulaci s daty. Do tohoto diagramu tak mutzeme za¢lenit i databazi
a zobrazit interakce mezi modely a databazi. V prohlizeci se zobrazuje také kone¢ny vysledek
webové aplikace. Prohlize¢ zobrazi pohledy a nase interakce (napf. klepnuti mys$i nebo vyplnénd
pole) odesle nazpét radici. Do diagramu proto muzeme pridat také webovy prohlize¢ a znazor-
nit tak jeho interakci s pohledy. Bude tak l1épe patrné, jak pracuje navrhovy vzor MVC v nasem
frameworku a jaké misto zaujimaji jeho tfi komponenty.

Radi¢

Pohled < > Model
A 7y
——
Webovy prohlize¢ Databaze "

Registr

Navrhovy vzor Registr umoznuje ulozeni kolekce objektt v rimci naseho frameworku. Potteba
registru je disledkem abstrakce zavedené vzorem MVC. Kazda skupina radi¢ a modeld, které
vytvofime (napt. produkty, nakupni kosik nebo sprava obsahu), bude provadét urcité spole¢né
ukoly:

Dotazovani databaze
Kontrola, zda je uzivatel pfihld$eny, a pokud ano, na¢teni urcitych uzivatelskych dat

.

.

¢ Odeslani dat pohledtim ke zpracovani (sprava $ablon)

& Odeslani e-maili napt. pro potvrzeni objednavky zdkaznika
*

Interakce se souborovym systémem serveru, napt. pro tcely nahrani fotografii produktu na
server

Vétsina systémil a framework abstrahuje tyto funkce do samostatnych objektt a ten nas nebude
v tomto ohledu Zddnou vyjimkou. Registr umoziuje udrzet tyto objekty pohromadé. Registr je
mozné v ramci frameworku predavat a zajistit tak jednotny bod pro pristup ke klicovym funk-
cim. Podivejme se, jak navrhovy vzor Registry vypada:
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Databaze Pohledy Postovni SOUbO,va

program systém

4 Y

A v

Spravce pFisltgpu Sprévce sablon Koéd pro odesilani Sprévce souborového Spravce
k databazi emaill systému autentizace
i = = i
v : v
Registr

Zbytek frameworku

Framework pracuje pfimo s registrem, ktery umoznuje ptistup k dal$im relevantnim objektim.
Tyto objekty mohou vzajemné spolupracovat s pouzitim samotného registru a oplyvaji funkcio-
nalitou pro komunikaci s témi ¢dstmi systému, které potrebuji. Spravce ptistupu k databazi tak
miize ptistupovat k databdzi, spravce Sablon mize ptistupovat k $ablondm uloZenym v soubo-
rovém systému, kod pro odesilani e-mailti mize prfistupovat k §ablondm e-maild a také k sys-
témové sluzbé mail, spravce souborového systému muze pristupovat k souborovému systému
a spravce autentizace nacitd a uklada proménné relace a soubory cookie, aby tak zachoval relaci
autentizovaného uzivatele mezi jednotlivymi nav§tévami webu.

Singleton

Existuji situace, ve kterych chceme, aby existovala pouze jedna instance ur¢ité tfidy. Typickym
prikladem je spravce spojeni s databazi. Vice instanci by mohlo vést k odli$nym vysledkiéim dota-
zli na databazi v zavislosti na konfiguraci téchto instanci. Navrhovy vzor Singleton tomu zabra-
nuje povolenim existence pouze jedné instance tfidy.

Uvedenym zptisobem v8ak navrhovy vzor Singleton nepouzijeme. Misto toho ho pouzijeme
k tomu, aby v ramci naseho frameworku vzdy existovala pouze jedna instance registru.

Struktura

Dalsi dilezitou fazi navrhu naseho frameworku je jeho struktura. Potfebujeme pro nas frame-
work navrhnout vhodnou strukturu soubort. Struktura musi zohlednovat:

¢ Modely

o DPohledy (muze byt Zadouci integrovat moznost prepinat riizné styly webu, samostatny adre-
sar pro kazdou sadu $ablon, stylti a pohledt tak mutiZe byt dobry napad)
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R 2R R R SR 2

Radice (vzhledem k tomu, Ze se k fadi¢iim mohou pojit pomocné funkce ulozené v dalsich
souborech, mtize byt vhodné kazdy radi¢ umistit do vlastniho adresare)

Radi¢e pro administraci (pokud chceme do frameworku ptidat néstroje pro administraci,
neobejdeme se bez specilnich fadi¢ti - bude se jednat o fadice pro nejriiznéjsi modely, pii-
stupné pouze administratortim a navrzené specificky pro administraci)

Registr

Objekty registru

Soubory nahravané uZivateli/administratory na server

Knihovny tfetich stran

Veskery dalsi kod

ohledem na tuto strukturu frameworku mtize vhodna adresarova struktura vypadat nasledovné:

Modely

Pohledy

Pohled A (tj. adresar pro kazdou mnozinu pohledit)
Sablony

Obrazky

JavaScript

* 6 o o

Radice
*

RadicA
Radi¢AAdmin
Registr
¢ Objekty
+ Databazové objekty

Radi¢ A (tj. adresaf pro kazdy tadic)
u
[

Polozky
Soubory nahrané na server

o Tuto Cast si detailnéji objasnime, az pfidime produkty a obrazky do naseho framewor-
ku

Knihovny
Dalsi

Vytvoreni frameworku

Strukturu frameworku mame vymyslenou, je nacase ho vytvorit. Za¢neme implementaci vyse
uvedenych architektonickych a navrhovych vzoru.
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Celkovy pohled na framework prozradi, Ze uzivatel pristoupi k webu pres soubor index.php,
ktery vytvoii instanci registru, vytvori instance relevantnich radicti a pfeda jim objekt registru.
Radi¢ vytvorti patfi¢né modely a ty, stejné jako fadice, mohou pracovat s predanym registrem
a vytvaret pohledy a manipulovat s nimi, jak je zapotfebi - tak jak ilustruje nasledujici diagram:

Databéze Pohledy Postovni SOUbOFOVy
program systém
Spréavce prl;tgpu Sprévce sablon Kéd pro ot_:lgsﬂanl Spravce sogboroveho Sprévce autentizace
k databazi emailt systému

t * ' )

Registr

Radice
INDEX.PHP CONFIG.PHP

, l

Modely Uzivatel

Implementace softwarovych vzoru

Existuje celd fada raznych zpisobtl, jak uvedené vzory implementovat. Mnoho riznych fra-
meworkd tyto vzory vyuziva a implementuje riznym zptisobem. Zpusob implementace, ktery
zvolime my, je pouze jednou z mnoha moznych metod. Tuto implementaci mozna uznéte za
vhodné zménit tak, aby 1épe vyhovovala vasim potfebam nebo poslouzila jako odrazovy mtistek
pro vybudovani vaseho vlastniho frameworku. Pustme se tedy do toho.

Vzor MV(

Vlastni implementace vzoru MVC je v tomto stadiu velmi obtizna, protoze predpoklada, ze jsme
uz ve fazi, kdy chceme implementovat hlavni funkce, které budou weby zaloZené na nasem fra-
meworku pouzivat. Tak daleko samoziejmé jesté nejsme. Zatim mame pouze adresafovou struk-
turu. V ramci ilustrace toho, jak tento vzor funguje, miizeme vytvorit néjaké zékladni modely,
pohledy a radice, popt. néjaka rozhrani pro modely a pohledy, tak aby jejich struktura byla pro
vechny modely a fadi¢e obdobna.
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Vzor Registr

Implementace samotného registru je vcelku snadnd. Slozitéjsi je to s objekty, které obsahuje.
Registr potfebuje jednu metodu pro vytvoreni objektu a jeho uloZeni pod urcitym klicem a dru-
hou, ktera bere kli¢ jako parametr a vraci odpovidajici objekt.

Registr muze disponovat také nékterymi uzite¢nymi centralnimi funkcemi, které je piipadné
mozné abstrahovat také do samostatnych tfid (mate-li za to, Ze bude pro va$ framework vhod-
néjséi tyto funkce presunout do samostatnych objektd, uc¢inte tak). Mezi nékteré z téchto funkci
patii tyto:

& Zpracovani adresy URL pfichoziho pozadavku, tak aby mohl soubor index.php pozadavek
nasmeérovat spravnou cestou.

o Sestaveni adresy URL na zdkladé skupiny parametrii, dotazového fetézce a pouzité metody
pro generovani URL (specifikujici, jestli se na serveru pouziva modul mod_rewrite)

¢ Strankovani

Nastaveni
Registr je nasim primarnim ulozi$tém pro nastaveni a bézné pouzivané objekty. Je tedy tieba
zajistit moznost spravy nastaveni.

Data

Nastaveni, ktera webové aplikace uklddaji do databaze, mivaji celou $kalu podob, od rozsahlych
textd az po pravdivostni hodnoty typu vyjadrfujici stav zaskrtavaciho pole. Takovéto flexibility
se nedosahuje snadno. Nejjednodussi metodou je ulozit nastaveni do jedné tabulky ve formé
part kli¢/hodnota, kde hodnota je typu 1ongtext. Ur¢ita nastaveni se mohou ukladat také pfimo
v kédu. Registr musi mit moznost kopii téchto nastaveni jednoduse uloZit, aby s nimi mohl pra-
covat framework.

Kod
Nasledujici kéd predstavuje zaklad naseho registru, tvoreného dvéma poli (jednim pro objekty
a druhym pro nastaveni) a nacitaci/ukladaci metodou pro kazdé z nich. Metoda storeObject
kontroluje, jestli se jednd o databazovy objekt, a pokud ano, pripoji soubor s deklaraci t¢idy
z jiného adresare.
/‘k‘k

* Pole objektd uloZenych v registru

* @access private

*/
private static $objects = array();

/~k~k
* Pole nastaveni uloZenych v registru

* @access private
*/
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private static $settings = array();

/**
* UloZi objekt do registru
* @param String $objekt ndzev objektu
* @param String $klic k1i¢, pod kterym se objekt v poli ulozi
* @return void
*/
public function storeObject( $object, $key )
{

if( strpos( $object, 'database' ) !== false )

{

$object = str_replace( '.database', 'database', $object);

require_once('databaseobjects/' . $object . '.database.class.php');
}
else
{

require_once('objects/"' . $object . '.class.php');

}
self::$objects[ $key 1 = new $object( self::$instance );

/**
* 7iskd objekt z registru
* @param String $klic k1iC, pod kterym je objekt v poli ulozZeny
* @return object objekt
*/
public function getObject( $key )
{

if( is_object ( self::$objects[ $key 1 ) )

{

return self::$objects[ $key J;

* UloZi nastaveni do registru
* @param String $data nastaveni, které se md ulozit
* @param String $klic k1i¢, pod kterym se objekt v poli ulozi
* @return void
*/
public function storeSetting( $data, $key )
{
self::$settings[ $key 1 = $data;
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/**
* 7Ziskd nastaveni z registru
* @param String $klic k1i¢, pod kterym je nastaveni v poli uloZené
* @return String nastaveni
*/
public function getSetting( $key )
{
return self::$settings[ $key J;

Vzor Singleton

Navrhovy vzor Singleton neni nijak obtiZzné implementovat, protoZe standardni tfidu v jazyce
PHP staci jen nepatrné upravit, aby se zajistilo, Ze se vzdy vytvori pouze jedna jeji instance.
/ *x
* Instance tridy
* @access private
*/
private static $instance;

/**

* Soukromy konstruktor zabranujici primému vytvoreni instance tridy
* @access private

*/

private function __construct()

{

}

/‘k‘k

* Metoda singleton pouZivand pro pristup k instanci tridy
* @access public

* @return
*/
public static function singleton()
{
if( lisset( self::$instance ) )
{
$obj = _ CLASS_ ;
self::$instance = new $o0bj;
}
return self::$instance;
}
/**

* Inemozniuje klonovdni objektu - pri pokusu o klonovdni vyvolad
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* chybu E_USER_ERROR
*/
public function __clone()
{
trigger_error( 'Klonovani registru je zakazané', E_USER_ERROR );
}

Konstruktor (pouzivany pro vytvoreni instance této tfidy) je deklarovany jako soukromy, coz
znamena, Ze ho neni mozné volat vné tfidy. To je dtlezité pro omezeni toho, jak se da vytvorit
instance tfidy, a umoznuje nam ridit pocet vytvorenych instanci.

Nasleduje metoda s ndzvem singleton, kterd se pouziva pro ziskani instance t¥idy. Pokud dopo-
sud zadna instance tfidy neexistuje, vytvofi se novd instance a ulozi se do proménné instance.
Pokud uz je tato proménna nastavena, vrati se v ni uloZeny objekt (tj. samotna instance).

Pokud bychom se nékdy pokusili o klonovani objektu, dojde k zavolani funkce trigger_error
avyvola se chyba E_USER_ERROR.

Objekty registru

Jak uz bylo feceno dfive, samotny registr je velmi pfimocarou zélezitosti. Horsi je to s objekty,
které se v registru budou uklddat a k nimz bude registr zaji$tovat pfistup. Jedna se mimo jiné
o objekty:

Sprévce ptistupu k databazi

Autentizace uzivatelt

Spravce $ablon

* 6 o o

Spravce e-mailt

Pojdme se nyni podivat na to, jak tyto objekty vytvoftit.

Databaze

Nas databazovy objekt musi nabizet nasledujici funkcionalitu:
Ptipojeni k databdzi

Spréava nékolika spojeni s databdzi

Provadéni dotazu

* & o o

Ziskani béznych informaci o vysledcich dotazu, jako je naptiklad pocet ovlivnénych radku
nebo posledni vlozeny identifikator

¢ Uklddani dotazti do mezipaméti tak, aby se vysledky mohly integrovat do pohledt (skrze
spravce $ablon, kterému se predd reference na mezipamét, diky ¢emuz bude moci zakompo-
novat vysledky do pohledu)

o Usnadnéni béznych dotazii (napf. vkladani, aktualizaci a mazani) pomoci metod, které se
postaraji o zformétovani patti¢ného dotazu
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Pfirozené je toho mnohem vice, co miize databazovy objekt provadét. Za maly okamzik se
k tomu dostaneme.

Nads databdzovy objekt
Nase databazova tfida abstrahuje funkce pro databazovy systém MySQL od zbytku frameworku
a spravuje spojeni s databazi:
<?php
/ * %
* Trida pro spravu pristupu k databazi: zakladni abstrakce
*
* @author Michael Peacock
* @version 1.0
*/
class mysqldatabase {
/ * %
* UmoZnuje vice spojeni s databdzi
* kazdé spojeni se uloZi ve formé prvku pole, aktivni spojeni
* je uloZeno v proménné (viz dale)
*/
private $connections = array();

/**

* Rika DB objektu, které spojeni se mé pouZit,

* pomoci setActiveConnection($id) je moZné to zménit
*/

private $activeConnection = 0;

/‘k*

* Provedené dotazy, jejichZ vysledky se uloZily do mezipaméti, primarné
* pro potreby spravce Sablon

*/

private $queryCache = array();

/‘k*

* Data uloZend do mezipaméti pro pozdéj$i pouZiti, primarné pro potreby
* sprdvce Sablon

*/

private $dataCache = array();

/**

* PoCet provedenych dotazl
*/

private $queryCounter = 0;
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/**

* Zaznam o poslednim dotazu
*/

private $last;

/**

* Konstruktor databdzového objektu
*/

public function __construct() { }

Pojdme se postupné podivat na jednotlivé metody tfidy:

& newConnection - Tato metoda vytvori nové spojeni s databdzovym systémem. Od konstruk-
toru je oddélend ze dvou duvodil. Za prvé, pokud by jeji funkci prebral konstruktor, musel by
pfijimat parametry spojeni, coz by vyzadovalo, aby se vytvoril oddélené od ostatnich objek-
tl v registru. Za druhé, tato metoda umoziuje v jednom objektu udrzovat nékolik spojeni
s databdzi.

/ * %
* Vytvori nové spojeni s databdzi
* @param String ndzev hostitele
* @param String uZivatelské jméno
* @param String heslo
* @param String ndzev databdze
* @return int identifikator nového spojeni
*/
pubTlic function newConnection( $host, $user, $password, $database )
{
$this->connections[] = new mysqli( $host, $user, $password,
$database );
$connection_id = count( $this->connections )-1;
if( mysqli_connect_errno() )
{
trigger_error('Chyb pri pripojovani k hostiteli. '
$this->connections[$connection_id]->error, E_USER_ERROR);
}
return $connection_id;
}

& closeConnection — Tato metoda ukondi aktivni spojeni (vzhledem k tomu, Ze muze byt
v objektu uloZeno nékolik spojeni s databazovym systémem, uchovavé se aktudlni spojeni
v samostatné proménné).
/ * %
* Ukonc¢i aktivni spojeni
* @return void
*/
public function closeConnection()
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$this->connections[$this->activeConnection]->close();
}

& setActiveConnection — Tato metoda umoziuje nastavit aktivni spojeni.
/**
* Nastavi aktudIni spojeni s databdzi pro ndsledujici operace
* @param int identifikdtor nového spojeni
* @return void
*/
pubTlic function setActiveConnection( int $new )
{
$this->activeConnection = $new;
}

o cacheQuery — Tato metoda umoznuje ulozit vysledek dotazu k pozdéj$imu zpracovani - pri-
marné, aby se v pohledu mohl zobrazit (v cyklu).
/ * %
* Ulozi vysledek dotazu do mezipaméti pro pozdé&js$i zpracovdni
* @param String dotazovy retézec
* @return index vysledku dotazu v mezipaméti
*/
public function cacheQuery( $queryStr )
{
if( !$result = $this->connections
[$this->activeConnection]->query( $queryStr ) )
trigger_error('Chyba pri provddéni dotazu a jeho ukladani do mezipaméti: '
$this->connections[$this->activeConnection]->error,
E_USER_ERROR);
return -1;
}
else
{
$this->queryCachel[] = $result;
return count($this->queryCache)-1;

}

& numRowsFromCache — Tato metoda ziska pocet fadki, které dany vysledek dotazu uloZeny
v mezipaméti obsahuje.
/**
* 7Ziskd pocCet radkd vysledku uloZeného v mezipaméti
* @param int index vysledku dotazu v mezipaméti
* @return int pocCet radka
*/
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public function numRowsFromCache( $cache_id )
{

return $this->queryCachel[$cache_id]->num_rows;
}

resultsFromCache — Tato metoda ziska vysledek dotazu ulozeny v mezipaméti.
/**
* 7iskd vysledek dotazu uloZeni v mezipaméti
* @param int index vysledku dotazu
* @return array vysledek dotazu
*/
pubTlic function resultsFromCache( $cache_id )
{
return $this->queryCache[$cache_id]->fetch_array(MYSQLI_ASSOC);
}

cacheData — Tato metoda ulozi do mezipaméti pole dat, stejné jako by se jednalo o vysledek
dotazu. Vzhledem k tomu, Ze se jedna o databazovou tfidu, mizeme ji pouzit také pro ulozeni
béznych dat.
/ * %
* UloZzi data do mezipaméti pro pozdé€j$i pouziti
* @param array data
* @return int index dat v mezipaméti
*/
public function cacheData( $data )
{
$this->dataCache[] = $data;
return count( $this->dataCache )-1;
}

dataFromCache — Tato metoda ziska data uloZena v mezipaméti.
/**
* 7Ziskd data z mezipaméti
* @param int index dat v mezipaméti
* @return array data
*/
public function dataFromCache( $cache_id )
{
return $this->dataCache[$cache_id];
}

deleteRecords — Tato metoda vytvori na zakladé nazvu tabulky, podminky a limitu, preda-
nych ve formé parametrti, dotaz pro odstranéni zdznami a provede jej.
/ * %

* Odstrani zdznamy z databdze

* @param String tabulka, ze které se zdznamy odstrani
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* @param String podminka pro odstranéni
* @param int poCet radku, které se maji odstranit
* @return void
*/
public function deleteRecords( $table, $condition, $Timit )
{
$Timit = ( $1imit == "" ) 2 "' « ' LIMIT " . $limit;
$delete = "DELETE FROM {$table} WHERE {$condition} {$Timit}";
$this->executeQuery( $delete );
}

¢ updateRecords - Tato metoda vytvori na zakladé nazvu tabulky, pole zmén (klice pole pred-
stavuji ndzvy sloupcd, hodnoty pak jejich nové hodnoty) a podminky, pfedanych ve formé
parametri, dotaz pro aktualizaci zaznamu a provede jej.
/**
* Aktualizuje zaznamy v databézi
* @param String ndzev tabulky
* @param array pole zmén sloupec => hodnota
* @param String podminka
* @return bool
*/
public function updateRecords( $table, $changes, $condition )
{
$update = "UPDATE " . $table . " SET "
foreach( $changes as $field => $value )
{
$update .= """ . §$field . ""="{$value}',";

// odstranéni koncového znaku ","
$update = substr($update, 0, -1);
if( $condition != "' )
{

$update .= "WHERE " . $condition;
}
$this->executeQuery( $update );

return true;
}

& insertRecords — Tato metoda vytvori na zakladé nazvu tabulky a pole dat (kli¢e pole pred-
stavuji nazvy sloupct, hodnoty pak jejich hodnoty), pfedanych ve formé parametrti, dotaz
pro vloZeni zaznamu do databaze a provede jej.

/ **

* V1ozi1 zdznam do databdze
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* @param String ndzev tabulky

* @param array pole dat sloupec => hodnota

* @return bool

*/

public function insertRecords( $table, $data )

{
// inicializace proménnych pro uloZeni sloupcl a hodnot
$fields = "";

nn,
s

$values =

// vyplnéni proménnych
foreach ($data as $f => $v)
{

$fields .= ""$f ,";
$values .= ( is_numeric( $v ) && ( intval( $v ) == $v ) ) ?
Sy mrgyr

"o
B

// odstranéni koncového znaku
$fields = substr($fields, 0, -1);
// odstranéni koncového znaku ","

$values = substr($values, 0, -1);

$insert = "INSERT INTO $table ({$fields}) VALUES({$values})";
$this->executeQuery( $insert );

return true;
}

& executeQuery — Tato metoda provede dotaz.
/**
* Provede dotaz
* @param String dotaz
* @return void
*/
pubTlic function executeQuery( $queryStr )
{
if( !$result = $this->connections[$this->activeConnection]->
query( $queryStr ) )

trigger_error('Chyba prfi provddéni dotazu: '.$this->
connections[$this->activeConnection]->error, E_USER_ERROR);
}
else
{
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$this->last = $result;

}

Y

& getRows — Tato metoda vraci fadky vysledku dotazu.
/**
* 7iskd rddky vysledku posledniho provedeného dotazu
* @return array
*/
public function getRows()
{
return $this->last->fetch_array(MYSQLI_ASSOC);
}

& affectedRows — Tato metoda vraci pocet fadkil ovlivnénych poslednim provedenym dota-

zem.

/ * %

* Ziskd poCet radkd ovlivnénych predchozim dotazem

* @return int poCet ovlivnénych radku

*/
public function affectedRows()

{

return $this->$this->connections[$this->activeConnection]->
affected_rows;
}

& sanitizeData — Tato metoda vycisti data, tak aby je bylo mozné vlozit do dotazu SQL.
/**
* VycCisti data
* @param String data, kterd se maji vyCistit
* @return String vyCisténd data
*/
public function sanitizeData( $data )
{
return $this->connections[$this->activeConnection]->
real_escape_string( $data );
}

& __destruct — Destruktor, ktery ukonc¢i véechna oteviend spojeni s databdzovym systémem.
/**
* Destruktur
* ukonci vSechna otevrend spojeni s databazovym systémem
*/
public function __destruct()
{
foreach( $this->connections as $connection )
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$connection->close();

}
7>

sy

Rozsifeni databdzového objektu

Jak mtzeme databazovy objekt rozsitit?

o Dédicnost - miizeme vytvorit obecné databazové rozhrani, které pro véechny databazové
objekty definuje ur¢ité zakladni metody. To umoziuje pozdéji snaze prejit k jinému typu
databdze (napt. prejit z MySQL na PgSQL nebo MSSQL).

o Pienesenilogiky z dotazii — aby se déle zjednodusilo pouziti nejriiznéjsich databazi, mtizeme
prenést logiku z dotazii do samotnych databazovych objektt. Namisto celych dotazii se objek-
tim budou pfedavat parametry dotaza, jako jsou napf. ndzvy tabulek, sloupct, sloupct, podle
kterych se ma radit (definujicich sefazeni vysledkil), typy sjednoceni atd. Objekt nasledné
doplni nezbytné ¢asti SQL syntaxe. Jediné tak je mozné ve frameworku dosahnout skute¢né
abstrakce databaze.

¢ Ladici informace - mizZeme zajistit protokolovani vykonu nasich dotazt, zaznamenavat
pomalé dotazy a umoznit tak ladéni a optimalizaci dotazi, které pouzivame.

Autentizace uzivateli

Nase tfida pro autentizaci uzivatelti musi:
Zpracovat pozadavky na prihldSeni
Ovérit ptihlageni uzivatele

QOdhlésit uzivatele

* 6 o o

Spravovat informace o pravé prihldSeném uzivateli (v pfipadé zajmu mutizeme tiidu rozsirit
o pouziti objektu uzivatele)
Ze v$eho nejdriv budeme potfebovat nasi tfidu a nékteré jeji metody:
<?php
/ **
* Sprdvce autentizace

*

*

* @version 1.0
* @author Michael Peacock
*/
class authentication {
private $userlD;
private $loggedIn = false;
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private $admin = false;

private $groups = array();
private $banned = false;

private $username;

private $justProcessed = false;
public function __ construct() {}

Toto jsou zakladni vlastnosti, které budeme potfebovat. Dale vytvorime metodu, ktera zajisti
autentizaci uzivatele. Tuto metodu bude volat nas framework poté, co se navaze spojeni s data-
béazi. Metoda nejdrfive zkontroluje, jestli muze byt uzivatel ptihlaseny, a pokud ano, ovéfi toto
prihlaseni. V opaéném pripadé ovéri, zda se uzivatel snazi prihlasit. V zavislosti na situaci mtze
metoda volat nékterou z pomocnych metod. Jak metoda vypada, ukazuje nasledujici kod.
public function checkForAuthentication()
{

if( isset( $_SESSION['phpecomf_auth_session_uid'] ) &&

intval( $_SESSION['phpecomf_auth_session_uid'] ) > 0 )

$this->sessionAuthenticate( intval(
$_SESSION[ 'phpecomf_auth_session_uid'] ) );
}
elseif( isset( $_POST['ecomf_auth_user'] ) &&

$_POST['ecomf_auth_user'] I= "' &&
isset( $_POST['ecomf_auth_pass'] ) &&
$_POST['ecomf_auth_pass'] != "")

$this->postAuthenticate(
PeacockCarterFrameworkRegistry::getObject('db")->
sanitizeData( $_POST['ecomf_auth_user'] ),
md5( $_POST['ecomf_auth_pass'] ) );
}
//echo $this->userlD;
}

Prihlageného uzivatele miizeme autentizovat na zakladé dat z relace — pokud ulozime do relace
identifikator uzivatele, miiZeme ovéfit, Ze je tento identifikator platny a uzivatel je prihlaseny.

private function sessionAuthenticate( $uid )
{
$sql = "SELECT u.ID, u.username, u.active, u.email, u.admin,
u.banned, u.name, (SELECT GROUP_CONCAT( g.name SEPARATOR
'-groupsep-"' ) FROM groups g, group_memberships gm
WHERE g.ID = gm.group AND gm.user = u.ID ) AS groupmemberships
FROM users u WHERE u.ID={$uid}";
PeacockCarterFrameworkRegistry::getObject('db")->
executeQuery( $sql );
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if( PeacockCarterFrameworkRegistry::getObject('db')->
numRows () == 1)
{

I kdyz uzivatel existuje, nemizeme ho jednoduse ptihlasit. Co kdyz neni Gcet uzivatele aktivni,
nebo je dokonce zablokovany?

$userData = PeacockCarterFrameworkRegistry::getObject('db')-> getRows();
if( $userDatal'active']l == 0 )
{
$this->loggedIn = false;
$this->loginFailureReason = "inactive';
$this->active = false;
}

elseif( $userDatal'banned'] != 0)

{
$this->loggedIn = false;
$this->loginFailureReason = 'banned';

$this->banned = false;
}
else
{
$this->loggedIn = true;
$this->userID = $uid;
$this->admin = ( $userDatal'admin'] == 1 ) ? true : false;
$this->username = $userDatal'username'];
$this->name = $userDatal 'name'];

Veskera ¢lenstvi uzivatel ve skupinach vraci vy$e uvedeny dotaz jako jeden sloupec. Hodnotu
tohoto sloupce mizeme rozdélit na jednotlivé skupiny a ulozit je do objektu.

$groups = explode( '-groupsep-', $userDatal'groupmemberships'] );
$this->groups = $groups;

}
else
{
$this->loggedIn = false;
$this->loginFailureReason = 'nouser';
if( $this->loggedIn == false )
{
$this->logout();
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Pokud se uzivatel snazi o prihld$eni, pokusime se vyhledat jim zadanou kombinaci uzivatelské-
ho jména a hesla v databazi a tim ji ovéfit. Podoba se to predchozi metodé, pouze s tim rozdi-
lem, Ze se pouziva uzivatelské jméno a heslo zadané uzivatelem namisto identifikatoru uzivatele
uloZeného v relaci.

private function postAuthenticate( $u, $p )
{
$this->justProcessed = true;
$sql = "SELECT u.ID, u.username, u.email, u.admin, u.banned,
u.active, u.name, (SELECT GROUP_CONCAT( g.name SEPARATOR
'-groupsep-' ) FROM groups g, group_memberships gm WHERE
g.ID = gm.group AND gm.user = u.ID ) AS groupmemberships
FROM users u WHERE u.username='{$u}' AND u.password_hash="{$p}"'";
//echo $sql;
PeacockCarterFrameworkRegistry::getObject('db")->
executeQuery( $sql );
if( PeacockCarterFrameworkRegistry::getObject('db"')->
numRows () == 1 )

$userData = PeacockCarterFrameworkRegistry::getObject('db')->
getRows();

Stejné jako v pripadé predchozi metody musime zkontrolovat, Ze je uzivatel aktivni a jeho tcet
neni zablokovany.

if( $userDatal'active'] == 0 )
{
$this->loggedIn = false;
$this->loginFailureReason = 'inactive';
$this->active = false;
}
elseif( $userDatal'banned'] != 0)
{
$this->loggedIn = false;
$this->loginFailureReason = 'banned';
$this->banned = false;
}
else
{
$this->loggedIn = true;
$this->userID = $userDatal'ID'];
$this->admin = ( $userDatal'admin'] == 1 ) ? true : false;
$_SESSION[ 'phpecomf_auth_session_uid'] = $userDatal['ID'];
$groups = explode( '-groupsep-', $userDatal'groupmemberships'] );
$this->groups = $groups;



54 Kapitola 2: Planovani frameworku

}

else

{
$this->loggedIn = false;
$this->loginFailureReason = "invalidcredentials';

}

Odhlaseni je mozné realizovat pouhym odstranénim identifikdtoru uZivatele z relace.

function Togout()
{

$_SESSION['phpecomf_auth_session_uid'] = "'';
}

V neposledni fadé pottebujeme také nékolik metod pro ¢teni vlastnosti, které budou vracet hod-
noty nejruznéjsich vlastnosti aktudlniho uzivatele:

public function getUserID()

{
return $this->userlID;

1
public function isLoggedIn()

{
return $this->loggedIn;

}
public function isAdmin()

{
return $this->admin;

}
public function getUsername()

{
return $this->username;

}
pubTlic function isMemberOfGroup( $group )
{
if( in_array( $group, $this->groups )
{
return true;
}
else
{
return false;
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Spravce $ablon

Funkeci spravce $ablon je mozné rozdélit do dvou ¢asti — objektu pro spravu vlastniho obsahu

(objekt page) a objektu Sablony pro spravu interakce s obsahem spole¢né s analyzou jeho obsa-
hu.
Podivejme se na kod uloZeny v souboru template.class.php:
<?php
/**
* Views: Sprdvce Sablon
* Obsah strdnky a strukturu spravuje samostatny objekt page.
*
* @version 1.0
* @author Michael Peacock
*/
class template {

1y7

Konstruktor tfidy template vytvari instanci ttidy page, ktera se ulozi do vlastnosti page objektu
template. To dovoluje objektu template manipulovat se strankou tak, jak vyzaduje framework.

private $page;

/~k~k

* Pripoji soubor s definici tridy page a vytvori instanci této

* tridy, kterd bude slouZit pro sprdvu obsahu a struktury strdnky

*/

public function __construct()

{
include( FRAMEWORK_PATH . '/registry/objects/page.class.php');
$this->page = new Page();

}

V nékterych pripadech mtize byt zapottebi jednu $ablonu vlozZit do druhé. Muzeme napiiklad
chtit na kazdé strance zobrazit souhrn ndkupniho kosiku. Pokud ale v kosiku nic neni, mazeme
chtit vlozit jinou $ablonu nebo jen néjaky text. Nasledujici metoda vlozi do $ablony dalsi $ablo-
nu, najde-li patfi¢nou znacku.
/ **
* Pridd do strdnky cdst Sablony
* @param String $znacka znacka, do které se vloZi Céast
* Sablony - napr. {ahoj}
* @param String $cast cast Sablony (cesta k souboru nebo jeho nazev)
* @return void
*/
public function addTemplateBit( $tag, $bit )
{
if( strpos( $bit, 'views/' ) === false )
{
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$bit = 'views/' . PHPEcommerceFrameworkRegistry::getSetting('view')
"/templates/' . $bit;
}
$this->page->addTemplateBit( $tag, $bit );
}

Aby se usnadnilo vlozeni vice $ablon do jiné Sablony, mtiZzeme Sablony a znacky Sablon ulozit do
pole, kterym se nasledné projde pfi analyze Sablon.

/**
* NaCte Cdsti Sablon strédnky a vloZzi je do obsahu strdnky
* Aktualizuje obsah stranek
* @return void
*/
private function replaceBits()
{
$bits = $this->page->getBits();

// cyklus pres Céasti Sablony
foreach( $bits as $tag => $template )
{
$templateContent = file_get_contents( $template );
$newContent = str_replace( "{" . $tag . '}"', $templateContent,
$this->page->getContent() );
$this->page->setContent( $newContent );

}

Protoze budeme chtit do $ablon vklddat dynamicky generovana data, potfebujeme pro tento ucel
metodu. Ta nahradi v§echny znacky pozadovanymi hodnotami a dale zkontroluje, zda se jedna
o bézna data, nebo se jedna o vysledky dotazii ulozené v mezipaméti (popt. data ulozena v mezi-
paméti). Jde-li o vysledek dotazu, nahradi metoda znacku jeho vysledkem.
/ **
* Nahradi znaCky ve strance pozadovanym obsahem
* @return void
*/
private function replaceTags()
{
// ziskej znacky ve strance
$tags = $this->page->getTags();

// cyklus pres znacky
foreach( $tags as $tag => $data )
{
// pokud je znacCka pole, je zapotrebi vic neZ prosté

// "vyhledej a nahrad
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if( is_array( $data ) )
{
if( $datal0] == 'SQL" )
{
// jednd se o vysledek dotazu uloZeny v mezipaméti, znacCky
// se nahradi timto vysledkem
$this->replaceDBTags( $tag, $datall] );
}
elseif( $datal0] == 'DATA' )
{
// jednd se o data uloZend v mezipaméti, znacky
// se nahradi daty z mezipaméti
$this->replaceDataTags( $tag, $datall] );

}
else
{

// nahrad obsah

$newContent = str_replace( "{' . $tag . '}', $data,
$this->page->getContent() );
// aktualizuj obsah stranky
$this->page->setContent( $newContent );

}

Pokud jsme ulozili vysledky dotazu na databdzi do mezipaméti a priradili ho do proménné Sab-
lony, je tfeba témito vysledky nahradit odpovidajici znacky $ablony. To ma za kol nasledujici
metoda, ktera vyhleda obsah mezi znackami <!-- START znacka --> a<!-- END znacka -->
a nahradi odpovidajici znacky v tomto bloku kédu vysledky dotazu.
/**
* Nahradi obsah stranky daty z databdze
* @param String $znacka znaCka definujici oblast nahrazovaného obsahu
* @param int $idMezipameti identifikdtor dotazu v mezipaméti
* @return void
*/
private function replaceDBTags( $tag, $cacheld )
{
$block = "';
$blockOld = $this->page->getBlock( $tag );

// cyklus pres jednotlivé zaznamy vysledku dotazu
while ($tags = PHPEcommerceFrameworkRegistry::getObject('db')->
resultsFromCache( $cacheld ) )
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$blockNew = $block01d;

// vytvori novy blok s vloZenymi vysledky
foreach ($tags as $ntag => $data)
{
$blockNew = str_replace("{
}
$block .= $blockNew;
}
$pageContent = $this->page->getContent();

. $ntag . "}", $data, $blockNew);

// odstrani oddélovac ze Sablony => Cist$i koéd HTML
$newContent = str_replace( '<!-- START ' . $tag . ' -->'
. $block01d . '<I-- END " . $tag . " -->', $block, $pageContent );

// aktualizace obsahu stranky
$this->page->setContent( $newContent );
}

Nasledujici metoda provadi totéz co metoda replaceDBTags, avSak s daty (na rozdil od dotazil)
ulozenymi v mezipaméti.
/**
* Nahradi obsah strénky daty z mezipaméti
* @param String $znacka znacka definujici oblast nahrazovaného obsahu
* @param int $idMezipameti identifikator dat v mezipaméti
* @return void
*/
private function replaceDataTags( $tag, $cacheld )
{
$block = $this->page->getBlock( $tag );
$block01d = $block;
while ($tags = PHPEcommerceFrameworkRegistry::getObject('db"')->
dataFromCache( $cacheld ) )

foreach ($tags as $tag => $data)
{
$blockNew = $blockO1d;
$blockNew = str_replace("{" . $tag . "}", $data, $blockNew);

}
$block .= $blockNew;
}
$pageContent = $this->page->getContent();
$newContent = str_replace( $blockOld, $block, $pageContent );
$this->page->setContent( $newContent );
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}

Tato metoda vraci objekt page, jehoz verejné metody miizeme nasledné ptimo volat, bude-li to
vné kontextu objektu Sablony zapotfebi.

/ * K

* 7iskd objekt strdanky

* @return Object

*/

public function getPage()

{

return $this->page;
}

Nasi stranku tvofi fada Sablon. Je to tedy prvni véc, kterou musime pti vytvoreni nového pohle-
du udélat - pohled sestavime z nékolika $ablon. Sablony se musi metodé predat ve sprévném
poradi (tj. zahlavi, hlavni obsah, zapati), aby se spravné zobrazily.

/‘k‘k

* Sestavi obsah strdnky na zakladé nékolika Sablon

* umisténi jednotlivych Sablon se preddvaji ve formé argumenti

* @return void

*/

public function buildFromTemplates()

{
$bits = func_get_args();
$content = "";
foreach( $bits as $bit )
{
if( strpos( $bit, 'views/' ) === false )
{
$bit = 'views/' . PHPEcommerceFrameworkRegistry::getSetting('view')
"/templates/' . $bit;
}
if( file_exists( $bit ) == true )
{
$content .= file_get_contents( $bit );

}
$this->page->setContent( $content );

}

To je obzvlasté dualezité, kdyz v fadi¢i nebo modelu pracujete s jednim faddkem vysledku dotazu.
MuiZzeme je chtit transformovat na znac¢ky $ablony. K tomu slouzi nasledujici metoda, ktera navic
umoznuje opatfit znacky prefixy, coz pomaha eliminovat konflikty v ndzvech.

/**

* Prevede pole dat na znacky
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