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m  KAPITOLA 5 - Nékolik slov o prostifedi Eclipse
m  KAPITOLA 6 - Vylep3eni prvniho projektu
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KAPITOLA 1
AktUé'ﬂll Sltuace V této kapitole:

= Vyhody a nevyhody
programovani pro chytré
telefony

m  Cim je systém Android
tvoren
S ¢im mUzete pracovat
Kratky prehled témat knihy

Android je vSude. Najdete jej v tabletech, televizich a set-top boxech s technologii Google TV
a brzy bude i v automobilech, zabavnich systémech letadel, a dokonce i v robotech!

Hlavni oblasti uplatnéni systému Android v$ak budou i nadale zatizeni s mensimi obrazov-
kami a s hardwarovou klavesnici ¢i bez ni. Ze statistického hlediska pak bude systém Android
v blizké budoucnosti pravdépodobné i nadale spojovan predevsim s chytrymi telefony. Pro
vyvojafe ma tato situace své klady i zapory, o nichz budeme hovotit v nasledujici ¢asti této ka-
pitoly. Diéle v této kapitole najdete popis hlavnich komponent aplikace pro Android a funkci
systému Android, které mtzete pii vyvoji aplikaci vyuzivat.

Vyhody a nevyhody programovani pro
chytré telefony

Hlavni vyhodou zafizeni se systémem Android je jejich ptitazlivost. Moznost pouzivani inter-
netovych suzeb v mobilnich zatizenich je zde jiZ od poloviny devadesatych let a vzniku jazyka
HDML (Handheld Device Markup Language). Opravdovy boom telefont umoznujicich pfi-
stup k Internetu v$ak nastal teprve v poslednich letech. Diky trendiim, jako je zasilani online
textovych zprav nebo zafizeni iPhone spole¢nosti Apple, popularita telefond, které 1ze pouzit
jako pristupovy bod k Internetu, rychle vzrusta. Pti vyvoji aplikaci pro Android proto budete
pracovat se zajimavou technologii (systémem Android), ktera se uplatiiuje na rychle rostou-
cim segmentu trhu (telefony s pripojenim k Internetu), coz je velmi pfijemna kombinace.

Problém nastava, kdyZz musite ty zatracené aplikace opravdu zacit programovat.

Kazdy, kdo ma néjaké zkusenosti s programovanim zafizeni PDA nebo telefont, jiz jisté
na vlastni kuzi pocitil nepfijemnosti, které plynou z prostého faktu, Ze jsou telefony ve vSech
smérech jednoduse velmi malé:
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®m  Maji malé obrazovky (s otdzkami typu ,,Mas v kapse 24“ displej, nebo jesté vétsi?“ se asi
nesetkate).
Maji malé klavesnice (pokud viibec néjaké maji).
Maji nepraktickd polohovaci zatizeni (pokud viibec néjakd maji), coz vam potvrdi kaz-
dy, kdo uz nékdy ztratil své dotykové pero, nebo nepresna polohovaci zafizeni (uzivatelé
s velkymi prsty ¢asto mivaji potize s ovladanim vicedotykovych obrazovek).

®m  Maji vidy pomalej$i procesor a méné paméti nez pocitace a servery.

Kromé v$ech vy$e uvedenych problému je zde jesté jedna zdsadni potiz, a sice Ze aplikace bé-
zici v telefonu museji brat v potaz fakt, Ze bézi pravé v telefonu.

Uzivatelim mobilnich telefont obvykle nic nevadi tak, jako kdyz jejich telefony nefunguji.
Podobné jim pak vadi, kdyz jejich telefon ,,rozbije“ spusténa aplikace, ktera:

m  Vytézuje procesor telefonu natolik, Ze nelze prijimat prichozi hovory.
m  Neni schopna elegantné odplout na pozadi, kdyz jim nékdo zavola nebo naopak pottebuji
nékomu zavolat oni, protoZe program nespolupracuje s opera¢nim systémem telefonu.

m  Zpusobi chybu opera¢niho systému, protoze $patné uvolnuje alokovanou pamét.

Vyvoj programt pro telefony je proto zna¢né odlisny od vyvoje programu pro pocitace, webt
nebo procesti spousténych na strané podpirného serveru. Pouzivaji se jiné nastroje, architek-
tura se chova jinak a musite se prizptisobit mnohem vétsimu poctu omezeni.

Proto se vam systém Android snazi vyjit naproti alespon na pil cesty, aby vam pomohl se
s témito podminkami vyrovnat:

m  Aplikace pro Android se programuji v bézné pouzivaném programovacim jazyce (Java)
a lze pouzivat nékteré bézné rozsifené knihovny (naptiklad néktera rozhrani API Apa-
che Commons). Pti vyvoji lze také pouzivat prostredi, na které jste jiz pravdépodobné
zvykli (prostredi Eclipse).

® Jevam kdispozici neobvykla architektura s pomérné pevné danymi pravidly, v jejimz ramci
museji vaSe aplikace bézet tak, aby byly ,,slusnymi obyvatelkami® telefonu a nedostavaly
se do konfliktu s jinymi programy nebo provozem samotného telefonu.

A jak asi ocekavate, pravé této architekture a zptsobu psani programi, které spliuji jeji pra-
vidla a vyuzivaji vyhody, které nabizi, je vénovana vétsi ¢ast nasi knihy.

Cim je systém Android tvofen

Pfi programovani aplikaci pro pocitace jste ,,vladci vlastni domény®. Oteviete hlavni okno ap-
likace a libovolny pocet podfizenych oken (naptiklad dialogti). Z vaseho pohledu se nachazite
ve vlastnim svété a vyuzivéte sice funkce poskytované opera¢nim systémem, ale ostatni pro-
gramy, které mohou bézet v pocitadi soucasné s vasi aplikaci, z vétsi ¢asti v podstaté ignoruje-
te. A pokud jiz s jinymi programy vase aplikace interaguje, vétsinou se jedna o komunikaci se
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systémem MySQL nebo jinymi databazemi, ke které vyuziva rozhrani API, naptiklad JDBC
(Java Database Connectivity), nebo dal$i architekturu, ktera je na ném zaloZena.

Systém Android vyuziva podobné koncepce, ale jsou jinak sdruzeny a strukturovany, aby byly
telefony odolnéjsi virci chybam:

Aktivity: Stavebnimi bloky uzivatelského rozhrani jsou aktivity. Aktivitu si miizete pred-
stavit jako entitu systému Android analogickou k oknu nebo dialogu klasické aplikace
pro pocitace nebo jako stranku klasické webové aplikace. Systém Android je navrzen tak,
aby podporoval mnozstvi nenaro¢nych aktivit, takze muizete uzivatelim umoznit otevi-
rani novych aktivit klepnutim a navrat do drive otevienych aktivit pomoci tladitka Zpét
stejné jako ve webovém prohlizedi.

Sluzby: Aktivity jsou entity s kratkym Zivotnim cyklem a Ize je kdykoliv ukon¢it. Sluzby
jsou oproti tomu navrzeny k neustdlému provozu, v ptipadé potteby nezavisle na aktivi-
tach, a podobaji se sluzbam nebo démontim jinych opera¢nich systémda. Sluzbu lze pou-
zit naptiklad ke kontrole dostupnych aktualizaci v informa¢nim kanélu RSS nebo k pre-
hravani hudby na pozadi, dokonce i kdyz jeho fidici aktivita jiz nebézi. Sluzby se také
pouzivaji k provadéni naplanovanych tkolu (tzv. ,,cron jobs®) a k zpfistupnéni rozhrani
API jinym aplikacim nainstalovanym v zafizeni, ackoliv tento zptsob jejich vyuziti je jiz
pomérné pokrocily.

Poskytovatelé obsahu: Poskytovatelé obsahu poskytuji uroven abstrakce pro jakakoliv data
uloZena v zafizeni, ke které lze ptistupovat z vice aplikaci. Vyvojovy model aplikaci pro
Android vas podporuje v tom, abyste sva data kromé svych aplikaci zpfistupnili i ostatnim
aplikacim. Dosahnout toho mtiZete pravé vytvorenim poskytovatele obsahu, ktery vaim
umozni zachovat si iplnou kontrolu nad zptisobem pristupu k vasim datiim. Poskytova-
telem obsahu muze byt cokoliv, po¢inaje webovymi kanély pres mistni databazi SQLite
az po komplikovanéjsi varianty.

Zdameéry: Zaméry jsou systémové zpravy, které koluji v zatizeni a upozoriiuji aplikace
na rizné udalosti, po¢inaje zménami stavu hardwaru (naptiklad vloZeni karty SD) pres
prichozi data (napfiklad pfijeti zpravy SMS) az po udalosti aplikaci (naptiklad spusténi
vasi aktivity z hlavni nabidky zafizeni). Zaméry jsou velmi podobné zpravam a udélostem
jinych opera¢nich systémtl. Na zamér miiZete nejenom reagovat, ale miizete také vytvo-
Fit svtij vlastni a spustit pomoci ného jiné aktivity nebo se nechat informovat o ur¢itych
situacich (naptiklad vytvorit zamér, pokud se uzivatel priblizi na vzdalenost mensi nez
100 metrd od uréitého mista).

S ¢im muzete pracovat

Ulozisté: Neménné komponenty aplikace, naptiklad ikony nebo soubory napovédy, miizete
pribalit k aplikaci ve formé datovych soubort. Vyuzit mizete také maly prostor ulozisté
pfimo v zafizeni a ukladat do néj databaze nebo soubory nactenych dat nebo dat zada-
nych uzivatelem, se kterymi vase aplikace pracuje. Pokud uzivatel pouzivé velkokapacitni
ulozisté, napriklad kartu SD, mtiZete zapisovat a ¢ist soubory i v tomto tlozisti.
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Sit: Zatizeni Android jsou vét§inou pfipravena k pripojeni k Internetu pomoci nékterého
z prenosovych médii. Pfipojeni k Internetu mtiZete vyuzit na libovolné turovni, sockety
jazyka Java pocinaje az po vestavény widget webového prohlizece zalozeného na jadre
WebKit, ktery mizete vlozit do své aplikace.

Multimédia: Zatizeni Android maji schopnost prehravani a zdznamu zvuku a obrazu.
Ackoliv maji jednotlivé zafizeni odlisné specifikace ptislusného hardwaru, mizete jejich
schopnosti snadno zjistit a poté jejich multimedidlni schopnosti vyuzit tak, jak uznate
za vhodné, at uz k pfehravani hudby, potizovani fotografii pomoci fotoaparatu nebo za-
znamu zvuku pomoci mikrofonu.

Sluzby urceni zemépisné polohy: Zatizeni Android ¢asto nabizeji pristup k poskytovatelim
udajti o zemépisné poloze, napriklad k systému GPS nebo triangulaci na zakladé polohy
vysilaci, které mohou vase aplikace informovat o zemépisné poloze zafizeni. Ziskana data
pak mizete obratem vyuzit k zobrazeni map nebo naptiklad sledovani pohybu zatizeni
v pripadé jeho odcizeni.

Telefonni sluzby: Protoze jsou zatizeni Android obvykle telefony, mize vas software pro-
vadét volani, odesilat a prijimat textové zpravy a provadét veskeré dalsi operace, které
nabizi moderni telefonni technologie.

Kratky prehled témat knihy

Jiz tedy mate predstavu o kladech a zaporech systému a zafizeni Android a nyni vam v hru-
bych rysech predstavime, ¢cemu jsou vénovany nasledujici ¢asti této knihy.
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Nasledujici dvé kapitoly obsahuji mnozstvi postupti rozlozenych do jednotlivych krokd,
které vam pomohou rychle se seznamit s prostfedim systému Android, nainstalovat po-
tfebné vyvojové nastroje, vytvorit prvni projekt a spustit jej v emulatoru zatizeni Android.
Dalsi tfi kapitoly se vraceji k témattim kapitol 2 a 3 a rozebiraji je podrobnéji. V téchto
kapitolach se seznamite s vytvorenym projektem aplikace pro Android, dozvite se dalsi
informace o prostredi Eclipse a naleznete zde popis nékterych komponent, které Ize pridat
do projektu k usnadnéni jeho béhu v zatizeni a vylep$eni jeho funkci.

Zbyvajici a nejvétsi ¢ast kapitol je vénovana rozboru riznych funkei rozhrani API systé-
mu Android. V téchto kapitolach se dozvite, jak vytvaret rizné komponenty, naptiklad
aktivity, jak pfistupovat k Internetu a do mistnich databazi, jak zjistit zemépisnou polohu
zafizeni a zobrazit ji na mapé atd.
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/Zpetna vazba od Ctenarl

Nakladatelstvi a vydavatelstvi Computer Press, které pro vas tuto knihu prelozilo, stoji o zpét-
nou vazbu a bude na vase podnéty a dotazy reagovat. Muzete se obratit na nasledujici adresy:

Computer Press

Albatros Media a.s., pobocka Brno
IBC

Ptikop 4

602 00 Brno

nebo
sefredaktor.pc@albatrosmedia.cz

Computer Press neposkytuje rady ani jakykoli servis pro aplikace tfetich stran. Pokud budete
mit dotaz k programu, obratte se prosim na jeho tvirce.

Zdrojove kody ke knize

Z adresy http://knihy.cpress.cz/K2029 si po klepnuti na odkaz Soubory ke stazeni muzete pii-
mo stahnout archiv s ukazkovymi kody.

Errata

Prestoze jsme udélali maximum pro to, abychom zajistili pfesnost a spravnost obsahu, chybam
se uplné vyhnout nelze. Pokud v nékteré z nasich knih najdete chybu, at uz chybu v textu nebo
v kédu, budeme radi, pokud ndm ji ozndmite. Ostatni uzivatele tak miizete usetfit frustrace a
pomoci nam zlepsit nasledujici vydani této knihy.

Veskera existujici errata zobrazite na adrese http://knihy.cpress.cz/K2029 po klepnuti na odkaz
Soubory ke stazeni.
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KAPITOLA 2
.J a k Za é Ilt V této kapitole:

m Instalace nastrojll jazyka
Java
Instalace sady Android SDK
Instalace nastroje Apache
Ant
Vytvoreni emulatoru
Nastaveni zafizeni

Pojdme se nyni bez dlouhych priitaht rovnou podivat na to, co véechno budete potiebovat
k vyvoji aplikaci pro Android.

Poznamka: Pokyny uvedené v této kapitole byly aktudini v dobé vzniku knihy. Viyvojoveé nastroje
se vsak rychle méni a ve chvili, kdy nase pokyny budete ¢ist, jiz nemuseji byt aktudini. Aktudini po-
kyny vzdy naleznete na webu Android Developers. Informace uvedené v této kapitole viak mizete
vzdy pouzit jako zékladnf prirucku, kterd vém napovi, co mizete ocekavat.

Krok 1: Instalace nastroju jazyka Java

Aplikace pro Android se obvykle programuji v jazyce Java. Zdrojovy kod jazyka Java je na-
sledné preveden do formatu, se kterym systém Android skute¢né pracuje (do kddu bytecode
Dalvik zabaleného do souboru bali¢ku systému Android - souboru APK).

Proto je tfeba nejprve nainstalovat vyvojové prostredi jazyka Java, abyste mohli zacit progra-
movat jeho tfidy.

Instalace sady Java Development Kit

K vyvoji aplikaci pro Android budete potiebovat oficialni sadu Oracle Java SE Development kit
(JDK). Sadu pro pocitace s opera¢nim systémem Windows nebo Linux muzete ziskat z webu
jazyka Java spole¢nosti Oracle a sadu pro pocitace s opera¢nim systémem Mac OS X z webu
spolecnosti Apple. Pfi instalaci ve svém pocitaci se fidte pokyny spole¢nosti Oracle, respektive
Apple. V dobé vzniku této knihy systém Android podporoval verze jazyka Java 5 a 6 a v tuto
chvili jiz s nejvys$si pravdépodobnosti podporuje i verzi 7.
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Alternativni kompilatory

Obecné vzato se prfedpokladd, ze budete pouzivat oficidlni kompilator dodévany v sadé JDK. Prav-
dépodobné Ize pouzivat i kompilator sady OpenlDK, alespon v systémech Ubuntu. Nicméné ¢im
vice se odchylite od oficidIni implementace spole¢nosti Oracle, tim vétsi je pravdépodobnost, ze
vas program nebude spravné fungovat. Kompildtor GNU napriklad nemusi se systémem Android
fungovat.

Programovani v jazyce Java

Pfi psani knihy jsme stejné jako autoti vétsiny ostatnich knih o systému Android a dokumen-
taci k systému predpokladali, Ze mate zakladni znalosti programovani v jazyce Java. Pokud je
nemdte, méli byste pred zahdjenim vyvoje dikladné zvazit jejich osvojeni — jinak pro vas bude
vyvoj aplikaci velmi obtizny.

Pro ptipad, Ze budete pred zahajenim vyvoje aplikaci pro Android potfebovat rychlokurz ja-
zyka Java, nize uvadime nejdulezitéjsi koncepce, které byste si méli osvojit (nejsou nijak te-
maticky ani jinak Fazeny):

zéklady jazyka (fizeni toku programu atd.),

koncepce tfid a objekti,

koncepce metod a datovych ¢lent,

koncepce vetejnych, privatnich a chranénych entit,

koncepce vyjimek,

koncepce vlaken a fizeni soubéznosti,

koncepce kolekdi,

koncepce obecnych entit,

vstupné-vystupni operace se soubory,

koncepce reflexe,

koncepce rozhrani.

Jeden z nejjednodussich zptisobti osvojeni téchto védomosti predstavuje studium knihy Jeffa
Friesena Learn Java for Android Development (Apress, 2010).
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Krok 2: Instalace sady Android SDK

Sada Android SDK poskytuje nastroje potfebné k vytvareni a testovani aplikaci pro Android.
Sada sestava ze dvou ¢asti: prvni z nich tvofi zakladni néstroje, druhou komponenty specifické
pro konkrétni verze a pribuzné dopliky.

Instalace zakladnich nastroj

Vyvojové ndstroje na vyvoj aplikaci pro Android naleznete na webu Android Developers
na adrese http://developer.android.com. Stahnéte prislusny soubor ZIP, ktery odpovida vasi
platformé, a rozbalte jej v néjakém vhodném umisténi (neni nutné pouzit zadné konkrét-
ni umisténi). Uzivatelé systému Windows také mohou pouzit samoinstala¢ni spustitelny
soubor EXE.

Instalace specifickych verzi sady SDK a doplriku

V adresafi tools/ instalace sady SDK provedené v predchozim kroku je davkovy soubor ne-
bo skript prostfedi android. Pokud tento soubor spustite, zobrazi se nastroj Android SDK
Manager - viz obrazek 2.1.

Android SDK Manager E@g
Packages Tools
SDK Path: C:\Programy\Android\sdk
Packages
MName APT Rev.  Status i
a4 [ ] Tools
[F] X Android SDK Tools 211 Splnstalled £
[ ¢ Android SDK Platform-tools 16.0.2 P Installed
4[] 2] Android 4.2.2 (API17) B
[ ] Documentation for Android SDK 17 2 & Not installed
= SDK Platform 17 2 = Installed
|} & Samples for SDK 17 1 & Not installed
[] % ARM EABI v7a System Image 17 2 4 Installed
[ % Intel x86 Atom System Image 17 1 -+ Not installed
[] & MIPS System Image 17 1 & Not installed
[T ¥ Google APIs 17 2 4 Mot installed
[F1 [2) Sources for Android SDK 17 1  Not installed -
Show: Updates/MNew Installed  [[] Obsolete Select Mew or Updates Install 1 package...
Sort by: @ API level (©) Repository Deselect All Delete packages...
| ' m
Done loading packages.

Obrazek 2.1 Nastroj Android SDK and AVD Manager

V tuto chvili méte nainstalovany vyvojové ndstroje, ale chybéji vaim soubory jazyka Java po-
trebné ke kompilaci aplikace pro Android. Navic nemate nékolik doplitkovych vyvojovych
nastrojii a soubory potfebné ke spusténi emuldtoru systému Android. Ve spodni ¢asti okna
zvolte prepina¢ Repository.
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Android SDK Manager E@u

Packages Tools
SDK Path: C:\Programy\Android\sdk

Packages

Narne API Rev.  Status
b [ & Local Packages |
& [C] g Android MIPS System Images (dl-ssl.google.com)
» [C]%@ Android Repository (di-ssl.google.com)
> [k Android System Images (dI-ssl.google.com)
» [C]%gh Android x86 System Images (dl-ssl.google.com)
> []idh Google Inc. (dI-ssl.google.com)
b [C] i Intel HAXM (dl-ssl.google.com)

Show: [¥]Updates/New [¥|Installed  [T] Obsolete Select New or Updates Install packages...
Sort by: ©) AP level @) Repository Deselect All Delete packages...
| ' m

Dene loading packages.

Obrazek 2.2 Balicky dostupné v nastroji Android SDK and AVD Manager

Déle rozbalte vétev Android Repository stromové struktury. Po kratké prodlevé se zobrazi
obrazovka podobna té, kterou si miizete prohlédnout na obrazku 2.3.

Android SDK Manager E@u
Packages Tools
SDK Path: C:\Programy\Androidisdk
Packages
Name APL Rev.  Status i
4 [T Android Repository (di-ssl.google.com) j
[ [ Documentation for Android SDK 17 2 4 Notinstalled b
[] % SDK Platform Android 4.1.2 16 4 4 Notinstalled
[ & SDK Platform Android 4.0.3 15 3 Notinstalled
[] % SDK Platform Android 4.0 14 3 Notinstalled
|} SDK Platform Android 3.2 13 1 + Mot installed
[ & SDK Platform Android 3.1 12 3 Not installed
|} SDK Platform Android 3.0 11 2 & Mot installed
[ & SDK Platform Android 2.3.3 10 2 4 Not installed
[] & SDK Platform Android 2.2 & 3 4 Notinstalled
|} SDK Platform Android 2.1 3 + Mot installed
[ & SDK Platform Android 1.6 4 3§ Notinstalled Z
Show: [¥]Updates/New [V]Installed  [T] Obsolete Select New or Updates Install 1 package...
Sort by: ) API level @ Repository Deselect All Delete packages...
' ' m
Done loading packages.

Obrazek 2.3 Balicky pro systém Android dostupné v nastroji Android SDK and AVD Manager

Na této obrazovce zaskrtnéte policka nasledujicich polozek:

m  SDK Platform vsech verzi sady Android SDK, ve kterych chcete testovat,
®  Documentation for Android SDK nejnovéjsi verze platfromy SDK,
m  Samples for SDK nejnovéjsi verze sady Android SDK, a pokud chcete, také starsich verzi.
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Poté rozbalte vétev Google Inc. stromové struktury a chvili pockejte. Po chvili se zobrazi ob-
razovka podobna té, kterou si muzete prohlédnout na obrazku 2.4.

Android SDK Manager

= [ B [t |

Packages Tools
SDK Path: C:\Programy‘\Androidsdk
Packages

Name
a [ GoogleInc. (dl-ssl.google.com)
[C] "z Google APis
[F] *2 Google APIs
[C] s Google APis
[7] * Google APis
[] *2 Google APIs
[C] iz Google TV Addon
[F] *2 Google APIs
[] # Google TV Addon
[] " Google APis
[] "2 Google APIs
[7] iz Google APis

Show: [¥] Updates/New [¥]Installed
Sort by: () API level @ Repository

[C] Obsolete  Select Mew or Updates

Deselect All

API Rev.  Status

i7 2 - Not installed
16 3 4 Notinstalled
15 2 4 Not installed
14 2 4 Notinstalled
13 1 ¥ Notinstalled
13 1 W Not installed
12 1 4 Notinstalled
12 2 ¥ Not compatible with Windows
11 1 4 Notinstalled
10 2 ¥ Notinstalled
& 2 - Not installed

Done loading packages.

Install 10 packages...

Delete packages...

m

Obrazek 2.4 Doplnky spole¢nosti Google dostupné v nastroji Android SDK and AVD Manager

Zde je vhodné zaskrtnout poli¢ka polozek Google APIs, které odpovidaji verzim sady SDK
vybranym ve vétvi Android Repository. Rozhrani API spole¢nosti Google poskytuji podpo-
ru pro znamé produkty spole¢nosti Google, naptiklad Mapy Google, kterou lze vyuzit pfimo
v kédu a také v emulatoru systému Android.

Po zagkrtnuti véech polozek, které chcete stahnout, kliknéte na tlacitko Install Selected; zob-
razi se dialog, ktery je na obrazku 2.5.

Choose Packages to Install

=

Packages
4|  Android SDK License|

=

S e e e R B S B I ]

Google USB Driver, revision 7

[*] Something depends on this package

SDK Platform Android 41.2, API16, re
SDK Platform Android 4.0.3, API15, re
SDK Platform Android 4.0, AP114, revi
SDK Platform Android 3.2, AP113, revi
SDK Platform Android 31, API12, revi
SDK Platform Android 3.0, AP111, revi
SDK Platform Android 2.3.3, API10, re
SDK Platform Android 2.2, APIE, revis|
SDK Platform Android 2.1, AP17, revis|
Google APIs, Android AP117, revision

Package Description & License

Packages

- SDK Platform Android 4.1.2, API16, revision 4
- SDK Platform Android 4.0.3, API15, revision 3
- SDK Platform Android 4.0, API 14, revision 3

- SDK Platform Android 3.2, AP113, revision 1

- SDK Platform Android 3.1, API112, revision 3

- SDK Platform Android 3.0, API111, revision 2

- SDK Platform Android 2.3.3, API10, revision 2
- SDK Platform Android 2.2, API 8, revision 3

- SDK Platform Android 21, API 7, revision 3

- Google APIs, Android API17, revision 2

- Google USB Driver, revision 7

License
Terms and Conditions

This is the Android Software Development Kit License Agr

Accept Reject Copy to clipboard | Print

Install

() Accept License

ment.

Cancel

Obrazek 2.5 Obrazovka spravy licenci nastroje Android SDK and AVD Manager
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CAST | Dalsf funkce systému Android

Prohlédnéte si a prijméte licence (pokud souhlasite s uvedenymi podminkami) a poté klikné-
te na tla¢itko Install. Nyni si miiZete zajit na obéd nebo na vecefi, protoZe stazeni a instalace
véech téchto dat zabere dost ¢asu.

Po dokonceni stahovani mutiZete nastroj Android SDK and AVD Manager zavtit, ackoliv jej
budete jesté potiebovat v kroku 5 k instalaci emulatoru.

Krok 3: Instalace doplnku Android
Development Tools prostredi Eclipse

Pokud pii vyvoji aplikaci pro Android nebudete pouzivat prostredi Eclipse, miiZe prejit k na-
sledujici podkapitole. Pokud budete pouzivat prostiedi Eclipse a nemaéte jej nainstalovano,
budete jej muset nejprve nainstalovat. Instalaci prostredi Eclipse lze stdhnout na webu www.
eclipse.org/. Nasim uceltim nejlépe poslouzi bali¢ek Eclipse IDE for Java Developers.

Dale je tfeba nainstalovat modul plug-in Android Developer Tools (ADT). Postupujte nasle-
dujicim zptisobem: Spustte prosttedi Eclipse a v nabidce Help kliknéte na polozku Install New
Software. Poté v instala¢nim dialogu kliknéte na tla¢itko Add a pridejte novy zdroj modult
plug-in. Zdroj néjak nazvéte (naptiklad Android) a doplite nasledujici adresu URL: https://
dl-ssl.google.com/android/eclipse/. Prostredi Eclipse by mélo z této adresy zacit stahovat seznam
modult plug-in, které jsou zde k dispozici (viz obrazek 2.6).
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KAPITOLA 2 Jak zacit

= Install u_lg‘: C]
Available Software
Check the items that you wish te install. \‘E)l_
Work with:  Android - https://dl-ssl.google.com/android/eclipse/ -

Find more software by working with the "Available Software Sites” preferences.
type filter text

Name

Version
1> [#] 000 Developer Tools
[ [] 000 MDK Plugins
Select All ] [ Deselect All 5 items selected
Details
Show only the latest versions of available software [ Hide items that are already installed

Group items by category What is already installed?
[] Show only software applicable to target environment

Contact all update sites during install to find required software

@ < Back Next » Finish

Obrazek 2.6 Instalace modulu plug-in ADT prostfedf Eclipse

Zagkrtnéte policko Developer Tools a kliknéte na tla¢itko Next. Postupujte dale kroky prii-
vodce, zkontrolujte stahované nastroje a prijméte jejich licen¢ni ujednani. Jakmile se aktivuje
tla¢itko Finish, kliknéte na néj a prostredi Eclipse za¢ne stahovat a instalovat moduly plug-in.
Po dokonceni instalace bude prostredi Eclipse vyzadovat restart, ktery je tfeba opravdu provést.

Poté je tieba modulu plug-in ADT ukazat, kde nalezne vasi instalaci sady Android SDK, kte-
rou jste provedli v pfedchozim kroku. V hlavni nabidce prosttedi Eclipse kliknéte na polozky
Window a Preferences (nebo na ekvivalentni nabidku Preferences v systému Mac OS X).
Poté v podokné seznamu dialogu Preferences kliknéte na polozku Android - viz obrazek 2.8.
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