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Uvodem

JavaScript je zékladnim jazykem vyvoje webovych aplikaci. At uz svym webovym strankam
pridavéte interaktivitu nebo vytvarite celé aplikace, dnesni web by nebyl bez JavaScriptu tim,
¢im je.

JavaScript je na standardech zalozeny jazyk s formdlni specifikaci. Nicméné, jak by vam fekl
jakykoli webovy vyvojaf, kazdy z dne$nich webovych prohlize¢t interpretuje tuto specifikaci
trochu jinak. To samozfejmé praci webovym vyvojaium ztézuje. Nastésti vétsina webovych pro-

¥ Yo

hlize¢t m4d v podpote a interpretaci zakladnich funkci JavaScriptu sbihavou tendenci.

Tato kniha poskytuje tvod do JavaScriptu, véetné popisu zékladnich funkci, stejné jako nejno-
véj$ich moznosti a piistupii, jako je Asynchronous JavaScript and XML (AJAX). Dne$ni uziva-
telé webu se spoléhaji na mnoho raznych platforem a mnoho raznych prohlizecu, takze v knize
uvidime snimky obrazovky z vice riiznych prohlizect a diraz bude kladen spise nez vlastni
pouziti JavaScriptu smérem k pouziti zaloZzenému na standardech.

V prvni ¢asti knihy se s JavaScriptem seznamite. Tato ¢ast vam pomuze zalit s vyvojem
v JavaScriptu. K vyvoji v JavaScriptu pfitom nebudete potfebovat zadné specialni néstroje, ale
uvidite, jak lze k vyvoji vyuZzit vyvojova prostiedi Microsoft Visual Studio, Eclipse, nebo prosté
editor Pozndmkovy blok (¢i jakykoli jiny editor). Dale prozkoumate zaklady jazyka a funkce
JavaScriptu. Poté zjistite, jaky je vztah mezi JavaScriptem a webovymi prohliZe¢i. A nakonec
se vam v knize v plné krase predvede AJAX. Naucite se jej pouzivat k vytvoreni dynamickych
vyhledavacich formulari.

Jak je kniha napsana

V této knize se krok za krokem naucite programovat v JavaScriptu. Za¢nete od uplnych zakladi
a své védomosti a znalosti programovani v JavaScriptu budete zdokonalovat v kazdé kapitole
pomoci praktickych priklada a cviceni.

Pokud uz znéte zéklady JavaScriptu, potom budete moci prvni ¢ast knihy preskocit. Kapitola 1,
JavaScript umi mnohem vice, nez si myslite, se podrobné vénuje ur¢itému historickému pozadi,
stejné tak jako zdkladnim predpokladéim pro studium s touto knihou; oboji je pritom podkla-
dem pro vyuku v dalsich kapitolach knihy. Kapitola 2, Programujeme v JavaScriptu, ukazuje, jak
zalit s JavaScriptem programovat. Pokud uZ znate zaklady webového vyvoje, muzete tuto kapi-
tolu preskocit. Kazdopadné se ale v obou kapitolach dozvite vSe podstatné o zakladech vyvoje
programt v JavaScriptu.

Kniha obsahuje obsah, jenz vam rychle pomtze ur¢it polohu ¢asti, kterou hledate. Kazda kapi-
tola obsahuje detailni seznam toho, co obsahuje.

Ke cvi¢enim v knize si miiZzete navic stdhnout startovaci zdrojové kody. Tento balik kéda navic
obsahuje i dal$i kddy probirané v knize, takze piiklady snadno otestujete, aniz byste museli kod
opisovat.

Konvence pouzité v knize

Konvence Co znamena

Cislované postupy Cviceni krok za krokem s kazdym krokem peclivé
ocislovanym a vysvétlenym. Kazdy postup zac¢ina krokem 1.

Tip/Poznamka Tyto specialni odstavce poskytuji dalsi informace, diky
nimz si rozsifite  povédomi o probiraném tématu.
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Konvence Co znamena

Rozsitujici informace Oramované casti se zaméruji na dalsi zdroje informaci
zvl4sté z programatorské praxe, které vam mohou pomoci
ve vlastnim vzdélavani.

Ndzvy souborii a slozek Néazvy soubori a slozek jsou odliseny kurzivou.

Kéd JavaScriptu / zvyraznény kéd Jak kéd v textu, tak celé vypisy zdrojového kéda
JavaScriptu jsou formatovany neproporcionalnim pismem.
Probirany kéd je zvyraznény navic tu¢nosti.

Uzivatelsky vstup Texty, které ma Ctendf zapsat, jsou zvyraznény tuc¢nosti.

L] y 4 y 4 (4 4 v | (-]

Zdrojové kody cviceni a prikladu
Zdrojové kody, jak startovaci, tak findlni kody ke véem cvic¢enim, ale také kody prikladi si ¢tena-
fi mohou stdhnout z webové stranky knihy na adrese http://knihy.cpress.cz/k1615. Vechny kody
byly peclivé lokalizovany do cestiny, takze je snaze pochopi také tplni zacate¢nici.
Balik kodu si stdhnéte a rozbalte pomoci nékterého z archiva¢nich programd, naptiklad
WinRAR nebo WinZIP. ProtoZe JavaScript je obvykle zavisly na okolni webové strance, zdro-
jové kody pro cviceni krok za krokem byly rozdéleny do slozek podle kapitol. To vam umozni

zkopirovat a vlozit opakujici se kod HTML do svych dokumentt, ¢imZ se budete moci v rdmci
cviceni soustfedit pouze na JavaScript.

Kazda slozka s kody kapitoly taktéz obsahuje slozku DokonceneKody, v niz najdete kompletni

priklady. Tyto soubory miiZete otevfit tak, jak jsou a prozkoumat tak okamzité priklady ze vech
kapitol.

Poznamka redakce ¢eského vydani

Nakladatelstvi Computer Press, které pro vas tuto knihu prelozilo, stoji o zpétnou vazbu a bude
na vase podnéty a dotazy reagovat. Muzete se obratit na nasledujici adresy:

Computer Press

redakce PC literatury

Holandskd 8

639 00 Brno

nebo
knihy@cpress.cz

Dalsi informace a pfipadné opravy ¢eského vydani knihy najdete na internetové adrese http://
knihy.cpress.cz/k1615. Prostfednictvim uvedené adresy miiZete téz nasi redakci zaslat komentar

vy

nebo dotaz tykajici se knihy. Na vase reakce se srde¢né té$ime.
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JavaScript umi mnohem vice,
nez si myslite

Vitejte v této Gvodni kapitole. Po jejim precteni budete schopni:
H Vyznat se v minulosti JavaScriptu

Rozeznat ¢ast programu napsanou v JavaScriptu

Pouzivat javascriptovy pseudoprotokol

[
|
B Umistit kdd JavaScriptu do webové stranky tam, kam patfi
[

Porozumét tomu, co JavaScript umi a co ne

Trocha z historie JavaScriptu

JavaScript neni Java. S povédomim o této skute¢nosti se mizete pfesunout k vét§im a dulezitéj$im
vécem, naptiklad jak vytvotit bezvadnou vysouvaci naviga¢ni nabidku. Ale vazné, JavaScript je
hovorovy nazev pro specifikaci formalné nazyvanou jako ECMAScript. Ale nazev ECMAScript
neni nic tchvatného. Jen to zkuste, feknéte nahlas: ,ECMAScript“ Vidite? (O ECMAScriptu si
povime pozdéji.)

Odkud vlastné JavaScript vze$el? Pravdépodobné neznate velmi bohatou a zajimavou historii
JavaScriptu - a popravdé, nejspi$ o ni ani tak moc nestojite. Pokud je tohle va$ pfipad, mozna
mate pokuSeni preskocit doptedu na dalsi kapitolu a vrhnout se rovnou mezi kody JavaScriptu.
To by ale byla samoziejmé chyba, nebot byste pfidli o ten paradni text vénujici se JavaScriptu
déle. A mimo to, pochopeni trochy minulosti JavaScriptu je dulezité k pochopeni toho, jak je
tento jazyk dnes implementovan do rtiznych prostredi.

JavaScript byl pivodné vyvinut Brendanem Eichem ve spole¢nosti NetScape mezi léty 1995 az
1996. V té dobé se tento jazyk nazyval LiveScript. To ale nebylo skvélé jméno pro zcela novy
jazyk, a tak zde pribéh nekonéi. Jednim nestastnym rozhodnutim si lidé z marketingu postavili
hlavu a jazyk pojmenovali JavaScript. Zmateni se dostavilo brzy. Jisté vite, Ze jazyk Java byl v té
dobé horkou novinkou a nékdo se zkritka rozhodl parazitovat na jeho popularité. Ve vysledku se
JavaScript sam o sobé usadil vedle jazyka Java. Nanestésti jazyk Java, jehoZ popularita vychdzela
z Castého pouzivani, si vyslouzil $patnou povést, nebot nékteré z webovych stranek pouzivaly
Javu k prezentaci nebo k pfidani zbyte¢nych vylepSeni (jako byl naptiklad pohybujici se text).
Zkusenost uZivateli utrpéla, protoze Java vyzadovala nacteni zasuvného modulu (plug-inu) ve
webovém prohliZedi, ¢imZ zpomalovala proces surfovani a celkové navstévnikim stranek zptiso-
bovala potize, a to se nezmifiujeme o problémech s pristupnosti. JavaScript byl netiprosné spojovan
s Javou a s jejimi problémy. AZ pozdéji toto Spatné propojeni obou jazyku JavaScript setiasl.

JavaScript neni kompilovanym (pfekladanym) jazykem, ¢imz vytvari pocit, Ze neni dostate¢né
vykonnym jazykem. Mnozi webovi programatofi v zavéru devadesatych let minulého stoleti
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nejprve JavaScript odmitli, ale brzy na to objevili jeho uZite¢nost a silu, diky niz lze jak simu-
lovat, tak vytvaret interaktivitu na Word Wide Webu. Do té doby se mnoho webovych stranek
vytvarelo pomoci hypertextového znackovaciho jazyka (HTML) s grafikou, jez postradala jak
vizudlni dojem, tak schopnost ovliviiovat obsah stranek.

JavaScript se brzy zaméfil na ovéfovani obsahu formuldft na strané klienta a praci s obrazky na
webovych strankach, aby poskytl zakladni, ale uZzite¢nou, interaktivitu a zpétnou vazbu navstév-
nikiim. Kdyz uZivatel webovych stranek vyplnil formulaf, JavaScript se mohl pouzit k okamzité
kontrole obsahu webového formulare, aby se tak data nemusela odesilat webovému serveru. To
byl skvély zptisob, jak zrychlit aplikace a nechat je reagovat na podnéty uzivatele, a tim uspofit

vvvvvv

pasmovy Internet (broadband).

Na scénu vstupuje Internet Explorer 3

Do treti verze Microsoft Internet Exploreru vydané v roce 1996 Microsoft zahrnul podporu
jadra JavaScriptu, zndmou jako JScript, spole¢né s podporou dalsiho skriptovaciho jazyka,
VBScriptu. Nanestésti, ackoliv tyto jazyky byly stejné, nebyly zcela stejné ve své implementaci.
Proto se vyvinuly metody detekujici, ktery prohlize¢ pouziva navstévnik webovych stranek,
podle ¢ehoz mu poskytl takovy JavaScript, jenz v daném prohlizec¢i fungoval. Tento proces
je znamy jako detekce prohlize¢e a budeme se o ném bavit v kapitole 14 nazvané ProhliZece
a JavaScript. Detekce prohliZece se stéle pouziva, i kdyzZ stale v mensi mife.

A pak se objevil ECMAScript

0=

V poloviné roku 1997 spole¢nosti Microsoft a Netscape spolupracovaly v ramci skupiny
European Computer Manufactures Association (ECMA) na prvni verzi ECMAScriptu. Od té
doby vSechny prohlizece od spole¢nosti Netscape a Microsoft implementuji jednotlivé verze
standardu ECMAScript. Jiné popularni prohlizece, jako Firefox a Opera, taktéZ implementuji
standard ECMAScript.

Posledni verze ECMAScriptu pfijatd jako standard zndmy pod jménem ECMA-262 byla vyda-
na v roce 1999. Dobrou zpravou je, ze prohliZece jako je Internet Explorer 4 a Netscape 4.5
tento standard podporovaly a kazdy dulezity prohlize¢ od té doby podporuje verzi JavaScriptu
prijatou ve standardu ECMA-262. Spatnou zpravou je, Ze kazdy z prohlizeci si tento standard
vyklada trochu jinym zptsobem. To znamenad, Ze i dnes se vyvojafi v JavaScriptu stale potykaji
s nekompatibilitou.

Na ctvrtém vyddani ECMAScriptu se stdle pracuje, ale brzy bude vyddn. Podivejte se na http://
www.ecma-international.org - zde ziskdte o standardu vice informaci.

Jako vyvojari, ktefi budete JavaScript v¢lenovat do svych webovych aplikaci, budete muset
pocitat s rozdily v interpretaci JavaScriptu. To znamend, ze budete muset implementovat
skripty trochu jinym zptsobem, a také to znamend, Ze je budete muset testovat, testovat a tes-
tovat znovu v riznych prohlize¢ich a na raznych platformdch. Na dne$nim Internetu existuje
jen velmi mald tolerance $patné navrzenych aplikaci, jez pracuji jen v ur¢itém prohlizeci.

Dulezité: Je velmi dlleZité testovat vase webové stranky ve vice prohlizecich, a to i kdyz si
myslite, ze vasi webovou aplikaci nebudou pouzivat lidé, ktefi nevyuzivaji Internet Explorer.
| kdyz si budete jisti, Ze se vase aplikace bude pouzivat vyhradné v Internet Exploreru, nebo
je to jediny prohlize¢, jejz oficialné podporujete, stale byste ji méli testovat v jinych pro-
hlizecich. Nejen z dlivodu bezpecnosti, ale také proto, Ze se ukéze, zda jste vyvojafi, ktefi
rozumi dne$nim internetovym technologiim.
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Tolik standardu ...

Pokud byste se domnivali, Ze standardy okolo programovani v JavaScriptu jsou pomérné slabé
definované, méli byste pravdu. Kazdy prohlize¢ podporuje JavaScript trochu jinak, ¢imz budou
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nez si myslite

tento jazyk jednoduchou, specifickou, entitou, jako jsou tfeba jednotlivé verze Microsoft Visual
Basicu ¢i Perlu. Ale neni, a tak vasi (i mou) praci bude na vsechny tyto rozdily myslet, nezbytné
s nimi pocitat a pokusit se najit nejmensi spole¢ny jmenovatel jak jen to bude mozné.
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DOM

Jinym standardem, ktery pouzivaji programatoii v JavaScriptu, je objektovy model dokumentu
(DOM - Document Object Model) vyvinuty konsorciem World Wide Web Consortium (W3C).
W3C popisuje DOM jako ,,na platformé - a jazyku - nezavislé rozhrani umoznujici programim
a skriptim dynamicky pfistupovat a aktualizovat obsah, strukturu a styly dokumenta* Pro vés to
jednoduse znamena, ze existuje prohlize¢i pouzivana specifikace, kterou muizete pouzit k praci
s webovou strankou v dynamickém slova smyslu. DOM reprezentuje dokumenty HTML a XML
(Extensible Markup Language - rozSifitelny znackovaci jazyk) ve formé stromové struktury
a umoznuje dynamicky pristup k objekttim této struktury. JavaScript silné souvisi s modelem
DOM a nabizi pro praci s nim mnoho funkei.

Podobné jako JavaScript, i DOM interpretovaly rtizné prohlizece rozdilné, ¢imz dale ztizily zivot
programatortim v JavaScriptu. Internet Explorer 4 a predchozi verze prohlizec¢e NetScape v sobé
zahrnovaly podporu pro prvotni model DOM znamy jako DOM trovné 0. Jestlize pouzijete DOM
této trovné, mizete si byt celkem jisti podporou u véech téchto prohlizeci a jejich nasledovniku.
Internet Explorer ve verzich 5 a 5.5 zahrnuly ¢aste¢nou podporu DOM trovné 1, zatimco
Internet Explorer 6 a pozdéjsi verze podporuji jiz uroven 2. Ostatni prohlizece, jako Firefox
a Opera, plné podporuji standardy W3C.

Jestlize je zde néco, ¢emu byste se pfi vyuce standardi JavaScriptu a pfibuznych standardtt DOM
neméli vyhnout, pak to, Ze musite vénovat pozornost programovému kédu, ktery vytvarite (asi
zadné prekvapeni), a syntaxi tohoto programového kédu. Pokud totiz nebudete, muize progra-
movy kdd snadno selhat a zptisobit, Ze se vase stranka nevykresli v daném prohlizeci. Kapitola
10, Objektovy model dokumentu, pokryva model DOM mnohem vice do detailu.

J Tip: W3C poskytuje aplikaci, jez umozZriuje testovani vaseho webového prohlize¢e pro pod-
‘j poru rtznych urovni modelu DOM. Tuto aplikaci naleznete na adrese http://www.w3.org/
2003/02/06-dom-support.html.

Co obsahuje program v JavaScriptu

Program napsany v JavaScriptu se skladd z piikazii tvofenych znaky, operatory a identifikatort
umisténych za sebou v fadé. Toto usporadani pak dava smysl interpreteru JavaScriptu, ktery obsahuje
vétsina webovych prohliZe¢u. Vypada to slozité, ale ve skute¢nosti na tom neni nic komplikovaného
pro kohokoliv;, kdo programoval v jakémkoli jiném jazyku. Piikaz mize vypadat naptiklad takto:

var maleCislo = 4;

Tento prikaz obsahuje znaky, v tomto pripadé rezervované slovo var, nasledované dal$imi
znaky, jako je identifikator, operator a ¢islo. O téchto ¢astech prikazu se naucite vice v kapitole
2, Programujeme v JavaScriptu, a dale v knize. Ugelem tohoto ptikazu je nastavit proménnou
maleCislo na hodnotu 4.
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Stejné jako v jakémkoli jiném programovacim jazyce pfikazy usporadavate za sebe zpusobi, Ze
program vykond jednu nebo vice funkci. Mluvime-li o funkcich, je tfeba Fict, Ze JavaScript ma
svij vlastni zptsob, jimz funkce definuje a 0 némz se doctete vice v kapitole 7, Préce s funkce-
mi. JavaScript nabizi fadu vestavénych funkci, jez miiZzete pouzit ve vasich programech.

Pouziti pseudoprotokolu a funkce javascript
1. Oteviete webovy prohliZe¢, naptfiklad Internet Explorer nebo Firefox.

2. V adresnim radku napi$te nasledujici kdd a stisknéte klavesu Enter:

javascript:alert("Ahoj svéte");

3. Po stisku klavesy Enter uvidite dialog podobny tomuto: T |
Gratuluji! Pravé jste naprogramovali va§ prvni (ackoliv

N T A TP I . . . A Hello 'World
nepiili§ uzite¢ny) kousek programového kédu v JavaScriptu.

Nicméné na tomto kousku kodu muzete vidét dvé dulezité
véci, které vyuzijete ve své snaze programovat v JavaScriptu:
identifikator pseudoprotokolu javascript, a velmi uzitecnou
funkci alert. Kazdé z téchto dvou polozek se budeme vénovat v dalsich kapitolach, ale nyni
je dostacujici to, Ze jste se naucili néco, co vyuzijete v budoucnosti!

Iy v

JavaScript je taktéZ fizen uddlostmi, ¢imz mam na mysli to, Ze muze reagovat na urcité udalosti
nebo ,véci, které se d&ji‘, jako je klepnuti mysi ¢i zména textu ve formulafovém poli. Propojeni
JavaScriptu s udélosti je pro mnoho zpiisobt a bézné uziti JavaScriptu zcela zasadni. V kapitole
14 se dozvite, jak pouzitim JavaScriptu reagovat na udélosti.

Vlozeni kédu v JavaScriptu do webové stranky

Pokud jste novacky v HTML, v8e, co nyni potiebujete znat, je to, ze se v HTML vkladaji do
webové stranky elementy pomoci part znacek uzavienych do ostrych zavorek. A Ze uzaviraci
znacka za¢ind lomitkem (/). Samotné elementy je pak mozné vnorovat do sebe. Programovy kéd
v JavaScriptu se vklada do téla znacky <script>, jeZ se umistuje dovnitf znacky <head>, a ta zase
dovnitt znacky <body>. Zde je ptiklad
<html>
<head>
<title>Titulek webové stranky</title>
<{script type="text/javascript">
// Sem patri programovy kéd v JavaScriptu
{/script>
<{/head>
<body>
{script type="text/javascript">
// Sem programovy kéd v JavaScriptu patri také
{/script>
</body>
</html>

Programovy kod v JavaScriptu umistény do znacky <body> se spousti, jakmile na néj pri ¢teni
dokumentu dojde fada. To se mtiZze hodit, pokud potiebujete psat do dokumentu za pomoci
néjaké funkce JavaScriptu, jak je vidét zde (volané funkce jsou zvyraznéné tu¢né):
<html>
<head>
<titled>Titulek webové strénky</title>
{script type="text/javascript">
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// Sem patri programovy kéd v JavaScriptu
</script>
</head>
<body>
{script type="text/javascript">
document.write("Ahoj");
document.write(" Ahoj");
{/script>
</body>
</html>

KdyZz pouzivate programovy koéd v JavaScriptu ve strance XHTML (Extensible Hypertext
Markup Language - roz$ifeny hypertextovy jazyk), znaky < a & se interpretuji jako ridici znaky
jazyka XML, coz v JavaScriptu ptisobi problémy. Tento problém lze vyfesit pouzitim nésledujici
syntaxe ve strance XHTML:
{script type="text/javascript">

<ILCDATAL

// Sem patri programovy koéd v JavaScriptu

1
</script>

Jasné, vypadd to $karedé. Nicméngé, i pro tento zapis existuje Fe$eni: pouziti externiho souboru
s programovym kédem v JavaScriptu. V kapitole dvé poznite, jak se s timto ukolem vyporadat.

Typy dokumentii

Pokud jste nékdy alespon trochu programovali pro web, pravdépodobné znate deklarace typu
dokumentu, neboli deklarace DOCTYPE, jak se také nékdy nazyvaji. Jednou z dilezZitych véci
pfi ndvrhu webové stranky je zajistit, Ze bude na zac¢atku strdnky obsahovat pfesnou a syntak-
ticky sprdvnou deklaraci DOCTYPE. Deklarace DOCTYPE, pro niz se bézné uziva zkratka DTD,
umoznuje prohlize¢i (nebo parsujicimu programu) poznat pravidla, jimiz se bude Fidit pfi
parsovani (syntaktickém zpracovani) element dokumentu.

Napfiklad deklarace DOCTYPE pro HTML 4.01 vypada takto:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">

Pokud k vytvareni webovych projektd pouzivate Visual Studio 2005 nebo novéjsi, kazdé stran-
ce se pridéli automaticky deklarace DOCTYPE pro standard XHTML 1.0, takto:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1l-transitional.dtd">

Pokud deklarace DOCTYPE vynechéte, prohlize¢ bude stranku vyhodnocovat za pouziti
nestandardniho rezimu znamého jako Quirks Mode. Prepnuti prohlizece do tohoto médu
bude znamenat, Ze dokument bude nakonec vypadat jinak, nez jste zamysleli, zvlasté v riz-
nych prohlizecich.

Pokud DOCTYPE deklarujete, je dilezité se ujistit, Ze vysledné programové kody dokumentd
HTML, kaskadovych stylt (Cascading Style Sheets — CSS) a JavaScriptu také odpovidaji webovym
standardim. To je dUlezité, pokud chcete zajistit, ze se dokument bude zobrazovat tak, jak jste
zamysleli, rGznému publiku, bez ohledu na rozhrani nebo prohlize, ktery k prohlizeni dokumentt
toto publikum pouziva. Vice se budeme validaci (kontrole) kddu HTML a CSS vénovat v této knize
v kapitole 15, JavaScript a CSS. W3C poskytuje zdarma online validator na adrese http://validator.
w3.org/. Ten mizete pouzit ke kontrole jakékoli vefejné dostupné webové stranky.
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| Tip: Validator kddu pouzivejte pravidelné, dokud nebude dokument vzhledem ke standar-
M dim bezchybny, a vzdy validujte jakykoli dokument predtim, nez webovy projekt uverejni-
te na Internetu.

Co JavaScript umi

JavaScript je velkou mérou komplementarni jazyk, ¢imz myslim, ze neni bézné, aby byla cela
aplikace napsdna pouze v JavaScriptu bez pomoci jinych jazykd, jako tfeba HTML, a bez prezen-
tace ve webovém prohlize¢i. Podporu JavaScriptu nabizi nékteré produkty spole¢nosti Adobe,
ale i tak se JavaScript primarné pouziva ve webovém programovani.

Jak uvidite (nebo uz mozna vite), JavaScript je také jako pismeno J soucasti zkratky AJAX
(Asynchronous JavaScript and XML - asynchronni JavaScript a XML), milacka fenoménu Web
2.0. Mimo to je JavaScript kazdodennim jazykem poskytujicim ocekdvanou, nebo mozna vyza-
dovanou, interaktivitu sou¢asnymi webovymi uzivateli.

JavaScript umi na klientské strané aplikace spoustu véci. Dokaze webovym strankdm pridat
potfebnou interaktivitu — napriklad vytvorenim vysouvacich naviga¢nich nabidek, transformaci
textu na webové strance, dynamickym priddnim elementti do stranky a dokaze téZ pomoci se
vstupnimi formulafovymi poli.

Zbytek knihy se zabyvd tim, co JavaScript dokaze. Ale nejprve se podivejme na nékolik véci,
které JavaScript prosté nedokaze. VSimnéte si, ze tento seznam nepostihuje tplné vse.

Co JavaScript neumi

Mnoho z toho, co JavaScript nedokaze, je vysledkem toho, Ze pouziti JavaScriptu je limitované

prostfedim webovych prohlize¢u. Tato ¢ast popisuje nékteré tkoly, jez JavaScript splnit nedo-
kaze, a ty, které by umét provést ani nemél.

JavaScript nemuzete klientovi vnutit

V praxi to znamend, Ze JavaScript svou funkcionalitu opird o jiné rozhrani nebo hostitelsky
program. Timto hostitelskym programem je bézné webovy prohliZze¢ na strané klienta, taktéz
znamy jako uzivatelsky agent (user agent). Protoze JavaScript je jazyk pracujici na strané klienta,
dokaze délat jen to, co mu dovoli klient.

Nékteti lidé stale pouzivaji star$i prohlizece, které zcela JavaScript nepodporuji. A stéle i dalsi
prohlize¢e nebudou kvili pristupnosti, ¢teckdm textu a jinému podpirnému softwaru v prohlizeci
schopné podporovat mnoho efektnich moznosti, jez JavaScript nabizi. A néktefi lidé zkratka
pouziti JavaScriptu v prohlize¢i zakdZou, uz jen proto, ze mohou, nebo protoze se obavaji problé-
mil se zabezpecenim (at jsou redlné ¢i nikoliv), ¢i kvili slabé reputaci JavaScriptu mezi nékterymi
lidmi, nebot je naptiklad obtéZuji vyskakovaci (automaticky otevirand) okna s reklamou.

Bez ohledu na diivod potiebujete vyvinout usili navic, abyste zajistili, Ze vaimi navrhované webové
stranky budou pristupné také tém jednotliveiim, ktefi JavaScript nepouzivaji. Nyni sly$im vase
protesty: ,,Ale tahle moZznost je prece [sem vloZte va$ vlastni superlativ: skvéld, pfijemna, pod-
statnd, krdsnd, nadherna]” Bez ohledu na to, jak krasnd tato moZnost muze byt, je $ance, Ze byste
mohli mit prospéch z lepsi interoperability a zvySené navstévnosti stranek. V &asti Tipy pro pouzi-
vdni JavaScriptu, pozdéji v této kapitole, vam nabidnu nékteré rady, jez muzete nasledovat, diky
nimz zajistite, Ze se JavaScript bude na vasich webovych strankach pouzivat spravné.

Mozna pomiize nad celou zaleZitosti uvazovat odlisné. Kdyz vytvatite webovou aplikaci fungujici
na webovém serveru IIS 6.0 (Internet Information Service), miiZete si byt celkem logicky jisti, Ze
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tato aplikace by méla fungovat kdekoliv, kde je na serveru nainstalovana sluzba IIS 6.0. Podrobné
kdyz vytvarite aplikaci pro webovy server Apache 2, miiZete si byt jisti, Ze bude fungovat na jinych
instalacich Apache 2. To samé nicméné nemuizeme fict o JavaScriptu. Kdyz piSete aplikaci, jez
pracuje na vasem stolnim pocitaci, nutné uz nemusi fungovat jinému ¢lovéku na jeho pocitaci.
Zkratka nemuzete kontrolovat, jak vase aplikace bude fungovat, jakmile se zasle klientovi.

nez si myslite
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JavaScript negarantuje bezpecnost dat

Protoze programovy kdd v JavaScriptu bézi cely na strané klienta, vyvojaf se musi naucit jak jej
pouzivat. Jak asi tusite, ma provadéni kddu na strané klienta vazné bezpec¢nostni dusledky. Jakmile
je jednou program v pocitaci klienta, klient mtize provadét dost nepékné véci programovému kédu
samotnému, nez odesle vysledek zpét serveru. Tak jako v ptipadé dalstho webového programova-
ni byste nikdy neméli véfit jakymkoli datim prichdzejicim od klienta. I kdyzZ jste pouzili funkce
JavaScriptu pro kontrolu obsahu formuléte, je porad nutné, abyste provedli kontrolu téchto vstupt
znovu ve chvili, kdy se data dostanou na server. Klient s vypnutou podporou JavaScriptu mtize zpét
poslat z webového formuldfe nesmyslna data. Pokud uvéfite, s dostate¢nou davkou nevinnosti, ze
vase javascriptové funkce uz otestovaly data z formulare k zaji$téni jejich spravnosti, mozna zjistite,
Ze tato chybna data vrdcena serveru maji neocekavané, a mozna dokonce nebezpecné, nasledky.

Diilezité: Pamatujte na to, ze podporu JavaScriptu maze navstévnik stranek ve svém poci-
taci vypnout. Roztomily trik, jimZ pomoci JavaScriptu znepfistupnite klepnuti pravym tlacit-
kem mysi do strdnky nebo navstévnikiim zabréanite zobrazovat zdrojovy kéd stranky, nem-
Ze byt spolehlivé funkéni a neméli byste jej tedy pouzivat jako bezpecnostni opatreni.
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JavaScript nemuze prekrocit hranice domény

Vyvojat v JavaScriptu si musi byt védom tzv. politiky stejného piivodu (Same-Origin Policy),
jez ptikazuje, ze skripty spusténé v jedné doméné nesmi mit piistup k prosttedkiim jiné
domény, ani nemohou ovliviiovat skripty a data v jiné doméné. Napriklad JavaScript se mize
pouzit k otevieni nového okna prohlizece, ale obsah tohoto nového okna je vici volajicimu
skriptu ponékud omezen. Pokud stranka mého webu, braingia.org, obsahuje programovy kod
v JavaScriptu, nemuze tento pristupovat k prosttedkiim z jiné domény, jako je tfeba microsoft.
com. To je podstata politiky stejného piivodu: aby se mohl prostfedek pouzit ve strance, musi
se programovy kdéd v JavaScriptu spustit ze stejného umisténi nebo z néj pochazet.

Politika stejného pivodu je ¢asto problematicka pii pouziti ramcii nebo objektu XMLHttpRequest
pouzivaného v AJAXu, kdy je tfeba pomoci JavaScriptu poslat vice pozadavki riiznym webovym
serverim. Tohoto tématu se dotkneme v kapitole 18, AJAX. Nyni méjte na védomi, Ze JavaScript
je mozné pouzit pouze v ramci okna prohliZece.

JavaScript nepracuje na strané serveru

Kdyz vyvijite kod na strané serveru, jako v pfipadé jazyku Visual Basic. NET nebo PHP (PHP je
rekurzivni zkratka, jez znaci: ,,PHP: Hypertext Preprocessor”), celkem logicky si miizete byt jisti, Ze
server implementuje ur¢ité funkce, jako je komunikace s databdzi nebo poskytnuti pristupu k modu-
lim nutnym pro chod webové aplikace. JavaScript ovéem nemd k proménnym na strané serveru
ptistup. Napriklad JavaScript nemtize pfistupovat k databazi umisténé na serveru. Kod JavaScriptu je
limitovan tim, co se muize udélat v ramci platformy, na niz skript bézi, coz je typicky prohlize¢.

Pokud jste obeznameni s programovanim na strané serveru, bude pro vas odli$né i to, ze nikdy
nebudete védét, jaké funkce klient viibec podporuje, aniz byste aplikaci testovali na mnoha
klientech. Kdyz programujete na strané serveru, a kdyz server neimplementuje pozadované
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funkce, budete to zkratka hned védét, nebot skript na strané serveru selze, jakmile jej otestujete.
Implementace podpory pro kod na strané serveru by se neméla bezdiivodné ménit, nebot pak
1ze snadnéji poznat, jaky kdéd muizete psat a jaky ne. To samé ovSem nelze fict o kddu v JavaScrip-
tu, jenz je zamyslen tak, aby bézel na strané klienta, ktery je zcela mimo vasi kontrolu.

Tipy pro pouzivani JavaScriptu

V ramci dobrého webového designu vstupuje do hry nékolik faktori, ale popravdé, kdo rozho-
duje o tom, co je dobré a co nikoliv? Jeden navstévnik mize néco nazvat jako hnusny mix barev
a textu jako byste je dali do kyble, zatfepali s nim a poté prosté vylili na stranku; jiny mtze vas
design a barvy milovat.

JelikoZ ¢étete tuto knihu, domnivam se, Ze hledate néjakou pomoc s pouzitim JavaScriptu k vy-
lepsSeni vasich webovych stranek. Taktéz se domnivam, Ze chcete pouzivat programovaci jazyk,
abyste lidem zpfijemnili a usnadnili pouZivani vasich stranek a abyste vylepsili jejich vzhled
a dojem, a aby zkratka fungovaly Iépe.

Design webu neni a nikdy nebyl zcela objektivni zalezitosti. Cile webovych stranek mohou byt
informaéni, ¢imz vyzaduji volbu jednoho pristupu, zatimco cilem jinych webovych stranek
miiZe byt propojeni s aplikaci, a mohou tak vyzadovat specializovany design a funkcionalitu.
Nicméné, mnoho populérnich a zdanlivé dobfe navrzenych stranek obsahuje jisté spole¢né
aspekty. Pokusim se je zde shrnout, ackoliv vas Zddam, abyste si pamatovali, Ze jsem zde nevy-
tvoril vycerpavajici seznam a Ze jde jednoduse o nézor jednoho ¢lovéka.

Dobie navrzené webové stranky davaji diiraz na funkce pied formou. UZivatel obvykle navsti-
vi webové stranky, aby ziskal informace. Cim sloZitéji se na vasich strankach da orientovat, tim
spiSe se uzivatel prosté presune na jiné stranky s lepsi navigaci.

Animace a blikajici ¢asti stranky prichazeji a odchazeji, ale co ziistava, jsou stranky poskytujici
zakladni informace prezentované profesiondlnim, jednoduse pfistupnym zptisobem. PouZziti
nejnovéjsiho animac¢niho softwaru nebo webové technologie mné vzdy pfipomene ¢asy HTML
znacky <b1ink>.Znacka <b1ink>, pro ty, ktefi ji nikdy nevidéli v akci, zpisobuje, Ze do ni vlozeny
text se na obrazovce objevuje a zase ztraci. Témér v§ichni webovi vyvojafi, jak se zd4, nenavidi, co
znacka <b11ink> provadi. Ti stejni vyvojari by proto méli mit na mysli, Ze tichvatné animace nebo
roztomily efekt na webovych strdnkach bude zitra jen dal$i znackou <b1ink>. Uspésné webové
stranky se drzi zakladu a pouzivaji blikani pouze tehdy, kdyz to obsah vyZzaduje.

Pouzivejte elementy, jako jsou mapa stranek, popisné znacky a jednoduchou navigaci a nevyzadujte
specidlni software nebo zasuvné moduly (plug-iny) k zobrazeni hlavniho obsahu stranek. Prilis
Casto navstivim webové stranky, na nichZ se musim zastavit, protoze potfebuji zasuvny modul ¢i
jeho posledni verzi nebo néjaky prehrava¢ (ktery nemam), abych se mohl na strankach navigovat.

Ackoliv mapy stranek, popisné znacky a jednoduchd navigace mohou vypadat zvlastné, jde
o nepostradatelné soucasti ptistupnosti. Ctecky textu a podobné technologie, které zptistuptiuiji
stranky zrakové postizenym, tyto objekty pouZivaji a ¢asto maji s JavaScriptem velké problémy.
Dobie navrzené webové stranky dodrzuji standardy. Webové standardy jsou zde proto, aby-
chom je dodrzovali, takze je mtiZete ignorovat pouze ke své vlastni $kodé. Spravné pouziti dekla-
race DOCTYPE a dobte strukturovany kéd HTML vam pomuze zajistit, Ze se stranky zobrazi
navstévnikdm vasich stranek spravné. Validace pomoci nastroje Markup Validator konsorcia
W3C se velmi doporucuje. Pokud vase stranka obsahuje chyby, opravte je!

Dobfe navrZené webové stranky se spravné vykresli v riznych prohlizecich. I kdyz mél kdysi
Internet Explorer 90 % podilu na trhu, pro vyvojafe nikdy nebylo dobré, kdyz ignorovali jiné
prohliZece. Pokud tak ¢inili, obvykle to znamenalo ignorovani pfistupnosti. Takze lidé s textovy-
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mi ¢te¢kami ¢i jinymi dopliiky nemohli stranky pouzivat. Lidé pouzivajici jiny opera¢ni systém
nez Microsoft Windows méli pti navstéveé stranek zkratka smalu.

I kdyz je Internet Explorer mezi navstévniky webovych stranek stle lidrem, stale je velkd moznost, Ze
2 az 3 z 10 uzivateld mohou pouzivat jiny prohlize¢. Samoztejmé tato odchylka zélezi predevsim na
objektu z4jmu. Cim méte vice technicky zaméfené publikum, tim vice se budete muset ptizptsobit

jinym prohlize¢tim nez je Internet Explorer. Proto, kdyz se vase stranky vénuji technickému publiku,
budete pottebovat, aby vase stranky fungovaly v prohliZe¢ich Firefox, Safari nebo dokonce Lynx.

nez si myslite
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Bez ohledu na predmét zdjmu webovych stranek, nikdy byste se neméli odvrétit od uzivateld
jen z dtivodu jejich volby jiného prohlizece. Pfedstavte si obchodnika, ktery se odvrati od 3 z 10
potencialnich zdkaznika jen kvtili jejich botdm. Takovy obchod by nemohl dlouho fungovat,
nebo by alespon neprosperoval.

Pokud se vrhnete do dodrzovani webovych standardd, je Sance, ze budete délat vétsinu toho, co
potiebujete udélat k zajisténi podpory vice riiznych prohlize¢t. Také plati, Ze pokud se vyhnete
zasuvnym moduliim tfetich stran nutnych pro spravny chod vasich webovych stranek, zajistite
tim i jejich spravné vykresleni.

Dobfe navrzené webové stranky pouzivaji odpovidajici technologie v odpovidajici cas.
Pokud mluvime o zdsuvnych modulech, plati, Ze dobfe navrzené webové stranky nepouzivaji
takovych technologii ani pfili§, ani malo. Webové stranky nabizejici video nahravky béiné
vyzaduji néjaky prehravac k jejich prehrani. Podobné na strankach nabizejicich hudebni obsah
je bézné, Ze na pozadi prehravaji hudbu. Neni to ale pfipad jinych stranek. Pokud citite, Ze vase
stranky pottebuji hudbu na pozadi, vratte se zpét k tabuli a prvné provéfte, pro¢ potfebujete
webové stranky. Chvéji se hriizou pfi pomysleni na pravni stranky, jez jsem jednou navstivil.
Stranky zacinaly prehravanim firemni znélky na pozadi bez jakékoli moznosti mého zasahu.
Pratelé nenechavaji své pratele pouzivat hudbu na pozadi na svych strankach, ledaze jsou vasi
pratelé z kapely Rush a vy pravé pracujete na jejich webovych strankach.

K ¢emu se JavaScript hodi

Soucasny web se stale vyviji. Jedna z nejpopularnéjsich tendenci poslednich let je zndma jako
nevtiravy (unobstrusive) JavaScript. Paradigma nevtiravého skriptovani je sou¢ast vétsiho hnuti
nazvaného oddéleni chovini. Oddéleni chovéani vold po tom, aby byla struktura oddélena od
styli, a oboji od chovéani. V tomto modelu poskytuje HTML a XHTML strukturu, zatimco CSS
poskytuje styly a JavaScript zase chovani. JavaScript je nevtiravy; nevstupuje do cesty. Pokud
neni JavaScript v prohlize¢i dostupny, webové stranky stale funguji, protoze pro navstévnika
stale existuje jiny zptsob, jak webovou stranku pouzivat.

Pokud se pouzije fadné, nevtiravy JavaScript znamend, Ze pfipadné selhani pti pokusu o pouziti
JavaScriptu se provede s noblesou a gracii. Nepfedpoklada se, ze JavaScript bude k dispozici
— tvlirce nevtiravych skriptii se bud ujisti, Ze stranka bude bez JavaScriptu fungovat, nebo pouzi-
je fadné metody zajistujici jeho dostupnost ve chvili, kdy jej stranka vyzaduje.

Jednu z takovych metod si popiSeme v kapitole 14. Nevtiravé skriptovani je dalezité, nebot
pomdhd zajistit pristupnost pro uzivatele s alternativnimi prohliZeci, textovymi ¢teckami nebo
pro jakykoli dalsi pfipad.

Ja sam jsem zastance nevtiravého skriptovani, protoze sméfuje k tomu, Ze se budou dodrzovat
standardy a vysledné stranky budou dodrzovat ¢tyti doporuceni, jez jsem shrnul v predchozi
¢asti. Dejte ale tomu, Ze tohle neni ten pfipad. Clovék muze oddélit HTML, CSS a JavaScript
a stejné skoncit s proprietarnimi (vlastnimi) znackami. Kdyz programujete v nevtiravém slova
smyslu, mate tendenci davat si pozor na detaily, a proto se vice starate o to, aby kone¢ny vysledek
odpovidal standardam.
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V této knize vam ukdZu nejen zéklady JavaScriptu, ale také ten nejlepsi zpiisob, jakym JavaScript
pouzivat tak efektivné, jak jen to je mozné, tedy nevtiravé.

Poznamka k JScriptu, JavaScriptu a této knize

Tato kniha se vénuje JavaScriptu, jak jej definuje standard ECMA. V nékterych oblastech zvIast
jesté zminim podobné jazyky — Microsoft JScript a JScript .NET. Pfehledné informace o JScript
samotném poskytuji nasledujici informacni zdroje na Internetu:

JScript 7.1 - Visual Studio 2003 - .NET Framework 1.1: http://msdn2.microsoft.com/en-us/libra-
ry/72bd815a(VS.71).aspx

JScript 8.0 — Visual Studio 2005 - .NET Framework 2.0: http://msdn2.microsoft.com/en-us/libra-
ry/72bd815a(vs.80).aspx

Ktery prohlizec by webové stranky mély podporovat?

Zpétna kompatibilita je problém webovych vyvojarti dlouhou dobu. Vybér podpory té které
verze prohliZzece se stal kompromisem mezi poslednimi novinkami v nabidce funkcionality
nejnovéjsich prohlizect a kompatibilitou pozadovanou star$imi prohlizeci k prohliZzeni stranek.
Neexistuje Zadné jasné a rychlé pravidlo pro to, jaky prohlize¢ byste méli na vasich webovych
strankach podporovat, takze odpovéd zni: to zélezi na okolnostech.

Vas vybér zavisi na tom, jak budete chtit svoje stranky provést a zda cena navstév lidi pouzivaji-
cich star$i hardware a software je vice, nez hodnota pfidané funkcionality nabizené poslednimi
verzemi prohlize¢t. Nékteré prohlizece jsou ale zkratka prilis staré, aby je bylo tfeba podporovat,
nebot napiiklad neumi spravné vykreslovat CSS, mnohem méné pak JavaScript. Klicem k pod-
pore vice verzi prohlize¢ii je otestovat je. Registrace i¢tu v MSDN od Microsoftu vam poskytne
pfistup ke starym produktiim vcetné starSich verzi Internet Exploreru, takze se miizete podivat,
jak vage stranky reaguji pfi navstévé se star$im Internet Explorerem 4.

Mnoho webovych navrht (designt) a funkei JavaScriptu nevyzaduje novéjsi verze webovych
prohlizecti. Nicméng, jak uz jsem fekl, je vzdy dobré si ovéfit, Ze se vase stranky spravné vykres-
luji v rznych prohlizecich. I kdyZ rozsahlé testovani neni mozné, minimalizovani $kod zptso-
benych nezcela spravnym vykreslenim ve star$ich prohlizecich je taktéz dulezité.

Cviceni
1. Spravné nebo $patné: JavaScript definuji standardy a podporuji jej vSechny prohliZzece.
2. Spravné nebo $patné: Kdyz uzivatel s vypnutou podporou JavaScriptu vstoupi na webové

stranky, méli byste mu pristup ke strankdm zablokovat, dokud nebude mit dobry diéivod k to-
mu, aby mél podporu JavaScriptu vypnutou.

3. Vytvorte defini¢ni blok JavaScriptu, ktery vlozte do hlavicky webové stranky (znacka <head>).
4. Spravné nebo Spatné: Je dulezité deklarovat pouZitou verzi JavaScriptu v elementu DOCTYPE.

5. Spravné nebo $patné: JavaScript lze umistit jak do hlavicky HTML stranky (do znacky
<head>), tak do téla strainky HTML (do znacky <body>).



Kapitola 2

Programujeme v JavaScriptu

Po precteni této kapitoly budete schopni:

Porozumét moznostem, které vyvoj v JavaScriptu nabizi
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Nakonfigurovat vas pocitac pro vyvoj v JavaScriptu

Pouzivat Microsoft Visual Studio 2008 k vytvoreni a nasazeni javascriptovych aplikaci
Pouzivat Eclipse k vytvoreni a nasazeni javascriptovych aplikaci
Pouzivat Poznamkovy blok (nebo jiny editor) k vytvoreni javascriptovych aplikaci

Porozumét moznostem ladéni kédu v JavaScriptu

Moznosti vyvoje v JavaScriptu
Protoze JavaScript neni kompilovanym jazykem, nevyzaduje zadné zvlastni nastroje nebo vyvo-
jova prostredi k psani a vytvareni javascriptovych aplikaci. Taktéz k béhu aplikaci v JavaScriptu
nenf zapotiebi zadny zvlastni serverovy software. Nicméné vase moznosti tvorby javascripto-
vych programi jsou virtualné limitované.
Programovy kdd v JavaScriptu lze psat v jakémkoli textovém editoru nebo v jakémkoli programu,
ktery pouzivate k psani kodu HTML nebo CSS, nebo téz ve vykonném integrovaném vyvojovém
prostredi (Integrated Development Environment — IDE) jako je Visual Studio — nékdy muizete vyuzit
véech tfi moznosti. Napiiklad mizZete zacit vytvaret svou webovou aplikaci ve Visual Studiu, ale poté
zjistite, Ze musite pouzit textovy editor jako je Poznamkovy blok k ipravé kédu v JavaScriptu. Ve sku-
tecnosti tedy plati, Ze byste méli pouzit takovy nastroj, v némz se vam programovy kod pise nejlépe.
V této knize probereme, jak provadét vyvoj v JavaScriptu za pomoci Visual Studia, ale obcas
mozna doporu¢im (a ukazu), jak programovy kod psat i v textovém editoru, jako je tfeba
Poznamkovy blok nebo Vim (ktery muzete ziskat z Internetu z adresy http://www.vim.org).
Jindy budete moci programovy kéd jednoduse psat pfimo do adresniho fadku vageho webového
prohlizece pomoci pseudoprotokolového identifikatoru javascript:, jak uz jste vidéli v kapitole
1, JavaScript umi mnohem vice, nez si myslite.
Pokud jiz néjaky ¢as vyvijite programy v JavaScriptu, mozna si v§imnete toho, ze délate ty samé véci
pro kazdou webovou stranku. V takovych pripadech je mozné kod jednoduse zkopirovat a vlozit
do dalsi webové stranky, kterou pravé vyvijite. Nebo jesté lépe byste mohli vytvofit externi soubor
obsahujici bézné funkce, jez pouzivate pii vyvoji stranek stéle dokola. Kapitola 10, Objektovy model
dokumentu, poskytuje vice informaci o funkcich, jez uvidime v akci v prvnich deseti kapitolach.

L] L] V 4 A ”

Konﬁguru;eme sve prostredl
V této ¢asti se podivame na vyvoj v JavaScriptu pomoci nékolika rtiznych nastroja. Véfim, ze
budete schopni pouzivat kterykoli z nastroja, v némz se vam bude dobte vyvijet JavaScript a we-
bové stranky, takZze toto nepovazujte za vycerpavajici nebo predpojaty seznam nastroju k vyvoji
JavaScriptu.
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