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Pfredmluva

Vyvoj v oblasti CAD (Computer Aided Design) pokracuje nezadrZitelnym tempem. Dnes se
u konstruktéra a ndvrhaia povazuje znalost nékterého CAD programu témer za samoziejmost.
Spolecnost Autodesk v tomto roce uvolnila dalsi verzi svého uspésného programu AutoCAD,
tentokrdt s oznacenim 2011, ktery obsahuje celou fadu uzite¢nych novinek a vylepseni.

Tento ndzorny pruvodce si klade za cil sezndmit vis se vSemi duleZitymi funkcemi AutoCADu,
které slouzi pro tvorbu 2D vykresové dokumentace. Ackoliv AutoCAD v kazdé verzi pfind-

verzich. Vzhled pracovniho prostredi v3ak ziskal od verze 2009 modernéjsi a technologicky
vyspélejsi podobu, s kterou vds tato kniha sezndmi. Samoziejmé muZete tuto publikaci velice
dobfe pouZzit i pro AutoCAD LT. V tematicky ¢lenénych kapitoldch si piectete popis jednotli-
vych funkci doplnény vSemi moZnostmi jejich spusténi, obrizkem ikony, popisem a piipadné
doplikovym obrazkem.

Véiime, Ze zadte¢nikum tato publikace pomuzZe proniknout do podstaty vSech funkci a zdro-
ven doplni znalosti pokrocilejsim, kteff jiZz v praxi nemaji ¢as zkouset nové, mnohdy vykonnéjsi

Autori
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/akladni
informace
o0 AutoCADu

Prvni snahy o nahrazeni papiru a rysovaciho prkna prevratnou pocitacovou technologii muZe-
me najit na konci sedmdesdtych let 20. stoleti. Tyto snahy vyustily v prvni prakopnické rysovaci
programy, obecné nazyvané CAD programy. Pivodné méla zkratka CAD vyznam PocitaCem
podporované kresleni (Computer Aided Drafting), ale v dnesni dobé se obvykle prekladd jako
Pocitacem podporované navrhovani (Computer Aided Design).

V druhé poloviné osmdesitych let minulého stoleti byly v tehdejsim Ceskoslovensku nakou-
peny pro potieby vyrobniho primyslu dva tisice osobnich pocitact véetné programového vy-
baveni. Tato akce probéhla v rdmci vlddou financovaného projektu 2000 AIP — Automatizace
inZenyrskych pracovist. Diky této akci se do Ceskoslovenska dostal i program AutoCAD. Zjistit
presny pocet tehdy nakoupenych licenci je dnes jiZz témér nemozné, ale pokud jde o verzi Au-
toCADu, predpoklddd se, Ze nesla oznaceni Version 2.6.

Prehled jednotlivych verzi AutoCADu

Prvni verze s oznacenim Version 1.0 vysla jiz v prosinci 1982. V té dobé osobni pocitace PC, jak
je zndme dnes, neexistovaly a CAD programy pracovaly na obfich sdlovych pocitacich, ¢asto
zabirajicich nékolik mistnosti. Od té doby firma Autodesk svijj produkt vytrvale inovuje a jeho

nejcerstvejsi verze nese oznaceni 2011.

Poradové cislo Jméno verze
Version 1.0

Version 1.2
Version 1.3

1

2

3

4 Version 1.4
5 Version 2.0
6 Version 2.1
7

8

9

1

1

Version 2.5

Version 2.6

Release 9
Release 10

- o

Release 11
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Kompatibilita jednotlivych
verzi AutoCADu

Kapitola 1

Poradové cislo Jméno verze
12 Release 12
13 Release 13
14 Release 14
15 2000

16 2000i

17 2002

18 2004

19 2005

20 2006

21 2007

22 2008

23 2009

24 2010

25 2011

Tabulka 1.1 Prehled jednotlivych verzi AutoCADu

Pfelomovym momentem se stal pfechod z opera¢niho systému MS-DOS na MS Windows. Po-
sledni verzi ¢isté pro MS-DOS byla verze Release 12. Dalsi verze Release 13 byla také pro MS-
-DOS, ale byla hybridni, protoZe jela jak pod MS-DOS, tak poprvé v grafické formé pod Win-
dows 3.11. Nasledujici verze Release 14 jiz vyzadovala Windows 95 a novéjsi. Pielomovou verzi
se ddle stala verze 2000, kterd pfinesla fadu modernich ovlddacich prvka a metod vyuZivanych
doposud. Za dalsi milnik ve vyvoji AutoCADu lze povazovat verzi 2009, kterd pfinesla zcela
nové uZzivatelské prostiedi zaloZené na tzv. pdsu karet.

Kompatibilita jednotlivych verzi AutoCADu

Rizné verze AutoCADu s sebou pfirozené pfindSely i ruzné souborové formdty vykresua. Vy-
kresy AutoCADu mély vzdy priponu DWG, ale jejich vnitrni struktura byla obvykle s kazdou
novou verzi vylepSend, a tudiZ nekompatibilni s pfedchozimi verzemi. Obecné plati, Ze pokud
chcete oteviit na starsi verzi AutoCADu vykres z novéjsi verze AutoCADu, musite jej v novéEjsi
verzi uloZit do starstho souborového formatu.

Dnes snad jiz nikdo aktivné nevyuzivd verzi star$i neZ Release 14, proto si popiSeme kompati-
bilitu od verze 14 smérem k nejnovéjsi verzi. Kromé tzv. plného AutoCADu, ktery umoZziiuje vy-
uzivat mnoho vyspélych funkci a praci v 3D prostoru, existuje ke kazdé verzi i verze AutoCAD

funkce.

Cislo verze Souborovy format
AutoCAD R14 (LT 97, LT 98) DWG R14
AutoCAD 2000 (LT 2000) DWG 2000
AutoCAD 2000i (LT 2000i) DWG 2000
AutoCAD 2002 (LT 2002) DWG 2000
AutoCAD 2004 (LT 2004) DWG 2004
AutoCAD 2005 (LT 2005) DWG 2004

16



Zakladni informace o AutoCADu

Cislo verze Souborovy format
AutoCAD 2006 (LT 2006) DWG 2004
AutoCAD 2007 (LT 2007) DWG 2007
AutoCAD 2008 (LT 2008) DWG 2007
AutoCAD 2009 (LT 2009) DWG 2007
AutoCAD 2010 (LT 2010) DWG 2010
AutoCAD 2011 (LT 2011) DWG 2010

Tabulka 1.2 Souborové formaty jednotlivych verzi

Jak je patrné z piehledu, verze AutoCAD 2000 az 2002 pouZivaji stejny souborovy formdt, takze
mezi nimi neni potfeba konvertovat vykresovou dokumentaci. TaktéZ verze AutoCADu 2004 aZ
2006 pouZivaji stejny souborovy formdt. Tento trend pokracuje v trojici verzi 2007 aZ 2009. Nej-
novéjsi verze 2011 se pak o spolecny formdt déli s predchozi verzi 2010. VZdy plati, Ze v novéjsi
verzi AutoCADu lze otevrit jakykoliv starsi souborovy format DWG. Shrnutim tohoto prehledu je
fakt, Ze uzivatel pracujici napf. s AutoCADem 2010, ktery vykresy pouze piijimd, nemusi sledovat,
v jakych verzich mu byly vykresy zasldny. Kdyby vSak chtél uZivatel s verzemi AutoCADu 2010 az
2011 nebo 2007 az 2009 posilat vykresy dalsim uZivatelum, je vhodné se s nimi pfedem domluvit,
kterou verzi AutoCADu pouZivaji. Verze AutoCADu 2004 aZ 2006 podporuji pro ukladdni vykrest
ze starSich souborovych formdtu pouze DWG verze 2000. AutoCAD 2007 vsak obsahuje staro-
novou funkci uloZeni vykresu azZ do DWG verze 14. Kdybyste chtéli vykresy oteviit v jesté starsi
verzi, miZete pouzit obecny format DXF, ktery je mozné ulozit az do verze Release 12.

Instalace

AutoCAD je mozné instalovat a provozovat na lokdlni stanici nebo sitové s vyuzitim licen¢niho
serveru, ktery spravuje licence a piidéluje je jednotlivym klientskym stanicim. Sitové licence
napiiklad umoznuji vypajcit si licenci z firemniho serveru na lokdlni pocita¢ az na 30 dnl
a po tuto dobu bézné s AutoCADem pracovat (vhodné zejména u notebook).

Podrobny popis obou druht instalaci pfesahuje zaméfeni této publikace. Ve je velmi podrobné
popsdno v ndpovédé AutoCADu, kterou si miZete zobrazit z Gvodniho okna AutoCADu po vlo-
Zeni instala¢niho CD ¢i DVD do mechaniky.

Pro instalaci AutoCADu musite mit administrdtorskd opravnéni. Neni nutné mit doménova
administratorska opravnéni. Informace o administratorskych opravnénich ziskdte u spravce
systému.

Provozovdni AutoCADu nevyZzaduje prdva skupiny Administrators ani Power user. Program
muzZe spustit i uzivatel s omezenym opravnénim.

Hardwarové a softwarové pozadavky

Nejprve je tfeba zkontrolovat, zda vas pocita¢ spliiuje minimdlni systémové pozadavky. Pokud
systém tyto pozadavky nespliuje, mohlo by dojit k mnoha problémum na Grovni AutoCADu
i na drovni opera¢niho systému.

Verze operac¢niho systému Windows (32bitovd nebo 64bitovd) je béhem instalace zjisténa au-
tomaticky a nainstaluje se piislusnd verze AutoCADu. 64bitovou verzi aplikace AutoCAD nelze
instalovat na 32bitovou verzi systému Windows a naopak.
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Hardwarové a softwarové

pozadavky

Kapitola 1

Nisledujici tabulky obsahuji poZzadavky na hardware a software.

Operacni
systémy

Aktualizace Service Pack 2 (SP2) nebo novéjsi na-
sledujicich operacnich systém:

B Microsoft Windows XP Professional

B Windows XP Home

Aktualizace Service Pack 1 (SP1) nebo novéjsi na-
sledujicich operacnich systém:

B Windows Vista Enterprise

B Windows Vista Business

B Windows Vista Ultimate

B Windows Vista Home Premium

Naésledujici operacni systémy:
B Windows 7 Enterprise

B Windows 7 Ultimate

B Windows 7 Professional

B Windows 7 Home Premium

Dalsi informace o verzich systému
Windows Vista najdete na webové
strance http://www.microsoft.com/
windowsvistalversionsl.

Dalsi informace o verzich systému
Windows 7 najdete na webové
strance http://www.microsoft.com/
windows?7.

Prohlizec

Internet Explorer 7.0 nebo novéjsi

Procesor

B Windows XP - Dvoujadrové procesory Intel
Pentium 4 nebo AMD Athlon, 1,6 GHz nebo
vyssi, s technologii SSE 2

B Windows Vista nebo Windows 7 - Dvoujadrové
procesory Intel Pentium 4 nebo AMD Athlon,
3,0 GHz nebo vyssi, s technologii SSE 2

Pamét

2 GB paméti RAM

Rozliseni
monitoru

1024 x 768 s podporou barev True Color

Pevny disk

Instalace 1,8 GB

32bitovou verzi aplikace AutoCAD
nelze instalovat na 64bitové verze
operacnich systém0 Windows

a naopak.

Ukazovaci
zafizeni

Kompatibilni s mysi MS

Dalsi
pozadavky
na 3D
modelovani

B Procesory Intel Pentium 4 nebo AMD Athlon,
3,0 GHz nebo vyssi; nebo dvoujadrové proceso-
ry Intel nebo AMD, 2,0 GHz nebo vy3si

B 2 GB paméti RAM nebo vice

B 2 GB volného mista na pevném disku bez mista
k instalaci

B Grafickd karta na pracovni stanici 1280 x 1024
s 32bitovymi barvami (True Color), 128 MB ne-
bo vice, Pixel Shader 3.0, s podporou Direct3D

Tabulka 1.3 Pozadavky na hardware a software 32bitové verze
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Zakladni informace o AutoCADu

Aktualizace Service Pack 2 (SP2) nebo novéjsi na-
sledujicich operacnich systém:

B Microsoft Windows XP Professional
Aktualizace Service Pack 1 (SP1) nebo novéjsi na-
sledujicich operacnich systém:

B Windows Vista Enterprise

Dalsi informace o verzich systému
Windows Vista najdete na webové
strance http://www.microsoft.com/

B Grafickd karta na pracovni stanici 1280 x 1024
s 32bitovymi barvami (True Color), 128 MB ne-
bo vice, Pixel Shader 3.0, s podporou Direct3D

Operacni B Windows Vista Business windowsvistalversions/.
systémy B Windows Vista Ultimate Dalsi informace o verzich systému
Nasledujici operacni systémy: WI[‘IdOWS 7 najdete na webové
d . strance http://www.microsoft.com/
B Windows 7 Enterprise windows7.
B Windows 7 Business
B Windows 7 Ultimate
B Windows 7 Professional
B Windows 7 Home Premium
Prohlizec Internet Explorer 7.0 nebo novéjsi
B AMD Athlon 64 s technologii SSE2
B AMD Opteron s technologii SSE2
B Intel Xeon s podporou Intel EM64T a technolo-
Procesor .
gii SSE2
B Intel Pentium 4 s podporou Intel EM64T a tech-
nologii SSE2
Pamét 2 GB paméti RAM
ROZII.Sem 1024 x 768 s podporou barev True Color
monitoru
64bitovou verzi aplikace AutoCAD
Pevny disk Instalace 2 GB nelze [ns'talovat’nao32t.)|tove verze
operacnich systémG Windows
a naopak.
Ukvarzov,au Kompatibilni s mysi MS
zafizeni
B Procesory Intel Pentium 4 nebo AMD Athlon,
3,0 GHz nebo vyssi; nebo dvoujadrové proceso-
ry Intel nebo AMD, 2,0 GHz nebo vyssi
Da[5| B 2 GB paméti RAM nebo vice
pozadavky o L .
na 3D B 2 GB volného mista na pevném disku bez mista
modelovani k instalaci

Tabulka 1.4 Pozadavky na hardware a software 64bitové verze
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