John Sharp

Microsoft®

Visual
CH#

fem

Zaklady programovani v C# a Visual Studiu 2010
Moderni vyklad, pfesné postupy, uZitec¢né priklady
Vyuka na Cislovanych postupech s konkrétnim vysledkem

DVD obsahuje

vSechny kody z knihy pIné lokalizované
do Cestiny, instalaci platformy .NET 4.0
a Visual Studio 2010 XE

©OPRESS Micresoft-Press



John Sharp

Microsoft Visual C# 2010

Krok za krokem

Computer Press
Brno
2012



Microsoft Visual C# 2010
Krok za krokem

John Sharp

Preklad: Lukas Krejc¢i

Obalka: Martin Sodomka

Odpovédny redaktor: Martin Herodek
Technicky redaktor: Jiti Matousek

Authorized translation of the English edition of Microsoft® Visual C#® 2010 Step by Step by Step © John
Sharp. This translation is published and sold by permission of O'Reilly Media, Inc., which owns or controls
of all rights to publish and sell the same.

Autorizovany preklad z origindlniho anglického vydani Microsoft® Visual C#® 2010 Step by Step.
Originalni copyright: © John Sharp, 2010.

Objednavky knih:
http://knihy.cpress.cz
www.albatrosmedia.cz
eshop@albatrosmedia.cz
bezplatna linka 800 555 513
ISBN 978-80-251-3147-3

Vydalo nakladatelstvi Computer Press v Brné roku 2012 ve spole¢nosti Albatros Media a.s. se sidlem

Na Pankraci 30, Praha 4. Cislo publikace 15963.

© Albatros Media a.s. Viechna prava vyhrazena. Zadna &ést této publikace nesmi byt kopirovana

a rozmnozovana za ucelem rozsirovani v jakékoli formé ¢i jakymkoli zptisobem bez pisemného souhlasu
vydavatele.

Dotisk prvniho vydani.

>
ALBATROS MEDIA as.



Strucny obsah

Cast |
Seznameni s jazykem Microsoft Visual C#
a aplikaci Microsoft Visual Studio 2010 27
1. Vitejte v C# 29
2. Prace s proménnymi, operatory a vyrazy 51
3. Psani metod a aplikace oboru platnosti 69
4. Rozhodovaci pfikazy a jejich pouziti 91
5. Pouzivame slozena pfifazeni a itera¢ni prikazy 107
6. Osetfovani chyb a vyjimek 123
Cast Il
Poznavame jazyk C# 141
7. Vytvéieni a spréva tfid a objektd 143
8. Poznavame hodnotové a referencni typy 161
9.  Vytvéreni hodnotovych typl pomoci vyctl a struktur 181
10.  Pouzivame pole a kolekce 197
11.  Seznameni s poli parametr( 223
12.  Pracujeme s dédi¢nosti 233
13.  Tvorba rozhrani a abstraktnich tfid 253
14.  Uklid paméti a sprava prostiedkd 275
Cast il
Vytvareni komponent 289
15.  Implementace vlastnosti pro pfistup k datovym slozkam 291
16. Indexery a jejich pouzivani 309
17.  PreruSovani toku programu a zpracovani udalosti 323
18.  Uvod do generickych typt 345
19.  Enumerace kolekci 371
20. Dotazovani na pamétova data pomoci dotazovych vyraz( 383
21.  Pretézovani operatoru 405



4 Stru¢ny obsah

Cast IV

Tvorba grafickych aplikaci v subsystému WPF 425
22.  Seznameni s grafickym subsystémem Windows Presentation Foundation 427
23.  Ziskavani vstupu od uZivatele 459
24.  Ovérovani zadanych hodnot 487

CastV

Sprava dat 509
25. Dotazovani na informace v databazi 511

26. Zobrazeni a Uprava dat pomoci rozhrani Entity Framework a datové vazby 539

Cast VI

Tvorba profesionalnich Feseni ve Visual Studiu 2010 569
27.  Seznameni s knihovnou TPL (Task Parallel Library) 571
28.  Paralelni pristup k datam 617
29. Tvorba a pouziti webovych sluzeb 649

P.  Spolupréce s dynamickymi jazyky 679



Obsah

Podékovani 15
Uvod 17
Komu je kniha uréena 17
Najdéte si optimalni vychozi bod 17
Konvence pouzivané v této knize 18
Konvence 18

Dalsi prvky 19
Piedbézné vydani softwaru 19
Systémové pozadavky 19
Cvicebni soubory 20
Instalace cvicebnich soubor( 20

Pouzivani cvicebnich soubord 20

Zpétna vazba od ¢tenara 24
Dotazy 25
Errata 25

Seznameni s jazykem Microsoft Visual C#
a aplikaci Microsoft Visual Studio 2010

Kapitola 1
Vitejte v C# 29
Zac¢iname programovat v prostiedi Visual Studia 2010 29
PiSeme prvni program 34
Pouzivani obor( nazva 39
Vytvoreni grafické aplikace 41
Strucné shrnuti kapitoly 1 50

Kapitola 2
Prace s proménnymi, operatory a vyrazy 51
Piikazy 51
Pouzivame identifikatory 52
Klicova slova 52
Proménné 53
Pojmenovani proménnych 53
Deklarovéni proménnych 54
Prace s primitivnimi datovymi typy 54
Neptfitazené lokalni proménné 55
Zobrazeni hodnot primitivnich datovych typl 55
Aritmetické operatory 59
Operétory a typy 59

Seznameni s aritmetickymi operatory 60



6 Obsah

Jak zachazet s prioritou operatort 63

Pouziti asociativity pro vyhodnocovani vyrazl 63

Asociativita a operator pfifazeni 64

ZvySovani a snizovani hodnoty proménnych 64

Prefixovy a postfixovy operator 65

Deklarace implicitné typovanych lokalnich proménnych 65

Strucné shrnuti kapitoly 2 67
Kapitola 3

Psani metod a aplikace oboru platnosti 69

Vytvafime metody 69

Deklarace metody 69

Vraceni dat z metod 70

Volani metod 72

Syntaxe volani metody 72

Obor platnosti 74

Definice lokalniho oboru platnosti 74

Definice tfidniho oboru platnosti 75

Pretézovani metod 76

Psani metod 76

Volitelné parametry a pojmenované argumenty 82

Definovani volitelnych parametrd 84

Pfedavani pojmenovanych argument 84

Reseni nejednoznacnosti souvisejicich s volitelnymi parametry

a pojmenovanymi argumenty 85

Strucné shrnuti kapitoly 3 89
Kapitola 4

Rozhodovaci prikazy a jejich pouziti 91

Deklarace logickych proménnych 91

Pouzivame logické operatory 92

Operator rovnosti a rela¢ni operatory 92

Podminkové logické operatory 93

Zkracené vyhodnocovani 93

Shrnuti priority a asociativity operator( 94

Rozhodovani pomoci ptikazi if 95

Syntaxe pfikazu if 95

Seskupovani piikazd do blokd 96

Kaskadové piikazy if 96

Jak pouzivat pfikazy switch 101

Syntaxe pfikazu switch 101

Pravidla pro pouzivani prikazu switch 102

Strucné shrnuti kapitoly 4 105
Kapitola 5

Pouzivame slozena pfrirazeni a iteracni prikazy 107

Operatory slozeného pfifazeni 107

Psani pFikaza while 108

Psani p¥ikaza for 112

Obor platnosti prikazu for 113



Obsah 7

Psani piikazd do 114
Strucné shrnuti kapitoly 5 121
Kapitola 6
Osetrovani chyb a vyjimek 123
Jak se vyporadat s chybami 123
Prikazy try a catch 124
Neosetfené vyjimky 125
Pouzivéni nékolika obsluh catch 126
Zachytavani vyjimek nékolika typu 127
Pfikazy pro kontrolu preteceni celociselnych aritmetickych operaci 131
Bloky s klicovymi slovy checked a unchecked 132
Viyrazy s klicovymi slovy checked a unchecked 132
Vyvolavani vyjimek 134
Blok finally 137
Strucné shrnuti kapitoly 6 139

Cast Il

Poznavame jazyk C#
Kapitola 7
Vytvareni a sprava tiid a objekt 143
Klasifikace 143
Ucel zapouzdieni 144
Definovani a pouziti tfidy 144
Rizeni pFistupnosti 145
Prace s konstruktory 147
Pretézovani konstruktord 147
Statické metody a data 154
Vytvoreni sdilené datové slozky 155
Vytvoreni statické datové slozky pomoci klicového slova const 155
Statické tridy 156
Anonymni tfidy 158
Strucné shrnuti kapitoly 7 159
Kapitola 8
Poznavame hodnotové a referencni typy 161
Kopirovani proménnych hodnotovych typu a tiid 161
Hodnoty null a nulovatelné typy 165
Nulovatelné typy 166
Vlastnosti nulovatelnych typt 167
Pfedavani parametri odkazem a vystupni parametry 168
Parametry predavané odkazem (ref) 168
Vystupni parametry (out) 169
Jak je uspofadana pamét v pocitaci 171
Jak pouzivat zasobnik a haldu 172
Trida System.Object 172



8 Obsah

Zabalovani 173
Rozbalovani 174
Bezpecné pretypovani dat 175
Operator is 176
Operator as 176
Strucné shrnuti kapitoly 8 178
Kapitola 9
Vytvareni hodnotovych typi pomoci vycti a struktur 181
Pracujeme s vyctem 181
Deklarace vyctu 181
Praktické pouziti vyctu 182
Volba hodnot literald vyctd 183
Volba interniho typu prvka vyctu 183
Prace se strukturami 185
Deklarovani struktury 187
Rozdily mezi strukturami a tfidami 187
Deklarace proménnych struktury 189
Jak probihd inicializace struktury 189
Kopirovani proménnych struktury 193
Strucné shrnuti kapitoly 9 196
Kapitola 10
Pouzivame pole a kolekce 197
Co je pole 197
Deklarace proménné typu pole 197
Vytvoreni instance pole 198
Inicializace proménnych typu pole 199
Tvorba implicitné typovanych poli 199
Pristup k jednotlivym prvkdm pole 200
Prochéazeni pole 201
Kopirovani poli 202
Vicerozmérna pole 203
Pouziti poli pro hrani karet 203
Co jsou kolekce 210
Trida ArrayList (pole) 211
Trida Queue (fronta) 213
Trida Stack (zasobnik) 214
Trida Hashtable (hashovaci tabulka) 215
Trida SortedList (sefazeny seznam) 216
Inicializa¢ni prvky kolekci 217
Srovnani poli a kolekci 217
Implementace karetni hry pomoci kolekci 218
Strucné shrnuti kapitoly 10 221
Kapitola 11
Seznameni s poli parametrt 223
Argumenty ve formé poli 224
Deklarace poli s modifikdtorem params 224

Pole objektd s modifikatorem params 226



Obsah 9

Pouziti poli s modifikatorem params 227

Porovnani poli parametrii a volitelnych parametri 230

Strucné shrnuti kapitoly 11 232
Kapitola 12

Pracujeme s dédi¢nosti 233

Co je dédi¢nost? 233

Pouzivame dédicnost 234

Volani konstruktoru bazové tridy 235

Prifazovani tiid 236

Deklarovéni metod s kli¢covym slovem new 238

Deklarovéni virtudlnich metod 239

Deklarovani metod s klicovym slovem override 240

Chranény pfistup 242

Rozsitujici metody 247

Strucné shrnuti kapitoly 12 250
Kapitola 13

Tvorba rozhrani a abstraktnich trid 253

Rozhrani 253

Definovani rozhrani 254

Implementovani rozhrani 254

Odkazovani na tfidu prostfednictvim rozhrani 255

Prace s vice rozhranimi 256

Explicitné implementovana rozhrani 256

Omezeni platna pro rozhrani 258

Definujeme a pouzivame rozhrani 258

Abstraktni tridy 266

Abstraktni metody 268

Zapeceténé tridy 268

Zapeceténé metody 268

Implementujeme a pouzivame abstraktni tfidy 269

Struéné shrnuti kapitoly 13 273
Kapitola 14

Uklid paméti a sprava prostiedkii 275

Doba existence objektu 275

Tvorba destruktoru 276

Vyznam disti¢e paméti 278

Fungovani ¢istice paméti 279

Doporuceni 279

Sprava zdroji 279

Vyfazovaci metody 280

Viyfazeni bezpec¢né vzhledem k vyjimkam 280

Pfikaz using 281

Voléni vyrazovaci metody z destruktoru 282

Implementace vyfazeni bezpe¢ného kédu vzhledem k vyjimkam 284

Strucné shrnuti kapitoly 14 287



10 Obsah

Cast Il

Vytvareni komponent

Kapitola 15
Implementace vlastnosti pro pristup k datovym slozkam 291
Implementace zapouzdieni pomoci metod 291
Co jsou vlastnosti? 293
Jak pouzivat vlastnosti 295
Vlastnosti jen ke ¢teni 295
Vlastnosti jen pro zapis 296
Pristupnost vlastnosti 296
Omezeni vlastnosti 297
Deklarace vlastnosti v rozhrani 299
Jak pouzivat vlastnosti v aplikaci Windows 300
Generovani automatickych vlastnosti 301
Inicializace objektd pomoci vlastnosti 303
Struéné shrnuti kapitoly 15 307
Kapitola 16
Indexery a jejich pouzivani 309
Co je indexer 309
Priklad bez indexert 309
Stejny priklad prepsany pomoci indexerd 311
Pristupové metody indexer( 312
Srovnani indexer( a poli 313
Indexery v rozhrani 315
Pouzivani indexeru v aplikaci Windows 316
Strucné shrnuti kapitoly 16 321
Kapitola 17
Pirerusovani toku programu a zpracovani udalosti 323
Deklarace a pouzivani delegatt 323
Priklad automatizované tovarny 324
Implementace tovarny bez delegatli 324
Implementace tovarny pomoci delegatt 325
Pouzivéame delegaty 327
Lambda vyrazy a delegaty 332
Vytvoreni adaptéru metody 332
Lambda vyrazy jako adaptéry 332
Formy lambda vyrazi 333
Oznamovani pomoci udalosti 335
Deklarovani udalosti 335
Prihlaseni k odbéru udalosti 336
Odhlaseni odbéru udalosti 336
Vyvolani udélosti 336
Udalosti uzivatelského rozhrani WPF 337
Pouzivame udalosti 338

Stru¢né shrnuti kapitoly 17 342



Obsah 11

Kapitola 18
Uvod do generickych typt 345
Problémy s typem object 345
Reseni na bazi generickych typi 346
Generické tiidy vs zobecnéné tiidy 348
Generické typy a omezeni 349
Vytvoieni generické tiidy 349
Teorie binarnich strom 349
Vytvoreni generické tfidy binarniho stromu 352
Vytvoreni generické metody 360
Definovani generické metody pro vytvoreni binarniho stromu 361
Variance a genericka rozhrani 363
Kovariantni rozhrani 364
Kontravariantni rozhrani 366
Strucné shrnuti kapitoly 18 368
Kapitola 19
Enumerace kolekci 371
Prochazeni prvkii v kolekci 371
Ru¢ni implementace enumeratoru 372
Implementace rozhrani IEnumerable 376
Implementace enumeratoru pomoci iteratoru 378
Jednoduchy iterator 378
Definujeme enumerator tfidy Strom<TPrvek> pomoci iterdtoru 379
Strucné shrnuti kapitoly 19 382
Kapitola 20
Dotazovani na pamétova data pomoci dotazovych vyrazi 383
Jazyk LINQ 383
Pouzivame LINQ v aplikacich jazyka C# 384
Vybirani dat 386
Filtrovani dat 388
Razeni, seskupovéni a agregovani dat 388
Spojovani dat 390
Pouzivame dotazové operatory 392
Dotazovani dat v objektech typu Strom<TPrvek> 393
LINQ a odlozené vyhodnoceni 398
Strucné shrnuti kapitoly 20 402
Kapitola 21
PretéZovani operatoru 405
Operatory 405
Omezeni operatort 405
Pretizené operatory 406
Vytvareni symetrickych operatord 407
Vyhodnocovani slozenych prifazeni 409
Deklarace operatort inkrementace a dekrementace 410
Srovnani operatorii ve strukturach a tridach 411

Jak definovat operatory v parech 411



12 Obsah

Implementujeme operatory 412
Seznameni s pfevodnimi operatory 418
Vestavéné prevody typu 419
Implementace vlastnich prevodnich operator( 419
Vytvareni symetrickych operatord v revidované podobé 420
Piseme prevodni operatory 421
Strucné shrnuti kapitoly 21 424

Tvorba grafickych aplikaci v subsystému WPF

Kapitola 22
Seznameni s grafickym subsystémem
Windows Presentation Foundation 427
Aplikace WPF 427
Vytvaiime aplikaci WPF 428
Pridavani ovladacich prvku na formulaf 440
Pouzivame ovladaci prvky knihovny WPF 440
Dynamicka zména vlastnosti 448
Obsluha udalosti v ramci formulaie WPF 451
Zpracovani udalosti ve formulafi 452
Strucné shrnuti kapitoly 22 456
Kapitola 23
Ziskavani vstupu od uzivatele 459
Doporuceni pro navrh nabidek a vybér jejich stylu 459
Nabidky a jejich udalosti 460
Vytvoreni nabidky 460
Obsluha udalosti nabidky 466
Mistni nabidky 471
Vytvéfime mistni nabidky 471
Standardni dialogova okna systému Windows 474
Trida SaveFileDialog 475
Zlepseni responzivnosti v aplikaci WPF 477
Strucné shrnuti kapitoly 23 486
Kapitola 24
Ovérovani zadanych hodnot 487
Ovérovani platnosti dat 487
Strategie pro ovérovani zadanych udajd 487
Piiklad - objednavka vstupenek na udalosti 488
Ovérovani dat pomoci datové vazby 489
Zména mista, v némz dochazi k ovérovani platnosti zadanych dat 503

Strucné shrnuti kapitoly 24 507



Obsah 13

Sprava dat
Kapitola 25
Dotazovani na informace v databazi 511
Dotazovani nad databazi pomoci knihovny ADO.NET 511
Databaze Northwind 512
Tvorba databaze 512
Zjistovani udajl o objednavkach pomoci knihovny ADO.NET 514
Dotazovani nad databazi pomoci jazyka LINQ pro SQL 523
Definovani entitni tridy 523
Tvorba a spousténi dotazl jazyka LINQ pro SQL 525
Odlozené a okamzité nacitani 526
Spojovani tabulek a vytvareni vztah( 527
Odlozené a okamzité nacitani podruhé 531
Definovani vlastni tfidy DataContext 532
Zjistovani Udaju o objednavkach pomoci jazyka LINQ pro SQL 533
Struéné shrnuti kapitoly 25 537
Kapitola 26
Zobrazeni a uprava dat pomoci rozhrani Entity Framework
a datové vazby 539
Pouzivame datovou vazbu s rozhranim Entity Framework 540
Modifikace dat pomoci datové vazby 555
Aktualizace stévajicich dat 555
Osetreni konfliktnich aktualizaci 556
Pridavani a mazéani dat 558
Strucné shrnuti kapitoly 26 567

Tvorba profesionalnich Feseni ve Visual Studiu 2010

Kapitola 27
Seznameni s knihovnou TPL (Task Parallel Library) 571
Proc¢ provadét multitasking pomoci paralelniho zpracovani? 572
Vzestup vicejadrovych procesord 573
Implementace multitaskingu v desktopové aplikaci 574
Ulohy, vlédkna a fond vlaken 574
Vytvareni, spousténi a fizeni Gloh 575
Pouziti tiidy Task pro implementaci paralelismu 579
Abstrahovani uloh pomoci tfidy Parallel 586
Kdy nepouzivat tfidu Parallel 590
Vrdceni hodnoty z tlohy 593
Soucasné pouziti tloh a vlaken uzivatelského rozhrani 597

Ruseni uloh a obsluha vyjimek 600



14 Obsah

Mechanismus kooperativniho zruseni tlohy 601
Obsluha vyjimek tloh pomoci tfidy AggregateException 609
Pouziti kontinuace se zrusenymi a nestandardné ukon¢enymi tlohami 612
Strucné shrnuti kapitoly 27 613
Kapitola 28
Paralelni pFistup k datiim 617
Paralelizace deklarativniho pfistupu k datiim pomoci rozsifeni PLINQ 618
Pouziti rozsiteni PLINQ pro zlep3eni vykonu pfi prochazeni kolekce 618
Nastaveni pro dotazy rozsifeni PLINQ 622
Zruseni dotazu rozsifeni PLINQ 623
Synchronizace soubézného imperativniho pfistupu k datiim 623
Zamykani dat 626
Synchronizaéni primitiva knihovny TPL 627
Ruseni a synchroniza¢ni primitiva 633
Tridy predstavujici kolekce se soubéznym pfistupem 634
Implementace bezpecného vicevladknového pfistupu
k datdm pomoci kolekce se soubéznym pfistupem a zdmku 636
Strucné shrnuti kapitoly 28 645
Kapitola 29
Tvorba a pouziti webovych sluzeb 649
Co je webova sluzba? 650
Role frameworku WCF 650
Architektura webovych sluzeb 650
Webové sluzby modelu SOAP 651
Webové sluzby modelu REST 653
Tvorba webovych sluzeb 654
Webova sluzba modelu SOAP s ndzvem InformaceOProduktu 654
Webové sluzby modelu SOAP, klienti a zastupné tfidy 661
Konzumace webové sluzby modelu SOAP s nazvem InformaceOProduktu 662
Webova sluzba modelu REST s nazvem DetailyProduktu 667
Konzumace webové sluzby modelu REST s ndzvem DetailyProduktu 673
Strucné shrnuti kapitoly 29 678
Priloha
Spoluprace s dynamickymi jazyky 679
Prostredi DLR 680
Klicové slovo dynamic 681
Ptiklad: IronPython 681
Ptiklad: IronRuby 684
Shrnuti 686
Rejstrik 687



Podekovani

Moznaznate ten pfibéh o délnicich, ktefi mélizajisténu pracina cely Zivot natiranim Zelezni¢niho
mostu Forth Railway Bridge, coZ je rozsahld samonosna konstrukee z viktorianského obdobi,
ktera se klene nad zilivem Firth of Forth severné od Edinburghu. Podle tohoto mytu jim
natfeni mostu z jednoho konce na druhy zabralo nékolik let, a kdyz skon¢ili, tak zacali zase
znovu. Nejsem si jist, zda to bylo zpisobeno nevlidnosti skotského pocasi, nebo citlivosti
pouzivané barvy, i kdyZ moje dcera je presvédcena, Ze je to jednoduse tim, Ze radni mésta
Edinburgh se stale nemohli shodnout na barvé, kterou by na mosté radi vidéli. Nékdy mam
pocit, Ze tato kniha ma podobné rysy. Jakmile totiz dokon¢im edici a uvidim ji na pultech
obchodd, tak spole¢nost Microsoft vyda dalsi skvélou aktualizaci pro Visual Studio a jazyk C#
a moji pratelé v nakladatelstvi Microsoft Press se na mé obrati s otazkou, jaké jsou mé plany
pro dalsi edici. Nicméné na rozdil od mostu Forth Railway Bridge je prace na nové edici tohoto
textu pokazdé zabavnou ¢innosti, ktera ve srovnani s pokusy o nalezeni nového zptisobu, jak
drzet natéra¢sky $tétec, nabizi mnohem vétsi prostor pro nové napady. Vidy je zde néco
nového, co je potteba se naucit, a dile inovativni technologie, s niZ je mozné si pohrat. V této
edici jsem se vénoval novym prvkiim jazyka C# 4.0 a rozhrani .NET Framework 4.0, které jsou
pro vyvojafe neocenitelnou pomtickou pfi tvorbé aplikaci, jez mohou vyuzit vzristajici silu
stale dostupnéjsiho vykonného hardwaru. PfestoZe se tedy tato prace jevi jako nikdy nekoncici
c¢innost, je vzdy plodna a pfijemna.
Velka ¢ast potéseni pri praci na projektu, jako je tento, je moznost spolupracovat s vysoce
motivovanou skupinou talentovanych lidi v nakladatelstvi Microsoft Press, s vyvojari
spole¢nosti Microsoft pracujicimi na Visual Studiu 2010 a s lidmi, ktefi reviduji kazdou
kapitolu a navrhuji nejraznéjsi vylepseni. Zvlasté bych chtél podékovat Rosemary Capertonové
a Stephenu Sagmanovi, ktefi netnavné pracovali, aby veskera prace $la podle planu, déle
Peru Blomgqvistovi, ktery kontroloval (a opravoval) kazdou kapitolu, a Rogeru LeBlancovi,
jenz se zhostil nevdééného ukolu prepsat rukopis a prevést jej do anglictiny. Musim také
pripojit zvlastni zminku o Michaelu Blomeovi, ktery mi poskytnul rany pfistup k softwaru
a odpovédél na fadu otazek ohledné knihovny Task Parallal Library. Nékolik ¢lent spole¢nosti
Content Master bylo zaméstndno kontrolou a testovanim kdédu pro cviceni - dékuji Miku
Sumsionovi, Chrisovi Cullymu, Jamesi Millarovi a Louise Perryové. Musim samozfejmé
dodatecné podékovat Jonu Jaggerovi, ktery se v roce 2001 autorsky podilel na prvni edici této
knihy.
V neposledni fadé musim podékovat své rodiné. Moje Zena Diana je GiZzasnym zdrojem
inspirace. Pfi psani kapitoly 28 o knihovné Task Parallel Library jsem mél mentalni blok
a musel jsem se ji zeptat, jak by vysvétlila bariérové metody (mél jsem samozfejmé na mysli
metody tiidy Barrier). Zertovné se na mé podivala a odvétila, Ze je to sice anatomicky
spravné, pokud bych ovSem byl v ordinaci doktora, a pak dodala, ze bud jsem otazku
nevyjadril dostate¢né peclivé, nebo absolutné neporozuméla, na co jsem se ptal! James je uz
dospély a brzy se bude muset naucit, co obnasi skute¢nd prace, pokud se o mé a Dianu chce
starat zpiisobem, na jaky bychom si se Zenou v senilité radi zvykli. Francesca také vyrostla
a vypada to, Ze vypilovala strategii pro dosazeni vieho, co chce, aniz by musela udélat cokoliv
jiného, nez se na mé svyma velkyma, zaricima oc¢ima podivat a usmat se.
A konec¢né, ,,az do dna!”

—]John Sharp






Uvod

Microsoft Visual C# je vykonny, ale pfitom jednoduchy jazyk zaméfeny predev$im na vyvojare
aplikaci na platformé .NET Framework. Zdédil velké mnozstvi toho nejlepsiho z jazyka C++
a Microsoft Visual Basic, ale jen malo z jejich nesrovnalosti a anachronismd, takze vysledkem
je Cist$i a logictéjsi jazyk. Jazyk C# 1.0 mél svoji vefejnou premiéru v roce 2001. Jazyk C# 2.0
s Visual Studiem 2005 piinasi nékolik dulezitych novych prvki, véetné generickych typu,
iteratort a anonymnich metod. Jazyk C# 3.0, ktery byl vydan s Visual Studiem 2008, pridal
roz$ifujici metody, lambda vyrazy a technologii LINQ (Language Integrated Query), jez je ze
véech novinek nejzajimavéjsi. Posledni verze jazyka C# s oznac¢enim 4.0 nabizi dal$i rozsifeni,
kterd zlepsuji jeho interoperabilitu s ostatnimi jazyky a technologiemi. Mezi tyto prvky patii
podpora pro pojmenované a volitelné argumenty, typ dynamic, ktery fikd, Ze béhové prostredi
jazyka by mélo pro dany objekt implementovat pozdni vazbu, a variance, ktera resi nékteré
problémy zptisobem, v jehoZz ramci se definuji genericka rozhrani. Jazyk C# 4.0 tézi z posledni
verze rozhrani .NET Framework, které je taktéz oznaceno cislem 4.0. Toto vydani rozhrani
.NET Framework obsahuje také fadu ptidavki, z nichZ jsou pravdépodobné nejvyznamné;jsi
ttidy a typy, které tvori knihovnu TPL (Task Parallel Library). Pomoci knihovny TPL muzete
vytvaret vysoce $kdlovatelné aplikace, které dokdzou rychle a snadno vyuzit plny potencial
vicejadrovych procesori. Kromé toho byla rozsifena podpora pro webové sluzby a knihovnu
WCF (Windows Communication Foundation). Nyni miiZete vytvaret sluzby, které funguji

Ve vyvojovém prostiedi poskytovaném Visual Studiem 2010 se tyto vykonné novinky daji
velmi snadno pouzivat, produktivitu prace vyvojare pak vyrazné zvy$uji novi priivodci a riizna
dalsi vylepseni, ktera jsou soucdsti Visual Studia 2010.

Komu je kniha uréena

Tato kniha predpoklada, Ze jejim Ctendfem je vyvojaf, ktery se chce naudit zékladim
programovani v jazyku C#, a to v prostiedi Visual Studia 2010 na platformé .NET Framework
ve verzi 4.0. Seznamite se tu se zdkladnimi rysy jazyka C# a ty pak budete pouzivat ke tvorbé
aplikaci bézicich pod opera¢nimi systémy Microsoft Windows. Po prostudovani celé
knihy budete jazyk C# jiz dobfe znat a budete mit za sebou nékolik jednoduchych aplikaci
typu WPF (Windows Presentation Foundation), budete umét pristupovat k databazim
umisténym na Microsoft SQL Serveru pomoci knihovny ADO.NET a jazyka LINQ, sestavovat
responzivni a Skalovatelné aplikace pomoci knihovny TPL a pomoci knihovny WCF (Windows
Communication Foundation) vytvaret webové sluzby modelu REST a SOAP.

Najdéte si optimalni vychozi bod
Tato kniha vam pomiize ziskat potfebné znalosti v mnoha zékladnich oblastech. Kniha se
hodi jak pro uplné programatorské novacky, tak i pro ty, kdo prechdzeji z jinych jazykt (napf.
C, C++, Java nebo Visual Basic). Pomoci nasledujici tabulky si mtiZete najit sviij nejvhodné;jsi
vychozi bod.
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Pokud...

... postupujte takto:

Jste Uplnymi novacky
v oblasti objektového
programovani

1. Nainstalujte cvicebni soubory podle popisu v nasledujici ¢asti,Instalace

o

a pouzivani cvicebnich soubord”.
2. Prochdzejte postupné kapitoly v prvni az tfeti ¢asti knihy v tom poradi,
v jakém jsou uvedeny.
3. Podle urovné svého zajmu a podle toho, jak se budete citit, prostudujte
postupné také kapitoly ve Ctvrté az Sesté casti.

Znate proceduraini
jazyky (napt. C), ale

v jazyku C# jste Uplny-
mi novacky

1. Nainstalujte cvicebni soubory podle popisu v nasledujici ¢asti,Instalace
a pouzivani cvi¢nych soubord” Prvnich pét kapitol projdéte jen letmo,
abyste ziskali obecny prehled o jazyku C# a Visual Studiu 2010, a poté se

soustiedte na kapitoly 6 az 21.

2. Podle urovné svého zajmu a podle toho, jak se budete citit, prostudujte
postupné také kapitoly ve Ctvrté az Sesté casti.

Prechazite z objektové
orientovanych jazyku
(napf. C++ nebo Java)

1. Nainstalujte cvicebni soubory podle popisu v nasledujici ¢asti, Instalace
a pouzivani cvi¢nych soubord”.
2. Prvnich sedm kapitol projdéte jen letmo, abyste ziskali obecny prehled

o jazyku C# a Visual Studiu 2010. Poté se soustiedte na kapitoly 8 az 21.

3. Informace o tvorbé aplikaci s grafickym uzivatelskym rozhranim a o praci
s databazemi najdete ve Ctvrté a paté casti knihy.

4. Informace o tvorbé Skélovatelnych aplikaci a webovych sluzeb najdete
v Sesté casti knihy.

Prechazite z Visual 1.
Basicu 6

Nainstalujte cvi¢ebni soubory podle popisu v nédsleduijici ¢asti,Instalace

a pouzivani cvi¢nych souborl”.

2. Prochdzejte postupné kapitoly v prvni az tfeti ¢asti knihy v tom poradi,
Vv jakém jsou uvedeny.

3. Informace o tvorbé aplikaci s grafickym uzivatelskym rozhranim najdete
ve Ctvrté casti knihy.

4. Informace o praci s databazemi najdete v paté ¢asti knihy.

5. Informace o tvorbé skalovatelnych aplikaci a webovych sluzeb najdete
v Sesté ¢asti knihy.

6. Proctéte si casti,Strucné shrnuti” na koncich kapitol, kde najdete kratky

prehled syntaxe a technik prezentovanych v dané kapitole o specifickych
konstrukcich a rysech jazyka C# a Visual Studia 2010.

Jste prosli viechna 1. Jednotlivé témata a hesla vyhleddvejte podle zavére¢ného rejstiiku nebo
cviceni a potiebujete obsahu knihy.
neco najit 2. Proctéte si ¢asti,Stru¢né shrnuti” na koncich kapitol, kde najdete kratky

piehled syntaxe a postupt probiranych v dané kapitole.

Konvence pouzivané v této knize

Informace v knize jsou usporadany tak, aby byly snadno srozumitelné a dobte se cetly. Nez
se pustite do vlastniho textu, proc¢téte si nasledujici seznam s vysvétlenim vsech konvenci,
s nimiz se zde setkate, a se zvyraznénim uzite¢nych prvk, které se vim mohou hodit.

Konvence

m  Kazdé cviCeni je tvofeno sérii uloh. Kazda tloha je uvedena v posloupnosti o¢islovanych
kroki (1, 2 atd.). Odrazka (™) naznacuje, Ze cvi¢eni md jeden jediny krok.
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Tip: Pozndmky s nadpisem ,Tip” obsahuji dodatecné informace nebo alternativni zplGsoby
pro Uspésné dokonceni probiraného kroku.

Diilezité: Poznamky s nadpisem ,Dulezité” vas upozoriuji na to, co je nutné pred dalSim
pokrac¢ovanim zkontrolovat.

Text, ktery mate nékam zapsat, je uveden tucné.

Znak (+) mezi dvéma ndzvy klaves znaci, Ze tyto klavesy musite stisknout najednou.
Napiiklad text ,stisknéte Alt+Tab“ znamena, Ze pridrzite klavesu Alt a stisknete tabulétor.

Dalsi prvky

v

Oramované odbocky v textu knihy obsahuji podrobnéjsi informace na urcité téma
a obvykle se vztahuji ke cviceni. Mohou nabizet rizné doplnujici informace, tipy nebo
vlastnosti tykajici se probiranych témat.

Kazda kapitola kondi ¢asti ,,Stru¢né shrnuti, kterd obsahuje stru¢nou pripominku toho,
jak se provadéji ¢innosti, které jste se v dané kapitole naucili.

Pfedbézné vydani softwaru

Tato kniha byla napsana a otestovana proti Visual Studiu 2010 ve verzi Beta 2. Pfiklady byly
kontrolovany a testovany proti findlnimu vydani softwaru. Mezi ostrou verzi a priklady,
textem a obrazky v této knihze vS§ak mohou byt drobné rozdily.

Systémové pozadavky

Pro praci s cvi¢ebnimi ulohami v této knize je nutné splnit nasledujici pozadavky na hardware
a software:

Microsoft Windows 7 Home Premium, Windows 7 Professional, Windows 7 Enterprise
nebo Windows 7 Ultimate. Cviceni ptjdou spustit také na opera¢nim systému Microsoft
Windows Vista s aktualizaci Service Pack 2 nebo novéjsi;

Microsoft Visual Studio 2010 Standard, Microsoft Visual Studio 2010 Professional nebo
Microsoft Visual C# 2010 Express a Microsoft Visual Web Developer 2010 Express;

Microsoft SQL Server 2008 Express (je poskytovan se vSemi edicemi Visual Studia 2010
a s aplikacemi Visual C# 2010 Express a Visual Web Developer 2010 Express);

procesor na frekvenci 1,6 GHz nebo vyssi, kapitoly 27 a 28 vyzaduji alesponl dvoujadrovy
procesor;

1 GB fyzické paméti RAM pro 32bitové procesory nebo 2 GB fyzické paméti RAM pro
64bitové procesory;

monitor s rozliSenim alespon 1024 x 768 s nejméné 256 barvami;
mechanika DVD-ROM;

my$ od spole¢nosti Microsoft nebo kompatibilni ukazovaci zafizeni.
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