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Dalsi chvala na knihu Dokonaly kéd
(v originale Code Complete)

Je to excelentni privodce programovacim stylem a stavbou softwaru.“ — Martin
Fowler, autor knihy Refactoring (Refaktoring — zlepseni existujictho kédu, Grada Pub-
lishing 2003).

,Kniha Code Complete Steva McConnela... nabizi programdtorim nejrychlejsi cestu
k moudrosti... Jeho kniha se c¢te velmi pfijemné. Ani na okamzik nezapomenete, Ze
k vim promlouvd skrze téZce nabyté zkuSenosti“ — Jon Bentley, autor knihy
Programming Pearls, 2nd ed.

Je to jednoduse nejlepsi kniha o softwarové stavbé, jakou jsem kdy Cetl. Kazdy vyvo-
jaf by mél mit jeji vytisk a mél by si kazdy rok knihu pfedcist. Pfestoze ji ¢tu kazdy rok
alesponl jednou, stile se zni u¢im i po deviti letech!* — John Robbins, autor knihy
Debugging Applications for Microsoft .NET and Microsoft Windouws.

,Dnesdni software musi byt robustni a odolny, a zabezpeceny kod zac¢ind u disciplino-
vané softwarové stavby. Po deseti letech od jejiho vydani stile neni lepsiho pramene
nez Code Complete.“ — Michael Howard, inZenyrstvi zabezpeceni v Microsoft Corporati-
on, spoluautor knihy Writing Secure Code.

»Zevrubné posouzeni taktickych problému, jez prechdzi do tvorby dobfe navrzeného
programu. McConellovo dilo zahrnuje tak odli¥nd témata, jako jsou architektura, stan-
dardy kodovdni, testovdni, integrace a povaha softwarového femesla.“ — Grady Booch,
autor knihy Object Solutions.

,Nepostradatelnou encyklopedii je pro softwarového vyvojife kniha Code Complete,
kterou napsal Steve McConnell. Podtitul Praktickd piirucka softwarové stavby presné
fikd, ¢im tato 850strinkovd kniha presné je. Jejim cilem je zmenSit propast mezi zna-
lostmi $pickovych odbornikt a profesort (napiiklad Yourdona a Pressmana) na jedné
strané€ a béZnou programditorskou populaci na strané druhé a pomoci vyvojarim psat
rychleji lepsi programy, jez jim nebudou zptsobovat zbytecné bolesti hlavy... Vytisk
této knihy by mél mit ve své knihovnicce kazdy vyvojaf. Jeji styl a obsah je prakticky
po vSech strankdch.“ — Chris Loosley, autor knihy High-Performance Client/Server.
,Puvodni kniha Steva McConnella nazvana Code Complete je jednim z nejpfistupnéjsich
d€l pojedndvajicich podrobné o metodich softwarového vyvoje...“ Erik Bethke, autor
knihy Game Development and Production.

LZlaty dul uziteCnych informaci a rad tykajicich se Siroké Skdly problému v oblasti ni-
vrhu a tvorby dobrého softwaru.“ — John Dempster, autor knihy The Laboratory
Computer: A Practical Guide for Physiologists and Neuroscientists.

,Mate-li skutecné zdjem o zkvalitnéni svych programatorskych dovednosti, musite mit
knihu Steva McConnella Code Complete.“ — Jean J. Labrosse, autor knihy Embedded
Systems Building Blocks: Complete and Ready-To-Use Modules in C.



16

»Steve McConnell napsal jednu z nejlepsich knih tykajicich se softwarového vyvoje,
jenZ je nezavisly na pocitacovém prostiedi... Code Complete.“ — Kenneth Rosen, autor
knihy Unix: The Complete Reference.

»Asi tak dvakrit za stoleti se setkdte s knihou, kterd zkrati dobu nutnou pro sbér prak-
tickych zkuSenosti a uSetifi vdm celé roky skutecného ocistce... Neumim dostate¢né
expresivné vyjadrit, jak dobra tato kniha doopravdy je. Nazev Code Complete dost po-
kulhdvd za vyznamem tak brilantniho dila.“ Jeff Duntermann, PC Techniques.
»Nakladatelstvi Microsoft Press vydalo knihu, kterou povazuji za rozhodujici publikaci
o softwarové stavbé. Tato kniha patii do knihovnicky kazdého softwarového vyvojire.
— Warren Keuffel, Software Development.

»Tuto vynikajici knihu by si mél precist kazdy programdtor.“ — T. L. (Frank) Pappas,
Computer.

yTouzite-li se stit profesiondlnim programdtorem, muZe byt onéch 35 dolart nejlépe
investovanou c¢dstkou ve vaSem Zivoté. Nezlstante u Cetby této recenze. Jednoduse
vybéhnéte z domu a rychle si tuto knihu kupte. McConnellovym cilem je zmensit pro-
past mezi znalostmi $pickovych odbornikti a béZnou programdtorskou populaci...
Skvély pocin, navic Gspésny.“ — Richard Mateosian, IEEE Micro.

,Code Complete by si méli pfecist vSichni..., jeZ maji s vyvojem softwaru néco spolec-
ného.“ — Tommy Usher, C Users Journal.

»=Rozhodl jsem se rozhlédnout ponékud dile nez obvykle a bez vyhrad mohu doporu-
¢it knihu Steva McConnella Code Complete... Vytisk, ktery jsem si zakoupil, nahradil
vedle mé klavesnice referencni manudl APL¢ Jim Kyle, Windows Tech Journal.

»Tato velmi dobfe napsand, ale objemna kniha je pravdépodobné nejlepsim dilem na
téma praktickych aspektl softwarové implementace.“ — Tommy Usher, Embedded
Systems Programming.

Je to nejlepsi kniha o softwarovém inZenyrstvi, kterou jsem kdy cetl.“ Edward
Kenworth, EXE Magazine.

»Tato kniha zasluhuje, aby se stala klasikou. Méla by byt povinnou cetbou nejen pro
viechny vyvojife, ale také pro vSechny, jeZ jsou odpovédni za jejich fizeni.“ — Peter
Wright, Program Now.



Mé Zené Ashlie, jeZ sice nemd s pocitac¢i mnoho spolecného, ale
kterd md mnoho spole¢ného se zbytkem mého Zivota, jejz oboha-
cuje vice zpusoby, neZ jsem schopen popsat.






Predmluva

Odstup mezi nejlepsimi postupy v softwarovém inzenyrstvi a primérnou praxi je velky —

snad jesté vétsi nez v jakékoli jiné inzenyrské discipliné. Nastroj, jenz $ifi dobré postupy,

by mohl byt velmi dulezity.

- Fred Brooks

Napsdnim této knihy jsem chtél pfedevsim zaplnit mezeru mezi znalostmi skute¢nych
autorit oboru ¢i profesort na strané jedné a béZnou komercni praxi na strané druhé.
Mnohé velmi vykonné programovaci techniky se celd 1éta, nez po kapkach stecou do
programatorského povédomi, ukryvaji v tdtrobdch denikt ¢i akademickych elaboratua.
PrestoZe praxe urCujici smér vyvoje softwarovych produktt pokrocila v poslednich le-
tech rapidné kupfedu, o obecné praxi to bohuzel fici nelze. Spousta programu stdle
obsahuje mnoho chyb. Nemdlo projektti neni dokonceno v plinovaném case, narustaji
rozpocty a vysledky casto neuspokojuji potfeby cilovych uzivatelu. Vyvojari, ktefi se
pohybuji v softwarovém prumyslu, jakoZz i ti, ktefi se pohybuji v akademickém pro-
stfedi, uz prece objevili G¢inné postupy, jez eliminuji vétsinu programatorskych pro-
blému, s nimiZ jsme se potykali do sedmdesatych let. ProtoZe se tyto postupy kromé
vysoce specializovanych technickych c¢asopist nikde neobjevuji, vétsina organizaci za-
byvajicich se programovanim je prosté¢ dodnes nepouziva. Studie hovoii o tom, Ze ces-
ta od vyzkumného vyvoje az ke komercni praxi trvd zhruba 5 az 15 let (Raghavan and
Chand 1989, Rogers 1995, Parnas 1999). Tato piirucka popsany proces zkracuje, nebot
zpiistupniuje klicové objevy prumérnému programdtorovi.

Komu je tato kniha urcena

Vyzkum a programovaci zkuSenosti shromazdéné v této pfirucce vim pomohou vytviret
velmi kvalitni software. Vase prace bude rychlejsi a nebudete muset fesit tolik problému
jako dosud. Kniha vidm pomuZe proniknout do podstaty véci, pomuze vam odpovédét
na otdzku, proc jste se s problémy potykali v minulosti. Pomiize vam vSak také zjistit,
jak se jim vyhnout v budoucnu. Programovaci postupy popisované v této knize vim
pomohou udrZet pod kontrolou dokonce i velké projekty. Pomohou vdm tspé3né udr-
Zovat a upravovat software, zméni-li se pozadavky na néktery z vasich projekta.

ZkuSenym programatorum

Tato prirucka slouZi zkuSenym programatorum, jeZ hledaji zevrubny a snadno pouZitelny
pravodce vyvojem softwaru. ProtoZe se kniha soustfeduje na konstrukci jako na nejzna-

srozumitelné pro samouky, stejné€ jako pro programdtory s formalnim vzdélanim.

Technickym vedoucim

Mnozi technicti vedouci pouZzivali knihy fady Code Complete k vyuce méné zkuSenych
programatorti, které méli ve svych vyvojovych tymech. Knihu muiiZete vyuZit rovnéz
k zaceleni pfipadnych mezer ve vaSem vzdéldni. Jste-li zkuSenymi programdtory, je
mozné, ze s uritymi zdvéry nebudete souhlasit (byl bych ostatné prekvapen, kdyby
tomu tak nebylo). Pokud se pfi ¢teni jednotlivych pripada zamyslite, zfidka pfijdete na
feSeni, o némz jiz difve nebyla rec.
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