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Předmluva

Předmluva k druhému vydání
Vzrušující změnu na území Javy přináší vývojářská sad a JDK 1.5 s krycím názvem Tiger. Ta-
to verze uvádí několik nových hlavních schopností, například generické typy pro lepší struk-
turování dat, metadata pro opatřování tříd JavaTM komentáři flexibilním, ale přesně
stanoveným způsobem, nové mechanismy pro čtení dat založené na vzorech a nový mecha-
nismus pro formátovaný tisk. JDK 1.5, která je nezbytností pro vývojáře Javy, tvoří kromě těch-
to hlavních změn i mnohem větší množství menších avšak důležitých změn. Nějaký čas ještě
uplyne, než budou tyto mechanismy plně pochopeny a dostanou se do širšího oběhu, nic-
méně poté o nich budete chtít okamžitě vědět.

V doslovu prvního vydání jsem uvedl, že „psaní této knihy bylo ponižující zkušeností“. Měl
bych tedy doplnit, že také její údržba byla ponižující. I když celá řada recenzentů a autorů ne-
šetřila chválou – jeden velmi laskavý recenzent ji dokonce označil za „prokazatelně nejlepší
knihu, která kdy byla o programovacím jazyce Java napsána“ – byl jsem zahanben počtem
chyb a opomenutí v prvním vydání. Při přípravě druhého vydání jsem se snažil všechny ne-
dostatky napravit.

Současně jsem doplnil celou řadu nových návodů a menší počet starých návodů jsem odstra-
nil. Největší samostatný doplněk představuje kapitola 8, v níž se zabýváme generickými typy
a výčty, funkcionalitami, které poskytují zvýšenou flexibilitu pro kontejnery, jako například Ja-
va Collections. Nyní, když Java zahrnuje aplikační programové rozhraní pro regulární výrazy,
se kapitola 4 změnila z API pro regulární výrazy Apache na Regulární výrazy JDK 1.4.

Poněkud váhavě jsem odstranil kapitolu Sí�ový web, která obsahovala program JabaDot Web
Portal Site. Jednalo se o nejdelší samostatný příklad programu v knize, který vyžadoval znač-
né předělání (ve skutečnosti bylo třeba tento příklad kompletně přepsat). Kdybychom psali ta-
kové webové stránky nyní, mnohem více bychom využili značky JSP a téměř určitě bychom
pracovali s nějakým webovým frameworkem, jako je například Struts
(http://jakarta.apache.org/struts), SOFIA (http://www.salmonllc.com/) nebo Spring Framework
(http://www.springframework.org/), abychom se vyhnuli značnému množství zdlouhavého
programování. Případně bychom mohli využít nějaký stávající balík – například JLCP od Java
Lobby. Informace o Servletech a JavaServer Pages lze najít v knize vydavatelství O’Reilly Java
Servlet & JSP Cookbook od Bruce W. Perryho. Pojednání o samotném Struts obsahuje kniha
Chucka Cavanesse Programming Jakarta Struts (O’Reily). Webové služby založené na SOAP
objasňuje kniha Java Web Services od Dave Chappella a Tylera Jewella (O’Reily), takže tímto
tématem se zde nebudeme zabývat.

Předmluva k druhému vydání 13
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I když jsme příklady testovali na různých systémech a pro znovusestavení všech kódů posky-
tujeme skripty Ant, převážnou část nového vývoje a textů k tomuto vydání jsem dělal na systé-
mu Mac OS X, který je skutečně „Unixem pro širokou veřejnost“ a který poskytuje jednu
z nejlépe podporovaných platforem pro práci s Javou. Mac OS X Java však trochu trpí syn-
dromem „zpož�ování nových verzí“, protože v době, kdy šlo druhé vydání knihy do tisku, ver-
ze 1.5 nebyla pro Macintosh dostupná. Materiál JDK 1.5 byl vyvíjen a testován na Linuxu
a Windows.

Rád bych vyjádřil své upřímné poděkování všem, kteří po vytištění prvního anglického vydá-
ní * zaslali komentáře nebo kritiku knihy. Zejména musím uvést jednoho z německých pře-
kladatelů knihy, Gisberta Selkeho, který během svého překladu pročetl celé první vydání
knihy a zjednodušil mou angličtinu. Totéž udělal znovu i pro druhé vydání a rovněž přetvořil
celou řadu programových kódů, čímž udělal tuto knihu mnohem lepší, než by jinak byla. Gis-
bert dokonce zašel za hranice svých povinností a přispěl do knihy jedním návodem (návod
26.4). Dále přepracoval některé jiné návody v téže kapitole. Děkujeme, Gisberte! Druhé vy-
dání také obohatily komentáře Jima Burgesse, který přečetl značnou část knihy. K jednotlivým
kapitolám jsme obdrželi komentáře od Jonathana Fuertha, Kima Fowlera, Marca Loya a Mika
McCloskeye. Některé kapitoly byly také zkorigovány mou ženou Betty a našimi dospívajícími
dětmi.

Odhalením závažných chyb nebo navržením zlepšení oproti prvnímu vydání přispěli do kni-
hy tito lidé: Rex Bosma, Rod Buchanan, John Chamberlain, Keith Goldman, Gilles-Philippe
Gregoire, B. S. Hughes, Jeff Johnston, Rob Konigsberg, Tom Murtagh, Jonathan O’Connor,
Mark Petrovic, Steve Reisman, Bruce X. Smith a Patrick Wohlwend. Všem patří moje díky
a omlouvám se, pokud jsem na někoho zapomněl.

Mé díky rovněž patří lidem v diskusním fóru nakladatelství O’Reilly „Otázky týkající se knih“
za poskytování nenacvičených odpovědí na tolik otázek. Za redakční a produkční práci na
druhém vydání děkuji Mikovi Loukidesovi, Deb Cameron a Marlowe Shaeffer.

Předmluva k prvnímu vydání
Znáte-li trochu Javu, je to skvělé. Znáte-li Javu trochu více, je to ještě lepší! Tato kniha je ide-
ální pro čtenáře, kteří mají základní znalosti o jazyce Java a chtějí se něco nového naučit. Ne-
víte-li zatím o Javě nic, měli byste si nejprve přečíst některou z knih, které se více zaměřují na
základy tohoto programovacího jazyka. Nakladatelství O’Reilly například vydalo Head First Ja-
va or Learning Java, pokud se poprvé setkáváte s touto rodinou jazyků nebo Java in a Nuts-
hell, pokud patříte ke zkušeným programátorům v jazyce C. 

V C jsem začal programovat v roce 1980, když jsem pracoval na Torontské univerzitě, a v prů-
běhu osmdesátých a devadesátých let dvacátého století mi jazyk C docela dobře sloužil. V ro-
ce 1995, když se rodící jazyk Oak přejmenoval na Javu, se na mě usmálo štěstí a můj kolega,
J. Greg Davidson, mi o novém jazyce pověděl. Poslal jsem e-mail na adresu, kterou mi Greg
doporučil, a v březnu roku 1995 jsem obdržel od Jamese Goslinga, tvůrce Javy, následující od-
pově�:

> Zdravím. Přítel mi řekl o Vašem rozšiřitelném sí�ovém prohlížeči
> WebRunner(?). WebRunner a Oak(?), jeho jazykové rozšíření, nezní to skvěle? Můžete

Předmluva14

* První vydání je v současnosti k dispozici v angličtině, němčině, francouzštině, polštině, ruštině, korej-
štině, tradiční čínštině a zjednodušené čínštině.
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> mi prosím sdělit, jestli je již dostupný k vyzkoušení a/nebo jestli
> je k němu na FTP dostupné nějaké odborné pojednání?

Vyzkoušejte http://java.sun.com
(Oak se přejmenoval na Java a WebRunner se přejmenoval na
HotJava, aby byli právníci spokojeni)

Stáhl jsem si HotJava a začal jsem ji zkoušet. Zpočátku jsem byl trochu skeptický k tomuto mo-
dernímu jazyku, který vypadal jako zkomolenina jazyků C/C++. Napsal jsem testovací a ukáz-
kové programy, několik jsem jich najednou vložil do adresáře, který jsem označil jako javasrc,
abych uchovával tyto soubory odděleně od mých zdrojových kódů v C (protože programy mě-
ly mnohdy stejný název). Jakmile jsem však trochu pronikl do tajů jazyka Java, začal jsem ob-
jevovat její výhody pro celou řadu různých činností, například pro automatické obnovení
paměti a eliminaci kalkulací ukazatele. Můj adresář javasrc se stále zvětšoval, a když jsem na-
psal kurzy Javy pro společnost Learning Tree*, dostal se do bodu, kdy bylo potřeba vytvořit
podadresáře. I poté bylo stále obtížnější něco v adresáři najít, takže brzy bylo zřejmé, že bu-
du potřebovat nějaký typ dokumentace.

Tato kniha je v určitém smyslu výsledkem rychlé kolize mezi mým adresářem javasrc a do-
kumentačním rámcem zřízeným pro další nově vznikající jazyk. Tom Christiansen a Nathan
Torkington vytvořili v knize nakladatelství O’Reilly Perl Cookbook velmi úspěšnou strukturu,
v níž se předkládá materiál v krátkých, účelově zaměřených článcích označovaných jako „ná-
vody” neboli jakési „recepty”. Výchozím modelem této knihy je pochopitelně všem důvěrně
známá kuchařka. Použití pojmu „kuchařka“ pro označení výčtu návodů, „jak něco udělat“ na
počítači, není žádnou žhavou novinkou. Analogii „kuchařky” aplikoval na straně softwaru Do-
nald Knuth ve své knize The Art of Computer Programming (Addison Wesley), poprvé vyda-
né v roce 1968. Na straně hardwaru napsal Don Lancaster knihu The TTL Cookbook (Sams,
1974). (TTL neboli tranzistorově tranzistorová logika představovala v té době malé stavební
bloky elektronických obvodů.) Tom a Nathan vypracovali úspěšnou variaci tohoto konceptu
a jejich knihu doporučuji každému, kdo se chce dozvědět více o jazyce Perl. No a práce, kte-
rou právě čtete, se snaží být knihou pro lidi, kteří se chtějí dozvědět více o jazyce Java.

Kód v každém návodu by měl být do značné míry samostatný; jakékoli části příkladů si mů-
žete bez obav vypůjčit pro využití ve vlastních projektech. Kód je distribuován s berkeleyov-
skými autorskými právy, pouze abychom zabránili obchodní reprodukci.

Pro koho je tato kniha určena
Předpokladem k úplnému pochopení výkladu knihy je, že máte základní znalosti o jazyce Ja-
va. Nebudeme vám vysvětlovat, jak současně vypsat pomocí println řetězec a číslo nebo jak
napsat třídu, která rozšiřuje Applet a v okně vypíše vaše jméno. Předpokládáme, že jste ab-
solvovali kurz o Javě nebo jste studovali nějakou knihu vysvětlující základy Javy, například He-
ad First Java, Learning Java nebo Java in a Nutshell z vydavatelství O’Reilly. V kapitole 1 si
však vysvětlíme určité techniky, které byste nemuseli moc dobře znát a které jsou nezbytné
k pochopení později uváděných informací. Neobávejte se přeskakovat jednotlivé části! Jak tiš-
těná, tak elektronická verze knihy obsahuje množství křížových odkazů.

Pro koho je tato kniha určena 15

* Jedna z předních technologicky vyspělých nezávislých vzdělávacích společností na světě; viz
http://www.learningtree.com/.
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Co v této knize najdete?
Narozdíl od mých kolegů Toma a Nathana nemusím tolik času věnovat zvláštnostem a idio-
mům jazyka: Java je příjemně novým způsobem zbavena zvláštních kliček. To však nezname-
ná, že její dobré zvládnutí je jednoduché! V tom případě by totiž nebylo třeba této knihy. Naše
hlavní koncepce spočívá tedy v zaměření na aplikační rozhraní Javy. Pomocí příkladů vás na-
učíme, jaké jsou aplikační rozhraní API a k čemu jsou dobrá.

Java je podobně jako Perl jazyk, na který si zvyknete a který poroste s vámi. A osobně musím
připustit, že v současnosti většinou používám Javu. Věci, které bych dříve psal v C, jsou nyní
– s výjimkou ovladačů zařízení a zastaralých systémů – udělány v Javě.

Java je však vhodná pro jiný rozsah úloh než jazyk Perl. Perl (a další skriptovací jazyky, na-
příklad awk a Python) se hodí zejména pro „one-liner“ obslužné úlohy. Jak Tom a Nathan ve
své knize předvádí, Perl je vynikají pro úlohy jako např. tisk 42. řádku ze souboru. Tyto věci
lze pochopitelně udělat i v Javě, nicméně jelikož Java je kompilovaný, objektově orientovaný
jazyk, zdá se být vhodnější pro „vývoj ve velkém“ nebo vývoj podnikových aplikací. Na tento
typ vývoje se ve skutečnosti zaměřila řada aplikačních rozhraní API doplněných v Java 2.
Spoustu technik si však nevyhnutelně předvedeme na kratších příkladech, a dokonce frag-
mentech kódu. Bu�te si jistí, že každý řádek kódu, který v této knize uvidíte, byl zkompilo-
ván a spuštěn.

Celá řada delších příkladů v této knize jsou nástroje, které jsem původně napsal k automati-
zaci nějaké světské úlohy nebo něčeho jiného. Program MkIndex (popsaný v kapitole 17) na-
příklad načítá nejvyšší adresář místa, kde uchovávám všechny své příklady zdrojových kódů
v Javě, a pro tento adresář sestaví z hlediska prohlížeče přívětivý soubor index.html. U jiného
příkladu bylo tělo prvního vydání zčásti sestaveno v XML, zjednodušení, které se spoléhá na
léta zkušeností v SGML (původní standard, který vedl ke značkové syntaxi jazyka HTML).
V tomto bodě není zřejmé, jestli bude XML primárně užitečné jako publikační formát nebo ja-
ko formát na zpracování dat, případně jestli jeho rozmach bude dále zastírat tento rozdíl, ač-
koli se zdá, že zastírání rozdílů je pravděpodobnější. V této knize však formát XML používáme
k vepsávání a vyznačování původního textu některých kapitol. Text byl poté převeden do
publikačního formátu pomocí programu XmlForm. Tento program rovněž ošetřuje – pomocí
dalšího programu, GetMark – úplné a částečné vložení kódu ze zdrojového adresáře. O XmlForm
budeme hovořit v návodu 21.7.

Nyní si stručně projděme uspořádání této knihy. Nejprve si v kapitole 1, Začínáme: kompila-
ce, spuštění a ladění, popíšeme určité metody kompilování vašeho programu na různých plat-
formách, spouštění programů v různých prostředích (v prohlížeči, na příkazovém řádku,
v okně na pracovní ploše) a ladění. V kapitole 2, Komunikace s prostředím, přejdeme od kom-
pilování a spouštění vašeho programu k jeho přizpůsobování okolnímu prostředí – jiným pro-
gramům, které jsou na vašem počítači.

Následujících pět kapitol pojednává o základním aplikačním rozhraní. V kapitole 3, Řetězce,
se zaměříme na jeden z nejzákladnějších, ale výkonných datových typů v Javě. Ukážeme si,
jak sestavit, rozložit, porovnat a přeuspořádat to, co byste jinak mohli považovat za obyčejný
text.

V kapitole 4, Porovnávání vzorů pomocí regulárních výrazů, vás naučíme, jak při porovnání
řetězců a porovnání vzorů v celé řadě problematických oblastí používat mocné regulární vý-
razy, technologii pocházející ze systému Unix. Prvním vydáním JDK, které nabízelo tuto moc-

Předmluva16
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nou technologii, byla verze 1.3; rovněž se zmíníme o několika balících regulárních výrazů tře-
tích stran.

V kapitole 5, Čísla, budeme hovořit o vestavěných typech, například int a double. Také se
zmíníme o odpovídajících třídách API (Integer, Double atd.) a převodových a testovacích
schopnostech, jež nabízí. Krátce se rovněž zmíníme o třídách pro „velká čísla“. Jelikož pro-
gramátoři Javy často potřebují zpracovávat data a časy, a to jak v místním, tak v mezinárod-
ním formátu, probereme si toto důležité téma v kapitole 6, Data a časy.

Další dvě kapitoly pojednávají o zpracování dat. V Javě, jako ve většině jazyků, jsou pole li-
neární, indexové kolekce podobných druhů objektů, o čemž budeme hovořit v kapitole 7, 
Strukturování dat pomocí Javy. V této kapitole pokračujeme v diskusi o celé řadě tříd „kolek-
cí“: výkonných způsobech uchovávání množství objektů v balíku java.util. Do této části by-
la v druhém vydání přidána nová kapitola. JDK 1.5 představila nový rozměr v pojetí
strukturování dat a to převzetím konceptu šablon C++ do Java Collections; výsledek označo-
vaný jako generičnost je hlavním námětem kapitoly 8, Strukturování dat pomocí generičnosti,
foreach a výčtů (JDK 1.5).

Navzdory určité syntaktické podobnosti s procedurálními jazyky jako C je Java ve své podsta-
tě objektově orientovaný jazyk. V kapitole 9, Objektově orientované techniky, si probereme ur-
čité klíčové koncepty OOP (objektově orientovaného programování), jak se týkají Javy včetně
obvykle předefinovaných metod třídy java.lang.Object, a důležité otázky návrhových vzorů.

Několik dalších kapitol pojednává o aspektech tradičního vstupu a výstupu. V kapitole 10,
Vstup a výstup, si podrobně vysvětlíme pravidla pro načítání a zapisování do souborů. (Nepře-
skakujte tuto kapitolu, pokud si myslíte, že soubory jsou nudné, protože některé informace bu-
dete potřebovat v nadcházejících kapitolách: v kapitole 12 budete číst a zapisovat na sériových
nebo paralelních portech a na soketovém sí�ovém připojení v kapitole 16!) V kapitole 11, Ope-
race nad adresáři a systémem souborů, si ukážeme všechno ostatní o souborech – například
hledání jejich velikost, a času poslední modifikace – a o čtení a modifikaci adresářů, vytváře-
ní dočasných souborů a přejmenovávání souborů na disku. V kapitole 12, Programování ex-
terních zařízení: sériové a paralelní porty, vám ukážeme, jak můžete používat API javax.comm
pro čtení-zapisování na sériových a paralelních portech pomocí standardního API Javy.

V kapitole 13, Grafika a zvuk, se podíváme na vývoj grafického uživatelského rozhraní (GUI).
Tato kapitola představuje směsici informací o činnostech na nižší úrovni, například kreslení
grafiky a nastavování typu písma a barev, ale také činností na velmi vysoké úrovni, například
ovládání videoklipů nebo filmů. V kapitole 14, Grafická uživatelská rozhraní, se budeme za-
bývat aspekty GUI na vyšší úrovni, například tlačítky, návěštími, nabídkami a dalšími – pře-
definovanými komponentami GUI. Jakmile získáte GUI (ve skutečnosti dříve, než jej opravdu
napíšete), budete si chtít přečíst kapitolu 15, Podpora cizích jazyků a lokalizace, protože va-
še programy mohou fungovat v Akbaru, Afganistanu, Alžíru, Amsterdamu nebo Angleterru stej-
ně tak dobře jako v Albertě, Arkansasu nebo Alabamě...

Jelikož Java byla původně publikována jako „programovací jazyk pro Internet“, je pouze spra-
vedlivé, že nějaký čas věnujeme práci se sítí. V kapitole 16, Sí�oví klienti, budeme pojednávat
o základech sí�ového programování ze strany klienta se zaměřením na sokety. Poté se v ka-
pitole 17, Serverová Java: Sockety, přesuneme na stranu serveru. V kapitole 18, Sí�oví klienti II:
Aplety a weboví klienti, vás naučíme další techniky prováděné na straně klienta. Programy na
Internetu často musí generovat e-maily, takže tato část končí kapitolou 19, Java a elektronic-
ká pošta.

Co v této knize najdete? 17
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V kapitole 20, Databázový přístup, si vysvětlíme základy balíků JDBC (Java Database Connecti-
vity) a JDO (Java Data Objects). Ukážeme vám, jak se můžete připojit k místním nebo vzdále-
ným relačním databázím, ukládat a vybírat data a zjiš�ovat informace o výsledcích dotazu nebo
o databázi.

Další tvar ukládání a výměny data nabízí jazyk XML. V kapitole 21, XML, si probereme formáty
XML a některé operace, které můžete použít pomocí dvou standardních API Javy: SAX a DOM.

V kapitole 22, Distribuovaná Java: RMI, pokročíme s konceptem distribuce o krok vpřed a vy-
světlíme si RMI (Remote Method Invocation), mechanismus vzdáleného volání procedur Javy.
RMI vám dovolí sestavovat klienty, servery, a dokonce scénáře „zpětného volání“ pomocí stan-
dardního mechanismu Javy – rozhraní – pro popis dohody mezi klientem a serverem.

V kapitole 23, Balíky a balíkování, si ukážeme, jak vytvářet balíky tříd, které vzájemně spolu-
pracují. V této kapitole budeme také hovořit o „implementaci“ nebo distribuci a instalaci va-
šeho softwaru.

V kapitole 24, Zpracování vláken v Javě, se naučíme psát třídy, které vypadají, že dělají více
úloh najednou a dovolí vám využít výkonu víceprocesorového hardwaru.

V kapitole 25, Pohled dovnitř neboli introspekce, vám odhalíme tajemství, jak mechanicky psát
dokumenty API s křížovými odkazy („staňte se ve svém volném čase věhlasnými autory kni-
hy o Javě!“) a jak jsou webové prohlížeče schopny načítat jakýkoli starý aplet – aniž by kdy
předtím spatřily tuto specifickou třídu – a spustit ho.

Někdy již máte kód napsaný a pracujete v jiném jazyce, který za vás může udělat část práce
nebo chcete použít Javu jakou součást většího balíku. V kapitole 26, Použití Javy s jinými ja-
zyky, vám ukážeme, jak spustit externí program (kompilovaný nebo skript) a také přímo ko-
munikovat s „nativním kódem“ v C/C++ v jiných jazycích.

V této 800stránkové knize není místo na všechno, co bych vám rád o Javě sdělil. V Doslovu
zmiňujeme několik závěrečných myšlenek a odkaz na moje on-line shrnutí aplikačních roz-
hraní Javy, o nichž by měl vědět každý vývojář Javy.

Žádní dva programátoři nebo autoři se neshodnou na nejvhodnějším pořadí uvedení všech té-
mat Javy. Abychom vám pomohli vždy najít to, co právě hledáte, zahrnuli jsme do knihy čet-
né křížové odkazy, v nichž se odvoláváme na příslušnou část většinou podle čísla návodu.

Poznámky k platformě
Doposud Java prošla pěti hlavními verzemi. První oficiální verzí byla JDK 1.0 a poslední opravnou
verzí byla 1.0.2. Druhou hlavní verzí je Java JDK 1.1 a poslední opravnou verzí je 1.1.9, ačkoli
v době, kdy budete číst tuto knihu, může být toto číslo již vyšší. V prosinci 1998 vyšla třetí hlav-
ní verze s označením JDK 1.2, ale někdo ze společnosti Sun ji v době jejího vydání neočekávaně
přejmenoval na Java 2 a implementace se nazývá jako Java 2 SDK 1.2. Aktuální verzí v době psa-
ní prvního vydání této knihy byla Java 2 SDK 1.3 (JDK 1.3), jež byla publikována v roce 2000.

V době, kdy šlo první vydání této knihy do tisku, se objevila verze Java 2 SDK 1.4; při do-
končování knihy vyšla beta verze (kterou společnost Sun označila za „prvotní přístup“), proto
jsem ji mohl uvést pouze stručně. Zdá se, že druhé vydání této knihy má lepší načasování; ver-
ze Java 2 SDK 1.5 je při provádění aktualizace knihy ve stadiu beta-verze.

Předmluva18

K1223.qxd  24.3.2006  15:26  StrÆnka 18



V této knize se zaměříme na pátou verzi J2SE (Java 2 Standard Edition), čili verzi 1.5. Před-
pokládáme, že v době publikace knihy budou všechny vývojové projekty Javy používat JDK
1.4 s velmi malým množstvím spojení na předchozí verze z historických důvodů. K testování
kódu jsem kvůli přenositelnosti používal několik platforem. Testy jsem prováděl pomocí Linux
JDK od Sunu. Pro masový trh jsem otestoval celou řadu programů na implementaci Win32
(Windows 2000/XP/2003) od Sunu. A „pro nás ostatní“ jsem provedl velkou část mého ne-
dávného vývoje pomocí Mac OS X verze 10.2x a novějších verzí od Apple. Jelikož je však Ja-
va přenositelná, očekávám, že drtivá většina příkladů bude fungovat na jakékoliv platformě
podporující Javu, kromě platforem vyžadujících zvláštní API. Všechny příklady nebyly testo-
vána na každé platformě, ale všechny byly testovány alespoň na jedné platformě – a většina
příkladů na více platformách.

Java API se skládá ze dvou částí: základní API (Core API) a doplňkové API. Základní API je
samozřejmě to, které je obsaženo v JDK, jež si zdarma stáhnete z webových stránek http://ja-
va.sun.com/. Všechno ostatní je doplňkové. Přesto však toto „základní“ API není vůbec malé:
čítá kolem 50 balíků, hodně přes 2 000 veřejných tříd a na každou třídu v průměru připadá
asi 12 veřejných metod. Programy, které se drží tohoto základního API, mají přiměřeně zajiš-
těnou přenositelnost na jakoukoli platformu Javy.

Doplňkové API se dále dělí na standardní rozšíření a nestandardní rozšíření. Všechny názvy
balíčků standardních rozšíření mají prefix javax.* (a Sun poskytuje referenční implementace).
K implementaci každého standardního rozšíření se nevyžaduje licence Javy (jako například
Apple nebo IBM), ale pokud vyžadována je, mělo by se dodržovat rozhraní standardního roz-
šíření. V této knize upozorňujeme na jakýkoli kód, který závisí na standardním rozhraní. Ma-
lé množství kódu zde, kromě kódu uvedeného v samotné knize, závisí na nestandardních
rozšířeních. Můj vlastní balík com. darwinsys obsahuje některé obslužné třídy, které se tu a tam
používají; jeho import uvidíte v horní části každého souboru, jenž používá třídy z tohoto ba-
líku.

Navíc jsou standardizovány další dvě platformy, J2ME a J2EE. J2ME (Java 2 Micro Edition) se
stará o malá zařízení jako kapesní počítače (PalmOS a jiné), mobilní telefony, faxová zařízení
a podobné přístroje. V rámci J2ME existují různé „profily“ pro různé třídy zařízení. J2EE (Java
2 Enterprise Edition) se naopak stará o vytváření velkých, škálovatelných, distribuovaných
aplikací. Součástí J2EE jsou API Servlets, JavServer Pages, JavaServer Faces, CORBA, RMI, Ja-
vaMail, Enterprise JavaBeansTM (EJB), Transactions a další API. Balíky J2ME a J2EE mají běž-
ně prefix „javax“, protože nejsou základními balíčky J2SE. V této knize se nebudeme vůbec
zabývat platformou J2ME, nicméně je zde obsaženo několik málo API J2EE, která jsou užiteč-
ná na straně klienta, například RMI a JavaMail. Jak jsme se dříve zmínili, pojednání o servle-
tech a JSP z prvního vydání bylo odstraněno, protože nyní již existuje kniha Servlet and JSP
Cookbook.

Jiné knihy
Do této knihy jsme napěchovali množství užitečných informací. V důsledku rozsahu námětů
však není možné poskytnout jakémukoli jednomu tématu pojednání o délce samostatné knihy.
Kvůli tomu kniha rovněž obsahuje odkazy na celou řadu webových stránek a dalších knih. To je
v souladu s naším cílovým publikem: člověkem, který se chce dozvědět více informací o Javě.

Poznámky k platformě 19

* Všimněte si, že všechny balíky s názvy javax. představují rozšíření: javax.swing a jeho podbalíky (balí-
ky Swing GUI) bývaly rozšířeními, ale nyní jsou v základním API.
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