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Predmliuva

Predmluva k druhému vydani

Vzrudujici zménu na Gzemi Javy pfinasi vyvojaiskad sad a JDK 1.5 s krycim ndzvem Tiger. Ta-
to verze uvadi nékolik novych hlavnich schopnosti, napiiklad generické typy pro lepsi struk-
turovdni dat, metadata pro opatiovani tiid Java™ komentd#i flexibilnim, ale pfesnd
stanovenym zpusobem, nové mechanismy pro ¢teni dat zaloZené na vzorech a novy mecha-
nismus pro formdtovany tisk. JDK 1.5, kterd je nezbytnosti pro vyvojife Javy, tvori kromé téch-
to hlavnich zmén i mnohem vétsi mnoZstvi mensich avsak duleZitych zmén. Né&jaky cas jesté
uplyne, nez budou tyto mechanismy plné pochopeny a dostanou se do $irstho obéhu, nic-
méné poté o nich budete chtit okamzité védét.

V doslovu prvniho vydani jsem uvedl, Ze ,psani této knihy bylo ponizujici zkuSenosti“. M¢l
bych tedy doplnit, Ze také jeji Gdrzba byla ponizujici. I kdyZ celd rfada recenzent a autor ne-
Setfila chvdlou — jeden velmi laskavy recenzent ji dokonce oznacil za ,prokazatelné nejlepsi
knihu, ktera kdy byla o programovacim jazyce Java napsina“ — byl jsem zahanben poctem
chyb a opomenuti v prvnim vyddni. Pfi pfipravé druhého vydani jsem se snazil vSechny ne-
dostatky napravit.

Soucasné jsem doplnil celou fadu novych ndvodu a men3i pocet starych ndvodu jsem odstra-
nil. Nejvetsi samostatny dopln€k predstavuje kapitola 8, v niZ se zabyvidme generickymi typy
a vycty, funkcionalitami, které poskytuji zvySenou flexibilitu pro kontejnery, jako napiiklad Ja-
va Collections. Nyni, kdyZz Java zahrnuje aplika¢ni programové rozhrani pro reguldrni vyrazy,
se kapitola 4 zménila z API pro reguldrni vyrazy Apache na Reguldrni vyrazy JDK 1.4.
Ponékud vdhavé jsem odstranil kapitolu Sitovy web, kterd obsahovala program JabaDot Web
Portal Site. Jednalo se o nejdelsi samostatny piiklad programu v knize, ktery vyzadoval znac-
né predéldni (ve skutecnosti bylo tfeba tento piiklad kompletné piepsat). Kdybychom psali ta-
kové webové stranky nyni, mnohem vice bychom vyuZili znacky JSP a témér urcité bychom
pracovali s néjakym  webovym  frameworkem, jako je naprfiklad  Struts
(bttp.//jakarta.apache.org/struts), SOFIA (bttp.//www.salmonlic.com/) nebo Spring Framework
(http.//www .springframework.org/), abychom se vyhnuli zna¢nému mnozstvi zdlouhavého
programovdni. Pfipadné€ bychom mohli vyuzit néjaky stavajici balik — napfiklad JLCP od Java
Lobby. Informace o Servletech a JavaServer Pages lze najit v knize vydavatelstvi O'Reilly Java
Serviet & JSP Cookbook od Bruce W. Perryho. Pojedndni o samotném Struts obsahuje kniha
Chucka Cavanesse Programming Jakarta Struts (O’'Reily). Webové sluzby zaloZené na SOAP
objasiiuje kniha Java Web Services od Dave Chappella a Tylera Jewella (O’'Reily), takZe timto
tématem se zde nebudeme zabyvat.
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I kdyZ jsme piiklady testovali na riznych systémech a pro znovusestaveni vsech kédt posky-
tujeme skripty Ant, pfevdznou ¢dst nového vyvoje a texta k tomuto vydani jsem délal na systé-
mu Mac OS X, ktery je skutecné ,Unixem pro Sirokou vefejnost® a ktery poskytuje jednu
z nejlépe podporovanych platforem pro praci s Javou. Mac OS X Java vsak trochu trpi syn-
dromem ,zpozdovani novych verzi“, protoZe v dob¢, kdy 3lo druhé vydani knihy do tisku, ver-
ze 1.5 nebyla pro Macintosh dostupnd. Materidl JDK 1.5 byl vyvijen a testovdn na Linuxu
a Windows.

Rad bych vyjadiil své upfimné podékovani vSem, ktefi po vytisténi prvniho anglického vyda-
ni * zaslali komentafe nebo kritiku knihy. Zejména musim uvést jednoho z némeckych pfe-
kladatel knihy, Gisberta Selkeho, ktery béhem svého piekladu procetl celé prvni vydani
knihy a zjednodusil mou angli¢tinu. TotéZ udélal znovu i pro druhé vydani a rovnéz pretvoril
celou fadu programovych kodu, ¢imz udélal tuto knihu mnohem lepsi, nez by jinak byla. Gis-
bert dokonce zaSel za hranice svych povinnosti a pfispél do knihy jednim niavodem (nivod
26.4). Ddle pfepracoval nékteré jiné ndvody v téZze kapitole. Dékujeme, Gisberte! Druhé vy-
dani také obohatily komentdre Jima Burgesse, ktery precetl zna¢nou ¢ast knihy. K jednotlivym
kapitoldm jsme obdrZeli komentife od Jonathana Fuertha, Kima Fowlera, Marca Loya a Mika
McCloskeye. Nékteré kapitoly byly také zkorigoviny mou Zenou Betty a nasimi dospivajicimi
détmi.

Odhalenim zdvaznych chyb nebo navrzenim zlepseni oproti prvnimu vydani pfispéli do kni-
hy tito lidé: Rex Bosma, Rod Buchanan, John Chamberlain, Keith Goldman, Gilles-Philippe
Gregoire, B. S. Hughes, Jeff Johnston, Rob Konigsberg, Tom Murtagh, Jonathan O’Connor,
Mark Petrovic, Steve Reisman, Bruce X. Smith a Patrick Wohlwend. VSsem patii moje diky
a omlouvam se, pokud jsem na nékoho zapomnél.

Mé diky rovnéz patii lidem v diskusnim féru nakladatelstvi O'Reilly ,Otazky tykajici se knih“
za poskytovdni nenacvicenych odpovédi na tolik otidzek. Za redakéni a produkcni praci na
druhém vydani dékuji Mikovi Loukidesovi, Deb Cameron a Marlowe Shaeffer.

Predmluva k prvnimu vydani

Zndte-li trochu Javu, je to skvé€lé. Zndte-li Javu trochu vice, je to jesté lepsi! Tato kniha je ide-
alni pro Ctendre, ktefi maji zdkladni znalosti o jazyce Java a chtéji se néco nového naucit. Ne-
vite-li zatim o Javé nic, méli byste si nejprve precist nékterou z knih, které se vice zaméfuji na
zaklady tohoto programovaciho jazyka. Nakladatelstvi O’Reilly napiiklad vydalo Head First Ja-
va or Learning Java, pokud se poprvé setkdvite s touto rodinou jazyka nebo java in a Nuts-
bell, pokud patiite ke zkuSenym programatorim v jazyce C.

V C jsem zacal programovat v roce 1980, kdyZ jsem pracoval na Torontské univerzité, a v pri-
béhu osmdesdtych a devadesatych let dvacatého stoleti mi jazyk C docela dobfe slouzil. V ro-
ce 1995, kdyzZ se rodici jazyk Oak prejmenoval na Javu, se na m¢ usmdlo Stésti a mij kolega,
J. Greg Davidson, mi o novém jazyce povedél. Poslal jsem e-mail na adresu, kterou mi Greg
doporucil, a v bfeznu roku 1995 jsem obdrzel od Jamese Goslinga, tvirce Javy, ndsledujici od-
povéd:

> Zdravim. Pritel mi rekl o VaSem rozSiritelném sitovém prohliZeci

> WebRunner(?). WebRunner a 0ak(?), jeho jazykové roz3ifeni, nezni to skvéle? MuZete

* Prvni vyddni je v soucasnosti k dispozici v angli¢tin€, némdiné, francouzsting, polsting, rusting, korej-

sting, tradi¢ni ¢instiné a zjednodusené ¢insting.
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> mi prosim sdélit, jestli je jiZz dostupny k vyzkouSeni a/nebo jestli
> je k nému na FTP dostupné néjaké odborné pojednéni?

VyzkouSejte http://java.sun.com

(Oak se prejmenoval na Java a WebRunner se prejmenoval na

HotJdava, aby byli prdvnici spokojeni)
Stahl jsem si HotJava a zacal jsem ji zkouset. Zpocitku jsem byl trochu skepticky k tomuto mo-
dernimu jazyku, ktery vypadal jako zkomolenina jazykti C/C++. Napsal jsem testovaci a ukaz-
kové programy, nékolik jsem jich najednou vloZzil do adresire, ktery jsem oznacil jako javasrc,
abych uchovaval tyto soubory oddélené od mych zdrojovych kédu v C (protoZe programy me-
ly mnohdy stejny ndzev). Jakmile jsem vSak trochu pronikl do taji jazyka Java, zacal jsem ob-
jevovat jeji vyhody pro celou fadu raznych cinnosti, napfiklad pro automatické obnoveni
paméti a eliminaci kalkulaci ukazatele. M0j adresar javasrc se stile zvétSoval, a kdyZ jsem na-
psal kurzy Javy pro spole¢nost Learning Tree*, dostal se do bodu, kdy bylo potfeba vytvofit
podadresife. I poté bylo stile obtiZné&jsi néco v adresdfi najit, takZe brzy bylo zfejmé, Ze bu-
du potiebovat néjaky typ dokumentace.
Tato kniha je v urcitém smyslu vysledkem rychlé kolize mezi mym adresifem javasrc a do-
kumenta¢nim rdmcem zfizenym pro dal3i nové vznikajici jazyk. Tom Christiansen a Nathan
Torkington vytvorili v knize nakladatelstvi O'Reilly Perl Cookbook velmi uspésnou strukturu,
v niz se predklada materidl v kritkych, ucelové zamérenych ¢ldncich oznacovanych jako ,ni-
vody” neboli jakési ,recepty”. Vychozim modelem této knihy je pochopitelné vSem duavérné
znamd kucharka. PouZiti pojmu ,kucharka“ pro oznaceni vyctu ndvodu, ,jak néco udélat na
pocitaci, neni zddnou zhavou novinkou. Analogii ,kucharky” aplikoval na strané softwaru Do-
nald Knuth ve své knize The Art of Computer Programming (Addison Wesley), poprvé vyda-
né v roce 1968. Na strané hardwaru napsal Don Lancaster knihu 7he TTL Cookbook (Sams,
1974). (TTL neboli tranzistorové tranzistorova logika predstavovala v té dobé malé stavebni
bloky elektronickych obvodu.) Tom a Nathan vypracovali GspéSnou variaci tohoto konceptu
a jejich knihu doporucuji kazdému, kdo se chce dozvédét vice o jazyce Perl. No a price, kte-
rou praveé Ctete, se snazi byt knihou pro lidi, ktefi se chtéji dozvédét vice o jazyce Java.
Kod v kazdém ndavodu by mél byt do zna¢né miry samostatny; jakékoli ¢asti prikladt si mu-
Zete bez obav vypujcit pro vyuZiti ve vlastnich projektech. Koéd je distribuovan s berkeleyov-
skymi autorskymi pravy, pouze abychom zabrinili obchodni reprodukci.

Pro koho je tato kniha uréena

Predpokladem k Gplnému pochopeni vykladu knihy je, Ze mdte zdkladni znalosti o jazyce Ja-
va. Nebudeme vam vysvétlovat, jak soucasné vypsat pomoci printin fetézec a ¢islo nebo jak
napsat tiidu, kterd rozsifuje Applet a v okné vypiSe vase jméno. Pifedpoklidime, Ze jste ab-
solvovali kurz o Javé nebo jste studovali né&jakou knihu vysvétlujici zdklady Javy, naptiklad He-
ad First Java, Learning Java nebo Java in a Nutshell z vydavatelstvi O'Reilly. V kapitole 1 si
vsak vysvétlime urcité techniky, které byste nemuseli moc dobfe zndt a které jsou nezbytné
k pochopeni pozdéji uvadénych informaci. Neobavejte se preskakovat jednotlivé ¢asti! Jak tis-
ténd, tak elektronicka verze knihy obsahuje mnoZstvi kiiZovych odkazu.

* Jedna z prednich technologicky vyspélych nezavislych vzdélavacich spolecnosti na svété; viz
bttp://www.learningtree.com/.
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Co v této knize najdete?

Narozdil od mych kolegii Toma a Nathana nemusim tolik ¢asu vénovat zvldstnostem a idio-
mum jazyka: Java je pifjemné novym zpusobem zbavena zvlastnich klicek. To v3ak nezname-
nd, Ze jeji dobré zvladnuti je jednoduché! V tom piipadé by totiZ nebylo tfeba této knihy. Nase
hlavni koncepce spociva tedy v zaméfeni na aplika¢ni rozhrani Javy. Pomoci piikladu vas na-
ucime, jaké jsou aplikacni rozhrani API a k ¢emu jsou dobra.

Java je podobné jako Perl jazyk, na ktery si zvyknete a ktery poroste s vimi. A osobné musim
pfipustit, Ze v soucasnosti vétsinou pouzivam Javu. Véci, které bych diive psal v C, jsou nyni
— s vyjimkou ovladact zafizeni a zastaralych systémut — udélany v Jave.

Java je vSak vhodna pro jiny rozsah Gloh neZ jazyk Perl. Perl (a dalsi skriptovaci jazyky, na-
priklad awk a Python) se hodi zejména pro ,one-liner“ obsluzné ulohy. Jak Tom a Nathan ve
své knize piedvadi, Perl je vynikaji pro tlohy jako napf. tisk 42. fidku ze souboru. Tyto véci
lze pochopitelné udélat i v Javé, nicméné jelikoZ Java je kompilovany, objektové orientovany
jazyk, zdd se byt vhodnéjsi pro ,vyvoj ve velkém* nebo vyvoj podnikovych aplikaci. Na tento
typ vyvoje se ve skutecnosti zaméfila fada aplika¢nich rozhrani API doplnénych v Java 2.
Spoustu technik si viak nevyhnutelné predvedeme na kratSich piikladech, a dokonce frag-
mentech kodu. Budte si jisti, Ze kazdy faddek kédu, ktery v této knize uvidite, byl zkompilo-
van a spustén.

Celd rada delsich piikladt v této knize jsou ndstroje, které jsem puvodné napsal k automati-
zaci n&jaké svétské tlohy nebo néceho jiného. Program MkIndex (popsany v kapitole 17) na-
priklad nacitd nejvyssi adresdr mista, kde uchovavam vSechny své piiklady zdrojovych kodua
v Javé, a pro tento adresaf sestavi z hlediska prohliZzece piivétivy soubor index.html. U jiného
piikladu bylo télo prvniho vydani z&asti sestaveno v XML, zjednoduseni, které se spoléhd na
léta zkuSenosti v SGML (puvodni standard, ktery vedl ke znackové syntaxi jazyka HTML).
V tomto bod¢€ neni zfejmé, jestli bude XML primarné uZitecné jako publikacni format nebo ja-
ko format na zpracovani dat, pfipadné jestli jeho rozmach bude dile zastirat tento rozdil, ac-
koli se zda, Ze zastirani rozdilu je pravdépodobnéjsi. V této knize v3ak format XML pouZivime
k vepsavani a vyznacovani puvodniho textu nékterych kapitol. Text byl poté preveden do
publika¢niho formdtu pomoci programu XmlForm. Tento program rovnéZz oSetfuje — pomoci
dalsiho programu, GetMark — Gplné a ¢astecné vloZeni kédu ze zdrojového adresare. O Xm1Form
budeme hovofit v ndvodu 21.7.

Nyni si struéné projdéme usporddani této knihy. Nejprve si v kapitole 1, Zacindme: kompila-
ce, spusteni a ladeni, popiSeme urcité metody kompilovani vaseho programu na ruznych plat-
formach, spousténi programt v ruznych prostiedich (v prohlize¢i, na piikazovém radku,
v okné na pracovni plose) a ladéni. V kapitole 2, Komunikace s prostiedim, piejdeme od kom-
pilovani a spousténi vaseho programu k jeho pfizptsobovani okolnimu prostedi — jinym pro-
gramum, které jsou na vasem pocitaci.

Nisledujicich pét kapitol pojednivi o zikladnim aplikaénim rozhrani. V kapitole 3, Retézce,
se zamé€fime na jeden z nejzakladnégjSich, ale vykonnych datovych typu v Javé. UkdZeme si,
jak sestavit, rozloZit, porovnat a pfeuspofddat to, co byste jinak mohli povazovat za obycejny
text.

V kapitole 4, Porovndvdni vzorii pomoci reguldrnich vyrazii, vas nauc¢ime, jak pii porovnani
fetézcu a porovnani vzoru v celé fadé problematickych oblasti pouZivat mocné reguldrni vy-
razy, technologii pochdzejici ze systému Unix. Prvnim vydanim JDK, které nabizelo tuto moc-
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nou technologii, byla verze 1.3; rovnéz se zminime o nékolika balicich reguldrnich vyrazu tie-
tich stran.

V kapitole 5, Cisla, budeme hovofit o vestavénych typech, napiiklad int a double. Také se
zminime o odpovidajicich tfidich API (Integer, Double atd.) a pfevodovych a testovacich
schopnostech, jez nabizi. Kritce se rovnéZ zminime o tfidich pro ,velka ¢isla“. JelikoZ pro-
gramdtofi Javy casto potfebuji zpracovavat data a ¢asy, a to jak v mistnim, tak v mezindrod-
nim formdtu, probereme si toto duleZité téma v kapitole 6, Data a casy.

Dalsi dvé kapitoly pojednavaji o zpracovani dat. V Javé, jako ve vétsiné jazyku, jsou pole li-
nedrni, indexové kolekce podobnych druht objektt, o ¢emz budeme hovofit v kapitole 7,
Strukturovdni dat pomoci Javy. V této kapitole pokracujeme v diskusi o celé radé tiid ,kolek-
ci“: vykonnych zptsobech uchovavani mnozstvi objektt v baliku java.util. Do této ¢asti by-
la v druhém vydiani pfidina nova kapitola. JDK 1.5 predstavila novy rozmér v pojeti
strukturovani dat a to pfevzetim konceptu Sablon C++ do Java Collections; vysledek oznaco-
vany jako generi¢nost je hlavnim namétem kapitoly 8, Strukturovdani dat pomoci genericnosti,
Sforeach a vyctit (JDK 1.5).

Navzdory urcité syntaktické podobnosti s procedurdlnimi jazyky jako C je Java ve své podsta-
t¢ objektové orientovany jazyk. V kapitole 9, Objektové orientované techniky, si probereme ur-
¢ité klicové koncepty OOP (objektové orientovaného programovini), jak se tykaji Javy véetné
obvykle predefinovanych metod tiidy java.lang.Object, a dulezité otazky ndvrhovych vzoru.
Nékolik dalsich kapitol pojedniava o aspektech tradicniho vstupu a vystupu. V kapitole 10,
Vstup a vystup, si podrobné vysvétlime pravidla pro nacitdni a zapisovani do souborti. (Nepfe-
skakujte tuto kapitolu, pokud si myslite, Ze soubory jsou nudné, protoZe nékteré informace bu-
dete potfebovat v nadchazejicich kapitoldch: v kapitole 12 budete ¢ist a zapisovat na sériovych
nebo paralelnich portech a na soketovém sitovém pfipojeni v kapitole 16!) V kapitole 11, Ope-
race nad adresdri a systémem souborii, si ukiZeme vsechno ostatni o souborech — napiiklad
hledani jejich velikost, a ¢asu posledni modifikace — a o ¢tenf a modifikaci adresatt, vytvire-
ni doc¢asnych souborti a pfejmenovavani souborti na disku. V kapitole 12, Programouvdni ex-
ternich zarizeni: sériové a paralelni porty, vim ukazeme, jak muZete pouzivat API javax.comm
pro ¢teni-zapisovani na sériovych a paralelnich portech pomoci standardniho API Javy.

V kapitole 13, Grafika a zvuk, se podivime na vyvoj grafického uzivatelského rozhrani (GUD.
Tato kapitola predstavuje smésici informaci o ¢innostech na nizsi drovni, napiiklad kresleni
grafiky a nastavovani typu pisma a barev, ale také ¢innosti na velmi vysoké Grovni, napiiklad
ovlddani videoklipti nebo filmu. V kapitole 14, Grafickd uZivatelskd rozhrani, se budeme za-
byvat aspekty GUI na vysS$i Grovni, napiiklad tlacitky, navéstimi, nabidkami a dal$imi — pre-
definovanymi komponentami GUI. Jakmile ziskdte GUI (ve skute¢nosti diive, nez jej opravdu
napiSete), budete si chtit precist kapitolu 15, Podpora cizich jazykil a lokalizace, protoZe va-
Se programy mohou fungovat v Akbaru, Afganistanu, AlZiru, Amsterdamu nebo Angleterru stej-
n¢ tak dobfe jako v Alberté, Arkansasu nebo Alabamé...

JelikoZ Java byla ptivodné publikovina jako ,programovaci jazyk pro Internet®, je pouze spra-
vedlivé, Ze néjaky ¢as vénujeme prici se siti. V kapitole 16, Sitovi klienti, budeme pojedndvat
o zakladech sifového programovini ze strany klienta se zaméfenim na sokety. Poté se v ka-
pitole 17, Serverovd Java: Sockety, pfesuneme na stranu serveru. V kapitole 18, Sitovi klienti II:
Aplety a webouvi klienti, vis nau¢ime dalsi techniky provadéné na strané klienta. Programy na
Internetu Casto musi generovat e-maily, takZe tato ¢ast kondi kapitolou 19, java a elektronic-
kd posta.
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V kapitole 20, Databdzovy pristup, si vysvétlime zaklady balika JDBC (Java Database Connecti-
vity) a JDO (Java Data Objects). UkdZeme vam, jak se muZete pfipojit k mistnim nebo vzdile-
nym rela¢nim databdzim, ukladat a vybirat data a zjisfovat informace o vysledcich dotazu nebo
o databazi.

Dal3i tvar ukladani a vymény data nabizi jazyk XML. V kapitole 21, XML, si probereme formaty
XML a nékteré operace, které muZete pouzit pomoci dvou standardnich API Javy: SAX a DOM.
V kapitole 22, Distribuovand Java: RMI, pokro¢ime s konceptem distribuce o krok vpred a vy-
svétlime si RMI (Remote Method Invocation), mechanismus vzddleného volani procedur Javy.
RMI vam dovoli sestavovat klienty, servery, a dokonce scénafe ,zpétného volani“ pomoci stan-
dardniho mechanismu Javy — rozhrani — pro popis dohody mezi klientem a serverem.

V kapitole 23, Baliky a balikovdni, si ukdZeme, jak vytvaret baliky trid, které vzdjemné spolu-
pracuji. V této kapitole budeme také hovofit o ,implementaci“ nebo distribuci a instalaci va-
Seho softwaru.

V kapitole 24, Zpracovdni vidken v Javé, se nau¢ime psat tiidy, které vypadaji, Ze délaji vice
tloh najednou a dovoli vam vyuZit vykonu viceprocesorového hardwaru.

V kapitole 25, Pobled dovniti neboli introspekce, vim odhalime tajemstvi, jak mechanicky psit
dokumenty API s kifZovymi odkazy (,staiite se ve svém volném case véhlasnymi autory kni-
hy o Javél®) a jak jsou webové prohliZzece schopny nacitat jakykoli stary aplet — aniZ by kdy
predtim spatfily tuto specifickou tfidu — a spustit ho.

Nékdy jiz mate kéd napsany a pracujete v jiném jazyce, ktery za vds muze udélat st price
nebo cheete pouZit Javu jakou souddst vétsiho baliku. V kapitole 26, Pouziti Javy s jinymi ja-
zyky, vam ukdZeme, jak spustit externi program (kompilovany nebo skript) a také pifimo ko-
munikovat s ,nativnim kédem® v C/C++ v jinych jazycich.

V této 800strinkové knize neni misto na vSechno, co bych vim rad o Javeé sdé€lil. V Doslovu
zminujeme nékolik zdvére¢nych myslenek a odkaz na moje on-line shrnuti aplika¢nich roz-
hrani Javy, o nichZ by mél védét kazdy vyvojar Javy.

74dni dva programdtofi nebo autofi se neshodnou na nejvhodné&j§im poradi uvedeni viech té-
mat Javy. Abychom vam pomohli vZdy najit to, co pravé hleddte, zahrnuli jsme do knihy Cet-

né kiizové odkazy, v nichZ se odvoldvime na pfislusnou ¢ist vétSinou podle ¢isla ndvodu.

Poznamky k platformeé

Doposud Java prosla péti hlavnimi verzemi. Prvni oficidlni verzi byla JDK 1.0 a posledni opravnou
verzi byla 1.0.2. Druhou hlavni verzi je Java JDK 1.1 a posledni opravnou verzi je 1.1.9, ackoli
v dobé, kdy budete ¢ist tuto knihu, mze byt toto ¢islo jiz vyssi. V prosinci 1998 vysla tieti hlav-
ni verze s oznacenim JDK 1.2, ale nékdo ze spole¢nosti Sun ji v dobé jejtho vydani neocekdvané
pfejmenoval na Java 2 a implementace se nazyva jako Java 2 SDK 1.2. Aktudlni verzi v dobé psa-
ni prvniho vyddni této knihy byla Java 2 SDK 1.3 (JDK 1.3), jez byla publikovdna v roce 2000.
V dob¢, kdy §lo prvni vyddni této knihy do tisku, se objevila verze Java 2 SDK 1.4; pii do-
koncovani knihy vysla beta verze (kterou spolecnost Sun oznacila za ,prvotni pfistup®), proto
jsem ji mohl uvést pouze stru¢né. Zda se, Zze druhé vydani této knihy ma lepsi nacasovani; ver-
ze Java 2 SDK 1.5 je pfi provadéni aktualizace knihy ve stadiu beta-verze.
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V této knize se zaméfime na pdtou verzi J2SE (Java 2 Standard Edition), Cili verzi 1.5. Pred-
pokladame, Ze v dobé publikace knihy budou vsechny vyvojové projekty Javy pouZivat JDK
1.4 s velmi malym mnoZstvim spojeni na predchozi verze z historickych davodu. K testovani
koédu jsem kvuli prenositelnosti pouZzival nékolik platforem. Testy jsem provadél pomoci Linux
JDK od Sunu. Pro masovy trh jsem otestoval celou fadu programu na implementaci Win32
(Windows 2000/XP/2003) od Sunu. A ,pro nds ostatni“ jsem provedl velkou ¢dst mého ne-
davného vyvoje pomoci Mac OS X verze 10.2x a nové&jsich verzi od Apple. JelikozZ je vSak Ja-
va prenositelnd, oCekdvam, Ze drtivd vétSina piiklada bude fungovat na jakékoliv platformé
podporujici Javu, kromé platforem vyZzadujicich zvlastni API. VSechny piiklady nebyly testo-
vana na kazdé platformé, ale viechny byly testovdny alespon na jedné platformé — a vétsina
prikladu na vice platformach.

Java API se sklada ze dvou ¢asti: zdkladni API (Core API) a doplikové APIL. Zikladni API je
samoziejmé to, které je obsazeno v JDK, jeZ si zdarma stihnete z webovych stranek btp://ja-
va.sun.com/. Vsechno ostatni je doplnkové. Presto vsak toto ,zdkladni“ API neni vibec malé:
¢ita kolem 50 balikt, hodné pres 2 000 vefejnych tfid a na kazdou tfidu v praméru pfipada
asi 12 vefejnych metod. Programy, které se drZi tohoto zdkladniho API, maji pfiméfene zajis-
ténou prenositelnost na jakoukoli platformu Javy.

Doplitkové API se ddle dé€li na standardni rozsifeni a nestandardni rozsifeni. VSechny nazvy
bali¢kt standardnich rozsifeni maji prefix javax.* (a Sun poskytuje referenéni implementace).
K implementaci kazdého standardniho rozsifeni se nevyzaduje licence Javy (jako napiiklad
Apple nebo IBM), ale pokud vyzadovana je, mélo by se dodrZovat rozhrani standardniho roz-
ifeni. V této knize upozorniujeme na jakykoli kéd, ktery zavisi na standardnim rozhrani. Ma-
1é mnozstvi kodu zde, kromé kédu uvedeného v samotné knize, zdvisi na nestandardnich
rozsifenich. Muj vlastni balik com. darwinsys obsahuje nékteré obsluzné tridy, které se tu a tam
pouzivaji; jeho import uvidite v horni ¢dsti kazdého souboru, jenZ pouZiva tiidy z tohoto ba-
liku.

Navic jsou standardizovany dalsi dvé platformy, J2ME a J2EE. J2ME (Java 2 Micro Edition) se
stard o mald zafizeni jako kapesni pocitace (PalmOS a jiné), mobilni telefony, faxova zafizeni
a podobné piistroje. V rdmci J2ME existuji razné ,profily“ pro rizné tiidy zafizeni. J2EE (Java
2 Enterprise Edition) se naopak stard o vytvafeni velkych, Skdlovatelnych, distribuovanych
aplikaci. Soucdsti J2EE jsou API Servlets, JavServer Pages, JavaServer Faces, CORBA, RMI, Ja-
vaMail, Enterprise JavaBeans'™ (EJB), Transactions a dalsi API. Baliky J2ME a J2EE maji b&Z-
né prefix javax“, protoZe nejsou zakladnimi balicky J2SE. V této knize se nebudeme vubec
zabyvat platformou J2ME, nicméné je zde obsazeno né€kolik malo API J2EE, kterd jsou uZzitec-
nd na strané klienta, napiiklad RMI a JavaMail. Jak jsme se dfive zminili, pojedndni o servle-
tech a JSP z prvniho vydani bylo odstranéno, protoze nyni jiZz existuje kniha Serviet and JSP
Cookbook.

* L *
Jine knihy
Do této knihy jsme napéchovali mnozstvi uziteCnych informaci. V dusledku rozsahu nameéta
vsak neni mozné poskytnout jakémukoli jednomu tématu pojednini o délce samostatné knihy.
Kvuli tomu kniha rovnéZ obsahuje odkazy na celou fadu webovych stranek a dalSich knih. To je
v souladu s nasim cilovym publikem: ¢lovékem, ktery se chce dozvédét vice informaci o Javé.

* VSimnéte si, Ze vSechny baliky s ndzvy javax. predstavuji rozsifeni: javax.swing a jeho podbaliky (bali-

ky Swing GUI) byvaly rozsifenimi, ale nyni jsou v zdkladnim API.
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