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O autorech

Eben Upton je zakladatel a ¢len dozor¢i rady nadace Raspberry Pi Foundation a zastdva funk-
ci jejiho vykonného reditele. Odpovida za celkovou softwarovou a hardwarovou architekturu
pocitace Raspberry Pi a za vztahy nadace s jejimi klicovymi dodavateli a zakazniky. Ve svém
predchozim Zivoté zalozil dvé uspé$né firmy zaméfené na mobilni hry a middleware, Idea-
works 3d Ltd. a Podfun Ltd., a pracoval na pozici studijniho feditele pro informatiku na St
John's College v Cambridgi. Je drzitelem titultt BA, PhD a MBA z Cambridgeské univerzity.

Pracuje ve spole¢nosti Broadcom jako architekt integrovanych obvoda ASIC a univerzalni
potizista.

Gareth Halfacree je nezavisly technologicky novinaf, ktery s jednim ze zakladatelti projektu
Raspberry Pi Ebenem Uptonem napsal tuto knihu Raspberry Pi Uzivatelskd pfirucka. Gareth
se ptivodné zivil jako spravce systému ve vzdélavacim sektoru, ale nadsSeni pro projekty open
source jej neopoustélo ani v dal$ich profesich. Casto pracuje na revizich a dokumentaci pro-
jektd, jako je GNU/Linux, LibreOffice, Fritzing a Arduino, nebo k nim ptimo prispiva. Je také
systému prototypovani elektroniky Arduino. Pfehled jeho aktualnich aktivit naleznete na ad-
rese http://freelance.halfacree.co.uk.
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Uvod

»Dnesni déti berou pocitade jako néco samoztejmého,” prohlasil minulého roku chlapik, se
kterym jsem mluvil na vefejné slavnosti. ,Nechapu, pro¢ tu véc vyrabite. Moje déti védi o na-
staveni PC vice nez ja.“

Zeptal jsem se jej, zda dokazi programovat, na coz mi odpovédél: ,,Pro¢ by se né¢im takovym
mély zabyvat? Pocitace uz umi vechno, co od nich potfebujeme. O to preci jde, ne?*

Pro spoustu déti kupodivu nejsou pocitace druhou pfirozenosti. Jesté jsme nepotkali Zadné-
ho z téch ocekavanych digitalnich divochi, ktefi se houpou na lanech z kroucené dvojlinky
a poktikuji bojové pisné v elegantné formatovaném jazyku Python. V ramci aktivnich vzdéla-
vacich programt nasi nadace Raspberry Pi Foundation se setkdvaime s mnoha détmi, jejichz
interakce s technologiemi se omezuje jen na uzavrené platformy s grafickymi uzivatelskymi
rozhranimi, které pouzivaji k prehravani filma, ob¢asnému psani domécich tloh v textovém
procesoru a hrani her. Dokézi prochazet web, odesilat obrazky a video, a nékdy dokonce na-
vrhovat webové stranky. (Také si zpravidla 1épe nez jejich rodi¢e umi poradit s nastavenim
satelitni televize.) Tato sada dovednosti je sice uzite¢na, ale prekvapivé neuplna. V Britanii,
kde stale neni vybaveno pocitacem 20 % domécnosti (v Ceské republice tetina), pfitom neni
véem détem dostupnd ani tato omezena sada.

Navzdory pevné vite mého znamého, se kterym jsem mluvil na slavnosti, se po¢itace nedokdzi
programovat samy. Potfebujeme zastupy zkusSenych technikd, ktefi budou technologie dale
rozvijet, a potfebujeme, aby mladilidé obsazovali pracovni mista uvolnénd star§imi odborniky,
kteti z oboru odchazeji na odpocinek. Vyuka programatorského mysleni v§ak neni uzite¢nd
jen k péstovani nové generace kodérii a hardwarovych kutildi. Schopnosti usporadat vlastni
kreativni myslenky a tikoly komplexnim a nelinearnim zptisobem se lze naucit a tato schopnost
poskytuje zna¢né vyhody kazdému, kdo ji ziskd, od historik{i po navrhare, pravniky a chemiky.

Programovani je zabavné!

Je to mimoradna, vdé¢na a kreativni zabava. MiZzeme pritom vytvaret iZasna spletita dila a ta-
ké (coz je dle ndzoru autora jesté Gzasnéjsi) nachazet chytré, neuvétitelné rychlé a zdanlivé
jednoduché zkratky, které umozni prekonat libovolné prekazky. Dokazeme tvorit dila, ktera
budou nasi kolegové zavistivé sledovat a diky kterym se mtzeme celé odpoledne dmout py-
chou. Ve svém bézném zaméstnani, kde navrhuji kfemikové ¢ipy procesorti toho typu, které
se pouzivaji v pocitaci Raspberry Pi, a pracuji na nizkotroviiovém softwaru, ktery na téchto
procesorech bézi, prakticky dostavam penize za to, Ze si cely den hraji. Co miZe byt lep$i nez
ptipravit lidi, aby mohli travit celou svou kariéru takovym zptisobem?
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Uvod

Nejsme pritom v situaci, Ze by se déti nechtély v oboru pocitacii realizovat. Poradny impulz
jsme dostali pied nékolika lety, kdy projekt Raspberry Pi postupoval docela pomalu. Cleno-
vé a dobrovolnici nadace vykonavali veskeré vyvojové prace na pocitaci Raspberry Pi béhem
volnych vecert a vikendd. Jsme neziskova organizace, takze ¢lenové za svou praci pro nadaci
nedostavaji zadné penize, a abychom mohli platit své acty, vSichni mame fadna zaméstndni.
Obcas tedy bylo tézké najit dostate¢nou motivaci, kdyz jsem vecer netouzil po nicem jiném
nez koukat na sitcom se sklenici vina v ruce. Kdyz jsem se jednoho vecera zrovna nerozva-
loval na gaudi, dal jsem se do feci se synovcem svého souseda o predmeétech, které si zvoli
ke zkouskam GCSE (General Certificate of Secondary Education, britsky systém vetfejnych
zkousek z rtiznych predméti, které studenti absolvuji ptiblizné od svych 16 let), a zeptal jsem
se jej, ¢im se chce pozdéji zivit.

»Chci psat pocitacové hry,” prohlasil.

»10 je skvélé. Jaky pocita¢ mas doma? Pj¢im ti par knizek o programovani, které by t¢ moh-
ly zajimat.“

Odpovéd znéla: ,Wii a Xbox.*

Kdyz jsem se ho jesté chvili vyptaval, ukazalo se, zZe tento chytry kluk nikdy doopravdy nepro-
gramoval, doma nemd zadny pocitac, na kterém by mohl programovat, a jeho skolni hodiny
informac¢nich a komunikac¢nich technologii — kde mél k dispozici sdileny pocita¢ a dozvédél
se o navrhu webovych stranek a praci s tabulkovymi a textovymi procesory - jej na pouzivani
pocitace neptipravily ani na té nejzakladnéjsi drovni. Byl ovSéem nadsSenec do pocitacovych
her (a neni nic divného, Ze clovék chce pracovat v oblasti, kterd ho bavi). Doufal tedy, Ze vy-
brana témata zkousky GCSE mu pfitom pomohou. Rozhodné mél umélecké sklony, které
vyvojari her potfebuji, a ani jeho znamky z matematiky a pfirodnich véd nebyly $patné. Pfi
svém studiu se v§ak nikdy nedostal k programovani. V jeho studijnim programu zadn4 tako-
va volba nebyla, pouze podobné kurzy informa¢nich a komunika¢nich technologii, které se
misto programovani zamétuji jen na ovladani. A vzhledem k tomu, s jakymi pocitaci si hral
doma, mél jen nepatrnou $anci osvojit si dovednosti, které potfeboval k tomu, aby se uplatnil
ve svém vysnéném oboru.

Pravé takovym situacim, kdy se zbyte¢né promartiuje lidsky potencial a nadSeni, se snazime
predchazet. Samoziejmé nejsem natolik naivni, abych se domnival, Ze kdyZz nabidneme poci-
ta¢ Raspberry Pi, véechno se zméni k lepsimu. Véiim vak, Ze muze fungovat jako katalyzator.
Jiz pozorujeme zdsadni zmény v osnovach britskych $kol, kde se do studijniho planu dostava
vyuka pocitacii a dochazi k prepracovani kurzi informacnich a komunikaénich technologii.
V kratkém ¢ase od uvedeni pocitace Raspberry Pi jsme si také mohli v§imnout toho, Ze zna¢né
vzrostlo povédomi o tom, jaké ma nase vzdélavaci a kulturni péce o déti mezery.

Prili§ mnoho pocitacovych zafizeni, s nimiz déti kazdodenné interaguji, je natolik uzavienych,
Ze s nimi nelze pracovat jako s kreativnim nastrojem — ackoli informatika je kreativni predmét.
Zkuste pouzit sviij iPhone jako mozek robota nebo si na své konzole PS3 zahrat hru, kterou
jste sami naprogramovali. Samozfejmé miiZete programovat na domacim pocitaci, ale musite
pritom prekonat zna¢né prekazky, které mohou byt pro mnoho déti zasadni: déti musi stah-
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Uvod

nout a nainstalovat specialni software a jejich rodice se nesmi bat, ze déti néco pokazi a oni
to nebudou schopni napravit. Hodné déti navic viibec netusi, Ze néco jako programovani do-
maciho pocitade je viibec mozné. Domdci pocita¢ berou jako zatizeni s hezkymi barevnymi
ikonkami, které jim poskytuji snadny piistup k potiebnym funkcim, o nichZ nemusi p#ili§ pre-
myslet. Pocitac je uzavien v zapeceténém krytu, mama s tatou jej pouzivaji k elektronickému
bankovnictvi, a kdyz se rozbije, bude jeho oprava stat spoustu penéz!

Pocita¢ Raspberry Pi je dostatecné levny, aby si jej déti mohly koupit za nékolikatydenni ka-
pesné, a vSechno prislusenstvi, které ke své ¢innosti vyzaduje, jiz v domacnosti pravdépodobné
najdete: televizor, kartu SD, kterou 1ze vytahnout ze starého fotoaparatu, nabijecku mobilnich
telefond, klavesnici a mys. Neptjcuji si jej vSichni ¢lenové rodiny, ale patfi jen ditéti a je do-
state¢né maly, aby jej dité mohlo vzit do kapsy a prenést ke kamarddovi. Kdyz se néco pokazi,
nic se nedéje - sta¢i vyménit kartu SD za novou a Raspberry Pi funguje stejné jako po zakou-
peni. Chcete-li se pustit na dlouhou cestu, na jejimz konci dokazete sviij pocita¢ Raspberry Pi
programovat, mate viechny potfebné nastroje, funkce a vyukové materialy k dispozici hned
poté, co pocital zapnete.

Trocha historie

Na miniaturnim, levném a jednoduchém pocitaci jsem zacal pracovat asi pred $esti lety, kdyz
jsem byl studijnim feditelem pro informatiku na Cambridgeské univerzité. Studoval jsem
v univerzitni pocitacové laboratoti a poté jsem tam béhem préce na svém doktoratu vyuco-
val. Béhem tohoto obdobi jsem si v§iml patrného poklesu dovednosti mladych lidi, ktef1 se
hlasili ke studiu informatiky v nasi laboratofi. Od poloviny 90. let, kdy sedmnactileti uchazeci
o studium informatiky prichazeli se znalosti zakladi nékolika pocitacovych jazyki, méli obec-
ny prehled o zapojeni hardwaru, a ¢asto dokonce uméli programovat v assembleru, jsme se
postupné dostali do situace, kdy v roce 2005 zdjemci o studium u nds méli trochu zku$enosti
s jazykem HTML - a kdyz jsme méli §tésti, obcas jim néco fikaly i zkratky PHP a CSS. Porad
to byly mimoradné chytré déti s velkym potencidlem, ale jejich zkuSenosti v oblasti pocitact

vvvvv

Studium informatiky na Cambridgeské univerzité zabird asi 60 tydnii pfednasek a semindit
v pribéhu tfi let. Pokud bychom cely prvni rok vénovali na to, abychom studenty naucili za-
klady oboru, stézi by mohli za dal$i dva roky zacit pracovat na titulu PhD. nebo nastoupit do
praxe. Nejlepsi z nasich studenti - ti, ktefi méli nejlepsi vysledky na konci tfiletého kurzu - se
vyznacovali tim, Ze neprogramovali jen tehdy, kdyz to dostali tkolem v ramci svého $kolniho
projektu. Byli to ti studenti, ktefi programovali ve svém volném case. Projekt Raspberry Pi byl
tedy ptivodné inspirovan lokalnimi potfebami a mél jen omezeny a neptili§ ambicidzni cil:
chtél jsem vytvotit nastroj, ktery by malému poctu uchazecti o jeden z mnoha univerzitnich
kurzii poskytl poc¢ate¢ni impulz. Spolu se svymi kolegy jsem si predstavoval, Ze tato zafizeni
pti dnech otevrenych dveti rozdame sttedoskolakiim, a kdyz k nam do Cambridge ptijdou
o nékolik mésicti pozdéji na pohovor, zeptame se jich, co s tim pocitacem, ktery od nas do-
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Uvod

stali zdarma, udélali. Do naseho programu bychom pak pozvali ty z nich, ktefi by s po¢itatem
provedli néco zajimavého. Mysleli jsme, Ze moZzna vyrobime nékolik set téchto zatizeni nebo
se v nejlep$im piipadé jejich celkovy vyrobeny pocet bude pocitat v tisicich.

Jakmile se v8ak prace na projektu rozebéhla naplno, zacalo ndm byt jasné, ze takovy maly
a levny pocita¢ by toho mohl dokdzat mnohem vice. Na za¢atku nase predstavy prili§ nepii-
pominaly pocita¢ Raspberry Pi, jak vypada dnes. Zacal jsem na svém kuchynském stole péjet
nejdelsi zkusebni model obvodu, ktery se prodava v obchodech Maplin, s ¢ipem Atmel. Prvni
hrubé prototypy primo ovladaly televizor se standardnim rozliSenim pomoci levnych jedno-
¢ipovych pocitact. Tyto prototypy s pouhymi 512 kB paméti RAM a nékolika MIPS vypocet-
niho vykonu se svymi moznostmi velmi podobaly ptivodnim osmibitovym mikropoc¢ita¢im.
Stézi jsme mohli ocekévat, Ze tato zafizeni zaujmou déti, které jsou zvyklé na moderni herni
konzoly a iPady.

V univerzitni pocitacové laboratori probihaly obecné diskuze o stavu informatického vzdélava-
ni, a kdyz jsem z laboratore odesel pracovat do komeréni sféry, v§iml jsem si, ze mladi uchazeci
o praci maji stejné potize, s jakymi jsme se setkdvali na univerzité. Sesel jsem se tedy s nékolika
kolegy: dr. Robem Mullinsem a profesorem Alanem Mycroftem (dvéma kolegy s pocitacové
laboratore), Jackem Langem (ktery na univerzité vyucuje podnikani), Petem Lomasem (hard-
warovym guru) a Davidem Brabenem (cambridgeskou autoritou v oblasti pocitacovych her
s neocenitelnym adresafem). U piva (a v Jackové pfipadé syra a vina) jsme pak zalozili malou
nadaci s velkymi cili a nazvali ji Raspberry Pi Foundation.

Proc,Raspberry Pi”?

Casto dostavame otazku, jak vznikl ndzev,Raspberry Pi*. Casti toho nazvu pochazeji od réiznych ¢le-
n0 dozor¢irady. Jednd se o jeden z mala pfipadd, které zndm, kdy Uspésny navrh vytvofila komise,
a upfimné feceno se mi ten nézev na zac¢atku vibec nelibil. (Pozdéji jsem si jej zamiloval, protoze
je opravdu prakticky.) Abych si na néj viak zvykl, potfeboval jsem néjaky ¢as, protoze jsem projekt
mnoho let sém pro sebe oznacoval jako,ABC Micro”. Slovo,,Raspberry” (malina) jsme zvolili proto,
Ze nazvy ovoce maji v pocitacovych firméach dlouhou tradici. Kazdy si samoziejmeé vzpomene na
nakousnuté jablko, ale kdysi se prodavaly také pocitace znacky Tangerine (mandarinka) a Apricot
(merunka). Mezi ovoce bychom mobhli zafadit také Acorn (zalud), coz byl britsky vyrobce pocitacl
zaloZeny roku 1978.,Pi" je zkomolenina slova,Python’, protoZe v pocatecnich fazich vyvoje jsme
se domnivali, ze to bude jediny programovaci jazyk dostupny na mnohem méné vykonné plat-
formé, nez jakou jsme nakonec v Raspberry Pi ziskali. Python mimochodem stéle doporucujeme
jako svij oblibeny jazyk pro vyuku i vyvoj, ale platforma Raspberry Pi umozriuje zkoumat i celou
fadu dalich jazyka.

Ve své nové roli architekta ¢ipti ve spole¢nosti Broadcom, coz je velky vyrobce polovodic,
jsem ziskal pristup k levnému, ale vysoce vykonnému hardwaru, ktery tato spole¢nost vyrabi
pro nasazeni ve $pickovych mobilnich telefonech (takovych, které napiiklad umoziuji na-
hravat video HD a pofizovat fotografie s rozliSenim 14 megapixelt). Prekvapilo mé, jaké za-
sadni rozdily existuji mezi ¢ipy, které muize za 10 dolart koupit maly vyvojat, a ¢ipy, které za
priblizné stejnou cenu dokaze potidit vyrobce mobilnich telefont: ty druhé poskytuji funkce
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univerzélniho vypocetniho zpracovani, 3D grafiky, videa a paméti integrované do jediného
pouzdra BGA velikosti nehtu. Tyto mikro¢ipy maji velmi nizkou spotfebu, ale nabizeji zna¢né
moznosti. Vynikaji zejména v multimédiich a mezi jejich prvni odbératele pattili vyrobci set-
-top boxt, ktefi chtéli umoznit prehravani videa HD. Vzhledem ke sméru, ktery nabral vyvoj
pocitace Raspberry Pi, byly ¢ipy této tfidy jasnou volbou. Snazil jsem se tedy vyvinout levnou
varjantu s mikroprocesorem ARM na zakladni desce, kterd by dokazala zvladnout pozado-
vanou vypocetni zatéz.

Shodli jsme se na tom, ze je diilezité, aby déti pouzivani pocitace Raspberry Pi lakalo, i kdyz
se zatim prili§ nezajimaly o programovani. Kdyz jste si v 80. letech chtéli zahrat pocitacovou
hru, museli jste nabootovat krabici, ktera zablikala a zobrazila ptikazovy radek. Kvtli spusténi
hry bylo potteba zadat par prikazi. Vétsina uzivateld se sice nikdy nedostala déle, nékteti vsak
ano. Tato jednoducha interakce s po¢itacem je zlakala k tomu, aby se zacali uéit programovat.
Uvédomili jsme si, ze pocita¢ Raspberry Pi by mohl fungovat jako velmi vykonné, miniaturni
a dostate¢né levné moderni medialni centrum. Zacali jsme proto zdiiraziiovat tyto moznos-
ti, abychom pritahli neopatrné uzivatele s nadéji, Ze pak tfeba pric¢ichnou i k programovani.

Asi po péti letech tvrdé dfiny jsme vytvorili docela atraktivni prototyp zakladni desky velky
asi jako flash disk. Na horni ¢ast desky jsme napevno pridali modul fotoaparétu, abychom
ukazali, jaky druh periferii by bylo mozné snadno dopliiovat. Prototyp jsme pak bravali na
schiizky s pracovniky oddéleni vyzkumu a vyvoje BBC. Ti z nés, ktefi vyristali v Britdnii v 80.
letech, se hodné naucili diky pocita¢im BBC Microcomputer (pro BBC je vyrabéla spole¢nost
Acorn Microcomputers) a diky celému ekosystému, ktery kolem nich vznikl - z knih, ¢aso-
pisti a televiznich poradii produkovanych spole¢nosti BBC. Doufal jsem tedy, ze lidé v BBC
budou mit zdjem platformu Raspberry Pi dale rozvijet. Jak se vSak ukazalo, od té doby, kdy
jsme byli détmi, se néco zménilo: kvuli riznym britskym a evropskym predpistim na ochranu
hospodarské soutéze se BBC nemohla zapojit takovym zptsobem, v jaky jsme doufali. V ram-
ci posledniho zoufalého pokusu néco s BBC podniknout jsme opustili predstavu o spolupraci
s oddélenim vyzkumu a vyvoje a David (ten s tlustym adresdtem) v kvétnu 2011 domluvil
schiizku s vedoucim technickym publicistou Rory Cellan-Jonesem. Ten ndm na partnerstvi
s BBC nedaval prilis nadéji, ale zeptal se nds, zda by mohl svym mobilnim telefonem potidit
video nageho malého prototypu, které chtél umistit na svtij blog.

Druhého dne se jeho video viralnim zptisobem rozsitilo. Uvédomil jsem si, Ze jsme pred celym
svétem mimochodem slibili, ze kazdému poskytneme pocitac¢ za 25 dolartL.

Rory se pustil do psani dal$iho prispévku, kde vysvétloval, co videu poskytuje virdlni kvali-
ty, a my jsme dali hlavy dohromady. Ten ptivodni prototyp velikosti flash disku neodpovidal
pozadavkiim: kvuli standardné integrovanému fotoaparatu byl prili§ drahy, nez aby se vesel
do ptvodniho cenového odhadu. (Céstka 25 dolarti pochazela z mého vyroku pro BBC, ze
pocita¢ Raspberry Pi by mél stat asi tolik jako u¢ebnice. Dokonale dokumentuje fakt, Ze ne-
mam predstavu, jak jsou u¢ebnice v soucasnosti drahé.) Mali¢ky prototyp také nemél na svém
okraji dost mista na vSechny porty, které jsme potiebovali zahrnout, aby byl na§ pocita¢ na-
tolik prakticky, jak jsme si pfedstavovali. Stravili jsme tedy dalsi rok navrhem zakladni desky,
ktery by umoznil co nejvice snizit naklady, a pfitom jsme se snazili udrzet vSechny pozadova-
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vy

né funkce (navrhovat s ohledem na nizkou cenu je téZsi, nez by se mohlo zdat). Zaroven bylo
nas$im zamérem, aby byl poéita¢ Raspberry Pi maximalné uzite¢ny i lidem, ktefi si nemohou
dovolit mnoho periferii.

Rozhodné jsme chtéli, aby se pocita¢ Raspberry Pi stejné jako pocita¢ ZX Spectrum v 80. letech
dal pouzivat s domacimi televizory, coz by uzivatelim udetfilo vydaj za monitor. Vsichni v§ak
doma nemaji televizi HDM]I, takze jsme piidali i kompozitni port, aby bylo moZné Raspberry
Pi pripojit ke starému televizoru s katodovou trubici. Jako pamétové médium jsme zvolili karty
SD, protoze jsou levné a snadno dostupné. Pfi vybéru pamétového média jsme zavrhli karty
microSD, protoze déti s témito drobnymi kartami velikosti nehtu tézko manipuluji a mohou je
prili$ snadno ztratit. Prosli jsme také nékolika variantami dodavky napdjeni, az jsme skoncili
u kabelu mikro USB. Kabely mikro USB v soucasnosti slouzi jako standardni nabijeci kabely
mobilnich telefontl v ramci EU (a jako standard se prosazuji i jinde). To znamend, Ze tyto ka-
bely jsou stale rozsifenéjsi a v mnoha ptipadech je lidé jiz maji doma.

Koncem roku 2011 se bliZilo planované Gnorové datum uvedeni na trh a za¢alo nam byt zfej-
mé, Ze se vSe vyviji rychleji a poptavka je mnohem vy$si, nez jsme viitbec mohli zvladnout.
Nejdrive jsme produkt chtéli predstavit vyvojarim a do oblasti vzdélavani jsme chtéli vstoupit
v pozdéjsich mésicich roku 2012. Mame malou skupinu nad$enych dobrovolnikd, ale potte-
bovali jsme se obratit na $ir$i linuxovou komunitu, aby ndm pomohla ptipravit sadu softwaru
a odladit véechny drobné vady, nez nas pocita¢ poskytneme vzdélavacimu trhu. Ve své nadaci
jsme méli dostate¢ny kapital, abychom mohli nakoupit soucastky a sestavit 10 000 poéitact
Raspberry Pi asi béhem jednoho mésice. Domnivali jsme se, Ze ¢lenti na$i komunity, kteti by
meéli zdjem o prvni verzi zakladni desky, bude pfiblizné stejny pocet. Nastésti i nanestésti jsme
byli mimoradné uspésni pri budovani velké komunity online kolem naseho zafizeni. Zajemci
navic nepochazeli jen z Britanie a neomezovali se na oblast vzdélavani. Deset tisic kust vypa-
dalo stale méné realisticky.

Na nasem distribu¢nim seznamu zajemct o Raspberry Pi bylo 100 000 lidi - a vSichni zadali
objednavku hned prvni den! Asi vas neprekvapi, ze ndm to zpusobilo par problémtl.

V prvé fadé se pfi baleni 100 000 malych pocitacu a jejich rozesilani nevyhnete ob¢asnému
porezani - a bohuzel jsme neméli penize, abychom si na to nékoho najali. Misto vlastniho
skladu jsme mohli pouzivat jen Jackovu gardz. Neméli jsme Zadnou moznost, jak ziskat penize
na vyrobu vSech 100 000 kust. Pfedstavovali jsme si, Ze budeme pocita¢ vyrabét po davkach
néjakych 2 000 kusti kazdych nékolik tydnu. Pti aktudlnim zdjmu o na$ produkt by to vsak
trvalo tak dlouho, ze by byl zastaraly dfive, nez bychom vSechny objednavky uspokojili. Bylo
jasné, ze vyrobu a distribuci musime vzdat a svéfit tyto ukoly nékomu, kdo jiz ma pottebnou
infrastrukturu a kapital. Kontaktovali jsme tedy britské dodavatele elektroniky s celosvétovou
pusobnosti element14 a RS Components a uzavreli jsme s nimi smlouvu tykajici se aspektt
vyroby a distribuce, abychom se mohli soustfedit na vlastni vyvoj a charitativni cile nadace
Raspberry Pi Foundation.

Presto byl pocate¢ni zajem tak velky, Ze weby spole¢nosti RS a element14 po vétsinu prvniho
dne nefungovaly - v jisté dobé prichizelo do firmy element14 sedm objednavek za sekundu
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a par hodin béhem 29. tnora byl podle vyhleddva¢e Google vyraz ,,Raspberry Pi“ celosvétové
popularnéj$i nez ,Lady Gaga® Tento text pisi zacatkem cervence 2012. Objednavky za prvni
tfi mésice, kdy Raspberry Pi nabizime, dosahly ptl milionu kusti. Zatim bohuzel u zddného
dodavatele stale nelze zakoupit vice nez jeden kus (nez nabidnou moznost objednani vice
kust, snazi se distributofi vyfesit nahromadéné nevytizené objednavky). Pokud bychom se
drzeli nasich piivodnich pland, vyrobili bychom asi 100 téchto pfistroji pro univerzitni dny
otevienych dvefi - a tim by to skon¢ilo.

Nase komunita

Komunita uzivateld Raspberry Pi patfi mezi nase nejvétsi Uspéchy. Hned po zvefejnéni Roryho vi-
dea v kvétnu 2011 jsme zacali velmi jednoduchym blogem na adrese http//www.raspberrypi.org
a brzy poté jsme na stejném webu zpfistupnili i férum. Toto féorum ma nyni vice nez 20 000 ¢lend,
ktefi o Raspberry Pi spole¢né napsali vice nez 100 000 vtipnych i informativnich pfispévkd. Pokud
mate libovolné ndrocnou otdzku tykajici se pocitace Raspberry Pi nebo programovani obecné,
nékdo vam ji tam zodpovi (nenajdete-li odpovéd v této knize, na foru urcité).

V rdmci své prace na pocitaci Raspberry Pi vystupuji na setkanich hackerd, na pocitacovych kon-
ferencich, pred uciteli, tymy programétord atp. Témér pokazdé se v publiku najde nékdo, kdo na
webu Raspberry Pi diskutoval se mnou nebo mou Zenou Liz (kterd komunitu spravuje). Nekter
z téchto lidi se postupné stali nasimi dobrymi prateli. Web Raspberry Pi kazdou sekundu obslu-
huje pfiblizné jeden pozadavek.

V soucasnosti také existuji stovky fanouskovskych webU. Fanousci mohou ¢ist ¢asopis The MagPi
(bezplatné ke stazeni na adrese http://www.themagpi.com), ktery kazdy mésic vydavaji ¢lenové
komunity. Obsahuje zdrojové kédy programd, mnoho ¢lankd, projektové prirucky, kurzy a dalsi
informace. Diky zdrojovym kodlm her v ¢asopisech a knihdch jsem se snadno naucil programo-
vat — své prvni programatorské zkusenosti s pocitacem BBC Micro jsem ziskal pfi Upravach kédu
vrtulnikové hry, kam jsem pfidaval nepfatele a zastavky.

Na webu http://www.raspberrypi.org zvefejiujeme o nasem zafizeni néco zajimavého alespon
jednou denné. Navstivte jej a zapojte se do konverzace!

Z vlastni zku$enosti mohu Fici, Ze nic vam nezvedne krevni tlak tolik, jako kdyz mate najed-
nou fidit velkou pocitacovou firmul!

K cemu je tedy pocitac Raspberry Pi dobry?

V této knize ukdzeme rizné véci, které lze s pocita¢em Raspberry Pi délat — od fizeni hard-
waru pomoci kédu jazyka Python pres pouziti pocitace jako medialniho centra aZ po tvorbu
her v jazyce Scratch. Ptivab zafizeni Raspberry Pi spociva v tom, Ze se jedna o univerzalni
pocita¢ nevelkych rozmeéra (v kancelatskych aplikacich sice muze byt ponékud pomalejsi
nez standardni PC, ale v jinych aplikacich je mtiZze zna¢né predcit). Zvladne tedy cokoli, co
dokaze bézny pocita¢. Kromé toho poskytuje pocita¢ Raspberry Pi $iroké moznosti v oblasti
multimédii a 3D grafiky, takze ma potencidl nasazeni jako herni platforma. Pevné doufame,
Ze uzivatelé pro néj za¢nou psat hry.
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