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E=MC

Ne, tak toto neni ta hadanka, kterou vytvoril Albert Einstein ve svém mladi, i kdyz tento vzorec
je moznd tim nejznaméj$im, co si v souvislosti s nim vybavi i naprosty laik. Einsteinova hé-
danka, kterou mame na mysli a podle niz jsme nazvali tuto sbirku, za¢ina jinymi slovy: ,,Je pét
domt...“ a najdete ji hned jako prvni v souboru 111+ 11 +1 hadanek, logickych tloh, hticek,
optickych klamd, iluzi a paradoxi, ktery jste pravé otevreli.

Pokladnice nejriznéjsich hlavo- ¢i mozkolamtl je stejné bohata jako pokladnice pohdadek, lido-
vych pisni nebo legend a poveésti. S hadankami zépasili uz hrdinové ze starovékych baji: na ha-
danku chytala starofeckd Sfinx kolemjdouci pocestné, dokud na ni nevyzral Oidipus; hddankou
potrapil biblicky Samson na své svatbé Pelitejce, stejné pouzival hadanky Aristoteles ve svém
fe¢nickém a vyukovém stylu. A tak az do dnesnich dni téméf nepfetrzité tuto pokladnici obo-
hacuji vzdélani i prosti kdekoli na zemi. Stejné tak tytéz tlohy, jen v odli$nych zadanich nebo
jazykovych mutacich, lusti pro své pobaveni, trénink nebo jednoduse jako vyzvu ledaskdo, kdo
koli se k nim dostane v nejriiznéjsich koutech planety. Pro vage pobaveni jsme tedy poskladali
tuto sbirku znamych i méné znamych, starych i novéjsich uloh.

A jak je to vlastné s tou Einsteinovou hddankou a opravnénosti jeho tvrzeni, Ze ji dokdzou vyfte-
$it pouze dvé procenta lidi? Pokud jste jiz méli tu Cest setkat se s timto typem uloh - a to neni tak
tézké, protoze jich existuje velké mnozstvi v riznych podobdch - zjistili jste dost mozna ke své
vlastni hrdosti, Ze ji dovedete vyfesit také. Pak tedy pattite ke dvéma procentiim nejchytiejsich
lidi. Nebo snad ne?

No ov$em. I zde staci trochu pozménit piivodni myslenku a staneme se obéti omylu. Einstein
opravdu predpokladal, Ze pouze dvé procenta lidi dokazou tuto hadanku vyfesit, ovéem - zpa-
méti. Ostatni to dokdzou v priiméru za 1 hodinu.

A tak zde, stejné jako na jinych mistech, plati, Ze to, s ¢im se setkate ¢i co vidite, neni vzdy tim,
co je skute¢né! Od davnych dob i z vlastni zkuSenosti vime, Ze momentalni vjem nemusi postih-
nout skute¢nou realitu. Hlavni prace naseho mozku je vytvareni predstav. Kdyz pak pozorujeme
svét, vidime v ném to, co zname, presnéji, co mame ulozeno v hlavé - a tedy co vidét chceme.
O¢i nam tak nepfedstavuji nic jiného nez médium, diky kterému nase mysl interpretuje a re-
konstruuje nase okoli. A tak se ndm obcas miize stat, Ze takfikajic ,nevétime svym o¢im® Inu, to
si s nami skute¢nost hraje milou hru. Na sny, pfedstavy a realitu a také na to, abychom nedtvé-
fovali svym smyslim a svym schopnostem vice, nez je zadouci. Nékdy nés opravdu (z)klamou.

Pfejeme vam piijemnou zdbavu.

redakce
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HADANKY

1. Einsteinova hadanka

Tuto hadanku pry napsal jesté v devatenactém stoleti Albert Einstein. Tvrdil, Ze 98 % lidi ji

vvvvvv

INSTRUKCE

1. Je pét domd, z nichz kazdy ma jinou barvu.

2. V kazdém domé Zije jeden ¢lovék jiné narodnosti.

3. Kazdy z obyvatel domu pije jeden druh napoje, koufi jeden druh cigaret a chova jedno

zvife.

4. 7Zadny z nich nepije stejny ndpoj, nekoufi stejné cigarety a nechova stejné zvire.
Sousedské vztahy:

a) Brit bydli v ¢erveném domé.

b) Svéd chové psa.

¢) Dan pije caj.

d) Zeleny diim stoji hned nalevo od bilého.

e) Obyvatel zeleného domu pije kavu.

f) Ten, kdo kouti Pall Mall, chova ptéka.

g) Obyvatel zlutého domu koufi Dunhill.

h) Ten, kdo bydli uprostied fady domt, pije mléko.

i)  Nor bydli v prvnim domé¢.

j)  Ten, kdo koufi Blend, bydli vedle toho, kdo chova koc¢ku.

k) Ten, kdo chova koné, bydli vedle toho, kdo kouti Dunhill.

1)  Ten, kdo koufi Blue Master, pije pivo.

m) Némec koufi Prince.

n) Nor bydli vedle modrého domu.

o) Ten, kdo kouti Blend, ma souseda, ktery pije vodu.

OTAZKA

Kdo chova rybicky?

+11+1 zapeklitost pro trénink mozku g
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2. Souboj
INSTRUKCE

Prijeli jste na Divoky zapad a hned jste se dostali na nevhodné misto. Buffalo Bill a Zabijak
Kid na sebe mifi pistolemi. S radosti véas prijali do souboje. Protoze nechtéji zbyte¢né plytvat
kulkami, ur¢ili nasledujici pravidla:

1. Stiili se v pevné stanoveném poradi, dokola, dokud neziistane jen jeden ze souperi.
2. Kazdy, kdy? je na fadé, md jednu kulku.

3. Pokud je nékdo zranén, je dobit Zeleznou ty¢i.

q

. Prvni stfili nejslabsi stfelec (vy), posledni strili nejlepsi strelec.

OTAZKA

Jakou zvolite taktiku, kdyz vite, Ze se trefite tak jednou ze tfi ran, Buffalo Bill m4 50% uspésnost
a Zabijak Kid zasahne vzdy?

NAPOVEDA

Premyslejte, jak budou stfilet vasi soupefi, pokud nékoho trefite, a pokud nikoli.

3. Rande
INSTRUKCE

Jeden vychytraly mladik se na schuzce ptd sle¢ny:

»Reknu vam jednu vétu. Bude-li pravdiva, déte mi svoji fotografii?*

»Dobre,“ odpovédéla sle¢na.

»A pokud bude moje véta lez, chci, abyste mi slibila, ze mi svou fotografii nedate. Udélate to
pro mé?“

Sle¢na znovu souhlasila.

Mladik potom vyslovil takovou vétu, Ze si sle¢na po chvili pfemysleni uvédomila, Ze chce-li
dodrzet slib, bude mu muset misto fotografie vénovat polibek.

OTAZKA

Jakou vétou byste vy (v takovéto situaci) ziskali od této sle¢ny polibek?

: B Einsteinovy hadanky a jiné hlavola
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4. Presypaci hodiny

INSTRUKCE

Ucitel matematiky chtél netradi¢nim zptsobem odméfit studenttim ¢as v délce 15 minut. K od-
méfeni 15 minut pouzil pouze dvoje presypaci hodiny. Jedny, které se presypou za 7 minut,
a druhé, které se presypou presné za 11 minut. Pfesypaci hodiny obratil za celou dobu jen ttikrat.

OTAZKA

Vysvétlete, jak ucitel 15 minut odméril?

5. Panna nebo orel |
INSTRUKCE

Zly ¢arodéj uvéznil mudrce. Dal mu ale $anci zachranit se, pokud splni uvedeny tkol:

Na stole je kulaty tac, kterym lze volné otdcet, a na ném ¢tyfi mince polozené tak, Ze tvori
Ctverec.

Mudrc ma zavazané odi, nic nevidi. Jeho tikolem je oto¢it mince tak, aby na véech byla panna

Mudrc to véak nemd jednoduché. Otoci jisty pocet minci, pak ¢arodéj tdcem zatoc¢i. Opét otoci
néjaké mince a ¢arodéj znovu ticem nahodné otoci. Toto se opakuje, dokud nejsou véechny
mince spravné. V tu chvili je hra ¢arodéjem ukoncena. Mudrc nepozna podle hmatu pannu od
orla a musi vzdy mince nechat na svém misté, ve ¢tverci. A hlavné pokud bude spoléhat jen na
nahodu, tikol nikdy nesplni.

NAPOVEDA

Mudrc si musi pocinat jaksi symetricky, aby mu otaceni tdcem nevadilo. Jediné, ¢im se miize
ridit, je, zda ¢arod¢j ukoncil hru.

D1. Cihla

Cihla vazi kilo a pul cihly. Kolik vazi jedna cihla?

D2. Mince

Dvé mince daji dohromady 3 koruny, i kdyZ jedna z nich nema hodnotu 1 koruna. Jaké
to jsou mince?
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