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Horizontalné nekonecnd jeskyné z netheritu se spoustou vy-
klenkd, lavovych jezer a lavopadt pripominala peklo. Stal pfi-
kréen za gravelovymi bloky a pozoroval dva bezcilné bloumajici
zombie pigmany, potacejici se tim bezuté$Snym prostorem, jako
by ztratili orientaci. Ostatné nebylo by divu. V Netheru neexistuje
noc ani den, nefunguji spravné kompasy ani hodiny, a uz viibec
ne mapy. Lava se $ifi dvakrat tak daleko neZ v normdlnim svéte
a ohen se vyskytuje uplné volné. Idedlni prostiedi pro jeho novy
vytvor - Kouzelnika.

Nechtél ho pustit hned do Endu na Ender draka. To mu pfipa-
dalo prili$ riskantni. A na druhou stranu, aby se jenom potuloval
mezi ovcemi, kufaty a krdvami v tom normalnim svété, na to byl
jeho vytvor prili§ inteligentni. Potfeboval totiz ovéfit jeho schop-
nosti. V podstaté to byla uméla inteligence a jako takova neméla
mezi ovcemi a vesnicany co délat. OvSem oranzové nasvétleny
pekelny Nether, to byla jina kava. Tady se mohl skute¢né néco na-
ucit. Dosud byli v netherové jeskyni jen oni dva. Kouzelnik a Kle-
¢il v podobé skina v ¢erném triku. Ale za glowstonovymi, oslnivé
zaricimi stalaktity se objevili prvni dva ghastové.

Sedé krychle s deviti koncetinami plavaly ve vzduchu se za-
vienyma ocima i Usty a vzdalenost mezi nimi a Kouzelnikem
se zmensovala. Jaroslav Klecil u pocitace presunul svého skina
za vedlejsi bloky, prikr¢il se za nimi a nechal ho pozorovat Kouzel-



nika. Prvni ghast oteviel oc¢i. Kouzelnik na né ziral ze vzdélenosti
dvaceti bloka. A ziral i ve chvili, kdy se ghastovi otevrela i tsta
a vysla z nich ohniva koule. Nebyla moc rychld, ale letéla (nebo
spiSe plavala) pfimo na Kouzelnikovu hlavu. Klecil u pocitace
ztuhl. Sakra, co déla? Proc jen zira? VZdyt do néj prece zakdédoval
pud sebezdchovy.

Ohniva koule uz byla pouze blok od Kouzelnikovy hlavy, kdyz
s ni nepatrné uhnul kousek stranou. Zhavé koule proletéla tésné
kolem n¢j a deset blokt za nim narazila do stalaktitu a explodo-
vala za zarivého ohnostroje jisker. Kouzelnik se mirné zapotacel.
Ted otevrel oci a tsta i druhy ghast a hned poté od néj také vyle-
téla ohniva koule. Kouzelnik zvedl pravou ruku dlani otocenou
k ni a ohnivy mi¢ explodoval jen dva bloky od utociciho ghasta,
jehoz tlakova vlna odhodila na netheritovou skalu.

Klecil si u svého stolu v obyvaku oddechl a presunul svého skina
vic dopfedu, aby na Kouzelnika lip vidél. Hlavné byl ale rad, ze to
funguje. Jeho Kouzelnik se dokdze ucit, a dokonce dokaze velice
rychle vygenerovat velmi u¢innou obranu. Z reproduktort na po-
lici nad pocitacem se ozvalo zlovéstné $plouchnuti. Dal povel
svému skinu, aby se oto¢il.

Blaze uz mél ptilku svého téla venku z lavového jezera a za chvili
se vznasel nad zhnouci hladinou. Zluty mob, jehoz télo vlastné
zadnym télem nebylo, protoze se skladalo jen z hranatych frag-
ment volné levitujicich vedle sebe, si tentokrat nevsimal Kouzel-
nika, ale vystrelil tfi ohnivé koule pfimo na néj. Klecilovy prsty
se rozbéhly po klavesnici a jeho skin zareagoval tak, zZe uskocil
stranou. Smrtici objekty proletély tésné kolem jeho hlavy. A v§iml
si, Ze ho zaregistroval i Kouzelnik. Ten rozptrahl obé ruce a za-
klonil hlavu. Odnékud shora se zacal snaset dést. Klecil netusil,
jak na tuto obranu jeho vytvor prisel, nicméné védél, ze funguje,
i kdyZ pomalu. Blaze se okamzité pfesunul mimo destovou zénu,
presto mu to ubralo podstatnou c¢ast energie. Tu ale brzy nacerpal
v horké vyhni nad hladinou lavového jezera a ihned poté vypustil



dalsi tfi ohnivé koule. Tentokrat smérem ke Kouzelnikovi. Tomu
se najednou v ruce objevila snéhova koule. Otocil se s ni na Kleci-
lova skina a hodil mu ji. Klecil byl tak prekvapeny, Ze ji stézi chy-
til. Ale védél, co s ni. Mrstil ji proti uto¢icimu mobovi. Zasah byl
presny. Stvoreni se rozlétlo ve Zhavy prach a vypadla z néj ohniva
ty¢. Rychle se rozhlédl kolem, ale kromé tii zombie pigmand, ktef1
si nevsimali ani jeho, ani Kouzelnika, nikde zadné dalsi nebezpeci
nehrozilo. To teda bylo o chlup. Opfel se v zidli a pfemyslel o tom,
pro¢ jeho Kouzelnik nehodil snéhovou kouli pfimo proti blazeovi.
Pro¢ to, sakra, udélal tak komplikované? Pak si ale uvédomil, ze
vlastné jeho pracné vytvorena nova bytost nema mod pro zabi-
jeni, jen pro obranu. No jasné, proto ji musel hodit jemu, aby ho
zabil on sam. Ale jak viibec prisel na to, Ze by na blazea méla platit
snéhova koule? Jak ho to napadlo, kdyz se s timhle mobem setkal
poprvé? Musel si stahovat data pfimo ze zdrojového kddu hry.

Z vyklenku v netheritové sténé se vykolébal nether skeleton. No
vida. Mistni uz se asi doslechli, Ze maji nového navstévnika. Klecil
nepochyboval o tom, Ze jeho Kouzelnik ho hravé zachrani i pred
timto vysoce nebezpe¢nym mobem.



Skolni keramicka dilna se nachézela v suterénu $koly. Uzk4 okynka
byla az nahofe pod stropem a zvenku pak byla tésné nad chod-
nikem, takze kluci se vZdycky bavili tim, Ze tipovali kolemjdouci
spoluzacky podle nohou.

»Tohle byla jasna Ktikavova z kvarty. Ty jeji macaty klobasy po-
znam. Navic nosi priSerny ¢erveny boty,“ vyhodnotil nohy miha-
jici se za okynkem Mirek Zamazal.

»leda kluci, vy jste ale fakt ulitli,“ okomentovala to Bara Vytlou-
kalova, sedici na lavici vedle Michaly Vonaskové.

Dverte dilny se rozletély a dovniti se vritila profesorka Hvizda-
lova.

»lak jak jsme na tom?“ zahalekala, jest¢ nez za sebou zavrela
dvefe.

Ivana Hvizdalové byla jednou z nejmladsich clenek ucitelského
sboru. Ucila teprve druhym rokem a byla oblibena, zvlasté pak
u klukd. Mala kratkovlasa cernovlaska prezdivana Trestidlo si je zis-
kala tim, Ze znala Linkin Park, Limfao a Wohnouty. A jak se vyjadril
Ondra Tichy, Zere spravnou hudbu, a ne dechnu jako Klofina.

»lakze zadani bylo Md nejoblibenéjsi Ziva bytost, at uz clovek
nebo zvire. Méte vSichni? Mtizeme zadit skladat do pece?®

Kristyna Lomska prikyvla, jako by mluvila za vSechny.

,J4 naseho psa mam,“ ozvala se Tereza Smajsova a ukézala
na podivné rozplacnuté stvoreni, které se spi§ podobalo chobot-
nici se ¢tyfmi chapadly nez psu.
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»Nohy mu moc nedrzi,“ dodala, kdyz si v§imla udiveného po-
hledu profesorky.

»Asi je zervanej, jak honil slepice, vysvétlil to Mirek.

Hvizdalova ho zprazila pohledem.

»No jasné. Kdo jiny nez Zamazal musi mit vtipné poznamky.
Tak se pochlub se svym umeéleckym dilem, ty nas sochari.”

Ukadzal na vedlejsi sttil a Hvizdalova k nému predla.

»No vida, co na$ mlady tviirce vymyslel. To ale méla byt ziva
bytost.“

»No dyt jo,“ fekl ponékud urazené Zamazal.

»Ze by komplikovana krabice na boty?“ hddala profesorka.

Mirek protocil panenky a Michala s Barou vyprskly smichy.

»Ne. To je creeper.”

~Coze to je?” zeptala se Hvizdalova a naklonila se az nad stal.

~Creeper. To je takovy zivocich. A docela nebezpecny.”

»A proc¢ je hranaty?“

»Tam je v§echno hranaty, pani profesorko, i kravy,“ ozvala se Mi-
chala.

»Kde?*

»No v Minecraftu.”

»Aha. To je néjaka vymyslena planeta?*

Kuba se otocil ke zdi a poloseptem fekl Ondrovi:

»1y vole, ta je uplné mimo.“
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Jaroslav Klecil mél pétadvacet let a jeho hubena postava méfila sto
devadesat dva centimetrti. A vzhledem k tomu, Ze vétsinou cho-
dil v ¢erném, vypadal jako skute¢ny enderman (¢emuz jesté do-
pomahal klativou chtizi doprovazenou nepfirozené machajicima
rukama). V kancelafi feditele DigiSoftu mu ale vizaz endermana
byla uplné k nicemu.

»Klecil, vyjste se zblaznil. Jad nechtél Zddného moba. Ja po vas chtél
jen drobnou aktualizaci té hry vzhledem k ¢eskym podminkam.*

»Je to Kouzelnik,“ hlesl ne$tastné programator.

Délal na ném dva mésice, a kdyz si ted predstavil, ze mu ho fedi-
tel zafizne, obchdazela ho hrtiza. Tak mu na ném zalezelo.

»10 jste mé asi §patné pochopil, Klecil. Ja jenom chtél, aby se ti
mobové projevovali vic ¢esky.*

»Slepice kvoka a ovce bedi.”

»No tak at to, sakra, délaji cesky.”

»A creeper bude Cesky sycet,“ ujelo nestastnému Klecilovi.

»Prosim?“ zeptal se vyhruzné reditel.

»Ale nic,“ mavl rukou programator a zahledél se do zemé.

Kdyz pak zvedl oc¢i, zopakoval znova:

»Je to Kouzelnik. A ma magické kouzlo.”

Reditel se opfel do Zidle, sepjal ruce na hrudi a propletl si prsty:

»lak hele, Klecil. Zapomente na Kouzelnika. Sam jste kouzelnik.
A jediné magické kouzlo, které ted po vas chci, je to, Ze si seberete
ten disk a odcarujete se i s nim z mé kancelare. A to bleskem.“
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Cesta z reditelovy kancelare se Jaroslavu Klecilovi zddla jako cesta
do pekla. Témér cely svét se mu béhem par minut zhroutil. Dva
mésice prace, dva mésice vymysleni, konstruovani, pilovani, do-
ladovani a pak tyden navrhovani toho nejlepsiho skina. A ted to
vSechno muize hodit z okna. Znicit, zadupat do zemé. Jeho Kou-
zelnikovi nebylo ani dovoleno predvést, co vSechno umi. A pfi-
tom toho umi opravdu hodné.

Kdyz prochazel kolem dvefi kancelafe Michaly Ambrosové, za-
razil se. Byl sice na cesté do pekla, ale jeho cestu by Misa mohla
alespon trochu prodlouzit. Slunicko firmy, které mél na domacim
pocitaci na plose, i kdyz ta fotka byla dost nekvalitni, jelikoZ ji
poridil mobilem, a to tak, aby si toho nevsimla. Musel byt rychly,
takze byla trochu maznuta, ale to mu viibec nevadilo, protoze i pfi
tom mirném rozmazani byla désné krasna. Kolikrat uZ snil o tom,
ze ji pozve tfeba na kafe. A pak tfeba i do kina a potom k sobé
domt. Nikdy k tomu ale nenasel odvahu. JenZze ted, kdyz je stejné
na cesté do pekla, tak by si snad aspon to kafe se svou tajnou las-
kou mohl doprat. Néco jako posledni prani odsouzencovo. Zakle-
pal na dvefe (dfiv nez si to rozmysli) a nahlédl dovnitt. Jeho vila
zrovna intenzivné busila do klavesnice.

»Mohu na chvilku vyrusit?“ zeptal se opatrné.

Otocila k nému hlavu.

»Kdyz to bude rychly...,“ fekla ponékud rozmrzele.

»Meél jsem docela blbej den, tak jsem si myslel...“

[<
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»Ja ho mam taky blbej. Uz celej tejden,” zavrcela a dal ji prsty
béhaly po klavesnici.

»No tak jsem si myslel, jestli bysme si tieba po praci nezasli
na kafe.”

»Nezagli.”

»Prosim?“

»Fakt nemam naladu,* fekla, aniz by zvedla o¢i od monitoru.

Jesté chvili tam stal, potom vycouval zpatky na chodbu a zavrel
za sebou dvere. Jeho cesta do pekla byla volna. Mél zelenou.
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Budova gymnazia postavena nékdy pred sto lety méla tii podlazi
plus jiz zminény suterén, kde se kromé keramické dilny, kotelny,
skladu ucebnich pomticek a kutlochu $kolnika nachazela taky po-
¢itacova ucebna. Stropy byly nizké, navic se pod nimi tahly tope-
narské trubky, takze moc vyskakovat se tam nedalo.

Minecraftova tlupa ¢itala Sest ¢lent a jejim pfirozenym viidcem
byl Mirek Zamazal, ktery dokonce vytvoril klubovou vlajku a vy-
myslel i ndzev skupiny: Mirekraft. Pfistup k pocitactim mimo vyu-
¢ovaci hodiny jim umoznoval $kolnik, pétactyficetilety Jan Pesik,
jehoz docista hola lebka a hluboko zapadlé o¢i budily dojem, jako
by byl z pribuzenstva Addamsovy rodiny. Schazeli se tam odpo-
ledne dvakrat tydné a kazdého hrace ten tyden stal vzdy ctrnact
korun, coz pri $esti clenech dalo cenu jednoho balicku camelek,
vyzadovaného Pesikem.

Nyni se tam sesli v pIné klubové sestavé: Mirek Zamazal (zvany
Mazal), Ondrej Tichy, Jakub Vizner (zvany Vizour), Vojta Hruby
(zvany Mouka), Milan Hyndrych a Martin Vofidek (zvany Vo-
fech). Témér obfadné na stdl polozili vypalené figurky mobd,
a tak na stole najednou vedle sebe stali: pig, enderman, creeper,
zombie, spider a squid. Vétsinou nebylo dovoleno vynaset vytvory
zakt z keramické dilny, ale v tomto pripadé se Mirkovi podaftilo
Hvizdalovou ukecat. Slibil, Ze je zase vrati, jenom je chtéji jesté
nabarvit, aby byly hez¢i. S tim nabarvenim to byla pravda, oviem
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o zadném vraceni viibec neuvazovali. Ondra vylozil na stal pét
malych plechovek s nitro barvami a tfi $tétce.

»A kde mas fedidlo?“ houkl na néj Mirek.

»Jaky redidlo?“

»No normalni. Abysme pak mohli umejt ty $tétce a taky svy
pracky.“

»No to jsem nevzal, to mé nenapadlo.”

»lak to ses fakt hvézda.”

»Zato mam ale stfibrnou barvu.”

»Tus mohl klidné nechat doma. Nebo ty tu snad vidi§ néjakou
silverfish?“

»Tak udélam zombie aspon stfibrny vo¢i.“

»10 neni blbej napad. To by mohlo na Kle¢ila zapusobit,” vlozil
se do hovoru Kuba.

Jakub Klecil, kromé toho, Ze pracoval v DigiSoftu, byl jednim
z nejlepsich a nejuznavanéjsich hract Minecraftu. Byl jakymsi
minecraftovym guru, jenZ na svych strankdch uvefejnoval ko-
mentovand videa ze hry, ktera se brzy stala bestsellerem a vykazo-
vala velmi vysokou sledovanost. Pro Zamazalovu tlupu byl Kle¢il
minecraftovy bith, kterému se nikdo nevyrovna. A nyni na jeho
Facebooku zrovna bézela soutéz o nejvydarenéjsi ztvarnéni mobd.
Ovsem ne kreslenych, ale trojrozmérnych. Slepenych z papiru, vy-
fezanych ze dfeva, vymodelovanych z plasteliny ¢i ¢ehokoliv ji-
ného. Keramické tam ale jesté nikdo neposlal. Tenhle ukol ¢cekal
na sklepni skupinu Mirekraft.
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Jaroslav Klecil si ve svém byté oteviel pivo, dal si nohy na stiil
vedle monitoru a ¢ekal, az se liné Windows proberou a nasko¢i mu
viech 120 ikon na plose, kterou tvofil rozmazany portrét Michaly
Ambrosové. Viibec nevédeél, co ma délat. Mohl se ponofit do Mi-
necraftu a pristavét tfeba nové bloky jaderné elektrarny ve svém
mésté, mohl natdhnout dalsi koleje do vzdalenych jeskyni, proko-
pat nové tunely ¢i postavit gotickou katedralu. To vSechno chtél
jesté vcera udélat. Ale dneska se mu to vSechno zdalo naprosto
zbyte¢né, pokud v tom svété nebude moci byt jeho Kouzelnik.
Dopil pivo a spustil hru, aby se aspon nemusel divat na Ambro-
sovou, protoze uz to nebyla MiSa, uz to nebylo Zadné slunicko ani
vila. Bylo to jenom hluboké zklamani, které mu rozeziralo vnitf-
nosti. Stejné jako zklamani z odmitnuti Kouzelnika. V jednom dni
byla odmitnuta jak jeho prace, tak on sam. Fotku na plose smaze,
to je jasné, i kdyz to nic nevyresi. A existuje viibec néjaké reseni?
Otevrel si softwarovy fetézec a zakladni stavebni kod svého
vytvoru, Kouzelnika. Chvilku na néj ziral a pak se jeho prsty sa-
movolné rozbéhly po klavesnici, aniz by si to uvédomoval. Piepi-
soval jeho strukturu. A jeho mozek jako by byl najednou vypnuty
a prystila z néj ven viechna ta beznadéj, zlost, nastvanost, deprese,
zneuznani, nendvist k celému tomu krutému svétu. Potfeboval to
vSechno ze sebe dostat ven. A $§lo to. Presouvalo se to pres me-
chanické kmitani jeho prstii do struktury jeho Kouzelnika. A uz
to nebyl ten Kouzelnik, se kterym byl odpoledne za reditelem,
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ale uplné jina bytost. Byl to Jaroslav Klecil se svou veskerou nena-
visti k celému svétu.

Skon¢il ve dvé hodiny rano a takovy pocit uspokojeni uz dlouho
nezazil. Se svym novym vytvorem byl dokonce spokojenéjsi nez
s tim ptivodnim. Ted to bylo teprve to pravé. Ted to byla skutecna
démonicka bytost, kterou konecné dostal ze sebe a transponoval ji
do Kouzelnika, vladce Minecraftu.

Otevrel si dal$i pivo a znova se posadil k pocitaci. Vyskocil
z programovaciho modu a na monitoru se opét objevila plocha
s fotografii. Trosku rozmazana Michala Ambrosova jako by se mu
vysmivala.

»No vida, a co udélame s tebou, kocicko? Mazat té je $koda.
Myslim, Ze kdyZ té nebavilo kafe se mnou, tak v Minecraftu se
urcité pobavi$. A uz mam pro tebe i dokonalou roli.*

Lokl si piva a preSel znova do programovaciho modu.
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Guru minecraftové komunity Jaroslav Klecil jesté pred spanim
bezmyslenkovité tukl na sviij Facebook a vsiml si, ze tam jsou
nové prirtstky fotek amatérsky ztvarnénych mobt. A tyhle byly
dokonce velice zdarilé. Keramické dobarvované figurky. Creeper
vypadal jesté zlovéstnéji nez ten ve hre a spider mél navic na za-
dech tfi hrizostrasné ostny. No jasné. Kluci z Mirekraftu. Musel
uznat, ze jsou fakt dobfi. A znovu ho prepadla vlna beznadéje,
protoze i oni budou ochuzeni o jeho uzasného magického Kou-
zelnika.

A pak ho to napadlo: Musi to tak byt? Co kdyby jim ho dal ale-

spon na otestovani?
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Fyzika se dala vydrzet jen diky tomu, Ze jejich fyzikarka, pétattice-
tiletd Markéta Cernd s kratkymi blond vlasy, byla docela zdbavna
a patrila k té mensi ¢asti pedagogického sboru, kterou jesté brali
jako normalni a neutralni, zatimco ta druha (podstatné vétsi)
se nachazela jiz za nepratelskou linii a bylo nutné s ni bojovat,
i za cenu obcasnych ztrat (zvlasté pak téch klasifika¢nich).

»Zamazal, ma$ néjaky problém?“ skocila fyzikarka do Septa-
ného dialogu ve tfeti lavici a doprovodila to pfisnym pohledem.

»Ne. Nemam.“

»Tak nam definuj treci silu.”

Mirek Zamazal si stoupl a rozhlédl se bezradné kolem.

»1Tecisila..., je to sila..., sila, ktera se tre.”

»Netikej,“ podivila se fyzikarka. ,Sila sama o sebe se tfe? To
tézko, ne? Vétsinou se tfe néco o néco.”

~Vytloukalova o Kone¢nyho,“ napovidal $eptem zezadu Hyn-
drych.

»No..., tfeba Sutr o zem?“ hlesl rozpacité Zamazal.

»Zkus to néjak védectéji.”

»Myslite jako mineral o planetu?“

Cernd protocila panenky a obritila se na fadu u okna.

,Tak Smajsova se hldsi.

,Téleso o téleso,“ sdélila odhodlané Tereza Smajsova.

»No dyt jsem ti fikal, ty vole,“ ozval se znova Septem Hyndrych,
»Ze Vytloukalova o Kone¢nyho.*
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»A na Cem ta treci sila zavisi?“ zeptala se profesorka a presla
mezi lavice.

»Na tom, jak moc se miluji,“ zaSeptal Hyndrych.

»Tak Hyndrych, povidej, kdyz se$ tak aktivni,” zastavila se u néj.

Milan Hyndrych vstal a oprel se lezérné o lavici.

»No na tom, jak se k sobé tisknou.*

Zamazal vyprskl smichy.

»Ano. Co je na tom k smichu, Zamazal? Zalezi opravdu
na pritla¢né sile. A dal? Treba Svojtikova.*

»Na hmotnosti a druhu tfeni. A taky na kvalité povrchu,” recito-
vala Svojtikova s pohledem upfenym na lavici, kde to méla na dis-
pleji mobilu.

»Vytloukalova ma super povrch,“ sdélil Hyndrych do lavice pred
sebou Zamazalovi.

~Vyborné,“ vyhodnotila odpovéd Svojtikové fyzikarka a tfidou
se rozlehl zvonek oznamujici konec hodiny.

»Zamazal, pristeé té z té treci sily vyzkousim. A budu chtit vzorecky.

»>Miluju vzorecky,“ prohodil Mirek a cpal ucebnici do tasky.

Véci si uz balili vSichni, jelikoZ to byla posledni hodina.

~Pockejte, ja jesté neskoncila,” zvysila hlas fyzikarka a presla
k tabuli.

Nekteri se znova posadili, zatimco vétsina zistala stat, aby dala
najevo svou netrpélivost a taky aby zdiraznili nepsany zakon, Ze
jakykoliv vyucujici by po zvonéni mél co nejdfiv zmizet z jejich
uzemli, jelikoZ by se pro néj mohlo stat nepratelskym.

»Nevim, jestli to pro vas bude dobra nebo $patna zprava,” zacala
tyzikarka, ,ale byla jsem urcend jako jeden z dozort na té vasi
blaznivé filmové noci.”

»Lep$i nez Klofina nebo Kamiska,“ ujelo Mirkovi.

»Diky za ohodnoceni, Zamazal,“ procedila mezi zuby Cerna.
»Povazuji to tedy za dobrou zpravu. A ted ta $patna. Pani profe-
sorka Klofacova tam bude taky.*

»No potés panbi,“ zavréel Hyndrych.
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Kdy?z se za fyzikarkou zaviely dvere, Michala Vondskovd se otocila
na Mirka:

»Nezapomente, Ze ve dvé mame bejt v jidelné, abysme se do-
hodli s Hovorkou na téch filmech.“

»Jasné. Doufam, Ze vy uz mate vybranou néjakou $ilené roman-
tickou lovestory.“

»Bez obav, Mirecku.“

Kdyz se kone¢né tym Mirekraftu vyhrnul na chodbu, museli se
jako vzdy proplétat mezi tou zmatenou havéti, coz pro né byla
stvofeni od primy po tercii (kvartu uz brali, jelikoZ tam se uz vy-
skytovaly i obstojné holky). Nahrnuli se do Alcatrazu (tak fikali
$atnam, jelikoz jejich celni sténu tvorily mrize), prezuli se a hura
z toho priSerného baraku ven. Ve skutecnosti byl pro né ale pri-
Serny jen od pfizemi po stiechu, jelikoz tam byly tfidy, sborovna,
reditelna a podobné nepratelské véci. Suterén naopak uznavali
jako super doupé.

»Hele, volové, Klecil,“ ukazal Martin Vorisek na vytahlou cer-
nou postavu opfenou o lampu vefejného osvétleni.

»No nekecej, fakt.”

Vysoka endermanni postava se odpoutala od sloupu a mavla
na né. Ze by tak zabrali ti jejich kerami¢ti mobové? M4 pro né
diplom?

»Zdravim minecraftackou sebranku,” oznamil, kdyz kolem néj
vytvorili kruh.
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»Hele, volové, Klecil,“ ukazal Martin na vytahlou ¢ernou postavu
opfenou o lampu verejného osvétleni.




»Vidéls ty nase moby?“ vyhrkl Mirek.

»Jo. Docela husty. A pfinesl jsem vam odménu za prvni misto.“

»Fakt?“ rozzarily se o¢i Hyndrychovi.

Klecil sahl do kapsy a podal Mirkovi flashdisk s logem Mine-
craftu, kterych méli ve firmé plnou skrin.

»A to je jenom jeden pro nds viechny?“ ozval se zklamané Kuba.

»Klidné vam donesu vSem. Ale tohle vam davam kvtli aplné né-
¢emu jinymu. Je tam nova, upravena verze MC. Tak jsem myslel,
ze vy jako stafi ostfileni minecraftovi vlci byste to mohli otestovat
a pak mi Fict, jestli je to viibec k nécemu, nebo ne.”

»No to je super,” zaril nadSenim Mirek.

,Je to vylepseny o Kouzelnika a Carodéjku.”

Martin piskl.

»lak to bude fakticky husty. A jsou nepratelsti, neutralni nebo
uzite¢ni?“

,Kouzelnik je neptitelsky a Carodéjka oskliva. Jinak asi neut-
ralni.”

»Co na n¢j funguje, na toho Kouzelnika?“

»10 budete muset zjistit sami. Ale zabijet ho ani nemusite. Stadi,
kdyz z néj dostanete specialni kouzlo.”

»A to déla co, to kouzlo?“ zeptal se Mirek.

»10 uvidite, az ho ziskate. Teda pokud se vam to podari.®

»10 si pis, Ze se nam to podari.“

»Otevie vam to Gplné novej, magickej level.“

»Super, hlesl Martin.

»Hlavné to ale chce néjakou normalni masinu, a ne Zadnej srot,”
pokracoval Klecil a dal si ruce do kapes. ,,Grafika Open 2.0, ale-
spon 64bitovy procesor, nejlépe ¢tyfjadrovy, 2 giga RAM...“

»Bez obav,“ prerusil ho Mirek. ,,Sjedeme to ve skolnim sklepé
pres ten novej comp. To je fakt délo.”

»lak jo. Pfeji vam prijemnou zabavu,“ fekl jejich minecraftovy
guru a klativou chtizi s machajicima rukama se vydal aleji k parku.
Vypadal opravdu jako enderman.
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Stali tam a zirali za nim, jako by se porad nemohli vzpamatovat
z toho, Ze zrovna je potkalo takové $tésti. Z hypndzy je probrala
az Michala.

»Hele, a doufam, ze mate pripravenej néjakej sviij seznam pro
toho Hovorku. Ne Ze mu tam néco vrazi sexta. My jsme hlavni
poradatelé.”

Mirek se k ni oto¢il:

»Toho Hovorku budete muset zmaknout samy, my ted mame
uplné jinej program,“ fekl a sviral v ruce flesku od Klecila.

»Coze? No na to zapomente. Vy tam v ty dvé nejdete?“

»No ale vzdyt jste u toho chtéli bejt, aby nam tam nedal néjaky
priblbly socidlni dramata ze Sibife nebo dokument o chovu koni.”
»Hele..., fakt to nejde, pridal se k Mirkovi Milan Hyndrych.

»lakze vam nebude vadit, kdyz si tam dame vSechny ctyfi dily
Stmivani, nebo..."

»Ses asi pomatla, ne? Mrsknéte tam aspon jedny Transformers
a posledni Avengers.*

»Irhnéte si nohou,“ fekla urazené Michala a odkracela s nosem
nahoru.

»lak jdem na to, ne?” rozhodl Mirek.

25



18,

Udrzbarsky kutloch v suterénu s ndpisem Skolnik vyplioval jeden
sttl, zidle, skrin, velka regalova police s nafadim a v neposledni
radé neproniknutelny cigaretovy kouf.

»10 mate néjaky dopleteny, ne?“ podivil se $kolnik Jan Pesik,
kdyz je spatril ve dverich. ,Dyt chodite dycky tuterky a ctvrtky.
A pokud vim, tak dneska je stfeda.”

»No to jo,“ uznal Mirek, ,jenze dneska mame absolutni bombu
a potfebujeme ji odzkouset. Byli jsme totiz vybrani jako testovaci
skupina téch nejlepsich z nejlepsich.”

»A to nemuzete, sakra, odzkouset zitra?“

,Pravé ze nemtzeme. Cekaj na to vyvojati v Londyné.«

»No to se podrz. A vybrali si zrovna vas, jo?“

»No dyt rikam, Ze jsme nejlepsi v cely Evropsky unii.*

»1ak jo,“ zvedl se neochotné skolnik. ,Tak pojdte.”
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Michala Ambrosova z DigiSoftu uz v sobé méla treti aspirin
od rana a jeji teplota pritom klesla jen o ptil stupné. Byla unavena,
malatna a méla pocit, jako by jeji ruce i nohy byly z plasteliny. Tro-
chu ji mrzelo, jak striktné vcera Jardu Klecila odmitla. Nezaslou-
zil si to. Jenze ji fakt bylo désné blbé a jenom sledovala hodinky,
kdy bude konec¢né konec. A do toho ten nestastnej Klecil z vyvoje.
Jestli by pry nesla na kafe. Sla by. To je jasny, Ze by $la. Sakra, vzdyt
na to &ekala uz dva mésice, kdy ho to koneéné napadne. Sla by. Ale
uplné jinej den a v uplné jiny kondici. A ne kdyz se ji motala hlava
a méla horecku.

Ted si rikala, Ze to asi nezvlddla. Mohla mu to taky fict jinak,
néjak mirnéji. Moznd méla fict, Ze dnes ne, ale tfeba pristi tyden
urcité ano. Premyslela o tom, Ze by mu napsala mail. Ale nakonec
to neudé¢lala.
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Vsech Sest mobti sefazenych pékné na polici zadni stény pocita-
cové ucebny sledovalo ptipravy Sesti ¢lentt Mirekraftu.

»Doufam, Ze to pojedem v multiplayeru, fekl Kuba Vizner a za-
pnul pocitac v posledni lavici, u kterého vzdycky sedaval.

»Jasné, ze jo,“ odsouhlasil Mirek. ,,Ale natahnem to na server, at
to nemusime instalovat na kazdej comp zvlast.

Dvefre se rozletély a do u¢ebny vpadla Kristyna Lomska.

»10 jsem si mohla myslet, ze vas najdu tady.”

»Blahopfeji k tvym detektivhim schopnostem,” prohodil Milan.

»Vy jste teda fakt Uplné pitomi, jestli nds v tom chcete nechat
samotny, vyhrkla Kristyna a dala si ruce v bok.

»Jezi$marja, Lomska, nevysiluj a zklidni hormon,“ ozval se Mi-
rek a zasunul fle§ku do USB portu. ,Vonaskovy jsem dal jasny
instrukce. Musi tam bejt aspon jedny Transformers a Avengers.
A horor. Nejlépe $panélskej.”

»A mozna néjaky posledni Saw,” doplnil Kuba a zapnul sviij po-
citac.

»JO..., to urcité. Na ty vase hnusny brutality zapomente. Co ty,
Ondro?“ otoc¢ila se na Ondreje Tichého. , Ty taky nemuzes?“

Vsichni védéli, Zze Ondra je v tomto pripadé nejslabsim ¢lankem
Mirekraftu. A dobrfe to védeéla i Kristyna, protoze byl nejslabsim
¢lankem praveé kvili ni.

»No..., podivej, Tynko..., my tu ted fakt mame néco désné di-
lezityho,” fekl rozpacité Ondra.
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»]00? A netikals ndhodou, Ze pfi ty filmovy noci chce$ mit spa-
cak vedle mé?“

Ondra mlcel, zatimco barva jeho usi se ménila na cervenou.

»Tak vi§ co, Ondrasku? Rucim ti za to, Ze ten tviij pitomej spacak
bude presné na opacny strané télocvicny. Co strané..., v opacnym
rohu.“

»Ale, Tynko...“

,Uhlopii¢né opa¢nym,“ dodala jesté nastvané Kristyna a vykra-
Cela z ucebny, pricemz za sebou nezapomneéla tfisknout dvermi.

»lak to bysme méli,” oznamil Mirek a sedl si za sttil k pocitaci,
zatimco Ondra porad hledél na dvere, ve kterych zmizela ta, vedle
niz mél mit v patek v noci svtij spacak.
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»lak to je fakt megahusty,” hlesl Milan Hyndrych, kdyz se ocitli
konec¢né uvnitt.

Byli zvykli na krajinu, hory a udoli, skaly, stromy, jezera a feky,
jeskyné a doly. Jenze v Klecilové mapé se ocitli ve mésteé.

»1ak, panové, tohle je fakt maso,“ prohodil Kuba Vizner z po-
sledni lavice.

Mirek s Martinem sedéli v té prvni vedle sebe a ostatni ve druhé.

»Ma to aspon vyhodu, Ze si nemusime budovat ptibytek. Poci-
tam, Ze vétsina z téch barakt bude neobydlenejch.”

»Hele, tamhle je Lomikarova univerzita nebo co,“ upozornil
Martin na vysokou véZovitou budovu.

»Chtéls asi fict Lomonosova.“

»10 mas jedno.“

»Rozdélime se na dvé skupiny,“ rozhodl hned Mirek. ,Ja tady
s Vorechem ptlijdeme na priizkum a vy ostatni zatim sezenete né-
jaky zbrané.”

»No to ses teda dobrej,” ohradil se Milan Hyndrych. ,,Abysme se
tady dostali k néjakymu matrosu, budem muset nejprve prokopat
chodnik.”

»Mozna najdete nékde uz hotovy luky a mece.”

»10 pochybuju. Ale zkusit to mtzem.“

,Urcité v néjakym bardku bude truhla a tam by fakt mohlo bejt
néco hotovyho,“ presvédcoval je Mirek.
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»Sakra, nemate pocit, jako by se nam ta zem pod nohama trochu
vlnila?“ zeptal se Ondra. ,,Jako by byla na vodé nebo co.“

»Asi to Klecil nema jesté vychytany. Je to néjaky nestabilni,“ vy-
hodnotil to Mirek.

»My jdem k ty Lomikarové univerzité a vy to vemte opacnym
smérem. Treba k ty egyptsky pyramidé.”

»Pockejte... Mozna by bylo dobry vytvorit mapu, jinak se ztra-
time,“ navrhl s obavami v hlase Ondra.

»J0. To je super napad. Akorat nevim, kde tady v tom betonu
budes hledat cukrovou tftinu na vyrobu papiru a Zeleznou rudu
na kompas.“

»Ja si ale myslim, Ze opravdu bude stacit prolizt par baraka
a vSechno, co potfebujeme, najdem.”

»Hlavné se postarejte o ty zbrané.”

»Hele, volové..., vidéli jste vzadu tu Ikeu?* ozval se zezadu Kuba.

»Kde ses?“

»Za tou pyramidou.*

»Pockejte!“ oktikl je Mirek. ,Nedoporucuju se zatim moc roz-
chazet, nebo se tady fakt potom nenajdeme. Nejdfiv prozkou-
mame nejblizsi okoli a zkusime sehnat mapu, nebo si vytvofime
svoji, a teprve potom muzeme blbnout s objevovanim Ikey nebo
Makra. Takze vy Ctyfi se budete drzet pii sobé a shanéjte zbrané,
zradlo, brnéni, elixiry a v§echno, co bysme mohli potiebovat.“

Pfes ulici prebéhla pruhovana ovce. A za ni druha a pak krava.

»No to se podrz. On to snad zabydlel zvifatama.”

»Furt lepsi nez skeletonama a creeperama, zkonstatoval Mirek. ,,Jo
a zkuste taky najit néjaky solidni a hlavné bezpecny bydleni na pre-
nocovani. Nechtél bych tu zastat nékde na ulici, az se setmi. Tohle
méstsky bludisté musi bejt pro zakefny moby v noci pravym rajem.”

Kubovi se rozdrncel mobil a hned poté i Milanovi.

»A jéje..., vola Markéta,” prohodil Milan.

»Paneboze, hlavné neberte mobily tém otravnym holkam,“ vy-
dal instrukci Mirek.
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»len chodnik se fakt divné vlni, jako by byl na vodé nebo na lavé.“

»10 je docela mozny, Ze to ten bldzen postavil cely na vodni hla-
diné,” houkl Mirek na Martina sediciho vedle.

»-Navrhuju vylizt tam na ten minaret a rozhlidnout se z vysky,”
navrhl Martin.

»Dobrej napad. Aspon uvidime, jak je to velky.”

Prochazeli $irokym bulvarem a domy po jeho stranach byly kazdy
v jiném historickém slohu.

»10 si s tim docela vyhral.”

Pres ulici prebéhly dalsi dvé ovce a zmizely v domé s napisem
Magistrat mésta na fasadé. Sotva tam ale vbéhly, mohutny vstupni
portal se schodistém se zakymacel, v blocich se objevily trhliny
a pak se zacal ritit dold. Bloky padaly na ulici, kde se tfidtily
a rozpadaly v mensi talomky. Obraz na monitoru se otfasl jako
pri zemétreseni. Oba svymi skiny stacili uskocit pravé vcas, aby
je nezasahly ostré odstépky létajici vzduchem. Na domé zistala
po portalu jen obrovska dira pres dvé patra.

»Hele, pojdte se podivat,“ houkl Mirek za sebe a zbytek tymu se
presunul k jeho monitoru.

»Sledujte, co se muze stat. Do toho baraku vbéhly pred tim dvé
blby ovce a pak cely predek Sel dolt. Takze pozor na to. Bud to
Klecil nema uplné vychytany, a nebo je to zamér, aby to bylo zaji-
mavejsi.”
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»Kle¢il neni Zadny mejdlo,“ prohlasil Vojta. ,,Ja myslim, Ze to je
zamér.”

»V kazdym ptipadé je uplné jasny, Ze takovy zaval je k nepreziti.
Takze si na to davejte pozor. A asi to spousti ty pitomy ovce, takze
vyhybat se ovcim a zdrZovat se od nich co nejdal.”

»Jasny. My jsme zatim zadnou nevidéli.”

»lak pokracujte.”

Vsichni se vratili ke svym pocitactim.

»A mate néco uz?“ houkl jesté Mirek znova za sebe.

»J0, ted zrovna jo,“ ozval se Vojta. ,,Mam tady truhlu.”

»A je v ni néco pouzitelnyho?“

»Pouzitelnyho nic. Je v ni skeleton.”

~Coze?™

»No fakt. Pojdte se podivat. Skute¢ny skeleton v truhle. Nehejbe se.

»10 je snad jasny, Ze se nehejbe, kdyz je den. Ale v noci asi ob-
zivne. Takze si ten bardk zapamatujte, abysme se v ném nahodou
nerozhodli bydlet.”

»Hele..., to je néjaky divny, ne?” posadil se vedle Vojty Ondra.

»Musi to bejt divny, kdyz je to od Klecila.”

»Ja myslim toho skeletona v truhle. Nepfipomind vam to upira
v rakvi?“

»Jo to jako myslis, Ze by skeleton byl zaroven upir?“

»No pro¢ ne? Jestli to Kle¢il vylepsil...“

»10 by musel bejt hodné ulitlej. Kdyby tam chtél pridat upira,
tak ho snad udéla tfeba ze zombie nebo endermana, ale ne ze ske-
letona. Uvazuj... Jak by tu krev asi mohl pit, kdyz by mu vytykala
mezi zebrama zase ven?“

»Pozor, ovcel“ zafval Martin na Mirka a ten se otocil zpatky
ke svému monitoru.

Prili§ pozdé. Ovce probéhla tésné kolem néj a chodnik pod no-
hama se mu najednou zacal bortit. Snazil se uskocit stranou, ale
uz i tam byla obrovska prasklina v zemi, ktera se najednou zvétsila
a proménila v obrovskou prirvu. Mirek busil do mezerniku jak
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zbésily, aby jeho skin odskocil, ale uz to neslo. Padal dold. Snazil
se jeSté machat rukama v nadéji, Ze se zachyti o néjaky blok, ale
vSechno kolem se bortilo.

sVolové, asi nékam padam,” fekl pak odevzdané a oprel se
do zidle.

Do ucebny vpadla Markéta Novakova, ale nikdo si ji nevs§imal.
Presla az ke stoltim v prvni fadg¢, slozila si ruce vyhruzné na prsou
a naklonila hlavu.

»10 se mi snad jenom zd4,“ zavrcela. ,Tak vy se na nas jako fakt
vykaslete a budete si tu blbnout s tou vasi détskou hranatou pta-
kovinou, jo?“

»Jezismarja, Novakova,” vyhrkl Mirek, ,,my tu ted fesime to-
talné krizovou situaci a...“

»Vy jste normalni zastydli pubertaci, ktefi patfi do primy.“

»Hele, dej si vodchod,” ozval se Vojta, ,tohle je vylozené muzska
zélezitost. To ty nepochopis.”

»lohle asi nepreziju,” zaseptal Mirek s o¢ima upfenyma na mo-
nitor a sledujicima volny pad svého skina do nekonecnych hlubin.

7 <«

»Jste fakt pitomi,“ hlesla Tereza a nastvané odkracela.
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»1ak vy jakoZe se na nas fakt vykaslete a budete tu blbnout
s tou vasi détskou hranatou ptakovinou, jo?“
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Vsichni utvorili krouzek kolem Mirka a zirali, kde se ocitl. Bylo
to podzemi vystavéné z brickstond, jehoz strop tvorily slozité kii-
zové klenby a podlahu nejspi§ cerny obsidian. Na sténach byly
zavédeny hofici louce, které cely prostor nasvétlovaly oranzovym
svétlem. Mirek zkontroloval své zdravi. Byl Zivy, ale jeho health
bar obsahoval jen dvé srdce.

»1ak to nevim, jak se vyskrabu nahoru,“ prohodil. ,Budete mu-
set sehnat néjaky zradlo. Nejlip kufata nebo prase, upict to a hodit
mi to sem dold.”

»lak se tam aspon porozhlidni. Mozna tam budou nékde néjaky
schody az nahoru.*

»J0, Mouka. To je ale ta nejlepsi cesta, jak zabloudit a uz se na-
horu nikdy nedostat. Vzdyt je to tu totalni bludisté, jestli sis ne-
v8im.”

»Mame aspon paru, jak je to hluboky?“

»Mdame tak velky kulovy. Letél jsem snad nekonecné dlouho.
Navic ndm do toho vpadla ta otravna Novakova, takze jsem to cely
ani neregistroval. Muze to bejt dvacet blokd, stejné jako dvé sté.”

»Hele, tady se néco hejbe,“ ukazal Martin na pravou stranu mo-
nitoru.

Mirek tam natocil svého skina. Byl to mob. Ale takovy, jakého
jesté nikdy nevideéli.
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Vsichni zirali na to podivné stvofeni, co pravé vystoupilo ze stinu
a zastavilo se pét blokii od Mirkova skina. Mélo to velikost cree-
pera. Zda je to nepratelské, ochocitelné ¢i jiné, se mohli jen doha-
dovat. Podle zjevu ale vypadalo nepratelsky. Z hlavy tomu trcelo
pét vyristki, néco jako chapadla u ghasta, ale kratsi a vlajici. Télo
vypadalo jako télo zombie, ale bylo oranzovo-cerné pruhované.
Evidentné Kleciliv novy mob.

,Bud Kouzelnik, nebo Carodéjka,” zaseptal Mirek, jako by se
bal, Ze ho to uslysi. Mob se nehybal, jen na néj ziral.

»lakze se vykaslete na Zradlo a hodte mi sem aspon mec.*

»At je to, co je to, na to drevénej mec stacit nebude,” zhodnotil
situaci Vojta. ,,Chtélo by to diamantovej.*

»Tak dik za info. A mas ho?*

»No nemam.”“

»Tak ho, sakra, bézte sehnat, ne? Co tady ¢umite.”

Kuba se vratil dozadu ke svému pocitaci.

»Jezismarja, vyjekl, ,mné zmizel skin.“

»Jak zmizel?“ otocil se na néj Martin.

Kuba chvilku mlcel s oblicejem prilepenym na monitor a pak
rekl:

»Jsem mrtvej. A to docista. Health bar mdm nulovej a tam, kde
jsem byl, je jenom obrovska spéalena dira.”

»10 chces fict, Ze zatimco jsi cumakoval tady, tak té dostal cre-
eper?”
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Ostatni se okamzité vrhli ke svym pocitacm.

»Fuj, to jsem si oddech. Ja jsem zatim celej,“ ozval se Ondra.

»Ja taky,“ oznamil Milan.

Zmiz! objevilo se na Mirkové monitoru dole v bilém ramecku.

»Volové, ono to promluvilo,” hlesl Mirek.

»Jak to mohlo promluvit? V MC nikdo nekeca, akorat sy¢i nebo
beci,“ oponoval Martin a vratil se k Mirkovu stolu.

»Tohle keca.*

»Ja nic neslysel.

»Ale ne pres reprak, vzkazama. Sleduj to.”

Ramecek zluté zablikal a znova se na ném objevil napis: Zmiz!
A hned!

»Hele, a vyhrozuje... Trhni si nohou,* zavr¢el na monitor Mirek
a tukl na ramecek.

Myslel, Ze zmizi, ale misto néj se v ném objevil kurzor.

»1y blaho, ono s tim asi bude mozny mluvit.”

»Zkus tam néco napsat.“

Mirek se sklonil ke klavesnici a napsal:

Kdo ses?

Ramecek zablikal a misto Mirkova vzkazu se v ném objevilo:
Carodéjka.

,Tak Klecil nekecal. To je ta jeho Carodéjka. A dokonce ukecand.”

»V$echny Zensky jsou ukecany, zkonstatoval Milan.

»A netikal ndhodou, ze Carodéjka je neutrdlni?

»1o fikal, jenze zas tak moc bych tomu nevéfil,“ prohlasil skep-
ticky Milan. ,,Radéji bych ji moc nedrazdil.“

Mirkovy prsty se opét rozbéhly po klavesnici: A jakou mdas po-
vahu? Ses zld, nebo hodnd?

Odpovéd: Myslim, Ze jedinou mou povahou je byt oskliva.

Mirek: Tak to spliiujes dokonale. A oskliva zlda, nebo osklivd
hodna?

Odpoved: Jesté nevim. Jsem tu novad.

Mirek: Novi jste tam dva. A ja hledam toho druhyho. Kouzelnika.
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Odpovéd: Nedoporucuji.

Ostatni z mirekraftového tymu stali za Mirkovymi zady a sledo-
vali komunikaci mezi nim a Carodéjkou.

Mirek: Potrebuju najit Kouzelnika. Takze ted se ukdZe, jestli ses
pratelska, nebo neptatelska. Pokud ptdtelskd, tak mi feknes, kde ho
najdu.

Odpovéd: Rekla bych ti to, kdybych byla neptdtelskd. Setkdni
s Kouzelnikem neni dobry ndpad.

Mirek: Ndpady nech na mné. Bud prdtelskd a porad.

Carodéjka presla k Mirkovu skinu na dva kroky. V ramecku se
objevil napis:

Pokud ho uvidis, az pozdé pochopis. Mecem ho nezranis a Sipem
ho neskolis.

Mirek odepsal: Dik za hezkou bdsnicku, ale stejné bych ho rad
videl.

Odpovéd: Chces-li cestu prokletou, tunel je hned za tebou. Do Ne-
theru cernd dira, Cekd té tam jed a sira.

Mirek dal povel svému skinu, aby se ohlédl. Opravdu za nim
mezi brickstony byla tmava prarva.

»10 je néjaky divny, ne?“ prohodil Kuba. ,,Do Netheru je mozny
se dostat jenom pres portal. A tohle na zadny portal nevypada.”

»Mozna ten Kleciliv svét je jinej. A mozna pri tom padu jsem
nevédomky prolitl néjakym portalem. Mozna az do Netheru. To-
hle miize bejt klidné jeho c¢ast.”

»10 tézko, kdyz je z brickstont.”

»A co kdyz je to past?“ ozval se Milan.

»Hele, uz jste mi sehnali alespon pitomy dfevény mec?“ zeptal se
Mirek a jeho skin se pomalu vydal k prirve.
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»Mirku, neblbni,” prohodil Ondra. ,,Ja mam dojem, Ze tady venku se
nam zacina stmivat. Asi by bylo dobry zalizt do néjakyho baraku.*

»1o taky hned udélejte, volové. Ja uz se smifil s tim, Ze do setméni
se odtud prosté nedostanu. Jestli viitbec nékdy. Navic tady dole je
to jedno, protoze tu stejné neni den ani noc. Takze jestli tu jsou
néjaky nepratelsky bestie, jsou urcité aktivni nonstop.“

»A co budes délat, kdyz na néjakou narazi$?“ zeptal se Milan.

»Co bych asi tak mohl délat, sakra? Zemru.”

»A myslis, Ze ta Kle¢ilova verze funguje jako ta normalni? Ze
kdyz zemies, tak se zase mizes vratit?”

Mirek se zarazil. O tomhle zatim nepfemyslel.

»Ja tam myho skina, po kterym zistal jen ohotelej krater, zatim do-
stat nemuizu, i kdybych se rozkréjel,“ ozval se nestastné Kuba zezadu.

»Mam docela slusnej barak,” oznamil Vojta z druhé rady. ,,Sice
tu neni nic moc vybaveni, ale jsou tu dvé postele.”

»Ja myslel, Ze nas je Sest,” ozval se Milan.

»Blbost... Mirek je v podzemi a Vizour explodoval. A vy se
vychrapete na zemi, ne?*

»Hlavné zkontroluj vSechny truhly, jestli tam néjaky jsou. Nerad
bych, aby z nich v noci vylezli krvela¢ni skeletoni s velkou chuti
na moji kréni tepnu.®

»Iitikam, ze skeleton upir bejt nemftize, protoze by z néj vsechno,
co vysaje, vyteklo.*

»Mozna maji duty kosti a nasavaji to do nich.*

»Tak jdete uz nebo ne? Zac¢ina zapadat slunce.*
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Mirkiv skin se zatim pohyboval podzemni izkou chodbou §iro-
kou tak akorat na jeden blok, ve které sem tam hofela louc a stézi
$lo dohlédnout od jedné na druhou. Po dvaceti blocich se pak
objevily schody vedouci dolt. Vydal se po nich. Napocital jich
sedmndct, kdyz se pfed nim otevrel dalsi, dobfe osvétleny jes-
kynni prostor, s nepravidelné rozestavénymi sloupy, tvarem pii-
pominajici stalaktity. Vyska byla dobrych dvacet blokt. Uprostred
zhnulo velkeé lavové jezero a v nékterych mistech se ldva rozlévala
az do kraju, kde zistal pouze jeden blok na priichod.

»Tohle je uz jasnej Nether,“ zahlasil, ale ostatni ho moc nevni-
mali, jelikoz zrovna prochazeli dim na povrchu, ktery vybral
Voijta.

Nabhlizeli do kazdé mistnosti a za kazdy roh, aby je v noci nic
neprekvapilo. Méli to tak akorat, protoze venku jiz byla tma. Kdyz
se ujistili, Ze objekt je prazdny a dvere a okna dobie zaviend, ne-
chali své skiny v centralni mistnosti a znova se soustfedili za Mir-
kovou zidli.

»Ja myslim, Ze to je$té neni Nether, protoZe ten piece nema
zadny strop,” fekl Milan, kdyz vidél, kde se Mirkdv skin nachazi.
»A tady je strop z globstont a tamto jsou brickstony.*

»Ale stény jsou z netheritu a ze stropu tu visi svitici glowstony,
a ty jsou preci vzdycky v Netheru. Takze uz tu chybi jenom ti pi-
tomi ghastové a néjaky ten blaze, aby byla néjaka sranda.”

»10 by asi moc sranda nebyla,“ poznamenal Milan. ,,S tim tvym
health barem by to byl spi§ funus.”
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Mirek (nebo spiSe jeho skin) obesel lavové jezero na druhou
stranu a dal$i prarvou ve sténé se dostal do dalsi jeskyné. Ta uz
byla mensi. V jejim stfedu bylo propadlé podlozi a v nepravidelné
vykousané jamé hluboké asi deset bloki se tycilo néco jako od-
kryté stredovéké mésto. Opravdu to piisobilo jako nedokoncené
vykopavky, protoze nékteré stavby a sloupy byly zpola jesté zasy-
pané, zatimco hned vedle byl zcela zfetelné vidét zbytek pivodni
ulice. Nékteré casti téchto ulic byly zalité lavou. Z jedné strany
okraje jamy byly bloky vykousané tak, Ze se po nich dalo slézt dolt
mezi rozvaliny.

»Ja bych to nezkousel a vritil se,“ oznamil Vojta, kdyz si v§iml,
ze Mirkuv skin jde pravé k tomuto terasovitému schodisti. ,Tam
dole nemize bejt nic jinyho nez monstr klec. A az se ti tam za¢nou
spawnovat skeletoni a zombie, tak nebudes stacit prchat.”

,Ale Carodéjka fekla, Ze tu nékde ma bejt Kouzelnik, ne?“

»J0, to je docela mozny. Jenze pokud si pamatuju, tak Klecil
fikal, Ze je nepratelske;.

»Ale taky fikal, Ze ma kouzlo, které ndm otevie iplné novej, fan-
tastickej, magickej level.

»Spis ti zombie otevre bficho,” doplnil Milan.

»Jdu dolt,“ rozhodl se Mirek.
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Musel se vyhybat tekouci lavé, ktera se nepravidelné rozlévala
po zemi a jeji zhavé jazyky ménily kazdou chvilku tvar, protoze
podlozi se opravdu vlnilo. Tady dole mozna jesté vic nez nahore.
Byla to chyba, nebo Kleciltv zdmér?

Ticho profizl ostry zvuk policejni sirény a vSichni sebou trhli.
Chvilku trvalo, nez jim doslo, Ze je to mobil.

»Sakra, ¢i to je?™ zafval Mirek.

»Asi mtj,“ ozval se provinile Kuba (jako by za to mohl) a roz-
béhl se ke svému stolu.

»10 je zase Vonaskovd,“ oznamil.

»Kdo asi jinej neZ ta koza. JeziSmarjd, Vizour, tak uz to tipni.
Nebo s ni snad chces§ diskutovat o Netheru?

Kuba tipl mobil a vratil se k Mirkovu stolu.

»Sledujte pozorné véechny ty blby vyklenky, kdyby se v nich ob-
jevil ghast nebo jind mrcha. Ja musim davat pozor pod nohy,” fekl
Mirek a pokracoval svym skinem do nitra stavby zpola zasypané
netherovym piskem a zpola zaplavené zhavou lavou.

Dostal se az do vysokého salu, v némz dirou ve stropé tekl lavo-
pad, ktery se dole tfistil o podlahu, a zhava husta kapalina strikala
vSude kolem.

»1V jo..., tak tohle jsem jesté nevidél,“ oznamil obdivné Vojta.

»Pozor, vlevo!“ kfikl najednou Martin a ukazal na levy roh mo-
nitoru.
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Nahote na fimse stal skeleton. A uz taky zmer¢il, ze v jeho ra-
jonu se objevila cizi, ziva bytost. Mirek zastavil skina.

»Je prili§ vysoko,“ rekl Martin, ,,tohle neskoci. A jestli jo, tak ty
svoje blby kosti mtize sbirat po celym salu.”

Skeleton nahote se rozhlédl kolem a pak zmizel v dife za sebou.

»Jsem ti to Fikal,“ oddechl si Martin.

Mirek jesté chvilku ziral nehybné nahoru.

»Blbost. Nevzda se tak snadno. A je tu doma. Za tim bude né-
jaka finta.”

Jesté nez to dorekl, skeleton se objevil na druhé strané salu
na daldi fimse. Tato uz ale byla o pét blok niz.

»1y vole, on tam ma nékde tunely a schody, prohodil Voijta.

»10 je jasny. Dyt fikam, Ze ta bestie je tu doma.“

»Pottebujes bud luk, me¢, nebo slunce.”

»Paneboze, Mouka, ty se§ fakt chytrolin,” zavrcel nervézné Mi-
rek a ziral na skeletona na fimse.

Ten se otocil a opét zmizel v prirvé za sebou.

»No vida. TakZe pocitam, Ze ted vyleze nékde tady dole. A tim
padem se mizu rozloucit se Zivotem.“

»UZ je tady, hlesl Milan a ukdzal na spodni pravy roh monitoru.

Mirkav skin stal porad na tomtéz misté.

»Hele, dej pozor na lavu,“ upozornil ho Vojta.

»Kaslu na lavu. Stejné uz to mam spocitany.”

Skeleton byl ted vzdaleny néjakych osm deset blokii. Namifil luk
s pripravenym Sipem.

»Aspon to bude rychly. S tvyma dvéma srdci mu bude stacit je-
den zasah,“ zhodnotil situaci Martin.

Sip se odpoutal od luku a leté] pfimo na Mirkova skina.
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Blok pfed jeho hlavou se letici $ip rozpadl v prach.

»Co to bylo?*

Skeleton uz mél v luku dalsi §ip a opét vystftelil. Jeho smrtici pro-
jektil se ale opét rozpadl na prach tésné pred tim, nez zasahl cil.

»Co to, sakra, je?“ zaSeptal nevéricné Mirek.

~Tam nahote, nalevo, ozval se Milan.

Na fimse, kde se poprvé objevil skeleton, stal dalsi mob. Mob,
kterého nikdo pred tim nevidél.

»A mame ho tady, Kouzelnik, hlesl Mirek.

Byl vysoky jako enderman, cely ¢erny a nékteré ctverecky na jeho
téle byly zluté, nepravidelné rozmisténé jako hvézdy na nocni ob-
loze. O¢i mél rubinové cervené. Vlastné zluté. Nebo modré? Mé-
nily barvu. Neuvéftitelné.

»A ¢umte na toho skeletona. On ho normalné preformatoval.”

V misté, kde jesté pred chvili stal nebezpe¢ny mob, ted byla je-
nom hromadka pohazenych kosti.

»Asi té bude chtit znicit sam, prohlasil Vojta. ,Nechtél tu kofist
nechat néjakymu priblblymu skeletonovi.”

Nad spodni listou se objevil ramecek a v ném napis: To ti teda
trvalo.

,No vida, komunikuje stejné jako Carodéjka. Mozna se mi ho
podari ukecat, fekl Mirek a tukl na ramecek.

Kdyz se objevil kurzor, napsal: Zdravim nejvétsiho Kouzelnika
minecraftového svéta. Diky, Zes mi zachranil Zivot.
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Chvilku se nic nedélo. Kouzelnik na néj jenom hledél.

~Vypada to, Ze jsi ho tim podékovanim zmatl. Viibec nevi, jak
zareagovat.”

Pak zlutocerny mob machl rukou a hodil néco dolt. K noham
Mirkova skina dopadlo Sest kamennych kostek a v ramecku se ob-
jevil napis:

Nebavim se jenom smrti, za tebou je deska hraci. Mas Sest ka-
menti. Myslis, ze si vzpomenu? Jestli tady nechces shnit, sam to mu-
sis sestavit.

Mirek otocil skinem. Za nim ve sténé opravdu byl blok, v némz
bylo Sest otvorti. Jejich velikost odpovidala kamentm, které Kou-
zelnik hodil dola. Mirek se pro jeden sehnul a zvedl ho. Bylo
na ném pismeno R. Vzal druhy. Na ném bylo E.

»Sakra, to bude asi néjakej rébus.”

Podival se znova nahoru, ale Kouzelnik uz tam nebyl. Posbiral
vSechny kameny a polozil je na zem vedle sebe. Stala na nich tato
pismena: H. E. N. T. R. E.

,Riké vam to néco?”

»J0. Ja tipuju na Theren,” oznamil Kuba.

»A to je jako co?“

»No terén, ne?“

»A nebude to spi§ NETHER?“ hles] Ondra.

»No jasné, tutové,” pochvalil ho Mirek a zacal vkladat kameny
do dér v desce v poradi NETHER.

Kdyz vlozil posledni, deska zacala modre zfit a pak se zvétSovat
do $itky i do vysky, a kdyz byla velka ctyfi krat pét bloki, proménila
se v prosklenou sténu. A tomu, co uvidéli za ni, nemohli uvérit.

Byli tam oni. Oni, jak sedi ve sklepni pocitacové ucebné, vsichni
soustfedéni kolem Mirkova monitoru a zirajici na néj. Jako by celd
zadni sténa ucebny byla prosklena a oni stéli za ni a divali se pfes
ni do ucebny na sebe.

Vsichni se jako na povel otocili dozadu. Jenze tam byla jen omit-
nuta sténa ucebny s policemi.
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»10 neni mozny. Nékde tu musi bejt kamera,“ zaseptal Kuba.

»1y snad néjakou vidi§?“

Milan vstal a $el prozkoumat zadni sténu ucebny. A stejny déj
vidél Mirkav skin pred prosklenou sténou v netherové jeskyni.
Ondra zkusmo mavl rukou. Ondra za sklenénou sténou udélal to
samé. Vidéli Milantv zmateny oblicej, jak se priblizuje ke sklu.

»lak kon¢ime,” profizl mistnost naktaply hlas, az sebou vsichni
cukli.

Do sklepni uc¢ebny vpadl $kolnik.

»Jsou ¢tyfi hodiny a ja chci jit taky domi,“ zavrcel otravené.
»lakze z téch vasich krychli hezky vyskakejte a zmizte.”

»No jo..., dyt uz jdeme,” fekl Mirek, ktery se vzpamatoval jako
prvni.
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Ondra musel v pét na hudebku a Milan mél tenis, takze na lavicce
v parku se usadili vedle Mirka jesté Martin, Kuba a Vojta.

»10 bylo fakt husty,“ zkonstatoval Vojta, kdyz si natahl nohy
a dal ruce do kapes.

»1o mné fakt teda vrta hlavou. Co to jako mélo bejt?“ nevéricné
zakroutil hlavou Mirek.

»10 mélo bejt, jako Ze si z nas Klecil normalné vystrelil,“ odvétil
Kuba.

»No ale to pfeci neni mozny. To by tam nékde za nama ve sténé
musel mit kameru. Pak by to $lo. Pak véfim tomu, Ze by ten ob-
raz do hry dostal. Jenze tam zadna neni. A jak by se viibec dostal
do skoly, kdyz by ji tam chtél dat. Ta nase mucirna je hlidané;jsi
nez Mirov.”

»MozZn4 né¢koho navedl. Mozna Skolnika.

»Blbost. Ten by ho s tim poslal nékam. A navic tam Zddnd ka-
mera neni. Prohlidli jsme to peclivé,” fekl zamyslené Mirek.

»Hele, ted mé néco napadlo. Ale je to totalné $ileny,” vlozil se
do toho Vojta.

»1ak povidej, ty $ilence.”

»No..., tam vzadu na ty polici pfece mame ty nase sos$ky mobu.”

»No a?“

»Tak nds mohl vidét o¢ima creepera nebo spidera.*

Mirek zaklonil hlavu a podival se do vétvi stromt. Pak zpatky
na Vojtu.
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»lak to se§ teda fakt myslitel, blahopreji. Nebo tys snad daval
do svyho keramickyho moba kameru?“

»A mas teda néjaky lepsi vysvétleni?“ fekl trochu urazené Voijta.

»Nejlepsi bude, kdyz mu napiSem na Fejs. At nam to prozradi.
Napideme mu, Ze jsme z toho fakt hotovi a Ze se mu to fakticky
povedlo a ze bysme radi védéli, jak to udélal,” rozhodl Mirek.

»lak to zkus. Ale ja myslim, Ze ti to nefekne. V kazdym pripadé
je to ale megabomba.*
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