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Uvodem

Koupili jste si knihu o knihovné jQuery, ktera je ur¢ena kazdému, kdo chce vytvaret
vysoce interaktivni internetové aplikace. V souc¢asném modernim svété Internetu
je nevyhnutelné vytvaret aplikace tak, abyste co nejvice zpfehlednili informace pro
navstévniky svych stranek. V této knize si spole¢né projdeme devét kapitol, v nichz
se nau¢ime pouzivat knihovnu jQuery. Pokud chcete dosahnout nejlepsich vysledkd,
¢téte tuto knihu postupné od prvni az po posledni kapitolu.

Abyste se naucili pouzivat knihovnu jQuery, musite mit zkusenosti s tvorbou inter-
netovych aplikaci. Nemusite se ale bat — postaci vam zakladni znalost jazyka HTML.
Je samoziejmeé vyhodu, jestlize jste dfive pouzivali programovaci jazyk JavaScript, na
némz je tato knihovna postavena. Znalost tohoto programovaciho jazyka vsak neni
podminkou k tomu, abyste se nau¢ili pouzivat knihovnu jQuery. Pokud jste uz cetli
néjakou publikaci o knihovné jQuery, muzete preskocit uvodni kapitoly, které se
vénuji zdkladnimu zptisobu pouziti této knihovny.

Na konci této knihy najdete zavére¢ny test, jenz obsahuje praktické otazky tykajici se
témat ze vSech kapitol. Na tento test byste méli odpovidat az po precteni viech kapi-
tol. Za uspokojivy vysledek lze povazovat 75 procent spravnych odpovedi.

Pro dosazeni co nejlepsiho vysledku je vhodné ¢ist tuto knihu jednu az dvé hodiny
denné. Timto tempem budete vstfebavat informace nejefektivnéji. Celou publikaci je
mozné precist a pochopit v pribéhu nékolika mésicti. Dale ji muizete pouzivat jako
ptirucku pti vyvoji v knihovné jQuery.
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Zpétna vazba od ctenaru

Nakladatelstvi a vydavatelstvi Computer Press stoji o zpétnou vazbu ke knize a bude
na vase podnéty a dotazy reagovat. MiiZete se obratit na nasledujici adresy:

redakce PC literatury
Computer Press
Spielberk Office Centre
Holandskad 3

639 00 Brno

nebo
sefredaktor.pc@cpress.cz

Computer Press neposkytuje rady ani jakykoli servis pro aplikace tfetich stran.
Pokud budete mit dotaz k programu, obratte se prosim na jeho tvirce.

Zdrojové kody ke knize

Z adresy http://knihy.cpress.cz/k1897 si po klepnuti na odkaz Soubory ke stazeni
muzete pfimo stahnout archiv s ukazkovymi kody.

Errata

Prestoze jsme udélali maximum pro to, abychom zajistili pfesnost a spravnost obsa-
hu, chybam se Gplné vyhnout neda. Pokud v nékteré z nasich knih najdete chybu, at
uz chybu v textu nebo v kdédu, budeme radi, pokud nam ji nahlasite. Ostatni uzivatele
tak muZete usetfit frustrace a pomoci nam zlepsit nasledujici vydani této knihy.

Veskera existujici errata zobrazite na adrese http://knihy.cpress.cz/k1897 po klepnuti
na odkaz Soubory ke stazeni.



Co budeme L
potrebovat

Nez napiSeme zdrojovy kdd v knihovné jQuery, popiseme si vSe, co budete potte-
bovat pfi praci s touto knihovnou. Knihovna jQuery se zaklada na velmi znamém
programovacim jazyce JavaScript. Tato knihovna vyrazné uleh¢uje programétorim
tvorbu JavaScriptovych aplikaci. Cilem knihy je naucit se psat méné kddu, ale pritom
dosahnout stejné funkénosti, jako bychom psali kdd ¢isté v jazyce JavaScript. Kromé
tohoto tato kniha nabizi velké mnozstvi vylepseni v podobé riiznych efektii a zjed-
noduseni.

Co knihovna jQuery nabizi

Knihovna jQuery je natolik propracovand, Ze s ni mizeme vytvaret nejriznéjsi ani-
mace na velmi dobré urovni. Ve spousté situaci nebudeme muset vytvaret animace
pomoci technologie Flash. Diky tomu se budou nase stranky rychleji nacitat a budou
pristupnéjsi pro internetové vyhledavace.

Tato kniha je urcena pro vSechny, ktefi se zajimaji o tvorbu interaktivnich webo-
vych aplikaci. V soucasné dobé jsou uz internetové technologie velmi vyspélé a je
nevyhnutelné vytvaret internetové aplikace interaktivné. Jestlize zapomeneme na
své zakazniky anebo na své uzivatele, vystavujeme se vazné hrozbé, ze nase stranky
neptinesou takovy uzitek, jaky jsme predpokladali. Takovy postup uzivatele je pocho-
pitelny, ackoliv nikdo z nas neni spokojeny, jestlize musi kupfikladu prochazet velké
mnozstvi dat s védomim, Ze se mu stranka nacita neustale dokola.

Dal$im typickym ptikladem je validace formulafovych dat. Je velmi nepohodlné,
kdyz musime vypliovat formuldf, aniz bychom védéli, co presné od nas jeho autor
pozaduje. Drtiva vétsina uzivatelt udéld pfi vyplhovani formulare chybu a opakované
odesilani formulafe s chybou je mutize pfivést k zoufalstvi. Samoziejmé je mozné pri-
dat k takovému formulafi staticky popis toho, co chceme vyplnit, ale tato informace
postacuje malokdy. Nejuc¢innéj$im a nejpohodInéjsim feseni je zobrazovat uzivate-




Editor zdrojového kodu
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lam aktudlni stav validace. Takto uzivatel okamzité pozna, kde a kdy nastal problém,
diky ¢emuz jej mize vcas opravit.

V pribéhu celé této knihy budeme pracovat s knihovnou jQuery a s technologii Ajax,
s niz si tato knihovna umi velmi jednoduse a pohodlné poradit. Pfenos dat mezi
prohlizecem a serverem bude tudiz probihat tak, Ze navstévnik nasich stranek nic
nepozna. Jediné, ¢eho si v§imne, budou jim pozadované informace, pricemz stranka
nebude nijak blikat a skdkat nahoru a dol.

Editor zdrojového kodu

vvvvvv

potiebovat. Jedna se o textovy editor Notepad++, v némz budeme psat nas zdrojovy kod.
Vyhodou tohoto textového editoru je, Ze nam zvyrazni napsany kdod, abychom se v ném
snadnéji vyznali. Textovy editor Notepad++ mizZete stahnout zdarma z internetové
adresy http://notepad-plus-plus.org/. Po stazeni a nainstalovani instala¢niho baliku ziskate
kvalitni textovy editor.

Editor Notepad++ je bezplatny editor zdrojového kddu s podporou vice programo-
vacich jazykd. Mazeme v ném kupfikladu psat zdrojovy kdéd v jazycich PHP, C++,
JavaScript apod. Na obrazku 1.1 vidite nasnimanou uvodni obrazovku této aplikace.
Pevné doufam, Ze budete s programovanim v této aplikaci nadmiru spokojeni.

Webovy server

Textovy editor Notepad++ nam bude pfi programovani v knihovné jQuery stacit,
dokud budeme ve svych aplikacich pouzivat ¢isté jen jazyk HTML. Jestlize ale bude-
me své internetové aplikace vytvaret v nékterém skriptovacim jazyce (napiiklad PHP,
ASP nebo JSP), budeme pottebovat také jejich soucdsti. Véechny priklady z této
knihy vykonavané na strané serveru pracuji s jazykem PHP. Proto se musite seznamit
s nastrojem, ktery je nezbytny k tomu, abyste mohli tyto ptiklady otestovat na svém
lokalnim pocitadi.

Velmi jednoduchy na instalaci a ovladani je program XAMPP, ktery si muizete stdh-
nout bezplatné z internetové adresy http://www.apachefriends.org/en/index.html.
Instalaci tohoto baliku si do pocitace zavedete webovy server Apache, ktery je pro
programovani v jazyce PHP nevyhnutelny. Zaroven s nim ziskdte interpreter jazyka
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Obrazek 1.1. Uvodni obrazovka programu Notepad-++
PHP, databazovy systém MySQL a ndstroj pro jeho spravu s nazvem PhpMyAdmin.
Balik XAMPP nainstalujete velmi jednoduse:

1. Stdhnéte si instala¢ni balik z adresy http://www.apachefriends.org.

2. Spustte instalacni balik, ktery vas provede zbytkem instalace.

3. Tento instala¢ni balik nainstaluje vSechny potfebné soucasti, které budete pri
praci pottebovat.

Jakmile se balik XAMPP nainstaluje, nainstaluje také sviij kontrolni panel, s nimz
muzete podle potfeby zapinat a vypinat jednotlivé sluzby. Tento kontrolni panel si
muzete prohlédnout na obrazku 1.2.
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Software pro ladéni kédu

Upozornéni: Pfi spousténi webového serveru si dejte pozor na aplikace spusténé na svém pocitaci. Nékteré pro-
-~ gramy (napfiklad program Skype) mohou blokovat spusténi webového serveru, protoze pouzivajf stejny komuni-
kacni port.

B8 XAMPP Control Panel Application o ] 4|
D XAMPE Control Panel Shell

(Apache Friends Edition)

—Modules Port-Check
O sve Apache Running Stop Admin Explore
O sve MySqgl  Running  [TUEESETT | Admin SCM
O sve FileZilla | Start | | Admin | | Refresh |
O sve Mercury | Start | | Adrmin | | Help |
Osve  Tomeat [ start | | Admin | || Bkt |
XBMPF for Windows Version 1.7.3 ;I
Windows &.1 Build 7&00 Platform 2
Current Directory: C:\xampp
Status Check OK
Busay. ..
Epache started
Busy...
MySQL started

-
4] | aw

Obrazek 1.2. Kontrolni panel programu XAMPP

Software pro ladéni kéodu

Uz mame k dispozici nastroje pro programovani na strané serveru. Miizeme tudiz
zacit plné vyuzivat veSkerou silu, kterou nam knihovna jQuery nabizi. Pfi vytvareni
internetovych aplikaci ale zajisté udélame mnoho chyb, které budeme muset odladit.
Rovnéz budeme muset odladit rtizné ¢asti programu, abychom se na né mohli spolé-
hat. Pro usnadnéni trdpeni pouzijeme ladici nastroje urcené presné k tomuto ucelu.

Vzhledem k tomu, Ze zékladem knihovny jQuery je jazyk JavaScript, budeme sviij
zdrojovy kdéd provadét ve webovém prohlizeci. V této ¢asti kapitoly si popiseme ladi-
ci nastroje pro dva nejrozsirenéjsi webové prohlizece, a to prohlize¢ Mozilla Firefox
a prohlize¢ Internet Explorer. Za¢neme s ladicim nastrojem pro prohlize¢ Mozilla
Firefox s nazvem Firebug.
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Obrazek 1.3. Pridani doplnku Firebug

Firebug

LadicinastrojFirebugnainstalujetedo prohlize¢e Mozilla Firefox veforméjeho doplnku.
Navstivte internetovou adresu https://addons.mozilla.org/cs/firefox/?browse=featured,
na niz se nachazeji doplnky tohoto webového prohlizece. Pomoci vyhledavaciho pole
vyhledejte rozsifeni Firebug a ptidejte si jej do prohlizece Firefox. Tentokrat nemusite
stahovat Zadny instala¢ni balik, jelikoz instalace probéhne v prohlizeci. Kdyz prida-
vate doplnék, méli byste si ale dat pozor, abyste méli povolena vyskakovaci okna —
jinak by se instalace nespustila. Po nainstalovani dopliku se prohlize¢ restartuje. Po
restartu uz bude vas doplnék plné k dispozici.

V pracovnim prostiedi prohlizece Firefox nam po nainstalovani doplnku Firebug
pribude tlacitko v pravém dolnim rohu okna. S jeho pomoci lze snadno zapinat tento
kvalitni ndstroj. Z obrazku 1.4 je patrné, kde se toto tlacitko nachazi.

Velmi silnym nastrojem aplikace Firebug je jeho konzola. Po spusténi této aplikace
hned vidime, kde nastala chyba a miZeme ji opravit. Moznosti konzoly si muzete
prohlédnout na obrazku 1.5.
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Software pro ladéni kodu
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Obrazek 1.4. Spusténi aplikace Firebug

we P(| € 2 |= Fl Konzolaw | HTML Skiipt  DOM H[P J[=]5]o]

la | Vymazat” Persist  Profil | Vietko | Errors  Warnings Info  DebugInfo | JQuerify

l:i:l ¥ou'wve used the same selector more than once. firebugIgnore jquerylint.js (riadok 96)
Info _firebugIgnore jquery.lintjs (riadok 111)
l:g:l ¥ou'wve used the same selector more than once. firebugIgnore jquerylint.js (riadok 96)
Info _FirebugIgnore jquery.lintjs (riadok 111)
(j) You'wve used the same selector more than once. firebugIgnore jquerylint.js (riadok 96)
Info _Ffirebuglgnore jquery.lint.js (riadok 111)
8 > a8

Obrazek 1.5. Konzola aplikace Firebug

Dal$im mocnym ndstrojem tohoto doplitku je ladici ndstroj, s jehoz pomoci mizeme
nastavovat kontrolni body. Posléze je mozné provadéni zdrojového kddu pozastavit
na tomto bodu, potom jej znovu spustit a sledovat, kde vznika chyba. Mtizeme taktéz
sledovat hodnotu vybrané proménné po dobu béhu skriptu.



FireQuery

Jakmile Gspé$né nainstalujete doplnék Firebug, vratte se na vysSe uvedenou interneto-

vou adresu s roz$ifenimi. Tentokrat vyhledejte doplnék pojmenovany FireQuery, ktery
rozsifuje funkénost dopliku Firebug pro zdrojové kédy psané v knihovné jQuery.

Developer Toolbar

Uzivatelé webového prohlize¢e Internet Explorer musi ladit svou aplikaci v jiném
nastroji nez je doplnék Firebug. V této casti kapitoly si kratce predstavime nastroj
Internet Explorer Developer Toolbar od spole¢nosti Microsoft, ktery se nachazi na
internetové adrese http://www.microsoft.com/downloads/. Tento nastroj je v prohlize-
¢i Internet Explorer dostupny hned po instalaci.

f%” Poznamka: Néstroj Internet Explorer Developer Toolbar se dodavé s prohlizecem Internet Explorer od verze 8.
V piipadé starsi verze tohoto prohlizece je nutné jej nejprve stdhnout a nainstalovat.

<E Internet Explorer cannot display the webpage - Developer Tools . . . x

File Find Disable View Outline Images Cache Tools 1m’alidate|

Browser Mode: IE8 Document Mode: [E8 Standards =

HTML | cSs  Script  Profiler [ Search HTML 2|
Nl = IR0 FH = ISt)de Trace Styles  Layout  Attributes

po<t-- DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.8]

- <html>

Cl F—— 3

Obrazek 1.6. Nastroj Internet Explorer Developer Toolbar
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Tento ladici nastroj spustime stiskem klavesy F12; pripadné jej najdeme v nabidce
prohlizece Internet Explorer. Néstroj se otevie v novém okné a my se mtiZeme pustit
do prace. Internet Explorer Developer Toolbar lze vidét na obrazku 1.6.

Funkce tohoto nastroje se velmi podobaji schopnostem nastroje Firebug, ktery jsme
si popsali vyse. Mezi jeho nejdilezitéjsi funkce patfi:

vyhledavani a zobrazovani jednotlivych elementi modelu DOM (objektovy
model dokumentu),

roz$ifena prace se souborem kaskadovych styld,

ladéni jednotlivych ¢asti zdrojového kodu.

Pripravili jsme si vSechny nastroje, které potfebujeme, abychom mohli zacit pracovat
s knihovnou jQuery. Aby byl na§ seznam nastrojii kompletni, musime si obstarat
samotnou knihovnu jQuery. Shanéni této knihovny si ale nechdme na pozdéji - kon-
krétné na kapitolu 3, v niz se budeme vénovat prvnimu zdrojovému kédu napsanému
v této knihovné.

Test

1. Jaké vyhody ma textovy editor Notepad++?
2. Co vsechno ziskame instalaci baliku XAMPP?
3. Jaky ladici nastroj mizeme pouzit pti praci s prohlize¢em Mozilla Firefox?

4. Jak se nazyva doplnék, kterym rozsitime funk¢nost nastroje Firebug o knihov-
nu jQuery?

5. Jaky ladici nastroj pouzijeme pfi praci s prohlize¢em Internet Explorer?



Uvod do jQuery

Cilem této kapitoly je predstavit knihovnu jQuery. Povime si, co vSechno tato
knihovna dokaze a samozfejmé si uvedeme, jaké ma vyhody a nevyhody. Abychom
se o knihovné jQuery nebavili pouze teoreticky, ukdzeme si nékteré situace, s nimiz
se béhem vyvoje v knihovné jQuery mtizeme setkat. Nauc¢ime se predchazet konflik-
tam, pokud chceme ve své aplikaci pracovat s vice knihovnami. Ukdzeme si také, jak
pouzivat nastroj Firebug - konkrétné jeho konzolu a zptisob, jak mizeme vypisovat
své proménné.

V této kapitole si rovnéz povime, které vyznamné spolecnosti pouzivaji knihovnu
jQuery pro vyvoj svych webovych aplikaci. Knihovna jQuery se zakldd4 na progra-
movacim jazyku JavaScript, pficemz v dobé psani této publikace se knihovna jQuery
pysnila prvenstvim v pouzivani. Neztracejme tedy ¢as a pojdme se s touto oblibenou
knihovnou seznamit.

Knihovna jQuery - seznamte se

Knihovna jQuery klade duraz na interakci mezi znackovacim jazykem HTML
a programovacim jazykem JavaScript. Tato knihovna je rychld a presna, pricemz
zjednodusuje tvorbu a spravu udalosti, animaci a spousty dalsich komponent, které
s sebou pfinasi nejmodernéjsi technologie. Poprvé ji predstavil John Resig v roce
2006. Knihovna jQuery se $ifi pod licencemi GPL a MIT, coz znamena, Ze ji mizeme
volné pouzivat ve svych projektech. Rovnéz se mizeme diky témto licencim zapojit

do vyvoje knihovny jQuery.
2 Pozndmka: Licence GNU — GPL (General Public License) je licence pro Sifeni svobodného softwaru. Diky této
L licenci mliZeme pouZivat knihovnu pro jakykoliv cel. MZeme také Sifit jeji kopie, ménit jeji zdrojovy kod a vylep-
Sovat ji. Mezi nejvyznamnéjsi produkty Sffené pod licenci GPL patff programovaci jazyk Perl a operacni systém Linux.
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Kromé toho existuje velké mnozstvi zasuvnych moduld. Zkusenéjsi programatofi si
muzou vytvaret a distribuovat své vlastni zasuvné moduly. Knihovna jQuery obsa-
huje spoustu funkci, které zajisté pti vyvoji svych aplikaci pouzijeme. Sila knihovny
jQuery spociva prevazné ve vybéru jednotlivych elementti v ramci modelu DOM.
Knihovna jQuery vybira tyto elementy s pomoci selektorového jadra Sizzle, které si
muzete prohlédnout na internetové adrese http://sizzlejs.com.

Dalsi silnou zbrani knihovny jQuery je schopnost modifikovat jednotlivé elementy
modelu DOM. Muizeme tak kuprikladu jednoduse a rychle ménit styly jazyka CSS
pro jednotlivé elementy.

Knihovnu jQuery bychom nemohli ale plnohodnotné pouzivat, kdybychom s ni
nemohli zpracovavat jednotlivé udalosti. Pfredstavme si napriklad, Ze budeme chtit
zobrazit uzivateli informaci, jakmile pfesune ukazatel mysi nad predem stanoveny
objekt. Tuto akci se ndm nepodafi provést, aniz bychom zpracovali udalost onMouse0-
ver; pfipadné by bylo toto zpracovani velmi slozité. Je vSak jasné, ze knihovna jQuery
nam tuto moznost nabizi, a navic ptinasi radu vylepseni, jez pti své praci ocenime.

Pravdépodobné nejzajimavéjsi casti knihovny jQuery je Siroka skala efektd. Jejich
pouziti je jednoduché, a pritom dosahneme skvélého vysledku. Nemusime uz psat
slozité kusy zdrojového kodu v jazyku JavaScript a trapit se jejich ladénim tak, aby
fungovaly spravné ve vSech webovych prohlize¢ich. V knihovné jQuery jednoduse
zavolame pozadovany efekt a tato knihovna provede veskerou praci za nas. Kromé
toho v ni Ize vytvaret rlizné animace. Vyhneme se tak casto zavedeni technologie
Flash, jejiz pouziti rovnéz vyzaduje znalosti o tvorbé animaci.

= Poznamka: Technologie Flash je multimedialni platforma zalozend na vektorové grafice, kterd slouzi k tvorbé
interaktivnich aplikaci. V této technologii je také mozné vytvdfet plnohodnotné internetové prezentace.

Priklad jednoduchého skriptu knihovny jQuery

Nas zdrojovy kod bude tedy prehlednéjsi a dostupnéjsi pro vyhledavace. Prohlédnéte
si kratky priklad, kterému nejspi§ nebudete jesté rozumét. V této chvili se nezabyvej-
te tim, jak kdod funguje - na to bude ¢as v nasledujicich kapitolach. Podivejte se na
efekt vytvoreny prostfednictvim knihovny jQuery, jehoz kdd najdete ve vypise 2.1,
a vyslednou animaci na obrazku 2.1.



Vypis 2.1. Animace v knihovné jQuery

$("#priklad").animate({
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left: '500px",
height: "150px’
b, 500);

Uvod do jQuery

Obrazek 2.1. Animace v knihovné jQuery

Pro srovnani si prohlédnéte stejnou animaci vytvofenou v jazyce JavaScript, a to
ve vypise 2.2. Rozdil je dozajista patrny na prvni pohled. Kromé toho tento priklad
nebere v uvahu rizné prohlizece, proto by mohl byt vysledny kod v praxi jesté delsi.
Nemluvé ani o tom, Ze na tvorbu slozitéjdich animaci v jazyce JavaScript potiebuje
programator velmi slu$né znalosti. Na tuto animaci se miiZete podivat na obrazku 2.2.

Vypis 2.2. Animace v JavaScriptu

var test = null;

function pohyb() {
test.style.left = parselnt(test.style.left)+500+"px";
test.style.height = parselnt(test.style.height)+150+"px";
setTimeout(pohyb,20);

}

function init() {
test = document.getElementById('priklad');
test.style.top = 'Opx"';
test.style.left = 'Opx';
pohyb();
}

window.onload = init;
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Obrazek 2.2. Animace v JavaScriptu

Knihovna jQuery a technologie AJAX

Moderni Internet pozaduje, aby webové aplikace byly interaktivni. Abychom toho
dosahli, musime do svych aplikaci zavést technologii AJAX. K jejimu pouziti ve svych
aplikacich nepottebujeme knihovnu jQuery, protoze se jedna o samostatnou progra-
matorskou techniku. Tento zptisob by byl ale zbyte¢né komplikovany, jelikoz knihov-
na jQuery spolupracuje ptimo s technologii AJAX a vyrazné zjednodusuje praci s ni.

Nyni si predvedeme, jak vypada kéd napsany cisté pomoci technologie AJAX a jak
vypada odpovidajici koéd napsany v knihovné jQuery. Za¢neme zdrojovym kédem
napsanym pouze prostfednictvim technologie AJAX. Tento zdrojovy kdd se nacha-
zi ve vypise 2.3. Ani tentokrat neni nutné pochopit dany zdrojovy kdéd. Dulezité je
porovnat dva zdrojové kody, které vykonavaji stejnou ¢innost, ale jsou napsané jiny-
mi technologiemi.

Vypis 2.3. Zdrojovy kéd napsany vyhradné technologii AJAX

// 0Setreni poZadavkd v prohlizZeCi Mozilla Firefox
if (window.XMLHttpRequest) {

xmlHttpReq = new XMLHttpRequest();
}
// 0%etreni poZadavku v prohliZeCi Internet Explorer
else if (window.ActiveXObject) ({

xmlHttpReq = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");
}
xmlHttpReq.open('POST", ajax.php, true);
xmlHttpReq.setRequestHeader('Content-Type', 'application/x-www-form-urlen-
coded');
xmlHttpReq.onreadystatechange = function() {

if(xmlHttpReqg.readyState == 4) {

// akce

}
}
xmlHttpReq.send("data");



Na prvni pohled je jasné, ze kdd napsany pouze pomoci technologie AJAX je pomér-
né rozsahly a slozity. Samozfejmé nds nuti premyslet nad jeho kompatibilitou, a to
podle toho, jestli chceme, aby fungoval ve vech prohlizecich stejné. Kazdy takovy
problém znepiijemnuje nasi praci a prodluzuje nas projekt.

Vypis 2.4. Odpovidajici zdrojovy kéd jako ve vypisu 2.3, ale napsany v knihovné jQuery

$(document).ready(function(){
$('ffhodnota').keyup(function(){
$.post("ajax.php",{

$(this).val() }, function(data) f{
$('ffelement').html(data.returnValue);
}, "json");

1)
1)
Zdrojovy kod psany v knihovné jQuery je mnohem jednodussi a vyrazné kratsi.
Podrobnéji si technologii AJAX v knihovné jQuery vysvétlime v kapitole 7, kterd se
vénuje této problematice. Posledni dtilezitou a velmi silnou strankou knihovny jQue-
ry je pouzivani zasuvnych modult.

Zasuvné moduly knihovny jQuery

Zasuvné moduly knihovny jQuery ndm umoznuji pouzivat ucelené baliky hotovych
feSeni. Mzeme tudiz ve svych aplikacich uplatnit kuptikladu hotovou validaci for-
mulai, galerii, prepinaci nabidku a spoustu dalsich véci. Jak uz vime ze zacatku
této kapitoly, v knihovné jQuery miizeme vytvaret vlastni zasuvné moduly podle
svych predstav a potfeb. Zasuvné moduly pro tuto knihovnu si popiseme podrobnéji
v kapitole 8.

Na zavér naseho seznamovani s knihovnou jQuery si ukazme nékteré ptiklady, pro-
toze je lepsi vidét koncepci jedenkrat v praxi, nez o ni stokrat slySet. Ziskate tak lepsi
predstavu o tom, co tato knihovna dokaze, a rovnéz budete mit jesté vétsi chut ke stu-
diu. Prvnim ptikladem je automaticky posuvnik nejnovéjsich zprav (viz obrazek 2.3).
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FEATURED CONTENT

Chicago Bears at Seattl

Fifth field go rtir

Obrazek 2.3. Automaticky posuvnik zprav

Tento priklad je velmi uzite¢ny, pokud chceme zobrazovat na malém misté velké
mnozstvi dtlezitych informaci. Jestlize uzivatele zaujme néktery nazev ¢lanku, jed-
noduse na néj klepne a zobrazi se mu jeho obsah. V knihovné jQuery neni vytvoreni
takového efektu viibec slozité, pficemz na Internetu lze najit celou fadu feseni.

Velmi casto nékdo pozaduje, abychom vytvorili interaktivni galerii. Pro knihovnu
jQuery existuje nesmirné mnozstvi rtiznych galerii. Predvedeme si jednu z nich, a to
galerii s nazvem Fancy Box. Ta umoznuje ukazovat obrazky, elementy dokumentu
HTML, videa a taktéz ajaxové pozadavky. Na obrazku 2.4 vidite tuto galerii v akci.

Ve svych aplikacich mizeme také pouzivat takové pusobivé galerie. Tyto zasuv-
né moduly se totiz témér vzdy $ifi pod licenci GPL, a tedy uplné zadarmo. Jejich
pouzivani je opravdu velmi jednoduché a rychlé. Navic si mtizeme libovolné upravit
soubor kaskadovych stylu, a prizptsobit tak galerii svym predstavam.



Obrazek 2.4. Galerie Fancy Box v akci

Dal$im velmi zajimavym piikladem je zpracovani animace v podobé pohybujiciho
se robota. Tato animace je velmi zabavna a souc¢asné demonstruje silu animaci, které
Ize vytvaret v knihovné jQuery. MizZete se tudiz inspirovat a posunout hranice svého
vnimani webového designu. Jak tato animace vypada, prozradi obrazek 2.5.

Tento priklad se skladd z vice neprtihlednych vrstev. Ty se skladaji na sebe tak, aby
tvotili souvislou vrstvu, kterou vidi navstévnik stranky. Jednotlivé vrstvy se animuji
samostatné, diky ¢emuz vznika velmi ptsobivy efekt pohybu. Robot se sklada podob-
né jako pozadi z vice vrstev. Pozadi i samotného robota animuje zasuvny modul
knihovny jQuery. Na dal$im obrazku vidite jednotlivé vrstvy s popisem. Obrazek 2.6
pochazi z domovské stranky projektu.

Takto rozvrzené prihledné vrstvy se zapisuji do zdrojového kédu jazyka HTML
tak, jak je patrné na vypise 2.5. Tento vypis je rovnéz prevzaty z domovské stranky

animace. Uvadime si ho pfedevsim proto, aby bylo jasnéjsi, jak se interpretuji vrstvy
ukdzané na obrazku 2.6.
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Obrazek 2.5. Animace pohybu robota

CLOUDS:01

CLOUDS=02

MOUNTAINS-03

GROUN D204

Obrazek 2.6. Rozvrzeni vrstev v animaci



Vypis 2.5. RozvrZeni vrstev ve zdrojovém kédu

<div id="obal">
<div id="obloha-01">
<div id="obloha-02">
<div id="hory-03">
<div id="krajina">
<div id="robot">
<div id="hlava"><hl>Hlava</h1></div>
<div id="hrud"><p>Hrud</p></div>
<div id="panea"><p>Panev</p></div>
<div id="nohy"><p>Nohy</p></div>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>

Podobnym velmi piisobivym projektem je zasuvny modul Spritely. Jedna se o velmi
jednoduchy zasuvny modul poskytujici nékolik metod knihovny jQuery, s jejichz
pomoci lze vytvaret vyborné animace. Podstatou je opét jako u predchoziho prikladu
animace pozadi a vybranych prvki. Kromé toho tento modul skvéle spolupracuje
i s mobilnimi technologiemi - naptiklad s iPhone, iPod apod.

soritely.net s
-

Obrazek 2.7. Pouziti zdsuvného modulu Spritely

1o
o)
=
Q
©
=%
o

Uvod do jQuery

27



Knihovna jQuery — seznamte se

28

Tento zdsuvny modul je vybornou alternativou k technologii Flash a je mozné jej
pouzivat i na platformé, ktera technologii Flash nepodporuje. Miizeme tak vytvaret
stranky pouze s jazyky HTML a JavaScript. Na obrazku 2.7 vidite ukazku pouziti
tohoto zasuvného modulu pro tvorbu animaci.

Knihovna jQuery nenabizi pouze snadnou tvorbu animaci a galerii, ale také spoustu
moznosti, jak uleh¢it praci uZivatelim nasich stranek. Castym problémem, s nim%
se pri vyvoji webovych aplikaci setkavame, je validace formularovych dat, kterou si
detailnéji popiseme v dalsich kapitolach.

Obdobné se budeme vénovat situacim, v nichz uzivatel musi prochazet velké mnoz-
stvi informaci. Vysvétlime si, jak zavést do svych aplikaci strankovani a fazeni dat.

Jako ptiklad si ukazeme zptisob fazeni dat v knihovné jQuery. Pro tuto dilezitou funkc-
nost nam obvykle postaci spravné nastaveni nasi tabulky a pouziti vhodného zasuvné-
ho modulu. Pfiklad fazeni v knihovné jQuery si muzete prohlédnout na obrazku 2.8,
ktery zachycuje zasuvny modul tablesorter v akci. Diky nému lze snadno a rychle radit
vice sloupcti tabulky, pricemz jednotlivé sloupce miizou obsahovat data jiného typu.

First Hame * | Last Name + Age 4 Total %
Peter Parker 28 5999

John Hood 33 519.99

Clark Kent 18 515.89

Bruce Almighty 45 $153.19

Bruce Evans 2 51319

Obrazek 2.8. Razeni v knihovné jQuery

V knihovné jQuery je rovnéz mozné vytvaret velmi ptisobivé prezentace nasich
fotografii. Jedna se o automatické prezentace, v nichz se nami vybrané fotografie
automaticky stfidaji, pricemz pfi jejich vymeéné se vzdy pouziva jiny efekt. Fotografie
se tudiz méni podobné jako v nékterych spofic¢ich obrazovek. S pomoci knihovny
jQuery mizeme vytvaret spoustu riznorodych efektd, pficemz nas prakticky nic
neomezuje. Taktéz je pouze na nasem rozhodnuti, jak rychle budeme dany efekt pro-
vadét. Samoziejmé, Ize jej spojit s fotogalerii, jestlize budeme chtit. Ukazku takového
efektu najdete na obrazku 2.9.
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Uvod do jQuery

For this example: $('#gallery a').lightBox(); CLOSEX

Image 2 of 5

Obrazek 2.9. Efekt automatické prezentace vytvoreny knihovnou jQuery

Diky knihovné jQuery mame k dispozici opravdu spoustu moznosti, jak vylepsit své
internetové prezentace. Kromé toho jsme v této kapitole odkryli jen malou ¢ast toho,
co knihovna jQuery dokéze. I z téchto dtivodi pouziva knihovnu jQuery neuvéfitel-
né mnozstvi vyznamnych firem. Uvedeme si nékteré z nich. Takto vypada implemen-
tace knihovny jQuery v praxi:

Stranka spolecnosti IBM, ktera se zabyva vypocetni technikou. Tuto stranku si
muzete prohlédnout na internetové adrese http://www.ibm.com/.

Stranka spole¢nosti Dell, kterou najdete na internetové adrese http://www.dell.
com/.

Oficidlni stranka spole¢nosti NBC nachazejici se na internetové adrese http://
www.nbc.com/.

Stranka redakéniho systému WordPress, kterou najdete na internetové adrese
http://wordpress.org/.
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Skvély e-mailovy klient RoundCube, ktery najdete na internetové adrese http://
www.roundcube.net/.

Stranka internetové spole¢nosti Amazon skryvajici se pod adresou http://www.
amazon.com/.

Knihovnu jQuery pouziva i vyhledava¢ Google, ktery je v soucasnosti povazo-
vany za nejuspésnéjsi vyhledavac na Internetu.

Kombinace knihovny jQuery s jinymi knihovnami

Knihovnu jQuery Ize samoziejmé pouzivat také v kombinaci s jinymi knihovnami.
Musime si ale davat pozor na nékteré situace, které mohou pfi pouzivani vice kniho-
ven nastat. V treti a ¢tvrté kapitole se nau¢ime pouzivat zakladni funkci knihovny
jQuery, kterou rovnéz nazyvame funkce jQuery (). Jeji zkraceny zapis za¢ina znakem
dolaru, jak je patrné z vypisu 2.6. Pokud pouzivame dalsi knihovny, pak ndm pravée
tento zpusob zapisu muze zplsobit konflikt, protoze znak dolaru pouziva spousta

jinych knihoven.

Vypis 2.6. Zakladni funkce knihovny jQuery

$(document).ready(function () {
// akce knihovny jQuery
1)

Knihovna jQuery ndm nabizi nékolik moznosti, jak tento problém vyfesit. Jednou
z nich je zavolat funkci jauery.noConflict(). S jeji pomoci jednozna¢né urcime
pracovni kontext, ktery patii knihovné jQuery. Vypis 2.7 obsahuje kratky priklad
demonstrujici, jak vypada pouziti této funkce. V tomto prikladu pouzivame kromé
knihovny jQuery také knihovnu Prototype, o niz si v této kapitole povime jesté par

slov.

Vypis 2.7. Pouziti funkce jQuery.noConflict()

<script src="jquery.js"></script>
{script src="prototype.js"><{/script>
{script>

jQuery.noConflict();

jQuery(document).ready(function(){
jQuery("element").html();
b

// pouziti knihovny Prototype
$('element').hide();
</script>



Ladéni kédu s Firebugem

V predchozi kapitole jsme si popsali néstroje, které budeme potiebovat pro vyvoj webo-
vych aplikaci v knihovné jQuery. Mezi tyto nastroje patfi i ladici nastroj Firebug. Pojdme
si povédét néco o jeho konzole, ktera nam pomtize s feSenim nasich problém. Ptiladéni
zdrojového kddu potiebujeme velmi ¢asto zjistit hodnotu nékteré z proménnych. Prave
pro vypsani proménnych nam velmi dobte poslouzi tento nastroj. Proménnou vypiSeme
do konzole nastroje Firebug pomoci funkce console.log(). Piiklad takové proménné
najdete ve vypisu 2.9.

Vypis 2.9. Vypsani proménné do konzoly nastroje Firebug

<script language="text/javascript">
$(document).ready(function () {
var promenna = "Tento text se vypiSe v konzole Firebugu";

console.log("Vypisujeme proménnou:");
console.log(promenna);
console.log("Proménna se vypsala do konzoly.");
1)
{/script>
Na obrazku 2.10 se zobrazuje stranka se zapnutym nastrojem Firebug a v jeji konzole
vidite vypsané zpravy z predchoziho prekladu. Tento priklad Ize vyzkouset nasledu-

jicim zptisobem:

1. Vytvorime si jednoduchou internetovou stranku, kterda nemusi mit ve svém téle
7adné informace.

2. Nasledné do této jednoduché stranky opiseme zdrojovy kdd z vypisu 2.9.

3. Otevieme si pfipravenou stranku a zapneme nastroj Firebug tak, jak jsme si
ukazali v prvni kapitole.

4. V konzole tohoto nastroje se zobrazi nami definované zpravy.
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Vypisujems proménnou:

@

Tento text se vypife v konzole Firebugu

Proménna se vypsala do konzoly.
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Obrazek 2.10. Pouziti konzoly nastroje Firebug

Proc knihovna jQuery

Pred prichodem knihoven postavenych na skriptovacim jazyce JavaScript neméli
programatori jinou moznost jak vytvaret interaktivni aplikace, nez v samotném jazy-
ce JavaScript. Tento vyvoj byl nékolikandsobné slozitéjsi nez vyvoj v knihovné typu
jQuery. Samotny jazyk JavaScript implementoval v rGznych prohlizec¢ich objektovy
model a kaskadové styly jinak, coz zptisobovalo velké problémy s ladénim zdrojové-
ho kédu. Knihovna jQuery pouzivé ale jednotné aplikacni rozhrani, diky némuz se
nemusime starat o kompatibilitu mezi jednotlivymi webovymi prohlizec¢i. Navic je
zdrojovy kdd psany v knihovné jQuery mnohem ¢itelnéjsi, jednodussi a nesrovnatel-
né kratsi. Klicové vlastnosti knihovny jQuery mtzeme shrnout nasledovné:

Knihovnu jQuery podporuji vSechny soucasné webové prohlizece. Vyrazné ji
podporuji také moderni mobilni technologie.

Knihovna jQuery nabizi vyborné moznosti pro praci s modelem DOM. Stejné
dobte podporuje kaskadové styly, které umi jednoduse zpracovavat.
Knihovna jQuery zpracovava rtizné typy udélosti pfi minimalnim rozsahu
zdrojového kédu. Rovnéz muzeme velmi jednoduse vytvaret nejriznéjsi ani-
mace.

Knihovna jQuery poskytuje propracovanou podporu technologie AJAX, a tim
vyrazné uleh¢uje praci s ni.

Pti nasi préci se ale zajisté nesetkame pouze s knihovnou jQuery. Kromé ni je mozné
narazit na knihovnu Dojo. Knihovna Dojo vznikla roku 2004 a $ifi se zdarma pod
licencemi AFD a BSD. Oproti knihovné jQuery ma ale jisté nevyhody, a to prede-



v$im v podobé robustniho kddu. Dalsi jeji nevyhodou je velmi Spatna dokumen-

tace, protoze neobsahuje uceleny popis vSech funkci. Jeji vyhodou je propracovany

systém komponent, a navic Ize vytvaret vlastni komponenty podle nasich predstav.

Programatofi pouzivaji knihovnu Dojo velmi ¢asto v kombinaci s frameworkem jazy-

ka PHP Zend Framework, prestoze tento framework podporuje také jiné knihovny.

=" Poznamka: Framework Zend Framework je objektové orientovany framework implementovany v jazyce PHP 5.
Pouzivd moduldmf architekturu, co7 znamend, Ze programdtor pouzivd pouze ty komponenty, které potfebuje
k vyvoji. Ddle patii mezi volné $ffené frameworky a mé kolem sebe obsahlou komunitu vyvojard.

Prohlédnéte si jednoduchy priklad, jenz porovnava zapis kddu v knihovné Dojo
a v knihovné jQuery. Ve vypise 2.10 najdete kod napsany v knihovné jQuery, zatimco
ve vypisu 2.11 uvidite stejny priklad zapsany v knihovné Dojo.

Vypis 2.10. Zapis kodu v knihovné jQuery

$('f#element').click(function() ({
// zpracovani metody click()
1)

Vypis 2.11. Zapis kodu v knihovné Dojo

test = dojo.byId("element");
konektor = [1;
konektor.push(dojo.connect(test, 'onclick', element));

Velmi zndmou a ¢asto pouzivanou knihovnou je také knihovna YUI. Tato knihovna
vznikla roku 2005 a $ifi se volné pod licenci BSD. Jeji velkou nevyhodou je mirné
zastaraly vzhled jednotlivych komponent, pfi¢emz prevod na vlastni vzhled je naroc-
ny. Rovnéz kéd psany pro tuto knihovnu je o trosku rozsahlejsi nez kéd pro knihovnu
jQuery. Dalsi hojné pouzivanou knihovnou JavaScriptu je knihovna Prototype. Jedna
se o znamou knihovnu jazyka JavaScript, jez obsahuje velké mnozstvi uzite¢nych
funkci pro zjednoduseni programovani v jazyce JavaScript, a to vcetné vlastnich
ajaxovych rutin.

Knihovna Prototype se $ifi pod licenci MIT. Ackoliv ma rozsdhlou funk¢nost, je
pomérné mala. Celd tato knihovna se nachazi v jediném souboru prototype.js. Tvirci
knihovny Prototype se inspirovali jazykem Ruby, proto ma s timto jazykem hodné
spole¢ného. Spousta rozsifeni této knihovny ma syntaxi shodnou s jazykem Ruby,
coz znacné ulehc¢uje praci programatorim jazyka Ruby. Knihovna Prototype ma
nasledujici funkce:
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manipulace s modelem DOM,
sprava udalosti,

spoluprace s technologii AJAX,
ruzné efekty,

sprava formular.

Posledni znamou knihovnou, s niz se miizeme prti své praci setkat, je knihovna
MooTools. Jedna se o ¢isté objektové orientovanou knihovnu, ktera vznikla z funkce
pojmenované moo. fx.

Knihovna MooTools se fadi k mlad$im knihovndm JavaScriptu - konkrétné spatfila
svétlo svéta v roce 2006. Jeji velkou vyhodou je modularita. Aplikace vytvofené v této
knihovné jsou obvykle malé a optimalizované pro vykon. Druhou jeji vyhodou je
vyborné propracovana dokumentace. Nakonec bychom neméli zapomenout, ze autor
této knihovny se inspiroval knihovnou Prototype. Tudiz i tato knihovna se zna¢né
podoba jazyku Ruby.

Hlavni vyhody a nevyhody
knihovny jQuery

Soucasny trend internetovych technologii vyzaduje dynamické stranky HTML.
Pro dosazeni potifebné dynamiky musime pouzit jazyk JavaScript. Samotny jazyk
JavaScript neni vSak zcela trivialni a jeho studium zabere urcity ¢as. Z tohoto dtivodu
se pred néjakou dobou zacaly v programatorské komunité objevovat rtizné baliky
a vylepseni, které zjednodusovaly praci s jazykem JavaScript. Spousta z nich se speci-
alizovala na konkrétni tulohu. S nastupem knihovny jQuery jsme ziskali balik, s nimz
muizeme vyvijet dynamické stranky s pomoci jazyka JavaScript rychle a jednoduse.

Knihovna jQuery vdéci za svou eleganci hlavné $iroké komunité programatord, ktera
okolo tohoto projektu vyrostla. Vznikl tak evolu¢ni proces, v némz programatori
vylepsuji jadro knihovny. Jak uz vime, kone¢ny produkt se $ifi pod licencemi GPL
a MIT. Proto je zdarma pro veskeré typy pouziti. Pojdme se spole¢né podivat na hlav-
ni vyhody knihovny jQuery:



Knihovna jQuery plnohodnotné vyuziva kaskadovych styli. Soucasné se jedna
o jednu z prednich zbrani, kterou tato knihovna disponuje. Jeji mechanismus
pro praci s jazykem CSS je jednoduchy, rychle se jej nauc¢ime a takto zapsany
zdrojovy kdd je snadno ¢citelny. Diky témto pfednostem si knihovnu jQuery
nesmirné oblibili navrhafi webovych stranek.

Knihovna jQuery funguje téméf ve vSech webovych prohlize¢ich. Kazdy pro-
hlize¢ ma svij vlastni systém zobrazovani zdrojového kodu, ktery napiseme.
Mluvime o odchylkich v prohlize¢ich, které neodpovidaji vydanym standar-
dam. Toto je opravdu velky problém, jestlize piSeme kod cisté jen v jazyce
JavaScript. Velmi ¢asto se nam stane, ze kdd, jejz jsme odladili v jednom pro-
hlize¢i, nefunguje spravné v jiném prohlize¢i. Knihovna jQuery fesi vSak tento
problém tak, ze pridava vlastni abstraktni vrstvu. Ta normalizuje nami psany
zdrojovy kéd. Kromé toho je takovy kéd vyrazné krat$i a mnohem jednodussi.

Knihovna jQuery velmi dobfe spolupracuje s technologii AJAX. Diky této
spolupraci miizeme jednoduse zavolat funkci, kterou pottebujeme a vSechny
nezbytné akce pro vznik ajaxového pozadavku se provedou za nas. Rovnéz se
muzeme spolehnout, Ze takto vytvorené pozadavky budou fungovat ve vSech
prohlizecich. Stejné jako u jinych soucésti této knihovny musime vyzdvihnout
hlavné ulehceni a zna¢nou usporu zdrojového kodu.

Knihovna jQuery nabizi riizné zdsuvné moduly. K dispozici mame obrovské
mnozstvi volné pouzitelnych rozsifeni. Navic Ize snadno vytvaret nové modu-
ly, pficemz tato ¢innost je opravdu jednoducha a velmi dobfe zdokumentova-
na. Proto existuje $irokd $kala velmi uzitecnych a propracovanych rozsifeni.
Dokonce i samotna knihovna jQuery obsahuje velké mnozstvi funkci, které
vznikly prostfednictvim této architektury.

Knihovna jQuery vzdy pracuje s konkrétnim blokem. Nemusime tedy pro-
chazet aplné vsechny prvky, diky cemuz je tato knihovna o hodné rychlejsi.
Kuptikladu metody, které maji za tikol schovat nebo zobrazit element, jsou
navrzené tak, ze berou v udvahu pouze konkrétni skupinu elementi. Tuto
techniku nazyvame implicitni iterace a pfindsi nam to, ze nemusime provadét
véechny cyKkly.

Knihovna jQuery umoznuje vykonat vice akci za sebou. Toto retézeni je velmi
vyhodné, jelikoz predchazime zbyte¢nému pouzivani docasnych proménnych.
Vysledkem je prehlednéjsi a kratsi kod, ktery ve svych aplikacich urcité oceni-
me. Vysledkem vétsiny operaci je samostatny objekt pripraveny na dalsi akci.
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Test

Vsechny tyto vyhody, které nam knihovna jQuery nabizi, jsou ulozené v komprimo-
vaném baliku o velikosti ptiblizné 30 KB. Soucasné nam tento balik poskytuje metody
pro udrzovatelnost naeho vlastniho zdrojového kodu.

Knihovna jQuery ma velmi malo nevyhod. Nesmime ale opomenout, Ze hlavni

ver 7

nevyhodou knihovny jQuery je chybéjici komercni podpora. Knihovna jQuery sice
disponuje zna¢nou komunitou, ale nemame zaruku, Ze se nase pripadné problémy
vyfesi v pozadovaném case. Dalsi nevyhodou je upfednostiovani formatu JSON nad
formatem XML.

Test

1. Co je knihovna jQuery a na co slouzi?

2. Kolik stoji pouzivani knihovny jQuery?

3. Jaké dalsi knihovny JavaScriptu znate?

4. Na co véechno lze pouzit knihovnu jQuery?

5. Je mozné pouzivat knihovnu jQuery dohromady s jinymi knihovnami?
6. K ¢emu slouzi funkce jQuery.noConflict()?

7. Jak muzete vypsat obsah proménné do konzole nastroje Firebug?

8. Jaké jsou hlavni vyhody knihovny jQuery?

9. Jaké ma knihovna jQuery nevyhody?



Nas prvni kod
v knihovne jQuery

Nez za¢neme naplno vyuzivat silu knihovny jQuery, seznamime se s jejim zakladnim
zptuisobem pouziti. Nejdfive napiSeme a spustime notoricky znamy kod ,,Ahoj kni-
hovno jQuery.“ Jedna se o zékladni zdrojovy kod, kterym zac¢ina témért kazda ucebni-
ce programovani. Na tomto jednoduchém prikladu si vysvétlime zakladni strukturu
kédu napsaného v knihovné jQuery. Budeme jej povazovat za zakladni kdmen svych
znalosti, na némz muZeme stavét. Ukazeme si, jak knihovna jQuery pracuje s doku-
mentem HTML a popi$eme si, jak mtizeme s touto knihovnou pracovat. Nakonec si
ukazeme pouziti zakladnich metod této knihovny.

Stahujeme knihovnu jQuery

Abychom mohli zacit psat prvni zdrojovy kéd v knihovné jQuery, musime si ji nejpr-
ve stahnout kuptikladu z oficidlnich stranek na adrese http://jquery.com/. K dispozici
mame komprimovanou i nekomprimovanou verzi knihovny jQuery. Pro nas jako
vyvojare je nejvhodnéjsi nekomprimovana verze. Nekomprimovana verze knihov-
ny jQuery nam usnadnuje ladéni zdrojového kédu. V produkénim prostiedi ale
pouzijeme komprimovanou (efektivnéjsi) verzi knihovny jQuery. Na uvedené strance
najdete i podrobnou dokumentaci, rizné navody a uzitecné odkazy.

Knihovnu jQuery nemusime viibec instalovat. Pokud ji chceme pouzivat, jednoduse
ji ulozime do vefejné dostupné slozky, kam ukladame i na§ webovy projekt. Vétsinou
se knihovna jQuery kopiruje do slozky js — naptiklad js/jquery.js. Samoztejmé je
pouze na nasem uvazeni, kam knihovnu jQuery ulozime. Pti vkladani této knihovny
do dokumentu HTML musime ale nastavit spravnou cestu. V této knize budeme
volit slozku js, protoze kromé knihovny jQuery do ni budeme kopirovat i jednotlivé
priklady. Tento postup je logicky a prehledny.
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Pripojeni knihovny jQuery
Knihovna jQuery nam nabizi nékolik moznosti, jak ji ptipojit ke svému projektu.
Jestlize ji nechceme stahovat z jeji domovské stranky, mtzeme ji pripojit ke svému
projektu ze zdroje CDN. Tento zpusob ale mize zpusobit problém, o ném? si fekne-
me pozdéji v této kapitole. K dispozici mame vybér ze tfi zdrojt:

jQuery CDN - http://code.jquery.com/jquery-1.6.1.min.js,
Google CDN - http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.6.1/jquery.min.js,
Microsoft CDN - http://ajax.microsoft.com/ajax/jquery/jquery-1.6.1.min.js.

= Poznamka: Sit CDN je sit pro poskytovani obsahu. Jedné se o pocitacovy systém obsahujict kopie dat, kterd umis-
tuje na riiznd mista v siti tak, aby se maximalizovala $ftka pasma pro klienty v celé sfti. Klienti majf tedy pfistup ke
kopii dat v jejich blizkosti, ¢imz se zvySuje vykon.

Distribuce CDN dodava soubory z mezipaméti. Tim umoziuje nacitani dat z neda-
lekého mista, ¢imz zrychluje jejich nahravani. Hlavni vyhody pouzivani zdroje CDN
1ze shrnout nasledujicim zptisobem:

Pouzivanim zdroje CDN nezatéZujeme nas hosting, a tim samoziejmé zvysu-
jeme nas vykon.

Pti pouziti zdroje CDN ziskame soubory rychleji nez z vlastniho hostingu, coz
neodmyslitelné zrychluje nasi aplikaci.

Je pravdépodobnéjsi, ze soubor knihovny jQuery je uz ulozeny v mezipaméti
webového prohlizece.

K dispozici mame vzdy aktualni verzi knihovny jQuery.

Popsali jsme si jednotlivé zptisoby pouziti knihovny jQuery a zlstava jen na nasem
uvazeni, pro jaky zptisob se rozhodneme. Kazdy z nich ma totiz své vyhody i nevyho-
dy. Musime si ale uvédomit, ze pouziti externiho zdroje CDN nam pfinasi mnohem
vétsi vykon, nez kdyz knihovnu zkopirujeme do slozky naseho projektu.

Jak jsme si pravé naznacili, pouziti externiho zdroje ma rovnéz své nevyhody. Muize
totiZ nastat velmi nepfijemny problém, pokud neni dostupny externi server, na némz
je nase knihovna jQuery ulozena. Na takovou situaci musime byt bezesporu ptipra-
veni, jinak na$e aplikace nebude fungovat spravné. Nejlepsim feSenim je pripojit
zdroj CDN knihovny jQuery a pfitom mit v zéloze jeji lokalni kopii. Ve vypise 3.1 si
predvedeme, jak tuto nepiijemnou situaci jednoduse vytesit.



Vypis 3.1. Zabezpeceni dostupnosti knihovny jQuery

{script type="text/javascript" src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/
Jquery/1.6.1/jquery.min.js"></script>
{script type="text/javascript">
Iwindow. jQuery && document.write(
'<script src="js/jquery.js"><\/script>")
</script>

Na prvnim fadku tohoto zdrojového kédu nacitdme knihovnu jQuery ze zdroje CDN
spolecnosti Google. V pripadé, Ze se nam to z néjakého divodu nepodari, pfidame
knihovnu jQuery, kterou jsme ulozili na lokalni dlozisté. Vytvorili jsme jednoduchou
podminku, s jejiz pomoci kontrolujeme, zda knihovna jQuery existuje. Pro tuto kon-
trolu pouzivame jednoduchy prikaz zobrazeny ve vypisu 3.2.

Vypis 3.2. Kontrola existence knihovny jQuery

<script type="text/javascript">
Iwindow. jQuery && document.write(
'<script src="js/jquery.js"><\/script>")
</script>

Diky tomuto zapisu pripojime lokalni kopii knihovny jQuery jen tehdy, kdyz plati
vyraz zapsany pfed operatorem &&, a to vyraz window. jQuery. Timto vyrazem ovéfu-
jeme, Ze v nasi aplikaci existuje instance knihovny jQuery. My ve skute¢nosti kont-
rolujeme, Ze v nasi aplikaci neexistuje knihovna jQuery, protoze pted uvedeny vyraz
vkladame jesté vykti¢nik. Vime tedy, Ze pfipojeni knihovny jQuery z externiho zdroje
CDN selhalo, takze mtizeme provést prikaz napsany za operatorem &&, k némuz pri-
pojime lokalni kopii knihovny jQuery.

7 Poznamka: Operdtor && nazjvame také logicky soutin a jednd se o logicky operdtor typu Boo ean, ktery vracf
‘ hodnotu t rue (pravda), nebo hodnotu fa1se (nepravda). Pokud jsou podminky na obou strandch operdtoru &&

pravdivé, tak vyslednd hodnota bude pravda. V ostatnich pfipadech ndm tento operdtor vrdti hodnotu nepravda.

Ahoj knihovno jQuery!

Konecné nastal spravny ¢as, abychom napsali sviij prvni skript v knihovné jQuery, na
némz si vysvétlime zaklady pouzivani této knihovny. Nas prvni priklad bude samo-
zfejmé velmi jednoduchy. Jedina véc, kterou uvidite na obrazovce po jeho spusténi,
bude text ,Ahoj knihovno jQuery!®. Tento priklad neni pouzitelny v praxi, ale je
to zakladni zdrojovy kdd, ktery byste méli zvladnout. Mnohokrat se totiz pfi uceni
nékterého programovaciho jazyka setkate s nazorem, Ze po zvladnuti tohoto prikladu
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se z zaka stava programator. Nasledné je nutné tyto znalosti prohlubovat a ziskavat
zku$enosti.

PiSeme sviij prvni skript

Pojdme se ale vrhnout na nas prvni ptiklad. Vytvofime novy soubor a pojmenujeme
jej priklad_1.js. Do tohoto souboru zapiseme zdrojovy kod z vypisu 3.3.

Vypis 3.3. Nas prvni kdd v knihovné jQuery

$(document).ready(function () f{
$("body").html ("<h1>Ahoj knihovno jQuery!</h1>");
b) s

Takto vytvoreny soubor pfipojime do souboru HTML (v nasem pifipadé soubor
index.html), jehoz obsah se zobrazuje ve vypisu 3.4. Samotné pripojeni daného
souboru zvyraznime tuénym pismem. Nezapominejme vsak, ze vSechny priklady
a externi soubory, které chceme pridat ke svému projektu, bychom méli umistit
do elementu head. Element head je hlavicka dokumentu, ktera obsahuje informace
o nasem projektu. Tato hlavicka nam dovoluje nastavovat rizné vlastnosti daného
dokumentu. Je dulezité védét, Ze obsah hlavicky neovliviiuje vzhled naseho projektu.

Vypis 3.4. Pfipojeni skriptu v knihovné jQuery

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

<html>

<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<title>Ahoj knihovno jQuery</title>
<link rel="stylesheet" href="styl.css" type="text/css" />

{script src="js/jquery.js" type="text/javascript"><{/script>
<script src="js/priklad_1.js" type="text/javascript"></script>
</head>
<body>
<!-- vlastni kéd strénky -->
</body>
</html>

Pripojujeme kaskadové styly

Zaroven si vytvorime soubor obsahujici pravidla kaskadovych styld. Cilem kaska-
dovych stylil je upravovat vzhled pfedem definovaného dokumentu HTML. Jejich



pouziti je velmi jednoduché a tviircim webovych stranek vyrazné ulehcuji préci.
Spravnym zapisem téchto styl mizeme ziskat velmi uzite¢ny dokument, ktery lze
v ptipadé potieby pouzivat v kterémkoliv jiném projektu.

S pomoci kaskadovych styldt mizeme nastavovat velikost text, barvu textu, pozici
elementu, pozadi daného elementu, $itku a vysku daného elementu a spoustu dal-
$ich vlastnosti. Struktura moderni stranky by méla byt ptsobivé a hlavné prehledna.
Takového vysledku dosdéhneme prostfednictvim kaskadovych stylii velmi snadno.

“2 Tip: Pii wytvaieni souboru s pravidly kaskadovych styli méizou vzniknout drobné syntaktické chyby. Abychom
1 zkontrolovali, Ze jsou nase pravidla v pofédku, mézeme pouZit kontrolni nstroj od konzorcia W3C. Tento validacni
ndstroj najdete na internetové adrese http.//validator w3.org/.

Jednotliva pravidla kaskadovych stylti bychom méli definovat vyhradné v externim
souboru, jejz pripojujeme k dokumentu HTML. Pravidla styl je totiZ mozné zapisovat
pfimo do hlavicky dokumentu HTML, nebo dokonce do elementu, jehoz vzhled chce-
me upravit.

Kdyz definujeme kaskadové styly, mizeme tedy pouzivat i jiné zptsoby, nez je defini-
ce v externim souboru. Ztratime ale vyhody, které nam definice v externim souboru
nabizi. Jediné tak dosdhneme idealniho stavu, kvili kterému tato technologie vznik-
la. Timto zpusobem totiz jednozna¢né oddélime obsah dokumentu HTML od jeho
vzhledu. Nami vytvoreny soubor mizeme pripadné pribézné dopliovat. Tento sou-
bor ulozime do stejného adresare, v némz mame soubor index.html. Pojmenujeme
jej styl.css a otevieme ho v editoru Notepad++. Nasledné do néj vlozime pravidla
kaskadovych stylt z vypisu 3.5.

Vypis 3.5. Zakladni definice styld

body {
margin: 50px;
background-color: #fFFFFFF;
font-size: 1lpx;

}

hl {
text-align: center;
font-family: Verdana;
font-size: 100px;
color: #333300;

}

p |

text-align: justify;
font-family: Verdana;
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font-size: 12px;
}

Tento soubor jazyka CSS pripojime ke svému projektu podobné jako jsme pripojili
na$ skript knihovny jQuery. Misto elementu script ale pouzijeme element 1ink.
Stejné tak musime dbat na spravnou cestu k danému souboru, coz je v nasem pripadé
styl.css. Dokument HTML s pfipojenymi kaskadovymi styly najdete na vypise 3.6,
pri¢emz pripojeni souboru je zvyraznéné tu¢nym pismem. Samotnd stranka HTML
neobsahuje v ¢asti body zadné informace. Kdybychom tuto jednoduchou stranku
zobrazili bez pripojeného souboru priklad_1I. js, objevila by se pouze ¢ista stranka,
coz znamena, Ze v prohlizeci se nezobrazila Zadnd informace.

Vypis 3.6. Pripojeni souboru CSS

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

<html>

<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<title>Ahoj knihovno jQuery</title>
<link rel="stylesheet" href="styl.css" type="text/css" />

{script src="js/jquery.js" type="text/javascript"><{/script>
<script src="js/priklad_1.js" type="text/javascript"></script>
</head>
<body>
<I-- vlastni kéd stranky -->
</body>
</htm1>

Soubor styl.css s pravidly stylt jsme uspé$né vlozili do své testovaci stranky. Od této
chvile miizeme pouzivat jednotliva pravidla a upravovat vzhled pfislusnych element.

Vysledek spusténi skriptu

Po spusténi naseho kddu bychom meéli ziskat stejny vystup, jaky lze spatfit na obrazku
3.1, na némz se zobrazuje velky text ,,Ahoj knihovno jQuery!“. Je nutné zdtraznit,
ze v béznych situacich bychom urcité nenastavovali velikost pisma nadpisu na 100
pixeltl. Ve skute¢né aplikaci, kterou prezentujeme na Internetu, bychom s nejvétsi
pravdépodobnosti pouzili nadpis o velikosti maximalné 16 nebo 22 pixelt. V tomto
pripadé vsak chceme, aby byl nas pozdrav ,,Ahoj knihovno jQuery!” opravdu vyraz-
ny, proto jsme vyjimecné nastavili nadpisu tak velké pismo.



Uspésné jsme napsali a spustili sviij prvni a nesmirné dilezity zdrojovy kéd napsany
pomoci knihovny jQuery. Odted muzete tvrdit, ze vite, jak pouzivat knihovnu jQue-
ry. V dalsi casti této publikace se naucite jesté spoustu dalsich véci, avsak ted jste
udélali nejvétsi krok na cesté ke zvladnuti knihovny jQuery.

Postupné ziskavani novych poznatki bude v pripadé této knihovny dozajista zabavné.
Viibec se nemusite bét slozitych podminek a jinych nastrah, jak tomu byva zvykem
u jinych programovacich jazykd. Tato knihovna vam pomize natolik, ze se budete
moci soustfedit na sviij projekt. VSechny abnormalni jevy uvedené v kapitole 2 vyfesi
knihovna jQuery za nas, aniz bychom se jimi museli zabyvat.

¥2) Ahoj knihovno jQuery - Mozilla Firefox = |EI|1I
Subor  Upravit'® Zobrazit' Histdria Zalogky Nastroje  Pomocnik
[ [} Ahoj knihevne jQuery l + 7

L <c;" f"?‘ [ D file://fC: Users/mmargorin/Desktopfjquery_revize jpreklad fexamy - C'] [% - ICQ Search /o] || -

Ahoj
knihovno

JQuery!

Obrazek 3.1. Vystup skriptu Ahoj knihovno jQuery!
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Knihovna jQuery ve spolupraci
s jazykem HTML

Hypertextovy znackovaci jazyk HTML je urceny na tvorbu webovych stranek
a jinych informaci, které chceme zobrazit ve webovém prohlizec¢i. Jeho tlohou je
tedy prezentace informaci - napfiklad textu, tabulek, odstavci apod. Abychom
mohli zpracovéavat ritizné udalosti a jinak manipulovat se samotnym dokumentem
HTML, potrebujeme skriptovaci jazyk. Nejcastéji zpracovavame dokumenty HTML
ve webovém prohlize¢i pomoci jazyka JavaScript; v nasem pripadé pomoci knihovny
jQuery, ktera je nad nim postavena. Pokud chceme pouzivat tuto knihovnu, musime
ji ptipojit ke svému dokumentu HTML. Pojdme si tedy ukézat, jak na to.

Knihovnu jQuery vlozime do kddu jazyka HTML stejnym zptsobem jako jakykoliv
jiny skript jazyka JavaScript. Pochopitelné nesmime zapomenout uvést spravnou
cestu ke knihovné jQuery. Kdyz udélame chybu a zadame cestu Spatné, nebude nas
priklad fungovat. Na pfipojovani pouzivame element script. Tento element ma
atribut src, ktery obsahuje cestu k pripojovanému souboru. Tento atribut nastavime
tudiz tak, aby jeho hodnota ukazovala na misto, kam jsme ulozili nas soubor jazyka
JavaScript. Druhym dtlezitym atributem tohoto elementu je atribut type, jenz urcuje
typ pripojovaného souboru. V této situaci nastavujeme danému atributu hodnotu
text/javascript, protoze chceme pracovat se souborem jazyka JavaScript. Knihovnu
jQuery proto pripojime stejné jako na vypisu 3.7.

Vypis 3.7. Pfipojeni knihovny jQuery

<script src="js/jquery.js" type="text/javascript"></script>

Pfipojeni knihovny jQuery

Ukazeme si dalsi priklad, na némz otestujeme pripojovani knihovny jQuery. Tento
ptiklad zahrnuje jednoduchy test pfipojeni knihovny jQuery. Svym zptisobem se
jedna o stejny priklad jako prvni, v némz jsme zobrazovali text ,,Ahoj knihovno
jQuery!“. Na tomto ptikladu si ale podrobnéji vysvétlime pripojovani knihovny jQue-
ry k dokumentu HTML.



Vytvofime si proto novy soubor jazyka HTML a pojmenujeme jej index.html.
V tomto souboru na¢teme knihovnu jQuery stejné jako ve vypisu 3.7. Samotné ptipo-
jovani této knihovny zvyraznime tu¢nym pismem. Samoziejmé i tentokrat umistime
pripojovani knihovny jQuery do elementu head tak, jak je patrné na vypise 3.8.

Vypis 3.8. Nacitani knihovny jQuery

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html1>
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<title>Ahoj knihovno jQuery</title>
<script src="js/jquery.js" type="text/javascript"></script>
</head>
<body>
<l-- vlastni kéd stranky -->
</body>
</htm1>

Zakladni prace s knihovnou jQuery

Na nasledujicim prikladu si popiseme zakladni praci s knihovnou jQuery. V tomto
velmi jednoduchém prikladu otestujeme, jestli se nahrala knihovna jQuery. Nejprve
nacteme samotnou knihovnu jQuery, aniz bychom ji néjakym zptisobem pouzili. Na
strance se proto zobrazi jen samotny text ,Libovolny text na strance,” jak vidite na
obrazku 3.2. Zdrojovy kéd tohoto ptikladu se zobrazuje ve vypise 3.9.

Vypis 3.9. Nacitani knihovny jQuery bez pouziti jejich funkci

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html>
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<title>Ahoj knihovno jQuery</title>
<script src="js/jquery.js" type="text/javascript"><{/script>
</head>
<body>
<hl>
Libovolny text na strdnce
</h1>
</body>
</htm1>
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¥%) Ahoj knihovne jQuery - Mozilla Firefox - |E||i|
Subor Upravit Zobrazit'® Histdria Zalogky MNastroje Pomocnik
| [ ] Ahai knihovno jQuery | + -
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Libovolny text na strance

Obrazek 3.2. Vystup vypisu 3.9

Posléze k tomuto prikladu pripojime kdd knihovny jQuery, s nimz nahradime text
»Libovolny text na strance” textem ,,Knihovna jQuery pracuje spravné®. Kdybychom
nenacetli knihovnu jQuery spravné nebo bychom udélali néjakou chybu v zapise
kddu, zobrazil by se stejny text jako na obrazku 3.2. Pokud je vSechno v poradku,
kéd se provede korektné a my ziskdme stejny text jako na obrazku 3.3. Jak je patrné
z tohoto prikladu, pomoci knihovny jQuery nahradime obsah elementu h1.
= Poznamka: Zakladni jednotkou znackovaciho jazyka HTML je element. Elementy se v dokumentu HTML uspofd-
davaji do stromové struktury. Kazdy element jazyka HTML mad sviij vyznam. Napfiklad element h1 piedstavuje
hlavni nadpis dokumentu.

Kéd knihovny jQuery je v tomto prikladu stejny jako ten, s nimz jsme zobrazovali
text ,,Ahoj knihovno jQuery!, pouze jsme pouzili jiny element a zobrazili jiny text.
Jak kdd funguje si popiSeme zanedlouho v této kapitole. Kéd upraveny timto zptiso-
bem se nachazi ve vypise 3.10. V tomto piikladu jsme kdd napsany v knihovné jQue-



ry nepfipojovali z externiho soboru, ale vlozili jsme jej pfimo do hlavicky dokumentu
HTML, abychom si ukazali i tuto moznost. Ve vsech dalsich prikladech uz budeme
zdrojovy kéd psany v knihovné jQuery pripojovat z externiho souboru, protoze je to
rozumnéjsi volba. Ur¢ité si dokazete predstavit, jak by vypadal dokument HTML se
stovkami fadki kédu v knihovné jQuery.

Vypis 3.10. Nacteni knihovny jQuery s pouzitim jejich funkci

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<htm1>
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<title>Knihovna jQuery</title>
<script src="js/jquery.js" type="text/javascript"></script>
<script type="text/javascript">
$(document).ready(
function() {
$("h1").text("Knihovna jQuery pracuje spravné");
}
)s
</script>
</head>
<body>
<hl>
Libovolny text na strdnce
</h1>
</body>
</htm1>
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¥2) Ahoj knihovneo jQuery - Mozilla Firefox - |I:||5|
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Knihovna jQuery pracuje spravné

Obrazek 3.3. Vystup vypisu 3.10

Uspésné jsme nacetli knihovnu jQuery a mizeme ji s chuti za¢it pouzivat. Jak uz
jsme si fekli, samotny zdrojovy kdd napsany v knihovné jQuery mizeme vkladat do
dokumentu HTML dvéma zpiisoby. Mizeme psat kod pfimo do dokumentu HTML,
nebo nacitat skript z externiho souboru. Tento externi soubor potom pfipojujeme
stejné jako jsme vlozili knihovnu jQuery.

“2 Tip: Externi soubory je vhodné rozdélovat na mens logické celky, aby byly prehlednéjsi. V pifpadé, Ze budeme chtit
1 pozdéji zménit Cast kédu, zménime pouze nezbytny soubor a ostatni zlistanou netknuté. Ve svych pfikladech

budeme pouZivat pouze externi soubory, protoZe tento zpiisobe je daleko prehlednéjsi.

V dalsi casti této kapitoly si rozebereme vyse uvedeny zdrojovy kéd krok po kroku
a nau¢ime se zakladtim prace s knihovnou jQuery.



A4 y A d
Spoustime prikazy
vy y y y
pro nacitani stranky
Prvni a neuvéfitelné dilezitou funkci, kterou musime znat, je funkce $(document).
ready(function(){}). Jejim zapisem sdélujeme, Ze uvnitt dokumentu jsou funkce

ptipravené ke zpracovani. Dovnitf této funkce (mezi slozené zavorky (}) budeme
zapisovat vSechny akce knihovny jQuery. Zapis této funkce najdete ve vypise 3.11.

Vypis 3.11. Zakladni funkce knihovny jQuery

$(document).ready(function () {
// akce knihovny jQuery
1)

Toto feSeni je mnohem vyhodnéjsi nez pouzivani ¢istého kodu JavaScriptu. Prikazy,
které zapiSeme do této funkce, se provedou hned jak se kompletné na¢te model DOM
(objektovy model dokumentu), a to jesté pfed samotnym nacitdnim obsahu stranky
(musi se nacist vSechny obrazky, bannery atd.). Model DOM si popi$eme podrobnéji
v kapitole o selektorech. Nas skript se na rozdil od klasického skriptu JavaScript vyko-
na driv a efekty pro elementy se spusti okamzité, jak se dany element nacte.

Je mozné fict, ze funkce $(document).ready() nahrazuje funkci onload() jazyka
JavaScript. Nevyhodou funkce onload () je moznost volani jediné funkce a také prika-
zy volané timto zptsobem se vykonavaji az po nacteni kompletniho obsahu stranky.
Funkce $ (document).ready() tedy pfinasi spoustu vylepseni oproti béZnym moznos-
tem jazyka JavaScript.

‘ = Poznamka: Uddlost on Load nastavé ve chyl, kdy se nacita objekt. Kupfkladukéd <body onload="aler-
T t('test')"> vypiSe ponactenistranky na obrazovku text,test” Udalost onLoad se spusti az po nacteni vech
prvkd dané stranky.

Metoda html()

V této casti kapitoly si vysvétlime, jak pracuje metoda htm1 () knihovny jQuery. Tato
velmi jednoduchd metoda slouzi pro zapis textové hodnoty do nami vybraného
knihovny jQuery. Ta se fadi mezi zdkladni operace, které provadime v knihovné
jQuery, a vybira konkrétni ¢asti dokumentu. Tohoto vybéru dosahneme pomoci
funkce jauery (), kterou zkracené zapisujeme jako $ ().
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