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Seznameni
S programem
AutoCAD

Uvod

Prvni snahy o nahrazeni papiru a rysovaciho prkna pfevratnou pocitatovou technologii mtizeme najit
na konci sedmdesatych let 20. stoleti. Tyto snahy vyustily v prvni prakopnické rysovaci programy,
obecné nazyvané CAD programy. Pivodné méla zkratka CAD vyznam Pocitacem podporované kres-
leni (Computer Aided Drafting), ale v dne$ni dobé se obvykle preklddd jako Pocitacem podporované
navrhovani (Computer Aided Design).

V druhé poloviné osmdesatych let minulého stoleti byly v tehdejiim Ceskoslovensku nakoupeny pro
potieby vyrobniho pramyslu dva tisice osobnich poéitatt véetné programového vybaveni. Tato akce
probéhla v ramci vlddou financovaného projektu 2000 AIP - Automatizace inZenyrskych pracovist.
Diky této akci se do Ceskoslovenska dostal i program AutoCAD. Zjistit presny pocet tehdy nakou-
penych licenci je dnes jiz téméf nemozné, ale pokud jde o verzi AutoCADu, piedpokldda se, Ze nesla
oznaceni Version 2.6. Zatim posledni verzi je 2013 a pfed vydadnim je verze 2014.

Poznamka: Informace o poslednich verzich se vztahuje k dobé vydani této publikace.

Prelomovym momentem se stal pfechod z operac¢niho systému MS-DOS na MS Windows. Posledni
verzi ¢isté pro MS-DOS byla verze Release 12. Dalsi verze Release 13 byla také pro MS-DOS, ale byla
hybridni, protoze jela pod MS-DOS a poprvé v grafické formé i pod Windows 3.11. Nasledujici verze
Release 14 jiz vyzadovala Windows 95 a novéjsi. Pfelomovou verzi se dale stala verze 2000, kterd prinesla
fadu modernich ovladacich prvka a metod vyuzivanych doposud. Za dal$i milnik ve vyvoji AutoCADu
1ze povazovat verzi 2009, kterd prinesla zcela nové uzivatelské prostiedi zaloZené na tzv. pasu karet.
Zatim posledni z milniki je verze 2013, kdy nastupuje plna spolupréce online pro produkty Autodesk
a cloudova sluzba Autodesk 360.

Spusteni programu AutoCAD
AutoCAD po instalaci vytvafi implicitné skupinu programit AutoCAD a zdrovei v priibéhu instalace
umisti na plose Windows svoji ikonu pro rychlé spusténi.

Ke spusténi AutoCADu mtizZete také pristoupit pres tlacitko Start. Déle v nabidce vyberte V§echny pro-
gramy, potom Autodesk a ddle AutoCAD x - cesky (kde x je oznaceni verze) a znovu AutoCAD x, tak
jak to popisuje obrazek 1.1.
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Kapitola 1

I ———————
J Autodesk o

Ri Autodesk Design Review 2013
[T Inventor Fusion 2013

Po prvnim spusténi AutoCADu se zobrazi Gvodni obra-
zovka, ktera poskytuje uzivateli zakladni vyukova videa, pre-
hled o novinkich, aktualizace opravnych bali¢ku a ptistup

AutoCAD

’e

éni programu

sté

Spu

k online ndpovédé. Verze AutoCADu 2013 poskytuje v uvi-
tacim okné také pfistup k vykresovym soubortim a k online
ulozisti Autodesk 360, pripadné k socidlnim sitim. Okno
muzete zaviit klasickym zptsobem (x), pfipadné ho muizete
minimalizovat pro pozd¢jsi pouziti. Pokud nechcete s obra-
zovkou pracovat po kazdém spusténi, zruste polozku Zobrazit
nabidku pfti spusténi.

Zaroven se na pozadi uvodniho okna zobrazi okno samotné
aplikace s otevienym prazdnym vykresovym souborem
s vychozim metrickym nastavenim. UZivatelské prostfedi
AutoCADu odpovida plné standardim uzivatelského pro-
sttedi Microsoft Windows. Samotny vzhled prostfedi okna
aplikace zavisi na zvoleném pracovnim prostoru. K dispozici
jsou nasledujici moznosti:

J Autodesk Inventor 2011
m 2D kresleni a pozndmka - otevie soubor vykresu pomoci | Autedesk Inventor 2012
vychozi $ablony vykresu. Zobrazi rozhrani s fidicim pa- | CAD Manager Tools
sem karet pro 2D navrhovani; implicitni pracovni prostor + Content Service =
pri spusténi. 1 zpa
m  AutoCAD Classic - otevte soubor vykresu pomoci vycho-
| Prohledat programy a soubory e |

zi $ablony vykresu. Zobrazi klasické vychozi rozhrani, tak
jak je pripadné znate z pfedchozich verzi AutoCADu 2008

Y

a niz$ich.

m 3D modelovini - otevie soubor ve 3D pohledu pomoci
3D $ablony vykresu. Zobrazi rozhrani navrzené pro praci
ve 3D prostoru.

J AuteCAD 2011 - Cesky
J AuteCAD 2012 - English
| AutoCAD 2013 - Ceitina (Czech)

J AutoCAD LT 2012 - Eesky

J AutoCAD Mechanical 2011

J AuteCAD Mechanical 2012

J AuteCAD Plant 3D 2012 - English
J Autodesk Data Management

w AutoCAD 2013 - Cettina (Czech) I
| Davkova kontrola standardd =
(Ef.-, Obnovit vychozi nastaveni
E Pomiicka pro pfenos licenci
ok Pfipojit digitlni podpisy
k| Spravee referenci

, Migrace ufivatelskych nastaveni

Obrazek 1.1 - Spusténi AutoCADu pres tlacitko

Start

m 3D zikladni - otevie soubor ve 3D pohledu pomoci 3D $ablony vykresu. Zobrazi pouze rozhrani

pro modelovani na zakladé primitiv pevnych téles.

m  Podate¢ni nastaveni prostoru — Fidi se definovanym pocate¢nim nastavenim z pfedchoziho odstav-

ce.

At uz zvolite jakykoliv pracovni prostor, vidy ho muzZete pozdéji zménit v nabidce panelu néstroju
pro Rychly piistup. AutoCAD také umoznuje vytvaret a ukladat vlastni upravené pracovni prostory.
Pfipravte si panely nastroju, palety, panel nabidek a panely na pasu karet a v nabidce Pracovnich pro-

stort vyberte polozku Ulozit aktualni jako...

Poznamka: Pracovni prostory jsou také dostupné ve stavové fadce pomoci tlacitka Pfepinani pra-

covnich prostora.
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Sezndmeni s programem AutoCAD

Autedesk Exchal

utodesk® Exchange
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.
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.

.
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.

Asociativni pole Autodesk Subscription

Chcete vidét vice

.
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AutoCAD WS
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Subscription.
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opyright 2011 Autodesk, Inc. Viechna prava vyhrazena. Zasady ochrany osobnich Gdajli - Pravni upozoménia ochranné znamky

Show this window at start up

Autodesk

Rozsireni

Autodesk Exchange App

Autodesk 360
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f

Feni textu a ke

Obrazek 1.2 - Uvodni obrazovky AutoCADu 2012 2 2013
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Okno aplikace AutoCAD

Kapitola 1

Okno aplikace AutoCAD

Okno samotné aplikace vidite na obrazku 1.3. Vyvojari Autodesku ho sjednotili s prostfedim MS Office
2007. Okno aplikace sestava z titulni listy programu rozsifené o tlacitko aplikace A, nabidku pracovnich
prostord, panel nastroji Rychly ptistup a InfoCentra. Pod liStou se nachdzi panel nabidek, pokud je
zapnuty, pod nim pak Pds karet s néstroji, nasleduje kreslici okno, okno prikazové radky a stavovd radka.
Na pravé strané mutiZe byt dle pocate¢niho nastaveni zobrazena paleta nastroji.

ey

[y TSl

(50 Paltynisro -Viechny pl

Obrazek 1.3 - Okno AutoCADu s upravenym pracovnim prostorem 2D kresleni a poznamka

Pokud chcete pracovat v klasické verzi zobrazeni, pouzijte pracovni prostor AutoCAD Classic. Sestava
z titulni li$ty programu, infocentra, z hlavnich nabidek (roletové nabidky), paneltl ndstroju, palet
nastroju, fidictho panelu, kresliciho okna, okna ptikazové radky a stavové radky.

@ Tlacitko aplikace poskytuje piistup k prikazim pro praci se soubory, k vyhledani prikazd, k nastaveni aplikace
a k ukonceni AutoCADu.

Panel nastroji Rychly pfistup obsahuje ¢asto pouzivané nastroje, jako je nabidka pracovnich prostord, piika-
zy novy, otevrit, ulozit, ulozit jako, vykreslit, zpét a znovu.

Titulni lista s ndzvem programu a vykresového souboru.

O ©

Infocentrum je soucasti aplikace AutoCADu pro flexibilngjsi vyhledavani napovédy. Nejedna se pouze o stan-
dardni soubor napovédy, ale také o napovédu online na webech Autodesku, pfipadné v souborech definova-
ného umisténi. Obsahuje i pfistup k Subscription centru a Autodesk Exchange Apps.

Panel nabidek obsahuije klasické roletové nabidky Soubor az Napovéda a je alternativni moznosti k zadavani
prikazli a vyvolani dialogt. Implicitné neni zapnuty.

@)

@

Pas karet poskytuje jednoduché a kompaktni umisténi piikaz(, které jsou podstatné pro dany pracovni pro-
stor. Kazda karta obsahuje urcité panely, na kterych jsou logicky seskupena tlacitka piikazd. Zobrazeni karet
a panelll mUzete fidit pres nabidku pravého tlacitka mysi. Metodou tahni a pust vytvofite plovouci panely.

16



Sezndmeni s programem AutoCAD

@ Grafické okno slouzi pro vytvareni, zobrazovani a modifikaci vykresu. Kurzor je ve tvaru nitkového kfize. V levé
spodni ¢asti okna naleznete ikonu reprezentujici orientaci souradného systému. Dale na levém spodnim okraji
okna mohou byt zobrazeny karty, chcete-li listy, obdobné jako v aplikaci Microsoft Excel. Jedna se o listy Model
a Rozvrzeni.V levé horni ¢asti naleznete ovladaci prvky pro pohledy a vizudlni styly (neplati pro AutoCAD LT).
V pravé ¢asti okna jsou prvky pro fizeni zobrazeni vykresu: pohledové kostka (ViewCube) a naviga¢ni panel.

Na pozadi okna se zobrazuje implicitné pomdcka Rastr.

Paleta je specifické okno nastroju. MUze byt plovouci nebo ukotvena na nékteré strané aplikace. Palety se
mohou automaticky skryvat, i kdyz jsou ukotvené. Umoznuji sou¢asnou praci ve vykrese. Implicitné neni zadna
paleta zobrazena.

Panel nastrojui obsahuje tlacitka pikaz. Mze byt plovouci nebo ukotveny. Implicitné neni zadny zapnuty.
Piikazovy fadek slouzi k zadavani piikazl a soufadnic z klavesnice. Ve verzi 2012 je implicitné ukotveny (viz
obrazek 1.3), verze 2013 poskytuje pfikazovy fadek implicitné plovouci.

@ Stavovy fadek umoznuje sledovat hodnotu soufadnic a vyuzivat rychlé volby pro pouziti pomtcek AutoCADu
pro vlastni préci, napfiklad nastaveni kroku, uchopeni objektl nebo tloustky cary, moznost zmény méfitka po-
znamek nebo uzaméeni nastaveni panelli nastroju.

®©

Tabulka 1.1 — Popis okna aplikace

Tip: Upravte si panel nastroji Rychly pristup. Pomoci tlacitka l vyberte pozadované prikazy.
V nabidce tohoto tlacitka najdete i moznost Zobrazit panel nabidek, ktery se bézné nezobrazuje.

Tip: Cenny pracovni prostor pro své projekty ziskate, kdyz skryjete karty modelového a vykresové-
ho prostoru. Pokud klepnete pravym tlacitkem mysi na nékterou z karet a zvolite volbu Skryt karty
Rozvrzeni a Model, karty zmizi a ve stavovém radku se objevi nova tlacitka pro model a rozvrzeni.
Muzete je pouzit k nastaveni aktudlniho rozvrzeni a k prepinani mezi modelovym a vykresovym
prostorem. Pro zobrazeni karet Model a Rozvrzeni klepnéte na tlacitko || ve stavové fadce pravym
tlacitkem mysi a zvolte Zobrazit karty Rozvrzeni a Model.

Ovladaci prvky

V této ¢asti predstavime moznosti pro zadavani piikazt a komunikaci, které vybocuji ze standardii ovla-
dani aplikaci Windows: tlacitko aplikace, pas karet a palety ndstrojui; pro dalsi pouziti prikazti muizete
pouzit silného néstroje AutoCADu, kterym je pravé tlacitko mysi, po jehoz stisknuti se zobrazi mistni
nabidka.

Tlacitko aplikace

Je prezentovano obrazkem pismene A. Po rozbaleni tladitka ziskate ptistup k prikaziim pro préci se
soubory (Novy, Otevtit, ..., Zavfit) a kreslicimi pomtickami. Po najeti kurzorem mysi na dany pti-
kaz se na pravé strané nabidky zobrazi jeho dal$i moZnosti. Standardné vSak mate na pravé strané
nabidky piistup k historii otevienych nebo aktudlnich vykresti [§]E]. Tyto vykresové soubory si miiZete
nechat sefadit podle riznych kritérii, zobrazit je jako ikony nebo obrazky. Pokud posunete kurzor mysi
na vykres v seznamu, zobrazi se ndhledovy obrézek s dal$imi informacemi o vybraném souboru (cesta
ulozeni, datum modifikace, verze vykresového souboru, ulozeno kym).

V horni ¢asti nabidky aplikace se nachdzi textové pole Pfikazy vyhledavani pro vyhledani klicového
slova v souboru CUI (Custom User Interface). Naptiklad zadate-li do vyhledavaciho pole vyraz KOP,
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Ovladaci prvky

Kapitola 1

AutoCAD na zdklad¢é dynamickych filtrti prohleda v§echny moznosti a zobrazi v§echny polozky nale-
zené v souboru CUI obsahujici fetézec kop (kopie, kopirovat pohled, kopirovat s referenénim bodem
a vSechny dalsi). Poklepdnim na vybranou polozku spustite asociovany ptikaz.

Poznamka: CUI = Custom User Interface je soubor uzivatelského rozhrani AutoCADu, pomoci kte-
rého mlzete ménit vzhled samotné aplikace a fidit zobrazeni jednotlivych nabidek, paneld nastrojl

a dalsich.
H@Klsl.enia poznamka el B e s

Pfikazy vyhleddvdni Q

(] Posledni dokumenty
|Pudle uspofadaného seznamu v|
[ e

Ukazka oblasti.dwg
fi v S
@ et Cvigeni POS-KO-OT-ZLdwg
) Obdélniky.dwg
UloZit

ROOM. dwg

%UIoiitjako » R MACHINEVICE. dwg

SECTION-VIEW-01.dwg

= Export L EXTRACT-ISOLINES. dwg

PRESS-PULL.dwg
@ Publikovat »

ARRAY-PATH-04.dwg
@ Tisk »

™ Kreslici »
% pomicky
Q Zavfit 2

I ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ E K

| Moznosti | | Ukondit AutoCAD 2013

Obrazek 1.4 - Nabidka tlacitka aplikace

Ve spodni ¢asti nabidky naleznete tla¢itka Moznosti pro nastaveni AutoCADu a Ukon¢it AutoCAD pro
jeho ukonceni.

Pas karet

Pas karet odpovida standardim Microsoft Office 2007. Tento typ nabidky eliminuje nutnost zobrazovat
vice panelil nastrojii a poskytuje tak uzivateli vétsi prostor pro samotné projektovani.

Pés karet muzZe byt zobrazeny jako horizontélni, vertikdlni nebo plovouci okno. Pokud je pas karet
zobrazen horizontalné, kazda jeho karta je definovana textovym popiskem. V pripadé vertikalniho zob-
razeni je urcena Stitkem s ikonou. Jednotlivé panely pasu karet lze pretahnout mysi do plochy vykresu,
kde se stavaji plovoucimi. Pti vybéru jiné karty nebude plovouci panel zobrazeny az do té doby, nez
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vyberete znovu kartu, pod kterou je plovouci panel definovan. Kazdy takovy panel ma pak ovladaci
prvky pro zménu polohy a orientace, moznosti nastaveni a navraceni zpét do asociovaného pasu karet
a uzavieni. Panel miZe ve spodni ¢asti obsahovat trojihelnikovou $ipku pro rozbaleni nabidky nebo
Kklasickou $ipku N pro zobrazeni okna dialogu nebo palety. Kazdy panel obsahuje logicky seskupena
tlacitka, uréend charakteristickou ikonou, jejichz vybérem spustite asociovany ptikaz. Nékteré prikazy
jsou seskupeny pod jedno rozbalovaci tla¢itko s trojuhelnikovou Sipkou, viz obrazek 1.6. Nékteré pti-
kazy pod rozbalovacim tla¢itkem skryvaji svoje volby, naptiklad prikaz Kruznice.

Tip: Usetfete misto pro pracovni prostor a pomoci tlacitka ﬂ na konci karet cyklujte mezi Gspor-
né;jsim zobrazenim. Toho dosdhnete i postupnym poklepanim na nazev karty.

it - Oimont - & S ST 85 %

dit (] Zeoblit ~ |0 Neulozeny stav hladiny
e - & | QLMo

Hiadiny +

Obrazek 1.5 — Nabidka Pés karet

reni  Parametrické

VieZit  Poznamky

Vychozi

N 1udieLd — x
/ ) @ f" ET|=| | «f Posun 2 britsks o
] o o |FOvat =
Usetka Kiivka Kruinice  Oblouk EOdehﬂk * Strom;f— Ex
M T hnout " britské
Kreslit ~ O Polygon ey Voridla -
<~ britska
Obrazek 1.6 — Seskupend tlatitka D( Primét dvefi
5o - britsky

Paleta

Paleta je specifické okno AutoCADu. Miize byt ukotvena na nékteré
strané aplikace nebo plovouci, to znamena, Ze muize byt umisténa kde-
koliv v kreslicim okné a uZivatel s ni muze ve vykrese posouvat pomoci
mys$i na libovolné misto. Typickym prikladem palety je Paleta néstroju,
kterou vidite na obrazku 1.7.

Palety se mohou automaticky skryvat, i kdyz jsou ukotvené. Pokud
budete mit nékolik ukotvenych palet se zapnutym automatickym skry-
vanim, rozbali se do¢asné aktivni paleta pres celou vysku pracovni plo-
chy a prekryje ostatni palety. Paleté mtiZete také nastavit prithlednost.

— metricky %"

Najejim hibetu jsou kromé jejtho nazvu vzdy tfi ovlddaci prvky: zavieni ]
okna, skryvani okna a vlastnosti okna palety. Na rozdil od dialogu okno Toaleta - z
Y . . ) L , Y, , metricka £

palety neznemoznuje praci na vykrese. Implicitné neni zapnuta zadna 2
paleta. Seznam palet naleznete na karté Pohled na panelu Palety.  Stromy -
%> metrické =l

o

P P . P e Vozidla - 3
Mistni (kurzorova) nabidka % metricks 5
Mistni nabidka (mutzZete se setkat i s pojmenovanim kurzorovd nabidka D( Primét dveii g
nebo kontextovd nabidka) se chova obdobné jako kaskdadova nabidka. 5 - metricky

HI Tabulky Iérafya I Keonstr... IStavebniI EIelctric...IStrojire...IArchite... [ Pozna... I Vazby ] Madel...

Priklady (metrické
miry)

Dhvefe—
ff:} metrické

Okno -
metrické

Hlinikowvé
okno (bo...

Zafivkove
téleso (zapu..

Zavrtny Eroub

Ajaad pepejng

Vyvola se po klepnuti na pravé tla¢itko mysi. Podle umisténi kurzoru

(kreslici okno, ptikazova fadka, panel néstroji, stavova fadka, ...) Obraz’e k .10.7—Typ|cka paleta:
Palety néstroj
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a podle okamziku prace v AutoCADu (kresleni, modifikace, ...) mizZete ziskat rizné typy mistnich
nabidek, podobné jak vidite na obrazku 1.8.

Opakovat USECKA i Viozit Opakovat KRIVKA Historie pfikazd »
Posledni zadani > USECKA Storno Posledni zadani »
i zadéni Automatické dokenéovani »
Schrénka r e Posledni zadsnf ' Schranka »
Y it
Eolovat » henLETy Oblouk Lolovat » o
olove VLASTNOSTI a oloval Kopirovat
. Uzavii
€ Zpét Usetka OBRPRIPO) Polotlouztka & vymaz Kopirovat historii
7 Znovu Culey NAVVCUBEDISPLAY Delks & Posunout Viosit
) Posun pohledu OTEVAI ot 3 Kopirovat vybér Viozit na pikazovy Fadek
@, PiblEt PRIKAZRAD Tioutka 8] Mefitko
(@) Nastroj SteeringWheel EXTERNIREFERENCE ) otocit Moznosti..
- — R Piepsani uchopent v A )
Zaznamnik akci » ;
OTEVRIEDITORMAT ) Posun pohledu Skupina » o
Filtr vybéru podobjektd 3 PASKARET @, Zoom - e = Na vychozi pohled
¢ Rychle vybrat. . % Pidat vybrané o
0¥ Rychlevybrat. (@ Nastroj Steering\Wheel v | Rovnob&iné
Bl Rychly kalkulstor G} Vybrat podobné Perspektiva
B Naji B Rychly kalkulator v *
Gy Najit. fy Vyjmout vie Perspektiva s pravothlymi plachami
& Moinosti.. - P
Filtr vybéru podobjektd D MNastavit aktuslni pohled jako wchozi
[ Rychlevybrat..
. By Nastaveni funkce ViewCube...
[E@ Rychly kalkulstor
G Najit. Napovéda
®] Viastnosti
Rychlé vlastnosti

Obrazek 1.8 - Mistni (kurzorové) nabidky

Pfikazovy radek

Implicitné m4 toto okno tfi textové fadky. Spodni radka se nazyva ,,ptikazovd’, protoze pravé zde zada-
vate a upravujete prikazy, sledujete vyzvy AutoCADu a vklddate hodnoty souradnic. Stiskem klavesy F2
miiZete vyvolat textové okno, které je rozsifenou moznosti prikazové radky. Toto okno obsahuje historii
ptikazi, které jste pouzili od spusténi AutoCADu, a nabizi tak uZivateli moznost monitorovat postup
pti vytvareni vykresu. Klavesa F2 je prepinaci kldvesa, takze po jejim opétovném stisknuti se textové

okno zavie a bude zobrazena opét pouze ptikazova radka. Textové okno miZzete ukoncit i tlacitkem pro
zavreni.

Okno piikazové Fadky muze byt ukotvené nebo plovouci, chova se jako paleta. V tom pfipadé mizete
ménit velikost a vysku okna tazenim dvousmérné $ipky, ve kterou se zméni kurzor pti dotyku okraji
ptikazového okna. Dale mate moznost ukotvit plovouci okno vlevo nebo vpravo, pfipadné nastavit jeho
prithlednost. Ovladaci prvky naleznete na hibetu plovouciho okna.

Model ;i Rozvrienil

Prikaz: _circle Urcete stred kruinice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]: 58,50
Uréete radius kruZnice nebo [Diametr]: 25

Prikaz:

[3B/2B/Tcr

25

(tan tan radius)]: 50,50

v bod kruZnice nebo

nebo [Diametr]:

Obrazek 1.9 - Okna prikazové fadky AutoCADu 2012 a 2013
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Rozhrani ptikazového fadku bylo v AutoCADu 2013 modernizovano - zahrnuje barvu, priihlednost
avetsi flexibilitu pro zobrazeni historie a pfistup k naposledy pouzitym prikaztim. P¥ikazovy radek mizete
ukotvit v horni nebo dolni ¢asti okna aplikace AutoCAD nebo nechat jako plovouci v maximalizované
grafické oblasti. Neukotveny piikazovy rddek se zobrazuje v jednom fadku jako plovouci nad oknem
AutoCADu. Obsahuje i poloprtihledny fadek historie, ktery umoziiuje zobrazeni az 50 fadku historie bez
vlivu na kreslici plochu. Novy néstroj na ptikazovém fadku poskytuje snadny pristup k fadé radka historie
/-, stejné tak nastaveni automatického dokoncovani piikazi, transparentnosti a moznosti kontroly .
Mizete stisknout klavesu F2 nebo tlacitko na pravém konci plovouciho ptikazového radku pro zobrazeni
dalsich radka historie ptikaztl. Stisknutim klaves Ctrl+F2 se zobrazi okno s historii pfikazt. Kdyz neni
ptikazovy fadek ukotveny, muZzete jej pfichytit k okraji okna aplikace AutoCAD nebo k ukotvené paleté
pohybujici se v blizkosti okraje. Pfi zméné velikosti nebo presunuti okna AutoCADu nebo ukotvené palety
se ptikazovy radek pohybuje podle nich a zachovéva svoji pozici vzhledem k okraji. Pokud zavtete ptilehlé
palety, prikazovy radek se automaticky prichyti na dalsi palety nebo okno aplikace AutoCAD.

Tip: Vyzkousejte si, Ze je mozno usetfit pracovni prostor a okno prikazové radky skryt pomoci kom-
binace klaves CTRL+9, nebo vyberte na pasu karet kartu Pohled—Palety— [, . Pokud v3ak skryjete
okno pfikazové radky, nebudou pravdépodobné k dispozici informace pro nékteré prikazy.

Zadavani piikazi do prikazové fadky

Po zadani prikazt do prikazové radky se objevi dialog nebo vyzva AutoCADu v piikazové fadce pro
zadani dalsich dat potfebnych k dokonceni ptikazu, naptiklad soufadnice nebo dali volby piikazu.
Po vepsani ptikazu je nutné spustit pfikaz potvrzenim klévesy Enter. Nasledujici text je ptikladem
vyzvy AutoCADu pro zadani voleb piikazu kruZnice:

Urcete stred kruznice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]:

Vsimnéte si, Ze AutoCAD nabizi vzdy prvni implicitni volbu pfikazu a dal$i jsou uzavfeny v hranatych
zavorkach, naptiklad [3B/2B/Ttr (tan tan rddius)]. KdyZz chcete pouzit implicitni volbu, mézete piimo
zadavat souradnice bodu sttedu. Pokud chcete vybrat jinou volbu ptikazu, staci, kdyz stisknete pismeno
nebo pismena oznacena v této volbé jako velka a pokracujte stiskem klavesy Enter. Naptiklad pro vybér
kresleni kruznice pomoci dvou bodi ve vy$e uvedené vyzvé napiste 2B nebo 2b a potvrdte klavesou
Enter.

Zadané prikazy mizete pfimo v prikazové radce modifikovat. Pokud udélate pfi zadavani chybu, pou-
zijte klaves se $ipkami vlevo a vpravo, dale klavesy Delete (Del), Backspace a Insert.

AutoCAD 2013 zobrazuje volby ptikazu barevné a umoznuje je vybrat pfimo klepnutim mysi.

Tip: Pro zadavani voleb piikazl vyuzivejte pravé tlacitko mysi. Po jeho stisknuti v kreslicim okné se
zobrazi mistni nabidka, ve které jsou patfi¢né volby zadaného prikazu nabizeny.

Poznamka: Pokud jste zvykli zadavat anglické prikazy, musite je zadat s prefixem podtrzitka,
napfiklad pro Use¢ku bude vypadat zadani nasledovné: _line. Pokud chcete zadéavat pfikazy bez
zobrazeni dialog, pouzijte prefix pomlicky, napriklad: -pole.
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Prikazovy fadek

Kapitola 1

Klavesa Enter

Klavesa Enter musi byt vZdy pouZita pro potvrzeni zadavanych dat z klavesnice: prikazi, voleb prikazii
nebo souradnic. Po ukonceni nebo zrudeni piikazu muzete znovu stisknout Enter, ktery spusti posledni
pouzity pfikaz. Protoze AutoCAD uklddd do paméti kazdy prikaz, ktery jste zadali do ptikazové radky,
muzete se pomoci §ipky nahoru vrétit o nékolik ptikaza zpét. Po stisku klavesy Enter spusti AutoCAD
prikaz, ktery je zrovna zobrazeny na prikazové radce.

Tip: Pro opakovani prikazli vyuzivejte pravé tlacitko mysi. Po jeho stisknuti v kreslicim okné se
zobrazi mistni nabidka, ve které je uveden jako prvni vzdy posledni pouzity pfikaz a pod volbou
Posledni zadani se zobrazi dalsich az 15 pouzitych ptikazd, viz obrazek 1.10.

Poznamka: Funkce Posledni zadani implicitné nabizi 15 poslednich pfikazd. Tuto hodnotu mizete
zménit pomoci proménné INPUTHISTORYMODE. Funkce Posledni zadani v priibéhu piikazu zobra-

zuje naposledy zadavané hodnoty (soufadnice, uhly, vzdalenosti...).

Klavesa Esc

Klavesa Esc (Escape) slouzi pro zru$eni prikazu. Stiskem klavesy Esc miizete ptikaz zrusit kdykoliv

v jeho pribéhu.

Opakovat KRUZMICE

Posledni zadani
Schranka
Izolovat

Zpét Kruznice

Znovu Skupina piikazd
Posun pohledu
Piiblizit

Nastroj SteeringWheel

LT g

Zaznamnik akci

Filtr vybéru podobjektd
Rychle vybrat...

Rychly kalkulator
Najit...

HeEA

Moznosti...

Ctrl+¥

KRUZMICE

VYMAZ

NPALETY

KRIVKA,

UseCKA

pp

VLASTNOSTI
OBRPRIPO)
NAVVCUBEDISPLAY
OTEVRL

PRIKAZRAD
EXTERNIREFERENCE
OTEVRIPROHLMAT
OTEVRIEDITORMAT
PASKARET

B @ 2 ¢

Vlozit
Storno

Posledni zadani

3B
2B
Ttr (tan tan radius)
Prepsani uchopeni

Posun pohledu
Zoom

Nastroj SteeringWheel

Rychly kalkulator

50,50

324.7067,182.0901
2631217,157.8031
252.4602,82.2806
273.7742,187 4133
217.8485,1361777
20,50

|

Obrazek 1.10 - Funkce Posledni zadani

Transparentni prikazy

Transparentni ptikazy jsou spustény za béhu jiného ptikazu. Jednd se hlavné o ptikazy pro zobrazeni
nebo prikazy nastaveni vykresu, naptiklad orto, krok, rastr nebo uchop. Zmény, které provedete pti
transparentnim pfikazu, nemaji vliv na ptivodné spustény ptikaz. Jakmile provedete poZzadované zmény,
transparentni piikaz se ukon¢i a pokracujete dale ve spusténém prikazu. Pokud chcete zadat transpa-
rentn{ pfikaz do ptikazové radky pfi spusténém jiném prikazu, musite napsat pred samotny prikaz
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apostrof (). Kdyz naptiklad chcete ptibliZit ¢ast vykresu pii kresleni oblouku, mize vyzva AutoCADu
vypadat nasledovné:

Prikaz:

OBLOUK Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stfed]: '_zoom

>>Urcete roh okna, zadejte faktor méritka (nX nebo nXP), nebo
[VSe/StFed/Dynamicky/Maximalné/Predchozi/mériTko/Okno/oBjekt] <rychly>: _w
>>Uréete prvni roh: >>Urcete protéjsi roh:

Pokracuji v prikazu OBLOUK.

Poznamka: Prikazy, které tvoii nebo modifikuji objekty, pfipadné vyzaduji regeneraci, nemohou
byt pouzity jako transparentni. Seznam transparentnich pfikaz{ najdete v nabidce Napovéda.

Aliasy

Pro zjednoduseni nabizi AutoCAD aliasy pro zadévani ptikazi, tedy jejich zkratky. Pokud zadavate
piikazy pres piikazovou fadku, bude pohodlnéjsi, kdyz se tyto zkratky naucite. Budete pak pracovat
rychleji a efektivnéji, protoZe aliasy zkracuji pfikazy na jedno az tfi pismena. Pokud budete chtit zadat
ptikaz usecka, sta¢i napsat pouze pismeno u. VSimnéte si obdoby se zaddvanim voleb ptikazi. Seznam
aliasii naleznete v souboru acad.pgp, ktery zobrazite z nabidky Néstroje = Vlastni = Editovat parame-
try programu (acad.pgp). Nebo zadejte do ptikazové radky prikaz ai_editcustfile a na vyzvu Uzivatelsky
soubor pro tipravy: vloite acad.pgp.

Automatické dokoncovani

Uzivatelé, ktefi jsou zvykli pracovat s pfikazovou fadkou, mohou vyuzit funkci Automatické dokon-
¢ovani, kterd dokoncuje rozepsané ptikazy v prikazové fadce nebo dynamické vyzvé. Pokud pouzivate
nékteré prikazy Casto, vétsinou je jiz piSete automaticky, ale p¥i méné znamych prikazech mizete udélat
chybu a to miiZze praci vyrazné zpomalit. Proto staci zadat pouze ¢ast prikazu, naptiklad ko a automa-
ticky ziskate vSechny moznosti prikazi zacinajicich na ko: konec, kopie, kopiehist, kopievlast, kotyed,
konec a dalsi.

KO (KOPIE
s RN - e
o KON " KOMPONENTAPOHLEDD
KONFIG L o
KONFIGGRAF KONFIG
KOP (KOTYODPOJ) _ FIGGRAF
OC',; KOPIE TROLASTANDARDT
% KOPIEDOHLAD - 51~ KO

Obrazek 1.11 - Funkce Automatické dokonceni
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Kapitola 1

Dynamicka vyzva

AutoCAD implicitné nabizi dynamické zadani ptikazu. Jednd se vlastné o zobrazeni ptikazového roz-

hrani u kurzoru (nitkového ktize), které vam umozni lépe se soustredit na vytvareni vlastniho navrhu,
protoZe nemusite utikat o¢ima dolt do ukotvené ptikazové radky.

Dynamické zadévani je silnym ndstrojem, nebot vlastni prace s AutoCADem vyZzaduje zvlddnuti fady
néstroju na riiznych mistech obrazovky. Navic tento typ zadavani umoznuje zobrazovat moznosti, které
nabizi témér kazdy ptikaz. Pokud prikaz dal$i moznosti nabizi, zobrazi se v dynamické vyzvé sipka dola
El. Stiskem klavesy & (3ipka dolit) jednotlivé moZnosti zobrazite a nésledné vyberete. Nové uZivatele
tak navadi pres jednotlivé kroky a tém zkuSenéj$im pripoming, jaké dal$i moznosti jsou k dispozici pro
jejich standardni prikazy.

Dynamické zadani pfikazi v§ak plné nenahrazuje p¥ikazovou fadku! Okno prikazové radky muzete
skryt a zvétsit si tak plochu pro vytvareni vlastniho navrhu, ale pro uréité operace ho budete muset opét
zobrazit. Prakticka ukazka vyuziti dynamického zadani je na obrazku 1.12.

—

e 250000

Diametr

Obrazek 1.12 - Dynamické zadani

Poznamka: Ve vyrezech perspektivy neni dynamické zadéni podporovano. Pokud zadéte
v AutoCADu do poli¢ka nepiipustnou hodnotu, pak se automaticky oznadi a nasledné ji mlzete
snadno prepsat. O nastaveni dynamického zadani se dozvite vice v kapitole 3 — Zakladni vytvareni
vykresu.

Vizualni nastaveni

Vizudlni nastaveni v AutoCADu je mozné zménit v dialogu Moznosti. Mimo jiné je mozné zménit
barvu pozadi, vzhled pisma aplikace (nikoliv textu v kreslicim okné), velikost kurzoru a dal$i moznosti.

Dialog lze vyvolat nésledujicimi zptsoby:

m  klepnéte na pravé tlacitko mysi mimo panely nastrojt a vyberte volbu MoZnosti,

m  zvolte roletovou nabidku Néstroje a vyberte polozku Moznosti,

m  zvolte tlacitko aplikace A, nésledné zvolte tlacitko Moznosti,

m  do prikazové radky zadejte piikaz moZnosti nebo preference a potvrdte klavesou Enter.

Dialog Moznosti je zobrazen na obrazku 1.12.
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f Bl
W MoZnosti ﬂ
Alctugini profil: gkeoleni E Aldudini vikres:  Videres1.dwg
Soubory OtevFit a uloit | Vykreslovani a publiovani | Systém | Usivatelské nastaveni | Kresleni | 30 modelovani| « | »

Prvlcy okina Rozlizeni zobrazeni

Barevné schéma: ’Tma\,é v] i5y 1000 Wyhlazeni obloukd a knuZnic

[] Zobrazit posuvniky v okn& wikresu & 8 Pocet segmentd kitviy

[[] Zobrazovat stavovy Fadek vikresu B 05 Wyhlazeni rendrovanych objektt
[ Pouzit velka tlad tka pro panely nstrojd =8 Podet linii kontury na povrchu

[#] Zmé&nit rozméry ikon pasu karet na standardn i rozmény
Zobrazovat popisky ndstroji Vikaon zobrazovani

Zobrazovat klavesove zkratky v popiscich [C] Panoramovani a zoom s rastry a OLE

nastroji 3 Zvyraznit pouze ramedek rastrovich obrazkd
Zobrazit roziifené popisky nastroji E PouZit vyplnéni téles
2 Poéet sekund prodievy &[] Zobrazit pouze dmedek textu
[¥] Zobrazit popisky nastrojt pfi najeti mysi [ Kresit skuteEné siusty téles a povrchi
[ Barvy... ] [ Pisma... Velikost kurzoru
5 .
Prvlcy rozvrieni [I
Zobrazovat karty Model a Rozvrieni Nastaweni (tlumu
[¥] Zobrazovat tisknutelnou oblast Zobrazeni extemich referenci
[¥] Zobrazovat papirové pozadi 50 ' I:I
Zobrazovat stin pap i Upravy na misté a reprezentace s poznamiami
[C] Pouzit Sprévee nastaveni strdnky pro nova rozvrieni 70 !

[] Vtvaret wifez v noviich rozvrienich

OK ][ Stomo ][ Poudit ]’ﬂépovéda

Obrazek 1.13 - Dialog Moznosti

V této ¢asti budeme pracovat pouze s kartou Zobrazeni. S ostatnimi se seznamime pripadné v dal$ich
kapitolach. Ve spusténém dialogu Moznosti vyberte kartu Zobrazeni. V poli Prvky okna mate moznost
dle jednotlivych verzi AutoCADu nastavit zobrazeni nebo pouziti jednotlivych prvka okna, jako jsou
posuvniky, nazvy tladitek a dal$i. Po klepnuti na tla¢itko Barva se zobrazi dialog Barvy okna vykresu,
kde mate moznost ménit barvu pozadi kreslictho okna pro list Model i Rozvrzeni, barvu pozadi prika-
zové tadky a kurzoru nebo barvu pisma v prikazové fddce a dal$i. Po klepnuti na tlacitko Pisma mate
moznost zménit typ pisma zobrazovaného v roletovych nabidkach a v prikazové radce. Dale si mizete
zvolit velikost kurzoru (nitkového kifze) uddvaného v procentech z velikosti obrazovky. To znamend, Ze
pfi jakémkoliv zobrazovacim ptikazu, napfiklad ptiblizeni nebo oddéleni, bude velikost kurzoru stéle
stejnd. Hodnota velikosti kurzoru musi byt zaddna v rozmezi od 1 do 100.

Poznamka: Prvky nabizenych polozek na jednotlivych kartach dialogu Moznosti se mohou verzi
od verze lisit.
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Kapitola 1

Prace s vykresovymi soubory

Préce s vykresovymi soubory v AutoCADu je podobnd jako v jinych aplikacich, ma vsak svoje speci-
fické vlastnosti. Nasledujici ¢ast popisuje, jak vytvorit novy vykres, oteviit jiz existujici vykres a ulozit
vykresovy soubor.

Vytvoieni vykresu - piikaz NOVY

AutoCAD zacina kazdé sezeni s prazdnym vykresovym souborem vykres.dwg
Metody vyvolani piikazu novy jsou nasledujici:

m  pfikazovd fddka: novy, Ctrl+n

m  roletovd nabidka: Soubor = Novy

m  tlacitko aplikace nebo panel ndstrojii: Rychly pistup [

Po zadani prikazu AutoCAD otevre dialog Vybrat Sablonu pro zvoleni $ablony vykresu. Implicitné
nabizi soubor $ablony acadiso.dwt. Tato $ablona poskytuje implicitni metrické nastaveni: desitkové jed-
notky s pfesnosti na ¢tyfi desetinna mista, stupné desitkové, pocatek thlu na vychodé, méreni Ghlu proti
sméru hodinovych rucicek a nastaveni oblasti mezi vykresu na format A3.

Poznamka: Specifika dialogu pro vybér soubori jsou popséna v odstavci pro Otevieni vykresu.

F Al
&l vybrat Zablonu ﬂ

Hiedat v: [ | Template v] G B @ ¥ Bl Pohedy ~ Nistoie
@ Mazev poloZky ° Datum zmény Typ Vel
J PTWTemplates 952012 9:44 Slozka soubord
J SheetSets 952012 9:44 Slozka soubort
(1= al—ra'm.dwt 1110.2012 14:43 AutoCAD LT 3ablo...
";ﬁ acad -Marmed Plot Styles.dwt 11.10.2012 14:42 AuteCAD LT £ablo...
acad -Named Plot Styles3D.dwt 11102012 14:43 AuteCAD LT 2ablo... 3
=l acad.dwt 1110.2012 14:43 AutoCAD LT zablo..,
[:l acad3D.dwt 1110.2012 14:43 AutoCAD LT 2ablo...
acadI50 -Mamed Plot Styles.dwt 11102012 14:42 AuteCAD LT zablo...
acad]50 -MNamed Plot Styles3D.dwt 1110.2012 14:43 AutoCAD LT Zablo... B
l“:ﬁ- acadiso.dwt 11.10.2012 14:43 AutoCAD LT zablo...
acadiso3D.dwt 1110.2012 14:43 AutoCAD LT zablo...
) Initial Setup-Architectural-Imperial.dwt 16.3.2010 12:10 AutoCAD LT zablo...
- Initial Setup-Architectural-Metric.dwt 16.3,2010 12:10 AuteCAD LT £ablo..
) Initial Setup-Civil-Imperial. dwt 16.3.2010 12:10 AutoCAD LT 2ablo...
Initial Setup-Civil-Metric.dwt 16.3.2010 12:10 AutoCAD LT zablo...
Initial Setup-Electrical-Imperial dwt 16.3.2010 12:10 AuteCAD LT £ablo... 2
' M | k

£q Nézev soubon: acadso.dt - o )
Soubary typu: [SouborEabIon}' vykresu (*.dwt) v]

%

Obrazek 1.14 - Dialog Vybrat Sablonu
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UloZeni vykresu - pfikaz ULOZ, ULOZJAKO

UlozZeni vykresu se provadi podobné jako v jinych aplikacich v moznostech AutoCADu si miiZete nasta-
vit automatické uloZeni po zadaném ¢asovém intervalu.

Pokud jste pfipraveni pojmenovat novy vykres, vyberte ptikazy uloZ nebo ulozZ jako pod tladitkem
aplikace A.

Metody vyvolani piikazu uloZ, ulozjako jsou nésledujici:

m  piikazovd fddka: uloz, uloz jako, Ctrl+s

m  roletovd nabidka: Soubor — Ulozit, Ulozit jako

m  tlacitko aplikace nebo panel ndstrojii: Rychly pFistup E E

Pokud je vykres pojmenovany, AutoCAD ulozi vykres pomoci forméatu souboru zadaného na karté
Otevrit a Ulozit dialogu Moznosti a nevyzaduje nazev souboru. Pokud je vykres nepojmenovany, zob-
razi se dialog UloZ vykres jako. Do pole Nazev zadejte jméno vykresu, potom stisknéte klavesu Enter
nebo tla¢itko OK.

F ™y
B Ulosit vikres jako (o2

Ulost do: | . Wkresy - € B @ XE Pohedy v MNagoe
a Nazev polozky = Dat ~  Nahled
| Ostrava 139 -
| RWE 105 T
T= |&] architectural_-_annotation_scaling_and_mul... 14.3 ‘/”" " o
";:,%‘ |&] architectural_example-imperial.dwg 143 ré:_f"'::—')r,_':-"’,p
] Bistro.dwg 16.2|% e
=l |&| blocks_and_tables_-_metric.dwg 143 L
[J [5) civil_example-imperial.dwg 143 @Momaﬂd{e ukladani do sluby Cloud
& elipsy.dwg 156 [[] Udrfovat kopii tohoto delumentu
& Foto.dwg 225 v mém Uctu ve sluZbé Autodesk
h. [&] Garden.dwg 16.2 0
) Gardenzip 16.2 [Nasta\rit mozZnosti refimu gnline...]
_ |&] hiisté.dwg 16.2
| |25] Kajak.dwg 201  Nahledy
|| Kajak-mij.dwg A1 F] Aktualizovat ined nahledy
| 4| Kajak-Myshak.dwg 211 listcl 3 pahledd
%] Kajak-Myshak-hotove.dwg 311~

-

L} 2

IGIQ Nazev souboru: Kalak-Myshak dwa -

Soubory typu: | Vilkres apliace AutoCAD 2010/LT2010 (" dwa) -]

e

Obrazek 1.15 - Dialog UloZ vykres jako AutoCADu 2013

AutoCAD 2013 prina$i moznost ukladat kopie vykresi do Cloudu. K tomu je potfeba mit aktivni
polozku Udrzovat kopii tohoto dokumentu v mém tctu ve sluzbé Autodesk 360 dialogu Ulozit vykres
jako, viz obrazek 1.15.

Poznamka: Vice se o sluzbé Autodesk 360 dozvite v kapitole 21, Sdileni a sprava dat.
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Miizete si nastavit automatické ulozeni podle definovaného ¢asového intervalu. Klepnéte na pravé tla-
¢itko mysi v prazdné plose vykresu, vyberte Moznosti — karta Otevtit a Ulozit = plocha Zabezpeceni
soubortl a, dédle vyberte zatrzitko Automatické uklddani a do textového pole Interval ukladani (v minu-
tach) zadejte hodnotu. Zkontrolujte, zda mate také aktivni zatrzitko Vytvaret zalozni kopii pti kazdém
ukladani, abyste méli k dispozici vzdy dvé posledni verze vykresu. Zalozni kopie se uklddd do stejné
slozky jako aktualni verze vykresu s koncovkou .bak.

Poznamka: Toto automatické ulozeni nenahrazuje klasické ulozeni. Je vhodné pro obnoveni vykre-
su pfi nestandardnim ukonc¢enim aplikace AutoCAD.

Tip: Pozor na kompatibilitu vykresovych soubori DWG! Domluvte se v pracovni skupiné nebo

vanou verzi v dialogu Moznosti na karté Otevrit a Ulozit.

Otevieni vykresu - piikaz OTEVRI

Vykres v AutoCADu miiZete oteviit, ¢aste¢né oteviit nebo otevtit jen pro ¢teni. Casteéné otevieni
vykresu je vhodné pro sdilené nebo rozsahlé vykresové soubory. Vykres pro Cteni si oteviete, pokud
chcete provedené zmény ulozit do nového vykresového souboru.

Existujici vykresovy soubor miiZete otevtit pouzitim piikazu otevri.

Metody vyvolani ptikazu otev¥i jsou nasledujici:

m  piikazovd fddka: otevfi, Ctrl+o

m  roletovd nabidka: Soubor — Otevii

m  tlacitko aplikace nebo panel ndstrojit: Rychly ptistup [

Kdyz vyvolate ptikaz otevii, AutoCAD zobrazi dialog Vyberte soubor, viz obrazek 1.16.

Tip: Seznam naposledy otevienych vykrest naleznete pod tlacitkem aplikace A. Pokud casto pra-
cujete s urcitou skupinou vykrest, mazete si jejich umisténi v seznamu historie pfipnout natrvalo
klepnutim na znacku pfipinacku. Zruseni provedete stejnym postupem.

Pro otevfeni vykresu vyberte v rozbalovacim seznamu Soubory typu pozadovany typ souboru (vykres,
$ablona, DXF, standardy), v seznamu souborti a slozek vyberte soubor, ktery chcete otevtit, a klepnéte
na tla¢itko Otevfit. Implicitnim typem je vykresovy soubor dwg.

V levé ¢asti dialogu je seznam Umisténi, ktery obsahuje rychle ptistupné polozky pro uloZeni, napfiklad
Dokumenty, Plocha, Oblibené. Do tohoto seznamu si miizete piidat svoji vlastni slozku. Pies rozbalo-
vaci seznam Hledat v a tlacitka Zpét a O troven vys prochédzejte vase slozky, jejichz obsah se zobrazi
v seznamu soubort a sloZek. V ném si vyberte slozku, kterou chcete mit v seznamu Umisténi. Na slozku
klepnéte a podrite levé tla¢itko my$i. Téhnutim kurzoru pfemistéte slozku do seznamu pro rychly
pristup v levé ¢asti dialogu. Nebo klepnéte na tlacitko Nastroje — Pridat aktudlni slozku do umis-
téni. Na nadchdzejicim obrazku je to slozka Cviceni. Jednoduse miiZete také vybranou slozku seznamu
Hledat v pridat k oblibenym polozkam Klepnéte na tla¢itko Nastroje — Piidat k oblibenym polozkam.

Rychle muiZete také pristupovat k souborim pres FTP umisténi. Pokud chcete pfidat nebo upravit FTP
umisténi, vyberte v dialogu tlacitko Nastroje = Piidat/Upravit FTP umisténi.
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rw Vyberte scubor — — - M1
Hedat v: [ ), Vikresy | e B @ X E] Pohedy v MNegoie ~
a Nazev polozky = Dat ~  Nahled
%] Kajak-Myshak-hotove.dwg 311
%] kruznice.dwg 150
5] MDB30.dwg 93
l ¥ || M36_Mut.dwg 293
|&] mechanical_sxarmple-imperial.dwg 142
- || Obdélniky.dwg 146 .
'i:_'} [5] oblouky.dwg 152 Po&ateéni pohled
|| Parafuso.dwg 293
=1 %] polygony.dwg 146 [C] Wbrat podateni pohled
L| 3) profily zip 12 "
|&| PSLTSCALE.dwg 133
& rémecek A.dwg 912
]~ X |&] rameek A3_upraveny.dwg 131
& ] rémezek Ad.dwg 9.12|=
|&| razitko.dwg 8.12
-' |&| RO DOUPALOVL.dwg 9.5.]
- | title_block-iso.dwg 143
|&| Vysledky cvigeni knizka.dwg 136
: |5 ZIRKON_1.P_JK140212.dwg 161
4 m 3
IGIQ Nazev souboru: ZIRKON_T.P_JK140212.dwa - E]
Soubory typu: [V)'rkres (".dwg) v]
A

Obrazek 1.16 - Dialog Vyberte soubor

Tlac¢itko Buzzsaw v seznamu Umisténi nabizi ptistup k projektliim Buzzsaw. Buzzsaw je zabezpecena
placena sluzba Autodesku internetové spoluprace a spravy projekti, ktera spojuje projektové skupiny
v riznych mistech pro tvorbu navrhu a konstruovani. AutoCAD 2013 pfinasi v seznamu umisténi odkaz

na slozku cloudu Autodesk 360.

Otevirat a uklddat soubory muZete také pfimo z Internetu pomoci tla¢itka Prohledat web @ . Zobrazi
se okno jednoduchého prohlizece, jaké vidite na obrazku 1.17.

Vybrany soubor miZete také odstranit pomoci tla¢itka Vymazat nebo si vytvorit novou slozku pro ulo-
Zeni pomoci tla¢itka Vytvofit novou slozku.

Pomoci tlacitka Pohledy mizete fidit vzhled seznamu soubort a slozek obdobné jako v Prizkumniku
Windows. Také mate moznost povolit nebo zakazat okno Nahled pro zobrazeni ndhledu vykresu.
Tla¢itko Nastroje poskytuje sadu nastrojit pro vyhledavani souboru. Volba Najit otevie klasicky dialog
pro vyhledavani, ktery ukazuje obrazek 1.18.

Na karté¢ Nazev & Umisténi zadejte ndzev (nebo jeho ¢ast) hledaného souboru (muzete vyuzit hvéz-
dickové konvence) a umisténi, kde se ma pozadovany soubor hledat. Na karté Datum modifikace pak
muZzete pridat pro vyhledavani filtr podle data.
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-
Prochézet webowvé stranky — Otevfit

" 2 @ T o =

Hledat v: http:/Awarw itreseni cz/AutoCAD-nazomy-pruvodee-2012-2013 html

Hotové vykresy cvi€eni publikace

AutoCAD 2012-2013 nazorny privodce

MNazev nebo URL: http:/Awwnw ftreseni cz/publikace/db_samp dwg

Stomo

(%

Obrazek 1.17 - Prochazet webové stranky

F
w Majit: Soubory pojmenované *ko™.dwg

Nazev a umisténi | Zménéno
Najit ted”
E ]

Zastavit

Typ: i L4
e (Wiees ('dwg )| Nove whiedaveni
Kde hledat: C:\Users'spieimannDocuments\Autodesk\C 0

Nazev:

Jidl

WeEetné wvnofenych slofek Stomo
Napovéda
Nazev Ve sloice Velikost Typ Zménéna
|&] Cviceni POS-KOOT-Zldwg  C\Users'spiel... 81kB  Soubor DWG 75201211:03
| Ukazka kfivkové pole.dwg ChlUsershspiel... 7B Soubor DWG 2582012 14:28

Bylo nalezeno soubord: 2.

S

Obrazek 1.18 - Dialog Najit
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Volba Vyhledat tlacitka Nastroje umoznuje vyhledat zadany soubor v poli Nazev dialogu Vybrat sou-
bor v ur¢enych cestach, které jsou definovany v dialogu Moznosti = Soubor = Cesta k podpuirnym
soubortim.

Pfi otevieni vykresu si miiZete vybrat zatrzitko Vybrat pocatecni pohled; pokud je ve vykrese definovan
pojmenovany pohled, vykres se otevie pravé s timto pohledem.

Poznamka: Vice se o pojmenovanych pohledech dozvite v kapitole 10, Praktické zobrazovaci
techniky.

Otevrit jen pro cteni

Pokud chcete otevfit vykres jen pro ¢teni, klepnéte na Sipku u tlacitka Otevf¥it v dialogu Vyberte soubor
a vyberte volbu Otevfit jen pro ¢teni. S vykresem mtiZete normdlné pracovat, ale provedené zmény
nemuzete ulozit do souboru s pivodnim jménem.

Castecné otevieni

Funkce Céste¢né oteviit umozhuje oteviit vykres podle zadanych parametrii v daném pohledu
a ve zvolenych hladinach. Tim urychluje praci na rozsahlych vykresech a Setfi ¢as. Toto lze uplatnit
nejen na vlastnich hladindch daného vykresu, ale i na sdilenych hladindch ve vykresech externich refe-
renci. ProtoZe jsou otevieny jenom pravé potiebné ¢asti, je prace na modifikaci vykresu ¢i kreslent
potiebnych zmén kratsi a efektivnéjsi.

Pokud chcete funkci Casteéné oteviit pouzit, klepnéte na Sipku u tlacitka Otevrit v dialogu Vybrat sou-
bor a vyberte volbu Céste¢né oteviit. Zobrazi se dialog Caste¢né oteviit, ktery vidite na obrazku 1.19.

F - ™
[B] Castetnz oteviit =5
Zobrazit na tanou geometrii Hladina nacitané geometrie
Sestava Mazev hladiny NaZist geome =
“Meze™ 0
“Posledni”
Aon 1
AM_TN
AM_BN E
AM_S
CENTRUM
Defpoirts
INFOEOD
OBR
[al="s S
4 1 b
Stav indexu
PouZit prostorovy indi
R preeery Hes [ Nagistuie | [ zuatvie |
Prostorovy index:  Me
Index hladiry: Ano
[ Uvelnit vEechny xrefy pfi otevfeni [ OtevFit ] [ Stomo ] [ Napovéda

Obrazek 1.19 - Dialog (steéné oteviit
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V seznamu Zobrazit nalitanou geometrii v dialogu Caste¢né otevtit se zobrazi vybrany pohled
a dostupné pohledy ve vykresu. Pro nacteni jsou dostupné pohledy pouze v modelovém prostoru.
V seznamu Hladina nacditané geometrie je seznam hladin dostupnych ve vybraném vykresu. Pro
nacteni geometrie do vykresu vyberte klepnutim na zatrzitko Nacist geometrii pozadované hladiny.
Zavislé hladiny externich referenci (Xrefy) se zobrazi v seznamu pouze tehdy, pokud byl vybrany vykres
naposledy uloZen se systémovou proménnou visretain nastavenou na hodnotu I a hladiny externich
referenci byly ve vybraném vykresu vytvoreny. Pomoci tla¢itka Nacist v§e miiZete nacist geometrii ze
vSech hladin vybraného vykresu, tla¢itko Zrusit vSe vybér nacitanych hladin zrusi. Plocha Stav indexu
udévd, zda vykresovy soubor obsahuje indexy hladiny nebo prostorové indexy. Pokud vyberete zatr-
zitko Uvolnit v§echny xrefy pri otevieni, pak se pfi otevieni vykresu uvolni vSechny externi reference.
Pouzitim této volby zrychlite otevirani vykresu, protoze funk¢ni budou pouze odkazy nactenych xrefi.
Tlac¢itkem Otev¥it soubor vykresu s definovanym ¢aste¢nym nactenim oteviete.

Poznamka: V ¢astecné otevieném vykresu jsou vsechny hladiny stale dostupné, ale ve vykrese je
znazornéna pouze geometrie z vybranych hladin. Pokud jsou ovlivnény objekty, které nejsou pravé
zobrazeny, tak AutoCAD samoziejmé tyto zmény uloZi.

Castecné nacteni

S funkci Caste¢né oteviit velmi tzce souvisi funkce Caste¢né nadist, ktera slouzi pro nacteni dalsich
informaci, které nebyly vybrany a zobrazeny pfi otevieni vykresu pomoci dialogu Casteéné otevtit. Tuto
funkci muzete pouzit ve vybérovém okné na vybrané hladiny nebo na ulozené pojmenované pohledy.
Také ji Ize pouzit na informace z vykrest, které jsou pfipojeny pomoci externi reference. Pro ¢aste¢né
naéteni zadejte do piikazové radky ¢nalti nebo vyberte roletovou nabidku Soubor — Casteéné nadist.
Zobrazi se dialog Casteéné naist, ktery vypada a pracuje uplné stejné jako dialog Césteéné otevrit.
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Zakladni
zobrazeni objektu
ve vykresu

JelikoZ je nutné se hned na za¢atku umét po vykrese pohybovat a sledovat jeho rizné detaily, popiseme
si zakladni zobrazovaci prikazy.

Prikazy pro zobrazeni fidi pohledy na objekty v zobrazeném okné. Zobrazovaci ptikazy obstaravaji
mnoho riznych moznosti pro zménu pohledi vykresu, ktery vytvarite. Usnadnuji praci s vykresem
a staraji se o celkovy t¢inek zmén. Pokud pouzijete kreslici nebo modifikaéni ptikazy, mizete pouzit
transparentni pfikazy pp a zoom pro zménu pohledu na vykres.

Tip: Prikazy pp a zoom: rychly a max jsou integrovany na kolecku mysi.

Pouziti pfikazu PP

Prikaz pp - posun pohledu - umoziiuje pohybovat se po vykresu beze zmény métitka. MiiZzete ho pouzit
jako transparentni pfikaz. To znamena, ze miize byt pouzit, i kdyz je aktivni jiny piikaz.

Ptikaz pp je implicitné nastaveny na posun pohledu v redlném case a je k dispozici pod prostfednim
tla¢itkem mysi. Kdyz vyberete pfikaz pp, kurzor se zméni v symbol ruky. Pro zménu umisténi zobrazeni
va$eho vykresu klepnéte a drzte prostfedni tlacitko mysi. Tim uzamknete umisténi kurzoru relativné
k soutadnému systému aktudlniho vyfezu. Pokud pohnete kurzorem, zobrazeni vykresu se posune
do nového mista. Zobrazeni vykresu se pohybuje ve stejném sméru jako kurzor. Posun ukon¢ite uvol-
nénim prosttedniho tla¢itka mysi. Pokud zvolite ke spusténi ptikazu roletovou nabidku, mtiZete vyuzit
i dalsich voleb.

Metody vyvolani ptikazu pp:

m mys: posun mys$i pti stisknutém prostrednim tlacitku (kolecku)

m  piikazovd fddka: pp [p] nebo 'pp ['p] pro transparentni zaddni

m  pds karet: Pohled = Navigovat ve 2D I

m  roletovd nabidka: Zobrazit = Posun pohledu — ...

m  mistni nabidka: pravé tla¢itko mysi, volba Posun pohledu | £ Posun pohledu

m  panel Navigace: ")

Pokud spustite piikaz pp, ovladate ho pomoci stisknutého levého tlacitka mysi. Ukoncete pomoci Esc
nebo Enter nebo pravym tla¢itkem vyvolejte mistni nabidku.
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Pouziti prikazu ZOOM

Kapitola 2

Tip: Vyvolate-li pii spusténém pfrikazu mistni nabidku, mizete se prfepnout na jiny typ zobrazova-

ciho prikazu.

Pouziti pfikazu ZOOM

Pti vytvareni vykrest potifebujete zménit zplsob zobrazeni objekt zobrazenych v kreslicim okné.
Toho dosdhnete pomoci ptizplisobeni orientace, zvétseni nebo pozice vykresu. Piikaz zoom umoznuje

ménit zobrazen{ zvét§enim nebo zmengenim velikosti zobrazeného obrazku. MitiZete
zvétSovat objekty, abyste mohli vidét vice detailtl. Miizete zoomovat dovnitf, abyste
zmensili viditelnou velikost objektii v kreslicim okné, a tak vidéli vétsi ¢ast vykresu.

Zoomovani neméni velikost objekttl vykresu. Pouze méni relativni métitko zobra-
zeni uvnitf kresliciho okna.

Metody vyvolani pfikazu zoom:

m  piikazovd fddka: zoom, zo [zoom, z] nebo 'zoom pro transparentni zadani
®  pds karet: Pohled — Navigovat ve 2D *G Maimalné -

m  roletovd nabidka: Zobrazit — Priblizit

@, Piiblizit

m  mistni nabidka: pravé tlacitko mysi — PiibliZit
m  panel Navigace:

Sled vyzev ptikazu zoom je nasledujici:
Urcete roh okna, zadejte faktor méritka (nX nebo nXP), nebo

[VSe/Stred/Dynamicky/Maximalné/Predchozi/mériTko/0Okno/oBjekt]
<rychly>:

Ukoncete pomoci ESC nebo ENTER nebo pravym tlacitkem vyvolejte
mistni nabidku.

AutoCAD nabizi nékolik raiznych zptsob, jak zménit zobrazeni vykresu pouzitim
piikazu zoom. Obsahuje specidlni zobrazovaci okno, zobrazovani v konkrétnim
méfitku a zobrazeni celého vykresu. Existuje dvandct voleb ptikazu zoom: Rychly,
Ven, Dovnitf, Ve, Stfed, Dynamicky, Maximalné, Pfedchozi, Okno, Métitko (X)

vy

a Méritko pohledi ve vytezu vykresového prostoru (XP).

ZOOM Rychly

ﬁQ Predchozi

@Q Rychly
[El Vie

L |
. Q Dynamicky

E‘Q Méfitko
2 Stied
C'}l Objekt

EE:Q Do

=IQ Ven

Obrazek 2.1
— Nabidka panelu
Navigovat ve 2D
prikazu ZOOM

Rychly méd zjednodusuje zoom. Volba Rychly je implicitni volbou
ptikazu zoom. Po spusténi prikazu stisknéte klavesu Enter pro volbu
Rychly - kurzor se zméni na lupu se znaménky + a -. P¥i stisknutém
tlacitku mysi a pohybu kurzoru doli se zobrazeni vzdaluje a pfi pohybu | ¥ Zoom
smérem nahoru se priblizuje. Rychly zoom pracuje s mistni nabidkou.
Klepnéte na pravé tla¢itko mysi a prepnéte se mezi pozadovanym zob-
razenim nebo pfikaz ukoncete. Mistni nabidka je na obrazku 2.2. Zoom
Rychly je integrovan pod koleckem mysi, pfi otaceni nahoru obraz
pribliZujete, otacenim doli oddalujete.

Konec

3D orbit

Posun pehledu

Zoom okno
Zoom pivodni

Zoom maximalné

Obrazek 2.2 - Mistni nabidka
pro Rychly ZOOM
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Zékladni zobrazeni objektd ve vykresu

ZOOM Okno

Ptikaz zoom Okno uréuje plochu vykresu, kterou chcete zvétsit, pomoci dvou protilehlych bodu pravo-
uhlého okna. Zobrazeni objektll v okné je zvétseno tak, ze vypliuje kreslici okno. Oblast, kterou urcite
zadanim dvou protilehlych roht, se v novém zobrazeni vystredi.

Metody vyvolani piikazu zoom Okno:

prikazovd fddka: zoom volba Okno
pas karet: Pohled — Navigovat ve 2D Q
roletovd nabidka: Zobrazit = Zoom — Okno

mistni nabidka: kKlepnéte na pravé tla¢itko mysi — PribliZit, klepnéte znovu na pravé tla¢itko mysi
— Zoom okno

panel Navigace & Zoom okno

35 100

DETAIL A

@150

e 1 2
== (1) 0 o @

Obrazek 2.3 — 700M Okno: situace pred (1) a po (2) piikazu

ZOOM Predchozi

Ptikaz zoom PFedchozi zobrazi posledni zobrazenou plochu vykresu. Tato volba obnovuje maximalné
deset predchozich zobrazeni.

Metody vyvolani piikazu zoom Piedchozi:

prikazovd fddka: zoom volba Predchozi

pds karet: Pohled — Navigovat ve 2D ﬁo.

roletovd nabidka: Zobrazit — Pfiblizit - Predchozi
panel ndstrojui: Standardni

panel Navigace = Zoom predchozi
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ZOOM Vse

Kapitola 2

Poznamka: Nezaménujte Zoom Predchozi za Zoom Pavodni, ktery mizete pouzit, pokud pracujete
s pp nebo zoom Rychly pfes mistni nabidku a vytvofite vice zobrazeni za sebou. Zoom Plvodni vrati
zobrazeni, ze kterého jste vysli.

Tip: Pri pouziti pfikazu Zpét Ize sloucit zoom a pp dohromady a zrychlit névrat k pfedchozimu
pohledu. Nastaveni provedete v dialogu Moznosti — Uzivatelské nastaveni — Zpét/Znovu —
Kombinovat pfikazy pro posun pohledu a zoom. Tato moznost je implicitné zapnuta.

ZOOM Vse

Ptikaz Zoom zobrazuje cely vykres v aktudlnim vyfezu. AutoCAD zobrazi meze vykresu nebo rozsah
vykresu v padorysném zobrazeni, pokud vykres presahuje meze. Zobrazi se viechny objekty, i pokud
meze presahuji. Volbu Vse pouzijte v pfipadé, kdyz pottebujete zobrazit vSechny objekty ve vykrese
véetné pocatku souradného systému.

Metody vyvolani piikazu zoom Vse:

m  piikazovd fddka: zoom volba VSe

®  pds karet: Pohled — Navigovat ve 2D DQ

m  roletovd nabidka: Zobrazit — Priblizit = Ve

m  panel Navigace = Zoom vse

R4ce

DETAILA

215
|
1
|
F

IS

+ |z

v

[ ..

Obrazek 2.4 - Zobrazeni objektd po zoom Vse
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Zékladni zobrazeni objektd ve vykresu

ZOOM Maximalné/Meze

Ptikaz zoom Maximalné/Meze zobrazuje viechny pouZitelné objekty ve vykresu najednou, v nejvétsim
jejich mozném zvétSeni tak, aby se vSe veslo na obrazovku. Zobrazeni je zavislé pouze na objektech
ve vykresu, meze vykresu pro vypocet zobrazeni nejsou pouZity.

Pokud provedete zoom Maximalné v prazdném vykrese modelového prostoru nebo ve vykresovém
prostoru, dojde k zobrazeni jeho mezi.

Metody vyvolani piikazu zoom Maximalné/Meze:
m  mys: poklepat na prostiedni tlacitko (kolecko)
m  piikazovd fddka: zoom volba Maximalné

®  pds karet: Pohled — Navigovat ve 2D 5'&

m  roletovd nabidka: Zobrazit — PribliZit » Meze

m  mistni nabidka: klepnéte na pravé tlacitko mys$i — PFiblizit, klepnéte znovu na pravé tlacitko mysi
— Maximalné

m  panel Navigace & Zoom maximalné

Vjtezy |

Pohledy Soufadnice 3

|~ - -~~~ — - - - -~ ——————— Wy
b p
:_ DETAIL A _:
R
b b '
] il
1E e 1, |
i '
1% i Al
i |
I — il
| - |
(| kel el I
E ) :
! - I
| M 51 |
F i
o - - - - ]

zvréenil 4 Rozvrieni2

Obrazek 2.5 - Zobrazeni objektd po zoom Maximélné
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ZOOM Stred

Kapitola 2

ZOOM Stred

Ptikaz zoom Stfed méni zobrazenou velikost objektil a umistuje je do definovaného stfedu vyrfezu
obrazovky. Kdy?z si vyberete volbu Stfed, musite na vyzvu zadat souradnice stfedového bodu v kreslici
plose. Dalsi ptikazova vyzva zada o zaddni hodnoty zvétseni nebo hodnoty vysky zobrazeni s implicitni
volbou. Hodnota zvétSeni je nasledovdna znakem x, jedna se o faktor relativniho zvétSeni. Pro volbu
Vyska se zadavéa vétsi hodnota, kterd udava vysku zvétSeného zobrazeni, nebo mala hodnota udavajici
zmenseni velikosti zobrazeni. Pokud je implicitni volba Vy$ka naptiklad 215,35 a vy zadate vysku vyfezu
100, pak se objekt oproti ptivodnimu zvétsi v poméru 215,35/100.

Metody vyvolani piikazu zoom Stied:

m  prikazovd fddka: zoom volba Stfed

m  pds karet: Pohled = Navigovat ve 2D 'Eh

m  roletovd nabidka: Zobrazit — Priblizit - Stfed

m  panel Navigace = Zoom stfed

Na obrézku 2.6 vidite pouziti zoom stfed, kdy jako stfedovy bod byl vybran stfed kruznic z obrazku 2.5

se zvétSenim 2x.

Pohledy Soufadnice ¥ Vyfezy Palety Okr

¢ed

¢P

wrieniZ

Obrazek 2.6 — Zobrazeni objektl po ZOOM Stred

Zoom Dynamicky

Ptikaz zoom Dynamicky pouZiva pro urceni nastaveni zobrazeni obdélnik, ktery ptedstavuje vytez.
Po zvoleni prikazu se zobrazi pohledové okno pro vybér pohledu se tfemi obdélniky. Zeleny reprezen-
tuje Zoom Vse, modry predstavuje aktudlni vytez zobrazeni pred spusténim ptikazu. Cerny obdélnik
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Zékladni zobrazeni objektd ve vykresu

slouzi k dynamické zméné zobrazeni. Pokud ma uprostfed kiizek, mizete s nim pohybem mysi posou-
vat, po klepnuti na vybérové tlacitko mysi se kiizek zméni v $ipku a muzete ménit velikost obdélnika
pro nové zobrazeni. Jakmile vyberete pozadovany pohled a vybér potvrdite klavesou Enter nebo pravym
tla¢itkem mysi, pak se oblast vykresu z pohledového okna zobrazi v celém kreslicim okné.

Metody vyvolani ptikazu zoom Dynamicky:

m  prikazovd fddka: zoom volba Dynamicky

m  pds karet: Pohled = Navigovat ve 2D : E1

m  roletovd nabidka: Zobrazit — Priblizit » Dynamicky

m  panel Navigace= Zoom dynamicky

Pohledy ‘ Souradnice
3 100
DETAL A
5 (B
; L/
2 T -t — — . -— . —— 8
H 5|
s i
E 0] 0.
: A
M5
i
&
ieni2 f

Obrazek 2.7 — Nastaveni pro ZOOM Dynamicky

ZOOM Meritko

Ptikaz zoom Méfitko se pouzivé pro nastaveni faktoru méfitka zobrazeni. Volba Méfitko vyzaduje pro
zménu faktoru méfitka kladné ¢&islo. Pokud zadate volbu MéritkoX, aktudlni zobrazeni se zvétsi nebo
zmensi pfesnym vynasobenim. Napfiklad pti zadani 2 na ptikazovou vyzvu ZOOM Métitko se zobrazi
vykres dvojnasobné velky oproti své velikosti, relativné vi¢i plnému zobrazeni. Pokud zadate 2x na pri-
kazovou vyzvu, pak se vykres dvojnasobné zvétsi oproti aktudlnimu zobrazeni.

Muizete pouzit MéfitkoXP pro nastaveni méfitka ve volnych vyfezech ve vykresovém prostoru. Tato
volba je uzite¢nd pro vykreslovani s nékolika vyfezy v riznych métitcich.
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ZOOM Do a ZOOM Ven

Kapitola 2

Metody vyvolani piikazu zoom Métitko:
m  prikazovd fddka: zoom volba méfiTko
E|Q

m  roletovd nabidka: Zobrazit — P¥iblizit » MéFitko

m  pds karet: Pohled = Navigovat ve 2D

m  panel Navigace = Zoom méfitko

Z0OOM Do a ZOOM Ven

Ptikazy zoom Do a zoom Ven pracuji na zakladé volby Métitko se specifickym faktorem métitka 2x
nebo 0,5x. ZOOM Do zvétSuje zobrazeni, umoznuje vidét obrazek ve vétsim detailu, ZOOM Ven umoz-
nuje vidét vétsi cast vykresu.

Metody vyvolani ptikazu zoom Do:

®  pds karet: Pohled = Navigovat ve 2D +Cl

m  panel ndstrojii: Standardni nebo Zoom

m  panel Navigace — PiibliZit

Metody vyvolani ptikazu zoom Ven:

m  pds karet: Pohled = Navigovat ve 2D =Q

m  panel ndstrojii: Standardni nebo Zoom

m  panel Navigace = Oddalit

ZOOM Objekt

Piikaz zoom umoziiuje vybrat objekty, které chcete mit v novém zobrazeni. Vybrané objekty se zobrazi
v co nejvétsi velikosti uprostied kresliciho okna. Volba Objekt je zaloZena na volbé Maximalné s moz-
nosti vybéru objekttL.

Metody vyvolani ptikazu zoom Objekt:

m  prikazovd fddka: zoom volba oBjekt

®  pds karet: Pohled = Navigovat CY

m  roletovd nabidka: Zobrazit — Priblizit = Objekt
m  panel ndstrojii: Standardni nebo Zoom

m  panel Navigace = Zoom objekt

Na obrédzku 2.8 vidite pouziti pfikazu zoom objekt, kdy byl vybran objekt typu $rafa.
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Zékladni zobrazeni objektd ve vykresu

Navigovat Pohledy Soufadnice 3| vyrezy Palety Okna , -
—

A

!
—

H[ 4[> [¥I]\ Model A3 J Rozvrienil ] Rozvizeni2

Obrazek 2.8 — Zobrazeni objekt po poufiti pikazu ZOOM Objekt

Panel Navigace

Panel Navigace, dostupny od AutoCADu 2011, obsahuje nejbéZnéjsi zobrazovaci ptikazy pp
a zoom vcetné Autodesk® SteeringWheels®, Orbit a ShowMotion. Tyto zobrazovaci nastroje | —
sem byly pfesunuty ze stavové radky. Samotné zobrazeni panelu Navigace mizZete ridit indi- =
vidudlné pro kazdy pracovni prostor zvlast pomoci vlastnosti v dialogu CUTI (Custom User z
PR ST IS wr . oy w1 s Nk
Interface). Pomoci tlacitka $ipky pfimo na panelu Navigace mtiZete pak fidit zobrazeni jednot- |5
livych tla¢itek néstroji a polohu umisténi samotného panelu. oA
Q
Pokud panel Navigace zaviete, miiZete ho obnovit nasledujicimi zptisoby: =
m  prikazovd fddka: navbardisplay (nastavte hodnotu na 1) 31;[3
m  pds karet: Pohled = UZivatelské rozhrani — UzZivatelské rozhrani B 'D
[»]
Pohledova kostka —
Obrazek 2.9 -

Néstroj ViewCube - pohledova kostka - je dostupny ve 2D prostoru od AutoCADu Panel Navigace
2011. Od jeho uvedeni ve verzi 2009 byl k dispozici pouze ve 3D pro-
storu. Tento ndstroj umoziuje uzivateli velice rychle a elegantné ménit
bod pohledu na objekty ve vykrese. Po najeti kurzoru mysi se pohledova
kostka zvyrazni pfesné v mistech nového bodu pohledu. Muzete klep-
nout na strany, hrany, rohy kostky, dale pak na oznaceni svétovych stran.
Po klepnuti na vybrany bod pohledu AutoCAD zméni zobrazeni vykresu.
Pohledem vykresu mtizete také otacet najetim a klepnutim na Sipku
ve sméru ¢i proti sméru hodinovych ruci¢ek. Ikona domecku umoziuje
vybrat vychozi pohled.

Najedete-li na Sipku (vpravo dole od kostky) a klepnutim ji vyberete, zob-
razi se mistni nabidka pro nastaveni nastroje ViewCube. Popis nastaveni
naleznete v kapitole 10, Praktické zobrazovaci techniky.

Obrazek 3.10 - Néstroj
ViewCube
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Pohledova kostka

Kapitola 2

Priklad
Otevtete si jakykoli vykres z ukazkovych vykrest C:\Program Files\Autodesk\AutoCAD 201x\Sample,
naptiklad ze slozky Database Connectivity vykres db_samp.dwg, a procvi¢te prikazy pp a Zoom.
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Zaciname

Nez za¢nete naostro pracovat s AutoCADem, vénujte pozornost nasledujicim fadkim. Dozvite se vie
pottebné pro spé$nou orientaci v zadavani soufadnic, o principu méfitek v AutoCADu a na papiru
a o nastaveni zékladnich kreslicich pomiicek.

Tradi¢ni zadavani soufadnic

Presné kresleni je podminéno zadavanim presnych ¢iselnych hodnot v pribéhu kresleni. Na tvod je
nutné pripomenout klasickou konvenci:

m  OsaX je vodorovnd a kladny smér mé vpravo.

m  OsaY jesvisld a kladny smér ma nahote.

m  Kladny smér méfeni thld je proti sméru hodinovych rucicek, pricemz nula je polozena v kladném
sméru osy X.

90°

YA

OD

—
0,0 X

Obrazek 3.1 - Konvence os X, Y a méfeni thld

Absolutni souradnice se vztahuji vzdy k absolutni nule. Jeji polohu je mozné posunout zménou pocatku
soufadného systému (roletova nabidka Nastroje = Novy USS — Pocatek). Pii bézném kresleni jsou
souradné systémy ponékud nepraktické, protoze nas vétsinou poloha absolutni nuly nezajima nebo je
vyjadreni polohy viici ni velmi obtizné. To plati zejména pro polarni absolutni souradny systém.
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Kapitola 3

Relativni soutradnice se vztahuji vzdy k poslednimu nakreslenému bodu v ramci jednoho ptikazu.
Z toho vyplyva, Ze je neni mozné pouzit pti zadavani prvniho bodu. Zadévani prvniho bodu tak pro-
vedete bud absolutnim zptsobem, nebo nej¢astéji kliknutim mysi do pozadované pozice (zachytite se
pomoci uchopového rezimu na jiné objekty).

V AutoCADu miizete zadavat souradnice nékolika zpiisoby:

Souradnice Konvence Popis

Kartézské absolutni | X,Y Ur¢ite soufadnice X a Y vzhledem k absolutni nule
Kartézské relativni @X,Y Urcite soufadnice X a Y vzhledem k pfedchozimu bodu
Polarni absolutni Délka<Uhel Urcite délku a uhel vzhledem k absolutni nule

Polarni relativni @ Délka<Uhel Urcite délku a Uhel vzhledem k predchozimu bodu

Tabulka 3.1 — Moznosti zadévani soufadnic a konvence jejich zadavani
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Obrazek 3.2 - Pravodhly souradny systém, zadavaji se souradnice X a Y pozadovaného bodu

Obrazek 3.3 - Polémi soufadny systém, zadavé se délka a ihel k pozadovanému bodu




Zaciname

Dynamické zadavani soufadnic

Alternativné lze pro zadévani souradnic vyuzit nasledujici modernéjsi zptisob. Aktivace a popis nasta-
veni dynamického zadévani souradnic naleznete v kapitole Uzivatelské prostiedi a prehled. Zde shrneme
nejdulezitéjsi poznatky. Nejprve si musite na stavovém radku aktivovat tla¢itko Dynamické zadani 4= .
Nésledné se pfi zadévani souradnic objevi vstupni pole pfimo u kurzoru mysi. Nemusite fesit zapinani
relativniho rezimu, jelikoZ se jedna o automatické vychozi nastaveni AutoCADu. Stadi tedy piimo zadat
¢iselnou hodnotu prvni soufadnice. V§imnéte si, Ze dynamicky vstup je pti zadavani usecky v polarnim
reZzimu, kdezto pfi zadédvani obdélniku v kartézském rezimu. Pokud tedy souhlasite s aktudlnim zob-
razenym rezimem, stac¢i stisknout na kléavesnici tla¢itko TAB (tabuldtor), ¢imzZ preskocite do druhého
vstupniho pole, napiSete druhou pozadovanou hodnotu (tthel nebo délku) a potvrdite klavesou Enter.
Nesouhlasite-1i s aktualné zobrazenym rezimem (polarnim nebo kartézskym), miiZete pred zadanim
druhé hodnoty provést prepnuti zadavaciho rezimu pomoci vy$e zminénych znakt. Konkrétné pre-
pnuti z kartézského rezimu na polarni provedete zadanim znaku “<“ a polarniho na kartézsky zadanim

X

znaku

Poznamka: AutoCAD pouziva jako oddélovac¢ desetinné casti Cisla POUZE tecku, jako za vétou.
Cérka znamena oddéleni soufadnic X a Y. Desetinnou te¢ku proto pouzivejte VZDY pfi jakémkoliv
zadavani libovolného desetinného Udaje v libovolném dialogu nebo pfikazu. Zépis 40,20 tedy zna-
mend néco Uplné jiného nez 40.20.

Priklad

Spustte si AutoCAD. Automaticky se otevie novy vykres. Méte za ukol nakreslit nasledujici obdélnik,
jehoZ rozméry a poloha jsou zadany vuci absolutni nule. PfiloZzend tabulka ukazuje vice variant zadani
téhoz bodu. VSechny zptsoby jsou v konkrétnim bodé rovnocenné. Tento priklad berte s rezervou,
protoze by se dal samozfejmé velmi snadno nakreslit pfikazem Obdélnik, ale pro ucely procviceni
soufadnych systémii zcela postadi, kdyZ ho nakreslite ptikazem Usecka. Pro ticely tohoto ptikladu méjte
vypnuté tlacitko Dynamické zadani + . Jednotlivé souradnice vpisujte pfimo do piikazového radku.
Neni potieba do néj klepnout mysi, protoze AutoCAD automaticky zapisuje libovolny vstup z klaves-
nice do piikazového fadku. Po nakresleni posledniho bodu D dokonéite kresleni obdélniku nejlépe
klepnutim mysi na bod A a ukoncenim ptikazu Usecka.

| D §
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Obrazek 3.4 - Zadani prikladu
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Princip méritek v AutoCADu

e

a na papiru

Kapitola 3

Bod Souradnice Zapis do prikazového radku Poznamka
A Pravouhlé absolutni 40,20
Pravouhlé relativni Neni mozné pouzit pro prvni bod
Polarni absolutni 44.75<26.56 Pro praxi velice slozity
Polarni relativni Neni mozné pouzit pro prvni bod
B Pravouhlé absolutni 140,20
Pravouhlé relativni @100,0
Polarni absolutni 141.46<8.13 Pro praxi velice slozity
Polarni relativni @100<0
C Pravouhlé absolutni 140,70
Pravouhlé relativni @0,50
Polarni absolutni 156.56<26.56 Pro praxi velice slozity
Polarni relativni @50<90
D Pravouhlé absolutni 40,70
Pravouhlé relativni @-100,0
Polarni absolutni 80.64<60.23 Pro praxi velice slozity
Polarni relativni @100<180

Tabulka 3.2 - Zpisob zadani jednotlivych bodi

Poznamka: AutoCAD umoznuje nastaveni vlastni orientace soufadného systému. Tato vlastni
nastaveni se nazyvaji UzZivatelské souradné systémy (USS) a vice se o nich mUGzete dozvédét v kapi-
tole Uvod do prostorového modelovani.

Princip méfitek v AutoCADu a na papiru

V AutoCADu mite k dispozici neomezenou vykresovou plochu. Proto kreslete VSECHNY vykresy
v méfitku 1:1. Vyhody tohoto zptsobu jsou ¢etné. Pti kétovani budou vSechny rozméry okétovany
spravné a nebude potfeba nic pfepocitavat jako na papiru. Kdyz budou objekty ve vsech vykresech
stejné velké, budete mit moznost mezi nimi snadno sdilet data (napt. bloky oken, dvefi, sroubt atd.).
Pokud si budete potfebovat ve vykresu zmérit libovolnou vzdalenost, jednoduse si ji zméfite a nemusite
premyslet, jakym koeficientem musite ziskanou ¢iselnou hodnotu vynasobit. Vysledné méfitko vykresu
urcite az pri tisku.

Zejména pii prechodu z kresleni na prkné k AutoCADu byvé kresleni 1:1 urcitou psychologickou
bariérou. Pokud se s timto faktem nemuizete smifit, klidné za¢néte kreslit v métitku 1:1 a myslenkou
na méfitko vysledného vykresu se nezabyvejte. Tam, kde bude na métitku zéviset (koty a texty), bude
na tuto skute¢nost upozornéno v textu. Vice informaci o tisku ziskate v kapitolach Tisk rozvrzeni
a Vykreslovani a publikovani.

Poznamka: V AutoCADu muzZete samoziejmé kreslit i ve zmenseném meéritku, presné tak jako
na papir. Tento zpUlsob vsak neni pfilis Stastny, protoze pfi jiném méritku nez 1:1 nebudete moci
snadno pretahovat nakreslené objekty z jednoho vykresu do druhého vykresu (Slo by to jen v pfi-
padé, ze oba vykresy budou mit tato jind méfitka stejnd), pfipadné objekty spojovat dohromady
(viz kapitola Externi reference).
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Zaciname

Kreslici pomucky

Kreslici pomticky vam mohou pfi kresleni vyrazné usnadnit praci. Umoziiuji omezit ihel volného kres-
leni, nastavite si presné uchopové rezimy atd. Jejich nastaveni a pouZiti je mozné kdykoliv béhem kres-
leni. Mnoho uzivateld, kteti prechdzeji od prkna, ma tendenci kreslit v AutoCADu jen tak ,,od ruky®, aby
to ,,néjak vypadalo Tento pFistup je viak v AutoCADu nepfijatelny, protoze nepiesné nakresleny vykres
je v elektronické formeé tézko pouzitelny. Na papiru se mnoho véci zamaskuje a nikdo si jich nev§imne.
Znovu je tedy potfeba diirazné pfipomenout, ze pouziti kreslicich pomucek je zasadni pro rychlé a zaro-
ven zcela presné kresleni. V§echny kreslici pomucky naleznete na stavovém fadku AutoCADu.

& |0l « o)+ [+ [ e el

Obrazek 3.5 - Tlacitka pro zapinani a vypinani kreslicich pomiicek na stavovém fadku AutoCADu 2012 — zobrazeni formou ikon

INFER |KROK |RASTR|ORTO | POLAR |[UCHOP [3DUCHOP [0 TRAS [DUSS [DYN MTFY VR|sc

Obrazek 3.6 - Tlacitka pro zapinani a vypinani kreslicich pom(icek na stavovém fadku AutoCADu 2012 — zobrazeni formou textu

& |0 2 2]+ |4 [E| 8 el

Obrazek 3.7 - Tlacitka pro zapinani a vypinni kreslicich pomiicek na stavovém iédku AutoCADu 2013 — zobrazeni formou ikon

INFER | KROK |RASTR |0RTO |POLAR |UCHOP [3DUCHOR [0TRAS |DUSS [DYN MTFY VR|SC |dop.

Obrazek 3.8 —Tlacitka pro zapinani a vypinani kreslicich pomdicek na stavovém fadku AutoCADu 2013 — zobrazeni formou textu

¥ | Zapnuto
V| Pouit ikany

Tip: Zobrazeni obrazkovych ikon je vychozi nastaveni AutoCADu.
Pokud se chcete prepnout do klasické textové formy, vyvolejte na kte-
rékoliv ikoné mistni nabidku pravym tlacitkem mysi a zruste zatrzitko
u volby Pouzit ikony.

Mastaveni...
Zobrazit

Klepnutim pravym tlac¢itkem mysi na nékteré z téchto tlacitek ziskate mistni nabidku, kde si vyberete
polozku Nastaveni... Timto se dostanete do dialogu Nastaveni kresleni, ktery je rozdéleny do nékolika
karet. Podle tlacitka, z kterého jste nastaveni vyvolali, se objevite vzdy v prislusné specializované karté.

Poznamka: Tlacitka INFER (Odvozovat vazby) ﬁ aTLC (Zobrazit/skryt tloustku car) d—_ vas pfesmé-
ruji do jinych dialogovych oken nez ostatni tlacitka.

JE— Zapnuto

— ' | Pouiit ikeny

e Mastaveni...
- Zobrazit
# [ O o=y

Obrazek 3.9 — Mistni nabidka, polozka Nastaveni. . .
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INFER

Kapitola 3

INFER

Tento prepinac¢ ovlada automatické rozpoznani vztaht mezi kreslenymi objekty. Pokud je aktivni, jsou
veskeré kreslené objekty (Usecky, kruznice atd.) ihned analyzovany a AutoCAD jim ptifadi patfi¢nou
geometrickou vazbu. Dialog Nastaveni vazeb je rozdéleny do tfech karet a vyznam jednotlivych polozek
bude podrobné vysvétlen v samostatné kapitole nazvané Parametrické kresleni. Tento prepinac je také
mozné ovlddat klavesovou zkratkou Ctrl+Shift+1.

w Mastaveni vazeb E

Geometricka | Rozmérova I Automaticka \raﬁaa|

[F] Odvodit geometrické vazhy

Nastaveni zobrazeni panelu vazeb

~¢ [¥] Kolma rd Rovnob&ina
5= [¥]Horizortalni ﬂ| [¥] Vertikalni

& [ Teénd = Hiadk3 (G2}

w* ] Kolineami © [ Soustedna

[}1 [#] Symetricka = [ Shodna

;_ [] Toto#na @ [#] Pevna

[F] Zobrazovat panely vazeb pouze pro objekty v aktudini roving
Prihlednost panelu vazeb

50 " ]

[#] Zobrazit panely vazeh po pouditi vazeb na vybrané objekty
[#] Zobrazovat panely vazeh pfi vib&n objekti

[ 0K ] [ Stomo ] [ Napovéda

Obrazek 3.10 - Dialog Nastaveni vazeb, karta Geometricka

w Mastaveni vazeb @

| Geometricka [{ R | Automatick3 vazba

Format rozmérové vazby
Formét ndzvu kéty:

| d1=d2+d3
[Nézevavﬁmz V| I 1

Zobrazit ikonu zémku pro vazby s pozndmkou

Zobrazit skryté dynamické vazby pro wybrané objebkty

[ OK ] [ Stomo ] [ NapovEda

Obrazek 3.11 - Dialog Nastaveni vazeb, karta Rozmérova
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w Mastaveni vazeb E
|C icka IR‘”'mé"’"é |A|.rt maticks vazha |
Priorita ~ Typ vazby Pouiit Mahoru
1 i Totoind v
2 ' Kolinemi "
3 4*Rovnob&ina "
¢ Sioms 7
5 OnTeéna v
5 OSoustecns 7 | (e
7 = Horizortalni " —
8 4| Vetikahni Ve Michoaj
9 = Shodna i
Tecné objekty musi mit spoledny prisedik
[ Kolmé objekty musi mit spoledny prisedik
Tolerance
Vzdalenost: Uhel:
0.05000 1.0
[ CK ] [ Stomo ] [ Napovéda ]

Obrazek 3.12 - Dialog Nastaveni vazeh, karta Automatickd vazba

KROK

Tento prepina¢ ovlada zobrazeni neviditelné mfizky, na kterou se vam zachycuje kurzor. Mizete mit
pocit, Ze kurzor po obrazovce pti pohybu mysi poskakuje, protoze se nelze dostat do mezipolohy. Rozte¢

vy

této mrizky se ovlada v dialogu Nastaveni kresleni karté Krok a rastr. Tento prepinal je také mozné
ovladat funkéni klavesou F9.

W Mastaveni kresleni

s

Krok a rastr | Polami trasavani | Ushopeni objektu | Uchopeni 3D objektti | Dynamick| < [+

[ MEizka zapnuta (F7)
Rozted kroku Syl mFizhey
X rozted kroku: 10 Zobrazit tedkovanou mfizku v:
[ 2D modelovy prostor
Y rozte kroku: 0 [ Editor bloki
List rozvrieni
Rovnoméma rozted Xa Y L e
Rozted mFidky
Polémi vzdalenosti Xroged mFizky: 0
Polami vadalenost: 0 Y rozted miizky: 10
Kaida hlavni &éra: 5 =
Ty kraku Chovani mrizky
@) Krok mrizky Adaptivni mFitka
Obdélnikovy krok [ Povolit dalEi rozdéleni roztede
T miidky
lzometriccy krok Zobrazit mFizku za meznimi
() Poldmi krok hodnotami
[ Ridit se Dynamickym USS
o) (o ) (i

Obrazek 3.13 - Dialog Nastaveni kresleni, karta Krok a rastr
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RASTR

Kapitola 3

RASTR

Tento prepinac ovlada zobrazeni rastru, coz je pomyslna mfizka, kterd nema funkci zachyceni kurzoru.
Standardni nastaveni je ve formé ,¢tvereckovaného® papiru, ale lze ji prepnout i do starého vzhledu
ve formé te¢ek. Rozte¢ téchto bodu se také ovlada v dialogu Nastaveni kresleni na karté Krok a rastr.
Tento prepina¢ je také mozné ovladat funkéni klavesou F7.

Tip: Jelikoz KROK je neviditelnd mfizka s funkci zachyceni kurzoru a RASTR je viditelnd miizka bez
funkce zachyceni kurzoru, miizete shodnym nastavenim jejich rozteci dosahnout zobrazeni viditel-
né miizky, na kterou se zaroven muzete kurzorem zachytavat. Tato kombinace neni moc vhodna pro
klasické stavarské a strojaiské vykresy. Naopak muize prijit vhod pfi kresleni elektro schémat nebo
koncepcnim rozmistovani nabytku v mistnosti. Pokud nastavite KROK i RASTR na pfiliSnou jemnost,
bude vase kresleni spise ztracet na efektivnosti.

Obrazek 3.14 - Ukdzka zachytévani dsecek do priseciki,ctvereckovaného papiru”

ORTO

Ptepina mezi kreslenim volnym a ortogondlnim, coz znamend, Ze miiZete kreslit pouze vodorovné nebo
svisle, pfipadné posouvate a kopirujete objekty vodorovné nebo svisle. Tento prepinac je pti kresleni
velice pouzivany, protoZe pokud chcete nakreslit naptiklad vodorovnou tse¢ku o délce 500, staci zadat
prvni bod, potom mysi ukazat doprava nebo doleva, napsat z klavesnice 500 a potvrdit kldvesou Enter.
Tento prepinac je také mozné ovladat funkéni klavesou F8.

POLAR

Jde v podstaté o rozsifené ORTO. V rezimu ORTO se pohybujete pouze v uhlovém kroku 90°, ale
v rezimu POLAR si sami vyberete tihel, ktery potfebujete. Tento tihel se zadéva v dialogu Nastaveni
kresleni karté Polarni trasovani. Tento pfepinac je také mozné ovlddat funkéni kldvesou F10.
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W Mastaveni kresleni @

Krok a rastr | Polami trasovani | Uchopeni obiektu | Ushopeni 30 obiektti | Dynamick| « [ *

alamiho thiu Mastaveni trasovani objektu
PFinisthovy Uhel: (@) Pouze pravouhlé trasovani

50 -
[ Dalsi ahy

() Trasovani s pouditim viech
poldmich Ghlt

Mira poldmiho tihlu
(@) Absolutnd

(1 Vzhledem k poslednimu segmentu

[ CK ][ Stomo ][ MNapovéda

Obrazek 3.15 - Dialog Nastavent kresleni, karta Polarni trasovani

UCHOP

Timto pfepinacem trvale aktivujete nebo deaktivujete ichopové rezimy. Jednotlivé tichopové rezimy
si nastavite v dialogu Nastaveni kresleni na karté Uchopeni objektu. Jejich podrobny vyznam najdete
v kapitole Uchopeni a trasovani objektd. Pouzivani ichopovych bodil je zcela nezbytné pro presné
a rychlé kresleni, proto vénujte kapitole Uchopeni a trasovani objektt zvlastni pozornost. Tento prepi-
na¢ je také mozné ovladat funk¢ni klavesou F3.

W Mastaveni kresleni @
Krok @ rastr | Polami trasovani

[#] Uchopeni objektu zapnuta {F3) [¥] Trasovan{ uchopeni objsktu zapnuta (F11)

Refimy uchopovani objektts

ichopeni 30 objefct [ Dynamick| + | »

] Koncowy 0 [ viozeni Vybrat vie
£ [ Polovina b [CKelmo Znust vis
o] Stied T [ Tetna

% [ Bod % [[] Nejblize

<[] Kvadgrt [ Zdartivy prisedik

* Prige&ilk <[] Rovnob&zné

- Protazeni

= Pokud cheete trasovat z bodu uchopeni, zastavie se nad bodem
;; béhem pFikazu. PR pohybu kurzon se objevi trasovaci vektor.
Trasovani ukonéite, pokud se nad bodem znovu zastavite.

[ CK ][ Stomo ][ MNapovéda ]

Obrazek 3.16 - Dialog Nastaveni kresleni, karta Uchopeni objektu
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3DUCHOP

Kapitola 3

3DUCHOP

Timto prepina¢em trvale aktivujete nebo deaktivujete ichopové rezimy pro zachyceni na 3D télesech.
Jelikoz pro 2D kresleni nemd vyznam, presahuje tak zaméfeni této knihy a nebudeme se jim dale zaby-
vat. Tento prepinac je také mozné ovladat funkéni klavesou F4.

w Mastaveni kresleni
| Dynamick| ¢ | *

[ Uchopeni 3D objektt zapnuto (F4)
Regimy uchopovani objelktd

Oa Wrchal Vybrat vie
[ Stfedovy bod na hrané ZFrudit vie
Stred plochy
[ Uzel
[ Kalme
[T Neiblizzi k plose

HOF 8 O

f ProtoZe uchopeni 3D objektt mohou snifovat wylkon,
4 doporuéuje se vybirat pouze ta, které jsou potfebnd.

[ QK ” Stomo ” Napovéda

Obrazek 3.17 - Dialog Nastaveni kresleni, karta Uchopeni 3D objektt

OTRAS

Timto prepinacem ovladate funkci trasovani, kterd vim pomuze pfi urovani sméru a vzdélenosti
pomoci my$i. Pfi zachyceni pozadovaného sméru se vykresli dlouha tenka te¢kovand ¢ara s informaci
o thlu a vzdélenosti od bodu. Velké vyuziti ma také pro detekci virtudlnich priseéiki mezi existujicimi
objekty (napt. nalezeni chybéjiciho rohu 90°, pokud se snazite nakreslit ise¢kou obdélnik a mate uz
nakreslenou jednu svislou a jednu vodorovnou tsecku). Tento prepinac je také mozné ovladat funkéni
kldvesou F11.

DUSS

Tento prepinac slouzi pro ovladani dynamického uzivatelského soutadného systému pfi 3D modelo-
vani. Umoznuje pii prejizdéni kurzorem mysi po riiznych sténach 3D téles automatické nataceni oso-
vého kize tak, aby rovina XY vzdy prochdzela aktualni oznacenou sténou. Tento piepinac je také mozné
ovladat funkéni kldvesou F6. Jelikoz pro 2D kresleni nemd vyznam, ptesahuje tak zaméfeni této knihy
a nebudeme se jim dale zabyvat.
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Zaciname

DYN

Timto prepinacem ovladate funkci dynamickych zadani, diky které nepotfebujete pro vétsinu funkci
pouzivat prikazovy radek (pokro¢ilejsi uzivatelé jej mohou vypnout/zapnout klavesovou zkratkou
Ctrl+9) nebo je miizete pouzivat bez problému soucasné. Veskeré vyzvy ptikazového fadku se budou pri
zapnuté funkci DYN zobrazovat pfimo na aktudlni pozici kurzoru mysi. RovnéZ zadévani ¢iselnych ¢&i
pismennych vstupti se provadi na aktudlni pozici kurzoru my$i. MoZznosti nastaveni chovani dynamic-
kych vstupt jsou k dispozici v dialogu Nastaveni kresleni na karté Dynamické zadani. Tento pfepinac
je také mozné ovladat funkéni klavesou F12.

w Mastaveni kresleni IEI

| Poléami trasovani | Uchopeni objektu | Uchopeni 30 objektd |§Dynamicke

[¥] Povolit zadani ukazatele Povolit zadani katy, kde je to moiné
Zadani ukazatele Zadani kdty

Dynamicke vizvy
[#] Zobrazit viizvu pFikazu a zadani pFikazu
u kurzoru

[¥] Zobrazit s wizvami pFikazu daldi tipy

Vzhled nazwi tlaé tek kresleni... ]

[ QK ” Stomo ] ’ Napovéda

Obrazek 3.18 - Dialog Nastaveni kresleni, karta Dynamické zadani

TLC

Tento prepinac slouzi k povoleni nebo potla¢eni zobrazeni tloustky ¢ar na obrazovce. Tloustka car se
samoziejmé zobrazi jen tehdy, pokud jste ji nadefinovali jako vlastnost néjaké hladiny a pokud jsou v této
hladiné nakresleny néjaké objekty. Dalsi (nedoporucovanou) moznosti je piifadit objektiim tloustku
¢ary ru¢né v jejich vlastnostech a nasledné ji mtiZete ve vykrese zobrazit rovnéz timto pfepinacem.

53

NAQ



TPY

Kapitola 3

(A Nastaveni tloustky Eary

Towsty Ear Jednotky pro vypis

— DleHlad - @ Milmetry {mm) () Palce {in)

— DleBlok E

—— Vychozi ) Fobrazit toustku Sny
— 0.00mm

—— e

—— 0.09mm Upravit méFitko zobrazeni
— 0.13mm
Min - I:I Max

E Altudlni tioudtka Eary: DleHlad

[ OK ] [ Stomo ] [Eépo\réda]

Obrazek 3.19 - Dialog Nastaveni tloustky cary

TPY

Tento prepinac je urcen pro globdlni povoleni nebo potlaceni zobrazeni prithlednosti jednotlivych
objektii na obrazovce. Parametr Prithlednost je standardni vlastnost kazdé jednotlivé hladiny ¢i objektu.
Veskeré objekty, které budou v takové hladiné nakreslené (nebo budou mit ru¢né pfifazenou prihled-
nost ve vlastnostech), potom budou ¢i nebudou prithledné v rozsahu 0-90 %. Hodnota priithlednosti
0 % znamend, Ze je objekt zcela neprtihledny.

Tip: Prahlednost muzete Sikovné vyuzit pfi zvyraznéni urcité casti vykresu Srafovanim. Napf.
nakreslite obdélnik ¢i revizni oblacek, vysrafujete jej Srafovacim vzorem SOLID a prifadite Srafé pri-
hlednost ptimo nebo ji Srafa zdédi z nastaveni prihlednosti v hladiné. Vznikne tim zajimavy efekt,
ktery mlze do vasich vykresu pfinést novou Uroven vizualniho pfipominkovani. Pokud byste chtéli

vykres s efektem prdhlednosti vytisknout, nezapomerite pfi nastavovani tisku aktivovat prepinac
Vykreslovat prihlednost.

VR

Tento prepinac slouzi k povoleni nebo potlaceni zobrazeni rychlych vlastnosti objektu. Jedna se o pred-
definovany vybér nékolika vybranych vlastnosti z mnoziny vech dostupnych vlastnosti pro dany objekt.
Tento prepinac je také mozné ovladat klavesovou zkratkou Ctrl+Shift+P.
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| Ushopeni objektu | Uchopeni 30 objekts | Dynamické zadani| Rychlé viastnosti | prg « [+

[MiZobrazit paletu Rychlé viastnosti (CTRL+SHIFT+PE

Zobrazeni palety
{@ VBechny objekty

Pouze objekty s urdenymi viastnostmi

Umisténi palety
@ Zavislé na kurzom
Vzdalenost v pixelech 50

) Staticks

Chowvani palety
[ Automaticky sbalovat paletu

Minimalni podet Fadk 3

w Mastaveni kresleni

[ [0]34 ” Stomo ] ’ MNapovéda

Obrazek 3.20 - Dialog Nastaveni kresleni, karta Rychlé vlastnosti

SC

Tento piepinac slouzi k povoleni nebo potlaceni zobrazeni moZznosti pfepnuti vybéru. Vyuziti je zejména
v ptipadech prekryvajicich se objektd, kdy jsou urcité objekty schovany pod jinymi. Pokud je tato funkce
aktivovana, objevi se pfi pouhém prejizdéni nad takovymi objekty symbol dvou modrych obdélnicki.
Nasledné staci klepnout levym tla¢itkem mysi a objevi se nabidka se seznamem vs$ech prekryvajicich
se objektt. V této nabidce potom sta¢i pohodlné kliknout na pozadovany fadek s objektem - tim jej

oznacite. Tento prepinac je také mozné ovladat klavesovou zkratkou Ctrl+W.
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Kapitola 3

w Mastaveni kresleni

| Ushapeni 3D objekti | Dynamicke zadani | Rychié viastnosti| Frepinani vibén ]

Prepinani wybérd

Zobrazit okno se seznamem vybén pro piep inani
@) Zavislé na kurzom
Kvadrant Vpravo dole -
Vzddlenost v pixelech 25
(©) Statické

Zobrazit zAhlavi ckna

[ QK ” Stomo ” Napovéda

dop.

Tento prepinac slouzi ke sledovani ¢i nesledovani poznamek. Pokud je pfepinac aktivni, uvidite v pravé
¢asti stavového fddku cerné ohraniceny kiiz. Pokud je vnitfek kiize $edy g, znamena to, ze vechny
asociativni koty ¢i odkazy ve vykrese jsou v porddku a drzi se svého objektu. Pokud je vnitiek kiize cer-
veny EH, znamena to, Ze miniméln¢ jedna kéta ¢i odkaz se jiz svého objektu nedrzi (doglo napt. k jeho
vymazéni). Navic se u dané koty ¢ odkazu objevi vykii¢nik ve Zlutém Ctverci [1], takze méte okamzitou

vizudlni orientaci a mtiZete problém vytesit.

Poznamka: Tento prepinac je dostupny pouze pro AutoCAD 2013. Interné ma souvislost se systé-
movou proménnou ANNOMONITOR, kterou je dobré prostudovat, protoze ma jesté dalsi souvislost
s vykresovymi pohledy generovanymi z 3D modeld.

MODEL ¢i MODELP (VYKR)

Pfepind mezi modelovym a vykresovym prostorem. V. AutoCADu 2012 se tla¢itko jmenuje MODEL,
v AutoCADu 2013 se tla¢itko jmenuje MODELP, nicméné funkénost je porad stejna. Po kliknuti se tla-
&itko zméni na VYKR a ocitnete se ve vykresovém prostoru. Vice o modelovém a vykresovém prostoru
se dozvite na konci této kapitoly a dale v kapitole Vykresleni a publikovani vykresu.
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Dalsi pomucky

V pravé ¢asti stavového radku se nachdzeji dal$i pomucky, které pomahaji k produktivnéjsimu kresleni.

HENAa- A EEE R

Obrazek 3.22 — Pravé Cast stavového fadku

Prvni zprava je ikona bilého ¢tverce [, kterd umoziuje vycisténi obrazovky od viech panelti néstroji
a palet. Tim se plocha pro kresleni maximalizuje. Navrat zpét je mozny opétovnym kliknutim na tuto
ikonu, ktera zustava zobrazena i po vy¢isténi obrazovky. Tento prepinac je také mozné ovladat klaveso-
vou zkratkou Ctrl+0.

Dal3{ ikona zluté zdrovky [} umoziiuje snadno ovlddat funkci Izolovat. Tato funkce pfindsi
do AutoCADu dalsi stupen sofistikovaného Fizeni viditelnosti ¢i neviditelnosti objekta.

Ikona Hardwarova akcelerace [ umoziiuje snadno ménit nastaveni vykonu pocitace. Dostanete se
pomoci ni také do dialogu Adaptivni sniZeni kvality a ladéni vykonu, kde je fada moznosti pro zvyseni
vykonu pocitace pfi ndro¢néjsich operacich, respektive vybér polozek, jejichz kvalita zobrazeni bude
¢i nebude snizena, a tim budou aktudlni naroky na vykon hardware mensi. Tato nastaveni jsou vSak
dulezita predev$im pro 3D modelovani a uzivatelé tvorici 2D technickou dokumentaci se jimi nemuseji
zabyvat.

Dale zde naleznete ikonu bilého zdmku 7§, ktera slouZi pro uzamykdani prvki v pracovnim prostoru
AutoCADu. Standardné je viechno odemknuté, takze si miiZete posunovat po plo§e AutoCADu panely
nastroju, panely ¢i palety dle libosti. Nékteti za¢inajici uzivatelé maji velky problém s ,,mizenim® dule-
Zitych nastroji diky tomu, Ze je z nepozornosti omylem presunou na jiné misto obrazovky, nasledné se
leknou a zavfou je. Samoziejmé potom nevédi, co si zavreli a jak to dostanou zpatky. Doporucujeme
proto administratorm ¢i zku$enéj$im pracovnikiim ve firmach, aby zac¢inajicim uzivateliim vhodné
nastavili pracovni prostfedi AutoCADu a nasledné je timto zdmkem uzamknuli. Na vybér jsou celkem
¢tyfi moznosti uzamknuti, které 1ze pouzit v libovolné kombinaci nebo pfimo najednou véechny:

m  plovouci panely nastroji / panely,
m  ukotvené panely ndstrojii / panely,
m  plovouci okna (= palety),
m  ukotvena okna (=palety).

Vzhled a rozloZeni celého pracovniho prosttedi je mozné prepinat tlatitkem {S}. Rovnéz je mozné
vytvofit si nova vlastni pracovni prostiedi, upravovat je, exportovat/importovat ¢i smazat.

¥ | Kresleni a poznamka
3D zakladni
3D modelovani

AutoCAD Classic

{8 Ulozit aktulni jako...
{5:} Mastaveni pracovniho prostoru...
Piizplsobit...

Zobrazit popisek pracovniho prostoru

Obrazek 3.23 - Pednastavena pracovni prostiedi
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Kapitola 3

Na stavovém radku dale vidite nastroje pro ovladani méfitka poznamek "Z&; , coZ je relativné
novy zpusob ovladani velikosti textd, kot, blokd, hustoty $raf atd. Vice se o této funkci dozvite v kapitole
Kétovani a poznamky.

Zbyvajici dvé tlacitka slouzi pro ovlddani a prepinani pohledt na aktudlni vykres ¢i jiné vykresy,
jejichz podrobny popis naleznete v kapitole Praktické zobrazovaci techniky.

Uzivatelé touzici po vétsim mistu na kresleni mohou pravym tla¢itkem mysi klepnout na zélozku
Model ¢i Rozvrzeni a z mistni nabidky zvolit pfikaz Skryt karty Rozvrzeni a Model. Tim se zalozky
skryji a ziskdte ve svislém sméru o cca 5mm vét$i misto (pokud vsak zaroven skryjete i posuvniky okna
v MozZnostech AutoCADu) na obrazovce pro vlastni kresleni. Zaroven se na stavovém fadku objevi nové
dvé grafické znacky pro prepinani mezi modelovym a vykresovym prostorem. Pokud na tyto gra-
fické znacky opét kliknete pravym tla¢itkem mysi, zobrazi se ptikaz Zobrazit karty Rozvrzeni a Model,
¢imz muizete vSe vrétit do ptivodniho stavu.

Modelovy a vykresovy prostor

AutoCAD obsahuje tzv. modelovy prostor, ktery je ve spodni ¢4sti NIIEEER, Rozvizenii { RozviFeniz / indi-
kovan zélozkou Model. V tomto modelovém prostoru budete tvofit veskerou vykresovou dokumentaci.
Dale obsahuje tzv. vykresovy prostor, ktery se sklida z jedné nebo vice zalozek oznacovanych jako
RozvrZeni. Po nakresleni objekti v modelovém prostoru muzete k sestaveni vysledné podoby vykresové
dokumentace pouzit vykresovy prostor. Funguje na principu vyfezu, kterymi se divate v libovolném
méfitku na libovolnou ¢ast modelového prostoru. Tyto vytezy jsou neustale aktualni, jelikoz se stale
»2ivé“ divaji do modelového prostoru. Takto snadno vytvorite napriklad detaily nebo rtizné vizualni
varianty zobrazeni stejnych objektii. V neposledni fadé muizete viechny zalozky vykresového prostoru
bleskové tisknout pomoci funkce Publikovat. Rozhodné se vyplati ,,nezamrznout“ pouze v modelovém
prostoru a naudit se s vykresovym prostorem pracovat, protoze na kazdém vasem projektu usetfite
mnoho hodin prace. Vice informaci ziskate v kapitole Vykresleni a publikovani vykresu.

Poznamka: U jednoduchych vykres(i neni nutné vykresovy prostor pouzivat. Pokud nepotiebu-
jete tvorit detaily z nakreslenych objektd, zcela si vystacite s modelovym prostorem, ktery tak
bude obsahovat veskeré objekty celé vykresové dokumentace (rdmecky vykres(, rohova razitka,
legendy atd.). V pfipadé, ze jste vytvorili vice vykresd v jednom fyzickém DWG souboru, mizete je
mit v jejich findlni podobé (tedy vcetné rameckd atd.) libovolné rozhdzené po plose modelového
prostoru. Vybér jednotlivych vykres( pro tisk budete provadét az pfi tisku. Vice informaci ziskate
v kapitole Vykresleni a publikovani vykres(.
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Vytvareni
zakladnich

objektU

V této kapitole se nau¢ime pomoci kreslicich piikazi vytvaret zakladni objekty, které mohou byt modi-
fikovany a pomoci kterych vytvorite zaklad vykresu. V hranatych zavorkach jsou uvedeny prikazy ang-
lické verze.

Kresleni usecky a kolmych hran

Pomoci tsec¢ky muzete v AutoCADu vytvaret ¢arové objekty, napriklad osy, obrysy nebo neviditelné
hrany objektt. Usecka je definovana dvéma body, po&ite¢nim a koncovym. Tomu také odpovidd sled
vyzev AutoCADu.

Metody vyvolani ptikazu dsecka jsou nasledujici:
m  piikazovd fadka: Gsecka, u [line, I] /
m  pds karet: Vychozi — Kresli Useika
m  roletovd nabidka: Kresli — Usecka

Sled vyzev piikazu tisecka:

Prikaz: _T1ine Zadejte prvni bod:
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]:

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]:

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]:

Ptikaz tsecka kresli segmenty jednotlivych tseéek a pokracuje na vyzvu k zadani bodt; umoznuje kres-
lit navazujici tsecky. Koncovy bod kazdé usecky je uréen dvourozmérnymi (X, Y) nebo trojrozmérnymi
(X,Y, Z) souradnicemi. Pti kresleni jednotlivych segmentt se zobrazuje mezi zadanym bodem a oso-
vym kiizem privodic, takze jesté pred vlozenim dal$iho koncového bodu vidite smér a délku nového
segmentu usecky. V kresleni segmentt usecky muiZzete pokracovat, dokud nestisknete klavesu Enter,
pravé tla¢itko mysi nebo mezernik - tim kresleni usecky ukon¢ite. Kazdy segment tsecky je povazovan
za samostatny objekt.

Volby piikazu tisecka uvadi tabulka 4.1.

Uzavii Pokud kreslite pomoci Usecek objekt s uzavienou hranici, vyuzijte pro posledni segment tsecky volbu
Uzavfi nebo u jako odpovéd na piikazovou vyzvu Zadejte dalsi bod. Tim docilite spojeni mezi koncovym
bodem posledniho segmentu a pocatecnim bodem prvniho segmentu Usecek.
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Kapitola 4

Zpét Pokud nejste spokojeni s umisténim segmentl Usecek, mlizete vyuzit volbu Zpét nebo z jako odpovéd
na piikazovou vyzvu Zadejte dalsi bod. Mate moznost se tak vratit po jednotlivych segmentech az na zada-
tek prikazu nebo pokracovat v kresleni dalSich segment Usecek z tohoto bodu nebo piikaz ukoncit stis-
kem klavesy Enter nebo stisknete pravé tlacitko mysi a zvolite v mistni nabidce Vlozit.

Tabulka 4.1 - Volby prikazu Gsecka

Tip: Navazovani Usecek na sebe: Pfikaz Usecka mé& moznost navazat novy Useckovy segment
na koncovy bod naposledy nakresleného segmentu Usecky predchézejicim piikazem Usecka.
Pokud chcete pouzit tuto volbu, po spusténi prikazu Usecka stisknéte Enter nebo mezernik na pfi-
kazovou vyzvu Urcete prvni bod.

Priklad
Vytvotte ,,stiil“ pomoci usecek s procvi¢enim zadavani souradnic. Provedte Zoom Maximalné a zkont-
rolujte ve stavové fddce dynamickou vyzvu - tlac¢itko DYN musi byt aktivni. Souradnice budete zadavat
do textovych poli u nitkového ktize, nikoli do piikazové fadky. Kazdy vstup musi byt potvrzeny kléve-
sou Enter.

1. Prikaz: u
USECKA Zadejte prvni bod: 50,50
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 80<90 (misto znaku < miiZete pouzit kldvesu TAB)
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 5.73<30
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: #60,130
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: 80<270 (dle mysi 90)
Zadejte dalsi bod nebo [UzavrFi/Zpét]: u (pro uzavieni iiseckou)

2. Prikaz: Enter pro zopakovani prikazu
USECKA Zadejte prvni bod: 180,50
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 10<0
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 80<90
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: 5.73<150
Zadejte dals$i bod nebo [Uzavri/Zpét]: #180,130
Zadejte dalsi bod nebo [UzavFi/Zpét]: u (pro uzavieni iiseckou)

3. Prikaz: pravé tlatitko mysi -> Opakovat USECKA
USECKA Zadejte prvni bod: 40,130
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 10<0
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]:5.73<-30
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: #60,130
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: 120<0
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 5.7954<-30
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: #190,130
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: 10<0
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: #210,140
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: 180<180
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: pravé tlatitko mysi-> Uzavii

Vykres ulozte jako Stiil. Budete ho potfebovat v dal$im cviceni.
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Obrazek C4.1 - Dokonceny pfiklad

Pokud byste méli tla¢itko dynamického zadani DYN vypnuté, vypadalo by zadavani soutadnic nasle-
dovné. Pokud si to budete chtit vyzkouset, stisknéte pro vymazani nakreslenych objektii kombinaci
Ctrl+A a nasledné Delete (Del). Vypnéte ve stavové Fadce tla¢itko DYN. Data budete zadévat do ptika-
zové fadky, kazdy vstup musite potvrdit kldvesou Enter.

1. Prikaz: u
USECKA Zadejte prvni bod: 50,50

Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte

dalsi
dalsi
dalsi
dalsi
dalsi
dalsi
dalsi

bod
bod
bod
bod
bod
bod
bod

nebo
nebo
nebo
nebo
nebo
nebo
nebo

[Zpét]: @0,80

[Zpét] : @5.73<30

[Uzavri/Zpét] : 60,130

[Uzavri/Zpét]: @80<90

[Uzavri/Zpét] : z (chybné zaddni, z pro volbu Zpét)
[Uzavri/Zpét] : @80<270

[Uzavii/Zpét]: u (pro uzavieni tiseckou)

2. Prikaz: Enter pro zopakovani pfikazu
USECKA Zadejte prvni bod: 180,50

Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte

dalsi
dalsi
dalsi
dalsi
dalsi
dalsi
dalsi

bod
bod
bod
bod
bod
bod
bod

nebo
nebo
nebo
nebo
nebo
nebo
nebo

[Zpét]: @10,0

[Zpét] : @80,90

[Uzavri/Zpét] : z (pravé tlacitko mysi -> Zpét, chybné zadani)
[Zpét] : @80<90

[Uzavri/Zpét] : @5.73<150

[Uzavri/Zpét] : 180,130

[Uzavii/Zpét] : u (pro uzavieni useckou)

3. Prikaz: pravé tladitko mysi -> Opakovat USECKA
USECKA Zadejte prvni bod: 40,130

Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte

dalsi
dalsi
dalsi
dalsi
dalsi
dalsi
dalsi
dalsi

bod
bod
bod
bod
bod
bod
bod
bod

nebo
nebo
nebo
nebo
nebo
nebo
nebo
nebo

[Zpét]: @10,0

[Zpét]: @5.73<30
[Uzavri/Zpét] : 60,130
[Uzavri/Zpét] : @120,0
[Uzavri/Zpét] : @5.7954<30
[Uzavri/Zpét]: 190,130
[Uzavri/Zpét] : @10,0
[Uzavri/Zpét]: 210,140

61

ueay ys£wjoyj e A}3sn juajsasy



areni obloukt a kruznic

Vytv

Kapitola 4

Zadejte dalsi bod nebo [UzavrFi/Zpét]: @-180, 0
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: u (pro uzavieni siseckou)

Vykres ulozte.

Vytvareni oblouku a kruznic

Pro konstruovani oblouku a kruznic existuje obecné nékolik metod, které se aplikuji i na objekty vytva-
fené v AutoCADu. Abyste byli schopni spravné vytvaret oblouky a kruZznice, je nutné plné porozumét
jednotlivym volbam ptikaztl oblouk a kruznice. Pomoci oblouki a kruznic Ize vytvorit objekty podobné
jako u prikazu tsecka, neni ale vhodné je pouzivat pro zaoblené ¢asti objekttl, protoze AutoCAD nabizi
daldi prikazy a funkce, které fe$i tuto ¢ast prace rychleji a efektivnéji.

Pouziti pfikazu KRUZNICE

Pro vytvoreni kruznice nabizi AutoCAD $est moznosti. @

Metody vyvolani ptikazu kruZnice jsou nasledujici: Stied, polomér

m  piikazovd fddka: kruznice, kr [circle, c] ctred orime
red, prumer

B pds karet: Vychozi — Kresli & ~

m  roletovd nabidka: Kresli = Kruznice 2 body

Ptiklad sledu vyzev piikazu kruZnice: 3 body

Prikaz: _circle Urcete stred kruzZnice nebo [3B/2B/Ttr (tan

tan radius)]: Teéna, teéna, polomér

Urcete radius kruzZnice nebo [Diametr]:
Teéna, tecna, tedna

QOO 00

Implicitni volbou pfikazu kruznice je vytvoreni kruznice zadanim jejiho
stfedu a poloméru. Tabulka 4.2 popisuje jednotlivé volby prikazu kruznice  QObrazek 4.1 — Panel Kreslit

a moznosti jejtho vytvoreni. pro vykresleni kruznic
Volby piikazu KRUZNICE | Obrazek Metody vytvoreni kruznice
Stfed, Polomér Zadejte souradnice stiedu kruznice. Potom jste vyzvéni k zadani

poloméru. MliZete zadat hodnotu poloméru pfimo z klavesnice
nebo jako vzdalenost nebo vléct kurzorem kruznici do pozado-
vané velikosti. Zadana hodnota se stane implicitni hodnotou
poloméru pro dalsi prikaz kruznice.

Stied, Pramér Zadejte soufadnice stfedu kruznice. Dale zadejte d pro vioZeni
praméru kruznice. Zadejte hodnotu nebo urcete vzdalenost
nebo vlecte kruznici do pozadované velikosti. Zadana hodnota se
vydéli dvéma a stane se implicitni hodnotou poloméru pro dalsi
piikaz kruznice.

2 body Po zadani prikazu zadejte na piikazovou vyzvu 2b. Urlete prvni
bod zadanim soufadnic nebo vybérem bodu v kreslicim okné. Ur-
B B2 | tete druhy koncovy bod tazenim kruznice nebo zadanim soufad-
nic na piikazovou vyzvu. Dva body, které jste urcili, jsou koncové
body priméru kruznice.
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Volby prikazu KRUZNICE | Obrazek Metody vytvoreni kruznice

3 body

Po zadani piikazu zadejte na piikazovou vyzvu 3b. Postupné

zadejte hodnotu poloméru.

B3
urcete ti body zadanim souradnic nebo vybérem bodu v kresli-
cim okné. Vysledkem bude vykreslend kruznice, ktera se prolozi
B1 zadanymi body.
B2
Tecna, Tecna, Polomér tl \ @ Po zadani piikazu zadejte na piikazovou vyzvu ttr. Vyberte existu-

jici prvni a nasledné druhy objekt, které budou tvofit tecnu (Usec-
ka, oblouk, kruznice nebo kfivka) vykreslené kruznici. Nakonec

Tecna, Tecna, Tecna

Po zadani piikazu zadejte na piikazovou vyzvu ttt. Vyberte exis-
tujici prvni a nasledné druhy a treti objekt, které budou tvofit
te¢nu (Usecka, oblouk, kruznice nebo kfivka) vykreslené kruznici.

Tabulka 4.2 —Volby vykresleni kruznice

MNO190 hzeyud

Poznamka: Volbu Tec¢na, Te¢na, Te¢na nelze spustit z pfikazového radku.

Pouziti prikazu OBLOUK

Oblouk Ize vytvofit bud zaddnim soufadnic jednotlivych bodi, nebo
ndhodnym vybérem bodii v kreslicim okné. AutoCAD nabizi jedenact
zplsob kresleni oblouku. Jednotlivé moznosti jsou kombinaci sedmi
zékladnich parametrd, které budou popsany v nasledujici ¢asti.

Metody vyvolani ptikazu oblouk jsou nésledujici:

m  piikazovd fddka: oblouk, o [arc, a]

®  pds karet: Pivodni — Kresli /|~

m  roletovd nabidka: Kresli = Oblouk

Ptiklad sledu vyzev piikazu oblouk:

Prikaz: _arc Urcete pocdtecni bod oblouku nebo [Stred]:
Urcete druhy bod oblouku nebo [Stred/Konec]:

Urcete koncovy bod oblouku:

Implicitni volba pro kresleni oblouki je metoda tfi bodu. Jednotlivé volby
ptikazu oblouk jsou rozepsany v tabulce 4.3. Jejich prehled je Cerpan
z roletové nabidky Kresli a podnabidky Oblouk.

3 body

Poéatek, stied, konec

Poéétek, stied, dhel

Poéatek, stied, délka

Poéétek, konec, Uhel

Poéatek, konec, smér

Poéatek, konec, polomér

Stred, podatek, konec

Stied, pocétek, dhel

Stred, podatek, délka

AN ADNDNTINNANDE

! Retézova

Obrazek 4.2 - Nabidka panelu
Kreslit pro vykresleni obloukli
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Poznamka: Vsechny moznosti kresleni oblouku pomoci 3 bodd, Poc¢atku, Stiedu a Konce, vykresluji
oblouk proti sméru hodinovych rucicek. Vyjimku tvofi volba uréeni Sméru oblouku.

Volby pfikazu OBLOUK Obrazek Metody vytvoreni oblouku
3 body Urcete soufadnice pocate¢niho bodu. Dale urcete zadanim sou-
B2 fadnice nebo tazenim kurzoru druhy bod oblouku (timto bodem
oblouk prochézi). Pro dokonceni segmentu oblouku zadejte sou-
fadnice koncového bodu.
! B3

Pocatek, Stied, Konec

Urcete soufadnice pocatecniho bodu a stfedu oblouku. AutoCAD
automaticky nastavi polomér a mlzete vléct kurzorem oblouk
do pozadované pozice nebo zadat souradnice koncového bodu,
ktery také urci délku oblouku.

Poéatek, Stied, Uhel

Zadejte soufadnice pocatecniho bodu a potom stiedu oblouku.
Po zadani téchto bodUi zadejte hodnotu Uhlu. Zobrazi se oblouk
nakresleny proti sméru hodinovych rucicek. Pokud zadéte z&-
pornou hodnotu Uhlu, oblouk se vykresli ve sméru hodinovych
rucicek.

Pocatek, Stred, Délka

Pro uréeni koncového bodu oblouku mizete pouzit také délku
tétivy oblouku. Implicitné se oblouk kresli vzdy proti sméru ho-
dinovych rucicek. To znamend, ze kladna hodnota délky tétivy
vytvaii oblouk s mensim Ghlem, zdpornd hodnota vytvafi oblouk
s vétsim uhlem.

Pocatek, Konec, Uhel

Zadejte souradnice pocatecniho a koncového bodu oblouku.
Potom zadejte hodnotu thlu a oblouk se vykresli.

Pocatek, Konec, Smér

~

Zadejte soufadnice pocatecniho a koncového bodu oblouku, po-
tom zadejte hodnotu sméru oblouku. Umisténi a velikost oblou-
ku budou uréeny vybérem dvou bodt a zadanim hodnoty sméru.

Pocatek, Konec, Polomér

Zadejte soufadnice pocatecniho a koncového bodu oblouku,
potom zadejte hodnotu poloméru. Oblouk se opét vykresli proti
sméru hodinovych rucicek. Kladny polomér vykresli maly oblouk,
zaporny polomér vytvofi velky oblouk.
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Volby pfikazu OBLOUK Obrazek Metody vytvoreni oblouku
Stied, Pocatek, Konec Tato volba pracuje stejnym zpUsobem jako Pocatek, Stfed, Konec
s tim rozdilem, Ze jako prvni bod vyberete Stfed oblouku. Tuto
P S moznost pouZzijete, pokud znate soufadnice stiedu oblouku.
@
Stied, Poc¢atek, Uhel Tato volba je variantou volby Pocétek, Stred, Uhel. Protoze nejdFi-

ve zadavéte soufadnice Stredu, je tato volba pro pouZiti snazsi.

Stred, Pocatek, Délka Je to varianta volby Pocétek, Stred, Délka. Jeji pouziti je opét
snazsi, protoze vykreslujete oblouk ze stfedového misto pocatec-

niho bodu.

Retézova (Navazat) Tato volba vykresluje oblouk navazujici te¢né na predchozi ob-

U jekt (Usecka, oblouk, kfivka).
K

MNO190 hzeyud

Tabulka 4.3 —Volby vykresleni oblouku

Jisté jste si v predchozi tabulce v§imli, Ze jednotlivé volby ptikazu oblouk jsou kombinaci parametrii.

Pro uplné porozuméni nasleduje jejich stru¢ny prehled:

m  Pocatek - pocatecni bod oblouku nebo prvni bod oblouku

m  Stied - stfed oblouku

m  Konec - koncovy nebo posledni bod oblouku

m  Délka - délka tétivy nebo tsecky, ktera spojuje koncové body oblouku
m  Polomér - polomér oblouku

m  Uhel - sevieny thel oblouku

m  Smér - vztahuje se ke sméru, ve kterém je oblouk kreslen

Priklad

Vytvareni oblouki a kruznic. Otevete vykres Stiil a zkontrolujte, zda mate zapnutou ve stavové fadce
dynamickou vyzvu (DYN). Béhem cvi¢eni si v§imnéte, ze nékteré body AutoCAD nabizi sam, napiiklad
koncovy, priise¢ik, stfed a dalsi.

1

. Prikaz: u
Prikaz: USECKA Zadejte prvni bod: 60,140
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 40<90
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 10<0
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10.

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: 40<90
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: Enter

Prikaz:
Prikaz:

Urcete
Urcete

Prikaz:

OBLOUK
Urcete
Urcete
Urcete

Prikaz:
Prikaz:

Urcete
Urcete
Urcete

Prikaz:

USECKA

0
OBLOUK Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]: 60,140
druhy bod oblouku nebo [Stred/Konec]: #65,145

koncovy bod oblouku: #70,140

Enter

Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]: 60,180

druhy bod oblouku nebo [Stred/Konec]: s (pro stied oblouku)
stred oblouku: 5<0

koncovy bod oblouku nebo [UHel/Délka tétivy]: 5<0

karta Vychozi -> panel kreslit -> Oblouk Pocdtek, konec, polomér
_arc Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]: 90,160
druhy bod oblouku nebo [Stred/Konec]: _e
koncovy bod oblouku: 20<270

stred oblouku nebo [UHel/Vektor/Radius]: _r Urcete radius oblouku:

u
Zadejte prvni bod: 90,160

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 10<0
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: Enter

Prikaz

Prikaz:

Urcete
Urcete
Urcete

Prikaz:

USECKA

: karta Vychozi -> panel kreslit -> Oblouk Pocdtek, konec, ihel

_arc Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]: 100,140
druhy bod oblouku nebo [Stred/Konec]: _e

koncovy bod oblouku: 20<90

stred oblouku nebo [UHel/Vektor/Radius]: _a Urcete sevreny uhel: 39

u
Zadejte prvni bod: 105,153

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 5.5<270
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: Enter

Prikaz

Prikaz:

Urcete

Prikaz

Prikaz:

Urcete
Urcete
Urcete

: karta Vychozi -> panel Kreslit -> Oblouk Retézovd
_arc Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]:
koncovy bod oblouku: 3.3<180

: karta Vychozi -> panel Kreslit -> Oblouk Pocdtek, konec, smér

_arc Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]: 105,153
druhy bod oblouku nebo [Stred/Konec]: _e

koncovy bod oblouku: 3.43<180

stred oblouku nebo [UHel/Vektor/Radius]: _d Urcete tecCny smér

pocatecniho bodu oblouku: 90

Prikaz

: karta Vychozi -> panel Kreslit -> KruZnice Tecna, tecna, tecna

30

Prikaz: _circle Urcete stred kruznice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]: _3p

Zadejte prvni bod na kruZnici: _tan k (klepnutim vyberte levou svislou tisecku viz

obrdzek C4.2)
Zadejte druhy bod na kruznici: _tan k (klepnutim vyberte spodni oblouk viz obrdzek

C4.2)
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Zadejte treti bod na kruZnici: _tan k (klepnutim vyberte pravou svislou tisecku viz
obrdzek C4.2)
Prikaz:

Obrazek C4.2 - \lyhér objekti

Opakujte 2x prikaz Kruznice Te¢na, te¢na, te¢na. Jako druhy bod vyberte vidy pravé nakreslenou
kruznici.
1. Prikaz: karta Vychozi -> panel Kreslit -> KruZznice 2 body
Prikaz: _circle Urcete stred kruznice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]: _2p
Urcete prvni koncovy bod pruméru kruznice: 92,150
Urcete druhy koncovy bod pruméru kruznice: #98,150

2. Prikaz: u
USECKA Zadejte prvni bod: 130,140
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 30<90
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 60<0
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: 30<270
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: u

3. Prikaz: kr
Prikaz: KRUZNICE Urcete stred kruZnice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]:
140,155
Urcete radius kruznice nebo [Diametr] <5.0000>: 8
Prikaz: Enter
KRUZNICE Urcete stred kruZnice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]: 180,155
Urcete radius kruZnice nebo [Diametr] <8.0000>: Enter

4. Prikaz: u
USECKA Zadejte prvni bod: 152,160
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 16<0
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 9.5<270
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: 16<180
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: u

Vykres uloZte.
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Obrazek C4.3 - Dokonceny piiklad

Vytvareni obdélnikd a polygont

Obdélniky a polygony (mnohouhelniky) jsou specialni typy uzavienych krivkovych objektu a vytvareji
se samostatnymi piikazy AutoCADu.

Pouziti pfikazu OBDELNIK

Obdélniky jsou ktivky vytvorené pomoci prikazu obdélnik. Mate moznosti zadat soutadnice proti-
lehlych rohti obdélnika, rozméry obdélnika nebo vybrat body na obrazovce pro pozadovanou velikost.

Metody vyvolani ptikazu obdélnik jsou nasledujici:

m  piikazovd fédka: obdélnik, obd [rectang, rec]

m  pds karet: Pivodni — Kresli =

m  roletovd nabidka: Kresli = Obdélnik

Sled vyzev piikazu obdélnik:

PrFikaz: _rectang

Urcete prvni roh nebo [Zkoseni/zDvih/zAobleni/Tloustka/sSirKa]j:
Urcete druhy roh nebo [Oblast/Rozméry/oToceni]:

Nejdrive zadejte souradnici prvniho rohu obdélnika. Nésleduje vyzva na zadani soutadnice protilehlého
rohu obdélnika nebo mate moZznost pomoci volby Rozméry ur¢it délku a $itku obdélnika se zadanim
umisténi protilehlého rohu obdélnika.

Pfi vytvareni obdélniku miizete také zadat plochu a thel otoceni. Obdélnik muizete vytvorit zaddnim
jeho plochy a jednoho z rozméra (délky nebo sifky). AutoCAD vypocte druhy rozmér a dokon¢i obdél-
nik. Obdélnik lze také vytvofit zaddnim jeho hlu otoceni. Spustte piikaz obdélnik — zadejte thel
otoceni = pomoci mysi obdélnik zarovnejte = vyznadte dva referen¢ni body.
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Volby piikazu obdélnik a zpisob vytvoreni popisuje tabulka 4.4.

Zkoseni -2 | Umoznuje nastavit vzdalenosti zkoseni v jednotlivych rozich obdélnika. Pra-
Cj cuje obdobné, jako piikaz zkos.
D

17

zDvih Urcuje zdvih obdélInika ve sméru osy Z. Vysledek této volby je v kreslicim ok-
él né patrny az v oto¢eném pohledu (napiiklad piikaz oko).
L
zAobleni 2 | Umoznuje nastavit polomér zaobleni v jednotlivych rozich obdélnika. Pracuje
obdobné jako pfikaz zaobli.

1

Tloustka Umoznuje nastavit vysku obdélnika v ose Z. Vysledek této volby je v kreslicim
i okné patrny az v oto¢eném pohledu (napiklad piikaz oko).
Lo

SifKa Nastavuje tloustku kiivky obdélnika po celé jeji délce.

_ L. gitka
Oblast N Vytvoii obdéInik o dané plode s vyuzitim zadané délky nebo Sitky. Jestlize

1&g | jsou volby Zkosit nebo Zaoblit aktivni, zahrnuje plocha efekt zkoseni nebo
Plocha mm2 (2
g zaobleni na rozich obdélniku.
Rozméry Vytvafi obdélnik zadanim hodnot délky a 3itky (a x b).
b
a

oToceni Vytvori obdélnik otoceny o zadany thel natoceni.

Tabulka 4.4 —Volby prikazu obdéInik

MIN13a@go nzeyjud

Poznamka: Zadané hodnoty ve vyse uvedenych volbach piikazu OBDELNIK se stavaji implicitnimi
hodnotami pro dalsi kresleni obdélnika. Pokud je obdélnik zkoseny nebo zaobleny, je pfi vypoctu
délky nebo $itky toto nastaveni uvazovano. Jestlize je délka nebo sitka pfilis mald, aby bylo mozné
obdélnik vytvofit s aktudlnim nastavenim, bude obdélnik vykreslen bez zkoseni nebo zaobleni.
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Tip: Pokud pouzivate dynamické zadani, volbu Rozméry nemusite pouzivat, protoze délka a Sirka
obdélnika jsou vlastné relativnimi vzdalenostmi od prvniho rohu obdélnika.

Pouziti pfikazu POLYGON

Objekt typu polygon je uzavieny pravidelny mnohothelnik se tfemi a vice totoznymi stranami.
AutoCAD umoziiuje kreslit polygony s poétem od 3 do 1024 stran. Pro vytvofeni polygonu pouzijete
ptikaz polygon, ktery nabizi nékolik moZnosti pro vytvoreni objektu.

Metody vyvolani ptikazu polygon jsou nasledujici:

m  prikazovd fddka: polygon, pol [polygon, pol]

m  pds karet: Pivodni — Kresli (7

m  roletovd nabidka: Kresli = Polygon

Ptiklad sledu vyzev piikazu polygon:

Prikaz: _polygon Zadejte pocCet stran <5>:

Urcete stred polygonu nebo [Strana]:

Zadejte volbu [Vepsany v kruZnici/Opsany kolem kruznice] <V>:
Uréete radius kruzZnice:

Po zadéni ptikazu je nejprve nutné zadat pocet stran polygonu. Implicitné AutoCAD nabizi v uhlo-
vych zavorkach pocet stran 4. Pokud chcete akceptovat zadany pocet stran, staéi vyzvu potvrdit nebo
zadat pozadovanou hodnotu. Na dal$i vyzvu Urcete stied polygonu zadejte souradnice stfedu kruznice
a nasledné vyberte jednu z voleb pro polygon vepsany nebo opsany kolem kruznice. AutoCAD impli-
citné nabizi volbu Vepsany v kruznici. Nakonec zadejte hodnotu poloméru.

Volby piikazu polygon a zpiisob jeho vytvoreni popisuje tabulka 4.5.

stied Implicitni volba, umozriuje kreslit a ménit velikost polygonu z jeho stredu.

Strana Vytvéfite polygon pomoci hodnoty délky strany polygonu. Pokud chcete
vybrat tuto volbu, zadejte na pfikazovou vyzvu s a nsledné hodnotu dél-

ky strany polygonu pomoci zadani jejich koncovych bodu.

Vepsany
v kruznici

Polygon Vepsany v kruznici je umistén uvnitf imagindrni kruznice a svymi
vrcholy se ji dotyka.

70



Vytvareni zakladnich objektl

Opsany kolem

kruznice
/ .
\( S
N\
Nz

Polygon Opsany kolem kruznice je umistén vné imaginarni kruznice a jeho
strany se kruznice tecné dotykaji.

Tabulka 4.5 —Volby prikazu polygon

Poznamka: Zadané hodnoty pro pocet stran polygonu a uréeni zptsobu kresleni polygonu (vepsa-
ny nebo opsany) se stavaji implicitnimi hodnotami pro dalsi kresleni polygonu.

Vytvareni elips a eliptickych oblouki

V AutoCADu muze vytvéret elipsy a eliptické oblouky. Elipsa je definovéna stfedem, hlavni a vedlejsi
osou. Prikaz elipsa nabizi dvé moznosti vytvoreni elipsy a dale umoznuje vytvofit elipticky oblouk.

Metody vyvolani piikazu elipsa jsou nasledujici:

m  prikazovd rddka: elipsa, el [ellipse, el]

m  pds karet: Pivodni — Kresli & -

m  roletovd nabidka: Kresli — Elipsa

4 Elipticky oblouk

Obrazek 4.3 - Nabidka panelu Kreslit pro vykresleni elips

Priklad sledu vyzev piikazu elipsa:
Prikaz: ELIPSA

Urcete koncovy bod osy elipsy nebo [Oblouk/Stred]:

Urcete druhy koncovy bod osy:

Urcete vzdalenost k druhé ose nebo [Rotace]:

Prikaz elipsa nabidne po spusténi vytvoreni elipsy nékolika zptsoby, mezi kterymi se mtizeme prepnout

pomoci nasledujicich voleb.

Volby piikazu elipsa uvadi tabulka 4.6.
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Koncovy bod Je implicitni a umoziiuje vytvofit elipsu zaddnim souradnic koncovych bo-
osy 5> | dlhlavni osy a zadanim hodnoty vzdalenosti k vedlejsi ose. Dal$i moznosti
! pro pokracovani mize byt volba Rotace, kdy vytvafite elipsu otacenim
kruznice kolem prvni osy. Na pfikazovou vyzvu zadate Uhel rotace v rozsa-
hu 0-89.4°. Uhel vét3i nez 89.4° neni piipustny. Hodnota 0° vytvofi kruznici.
Stied Stred elipsy lezi v prliseciku hlavni a vedlejsi osy. Pokud chcete nakreslit
elipsu s touto volbou, zadejte na piikazovou vyzvu s. Zadavate soufadnice
stfedu a koncového bodu a nasledné vzdalenost druhé poloosy. Dalsi

moznosti pro pokracovani mize byt volba Rotace. Pracuje stejné jako
v predchozim pfipadé.

Oblouk Vytvoii elipticky oblouk. Postup je shodny jako pfi kresleni elipsy. Po na-
kresleni elipsy je nutné zadat pocatecni a koncovy uhel, ktery urci délku

oblouku.

Parametr Vyuziva stejné vstupni parametry jako implicitni volba vykresleni eliptického oblouku Pocate¢ni
Uhel. Volba pouziva jiny systém k vypoctu vektord, vytvori elipticky oblouk na zakladé parametrické
rovnice. Misto zaddvani hodnot pro pocéatecni a koncovy bod uhlu zadejte stejné informace na vy-
zvu pocétecni a koncovy parametr.

GHel Definuje thel eliptického oblouku. Volba Uhel piepiné z rezimu Parametr do rezimu Uhel.
SEvieny uhel

Urcuje Uhel sevieny od pocatku pocatecniho Uhlu. Zadejte s na pfikazovou
vyzvu pro sevieny Uhel.

Tabulka 4.6 —Volby prikazu elipsa

Poznamka: Piikaz elipsa pouziva systémovou proménnou PELLIPSE, kterd urcuje, jaky typ elipsy se
bude kreslit. Implicitni volba je 0, kdy se vytvareji skutecné eliptické objekty. Pokud je nastavena
hodnota 1, vytvafi se kiivkova reprezentace elipsy.

Vytvareni 2D kfivek

Kftivka je velmi vykonny a flexibilni 2D-objekt, ktery muzete pouzit pro kresleni v mnoha situacich.
Kftivky jsou objekty slozené ze spojitych tsecek a obloukd, které se chovaji jako jeden objekt. S pfikazem
kiivka pracujete podobnym zptsobem jako s piikazem usecka, ale mate k dispozici i dal$i moZznosti.
Objekt kiivka mtize obsahovat pfimé a obloukové segmenty s rtiznou tloustkou.

Metody vyvolani prikazu k¥ivka jsou nasledujici:
m  prikazovd fddka: kFivka, k [pline, pl]

m  pds karet: Pivodni — Kresli .o

m  roletovd nabidka: Kresli = K¥ivka

Ptiklad sledu vyzev piikazu kfivka:

Prikaz: _pline

Urcete pocatecni bod:

Aktualni Sirfka usecky je 0.0000

72




Vytvareni zakladnich objektl

Urcete dalsi bod nebo [Oblouk/Polotloustka/Délka/Zpét/TToustka]:

Urcete dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavri/PolotlousStka/Délka/Zpét/TIloustka]:

Urcete dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavri/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustka]: o

Urcete koncovy bod oblouku nebo
[uHel/Stred/UzavFi/Vektor/Polotloustka/usEcka/Radius/Druhy bod/Zpét/Tloustka]:
Urcete koncovy bod oblouku nebo
[UHel/Stred/UzavFi/Vektor/Polotloustka/usEcka/Radius/Druhy bod/Zpét/Tloustka]: e
Urcete dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavri/PolotlousStka/Délka/Zpét/Tloustka]:

Poznamka: Vsimnéte si, Ze po zadani prvniho bodu krivky nabizi AutoCAD prehled o aktualnim
nastaveni krivky. Pfikaz kiivka mize pracovat v modu Usecka nebo oblouk. Implicitné zacina pra-
covat v médu usecka.

Obrazek 4.4 — Ukdzka 2D kfivky

Po spusténi prikazu kfivka zadejte na prikazovou vyzvu soutadnici po¢ate¢niho bodu ktivky. Déle jste
v ptikazovém fadku informovéni o aktudlni $ifce Gsecky a nasleduje dalsi vyzva pro urceni dalsiho bodu
se seznamem jednotlivych voleb prikazu kfivka.

Volby piikazu kiivka uvadi tabulky 4.7 a 4.8.

Oblouk Prepne prikaz kiivka do rezimu pro kresleni obloukd.

Uzavii Pracuje obdobné jako v piikazu USECKA. Pokud ji vyberete, nakresli se Use¢kovy segment z posled-
niho bodu segmentu do pocéatecniho bodu prvniho segmentu kfivky. Pokud chcete volbu Uzavfi
spustit, zadejte na piikazovou vyzvu uzavfi nebo u.
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Vytvareni 2D krivek

Kapitola 4

Polotloustka

Obdobné volba jako Tloustka, umoznuje vykreslit Siroké kiivky pomoci zadani poloviny jejich
tloustky. Polotloustka se méfi od stredu Siroké krivky k jedné z jejich hranic. Ke spusténi zadejte
na prikazovou vyzvu p.

Délka

Tuto volbu mizZete vyuzit pro nakresleni iseckového segmentu urcité délky, kterd se protahne
z naposledy nakresleného Useckového segmentu. Nova Usecka se vykresli ve stejném sméru a pod
stejnym Uhlem jako predtim nakresleny seckovy segment. Pro spusténi volby Délka zadejte d.

Zpét

Umoznuje odstranit naposledy nakresleny obloukovy nebo Useckovy segment. Mlizete odstranit
jeden segment nebo sérii segmentd. Pokud chcete volbu Zpét spustit, zadejte na piikazovou vyzvu
zpét nebo z.

Tloustka

Pokud béhem vytvareni objektd budete potiebovat zménit tloustku kfivky, pouzijte tuto volbu.
Na pfikazovou vyzvu zadejte t. Nyni musite zadat pocate¢ni tloustku. Jedna se o tloustku kfivky

v prvnim bodé. Nasleduje vyzva k zadani koncové tloustky, pficemz hodnota pocatecni tloustky se
zobrazi jako implicitni hodnota pro koncovou tloustku. Pokud pozadujete kiivku o stejné tloustce,
staci, kdyz potvrdite nabizenou implicitni hodnotu. Pokud pozadujete jinou hodnotu koncové
tloustky, zadejte vlastni hodnotu. Po¢atecni a koncovou tloustku mizete také urcit vybranim bodd
na obrazovce.

Tabulka 4.7 - Volby piikazu kfivka pro tseckové segmenty

GHel Umoziuje zadat sevieny Uhel k uréeni rozsahu oblouku.

Stied Obloukové segmenty kfivky se implicitné kresli tecné k predeslym segmentlim. Kdyz nastavujete
umisténi, AutoCAD automaticky spocita stredovy bod kazdé polozky. Volba Stfed umoziuje urcit
stfedovy bod oblouku. Pro spusténi zadejte na pfikazovou vyzvu s. Takto vytvoreny oblouk jiz nebu-
de tecny k predchozim segmenttim.

Uzavii Obdobné jako v tabulce 4.7. Vykresli se obloukovy segment z posledniho bodu segmentu do poca-
tecniho bodu prvniho segmentu kfivky.

Vektor Umozni nastavit urcity pocatecni Ghel sméru oblouku.

Polotloustka

Obdobné jako v tabulce 4.7.

usEcka Pfepina prikaz KRIVKA zpét do médu kresleni pfimych segmentd.

Radius Pomoci této volby nastavite polomér pouzivany pfi vytvareni segmentu obloukd.
Druhy bod Umozni zadat druhy a tfeti bod k nakresleni oblouku metodou pomoci tii bodd.
Zpét Obdobné jako v tabulce 4.7.

Tloustka Obdobné jako v tabulce 4.7.

Tabulka 4.8 - Volby prikazu kivka pro obloukové segmenty

Priklad

Kresleni obdélniku, kiivek, elips a polygoni. Vytvoite LCD TV. Zkontrolujte, zda mate aktivni dyna-

mické zadani.

1. Prikaz: obd

OBDELNIK

Urcete prvni roh nebo [Zkoseni/zDvih/zAobleni/Tloustka/sirKa]:50,50
Urcete druhy roh nebo [Oblast/Rozméry/oToceni]: 450,230

2. Prikaz: Enter

OBDELNIK

Urcete prvni roh nebo [Zkoseni/zDvih/zAobleni/Tloustka/SirFKa]j: 150,10
Urcete druhy roh nebo [Oblast/Rozméry/oToceni]: 250,10
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Vytvareni zakladnich objektl

Prikaz: el

ELIPSA

Urcéete koncovy bod osy elipsy nebo [Oblouk/Stred]: 75,60
Urcete druhy koncovy bod osy: 210<90

Urcete vzdalenost k druhé ose nebo [Rotace]: 15

Prikaz: karta Vychozi -> panel Kreslit -> Elipsa Stred
Prikaz: _ellipse

Urcete koncovy bod osy elipsy nebo [Oblouk/Stred]: _c
Urcete stred elipsy: 475,165

Urcete koncovy bod osy: 105<90

Urcete vzddlenost k druhé ose nebo [Rotace]: 15

Prikaz: karta Vychozi-> panel Kreslit -> Elipsa Elipticky oblouk

Prikaz: _ellipse

Urcete koncovy bod osy elipsy nebo [Oblouk/Stred]: _a

Urcete koncovy bod osy eliptického oblouku nebo [Stred]: 245,20
Urcete druhy koncovy bod osy: 30<90

Urcéete vzdalenost k druhé ose nebo [Rotace]: 10

Zadejte pocatecni uhel nebo [Parametr]: 0

Zadejte koncovy uhel nebo [Parametr/SEvreny uhel]: 180

Prikaz: Enter

ELIPSA

Urcete koncovy bod osy elipsy nebo [Oblouk/Stred]: o

Urcete koncovy bod osy eliptického oblouku nebo [Stred]: 305,20

Urcete druhy koncovy bod osy: 30<90

Urcete vzdalenost k druhé ose nebo [Rotace]: 10

Zadejte pocatecni uhel nebo [Parametr]: 180

Zadejte koncovy uhel nebo [Parametr/SEvreny uhel]: 0

Prikaz: k

KRIVKA

Urcete pocatecni bod: 100,90

Aktudlni Sirfka usecky je 0.0000

Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustka]: 170<90
Zadejte dalsi bod nebo [0Oblouk/Uzavri/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustka]:

o (pro Oblouk)

Urcete koncovy bod oblouku nebo
[UHel/Stred/UzavFi/Vektor/Polotloustka/usEcka/Radius/Druhy bod/Zpét/Tloust-
ka]: #110,270

Urcéete koncovy bod oblouku nebo
[aHel/Stred/Uzavri/Vektor/Polotloustka/usEcka/Radius/Druhy bod/Zpét/Tloust-
ka]: e (pro tisEcka)

Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavri/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustka]:
330<0

Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavri/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustka]:

o (pro Oblouk)

Urcete koncovy bod oblouku nebo
[aHel/Stred/Uzavri/Vektor/Polotloustka/usEcka/Radius/Druhy bod/Zpét/Tloust-
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Kapitola 4

ka]: #450,260

Urcete koncovy bod oblouku nebo
[aHel/Stred/Uzavri/Vektor/Polotloustka/usEcka/Radius/Druhy bod/Zpét/Tloust-
ka]: e (prousEcka)

Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavri/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustka]:
170<90

Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavri/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustka]:

o (pro Oblouk)

Urcete koncovy bod oblouku nebo
[GHel/Stred/Uzavri/Vektor/Polotloustka/usEcka/Radius/Druhy bod/Zpét/Tloust-
ka]: #440,80

Urcete koncovy bod oblouku nebo
[GHel/Stred/Uzavri/Vektor/Polotloustka/usEcka/Radius/Druhy bod/Zpét/Tloust-
ka]: e (prousEcka)

Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/UzavFi/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustka]:
330<180

Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavri/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustka]:

o (pro Oblouk)

Urcete koncovy bod oblouku nebo
[GHel/Stred/Uzavri/Vektor/Polotloustka/usEcka/Radius/Druhy bod/Zpét/Tloust-
kaj: u (pro Uzavri)

Prikaz: Enter

KRIVKA

Urcete pocatecni bod: 130,65

Aktudlni sirka usecky je 0.0000

Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustka]: t(pro Tloust-
ka)

Urcete pocatecni tloustku <0.0000>: 2

Urcete koncovou tloustku <2.0000>: Enter

Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustka]: 10<0
Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavri/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustka]:
#150,70

Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavri/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustka]:
#160,60

Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavri/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustka]:
#170,65

Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavri/Polotloustka/Délka/Zpét/TlousStka]: 10<0
Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavri/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustka]: t(pro
Tloustka)

Urcete pocatecni tloustku <2.0000>: 10

Urcete koncovou tlousStku <10.0000>: 0

Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavri/Polotloustka/Délka/Zpét/TlousStka]: 20<0
Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavri/Polotloustka/Délka/Zpét/TlousStka]: Enter

Prikaz: pol

POLYGON Zadejte pocet stran <4>: 8

Urcete stred polygonu nebo [Strana]: 275,65

Zadejte volbu [Vepsany v kruZnici/Opsany kolem kruZnice] <V>: O (pro Opsany)
Urcete radius kruznice: 8
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Opakujte ptikaz a vytvorte dalsi t¥i opsané polygony s 8 stranami, poloméry kruznic 5.5 a sttedy 320,65;
340,65; 360,65. Vysledny vykres mize vypadat jako obrazek C4.4.

i )
K
Obrazek C4.4 — Dokonceny pfiklad

Oprava chyb a odstranéni objektu

Neni zddnym tajemstvim, Ze pti kresleni objekti délime mensi nebo vétsi chyby. Pokud si chybu
uvédomime hned, miZzeme Gspésné vyuzit prikaz zpét, ktery uspé$né vraci Gcinek vice akci. Pokud
potiebujete vratit pouze jednu akci, pouzijte ptikaz z. Pfikaz znova muzZete pouzit ke zru$eni vysledka
posledni operace provedené prikazem z a zpét. Ptikaz znova musite pouzit bezprosttedné po pouziti
ptikazu z nebo zpét. Piikaz znova mizete pouzit ke zruseni pouze jednoho prikazu z nebo zpét. Pro
zru$eni vice prikazl pouzijte prikaz nznova.

Metody vyvolani ptikazu zpét:

m  piikazovd fddka: zpét, z, ctrl+z [undo, u]

m  panel ndstrojii: Rychly pristup K5l

m  mistni nabidka: pravé tlacitko mysi, volba Zpét

m  roletovd nabidka: Upravy — Zpét

Sled vyzev prikazu zpét:

Prikaz: zpét

Aktudlni nastaveni: Automaticky = Ano, Ovladaci prvek = Vse, Kombinace = Ano,
Hladina = Ano

Zadejte pocet operaci k vrdceni zpét nebo [Auto/Rizeni/zaCatek/kOnec/ozNac/Zpatky]
<1>:

Volby prikazu zpét uvadi tabulka 4.9.
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Oprava chyb a odstranéni objektti

Kapitola 4

Auto Pokud je Auto zapnuté, zrusi makra z nabidek, jako by to byl jeden pfikaz, bez ohledu na to, kolik pfi-
kaz( AutoCADu ve skute¢nosti obsahuje. Pokud je Auto vypnuto, kazdy krok makra musi byt zrusen
jednotlivé.

Rizeni Limituje nebo vypind piikaz zpét. Nasleduje pét voleb: Ve, Nic, Jeden, Kombinace a Hladina.

zaCatek Zacatek vytvori mnozinu sekvenci operaci. VSechny nasledujici operace se stanou casti této mnoziny,

a kOnec dokud volba konec mnozinu neukonci. Pokud zadate z pro navrat o jeden krok, odstrani se véechny
operace mezi nastavenim zpét zaCatek a zpét kOnec. Podrobnéji tuto operaci vysvétluje nasledu-
jici priklad.

ozNac a Zpatky | Volba oznac uklada znacky do informaci piikazu zpét. Volba zpatky vraci praci zpét az ke znacce.
Kdyz rusite jednu operaci po druhé, AutoCAD informuje, kdy dosdhnete znacky. BEhem prace ma-
Zete umistit tolik znacek, kolik potfebujete. Volba zpatky zrusi najednou Usek prace az ke znacce

a odstrani ji. Pokud nenajde Zadnou znacku, zobrazi se zprava: Tato volba vrdti zpét vsechno. Ano?
<A> (Zadejte a nebo n nebo stisknéte Enter). Pfi odpovédi a se zrusi vsechno v aktualnim vykresu.
Volba n zakdZe volbu zpatky. Znacka zastavi nékolikanasobnou volbu zpét, pokud je zadany pocet
vratnych akci vétsi nez pocet operaci ke znacce.

Tabulka 4.9 —\Volby pfikazu zpét

Piiklad

Pouziti prikazu zpét a jeho voleb skupina a konec.
Predpokladejme, Ze jsme vytvareli vykres v nasledujicim poradi:
usecka - nakresleni udsecCky

kruznice - nakresleni kruzZnice

zpét zaCatek

elipsa - nakresleni elipsy

polygon - nakresleni mnohothelniku

zpét kOnec

text - vytvoreni textu

z - provede navrat o jeden krok, odstrani text

z - provede odstranéni vsech operaci mezi ZPET Skupina a ZPET Konec, odstrani poly-
gon a elipsu

Poznamka: Prikazy, které zapisuji data nebo ¢tou data z disku, nelze zrusit. Patii k nim napfiklad
uloz a otevri. Také timto zpUsobem nezrusite prenastaveni proménnych.

Metody vyvolani ptikazu znova:

m  prikazovd fddka: znova, nznova, ctri+y [redo]
m  panel ndstrojii: Rychly pFistup

m  roletovd nabidka: Upravit = Znovu

Piikaz obnov zadany na ptikazovou vyzvu je omezenou verzi pfikazu znova. Prikaz obnov obnovuje
posledni vymazanou vybérovou mnozinu. Navic kromé obnoveni objektt odstranénych prikazem
vymaz obnovuje pfikaz obnov také automaticky vymazané objekty pfi vytvoreni bloku.
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Pokud si v§imnete své chyby pozdéji nebo je to nutné kvuli priabéhu prace na vykrese, musite objekt
odstranit. Pouzijte pfikaz vymaz nebo klavesu Delete.

Metody vyvolani ptikazu vymaz:

m  piikazovd fadka: vymaz, v [erase, €]

m  pds karet: Modifikace &

m  mistni nabidka: vyberte objekty a klepnéte na pravé tlacitko mysi a vyberte Vymazat
m  roletovd nabidka: Modifikace & Vymazat

Na prikazovou vyzvu Vyberte objekty miiZete vybrat objekty k vytvoreni vybérové mnoziny. Jakmile vas
AutoCAD vyzve k vybéru objekttl, zméni se kurzor ve vybérovy tercik. Ten umistite na objekt a stisknete
levé tlacitko mysi k vybéru tohoto objektu. Objekt se zméni v ¢arkovany (tzv. zvyraznény) objekt; zvy-
raznéni indikuje, Ze je objekt vybrany. Vybérova mnozina se ukon¢i stiskem kldvesy Enter.

Dal$imi nejpouzivanéj$imi volbami pro vytvareni vybérovych mnozin je pouziti implicitniho okna nebo
kfizeni. Jako odpovéd na vyzvu AutoCADu pro vybrani objekttt odpovézte vybranim bodu ve vykresu
mimo objekt a vlecenim kurzoru vyberte dali bod pro vytvofeni obdélnikového okna. Pokud vlecete
obdélnik mysi doprava, zobrazuje se obdélnik jako plny. V tomto ptipadé jde o vybér implicitnim
oknem. Pokud vlecete obdélnik mysi doleva, obdélnik se zobrazuje jako ¢arkovany, vytvétite tedy vybér
kfizenim. Rozdil mezi vybérem pomoci implicitniho okna a kfiZenim je nasledujici. Volba implicitni
okno vybird pouze objekty lezici zcela uvnitt okna, ale volba ktiZzenim vybira vSechny objekty, které lezi
uvnitt nebo ktizi jeho hranu. Dal$i vybérové metody se naudite v kapitole 6 Manipulace s objekty.

Pokud vyberete objekty klepnutim nebo implicitnimi okny bez zadani pfikazu vymaz, objekty se ¢arko-
vané zvyrazni. Pro odstranéni pouZijte klavesu Delete.

@13

@120

Obrazek 4.5 — Vybér pomodi Kfizeni a Okna
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Uchopeni
a trasovani
objektU

Uchopeni a trasovani objektti napomaha pti presnosti kresleni. Uchopeni objektt umoznuje snadno
a rychle odkazovat na presnd mista ve vybranych objektech bez znalosti jejich soufadnic a bez nutnosti
kresleni konstruké¢nich ¢ar. Trasovdni objektii je funkéni pouze pti aktivnim trvalém uchopen.

Uchopeni objektl

Pouziti Uchopeni objektu je rychlej$i nez zaddvani bodt pomoci | .. pozasng bod trasovni
soutadnic. Pro pouziti uchopeni objektd musi objekt existovat ™ Odbodu

ve vykresu a musi byt viditelny. Pél mezi 2 body
Moéd uchopeni objektu neni ptikaz. Lze ho pouzit v piipadé, kdyz Filtry bodi »
AutoCAD ocekava vstup bodu, tedy v prl;ibéhu prikazu. Muzete ho 30 uchopeni R
zapnout/vypnout klepnutim na tla¢itko ve stavové fadce nebo

pomoci klavesy F3. Uchopeni objektu muzete zadat také z prikazové o~ Koncowy

tadky, z panelu nastroji Uchopeni objektu nebo z mistni nabidky |2 Polovina

(Shift + stisk pravého tlacitka nebo Ctrl + stisk pravého tlacitka mysi). | A Prisecik

Takové uchopeni bude pouze doc¢asné. 6. Zdanlivy prisedik
Uchopeni objektt miize byt docasné nebo trvalé. Plati pravidlo, ze |~ Protaeni

docasné uchopeni objekttt ma prednost pred trvalym. Pfi vybéru |(@ stred

z mistni nabidky pravého tlacitka mysi nebo z panelu ndstrojti | Kvadrant
Uchopeni objektd md uchopeni efekt pouze pro jeden ndsledné | ¢y Tangenta

vybrany objekt, jedna se tedy o uchopeni docasné. Pokud chcete

znovu pouzit doc¢asné uchopeni objektu, musite ho znovu vybrat. - Kolmo

Pokud mate pro rychlejsi orientaci zapnuty znacky v dialogu o |FrmriEE
Moznosti v zalozce Kresleni, objevi se pii uréeni uchopeni na objektu | ©  Bed

jeho znacka, implicitné zelené barvy. &b | Wzt

Na vyzvu zadejte bod, stfed a podobné, najedte kurzorem mysi -~ :_erhze

na hranu objektu a po zobrazeni znacky uchopeni klepnutim mysi M. ic

tento bod vyberte. Nasleduje prehled uchopeni. M. Nastavit uchopovani..

Obrazek 5.1 — Mistni nabidka
Uchopeni objektu
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Uchopeni Koncovy

Koncovy uchopi nejblizsi koncovy bod tsecky, segmentu kiivky nebo polopfimky, multi¢ary, oblouku
nebo eliptického oblouku. Vyberete objekt umistény nejblize konce, ktery chcete uchopit. Koncovy také
uchopi nejblizsi roh desky nebo 3Dplochy.

Obrazek 5.2 — Zobrazeni bodd, které Ize uchopit pomoci uchopeni KONcovy

Metody vyvolani uchopeni koncovy:
m  prikazovd fddka: kon [end]
m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mysi = Koncovy

m  panel ndstrojii: Uchopeni objekta

Uchopeni Polovina

Polovina uchopi bod v poloviné usecky, segmentu kiivky, multi¢ary, oblouku, eliptického oblouku,
ktivky spline, poloptimky nebo desky. Objekt miize byt vybran v kterémkoliv misté.

Metody vyvolani uchopeni polovina:

m  prikazovd fddka: pol [mid]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mysi — Polovina

m  panel ndstrojii: Uchopeni objekta
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Obrazek 5.3 - Zobrazeni bod, které Ize uchopit pomoci uchopeni POLovina

Uchopeni Stred

Stied uchopi stiedy oblouki, kruznic, elips nebo eliptickych obloukd. Vyberte ¢ast objektu k vyvolani
uchopeni, napfiklad musite vybrat bod na obvodu kruznice k uchopeni jejiho stiedu.

Metody vyvolani uchopeni stred:
m  prikazovd rddka: stF [cen]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mysi = Stfed

<
-

Obrazek 5.4 - Zobrazeni bodd, které Ize uchopit pomoci uchopeni STRed

m  panel ndstrojii: Uchopeni objekti ©®

&
o
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Uchopeni Kvadrant

Kvadrant uchopi body v kvadrantech oblouku, kruznic, elips nebo eliptickych oblouku. Bod kvadrantu
je na objektu umistén v absolutnich thlech 0°, 90°, 180° a 270° aktualniho uzivatelského systému sou-
fadnic (USS).

Metody vyvolani uchopeni kvadrant:
m  prikazovd fddka: kva [qua]
m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mysi = Kvadrant

m  panel ndstrojii: Uchopeni objekti &

O
(E\++

Obrazek 5.5 — Zobrazeni bodd, které Ize uchopit pomoci uchopeni KVAdrant

Uchopeni Bod

Bod uchopi objekty typu bod. Metody vyvolani uchopeni bod:
m  piikazovd fddka: bod [nod]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tla¢itka mys$i = Bod

m  panel ndstrojii: Uchopeni objektd -

Tip: Pro snadnéjsi urceni umisténi bodll vytvorenych na objektu mézete zménit styl bodu. Vhodné
pro body vytvorené piikazy DELU a DELM.

Uchopeni Viozit (Vlozeni)

Vlozit (VloZeni) uchopi referenéni body pouzivané pro vkladani atributt, textt a bloki, obrazku a tvard.
Metody vyvolani uchopeni vlozit (vloZeni):

m  piikazovd fddka: ref [ins]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mysi — Vlozit

m  panel ndstrojii: Uchopeni objektu &2

84



Uchopeni a trasovani objektt

5
]
] Pracoviste

N

[

N

Obrazek 5.6 — Zobrazeni bodi, které Ize uchopit pomoci uchopeni REFerencni

Poznamka: Ve strasich verzich AutoCADu se uchopeni Vlozit jmenuje Referencni, proto se doc¢asné
uchopeni Vlozit spousti z pfikazové radky zkratkou ref.

Uchopeni Prasecik

Prusecik uchopi priseciky usecek, ktivky, obloukd, kruznic, elips, eliptickych obloukd, multicar, polo-
primek, kiivek spline, pfimek a dal$ich objekti stejného nebo riizného typu.

Muizete také pouzit uchopeni Rozsifeny prusecik dvou objektt. Rozsifeny prisecik je bod, ktery zis-
kate pomyslnym protazenim vybranych objektt. Rozsifeny prusecik je automaticky pristupny, kdyz je
vybrano uchopeni objektu Prusecik. Rozsifeny prisecik je vyvolan, kdyz je uchopovaci ter¢ik umistén
jen pres jeden objekt. Pak AutoCAD zobrazuje znacku priseciku nasledovanou tfemi teckami. Objekt
vyberte. Nésleduje vyzva k vybrani druhého objektu. Po vybrani druhého objektu AutoCAD vypocte
imagindrni prasec¢ik na zakladé vybranych objekta.

Metody vyvoldni uchopeni prasecik:

m  piikazovd fadka: pra [int]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mysi = Prisecik

m  panel ndstrojii: Uchopeni objektd J={
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Uchopeni Zdanliv
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Obrazek 5.7 - Zobrazeni bodil, které Ize uchopit pomoci uchopeni PRUsecik

Poznamka: Pii vybéru skupiny objekttd musite dévat dobry pozor. Pokud je pfi vybéru druhého
bodu ve vyiezu uchopeni vice nez jeden objekt, AutoCAD pouzije ten objekt, ktery najde jako prvni.
Nemusi to byt ten, ktery jste chtéli vybrat.

Tip: Mezi jednotlivymi moznostmi uchopeni objektu se mizete prepinat pomoci klavesy TAB,
dokud neziskate ten objekt, ktery potiebujete.

Uchopeni Zdanlivy prisecik

Zdanlivy prusecik je umistén tam, kde dva objekty (usecka, kiivka, oblouk, kruZznice, elipsa, elipticky
oblouk, multi¢dra, polopiimka, kfivka spline nebo primka) nemaji fyzicky priise¢ik ve 3Dprostoru, ale
jejich priameéty na rovinu pohledu se protinaji.

Také muizete pouzit Rozsifeny zdanlivy prisecik dvou objektt. Ten je automaticky ptistupny, pokud
vyberete uchopeni objekti Zdanlivy prisecik.

Metody vyvolani uchopeni zdanlivy prisedik:
m  piikazovd fddka: zda [app]
m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tla¢itka mys$i = Zdanlivy prisecik

m  panel ndstrojii: Uchopeni objekta =
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Obrazek 5.8 - Zobrazeni bodd, které Ize uchopit pomoci uchopeni ZDAnlivy priisecik

Uchopeni Kolmo

Kolmo uchopi bod kolmy k tsecce, kiivce, oblouku, kruzZnici, elipse, eliptickému oblouku, multi¢are,
polopiimce, desce, ktivce spline nebo pfimce. Pro objekt, ze kterého se kresli kolma ¢ara, mizete vyuzit
usecku, ktivku, oblouk, multi¢ary, poloptimku, pfimku nebo hranici 3D.

Oddaleny méd uchopeni Kolmo se poziva ke kresleni kolmice mezi dvéma objekty. Tento maéd je auto-
maticky k dispozici, kdyZ vyberete hranici usecky, kiivky, oblouku, kruznice, poloptimky, pfimky, mul-
ticary nebo 3D télesa jako prvni uchopovaci bod, ze kterého se kresli kolma tsecka. Po vybrani prvntho
bodu jste vyzvani k zadani druhého bodu. Nasledné se z néj nakresli kolmice k prvnimu bodu na vybra-
ném objektu.

Poznamka: Oddéleny mod uchopeni kolmo nepracuje s elipsami a kiivkami spline. | kdyz se mlze
zdat, Ze toto tvrzeni neni pravda, ziskdvate misto kolmice na objekt kolmici na bod objektu, coz
muze vést k nepiijemnym vysledklm pfi dal$im kresleni.

Metody vyvolani uchopeni kolmo:
m  prikazovd tddka: kol [per]
m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tla¢itka mysi - Kolmo

m  panel ndstrojii: Uchopeni objektu L
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Obrazek 5.9 - Zobrazeni bodd, které Ize uchopit pomoci uchopeni KOLmo

Uchopeni Tangent

Tangent uchopi oblouk, kruznice, elipsy a eliptické oblouky. Oddéaleny méd uchopeni Tangent se pou-
zivé, pokud je mozné vytvorit vice nez jednu te¢nu. Tento mod je automaticky k dispozici, kdyz vyberete
oblouk, kruznici nebo oblouk kiivky jako poc¢ate¢ni bod pro te¢nu. Po vybéru prvniho bodu jste vyzvani
k zadéni druhého bodu. Nasledné se z néj nakresli te¢na do prvniho vybraného bodu na vybraném
objektu.

Metody vyvolani uchopeni tangent:
m  prikazovd fddka: tan [tan]
m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka my$i — Tangenta

m  panel ndstrojii: Uchopeni objektu £

/
Ny LE\“H/ /

Obrazek 5.10 - Zobrazeni bodd, které Ize uchopit pomoci uchopeni TANgent
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Uchopeni Nejblize

Nejblizsi uchopi bod nejblize stfedu kurzoru na usecce, kiivce, oblouku, kruznici, elipse, eliptickém
oblouku, multi¢are, bodu, poloptimece, kiivce spline a pfimce.

Metody vyvolani uchopeni nejblize:
m  prikazovd fddka: nej [nea]
m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mysi — Nejblize

m  panel ndstrojii: Uchopeni objektt %

Obrazek 5.11 — Zobrazeni bodd, které Ize uchopit pomoci uchopeni NEJblize

Uchopeni Rovnobézné

Toto uchopeni vyuziva automaticky trasovani. Nakresli vektor rovnobézny s jinym objektem, kdykoliv
vas AutoCAD vyzve k zadan{ druhého bodu vektoru. Po zadani prvntho bodu vektoru, pokud posunete
kurzor pres primy useckovy segment jiného objektu, AutoCAD ziska bod. Pokud je trajektorie objektu,
ktery vytvérite, rovnobézna s useckovym segmentem, AutoCAD zobrazi srovnavaci trajektorii, kterou
miZete pouZit pro vytvofeni rovnobézného objektu.

Metody vyvoldni uchopeni rovnobéiné:
m  prikazovd fddka: rov [par]
m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka my$i = Rovnobéiné

m  panel ndstrojii: Uchopeni objektt
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Uchopeni Prota

Kapitola 5

Obrazek 5.12 — Zobrazeni a princip uchopeni objektd pomoci ROVnobézné

Uchopeni Protazeni (Prirdstek)

I toto uchopeni vyuziva automatického uchopeni. Zpuisobi, Ze se do¢asna vyndseci ¢ara nebo oblouk
zobrazi pti najeti kurzorem na koncovy bod objektt, takze bude mozné urcit body na protazeni.

Metody vyvolani uchopeni protazeni:
m  prikazovd tddka: pro [ext]
m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mys$i = Protazeni

m  panel ndstrojii: Uchopeni objekti —-

/

/
/

Obrazek 5.13 - Zobrazeni a princip uchopeni objektd pomoci PROtazeni
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Uchopeni Nic

Zpusobi, Ze se do¢asné vypnou vSechna trvald uchopeni. Pouze jako do¢asné uchopeni.
Metody vyvoldni uchopeni nic:

m  prikazovd fddka: nic [non]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mysi = Nic

m  panel ndstrojii: Uchopeni objekti (i

Tip: Uchopeni Nic mGzete také docasné zapnout pridrzenim pii praci kombinaci klaves Shift+D

Uchopeni PUl mezi 2 body

Tento zptisob uchopeni uchopi bod, ktery je stfedem spojnice dvou zadanych bodi. Pouzijte ho tam,
kde jste drive kreslili pomocné ¢ary nebo objekt rozdélovali. Toto uchopeni je pouze docasné. Po jeho
zvoleni vyberte krajni body, mezi kterymi hledate polovinu, pomoci dalsich uchopeni.

Metody vyvolani uchopeni pil mezi 2 body:
m  piikazovd fddka: pdb [m2p]
m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tla¢itka mysi = Pal mezi 2 body

Obrazek 5.14 - Usecka nakreslena pomoci uchopeni Piil mezi 2 body koncovych bodi kfivky a oblouku

Uchopeni Odbodu

Pokud pottebujete uréit vzdaleny bod (soutadnici) od zndmého bodu, pouzijte uchopeni Odbodu.
Po vybéru zadejte referenéni bod, od kterého potrebujete urcit soutadnici. Je potfeba pouzit relativni
vzdélenosti! Toto uchopeni je pouze docasné.

Metody vyvolani uchopeni odbodu:
m  piikazovd fddka: odb [fro]
m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka my$i = Odbodu

m  panel ndstrojii: Uchopeni objekt
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Nastaveni uchopeni
a trasovani objektu

Kapitola 5

Trvalé uchopeni a prepsané uchopeni

Pfi kresleni nastanou situace, kdy budete potfebovat urcity typ uchopeni pro celou fadu objektu.
V tom pripadé pouzijete trvalé uchopeni objektd, které umoznuje nastavit jeden nebo vice uchopeni
objekti. Tento rezim se nazyva trvaly, protoze ho muzete pouzit kdykoliv pfi vybéru objekt nebo kdyz
AutoCAD ocekava jako vstup bod. Pokud potiebujete pouzit urcity typ uchopeni pouze pro danou situ-
aci, nemusite ho zapinat v nastaveni trvalého uchopeni. Pouzijte do¢asné uchopeni, které veskera trvala
uchopenti pro dany vybér bodu piepise.

Protoze uchopeni objektu je velice vyznamné pti tvorbé vykresu, AutoCAD fidi uchopeni pomoci vice
moznosti nez jiné prvky programu.

Metody vyvolani trvalého uchopeni:

m  piikazovd fddka: uchop [osnap]

m  kldvesnice: klavesa F3 nebo Ctrl+F

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mys$i = Nastavit uchopeni

m  stavovd Fddka: klepnout pravym tlacitkem mysi na tla¢itko UCHOP . a v mistni nabidce zvolit
Nastaveni... nebo vybérem z nabidky aktivujte vybrany typ uchopeni

m  roletovd nabidka: Nastroje = Nastaveni kresleni = karta Uchopeni objektu
m  panel ndstrojii: Uchopeni objekti [l

Kdyz uz jednou nastavite trvaly uchopovaci rezim, muzete rychle zapinat a vypinat uchopeni objektu
bez predefinovani nastaveni uchopeni. Stac¢i jednou klepnout na tlacitko Uchopeni objekti ve stavové
radce.

Nastaveni uchopeni a trasovani objektu

Dialog Nastaveni kresleni obsahuje zdlozku Uchopeni objektu, jak ukazuje obrazek 5.15. V plose Rezimy
uchopovini objektt nastavite jednoduchy nebo vicendsobny rezim uchopeni objektu pomoci zatrzeni
¢tveredku s pozadovanym uchopenim. Jiz vybrany zptisob uchopeni zrusite tim, Ze odstranite zatrzeni
u patfi¢né polozky. Tlac¢itko Zrusit vée rychle vypne véechna nastaveni.

Implicitné ma vstup soutadnic z kldvesnice prednost pred trvalym uchopovacim reZimem. MizZete nasta-
veni zménit v dialogu MozZnosti, karta UZivatelské nastaveni, pole Priority pro zadavani soufadnic,
pokud chcete dat prednost trvalému uchopeni pred vstupem z klavesnice.

Pokud vyberete vicendsobny rezim, AutoCAD pouzije to uchopeni, které je vhodné pro vybrany objekt.
Jestlize je vice nez jeden potencialni bod uchopeni ve vybérové plose, AutoCAD uchopi vhodny bod
nejblizsi sttedu uchopovaciho ter¢iku. Pokud to zrovna neni pozadovany bod, mizete klavesou TAB
vybirat mezi moznymi body. Grafika znacek uchopeni pro véechny médy uchopenti je v dialogu vedle
zatrzitek.
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w Mastaveni kresleni

| Krok 2 rastr | Polémi trasavani | Ushopeni objektu | Uchapeni 3D abjekts | Dynamick/ + [*

[#]iUchopeni obijeldu zapnuto (F3) [ Trasovani uchopeni objektu zapnuto (F11)

Redimy uchopovani objektd

O [¥] Koncowvy b [ VieFeni Vybrat vie
£ [ Polovina b [¥] Kolmo Zradit vie
< [ stfed T [Teina

& [ Bod % [ Nejblize

<> [0 Kvadrart B[O Zdénlivy priseik

. [C] Prisesik <[] Rovnob&iné

- [ Protazeni

I Pokud cheete trasovat z bodu uchopeni, zastavte se nad bodem
\a béhem pFikazu. Pfi pohybu kurzoru se objevi trasovaci vektor.
Trasovani ukonéite, pokud se nad bodem znovu zastavite.

[ OK ” Stomo ] ’ MNapovéda

Obrazek 5.15 - Dialog Nastaveni kresleni s aktivni kartou Uchopeni objektu

Rizeni AUTOSNAPuU

Implicitné je vizualni pomiicka autosnap pristupnd, kdyz zadate uchopeni objektu na prikazovou vyzvu
nebo pouzijete trvaly uchopovaci rezim nastaveny v dialogu Nastaveni kresleni na zalozce Uchopeni
objektu. Kdyz vyberete néjaky objekt pomoci uchopeni a pohybujete kurzorem po objektu, autosnap
zobrazi znacku. Kdyz chvili ponechéte kurzor na misté, zobrazi se ndpovéda uchopeni.

Zobrazeni znacek a napovédy, zapnuti a vypnuti magnetu autosnapu muiiZete fidit v dialogu Moznosti na
karté Kresleni. Zde muzete zménit i barvu a velikost znacky uchopeni.

Nastaveni automatického uchopeni

Nastaveni automatického uchopeni provedete na karté Kresleni dialogu Moznosti. Automatické ucho-
peni je fizeno podle voleb uvedenych v tabulce 5.1.

Znacka Tato volba zapina a vypina znacky. Znacka je geometricky tvar, ktery se pouziva k uréeni typu
uchopeni objektu a jeho umisténi. Kdyz AutoCAD hleda bod, zobrazi se znacka, kdyz nitkovy
kriz (kurzor) pfejde pies objekt.

Magnet Tato volba zapina a vypina magnet. Magnet uzamyka uchopovaci tercik do bodud uchopeni, tak
jako krok uzamykaé kurzor do bod rastru.

Zobrazovat Tato volba zapind a vypind ndpovédu. Napovéda s textovym popiskem médu uchopeni se obje-

napovédu vi na misté uchopeni.
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Zobrazit tercik Ridi zobrazeni uchopovaciho teréiku ve stfedu kurzoru pfi uchopovani. Tato volba zapind a vy-

uchopeni pina jeho zobrazeni a je implicitné vypnuta. AutoCAD vyhledava body uchopeni v celém vyiezu
obrazovky, jedna se tedy pouze o vizualni pomucku.

Barva Tlacitko umoziuje zménit barvu znacky v dialogu Barvy okna kreslici oblasti vybérem
z rozbalovaciho seznamu spektra barev.

Velikost znacky Ridi velikost znacky v pixelech. Tahnutim posuvniku doleva se znatka zmen3uje, doprava zvét-
Suje.V plose je také zobrazena barva znacky.

Ignorovat objekty | Umoziuje vyhnout se komplikacim pii vybéru uchopeni objektl v pfipadé, ze vybérovy tercik

Sraf obsahne i husté srafy.

Nahradit hodnotu | Urcuje, zda uchopeni objektd ignoruji hodnotu souradnice Z umisténi uchopeni objekt(i a pou-

Z aktualnim Ziji hodnotu soufadnice Z sady zdvih{ pro aktualni USS.

zdvihem

Tabulka 5.1 - Volby nastaveni automatického uchopeni

Tip: Kdyz se objevi znacky, mizete pomoci klavesy TAB cyklovat mezi pouzitelnymi uchopovacimi

Magnet

Barvy ...

Velikost znadky

O

[7] Zobrazovat népovidu [¥] Zobrazovat napovédu Auto Track

[] Zobrazovat terdik uchopeni

MoZnosti uchopeni objekt

[Na_sta\renl'népovédy pii kresleni. .. ]
lognorovat objekdy Eraf
[] Nahradit hodnotu Z aktuglnim zdvihem [ Mastaveni symbolli svétel... ]
e 24 Dynamekého Ue (Nastaveni symbol kamery. ]

[}

S

-

-

i

g = mody. Objekty se béhem cyklovéni zvyrazriuji.

o9

- Qu

= O

(- =
- & Moznosti
g Aktudini profil: Skoleni E Mctugind vikres:  Videres1.dwg

©

- | Soubory | Zobrazeni | Otevit a uloit | Wykreslovani a publicovani | Systém | Usivatelské nastaveni |} Kregleii| 3D modelovanil « [+
©

4 Nastaveni automatickeého uchopeni Nastaveni AutoTrack

Znadka Zobrazovat polami konstrukéni any

[¥] Zobrazovat konstrukéni Eary ples celou obrazovku

Prichyceni na bod
@ Automaticky

() Pouiit kldvesu Shift

Velikost terdiku

[ OK ][ Stomo ][ Poudit ][ MNapovéda ]

Obrazek 5.16 - Dialog Moznosti s aktivni kartou Kresleni
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Nastaveni automatického trasovani

Z obrédzku 5.16 je patrné, Ze AutoTrack™ nastavite na stejném misté jako trvalé uchopeni objektt. Ridi
se podle nésledujicich voleb uvedenych v tabulce 5.2.

Zobrazovat polarni Pri aktivni volbé se zobrazuji konstrukéni ¢ary ve sméru zadaného uhlu.

konstruk¢ni ¢ary

Zobrazovat PFi aktivni volbé se zobrazuji konstrukéeni ¢ary jako pfimky, nikoli polopfimky.

konstrukéni cary pres
celou obrazovku

Zobrazovat napové- | UrCuje zobrazeni znacky, magnetu a napovédy AutoSnapu.
du AutoTrack
Pfichyceni na bod Autmaticky - konstrukeni ¢ary trasovani se zobrazuji automaticky, pokud se zastavite nad
bodem trvalého uchopeni.

Pouzit klavesu Shift - konstruk¢ni ¢ary trasovani se zacnou zobrazovat nad body ucho-
peni pouze v piipadé, pokud se zastavite nad bodem uchopeni a podrzite klavesu Shift.

Tabulka 5.2 - Volby nastaveni AutoTrack

Trasovani objekt(

Objekty v AutoCADu muzete kreslit pod definovanymi thly nebo v zavislosti oproti jiz nakreslenym
objekttiim v definovanych smérech. Pro uréeni novych objektt v zavislosti na existujicich objektech
vyuzijte funkci AutoTrack ™. Ta poskytuje pro definici trasovani (urceni smért) dvé volby: trasovani
uchopeni objektu a polarni trasovani.

Trasovani objektéi mtizete ¥idit pomoci tlacitek ve stavové tadce OTRAS a POLAR. Trasovani vyuziva
pti vyhledavani bodu trvalého uchopeni, pfipadné polarnich thli. V ptipadé trvalého uchopeni staci
kurzorem mysi prejizdét pres body uchopeni a AutoCAD zac¢ne poskytovat trasy konstrukénich car
pro ptipadné stanoveni bodt. Polarni uhly nastavite v dialogu Nastaveni kresleni na karté Polarni
trasovani. To oviem primarné slouzi pro kresleni novych objektt po nabizenych trasach v definovanych
thlech. Pokud chcete poldrné trasovat na zdkladé existujicich objektil, musi byt vybrana na karté Polarni
trasovani moznost Trasovani s pouzitim vSech polarnich uhli. Pokud bude zapnuta volba Pouze pra-
vouhlé trasovani, pak se budou trasy zobrazovat pouze pod pravym thlem.

Mira polarniho uhlu nastavuje zékladni thel, od kterého jsou méteny uhly polarniho trasovani:

m  Absolutné: Uhly polérniho trasovéani jsou méfeny od aktuédlniho uzivatelského soutadného systé-
mu (USS).

m  Relativné k poslednimu segmentu: Uhly polarniho trasovéni jsou zalozeny na poslednim kresle-
ném segmentu.

Metody vyvolani trasovani:

m  piikazovd fddka: tt pro docasné trasovani (na vyzvu uréeni bodu)

m  kldvesnice: klavesa F11

m  stavovd fddka: klepnout pravym tla¢itkem mysi na tlacitko OTRAS

m  roletovd nabidka: Nastroje — Nastaveni kresleni = karta Uchopeni objektu
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Trasovani objektu

Kapitola 5

Metody vyvolani polarniho trasovani:
m  kldvesnice: klavesa F10

m  stavovd fddka: klepnout pravym tla¢itkem my$i na tla¢itko POLAR

m  roletovd nabidka: Nastroje — Nastaveni kresleni — karta Uchopeni objektu

Tip: Pokud chcete vyuzit pouze docasné polarni trasovani, podrzte pfi praci klavesu F10.

w Nastaveni kresleni E

Krolk a rastr | Polémitrasovani | Uchopeni objektu | Uchopeni 3D objeleti | Dynamick| « [

Polami trasovani zapnuto (F10)

Nastaveni poldmiha thlu Nastaveni trasovani objektu
Prinisthkonvy dhel: () Pouze pravolhlé trasovani
15 -

@ Trasovani s pouditim viech
l&mich Ghid
(] DalSi chiy poldmich ahid

Nowy
Mira paldmihao dhlu

@ Absolutné

() Vzhledem k poslednimu segmentu

[ CK H Stomo H Napovéda

Obrazek 5.17 - Dialog Nastaveni kresleni s aktivni kartou Polarni trasovani

Priklad

Uchopeni objektt. V tomto cviceni vytvorite objekty na zakladé uchopeni objekti a trasovani. Vyuzijete
jak trvalé, tak docasné trasovani. Vytvorte novy vykres na zakladé implicitni Sablony a provedte Zoom
Max. Zapnéte a nastavte trvalé uchopeni Koncovy, Polovina, Kvadrant a Prisecik. Zapnéte trasovani.

1. Nakreslete navazujici Gsecky:
Prikaz: u
USECKA Zadejte prvni bod: 200,50
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 150<180
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 100<90
Zadejte dalsi bod nebo [UzavFi/Zpét]: 150<0
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]:Enter
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Uchopeni a trasovani objektt

Pokracujte obloukem:

Prikaz:o

OBLOUK Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]:Vyberte spodnikoncovy bod
Urcete druhy bod oblouku nebo [Stred/Konec]: s

Ctrl+pravé tlacitko mys$i—Pul mezi 2 body

Urcéete stred oblouku: _m2p Prvni bod poloviny: Druhy bod poloviny:
Vyberte dolni koncovy bod, nasledné horni koncovy bod

Urcete koncovy bod oblouku nebo [iHel/Délka tétivy]: Vyberte horni koncovy bod
8

|

=

Obrazek C5.1 - Naznacené body uchopeni

Vykreslete kruznici:

Prikaz: karta Vychozi = KruZnice — 2 body

Prikaz: _circle Urcete stred kruzZnice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]: _2p
trasujte z horniho koncového bodu v uhlu 0°, zadejte vzdalenost 200

Urcete prvni koncovy bod pruméru kruznice: 200

Urcete druhy koncovy bod pruméru kruZnice :trasujte ze spodniho koncového bodu v ihlu
0 a najdéte prisecik. Klepnutim bod priuseciku potvrdte.

e

Obrazek C5.2 - Naznacené body uchopeni
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Trasovani objektu

Kapitola 5

Vytvorte usecku:

Prikaz:u

trasujte z pravého kvadrantu kruznice v ithlu 90°, zadejte vzdalenost 125
Prikaz: _line Zadejte prvni bod: 125

Ctrl+pravé tlacitko my$i—Kolmo

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: _per k

vyberte kdekoli levou svislou usecku

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]:Enter

Obrazek C5.3 - Naznacené body uchopeni

Vytvoite daldi 2 asecky:

Prikaz:u

Ctrl+pravé tlacitko my$i— Tangenta
USECKA Zadejte prvni bod: _tan k
vyberte te¢ny bod na pravé strané kruznice

Ctrl+pravé tlacitko mysi— Nejblize

]
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Uchopeni a trasovani objektt

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: _nea k

vyberte libovolny nejblizsi bod na horni usecce

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]:Enter

Prikaz:Enter

USECKA Zadejte prvni bod:vyberte levy kvadrant kruznice
Ctrl+pravé tlacitko mysi—Rovnobézné

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: _par k

prejedte pravé vzniklou usecku pro zobrazeni uchopeni rovnobéiné, naleznéte pohybem mysi
rovnobézny vektor a jeho prisecik s horni useckou, bod klepnutim potvrdte

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]:Enter

Obrazek C5.4 - Naznacené body uchopeni

Dokoncete vykres kruznici:

Prikaz: kr

KRUZNICE Urcete stred kruZnice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan rddius)]:
natrasujte prisecik polovin hran levé a dolni usecky, potvrdte klepnutim stied

Urcete radius kruznice nebo [Diametr] <50.0000>: 20
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